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RESUMEN 
Los desafíos actuales abarcan un sinnúmero de situaciones que afectan 
notoriamente la condición humana; el devenir constante de elementos emergentes, 
diversos, complejos, hacen que la existencia en este mundo se tenga que adaptar 
y en efecto es lo que se vive en la actualidad. El desarrollo vertiginoso de la sociedad 
y sus procesos evolutivos conllevan a aplicar una resiliencia que hace algunas 
décadas no era tan evidente; es así como, los desarrollos tecnológicos, cada vez 
son más frecuentes y versátiles, a diario se vislumbran actualizaciones, nuevas 
versiones, prototipos, entre otros; el mundo cambiante en el que la sociedad se 
desenvuelve está en constante movimiento y la relación humana/tecnología se 
religa con mayor relevancia en contextos multipropósito. 
Con esta denotación, se hace entrever que la evolución de la tecnología permite 
interactuar con lugares, personas, empresas, en formato online; el ser humano ha 
creado una tecnosfera, que propicia la posibilidad de interrelacionarse con la 
realidad tangible e intangible que lo rodea, en tiempo real. Al iniciar la tercera 
década del siglo XXI, surge una crisis mundial con la aparición de un virus originario 
de Wuhan (China) el 31 de diciembre de 2019, según datos de la Organización 
Mundial de la salud (OMS, 2019, Párr. 1). Esta situación obligó a la humanidad a un 
confinamiento preventivo para disminuir el contagio debido al crecimiento 
vertiginoso de la enfermedad, el colapso planetario afectó todas las esferas y en 
especial el comportamiento humano. La educación a nivel mundial entró en crisis al 
no estar preparado el sistema educativo para una educación remota, una educación 
desde casa. Según datos del Banco Mundial (2020): 

Debido a la COVID-19, el 85 % de los alumnos no asiste a las escuelas 
porque están cerradas. Si los países actúan con rapidez, pueden reformar 



 
los sistemas de educación después de la pandemia, de modo de estar mejor 
preparados para afrontar crisis futuras (Párr. 1).  

La preparación que referencia el Banco Mundial corresponde a varios factores, entre 
ellos están: Brecha digital - Conectividad deficiente, falta de infraestructura 
adecuada en las instituciones educativas, pedagogías tradicionales, deficiencia en 
competencias TIC de los docentes, inequidad social, entre otros. Ante esto, la 
propuesta de Méndez (2016) cobra relevancia: 

Por lo anterior, se hace necesario que la práctica pedagógica se proyecte a 
futuro, no solamente de manera pasiva, centrada en parcelas disciplinares, 
relacionando las partes con el todo, sino el medio por el cual el docente se 
permite la oportunidad – y a sus estudiantes – de aprender y enseñar el uno 
del otro, a partir de un diálogo permanente y en igualdad de condiciones a 
través de una práctica docente que religue el conocimiento disciplinar 
(saber), el contexto local-global, la normatividad, los recursos tecnológicos, 
la subjetividad y la intersubjetividad entre otras características, es decir 
trascender hacia una práctica pedagógica investigativa y compleja. (p.6) 

Desde esta perspectiva, surgen nuevas posibilidades, retos: nuevas humanidades. 
Pero, es aquí donde emergen algunos interrogantes ¿está el ser humano en 
capacidad de enfrentarse a estos desafíos que trae consigo la simbiosis 
humano/tecnología? ¿la tecnosfera tiene límites? ¿el Antropoceno es una etapa 
destructiva-constructiva-disruptiva? ¿La educación está preparada para afrontar 
desafíos emergentes por la tecnosfera? ¿Dada la condición evolutiva y como seres 
inacabados, qué puede hacer la humanidad para cuidar y preservar el ecosistema? 
¿Cómo están preparados los agentes educativos para afrontar desafíos 
contemporáneos que requieren competencias computacionales? 
Los elementos descritos conllevan al desarrollo de nuevos desafíos, retos, estudios, 
investigaciones, es decir, promueven cambios sustanciales en materia de formación 
y educación. La línea de investigación postdoctoral ‘Ecopedagogía, Educación, 
Bioética y Nuevas Humanidades’ conlleva a profundizar en estos aspectos 
tendientes a una evolución de la educación, a la religación de elementos 
constitutivos que aborde temas divergentes en contextos de Humanidades 
Digitales, proyectando hacia una Pedagogía emergente que propicie niveles de 
metacomunicación e interacciones constantes en el metaverso educativo. 
 
Palabras clave: Metaverso Educativo, Humanidades Digitales, Bioética, 
Investigación Acción Digital, Pedagogía Emergente. 
 
Objetivos: 
Objetivo General   

Generar una pedagogía emergente con fundamento en las Humanidades 
Digitales-tercer incluido- encaminada al redireccionamiento de los procesos 
formativos en los niveles educativos de básica secundaria y media, con base en la 
simbiosis Bioética-Homo-Tecnología. 
Objetivos específicos  

1) Deconstruir ontológicamente la relación Bioética-Homo-Tecnología y su 
incidencia en el desarrollo evolutivo en los siglos XX y XXI.  



 
2) Caracterizar las transformaciones de la Ciencia y la Tecnología enfocadas 

hacia el impacto en la educación desde la perspectiva de los desafíos emergentes.  
3) Religar las Humanidades Digitales (HD) y el Pensamiento Computacional 

(PC) en el Proceso de Aprendizaje Enseñanza, como vías emergentes orientadas 
a la apropiación de mecanismos de autorreferencia tendientes al abordaje socio-
ecológico del Antropoceno.  
 
Materiales y Métodos: Investigación Acción Digital (IAD), Paddlet, Wordcloud, TEP 
 
Resultados: Pedagogía Emergente en el Metaverso Educativo  
 
Conclusiones:  
La obra se torna relevante al evidenciar acciones de implementación propuestas por 
el colectivo de investigadores como el acto de Reciclar, Reforestar, el respeto por 
la madre Tierra, las culturas ancestrales y el Oxígeno que se respira, con una 
connotación importante: la mediación de las Humanidades Digitales (HD) donde 
convergen diversos aspectos desde lo disciplinar y metodológico para alcanzar 
niveles de aprendizaje superiores con pautas como la Gestión de la Información y 
elementos TIC como eje transdisciplinar. El contenido digital creado a partir de la 
interacción con apps tiene un alto nivel de producción y apropiación de elementos 
propios que apuntan a la preservación de las especies, el cuidado del planeta, a 
condiciones propias que pasan desapercibidas consciente o inconscientemente 
como lo es la actividad de Reciclar, entre otros aspectos; lugares donde existen 
reservas naturales son buscados y conocidos por primera vez con mediación de 
herramientas interactivas como Google Earth, Google Maps, que viabilizan el 
avistamiento de lugares que, desde una educación tradicionalista y lineal, no es 
posible conocer. Los nodos de interconexión generados luego del análisis 
hologramático establecen elementos religantes de autorreferencia a partir de la 
construcción de mecanismos innovadores con la interacción sujeto-objeto que se 
inter-trans-relacionan formando una amalgama compleja con un regreso sistémico 
en espiral donde el sujeto interactúa con el objeto de forma multidireccional. La 
intención del autor es la generación de conciencia planetaria frente a los 
acontecimientos contemporáneos, partiendo de la Escuela como eje central de 
desarrollo para las generaciones presentes y futuras; la responsabilidad moral, 
ética, Bioética e histórica trascendental como agentes educativos, traspasa las 
barreras educativas físicas y mentales, concibiendo una práctica pedagógica 
emergente, donde elementos basados en Inteligencia Artificial, Virtualidad, 
Metaverso, Antropoceno, Tecnosfera, TIC, Bioética, entre otros, multiversos 
visualizados en cintas cinematográficas a saber: Volver al Futuro (1985), Matrix 
(2001), Avatar (2009), Pixeles (2015) o videojuegos como Free Fire, Halo, Valorant, 
con interacción de la realidad y lo virtual, se tornan cotidianos en el imaginario Digital 
y la metacomunicación establecida. El concepto sentipensante (Fals Borda) cobra 
mayor relevancia en tiempos de incertidumbre planetaria. 
 
 
 



 
ABSTRACT 

 
The current challenges cover a number of situations that notoriously affect the 
human condition; The constant evolution of emerging, diverse, complex elements 
means that existence in this world has to adapt, and in fact it is what is lived today. 
The vertiginous development of society and its evolutionary processes lead to 
applying a resilience that a few decades ago was not so evident; This is how 
technological developments are becoming more frequent and versatile, daily 
updates, new versions, prototypes, among others; the changing world in which 
society unfolds is in constant movement and the human/technology relationship is 
linked with greater relevance in multipurpose contexts. 
With this denotation, it is suggested that the evolution of technology allows 
interaction with places, people, companies, in online format; the human being has 
created a technosphere, which fosters the possibility of interrelating with the tangible 
and intangible reality that surrounds him, in real time. At the beginning of the third 
decade of the 21st century, a global crisis arises with the appearance of a virus 
originating in Wuhan (China) on December 31, 2019, according to data from the 
World Health Organization (WHO, 2019, Para. 1) . This situation forced humanity 
into preventive confinement to reduce contagion due to the dizzying growth of the 
disease, the planetary collapse affected all spheres and especially human behavior. 
Education worldwide entered a crisis as the educational system was not prepared 
for remote education, education from home. According to data from the World Bank 
(2020): 
Due to COVID-19, 85% of students are not attending schools because they are 
closed. If countries act quickly, they can reform education systems after the 
pandemic, so that they are better prepared to face future crises (Parr. 1). 
The preparation that the World Bank refers to corresponds to several factors, among 
them are: Digital divide - Poor connectivity, lack of adequate infrastructure in 
educational institutions, traditional pedagogies, deficiency in ICT skills of teachers, 
social inequity, among others. Given this, the proposal of Méndez (2016) becomes 
relevant: 
Due to the above, it is necessary that the pedagogical practice be projected into the 
future, not only passively, focused on disciplinary plots, relating the parts to the 
whole, but also the means by which the teacher allows himself the opportunity - and 
his students – to learn and teach from each other, based on a permanent dialogue 
and on equal terms through a teaching practice that links disciplinary knowledge 
(knowledge), the local-global context, regulations, technological resources, 
subjectivity and intersubjectivity among other characteristics, that is, to transcend 
towards an investigative and complex pedagogical practice. (p.6) 
From this perspective, new possibilities arise, challenges: new humanities. But, it is 
here where some questions arise: is the human being capable of facing these 
challenges that the human/technology symbiosis brings with it? Does the 
technosphere have limits? Is the Anthropocene a destructive-constructive-disruptive 
stage? Is education prepared to face challenges emerging from the technosphere? 
Given the evolutionary condition and as unfinished beings, what can humanity do to 



 
care for and preserve the ecosystem? How are educational agents prepared to face 
contemporary challenges that require computational skills? 
The elements described lead to the development of new challenges, challenges, 
studies, research, that is, they promote substantial changes in training and 
education. The postdoctoral research line 'Ecopedagogy, Education, Bioethics and 
New Humanities' leads to delve into these aspects tending to an evolution of 
education, to the religation of constitutive elements that address divergent issues in 
Digital Humanities contexts, projecting towards an emerging Pedagogy that 
promotes levels of metacommunication and constant interactions in the educational 
metaverse. 
 
KeyWords: Educational Metaverse, Digital Humanities, Bioethics, Digital Action 
Research, Emerging Pedagogy. 
 
Objective:  
General purpose 
Generate an emerging pedagogy based on the Digital Humanities -third included- 
aimed at redirecting the training processes at the secondary and middle school 
educational levels, based on the Bioethics-Homo-Technology symbiosis. 
Specific objectives 
1) Ontologically deconstruct the Bioethics-Homo-Technology relationship and its 
impact on evolutionary development in the 20th and 21st centuries. 
2) Characterize the transformations of Science and Technology focused on the 
impact on education from the perspective of emerging challenges. 
3) Link the Digital Humanities (HD) and Computational Thinking (CT) in the 
Teaching-Learning Process, as emerging pathways oriented to the appropriation of 
self-reference mechanisms tending to the socio-ecological approach of the 
Anthropocene. 

Materials and Methods: Digital Action Research (DIA), Paddlet, Wordcloud, TEP 
 

Results: Emerging Pedagogy in the Educational Metaverse 
 
Conclusions: The work becomes relevant by evidencing implementation actions 
proposed by the group of researchers such as the act of Recycling, Reforesting, 
respect for Mother Earth, ancestral cultures and the Oxygen that is breathed, with 
an important connotation: the mediation of Digital Humanities (HD) where various 
disciplinary and methodological aspects converge to achieve higher levels of 
learning with guidelines such as Information Management and ICT elements as a 
transdisciplinary axis. The digital content created from the interaction with apps has 
a high level of production and appropriation of its own elements that aim at the 
preservation of the species, the care of the planet, its own conditions that go 
unnoticed consciously or unconsciously, as is the activity of Recycling, among other 
aspects; Places where there are nature reserves are searched for and known for the 
first time through interactive tools such as Google Earth, Google Maps, which make 



 
possible the sighting of places that, from a traditional and linear education, it is not 
possible to know. The interconnection nodes generated after the hologrammatic 
analysis establish rebinding elements of self-reference from the construction of 
innovative mechanisms with the subject-object interaction that inter-trans-relate 
forming a complex amalgam with a spiral systemic return where the subject interacts 
with the object multidirectionally. The author's intention is the generation of planetary 
awareness in the face of contemporary events, starting from the School as the 
central axis of development for present and future generations; Transcendental 
moral, ethical, Bioethical and historical responsibility as educational agents, crosses 
the physical and mental educational barriers, conceiving an emerging pedagogical 
practice, where elements based on Artificial Intelligence, Virtuality, Metaverse, 
Anthropocene, Technosphere, ICT, Bioethics, among others, multiverses visualized 
in cinematographic films, namely: Back to the Future (1985), Matrix (2001), Avatar 
(2009), Pixels (2015) or video games such as Free Fire, Halo, Valorant, with the 
interaction of reality and the virtual, become daily in the Digital imaginary and the 
established metacommunication. The sentipensante concept (Fals Borda) becomes 
more relevant in times of planetary uncertainty. 
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