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RESUMEN

Esta herramienta virtual de aprendizaje, va dirigida a aquellas personas que desean aprender
todo lo relacionado con el funcionamiento de los algoritmos de busquedas de agentes
inteligentes de manera interactiva por medio de fuentes confiables. Este Objeto de
aprendizaje, brinda una herramienta virtual por medio de la cual las personas podran adquirir
el conocimiento que ellos deseen y necesiten en su momento. El proyecto consta de un
instrumento a través de una pégina web de contenido, que contard con las herramientas
interactivas y educativas que facilite el aprendizaje por parte de los usuarios. Cada una de las
personas, que accedan a la pagina pueden visualizar un listado de las distintas lecciones
donde se explican cada uno de los temas relacionados a los algoritmos de bdsquedas de
agentes inteligentes, al finalizar cada una de las lecciones se realiza una actividad de
evaluacion, que le permite al usuario saber si aprendio o no, es decir, permitira retroalimentar

su conocimiento.
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