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RESUMEN

En este documento se destaca la importancia del disefio de interfaces de
usuario adaptativas a multiples plataformas a través de metodos, técnicas o
patrones integradas desde el inicio al proceso de desarrollo de software. Por
medio de la revision y evaluacion del panorama actual en cuanto a desarrollo
de interfaces se evidencio, que por lo general se disefia para un dispositivo en
particular dificultando la construccidn de interfaces usables desde el punto de
vista de la experiencia de usuario y limitando la interaccion entre humano-
computador. Ademas se sentaron las bases para la construccion de una guia de
recomendaciones que permite el disefio de interfaces adaptativas al aplicar
técnicas, patrones y definir asi un enfoque conceptual que ayude a crear un
proceso de disefio mas agil.
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