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INTRODUCCION

En el siguiente trabajo haremos una descripcién de nuestro proyecto, el
cual trata sobre el andlisis y disefio de un software para controlar y
sistematizar la informacion en los departamentos de biblioteca y matricula;
tendremos como situacién la formulacién del problema la cual se esta
presentado en el centro educativo, por ende, nuestra meta es cumplir con el
objetivo general el cual es: Analizar, Disefiar y Sistematizar una base de
datos que sera manejada en las areas de matriculas y biblioteca del colegio
LICEO MODERNO DEL NORTE- y los objetivos especificos propuestos.
Por otro lado se hara una descripcion del problema en el planteamiento del
problema el cual describe las irregularidades de biblioteca y matricula que
se estan presentado en la institucién, tendremos como marco de referencia
el proceso del software el cual establece un numero de actividades durante
el trabajo en donde se aplicara a nuestro proyecto, por consiguiente las
fases del software seran importantes al momento de construir el sistema,
este sistema que manejaremos es el Modelo Lineal Secuencial el cual
comienza con un nivel de sistemas, progresa con el andlisis, disefio,
codificacion, pruebas y por ultimo mantenimiento teniendo en cuenta los
requerimientos que el cliente exija; para todo esto utilizaremos la
herramienta case Designer 2000 de Oracle el cual es utilizado para capturar
y gestionar un volumen de informacién en un sistema de aplicacion.

Ahora bien, en el marco conceptual estaran aquellas palabras desconocidas
por el lector, estos términos tendran su significado para un mayor
entendimiento.

Con este trabajo pondremos en préctica lo aprendido durante el curso de

ing. del software, esperamos que sea de su agrado.




1) PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Liceo Moderno del Norte es una Institucién educativa de naturaleza
privada, de caracter mixto, creada en 1966 por iniciativa de los docentes:
Jos€. H. Castillo Pérez, Ostilio Granados Dadul y Julio Rosales. Los
fundadores se asociaron y crearon el Liceo Moderno del Norte en el actual

predio de la calle 44 # 41-62 de Barranquilla.

En el colegio Liceo Modermo del Norte se maneja la informacién de
matricula y biblioteca de una manera no agradable para los directivos del
plantel, los directivos no se sienten muy satisfechos con el manejo de
prestamos de libros, dichos libros son registrados manualmente vy
manejados por ficheros los cuales estdn expuesto a dafiarse 6 perderse ya
sea por el clima o ser extraviados por personas no autorizadas, ademas hay
ciertas irregularidades en el sistema, lo cual hace para los directivos
siempre es un problema al momento que se pida un informe 6 consultas
(referente a los estudiantes & libros almacenados en el bibliobanco del
colegio) al departamento de matricula y biblioteca ya que la informacién

no es muy confiable.

Todo esto para el colegio se les ha convertido en un problema durante
muchos afios por consiguiente este proyecto busca una forma de
sistematizar la informacién que se almacena en estos dos departamentos
(matricula y biblioteca) por medio de la creacién de un software mejorando

el sistema actual.




Si no se busca una soluciona este problema se les convertiria en un caos
porque los acudientes pueden sentirse insatisfecho con el colegio, ademas

ocasionaria gastos por la compra de libros perdidos.
1.1) FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ /De que forma se puede disefiar un sistema eficaz y confiable por
medio del modelo lineal secuencial para el manejo de informacion de
los departamentos de matriculas y biblioteca del colegio Liceo

Moderno del Norte?

1.2) SISTEMATIZACION

J/
0“

Como se maneja la informacion en la biblioteca del colegio Liceo
Moderno del Norte.

¢ Como se maneja la informacién en el departamento de matricula del

colegio Liceo Moderno del Norte.

¢ Como implementar el modelo lineal secuencial para la creacion de

un software en la biblioteca del colegio Liceo Modemno del Norte.




2) JUSTIFICACION

El software evoluciona a través de muchas versiones, a medida que se
corrigen errores, se mejora el funcionamiento y se responde a las
modificaciones que surgen en los requisitos. Cada nueva version se crea a
través de un proceso de desarrollo de software. Tipicamente, el proceso se
divide en cuatro fases principales: (1) el andlisis y especificacion de
requisitos, donde se establece qué debe lograr el producto de software; (2)
el disefio, que determina como cumplird el software esos requisitos; (3) la
puesta en practica, que crea el producto de software que se ha disefiado
(esto combina el desarrollo de nuevos componentes con la reutilizaciéon o
modificacion de componentes anteriores); (4) la prueba, que garantiza que
el producto de software funciona como se pretende, con el cual buscamos
“un rendimiento y control de la Base de Datos en el plantel educativo Liceo
Modemno del Norte, esto nos puede llevar al desarrollo de procesos que se

ejerceran mediante la implementacion de un software.

El cual nos permitird poner en practica nuestros conocimientos practicos
_teoricos de cdmo podemos tomar una situacion de la vida real y
sistematizarlo por medio del modelo (lineal secuencial) y hacer que
funcione de tal manera que podamos sentirnos satisfechos como futuros

ingenieros.




3) OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar y sistematizar una base de datos que sera manejada en las
areas de matriculas y biblioteca del colegio LICEO MODERNO DEL
NORTE.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Comprender el manejo de informacion de préstamos de libros del
plantel.

#» Comprender el manejo de informacién del area de matricula del
plantel.

» Buscar la comodidad de entrega de informacién de la persona
encargada de matricula.

# Llevar un buen registro de los estudiantes de una manera ordenada y

exacta.




4) MARCO DE REFERENCIA

4.1) Marco Teérico

Cuando un software de computadora se desarrolla con éxito —cuando
satisface las necesidades de las personas que lo utilizan; cuando funciona
impecablemente durante mucho tiempo; cuando es facil de utilizar- puede
cambiar todas las cosas y de hecho las cambia para mejor. Ahora bien,
cuando un software de computadora falla —cuando los usuarios no se
quedan satisfechos, cuando es propenso a errores; cuando es dificil de
cambiar e incluso mas dificil de utilizar, pueden ocurrir y de hecho ocurren
verdaderos desastres. Todos queremos desarrollar un software que haga
bien las cosas, evitando que esas cosas malas merodeen por las sombras de
los estuerzos fracasados. Para tener €xito al disefiar y construir un software

necesitaremos disciplina, es decir, necesitaremos un enfoque de ingenieria.

Proceso Del Software:

Se establece un Marco comun del proceso, definiendo un pequefio numero
de actividades del marco de trabajo que son aplicables a todos los
proyectos del software, con independencia de su tamaifio y complejidad. Un
numero de conjuntos de tareas, cada uno es una coleccion de tareas de
trabajo de ingenieria del software, hitos de proyectos, producto de trabajo y
puntos de garantia de calidad que permiten que las actividades del marco

de trabajo se adapten a las caracteristicas del proyecto del software y a los




requisitos del equipo del proyecto. Finalmente, las actividades de
proteccion, tales como garantia de calidad del software, gestién de
configuracion del software y medicidn, abarcan el modelo de procesos. Las
actividades de proteccion son independientes de cualquier actividad del

marco del trabajo y aparecen durante todo el proceso.

Fases Del Proceso Del Software:

» Fase de definicién: ;Que es lo que vamos hacer?

# Fase de desarrollo: ;Como se va hacer esto?

#» Fase de mantenimiento: ;Cuales son las necesidades del producto?

Modelo Lineal Secuencial (Ciclo De Vida Clasico o Modelo
En Cascada)
El modelo lineal secuencial sugiere un enfoque sistematico, secuencial,

para el desarrollo del software que comienza en un nivel de sistemas y

progresa con el analisis, diseiio, codificacion y mantenimiento.

Modelado de sistemas
El trabajo comienza estableciendo requisitos de todos los elementos del

sistema y asignando al software algin subgrupo de estos requisitos.

>  Establecer limites: es lo que va hacer el programa.

» Definir interfases: es la relacion del software con el medio y del

medio con el software.




» Andlisis: es lo que el sistema debe hacer.

» Especificacion de requerimientos: son una condicién o necesidad

de un usuario para resolver un problema o alcanzar un objetivo.

Requerimientos funcionales
Son las cosas que se supone que el sistema debe hacer, los requerimientos

pueden ser:

» Normales: se declaran objetivos y metas para un producto o

sistema durante las reuniones con los clientes.

» Esperados: son implicitos al producto o sistema y puede que el

cliente no los declare explicitamente.

» Innovadores: va mas alla de las expectativas del cliente y suelen ser

satisfactorias.

Requerimientos no funcionales: atributos del sistema.

Analisis: el proceso de reuniéon de requisitos se intensifica y se centra
especialmente en el software, el ingeniero para construir los programas
debe comprender el dominio de informaciéon del sistema asi como la

funcién requerida, comportamiento, rendimiento e interconexion.




Disefio: es un proceso de muchos pasos que se centra en cuatro atributos
distintos de programas: estructura de datos, arquitectura de software,
representaciones de interfaz y detalle procedimental (algoritmo), ademas
traduce los requisitos en una presentacion de software donde se evalua su

calidad antes de comenzar la codificacion.

Codificacion: el disefio se debe traducir en una forma legible para la
maquina, si, se lleva a cabo el disefio de una forma detallada, la generacion

de coddigo se realiza mecanicamente.

Pruebas: generado una vez el codigo, commenzan las pruebas, estas
pruebas se centra en los procesos logisticas internos del software
detectando los errores y asegurar que la entrada definida produzca
resultados reales de acuerdo a los resultados requeridos. Las pruebas

pueden ser:

»  Prueba de caja blanca: hace coberturas de sentencias.

» Prueba de caja negra: se interesa por los detalles internos, ademas

busca todos los casos del negocio que se presenta.

» Prueba individual o unitaria: prueba de cada componente en

particular.

» Prueba de resistencia: Prueba en condiciones extremas.




» Prueba de seguridad: como se comporta el sistema ante intensas

personas no autorizadas.

» Prueba de recuperacion: como se comporta el sistema ante fallos.

Mantenimiento: El software tendrd cambios una vez entregado al cliente,
se produciran cambios porque se han encontrado errores, porque el

software debe adaptarse a los cambios de su entorno externo.

» Mantenimiento correctivo: Corregir defectos, la eficiencia en la

eliminacion de defectos se halla: EED = E/(E+D).

# Mantenimiento adoptivo: Se realiza por necesidad cuando hay

cambios tecnologicos.

» Mantenimiento por cambio en el marco legal: Se realiza por

necesidad cuando hay nuevas leyes.

» Mantenimiento por cambios en el negocio: Se realiza para mejorar
el servicio, nuevos servicios.
» Mantenimiento preventivo. Prevenir los defectos antes que

sucedan.




Ventajas Y Desventajas Del Modelo Lineal Secuencial.

Ventajas:

» En algunos casos puede que sea mas rapido que el modelo lineal
secuencial.

» Si tanto el usuario como el desarrollador son pacientes y dejan que

el ciclo por asi decirlo llegue hasta su etapa final, el producto final va
hacer completamente satisfactorio para el usuario.

» Evita la ambigiiedad.

Desventajas:

» Si el cliente tiene prisa puede querer el prototipo como producto final

con unos cambios, y asi no se le podria entregar un buen producto.

» Si el desarrollador no tiene la suficiente paciencia para esperar que
todas las necesidades del cliente sean satisfechas, puede que le

entregue al cliente un software que no cumple con la totalidad de sus
expectativas.
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Oracle Designer /2000

Es una potente herramienta CASE de Oracle que ayuda a crear sistemas
que reflejen las necesidades de negocio y requerimientos de una
organizaciéon. Utilizando Desinger /2000 para capturar y gestionar el
volumen de informacion que, incluido frecuentemente en el desarrollo del
sistema de aplicacion, y es capaz de desarrollar mejores aplicaciones, tanto

finales como presupuestadas.




4.2) MARCO CONCEPTUAL

PROCESO: conjunto de acciones para transformar insumos en productos.

ALGORITMO: problema de calculo limitado que se incluye dentro de

una computadora especifica.

SOFTWARE: programas que se ejecutan dentro de una computadora de

cualquier tamafio y arquitectura.

CASO DE USO: escenario que describe como el software va a ser usado

en una determinada situacion.

REFERENCIAS CRUZADAS: relacion entre los requerimientos

tuncionales y casos de uso.
HITOS: Hecho importante que constituye un punto de referencia.
ATRIBUTOS: son las caracteristicas que identifican a una entidad.

ENTIDAD: son entes capaces de almacenar informacion con

caracteristicas (atributos).

INTERFAZ: comunicacion del hardware o software con el exterior de un

sistema.




CASE: automatizacion del desarrollo del software, contribuyendo a
mejorar la calidad y la productividad en el desarrollo de sistemas de

informacion.

4.3) MARCO LEGAL

ARTICULO 67:

Donde se cita que la educacion es un derecho de la persona; con ella se
busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la tecnologia, y a los demas
vienes y valores de la cultura.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion.
Corresponde al estado regular y ejercer la suprema inspeccién y vigilancia
de la educacién con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de
sus fines y por la mejor formularon morar, intelectual y fisica de los
educados; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los
menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el
sistema educativo.

La nacién y las entidades territoriales participaran en la direccion,
financiacién y administracion de los servicios educativos estatales, en los

términos que sefialen la constituciony la ley.

ARTICULO 68:
Los particulares podran fundar establecimientos educativos.
La comunidad educativa participara en la direccién de las instituciones de

educacion.




Los padres de familias tendran derecho de escoger el tipo de educacion
para sus hijos menores.

ARTICULO 70:

El estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de
todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por media de la
educacion permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y
profesional en todas las etapas del proceso de creacion de la identidad

nacional.

4.3.1) INFORMACION LEGAL DEL COLEGIO

Nombre del colegio: Liceo Moderno Del Norte.

Resolucion de aprobacion con licencia de funcionamiento 001516 de fecha
09-11-1999  otorgada por la secretaria de educacion distrital de

Barranquilla.

NIT: 890102650-5.
Codigo Dane: 308001004187.
Codigo Ictfes: 003806




5) METODOLOGIA

Para la elaboracion de este proyecto nos guiaremos por medio de
fuentes de informacion como los libros, un asesor y el
conocimiento aprendido con el profesor de ing. del software,

Para la creacion de un software existen muchas formas de
desarrollo por medio de modelos que facilitan un mejor
desempefio en los proyectos del software, en nuestro caso
manejaremos el modelo lineal secuencial 6 modelo en cascada
este modelo y cual que los otros manejan las mismas etapas de

manera diferente, las etapas son:

» El andlisis: donde se miran los requerimientos.
» El disefio: se definen la estructura de datos (tablas).
» La codificacion: las lineas de codigo.

» Las pruebas: para saber los defectos del software.




5.1) CRONOGRAMA

HORA DE
FECHA TRABAJO PARTICIPANTES DETALLE
Arevalo Juan Carlos. Albor Florez
11:00a.m a Ricardo. Alcala Wilder. William Aulorizacion para
28/08/2005 | 1:00p.m Lechuga claborar cl proyccto.
Plancacion de
7:00a.m a Arevalo Juan Carlos, Albor Florez planteamiento del
04/09/2005 [9:00aom  |Ricardo, Alcala Wilder problema.
11:00a.m a Arevalo Juan Carlos. Albor Florez Rcalizar objctivos
12/09/2005 | 1:00p.m Ricardo. Alcala Wilder genceralcs.
Arevalo Juan Carlos. Albor Florez
7:00a.m a Ricardo. Alcala Wilder. William Aclaracion del
| 19/09/2005 |9:00a.m Lechuga provecto como tal.
Planeacion dc
11:00a.m a Arevalo Juan Carlos, Albor Flores plantcamicnto de la
29/09/2005 | 1:00p.m Ricardo. Alcala Wilder metodologia.
11:00ama Arevalo Juan Carlos. Albor Florcz Plantcamiento del
01/10/2005 | 1:00p.m Ricardo, Alcala Wilder problema.
Arevalo Juan Carlos, Albor Florez
7:00a.m a Ricardo, Alcala Wilder. William Justificacion v
04/10/2005 [9:00a.m Lechuga metodologia.
Correccidn de la
11:00ama Arevalo Juan Carlos. Albor Florez justificacion y
08/10/2005 | 1:00p.m Ricardo. Alcala Wilder objctivos.
Enwega de carta de
Arevalo Juan Carlos. Albor Florez autorizacion por
7:00a.m a Ricardo, Alcala Wilder, William partc dc la
10/10/2005 |9:00a.m Lechuga universidad.
cntrega de los
7:00a.ma Arevalo Juan Carlos, Albor Florcz rcquerimientos de
12/10/2005 |9:00a.m Ricardo. Alcala Wilder informacion
11:00a.ma Arevalo Juan Carlos. Albor Florez Elaboracién de casos
15/10/2005 | 1:00p.m Ricardo, Alcala Wildcr de uso.
7:00a.m a Arevalo Juan Carlos, Albor Florez organizacion del
18/10/20035 [9:00a.m Ricardo, Alcala Wilder proyecto
Desarrollo de
11:00a.ma Arcvalo Juan Carlos, Albor Florcez diagrama entidad
28/10/2005 | 1:00p.m Ricardo, Alcala Wilder relacion.
Arcvalo Juan Carlos. Albor Florez |
7:00a.m a Ricardo, Alcala Wilder, William |especificacion de
04/11/2005 | 9:00a.m Lechuga requerimicntos
Arevalo Juan Carlos, Albor Florez Revision del
11:00ama Ricardo, Alcala Wilder., Alexis borrador del
21/11/2005 | 1:00p.m Messinos provecto.
Arevalo Juan Carlos, Albor Florez
2:00p.m a Ricardo. Alcala Wilder. Alexis Entrega proyccto
24/11/2005 | 3:00p.m Messinos final.
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5.2) PRESUPUESTO

DETALLE VAL. UNIT VALOR
COMPUTADOR 2.500 150.000
IMPRESION 700 75.000
PASAJES 1.100 90.000
REFRIGERIO 3.000 45.000
HORA PARTICIPANTE 20.000 950.000
HORA ASESOR 30.000 500.000
TOTAL 1.635.000




6) INGENIERIA DE REQUISITOS

6.1) Descripcion del sistema

El departamento de matricula en la actualidad trabaja por medio de un
software impuesto por el ministerio de educacién en el afio 2000, es una
base de datos muy simple en donde se maneja informacién personal y
académica del estudiante montado en Microsoft Access la cual maneja una

serie de tablas, consultas, formularios e informes.

Las tablas contienen los siguientes atributos:
Fecha, grado, nom_estu, apellido estu, identi_estu, fecha  naci, ciudad,
departamento, direcc_residen, teléfono, nom_padre, ocupa _ padre, tele

trabajo, nom_madre, ocupa madre, tele _ trabajo.

El departamento de biblioteca en la actualidad trabaja por medio de
ficheros en donde se registran informacion referente al estudiante y al libro
(solo se presta un libro por estudiante), estos ficheros son guardados en un
archivero para su eventual uso, este sistema presenta perdida de
informacion, mala manipulacién de la informacion, tal situacidén obedece al

desorden de la informacion en el almacenamiento de los archivos.

Los ficheros contienen la siguiente informacion:
Fecha, nom estu, identi estu, hora entre, hora _ salida, cod libro,

nom_libro, comentario.
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6.2) Modelador de procesos
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6.3) REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

R1. Registrar informacion del libro.

R2. Registrar préstamo del libro

R3. Generar volantes de consignacion.

R4. Registrar multas.

R5. Consultar multas.

R6. Generar volantes de préstamo.

R7. Generar listado de libros.

R8. Consultar libros prestados.

R9. Registrar informacion del estudiante.
R10. Consultar informacion del estudiante.
R11. Registrar informacion del acudiente.
R12. Generar Volante de pago de matricula.
R13. Consultar matriculas.

R14. Consultar informacién del acudiente.
R15. Registrar informacion de matricula.

R16. Actualizar informacion de matricula.

6.3.1) REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

RF1: Tiempo de respuesta.

RF2: Sistema facil de usar.




6.4) CASOS DE USO

1) caso: préstamo interno y externo de un libro

Actores- alumno, bibliotecario(a)

el estudiante llega a la biblioteca, se dispone a pedir un libro, el
bibliotecario(a) digita el nombre del libro para ver su estado actual
(prestado, disponible, no encontrado, numero de ejemplares) y el codigo
del estudiante para ver su estado actual (esta matriculado, a prestado un
libro, tiene deuda con la biblioteca), si esta matriculado, no retiene un libro
de la biblioteca, no tiene deudas, esta disponible el libro y el numero de
ejemplares es mayor que 1 (en el caso de préstamo externo) el
bibliotecario(a) le presta el libro y resta el numero de ejemplares
disponibles.

Referente: R2, RS, R6, RS, R10.

2) casos: retiro de deuda

Actores- alumno, bibliotecario(a)

El estudiante llega a la biblioteca, presenta el volante de consignacién, el
bibliotecario(a) digita el nombre del estudiante y le retira la sancion.

Referente: R4,

3) casos: perdida de u\n libro
Actores- alumno, bibliotecario(a)
El estudiante llega a la biblioteca, reporta la perdida de un libro, el

bibliotecario(a) digita el nombre del libro, lo registra como perdido, genera




un volante de pago con la multa a pagar, le suspende el servicio de
biblioteca al estudiante hasta cancelar la multa

Referente: R2, R3, R10.

4) casos: compra de libros

Actores- director(a), bibliotecario(a), profesores

La directora(a) por peticion de los profesores compra unos libros, una vez
entregados a la bibliotecario(a), procede a actualizar la base de datos.

Referente: R1.

5 casos: listado de libros.

Actores- bibliotecario(a), director(a)

La directora(a) le pide al bibliotecario(a) que le haga un listado de todos los
libros que se encuentran en la biblioteca.

Referente: R7.

6 casos: fecha limite

Actores- alumno, bibliotecario(a)

El estudiante llega a la biblioteca, entrega el libro después de la fecha
limite, la bibliotecario(a) digita el codigo del estudiante y observa que el
libro no se entrego en la fecha especifica, genera un volante de pago con la
multa a pagar, le suspende el servicio de biblioteca al estudiante hasta
cancelar la multa.

Referente: R2, R3, R10.




7 Caso: Matriculas.

Actores: futuro estudiante, acudiente, director(a).

El futuro estudiante y el acudiente, llegan a las instalaciones de la
institucion, sin son egresados el director le pide la documentacidn,
referente al curso anterior cursado en la pasada institucién, proceden a
matricularlo tomando los datos del estudiante, del acudiente y generando el
volante de pago.

Referente: R9, R11, R12, R13.

8 Caso: retiro voluntario de la institucién educativa.

Actores: estudiante, acudiente, director(a).

El estudiante y el acudiente, exponen las causas por que se va a retirar de la
institucién, esto con el fin de mejorar (esto con el fin de mejorar los
servicios prestados por el colegio), después le entregan la documentacion
revisada por la institucion en matriculas, y se le coloca en la base de datos
en estado de egresado.

Referente: R13, R16.

9 Caso: retiro involuntario de la institucién educativa.

- Actores: estudiante, acudiente, director(a).

Se retinen los representantes de padre de familia, los representantes de los
estudiantes y el director para decidir el futuro del estudiante, en caso de
decidir el retiro del estudiante, se llama al acudiente y se le coloca en la
base de datos en estado de retirado.

Referente: R13, R14, R15, R16.




7) INGENIERIA DE INFORMACIONES

VISION:

El Liceo Modemo del Norte Visiona su accion hacia la formacion de
futuros ciudadanos respetuosos, con identidad nacional, que estan
dispuestos a contribuir a la construccidon de las condiciones que garanticen

la Paz y el progreso de nuestra nacion.

MISION:

Es buscar mediante acciones pedagdgicas, formas ciudadanos aptos para
mejorar sus condiciones de vida, las de su familia y comunidad: mediante
el gjercicio y la practica de la solidaridad, el liderazgo, la participacion, el
respeto, la tolerancia, la justicia el dialogo, orientamos nuestra accion
formadora hacia el desarrollo de las capacidades y talentos del estudiante,
mediante procesos de aprendizaje que le faciliten adaptarse a las exigencias

sociales y laborales del pais.




RESENA HISTORICA

El Liceo Moderno del Norte surgié como fruto de una iniciativa de tres
educadores Ostilo Granados Dadul, José H. Castillo Pérez y julio Rosales,
quienes concibieron la idea de crear un instituto capaz de responder a las
necesidades de la region de la costa Norte de Colombia y que estuviera al

alcance de las clases populares.

Una reunién a finales de Octubre de 1996 abri6 el camino para la fundacion
del plantel cuyo nombre se selecciono tras cuidadosos debates: LICEO
MODERNO DEL NORTE. Liceo, instituto de ensefianza y formacion;
moderno, porque desde sus inicios se estableci6 como norma mantener un
compromiso de actualizacién e innovacion y del Norte, porque su accion se
encamina a impulsar el progreso de la Regién Caribe mediante la

educacién de sus gentes.

El lema adoptado “UN INSTITUTO SERIO PARA LA FORMACION DE
CIUDADANOS SERIOS” interpreta igualmente la filosofia del plantel
fundamentada en la responsabilidad de practicar la educacion como agente

de progreso y crecimiento personal, familiar y social.

El Liceo Modemo del Norte continua su marcha orientado por los
principios de seriedad, modemidad, innovacion y formacion integral que le
postularon sus fundadores profesor Ostilio Granados Dadul ex rector
General y el profesor Jos¢ H. Castillo como asesor pedagdgico, con el

aporte de la sefiora Hena de Granados, sociay secretaria general.




A pesar de la delicada situacidén de crisis que es aspectos economicos,
sociales, politicos, morales, familiares y educativos vive el pais, y de la
complejidad actual de la tarea de las instituciones educativas, el Liceo
Modermno del Norte continua proyectandose hacia el futuro con optimismo
y amor patridtico, ya que cuenta con un grupo de directivos, docentes,
padres y principalmente alumnos dispuestos a seguir considerando la
educacion como herramienta fundamental para construir el futuro de

Colombia.

Rt

. HANSS




8) ANALISIS DEL SISTEMA
8.1) Diagrama Entidad-Relacion
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2) Diagrama Jerarquico
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8.3) Diccionario de datos

Acudiente: Se almacena la informacién personal de los padres de los
estudiantes que se matriculan en el plantel educativo.

Acudientel: Se especifica quien es el acudiente verdadero del estudiante.

Alumnos: Se almacena la informacion personal del alumno ya matricula
en el plantel educativo.

Matricula: Se almacena la informacién del estudiante, del padre y la
informacién académica, para llevar un buen registro de los estudiantes del
plantel.

Estado: Se guarda los siguientes datos, si el estudiante esta matriculado, si
lo echaron, si se retiro, retiro involuntario o matricula condicional.

Grado: Guarda el curso en el cual el estudiante va a cruzar.

Causas: Guarda la informacion del porque su estado, porque se retira del
colegio (con el fin de mejorar los servicios prestados por el plantel),
matricula condicional (con el fin de saber de las razones de su matricula
condicional) 6 retiro involuntario (con el fin del porque lo retiraron del

colegio).

Libro: Se almacena la informacion de los libros que se registran para la
biblioteca y los bibliobancos que se encuentran dentro del colegio.

Categoria: Guarda la informacion de la asignatura del libro.
Autor: Guarda la informacion de los autores del los libros registrados.

Editorial: Guarda la informaciéon de las editoriales del los libros
registrados.

Préstamo: Se almacena la informacién detallada referente a los prestamos
de los libros de biblioteca y de los bibliobancos.




8.4) Diagramador de matrices
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9) DISENO DEL SISTEMA

9.1) Diseiio de interfas

»
ACUDIENTE
CED_ACUDENTE 1 DIRECCION il
NOMBRE OCUPACION
APELLIDO PARENTESCO
TELEFONO 0
[ !
| Buscar Regisire || Agregar Nacwo Registre
= )
Flimizmar Registra Guardar Registru |

ACUDIENTE1

; Buscar Registre | Agregar Nuewo Registre

Bimimr Regisme Guardar Regisue

Regste; (1 1 M del




»
ALUMNOS
J 3
IDENTEFICACION i DIRECCION
NOMBRE TELEFONO
SPELLIDO SEX0
COD_ESTUDIANTE
]
Busear Registre Agregar Nueve Regisire
= )
Hlimimr Regisure Guardar Registro
b
Regatre: (14 777Uy et

AUTOR

€0D_AUTOR i

NOM_ATTOR

| Buscar Regisiro | Agregar Nuew Registro

‘ElmunrRzgjsm } Guardar Regiztro |
Regtro: {14 1T (M) ca:




CATEGORIAS

COP_CATEGORIA 1

NOYI_CATEGORIA

‘ Buscachgistu} Agregar Nuev Registre |

‘ Rlimisar Registrs Guardar Registre
Regsbro: |I’4‘* | W de 1

EDITORIAL

COD_EDITORIAL {
NOM_EDITORIAL

’ Buscar Registre J Agregar Nuero Registro
}ﬂimharlbgkml Guardar Reglstro

Reastro: {l__(__ !

E de |




¥
COD_LIBRO i COD_AUTOR 0
EJEMPLARES_DISPONTBLES o COD_TIPO 0
NOMBRE_LIBRO €OD_GRADO ]
€OD_CATEGORIA i COD_EDITORIAL [
‘ Buscar Registre Agregar Nusve Registro |

o A - SRR |

l Himimar Regisow | Guandar Regisos
.7_,_*_1 —

pegsbo: [ T T M des

MATRICULA

ESTADO PERIONO o
GRADO i} IDENTINCACION u
JORNADA VALOR MATRICULA

Buscar Registre ! Azregar Nucve Registro
] .
{ Blimizar Registra | Gwankar Regismo

Regstro: ;‘h— K i H de 1




CONCLUSION

Con el anterior trabajo hemos solucionado la pregunta problema

que se habia establecido al comienzo cumpliendo ademas con los

objetivos propuestos.

Todo esto se pudo realizar gracias a los conocimientos, conceptos,
asesorias y experiencia que el profesor de Ingenieria de Software
tiene, el cual nos dio a conocer para asi poder aplicarlo a nuestro
proyecto sin dejar atras todas las fuentes de informacion que se

adquirieron durante el curso.

Ademas todo esto es un a gran oportunidad para tener experiencia y

afrontar asi la vida real como futuros ingenieros que somos.
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