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Resumen

El presente trabajo de investigacion es el resultado de la implementacion del Software
ActivInspire, como una propuesta para mejorar los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias
de Basica Primaria de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza del
municipio de Turbaco, brindando la oportunidad de generar mejores espacios para la
construccién de nuevos saberes por parte de todo los integrantes de la institucidn, en especial de

docentes y estudiantes de estos niveles.

Esta inquietud surge de la reflexion permanente a la mirada que se hace a los procesos de
aprendizaje que se vienen desarrollando en la institucion, los cuales se vienen dando de forma
tradicional y rudimentaria; evidenciando a través de la observacion directa y otras técnicas
aplicadas para la recoleccion de informacion, que sus practicas se basan en lo memoristico y la
transmision de saberes, olvidando que el estudiante es un sujeto activo y no pasivo en su proceso.
Ademas que cada uno tiene un estilos de aprendizaje propio que debe ser tenido en cuenta al
momento de organizar o propiciar un acto pedagogico, de alli que sea una necesidad buscar
nuevas posibilidades para lograr dinamizar los procesos de aprendizaje y optimizar los

desempeifios académicos de los nifios y nifias de basica primaria.

Siguiendo los planteamientos, Marque, Gros, Bezanilla, Martinez, Urbina, , Minetti, Ausubel
y Vygotsky quienes asumen un papel importante en la investigacion ya que ellos consideran que

la aplicacion de un software educativo permite cumplir y apoyar funciones educativas, brindar
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posibilidades de mejorar el aprendizaje del estudiante, asumir determinadas estrategias de
ensefianza, aportar al desarrollo del aprendizaje significativo, colaborativo y cooperativo y la
oportunidad de que el estudiante se vuelva autébnomo dentro de su proceso formativo. Esto se
convierte en un espacio de reflexion acerca del papel que juegan cada uno de los actores en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, la planificacion y ejecucion de alternativas de

transformacion.

Se describen las incidencias que la implementacion del software tiene dentro del proceso de
aprendizaje, las percepciones que los maestros y estudiantes presentan en relacion a sus
beneficios dentro de la institucion, ademas de ciertas recomendaciones de como utilizarlo en las

aulas de clases y salas de informatica.

Palabras claves: Software ActivInspire, Estrategia Facilitadora, Proceso de Aprendizaje.
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Abstract

This research project is the result of the implementation of the technologies based on the
ActivInspire software, and the permanent reflection on the look that is made to the learning
processes that are being developed in the institution, which are being given in a traditional and
rudimentary way; Evidencing through direct observation and other techniques applied for the
collection of information, that their practices are based on the memory and the transmission of
knowledge, forgetting that the student is an active and non-passive subject in its process. In
addition, each one has its own learning styles that must be taken into account when organizing or
fostering a pedagogical act, hence it is a necessity to seek new possibilities to achieve a dynamic

learning process and to optimize the academic performance of children And primary school girls.

Following research outcomes by Pere Marqué, Begoiia Gros, Bezanilla, Maria and Martinez
J.A., Santos Urbina, Maria Victoria Minetti, Ausubel and Vygotski, all of which have an
important role in this research as they all consider educational software a supportive tool for the
learning process. The educational software also facilitates learning and the use of teaching
strategies and contributes to meaningful learning as well as comparative learning. Finally it

creates more autonomous students.

This project describes the incidences that the implementation of the software has within the

learning process, the perceptions that teachers and students present regarding their benefits within
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the institution, as well as some recommendations on how to use it in classrooms and computer

rooms.

Key words: ActivInspire Software, Facilitating Strategies, Learning Process.
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Introduccion

Para referirse a los procesos de aprendizaje, es importante sefialar primero que, existen
diferentes teorias que afirman que todo nifio posee un estilo propio para procesar la informacién
que recibe de todas las actividades organizadas por parte de la maestra. En segunda instancia, los
nifios tienen sus preferencias a la hora de aprender, asunto que debe ser tenido en cuenta a la hora
de organizar unas estrategias pertinentes para atender a cada uno de los intereses de los
estudiantes. Lo que conlleva a una educacion personalizada y contextualizada. En coherencia con
lo anterior, Lozano (citado por Garcia, et all, 2000) afirma que el estilo que cada nifio y nifia tiene
frente al aprendizaje, es entendido como “un conjunto de preferencias, tendencias y disposiciones
que tiene una persona para hacer algo y que se manifiesta a través de un patrén conductual y de

distintas fortalezas que lo hacen distinguirse de los demas™. (p,4)

En relacién al software educativo como una estrategia en el aula, es importante sefialar que a
nivel nacional se estdn haciendo todos los esfuerzos necesarios para lograr los desafios
propuestos en el Plan Nacional Decenal de Educaciéon 2006-2016 (PNDE), todos se refieren al
papel que juegan las TIC dentro de la educacion. El primero de ellos es garantizar el acceso de
los estudiantes y su permanencia bajo condiciones favorables para poder desarrollar todas sus
competencias y habilidades, esto se piensa lograr, contando con instituciones de calidad y
maestros bien capacitados, por lo cual se estd invirtiendo en equipos de computadores bien
dotados y con acceso a Internet. Vinculando a los nifios a un proceso de aprendizaje colaborativo

y cooperativo asegurando que en las instituciones se les ayude a desarrollar las habilidades para
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poder convertir los conocimientos adquiridos en creatividad, productividad y participacién activa
en la sociedad. Un segundo desafio que se les presenta, es el de promover y alentar la
participacion colectiva, la promocion de valores como el respeto a la democracia, la diversidad, la
tolerancia, la responsabilidad y la solidaridad. Un tercer desafio hace referencia, a que hoy las
maestras deben disponer de unas estrategias y actividades pertinentes que mediadas por las TIC
posibiliten la adquisicion de nuevos saberes a la vez que se fortalecen las capacidades de los

nifios a su cargo y respondan a las necesidades del contexto donde éste se desarrolla.

Como puede observarse a las instituciones educativas se les presentan grandes desafios dado
que no solo debe centrarse en la de impartir conocimientos, sino también solucionar las
dificultades que se presentan en las aulas de clases y en toda la comunidad educativa, incluyendo
las necesidades de la poblacién donde se encuentra inmersa. Una de las mayores dificultades que
se les presentan a los maestros es la comprension de los conceptos basicos para el manejo de las
TIC a partir de la implementacién de software educativos como estrategias didactica que aporte
significativamente a su quehacer pedagdgico. Una de las limitaciones para acceder a estas
herramientas tecnoldgicas es la falta de interés por parte del maestro en transformar sus practicas
pedagbgicas. Ademas de mantener una postura convencional en la forma de concebir su proceso
educativo y el desarrollo de su quehacer, considerando en la mayoria de los casos que su proceso
de enseiianza es el indicado, o el desconocimiento en el uso de herramientas tecnoldgicas que

puedan facilitar su labor y optimizar el aprendizaje de sus estudiantes. Lo anterior se expresa con
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base al resultado en las actividades realizadas con los nifios, donde fue necesario repasar los
conceptos vistos en afios anteriores ya que algunos de ellos no los recordaban, lo cual sugiere que
no se utilizo las significaciones pertinente para su aprendizaje. También, se evidencia que los
maestros implementan con poca frecuencia estrategias didacticas efectivas que motiven y
despierten el interés por parte del educando.

Partiendo de lo anterior se puede decir que se hace necesario que los maestros, en este caso
los de basica primaria, cambien la metodologia de ensefianza aprovechando las habilidades de los
estudiantes en el manejo de herramientas tecnolégicas, y a la vez mostrarles que se puede
conseguir mejores aprendizajes en las diversas areas del conocimiento, especificamente en lengua
castellana y ciencias naturales. La incidencia de las Tic a partir de la implementacién de software
educativos (ActivInspire), podra traer ventajas adicionales a la educacion, tales como el
fortalecimiento del trabajo colaborativo, la participacion activa, la capacidad de establecer
relaciones, la realizaciéon de comparaciones, el desarrollo de interpretaciones, la comprension y
generacion de nuevos conceptos, logrando de esta forma un mejor desempefio a nivel cognitivo e
integral, tal como lo establecen los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN)

Por otra parte, una de las situaciones problemas mas comunes que se presentan en la
educacidén de bésica primaria es la asuncion de un plan curricular pertinente que pueda dar
respuesta a las necesidades y expectativas que requiere el nifio en su proceso de formacion, sin

desconocer las exigencias que devienen del &mbito social y cultural.
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En concordancia con lo anterior, se puede decir que la aplicacion del software educativo
ActivInspire se convierte entonces, en una oportunidad para la educacion basica de los nifios en
las instituciones educativa; permitiendo a la vez, generar espacios de aprendizajes mas
contextualizados y pertinentes a las exigencias de la poblacion afectada y de la sociedad misma.

La presente investigacion acogiéndose a una mirada reflexiva, intenta resolver el
interrogante, {Como promover el proceso de aprendizaje de los nifios de educaciéon bésica
primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza del municipio de

Turbaco- Bolivar?

A partir de alli se formulan el objetivo general y los objetivos especificos.

La presente investigacion se considera de vital importancia tanto para la Institucion Educativa
Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza como para los estudiantes involucrados, tomando
como base la magnitud o trascendencia que tienen las TIC en el proceso educativo de los
estudiantes, quienes ocupan un papel primordial en el desarrollo del Municipio de Turbaco, como

también en la ciudad de Cartagena y el resto de la region Caribe.

Ademas, mediante el proceso de investigacion se pretende identificar y describir los procesos
de aprendizaje, para luego disefiar y aplicar el software Activinspire como una estrategia
facilitadora e innovadora en el ambito educativo, a la vez que le puede permitir al maestro
desarrollar sus clases de una manera distinta y flexible en la que la motivacion, la participacion y

la cooperacion propicien aprendizajes significativos en los estudiantes.
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Para seguir en el proceso investigativo se hizo necesario ampliar conocimientos sobre los
referentes legales de la educacién basica primaria en Colombia, estudios que sirvieron de apoyo

para conocer lo que actualmente se ha institucionalizado y legalizado para el uso de las TIC en el

ambito escolar.

Asi mismo, se construy6 el fundamento teérico cientifico en el que se basa la presente
investigacion. En el cual se realiza un recorrido histérico de la institucion objeto de estudio, unos
antecedentes investigativos el cual permiti6 conocer las preocupaciones que, a nivel
internacional, nacional, regional y local, se han tejido con respecto al uso de software educativos,
el manejo de las nuevas tecnologias, la importancia de la implementacion de estrategias
pedagdgicas en el aprendizaje de los estudiantes, su pertinencia y flexibilidad en la formacién de

los nifias y nifias en la actualidad.

Ademas, en esta fundamentacion teérica se detallan las conceptualizaciones de las categorias
principales del proyecto, entre las que se resaltan el Software ActivInspire, los Procesos de
Aprendizaje y Estrategias Facilitadoras. Atendiendo al objeto de la investigacion el cual pretende
demostrar que el Software ActivInspire puede ser implementado como una estrategia facilitadora

e innovadora interesante para ser utilizado en el aula y en cualquier espacio de aprendizaje.

Luego de describir la fundamentacion tedrica y legal se elaboré el disefio metodolégico y el
plan de analisis orientados hacia las categorias, técnicas y estrategias de analisis y procesamiento

de datos, derivados del enfoque elegido para el trabajo de investigacion.

it St
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Finalmente, se presentan unas conclusiones y recomendaciones como resultado de las visitas
observacionales a la institucion, conversaciones con las maestras de bésica primaria, entrevistas
aplicadas y observaciones a las actividades realizadas con los nifios haciendo uso del software

Activlnspire presentadas en el disefio metodolégico.

En ese orden de ideas se puede decir que la investigacion permitid, en gran parte, encontrar
respuestas al interrogante que propicié y motivoé a la autora a desarrollar la presente

investigacion.
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CAPITULO 1. GENERALIDADES DE LA INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

1.1 Descripcion del problema

La Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza se encuentra ubicada en
el barrio “el Paraiso” en el Municipio de Turbaco, a 15 minutos de la capital bolivarense,
Cartagena de Indias. Es una institucion de naturaleza piblica que recibe una poblacion estudiantil
aproximada de 1.500 estudiantes, distribuidos en niveles de grado, es una poblacion en alto grado
de vulnerabilidad. Actualmente, la infraestructura institucional a pesar que en su Plan de
Mejoramiento, reza que las Nuevas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC),
lograra despertar el interés de estudiantes, profesores y padres de familia y asi posibilitar el
mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion, las habilidades de pensamiento para
acceder al mayor numero de la informacion; lo que se observa es el deterioro institucional debido

a la falta de inversion municipal, regional y nacional.

En la poblacion estudiantil, se hacen evidente grandes falencias en el plano socioeconémico y
socioafectivo. Por lo general los estudiantes, provienen de familias disfuncionales, reconstituidas,
monoparentales o extensas. En cuanto al nivel educativo, en los hogares, muchos de sus padres,
no logran culminar estudios de bésica primaria y menos aun, acceden a la educacién secundaria
y media, lo que limita las posibilidades de alcanzar una calidad de vida integral; es decir,

disponen de pocas oportunidades para mejorar su nivel socioeconémico. Por lo general, se
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dedican a las actividades del campesinado: la agricultura y la ganaderia. También, al comercio

informal, al subempleo y empleos temporales.

Cabe agregar, que la Institucion Educativa La Buena Esperanza en su gran mayoria acoge a
estudiantes que habitan en los barrios aledafios y su zona de influencia. Por lo general, los nifios y
nifias se ven afectados por el descuido de sus deberes escolares por falta de un acompafiamiento
familiar. Siendo ésta algunas de las muchas razones por la que a veces desertan del ambito
educativo y por consiguiente, descuidan su formacién educativa, tal como se aprecia en los
informes de autoevaluacion de la institucidn y las vivencias contadas por los distintos maestros

de la institucion.

En la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza, los maestros de
basica primaria han manifestado su preocupacién en e relacion a su quehacer pedagdgico por
varias razones, una de las cuales es que a pesar que la institucion cuenta con una sala de
audiovisuales, ésta es poco funcional ya que no cumple con los recursos y herramientas
tecnolégicas necesarios debido a que ha sido victima de robos permanentes a falta del
nombramiento de un vigilante. También, a que los computadores que alli se encuentran son

insuficientes para el nimero de estudiantes que acceden a esta sala.

Otro de las razones manifestadas es que a pesar de implementar diferentes estrategias
metodologicas y didacticas en su ejercicio docente, para potencializar los aprendizajes de los

nifios y nifias en edad escolar, se ha observado que en el proceso de aprendizaje (de los nifios)

UNIVERSIPDAD
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estos exteriorizan cierto aburrimiento, pierden la concentracion en las clases con facilidad y los

aprendizajes no se mantienen a lo largo de todo el desarrollo del periodo escolar.

En relacién a lo anterior, cabe agregar que muchos de los maestros no manejan ni utilizan
software educativos multimedia como estrategia didactica que despierte el interés y genere
aprendizajes significativos en los estudiantes. En lugar de eso, el maestro dicta su clase de
manera tradicional, los estudiantes escuchan y toman apuntes en sus respectivos cuadernos,
muchas veces sin hallarle un sentido a lo que en su momento se esté4 escribiendo, lo que trae

como consecuencia unos sujetos pasivos en su proceso de aprendizaje.

Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) han entrado de lleno a los distintos
procesos de aprendizaje en los diferentes niveles de ensefianza; sin embargo, actualmente los
maestros se han encasillado en ciertos instrumentos que ya no son novedad para los nifios, por
ejemplo usan el método de exposicidn y trabajos grupales para la ensefianza de las distintas areas
de conocimiento. Es decir, se preocupan mas en cumplir con los contenidos curriculares,
descuidando la parte procedimental, actitudinal y las necesidades e intereses de los nifios.
También, en conversaciones informales con los maestros de basica primaria algunos han
manifestado, su falta de conocimiento y habilidades para acompafiar a sus estudiantes en el

proceso de aprendizaje mediado por las TIC, mostrando incluso actitudes y opiniones dispares

hacia su uso y efectividad.
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En tal sentido, los maestros de la Instituciéon Educativa Técnica Agropecuaria La Buena
Esperanza manifiestan la necesidad de contar con unas estrategias didacticas innovadora que
dinamicen y potencien los aprendizajes de las ciencias naturales y la lengua castellana, saberes
escolares propios de la basica primaria. De igual forma, el enfoque pedagégico que en la
actualidad se plantea en la institucion, alcance a plenitud su implementacién mediado por
software educativos (ActivInspire) como estrategia didactica que permita desarrollar las
competencias, la socializacién y sociabilidad de los nifios mediante el trabajo cooperativo y
colaborativo. En especial, mejorar el rol del maestro como encargado de construir ambientes

innovadores y favorables con el fin de motivar los aprendizajes del estudiante en el aula de

clases.

Cabe resaltar, que otra de las preocupaciones manifestadas por los maestros, es la manera de
como mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes generandoles mejores oportunidades,
experiencias significativas y motivarlos en su proceso, atendiendo al enfoque pedagdgico
institucional. Ademas, la implementacion de las TIC de manera transversal desde las diversas
areas del saber, y el ajuste requerido dentro de los planes curriculares que procuren el 6ptimo

desarrollo en el proceso de aprendizaje y ensefianza del educando.
A partir de lo anteriormente descrito, surge el siguiente interrogante:

1.2 Formulacion del problema
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¢ Coémo promover el proceso de aprendizaje de los nifios de educacién basica primaria de la
Institucién Educativa Técnico Agropecuaria La Buena Esperanza del municipio de Turbaco-

Bolivar?

1.3 Contexto Institucional

Segun lo estipulado en el Plan de Mejoramiento 2010- 2013 de la Institucion Educativa
Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza se mencionan los propésitos y metas desde el area de

gestion directiva, el cual Almanza, (2010) busca,

Articular el horizonte institucional con la implementacién de las TIC como
herramienta fundamental para el desarrollo de las habilidades de pensamiento, la
técnica agropecuaria y la construccidn de su proyecto de vida. Disefiar planes y
proyectos que contribuyan al fortalecimiento y buen uso de las tecnologias TIC en

la institucion. (p.12)

Institucionalmente tiene un aula de informatica que cuenta con algunos computadores

portatiles, y acceso a internet, espacio que se emplea para la atencion de la poblacién estudiantil,

profesores y padres de familia.
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Desde la gestion administrativo financiero busca, “disponer de los recursos del presupuesto
institucional para fortalecer la implementacién de plataformas y los sistemas de informacion

institucionales” (Almanza, R., (2010)

Desde la gestion académica, la institucion busca “incluir dentro de su modelo pedagoégico la
utilizacion de las TICs., para fortalecer las interacciones de los maestros y estudiantes en el

desarrollo de las habilidades de pensamiento” ( p.14).

Ademas, despertar en los profesores el interés por el uso de la TIC, integrando las distintas
areas a esta modalidad, acatando de alguna manera la normatividad del Ministerio de Educacién

Nacional (MEN) para obtener buenos resultados en las distintas pruebas de estado.

Desde la gestion comunitaria, continuar con el apoyo del SENA, facilitando el uso de las
aulas que quedan libres. Haciendo extensible a la comunidad el aprendizaje y manejo de la TIC,
como una posibilidad de mejorar sus condiciones de vida; en las jornadas nocturnas y los fines de
semana. Recibiendo ademas, el apoyo de los entes gubernamentales y ONG, que coadyuvan a la
implementacion de las plataformas y al fortalecimiento tecnologico. Con la Universidad de

Cartagena como apoyo con recursos de calidad, y el mantenimiento de los Computadores para

Educar donados por el MEN
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1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Determinar el proceso de aprendizaje para la formacioén integral de los nifios y nifias de la
educacion basica primaria de la Institucion Educativa Técnico Agropecuaria La Buena

Esperanza del municipio de Turbaco- Bolivar
1.4.2 Objetivos Especificos

» Identificar los procesos de aprendizaje de los nifios de bésica primaria para el

fortalecimiento de estrategias pedagdgicas innovadoras y creativas.

» Diseiiar rotafolios como estrategia innovadora y creativa para el aprendizaje en las areas
de las Ciencias Naturales y Lengua Castellana en los nifios y nifias de la educacion basica

primaria

» Implementar los rotafolios a través del software Activinspire como una estrategia
facilitadora e innovadora del proceso de aprendizaje en el aula, en las dreas de ciencias

naturales y lengua castellana.

1.5 Justificacion

Las actividades planeadas por el maestro deben responder primeramente a las caracteristicas

individuales de sus estudiantes, la forma como procesan la informacién, su desempefio escolar y
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el desarrollo de sus habilidades cognitivas de tal manera que le permitan plantear soluciones a los
problemas que cotidianamente se le presentan a partir de los cambios que indudablemente exige
la sociedad. De alli la importancia de la investigacion debido a que le permite al maestro
encontrar una forma diferente y estratégica de generar mejores procesos de enseifianzas, haciendo

de su quehacer pedagdgico algo novedoso e interesante para los estudiantes.

Segun Mancebo, (2012) menciona que,

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs) representan un
cambio social profundo y estructural en las formas de conceptualizar y concebir el
mundo. Por incidir profundamente en todos los &mbitos de la actividad humana,
asunto que no deben pensarse s6lo como una mera herramienta que agiliza
multiples tareas, pues en las sociedades contemporéaneas, se han constituido como

un saber basico”. (Mancebo, 2012, p.1)

La inclusién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) ha traido consigo
un cambio metodologico para llevar a cabo el proceso de ensefianza, es decir, el aprendizaje
ajustado a unas estrategias didacticas apoyadas en las TIC generan ambientes de aprendizajes
interactivos, donde el estudiante es responsable de su propio aprendizaje, pero el maestro esta
llamado a incidir de manera positiva en acercar a ese proceso al estudiante, a fin de mejorar los

procesos pedagdgicos, la reflexion permanente de los maestros frente al aprendizaje de los
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estudiantes de basica primaria y como una necesidad de buscar nuevas posibilidades para

optimizar su desempefio escolar.

Atendiendo a las necesidades socioculturales del entorno se hace necesario actualizar de
manera permanentemente el curriculo y asi hacerlo pertinente para que pueda dar respuesta a los
cambios acelerados del conocimiento cientifico y tecnolégico de los nifios toda vez que responda

a los requerimientos de las politicas educativas locales, nacionales e internacionales.

En aras de optimizar el tiempo presencial, el maestro en cada encuentro debera hacer
agradable, atractivo y motivador los aprendizajes mediados por software educativos en esta
temprana edad, el cual redundara en beneficio del sentimiento que en los estudiantes genere
frente a esta experiencia académica, teniendo en cuenta la importancia que los maestros le den al
uso del software ActivInspire en el aula. Como ademas, articula actividades de la realidad social

del nifio con lo que institucional se dinamiza atendiendo a lo establecido en el PEI.

La presente investigacion es importante y pertinente, debido a que si se adapta el software
ActivInspire a las caracteristicas y necesidades de los nifios de basica primaria, se puede convertir
en la mejor solucién para brindar aportes significativos considerando que los nifios al estudiar

mediante este software, pueden lograr desarrollar sus potencialidades, la creatividad y la

imaginacion.

Ademas, el software ActivInspire implementado como una estrategia facilitadora en las clases

posibilita el aprendizaje significativo de los nifios. A partir de su uso puede mejorar el proceso de
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ensefianza, los maestros entonces estaran en capacidad de responder a las exigencias de las

nuevas tecnologias y usarlas como estrategias innovadoras para rescatar y preservar los valores

culturales de esta sociedad.

Se hace importante la investigacion para afirmar que el uso del software posibilita la
inclusion social, esto implica facilitar a los nifios, maestros y comunidad educativa hagan uso lo
mas provechoso posible de las herramientas y servicios tecnologicos, de modo que les permita

mejorar los procesos de aprendizaje de todos.

En coherencia con lo anterior, se puede decir que la finalidad de la investigacion es describir
el proceso de aprendizaje de los nifios de basica primaria de la Instituciéon Educativa Técnica
Agropecuaria La Buena Esperanza, y a partir de alli disefiar e implementar el software
ActivInspire como una estrategia facilitadora e innovadora, lo que significa desarrollar y asumir
enfoques de ensefianza mas flexibles, donde el maestro asuma un rol orientador en el proceso de
aprendizaje, facilitador de recursos, de herramientas que permitan al estudiante explorar, elaborar
nuevos conocimientos de forma responsable y comprometida con su propio aprendizaje, a la vez

que responda con el modelo educativo institucional.

Ademas con la presente investigacion, se pretende generar un impacto frente a los procesos
desarrollados hasta el momento en la institucion y pueda ofrecerles mejores resultados a través de
la aplicacion del software en los espacios de aprendizaje. Minimizar las debilidad presentadas en

las diferentes pruebas Nacionales (Prueba saber) y pueda a la vez, ser aplicado a cualquier otra
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institucién donde se evidencien problematicas relacionadas a la desmotivacion por el aprendizaje

y metodologias aplicadas de manera tradicional por sus maestros.

De ahi que, se comprueben, revisen y ajusten a la luz de las nuevas tendencias en materia
curricular, los aspectos tedricos, practicos y metodologicos de tal forma que respondan tanto a las
necesidades educativas del contexto, como a las condiciones de calidad que exigen las nuevas

normas educativas, con el fin de formar a los estudiantes cumpliendo la educacién su funcién

social.

Lo anterior conlleva a que la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena
Esperanza en su disefio curricular, piense necesariamente en adoptar el software educativos
Activinspire que facilite la formacién mas variada, abierta y flexible, a la vez que se constituya
en una opcion capaz de multiplicar la utilizacién conjunta de los materiales educacionales y de
los avances tecnologicos, llevando a la formacion integral, el desarrollo cognitivo y cognoscitivo

de los estudiantes, sobre cuya base sea posible alcanzar el éxito escolar de los mismos.

Por otro lado, cabe resaltar que la presente investigacion no pretende centrarse en un area
especifica del saber, a pesar de que va dirigida a la basica primaria. Los distintos rotafolios seran

aplicados en las 4reas de castellano y ciencias naturales, debido al interés de maestros y

estudiantes.

Con la implementacion del software Activinspire se busca que el maestro reconozca que tiene

otras posibilidades de acceder al trabajo de aula. Lo que se pretende es que sea una estrategia
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facilitadora para el proceso de aprendizaje y los estudiantes puedan acceder a estos de manera

novedosa e innovadora.

UNIVERSIPAD
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CAPITULO 2. MARCO TEORICO

2.1 Estado del Arte

2.1.1 Unicef y Unesco: Estudios para el acercamiento al uso de las TIC

Para la construccién del estado del arte de esta investigacion vale la pena aclarar que se
realiz6 un recorrido por diversos estudios previos, tesis de maestria, tesis doctorales y algunas
teorias relacionadas con TIC a nivel intemacional, nacional, regional y local; de qué manera sirve

para el abordaje de la presente investigacion y a la vez para llevar a feliz término la misma.

En ese orden de ideas y déandole inicio a la presentacion del recorrido acerca de
investigaciones sobre Software Educativos utilizados como estrategias didacticas que benefician

y facilitan el proceso de aprendizaje, a continuacion se citan las investigaciones desde una mirada

critica frente a la problematica planteada.

La investigadora primeramente resalta el trabajo titulado “Programa TICs y Educacion

Basica realizado por Vaillant, (2013), quien menciona que,

El Programa tuvo como uno de sus objetivos especificos producir informacién
relevante de tal manera que contribuyera al proceso de integracion de las

tecnologias de la informacién y la comunicacién (TICs) en el sistema educativo.
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Dicha integracién fue concebida como un factor estratégico clave para la

construccién de una oferta educativa de calidad para todos. (Vaillant, 2013, p.6)

Lo anterior da a entender que la implementacion de las TIC en el proceso de aprendizaje
ofrece beneficios y calidad a la educacién. En La estructura del Programa que la autora de la
investigacion menciona, hace referencia al apoyo desde dos ejes de anilisis fundamentales; el
primero de ellos se refiri6 a la gestion de las politicas TICs en educacion; el segundo, al analisis
de la integracion de las TICs en los procesos de ensefianza y aprendizaje, particularmente en las

escuelas a nivel de basica primaria y basica secundaria.
Un aspecto importante que sefiala Vaillant, (2013) en este trabajo es,

Como en Argentina, en el Plan Nacional de Formaciéon Docente 2008-2010, se
menciona explicitamente la necesidad de fortalecer el dominio de las TICs desde
la formacién inicial. Si bien el pais no tenia una iniciativa de alcance global en
informatica educativa, alli se vio en la necesidad de desarrollar una iniciativa
nacional llamada “Conectar Igualdad” el cual, estuvo orientada a proveer
equipamiento y capacitacion docente a las escuelas estatales asi como a profesores

y estudiantes de los cursos avanzados de formacion inicial docente. (Vaillant,

2013, p.12)

En este trabajo realizado por Vaillant, (2013), muestran ademas cémo,
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En Brasil se promueven diferentes iniciativas e instrumentos de politica desde
finales de la década del 90. En ese pais, se ha integrado la incorporacion de la
informaética en la formacion regular de maestros y profesores con el fin de asociar
su uso con las practicas docentes. No obstante, la inclusion del tema de las TICs y
la educacién en la formacion inicial docentes se expresa claramente en el afio del
2009, en los documentos tales como: “Politica Nacional de Profesionales
Formacion docente de la ensefianza Basica” estipulado mediante el Decreto N°
6.755, en Rio de Janeiro de 2009 y en el “Plano Nacional de Formacion de
Profesores de Educacion Basica” mediante la Normativa N° 9, de 1 de Julio de
2009”. En estos documentos legales se afirma que sus objetivos son promover la
actualizacion tedrica y metodologica referida al uso de las TICs mediante el
Proyecto “Actualizacion Teérica y Metodoldgica en los Procesos de Formacion
de Profesionales de la Enserianza, Incluyendo lo Relativo a la utilizacion de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en los Procesos Educativos”.

(Vaillant, 2013, p.12)

Otros paises cuentan también con especificas orientaciones de politicas que establecen
referencias indirectas a la integracion de TICs en la formacidn inicial de docentes. Chile ha
liderado con el Programa Enlaces una decidida politica de integracion de las TICs a la educacion

a través de iniciativas y acciones de caracter nacional. Se han impulsado estandares TICs para la




?]&uxl,\MS|p,\n
SMONBOLWAR - Aprendizaje en la Educacién Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

(IR

34

formacion inicial docente desde el afio 2006 y también un marco de competencias TICs para

docentes en ejercicio.

Por otra parte, se resalta el estudio realizado por Rozo, A., C., & Prada, D., (2012), titulado

Panorama de la Formacion Inicial Docente y TICs en la Region Andina, para la UNESCO, en la

que,

Se analiz6 la insercion de las TICs en la formacidn inicial docentes en paises
de la region andina entre ellos Bolivia, Ecuador, Perti, Colombia y Venezuela.
Concluyen los investigadores que si bien existen diferentes experiencias de
articulacion de las TICs en la formacion inicial docente, éstas no se articulan de
acuerdo con los lineamientos de competencias TICs para docentes formulado por
la UNESCO en el afio 2008. Asi, Colombia por ejemplo dispone de diferentes
documentos con orientaciones especificas de politicas educativas en TICs. Entre
ellos, el Plan Sectorial de Educaciéon 2006-2018 (MENC, 2008). No obstante, son
escasas las menciones explicitas a la integracion de TICs en la formacién inicial
docente; la cual si se incluye en el Plan Decenal de Educacion 2006-2016. Rozo,

A., C., & Prada, D., (2012), p.14
Igualmente Rozo, & Prada, (2012), sefialan que,

en el caso de Venezuela en el periodo comprendido entre el 2006- 2016 atin no

existe una documentacioén que permita oficialmente, vincular las politicas de
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formacion inicial de maestros en coherencia con las TIC; caso que se presenta de
igual manera en el Peru, es decir, que en estos paises existe una carencia de
politicas que permitan integrar la formacién del maestro con las TIC. Sin embargo
lo que actualmente se encuentran son programas de formacion en instituciones con
diferentes propuestas curriculares que apuntan a la integracién de TIC. (Rozo, &

Prada, 2012, P.14)

2.1.2 Los Software Educativos Facilitadores de Aprendizajes desde una mirada
Internacional

Un aporte a la investigacion, en relacion con software y aprendizajes escolares esta
referenciado en la Tesis Doctoral “Entornos Virtuales para la Formacion Practica de
Estudiantes de Educacion: Implementacion, Experimentacion y Evaluacion de la Plataforma

Aulaweb”, realizada por Gamiz, (2009) quien afirma que,

el propoésito de la investigacion era usar en el seno de las universidades europeas las
nuevas tecnologias de tal manera que respaldaran a todos sus estamentos las repercusiones
de la llamada sociedad de la informacién instauradas en todos los ambitos de la sociedad
y ser impulsadas en la educacion superior de tal manera que las nuevas reformas buscaran
alcanzar el espacio comun europeo de educacion. Igualmente que, la ensefianza estuviese

centrada en el aprendizaje y que el estudiante tuviera un papel mas activo en la
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construccion de sus nuevos conocimientos, ejerciendo el docente en este escenario una
labor méas préxima a las estudiantes. Ademas, la utilizacion de estrategias de ensefianza
hacia metodologias més activas en las que las TICs pudiesen facilitar muchas tareas en

especial aquellas orientadas al autoaprendizaje y el seguimiento a los estudiantes. (Gamiz,

2009, p.11).

las diversas investigaciones encontradas se destaca también la Tesis Doctoral “Discurso,

Poder y Saber en la Formacion Permanente: Las Perspectivas del Profesorado sobre la

Integracion Curricular de las TICS”, realizada por Rodriguez, J., (2012), en la Universidad de

Alcalé en el Departamento de Didactica.

Rodriguez, (2012), define que

el trabajo buscaba exponer el proceso de indagacion sobre los discursos de poder y
saber que circulan en los espacios de formacién permanente y que condicionan a como los
profesores afrontan su formacién en Tecnologias de la Informacién y Comunicacién —
TICs. Con la investigacion lo que se pretendia era conocer de cerca esos discursos,
concretamente, las relaciones entre la practica y la teoria como formas de saber que
distribuyen desigualmente el poder entre los distintos agentes y espacios implicados en la
integracion y utilizacion de las TICs y a la vez comprender al mismo tiempo, cuales eran
las motivaciones que impulsaban a esta formacién, como dimensién inductora de la

practica educativa. También su propia practica como una forma que ayudaba a
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reconocerse en sus compafieros docentes, trabajar en centros de su localidad, les permitia
tener algunos conocimientos previos, que a priori eran pensados para identificar
situaciones y contextos vivenciados por los investigados. La realidad, después del
proceso, resultd ser muy diferente a como el investigador pensaba inicialmente, dado que

los elementos personales y subjetivos no fueron tenidos en cuenta (Rodriguez, 2012,

p-16).

Cabe destacar el trabajo de Maestria desarrollado por Lira & Valenzuela, (2008), en su tesis
titulada “Uso de las TICs como apoyo Pedagdgico en el Proceso de Ensefianza- Aprendizaje de

la Lecto- Escritura: una propuesta de Estrategia de Aprendizaje” de la Universidad de Chile.

Lira, & Valenzuela (2008), en su tesis plantea que “hace alusion al interés de incorporar las
TICs en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Lecto- Escritura en nifios y nifias de 2° y 3°

grado basico, con el fin de mejorar las dificultades encontradas en esta area” (p.5).

Las autoras Lira, & Valenzuela,(2008) reconocen que “las tecnologias de la informacidn y la
comunicacion, tienen un potencial reconocido para apoyar el aprendizaje, la construccion social
del conocimiento y el desarrollo de habilidades y competencias para aprender autbnomamente”

®.7).

Otra investigacion a nivel internacional es la tesis de Maestria en Tecnologia Informatica

aplicada en Educacion realizada por Pompeya, (2008), en la Universidad Nacional de La Plata en
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la Facultad de Informatica, titulada “Blended Learning. La importancia que tiene la utilizacion

de diferentes medios en el proceso educativo”.

En el desarrollo de su investigacion, Pompeya, (2008), se formula interrogantes tales
como ;Cuales son los desafios que enfrenta la profesion docente?, ;Qué competencias
demandan en el profesor las nuevas tecnologias al incorporarlas en el proceso de
ensefianza? ;Cual es la relacion que existe entre tecnologia y educacion?, ;Se pueden
incorporar las nuevas tecnologias como parte de la estrategia de ensefianza? ;De qué
forma se puede aprovechar las nuevas tecnologias para una modalidad de aprendizaje
mixto o “Blended Learning”?. Para enconfrarle respuesta a los interrogantes la
investigadora realiza una revision exhaustiva de algunos conceptos presentados por
autores reconocidos para darle al estudio un marco motivacional de algunos temas de

interés (p.12).

Algunas de las conclusiones que la investigadora muestra es como la incorporacion de las
Nuevas TICs en el ambito educativo: pueden influir positivamente en el proceso de ensefianza y
de aprendizaje, pero a esta tecnologia hay que utilizarla en combinacién con las formas clasicas
de la educacién y no debe ser considerada como una sustitucion. Es importante destacar que la
tecnologia sera favorable dependiendo del proyecto educativo que la utilice, de la propuesta
didactica que la incluya. A partir de esto se puede facilitar el trabajo del profesor, pero no desde

el primer momento ya que el docente tiene que aprender a utilizar las TICs. Ademas, esto
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posibilita el desarrollo de habilidades, aptitudes, que ayudaran a los estudiantes a afrontar el
mundo que les espera. Para ello se deben preparar a los estudiantes para que puedan
desenvolverse en nuevos entornos. También se permiten una mayor individualizacion y

flexibilizacion del proceso instructivo adecuandolo a las necesidades particulares de cada alumno

(Pompeya, 2008, p.17).

La investigacion realizada por Pizarro, (2009), de la Universidad Nacional de La Plata
(Argentina) - Facultad de Informaética para optar el titulo de Tesis de Magister en Tecnologia
Informatica Aplicada en Educacidn, realizé un trabajo acerca de “Las TICs en la enserianza de

las Matematicas. Aplicacion al caso de Métodos Numéricos” .

Pizarro, (2009), se propuso el disefio € implementacion de un software educativo para
facilitar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje de un tema concerniente al Célculo
Numérico, considerando que la Informatica en la Educacién, sobre todo en la Educacion
Matematica, es un medio poderoso para desarrollar en el alumno sus potencialidades,
creatividad e imaginacién. Ademas, Pizarro logro establecer € buscaba incrementar el
rendimiento académico de los estudiantes a partir de la interaccion presentada entre la
implementacidn del software y los procesos de aprendizajes. Lo que trajo como
consecuencia el incremento en el desarrollo de las destrezas y habilidades de los alumnos
a la vez que lograron motivarse en la practica de los ejercicios de las matemaéticas,

alcanzando asi, un aprendizaje significativo. Aclara Pizarro, R., A., (2009), que “la
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tecnologia educativa es un elemento importante para mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, esta mejora no depende solamente de la utilizacién de un software educativo,

sino de su adecuada integracién curricular, es decir, del entorno educativo disefiado por el

profesor” (p. 6).

Las anteriores tesis Doctorales y de Maestria a nivel internacional, le aportan a la presente
investigacion aquellos elementos conceptuales y fundamentos tedricos, que le permiten tener
una mirada global del estado en que se encuentran actualmente la implementacion de software
educativos por parte de los maestros como estrategia facilitador en el proceso de aprendizaje de
estudiantes de basica primaria a nivel mundial. Trayendo como consecuencia mayor interés por

parte de la investigadora, en ahondar en otros &mbitos relacionados con la problematica estudiada

a nivel nacional y local.
2.1.3 Flexibilidad en los aprendizajes mediante el uso de Software a Nivel Nacional.

En nuestro pais en el ambito de la educacion basica se vienen mostrando algunas experiencias
acerca de la flexibilidad para los aprendizajes de los nifios a partir del uso de estrategias mediadas
por software como herramienta tecnologica, asunto que ha conllevado a estimular y desarrollar

las aptitudes, actitudes y competencias en los estudiantes colombianos.

En la bisqueda a nivel nacional se encuentra como aporte cientifico, la tesis titulada “Usos de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) en un proceso formal de ensefianza

y aprendizaje en la educacion basica” desarrollada en la Universidad Tecnolégica de Pereira, el
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afio 2012, por las investigadoras Liz Karen Hernandez Nieto y Luisa Fernanda Mufioz Aguirre.
Ellas muestran las problematicas y desafios frente a la incorporacién y uso de las TICs en
procesos educativos, evidenciaron la necesidad de profundizar en experiencias de educacion
basica en la utilizacion de las tecnologias, para ello se formularon la pregunta de investigacion:
(Cuales son los usos de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs), en un
proceso formal de ensefianza y aprendizaje en la educacién basica, desarrollado en un entorno
presencial con apoyo de TICs?, con el fin de interpretar los usos pedagdgicos reales de las
tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TICs), en una unidad didactica de ensefianza y

aprendizaje, desarrollada en escenarios presenciales con el apoyo de las TICs (Hernandez &

Muiioz, 2012, p.29).

Lo anterior llevo a las investigadoras a considerar que; los usos pedagégicos de las TICs
desarrollados en una unidad didactica tienen mayor representatividad en la tarea académica
constatando que, a pesar de las transformaciones en las practicas educativas ain se continia
dando mayor relevancia a la informacién proporcionada en el desarrollo de las tematicas, a pesar
de que se planea y se desarrollan en ciertas estrategias pedagdgicas como lo es el proyecto de
aula que tiene entre sus propoésitos la participacion activa del estudiante en el desarrollo del

mismo, a partir del interés y las experiencias de los estudiantes.

Es valido referenciar también, la investigacion desarrollada por la Magister en Ensefianza de

las Ciencias Exactas y Naturales Martha Lia Monsalve Ochoa en el afio 2011, titulada



?}é UNIVERSIDAD
SIMONBOLIVAR - Aprendizaje en la Educaciéon Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora
42

“Implementacion de las TICs como Estrategia Didactica para Generar un Aprendizaje
Significativo de los Procesos Celulares en los Estudiantes de Grado Sexto de la Institucion
Educativa San Andrés del Municipio de Girardota”, de 1a Universidad Nacional de Colombia —
Sede Medellin. La investigacion analiz6 la manera como implementar las TICs como estrategia
didactica para generar un aprendizaje significativo de los procesos celulares en los estudiantes de

grado sexto de la Institucion Educativa San Andrés del Municipio de Girardota.
Entre las conclusiones presentadas en esta investigacion se destacan ideas tales como:

Monsalve (2011), las TICs no solo hacen referencia al computador y la intemet, sino
que se debe tener en cuenta que hay muchas mas herramientas, pero siempre lo méas
importante es no dejar a los estudiantes solos, siempre debe haber un profesional de la
educacion guiandolos hacia un 6ptimo uso de ellas. Esto para enfatizar en la importancia
de no utilizar las TICs solo para entretener a los estudiantes sin ninguna preparacion, de
esta manera se estaria desaprovechando un recurso tan costoso, que podria ayudar a
solucionar muchas dificultades de aprendizaje y de ensefianza, sin significar mas trabajo
para el docente. Ademas, las investigadoras demostraron que con el uso de las TICs
ayudaron mucho a fortalecer la confianza de los estudiantes dado que despert6 en ellos un
interés hacia la biologia, veian a la evaluacion como algo divertido, donde no habia que
tener miedo. Las TICs como Estrategia Didactica es una herramienta que permite

interactuar con la maquina, no solo como un juego mas, sino que da la posibilidad de
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jugar mientras aprende, se les mostro a los estudiantes otro ambiente de aprendizaje, pero
acompaiiado y con la seguridad que su profesor hizo csé tan bueno para que ellos
aprendieran. Hoy por hoy se les nota una admiracion y un deseo de conocer mas sobre lo
que se ve en la plataforma. También, concluyen que el uso de las TICs como herramienta
didactica contribuye con la concientizacién en cuanto al uso de la tecnologia, es darle un
uso didactico a los software, celulares, camaras, computador, internet, entre otros, porque
los jovenes de ahora los usan mucho, pero no de la forma adecuada. Ademas tiene un
aporte ecologico y econdmico porque se esta utilizando menos papel, en la presentacion

de trabajos, evaluaciones y talleres. (p.71).

Al continuar con la consulta a nivel Nacional, la investigadora hall6 ademaés el trabajo
realizado por Ménica Liliana Rosas Mora y Martha Adriana Vargas Rojas en la Pontificia
Universidad Javeriana, con la investigacion titulada “Andlisis sobre la Incidencia de la
Aplicacion de Tecnologias en el Colegio Liceo de Cervantes: Uso del Tablero Digital”, para
optar el titulo de Magister en Educacion en el afio 2010. Las investigadoras se dieron a la
indagacion de mirar la incidencia de la implementacion del tablero digital en los procesos de
ensefianza y aprendizaje en el aula de clase en alumnos de primero y segundo de primaria y como
la incorporacidén de nuevas tecnologias, repercuten en este proceso, acorde con la manera en que

estudiantes y profesores hacen uso de ellos, asi como del grado real frente al uso de las TICs en el

aula.
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Con la investigacion las autoras concluyeron que, la implementacion del tablero digital incide
significativamente en los procesos ensefianza y aprendizaje en la medida que exige tanto de
docentes como de alumnos una reestructuracion de la estructura cognitiva. En los profesores, en
la medida en que da la oportunidad de la inclusion de una herramienta que como medio posibilita
la atencion de los estudiantes (Vargas, 2010, p.62), favorece la integracion significativa de
contenidos a saberes que los estudiantes traen desde el hogar; la simple aplicacion de una
herramienta no favorece el proceso ensefianza y aprendizaje, si el docente no esta capacitado en
su uso, y a la vez permita entrever en los estudiantes la favorabilidad de la herramienta en el

quehacer pedagdgico con implicaciones de contenido.

Por otra parte, hablar de la formacion para el aprendizaje auténomo mediada por las TICs,
ademas de ser una caracterizacion importante en el tema de la globalizacion en el mundo actual,
se constituye en un medio valido para cultivar y potenciar habilidades en los estudiantes para
dirigir su propio aprendizaje y adquirir mayor conciencia sobre la forma de aprender y los
factores que pueden incidir en este proceso (Suarez, 2014. P.6), es asi que se destaca la
investigacion realizada por los Magisteres Johana Mayoral Castro - Edison Suarez Llinas, en la
Universidad de la Costa “C U C” (Atlantico), durante el 2014 con la investigacion titulada
“Estrategias Didacticas Mediadas con TICs para Fortalecer Aprendizaje Autonomo de la
Matematica en Estudiantes de 9° del IDDI Nueva Granada”. La preocupacion de las
investigadoras fue de qué manera las estrategias didacticas mediadas por las TICs fortalecian

proceso del aprendizaje auténomo en los estudiantes de 9° grado en el drea de matematicas




LT UNIVERSIDAD
SiMoxsoLvak - Aprendizaje en la Educaciéon Bésica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

45

(Suarez, 2014. P.16), para ello realizaron observaciones, entrevistas, actividades y de los cuales
concluyeron que, mediante el uso de las TICs se motiva a los estudiantes a fomentar el

aprendizaje de las matematicas de manera auténoma.

Por otra parte, el aprendizaje auténomo permite que los estudiantes puedan desarrollar su
capacidad de control sobre sus procesos cognitivos y asumir valores, actitudes y aptitudes
orientadas a conseguir el éxito en su aprendizaje. Las matematicas pueden ser del interés de los
estudiantes, el todo estd en la forma como se aborde, es decir, motivar al estudiante, presentarla

de forma creativa y evidenciar su aplicacion en el contexto (Suarez, 2014. P.70).

A partir del recorrido realizado a nivel de las distintas tesis nacionales, han permitido conocer
que tanto en Colombia se han preocupado en profundizar en temas relacionados con la incidencia
que tienen el software educativo en los procesos de aprendizaje contextualizado desde algunas

areas de conocimiento.

Cabe anotar, el punto de encuentro destacado entre las tesis revisadas, donde se resalta el
compromiso que debe tener el maestro al asumir con responsabilidad la aplicacion de
herramientas tecnologica, en este caso el Software Activinspire, si lo que se pretende es propiciar

espacios de aprendizajes significativos en sus estudiantes.

2.14. Uso de Software Educativos como Estrategia Facilitadora en el proceso de
Aprendizaje desde una Mirada a Nivel Regional y Local.
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Al realizar las indagaciones en las paginas Web y bases de datos de algunas Universidades
del Departamento de Bolivar y Cartagena de Indias acerca del uso de software educativo como
estrategia facilitadora del proceso de aprendizaje de los nifios que cursan bésica primaria, es poco
lo hallado en referencia a investigaciones en Maestrias y Doctorados. Este asunto se convierte en
una oportunidad para la investigadora pero en especial para todas la instituciones educativas de
caracter publico que estén interesados en transformar sus practicas educativas y se den a la tarea
de capacitar a sus docentes en el uso de herramientas tecnologicas en este caso el software
ActivInspire, de tal manera que impacten en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y
convierta su quehacer pedagogico en espacios innovadores, donde se de co6mo resultado un
aprendizaje significativo. Sin embargo, es importante sefialar que a nivel regional y local lo que
actualmente se ha podido hallar son articulos, ponencias y los programas establecidos por el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN) en cuanto al manejo y uso de TICs en las Instituciones

Educativas Publicas del Departamento y el Distrito de Cartagena.

En ese contexto, se puede resaltar el siguiente articulo:

Cortés, C. A., (Enero- Junio 2014).Utilizacion de las herramientas TIC en los procesos
de ensefianza- aprendizaje en ambientes virtuales de aprendizaje. Revista Ciencias e

Ingenieria al Dia. (9), p.1-20. Este articulo tuvo como proposito,

Identificar las herramientas TIC mas importantes para ser utilizadas por los docentes

a la vez orientar sus cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, de tal forma que los
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estudiantes lograran asimilar de una mejor manera los conocimientos. La seleccion de
dichas herramientas dependi6 de los elementos seleccionados por el profesor entre los
que se encuentran: el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje basado en problemas, el
aprendizaje auténomo, los contenidos, aprendizaje basado en proyectos, los estilos de
aprendizaje, los métodos de ensefianza, el disefio instruccional, la evaluacién, y las
plataformas. Una vez identificados los elementos se extrajeron las orientaciones mas
importantes, segun el criterio de importantes autores, y con base en dichas orientaciones
se establecieron las herramientas TIC mas adecuadas para que los procesos de
ensefianza-aprendizaje en ambientes virtuales de aprendizaje se desarrollaran de manera

eficiente. (Cortés, 2014, p.51.

Por otro lado, se destaca las siguientes ponencias:

Morales, & Rivera, (Mayo de 2015). Aplicacion de Recursos Tecnolédgicos en el Proceso de
Ensefianza — Aprendizaje en las Aulas, Basado en la Pedagogia Conceptual. En las Memorias del
Simposio Internacional de Educacién y Pedagogia: Innovaciones y Educacion para la Paz.
Simposio llevado a cabo en Cartagena, Colombia. En esta se muestra a groso modo cémo la
pedagogia conceptual tiene como propdsito fundamental, formar personas amorosas, éticas,
talentosas, creadoras, competentes expresivamente; dice Zubiria (citado por Morales, J., &

Rivera, F., 2015, p.38) que,
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La pedagogia conceptual privilegia la apropiacién de instrumentos de
conocimiento en los procesos educativos para asegurar una interpretacion de la
realidad, acorde con el momento histérico, de tal manera que el producto de esa
interpretacion sea el conocimiento tal como lo establece la cultura. Sobre la
formacién ética, el modelo pedagdgico conceptual, pone especial énfasis, como
contenido en la construccidn social de la personalidad y un contenido basico de la
felicidad de los seres humanos. La didactica que recomienda la pedagogia
conceptual son los mentefactos donde se estructuran los razonamientos de las
operaciones intelectuales (habilidades mentales) sobre los instrumentos del
conocimiento; pues a cada uno de estos niveles de pensamiento le correspondé un

tipo de mentefacto”. (Morales, J., & Rivera, F., 2015, p.38)

Otra ponencia encontrada es la de, Burbano, Burbano, & Alvares, (Mayo de 2015). Titulada,
la Influencia de las TICs, en la Educacién Superior, un Apoyo en el Proceso de Enseflanza —

Aprendizaje. Esta intenta mostrar como desde las practicas pedagogicas,

apoyada con el recursos de TICs se amplia o se articula las realidades tanto
tedricas como practicas conceptuales que hacen parte activa del quehacer en las
Instituciones de Educacién Superior. Es decir, la practica pedagdgica como

mediacion y mediatizacién en el proceso docente, apoyado en las tecnologias

48
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relaciona el aprendizaje que se genera en las aulas de clases entre el docente y el
estudiante. Ambientes que contribuyen a clarificar el complejo proceso de analisis,
desarrollo, implementacion y gestion de ambientes de aprendizaje interactivos que
aportar al mejoramiento de la calidad de la educacion mediante la cualificacion de
un profesional en el campo pedagogico a la vez que optimizan sus practicas
pedagdgicas orientadas al uso y conocimiento pedagdgico de las nuevas
tecnologias como instrumento de desarrollo de ambientes virtuales de aprendizaje.

(Burbano, Burbano, & Alvares, 2015, p.25).

La ponente Diaz, (Mayo de 2015), en su intervencion acerca de la Importancia del
Desarrollo de Competencias Cognitivas a través de Redes Virtuales de Aprendizaje, dio a
conocer la pertinencia de desarrollar las competencias cognitivas a través de redes
virtuales de aprendizaje. A través de la cual se puede reflexionar sobre el papel de la
educacion, el papel de los docentes, estudiantes, instituciones académicas y diferentes
personas. Sin desconocer las redes virtuales de aprendizaje, se constituyen en nuevas
alternativas educativas, enriqueciendo y facilitando el desarrollo de competencias
cognitivas y por ende el aprendizaje a diferentes niveles. El buen uso de estas redes incide
directamente en el aumento de la motivacion para el aprendizaje, amplian las

posibilidades de ensefianza mediante nuevas rutas, caminos para la construccion de
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conocimientos. Como ademas el uso de estas redes va a permitir el desarrollo de
competencias cognitivas, por lo que se requiere de docentes actualizados y competentes,
la construccién de propuestas curriculares, el desarrollo de actividades creativas,

plataformas intuitivas y funcionales, que lo hagan posible. (Diaz, 2015, p.456).

La Universidad de Cartagena acogiéndose al Plan de Desarrollo Departamental, al Plan
Sectorial y ala ampliacién de la Cobertura Educativa que le permite su autonomia, crea el
Programa de “Las TICs transforman el futuro de nifios y jévenes en Cartagena de Indias”,
programa que esta orientado por el estudiante John Jairo Castillo Vega quien cursa décimo grado
en la Instituciéon Educativa Técnica de La Boquilla (INETEB) y quien se proyecta en un futuro

como disefiador grafico y animador.

Carrasquilla, (2013), narra las experiencias del programa quien resalta el papel
importante de John Jairo Castillo Vega, quien es un joven boquillero de 14 afios y
beneficiario del programa, patrocinado por el Centro de Investigacion de las
Telecomunicaciones (CINTEL) y la Fundacién PROBOQUILLA. Este programa al
Corregimiento de La Boquilla, le ha permitido que muchos de los 16.500 pobladores sean
protagonistas de su transformacién productiva gracias a la apropiacién de las nuew)as

tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TICs). Como resultado del programa ha

surgido otro proyecto titulado “Cartagena Crece Innovando”. De este proyecto ya se han
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beneficiado mas de 33 jovenes entre 9 y 16 afios quienes aprenden cada sabado el manejo
de aplicaciones para moviles, disefio de paginas web, animacion y herramientas de
informética basica. Como también a formular proyectos productivos en campos como la
prevencion y promocion de la salud, pilotos en telemedicina y telediagndstico, y practicas
de periodismo digital. Otros beneficiados del proyecto es el grupo llamado “Reporteritos”,
el cual estd conformado por 18 nifios del Corregimiento de La Boquilla y otros 14 de la
vecina vereda de Puerto Rey, este grupo rﬁuestra a través de fotografias, entrevistas y
videos la realidad de sus comunidades. (Carrasquilla, E., 2013. Recuperado de

http://colombia-inn.com.co.)

Otro programa que se resalta es el de Borja, (2015), titulado TICs y Educacién en Cartagena.

De la Universidad Tecnologica de Bolivar. Afirma Borja que actualmente

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICs) es quizas una de las
tematicas mas relevantes y polémicas en nuestro pais especificamente en la ciudad de
Cartagena. Afirma, que el tema es bastante polémico debido al sin nimero de estrategias y
proyectos organizados desde los entes gubernamentales para dar uso de éstas en las
instituciones educativas del Distrito. Sin embargo dichas estrategias no han sido
suficientes para exponer la real importancia de las TICs; pues aunque el Ministerio de

Tecnologias de La Informacion (MINTICs) ha establecido varias ideas con el fin de llegar
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a las escuelas y que sus estudiantes tengan acceso a los medios digitales, esto no ha sido

suficiente. Borja, (2015),

Un asunto importante que se evidencia en el programa son los elevados indices de
analfabetismo y lo que es peor o igual de entristecedor es que a los nifios y jovenes no se
les ha inculcado o ensefiando el verdadero aprovechamiento que se les debe dar a las
TICs, y muestra evidente de ello es la cantidad de casos de violencia, antivalores y acosos
de diferente tipos presentados en la actualidad y en los que las TICs han sido utilizados

como el medio. Borja, (2015),

Ademés, estas han sido de gran impacto en los métodos convencionales de ensefianza
y de aprendizaje por parte de maestros y estudiantes asunto Que ha permitido transformar
los procesos atribuyéndole gran importancia al acceso digital de conocimiento e

informacién. Borja, (2015),

La estudiante Borja, (2015), en sus indagaciones realiza varias preguntas a estudiantes
de las Instituciones Educativas Publicas de la ciudad, que tanto conocian del tema, todos
fueron coherentes en conocer el significado de las sigla TICs, sin embargo sus respuestas
no traspasaron la idea de que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién no son
mas que la utilizacion de artefactos tecnologicos como computadores, tabletas digitales,
celulares inteligentes, conexidn a internet, uso de las redes sociales; sin embargo, algo

positivo que pudo rescatar en su indagacion es que también expresaron que las




%& UNIVERSIPAD
SINOYBOLVAR - Aprendizaje en la Educacion Basica Primaria y SOFTWARE
ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

53

tecnologias les permitia ampliar sus conocimientos debido a que por este medio podria

realizar busquedas en internet. Borja, (2015)

Concluye la estudiante que, los docentes deben darle la importancia de integrar las
TICs en las aulas con el fin de proporcionar a sus estudiantes herramientas y
conocimientos necesarios que se requieren en este siglo XXI, a la vez que permite mejorar
la calidad en la educacion, presentar nuevos métodos de aprendizaje, pasar del tablero a la
practica, relacionar la teoria con la realidad y utilizar la digitalizacion para ampliar
conocimientos y fortalecerlos. (Borja, W., 2015, recuperado de

http://www.unitecnologica.edu.co/)

Todos los anteriores articulos hallados en revistas indexadas, ponencias presentadas en
eventos académicos y programas gestados por entes gubernamentales, universidades del
departamento y el distrito de Cartagena, le dan fundamento a la investigacion y permite destacar
que a nivel local, especialmente en Bolivar y Cartagena no se vienen adelantando investigaciones
a nivel de maestrias y doctorados, que denoten las necesidades en relacion a la falta de
implementacién de recursos innovadores para la practica pedagdgica, en las instituciones
educativas pubicas de la ciudad. Dandole importancia a la investigacion que se pretende adelantar
como una oportunidad para evidenciar la carencia en la implementacion de software educativo
que motiven, dinamicen y faciliten los procesos de aprendizaje y poder cambiar perspectivas,

creencias, que conllevan a la transformacion.




AL UNIVERSIPAD
SIMOYROLWAR - Aprendizaje en la Educacion Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

kR i

54

2.2 Referente Teorico Conceptual.

2.2.1 Origen del software y su relacion con el pensar educativo

Antes de abordar la investigacion en su totalidad es pertinente ahondar en algunos conceptos

basicos que permitan innovar los procesos de aprendizaje a partir de la incorporaciéon de software

educativos.

Primeramente, segin el Diccionario de Informatica y Tecnologia (Virtual) el concepto
Software “es todo programa o aplicaciéon programado para realizar tareas especificas. Fue usado
por primera vez por Turkey, en el afio 1997”. Mientras que lo Educativo, como lo define Navas,
J., (2004), “es un fenémeno que nos concierne a todos desde que nacemos. Los primeros
cuidados matemnos, las relaciones sociales que se producen en el seno familiar o con los grupos
de amigos, la asistencia a la escuela; son experiencias educativas que van configurando de alguna

forma concreta nuestro ser”. (p.30)

En relacion a lo anterior, atendiendo a los postulados de Gros, B., (2015), quien muestra que
el software educativo tiene su origen hacia los afios setenta. Este periodo se caracterizo por la
utilizacion del computador como medio de ensefianza y con esto la produccién del software
educativo. Con el fin de dinamizar el modelo conductista en el que la ensefianza est4 centrada en
el profesor, quien se limita a solo a transmitir conocimientos, es decir, “donde se propicie una
mayor interaccion, donde el usuario (el profesor), sea quien controle la accién del programa

siendo capaz de ensefiar como de entretener y divertir a los estudiantes”. (Gros, 2015, p. 61)
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Agrega ademés Gros, (2015), que en los afios ochenta se revolucion el uso de computadores
en el ambito educativo, reduciendo su tamafio y sus precios. Acompafiado ademas con la
implementacién de software, pero dandole mayor relevancia a programas informaticos tales
como: los procesadores de textos, bases de datos, hojas de calculo y programas de disefio grafico.
Ocasionando diversas discusiones y encuentros pedagdgicos en relacion a la pertinencia de estos
en el ambito educativo. Ya en los noventas, se enfoca el uso de software educativos a las
practicas pedagogicas profesionales, trayendo como consecuencia mayor interaccion y
participacion por parte de los estudiantes. Esta época se enfoca al uso del ordenador para la
ensefianza de una disciplina en un nivel determinado, generando experiencias a través de la

utilizacion de un software especifico.

2.2.2. Recorrido a través de las concepciones sobre Software Educativos

Para darle inicio a este aparte es importante tener algunas claridades acerca de algunos

conceptos relacionados a software educativo.
Segiin Marqués, (1997), expresa que,

el software educativo representa a todos los programas educativos y
didacticos creados para computadoras con fines especificos de ser utilizados como
medio didactico, para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.
También, es un apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje segun este autor, son

programas educativos y programas didacticos como sindnimos que designan a los
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programas de ordenador creados con la finalidad de ser utilizados, para facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje (medios didacticos). El mismo autor sefiala, y
siguiendo su propia definicién, mas basada en el criterio de finalidad que de
funcionalidad quedarian entonces descartados los programas empresariales que
también existen en los centros educativos con funciones didacticas pero con fines
lucrativos. Marqués, P., (1997). El Software Educativo. Recuperado de

http//:www.Ilmi.ub.es/te/any96/marques_software/.

Asimismo, Gros, (1997) considera que *“el software educativo es cualquier producto basado
en computadora con una finalidad educativa” y Galvis, (2000), por su parte sostiene que “‘en el
campo educativo se suele denominar software educativo a aquellos programas que permiten
cumplir y apoyar funciones educativas. En esta categoria entran tanto los que dan soporte al
proceso de ensefianza y aprendizaje (un sistema para ensefiar matematicas, ortografia, contenidos
o ciertas habilidades cognitivas), como los que apoyan la administraciéon de procesos
educacionales o de investigacion (Ejemplo un sistema que permita manejar un banco de

preguntas)”. (Galvis, 2000, p.38)

También Bezanilla, & Martinez, (1996) en su texto Bases Técnico-Pedagdgicas para la

Elaboracion de Software Educativo; sefialan que,

los software educativos son aquellos programas capaces de servir de ayuda al

aprendizaje del alumno y de apoyo, nunca de sustituto, a 1a labor pedagogica del
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profesor, y ademas, dadas las cualidades de los mismos (interaccion, dinamismo,
colorido, multimedia, etc.), posibilitadores de mejoras del aprendizaje del alumno.

(Bezanilla, & Martinez, 1996, p. 165)
En este mismo sentido Urbina, S., (2000), considera que,

el software educativo puede ser caracterizado no s6lo como un recurso de ensefianza-
aprendizaje sino también de acuerdo con una determinada estrategia de ensefianza; asi el uso de
un determinado software conlleva, implicita o explicitamente unas estrategias de aplicacion y
unos objetivos de aprendizaje. En ultimos un Software educativo se convierte en un apoyo para el
proceso de enseﬁanza y aprendizajes educativos y por ese motivo se establece un disefio
especifico a través del cual se adquieran nuevos conocimientos, unas habilidades, unos

procedimientos, en definitiva, para que un estudiante aprenda. (Urbina, 2000, p. 53)
2.2.3 Tipos de Software Educativos y Pertinencia del Software Activinspire.

Actualmente, en el mundo informatico y tecnoldgico, existen diversos tipos de software entre
los que cabe mencionar: Software de Sistemas, Software de Programacién, Software de
Aplicacién, Software Educativo. En este sentido, atendiendo al objeto de la investigacion, esta

se centra solo en Software Educativos.

De acuerdo a lo anterior y retomando lo planteado por el Ministerio de educacion, ciencia y

tecnologia, se destacan los tipos de Software Educativos mas comunes:
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Los Ejercitadores: Que consiste en presentarle a los estudiantes una gran cantidad de
problemas acerca de un mismo tema, a la vez que se realiza la retroalimentacion

pertinente.

Los Tutoriales.: Son aquellos que permiten guiar al alumno en su aprendizaje,
ofreciéndole: informacion del concepto o tema a tratar, actividades para aplicar el
concepto aprendido, explicaciones y retroalimentacion sobre sus respuestas, y una

evaluacion sobre su desempeiio, permitiéndole aprender a su propio ritmo.

Los Simuladores: Posibilitan la representacion de fenémenos naturales y/o procesos,
simulan hechos y situaciones en las que el estudiante puede interactuar con el programa

manipulando variables y observando los resultados y las consecuencias.

Los Juegos educativos.: son programas disefiados para aumentar o promover la
motivacién de los alumnos a través de actividades lidicas que integran actividades

educativas.

Los de Solucién de problemas: En el cual distinguen dos tipos: Programas que
ensefian directamente, a través de explicaciones y practicas, los pasos a seguir para la
solucion de problemas. Y programas que ayudan al alumno a adquirir las habilidades para

la solucién de problemas, ofreciéndoles la oportunidad de resolverlos directamente.

Ministerio de educacion, ciencia y tecnologia.
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— gy
Ejercitadores: Problemas y

Retroalimentacion

\

Tutoriales: informacién del Concepto y

- \\ Actividades Contextualizadas.
TIPOS DE
SOFTWARE Simuladores: simulaciones de hechos y
o | situaciones reales en las que el
EDUCATIVO - estudiante interactua.
N /} Juegos  Educativos: aumenta y

j~—p-1 promueve la motivacion. Actividades
ludicas que integran actividades
educativas.

Solucién de Problemas: adquirir las
habilidades para la solucion de
problemas, ofreciéndoles la
oportunidad de resolverlos.

Cuadro No.!. Tipos de Software Educativo segiin Cortizas E. (2011).

En concordancia con lo anterior, se puede decir que el software ActivInspire es pertinente en
la investigacién dado que recopila algunos aspectos fundamentales destacados en los tipos de
software educativos. Volviéndose innovador y optandose como una estrategia facilitadora de los
procesos de aprendizaje, tal como lo sugiere Cortizas, (2011), en el manual titulado “ActivInspire
es el nuevo Software de ensefianza y aprendizaje para ordenadores y pizarras interactivas de
Promethean”. Quien conceptualiza y puntualiza sobre las bondades que tiene en el &mbito
educativo y las ventajas que ofrece a maestros y todo aquel que se decida a adquirir y hacerse

propietario de este innovador software.
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Segun Cortizas, (2011) El software

Activelnspire se entiende como un paquete de software facil de utilizar y
disefiado para su uso en multiples sistemas operativos junto a la pizarra Activboard
o cualquier pizarra interactiva de otros fabricantes, o incluso solamente con un
ordenador. Totalmente integrado con todas las soluciones educativas de
Promethean, Activinspire ha sido creado para su utilizacién en aulas de todo el
mundo de educacién primaria y secundaria. Activinspire permite acceder de
manera inmediata a 10.000 recursos, imagenes y fondos, ademas de ofrecer la
posibilidad de elegir interfaces adecuadas para el rango de edad de los alumnos: -
interfaces sofisticadas para la escuela secundaria e interfaces atrayentes y con
colores vivos para la escuela primaria. Con todo esto conseguira mejorar el
aprendizaje interactivo: entre el alumno y el profesor, entre los alumnos, y entre el
alumno y el mundo entero. Con todo esto conseguira mejorar el aprendizaje
interactivo: entre el alumno y el profesor, entre los alumnos, y entre el alumno y el

mundo entero. (Cortizas, 2011, p.10)

Segun Cortizas, (2011) El software Activinpire se presenta en dos versiones, una version del
Professional y una personal. La profesional, hace referencia a una verson completa disponible

para la compra por separado o con ActivBoard, ActivExpression y ActiVote. Mientras la
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personal ofrece la oportunidad de descargar de manera gratuita el Promethean Planet; para todos

los usuarios, incluidos los que no utilizan pizarras interactivas Promethean. (Cortizas, 2011, p.13)

Escritorio digital de Activinspire

e

v Cresr un rotafolios mevo

{#" Abri un rotafolion

R ,'»m ctar s SMART NoteBook..

‘T Mostrar vantamm da escritorio digitalalinko

Imagen N° 1. Escritorio digital del software Active Inspire.

Fuente: Emilio Cortiza

Partiendo de la imagen anterior, el escritorio digital del activinspire le muestra al docente
diversas opciones a las que puede acceder. Retomando el ejemplo dado, en este caso, la opcion

para acceder de manera facil y directa a la opcién de rotafolios.

Tal como lo sugiere Cortizas, (2011),
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Los rotafolios son el espacio donde se crean las lecciones. Al iniciar ActivInspire, se
abre uno en blanco, listo para introducir informacién en él. Estos pueden incluir una gran
variedad de objetos, figuras y funciones interactivas, como sonidos, animaciones y
acciones. Ademads puede trabajar simultineamente con cualquier cantidad de rotafolios;
El cual se abre dentro de su propia ficha en la ventana de Activinspire. Igualmente puede
retroceder y avanzar entre rotafolios mediante las fichas de documento. Un rotafolios
puede contener todas las paginas que se desee. Puede crearse desde un escritorio, en los
que se realizan anotaciones sobre el escritorio activo o una imagen del escritorio. Los

rotafolios creados con ActivInspire tienen la extension de archivo flipchart. (Cortizas,

2011, p.22)

Atendiendo a todas las bondades que ofrece el software Activinspire, la investigadora sugiere
su implementacion debido a 1a gama de oportunidades que tiene para los docentes en aras de
dinamizar los procesos de aprendizajes de sus estudiantes y la facilidad para adquirirlo e
implementarlo gracias al manual que Emilio Cortizas presenta. Ademas, se vuelve de gran interés
su implementacion en el 4mbito educativo debido a que les permite a los maestros hacer de sus
aulas ambientes de aprendizajes interesantes e innovadores. Haciendo que sus clases cobren vida
a partir de actividades originales que atraen la atencion de todos los estudiantes integrandose en
el proceso de aprendizaje mediante una evaluacion en tiempo real y a experiencias cercanas a su

propia realidad.
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Los maestros tienen la misién diaria de aprovechar o crear los recursos didacticos mas
motivadores y efectivos para propiciar aprendizajes, atraer la atencion de los estudiantes y
despertar en ellos su motivacion e imaginacion. La tarea no es nada facil, pero el software
educativo ActivInspire se presenta como una oportunidad para dar solucion a las necesidades
formativas de los nifios respondiendo a los objetivos institucionales. Brindandole a los maestros

opciones y soluciones disefiadas desde el mismo software que atiendan las necesidades de sus

estudiantes.

Con el software ActivInspire la clase puede ser aprovechada al maximo por el estudiante de la
Institucion Educativa o la iniciativa de dispositivos propios para dar a cada nifio la oportunidad
de participar. Esta herramienta tecnoldgica es de facil acceso por parte de maestros y estudiantes,
solo basta utilizar las funciones de multitouch y de 1apiz para dos usuarios y las herramientas de

interactividad para promover la colaboracion y la participacion de todo el grupo de la clase.

En esta aparte es importante sefialar que, los asuntos que movilizan la articulacién entre las
précticas pedagobgicas y los saberes, es el curriculo. El cual debe ser revisado y organizado de tal

manera que logren cumplir los fines de cada asignatura.

Otro aspecto es la asignacion de los espacios institucionales para realizar practicas
pedagogicas innovadoras, que en algunos casos resulta una rutina que genera apatia, indiferencia,

falta de empoderamiento o falta de dedicacion consciente.
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Los maestros afrontan el reto de preparar a los estudiantes de hoy a distinguirse en una
comunidad global, competitiva y de ritmo acelerado. Las habilidades como la colaboracion, la
expresion creativa y la autoevaluacion son esenciales para el éxito futuro de los estudiantes. Los
maestros son llamados a transformar las aulas tradicionales, basadas en las clases magistrales, en
entornos de aprendizaje repletos de experiencias imaginativas e interactivas que atraen la

atencion de los estudiantes a la vez que les garanticen la libertad de tomar posesion de sus logros.

El Software ActivInspire, motiva a los estudiantes a descubrir todo lo que pueden lograr, es
un software educativo que promueve la clase interactiva e integrada. Esta disefiada para

promover el aprendizaje interactivo, cooperativo y colaborativo.

2.3 Fuentes que sustentan los Procesos de Aprendizaje en relacion al uso de Software

Educativo Activinspire.

Partiendo de la idea de 1a definicién de procesos de aprendizajes, resaltamos el aporte de

autores importantes como Ausubel, Vygotsky, Piaget y Brunner.

Desde la postura de Ausubel, (1983) en su texto. Teoria del Aprendizaje Significativo,
plantea que el “aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona
con la nueva informacién, debe entenderse por estructura cognitiva, al conjunto de conceptos,
ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su

organizacion”. (Ausubel, 1983, p.1)
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En relacién a la implementacion de software ActivInspire con lo que propone Ausubel,
(1983), que cabe anotar que este se ajusta a la ensefianza y medida de cada estudiante. Es decir,
cada alumno es Unico, todos tienen intereses, estilos de aprendizaje, puntos fuertes y
conocimientos previos de las asignaturas diferentes. El software aborda las necesidades
individuales de cada alumno en el aula con eficacia, lo que ha sido un desafio fundamental para
los maestros. Ausubel, (1983) resume este hecho de la siguiente manera: “Si tuviese que reducir
toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante que
influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y ensériese

consecuentemente”’( P.3).

En tal sentido, hablar de aprendizaje significado como lo plantea Ausubel, (1982) va

direccionado a

Establecer relaciones de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra)
con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe
entender que las ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente
relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo

ya significativo, un concepto o una proposicion. (Ausubel, 1982, p.18)

Desde la postura de Vygotsky,(1993), se afirma que,

un maestro constructivista es aquel que crea contextos y entornos de aprendizaje en

los cuales el estudiante realiza procesos de busqueda y descubrimiento. Es aquel que guia
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a los estudiantes a través de problemas, aventuras, y retos relacionados con situaciones
interesantes de la vida real, hacia el logro de resultados valiosos. Los estudiantes se
involucran asi en el desarrollo de proyectos significativos; los maestros, los compafieros y

otros miembros de la comunidad lo orientan, le ayudan y facilitan su trabajo. (Vygotsky,

1993, p.18)

Este autor propone tres nociones importantes para el aprendizaje de los nifios, que a

consideracion de la investigadora se relaciona con el propoésito de la implementacion del software

Activinspire. De acuerdo a lo anterior Vygotsky, (2008), plantea que,

* La Construccion de Significados: El aprendizaje se promueve a través de la
colaboracion de los estudiantes con el maestro y con sus compaiieros. En esta comunidad
de constructores de significados comparten su bagaje conceptual y aprenden mediante
diversas actividades. Las personas que rodean al estudiante y la cultura en la cual vive

afectan en gran medida su comprension de la realidad. (Vygotsky,2008, p17)

* Herramientas para el Desarrollo Cognitivo: La sociedad y la cultura proporciona
al estudiante las herramientas que necesita para su desarrollo cognitivo; el tipo y calidad
de estas herramientas determinan el patrén y el ritmo del desarrollo. Los padres y
maestros son portadores de herramientas culturales como el lenguaje, la historia, y el

contexto social. (Vygotsky,2008, p17)
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* La Zona de Desarrollo Proximo: Este concepto ilustra como el aprendizaje es una
actividad mediada socialmente. Existen algunas tareas o problemas que el estudiante
puede resolver de manera independiente, y existen otros que alin con ayuda es incapaz de
resolver. Entre estos dos extremos aparecen tareas que puede realizar con la ayuda de
otros, y que configuran la zona de desarrollo proximo. El trabajo que un estudiante puede
hacer hoy con ayuda del maestro, de los compafieros, o de los padres, lo podra realizar

mafiana de manera auténoma. (Vygotsky,2008, p17)
Desde la postura de Piaget, (1983), se afirma que,

El proceso de aprendizaje se fundamente desde dos miradas. La Asimilacién y la
Acomodacion. La primera hace referencia a la integracion de elementos exteriores a
estructuras en evolucion. En este sentido, el nifio accede al mundo de los conocimientos,
los asimila, les atribuye significado, para comprender los objetos y la realidad a la que se
enfrenta. La asimilacion implica entonces, generalizar el conocimiento previo a nuevos
conocimientos de la realidad. Mientras que la acomodacion se entiende, como la
modificacion que en mayor o menor grado se produce en las estructuras del conocimiento,
cuando se utilizan para darle sentido a nuevos objetos y &mbitos de la realidad. (Piaget,

1983, p.270)

En relacion a la implementacion de software Activinspire con lo que propone Piaget, (1983),

se hace relevante afirmar que existe conexion entre ambas, debido a que por medio del software
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al estudiante se le facilita el proceso de asimilacién y acomodacidn a partir de las opciones que

presenta, en especial la relacionada a actividades de simulacién.
Desde la postura de Bruner, (2010), se afirma que,

El aprendizaje no debe limitarse a una memorizacién mecéanica o de procedimientos, sino que
debe conducir al educando al desarrollo de su capacidad para resolver problemas y pensar sobre
la situacién a la que se enfrenta. La escuela debe conducir a descubrir caminos nuevos para
resolver los problemas viejos y a la resolucién de problematicas nuevas acorde con las
caracteristicas actuales de la sociedad. Bruner, (2010). Recuperado en

http://www.hablemossobreconstructivismo.com.co/search/label/Bruner.

Este aprendizaje se relaciona con el software Activinspire en la medida en que le desde el
mismo software se dinamiza y se ejercita las habilidades de pensamiento, razonamiento abstracto
y de resolucién de problemas a partir de una situacién simulada y contextualizada. Las
implicaciones pedagbgicas a partir del software Activinspire posibilitan crear un espacio
diferente en el aula considerando la actitud del estudiante, loa motivacién, compatibilidad con los

saberes y sus habilidades.
2.4 Estrategias facilitadoras de aprendizaje

Antes de ahondar en las estrategias facilitadoras de aprendizaje, se hace necesario, tener claro

primeramente lo que se entiende por estrategia.
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Seguin Carr, & Kennis, (1988),

Una estrategia se entiende como el modo de conciencia que se tiene para intervenir
con sentido y direccionalidad en un proceso humano. Con esta se busca el sentido y se
provoca el consenso, transformando asi en diversos modos para permitir al sujeto

(individual y social) expresar su propia vida. (Carr, & Kennis, 1988, p. 56)

Partiendo de lo anterior, cabe resaltar que una estrategia facilitadora es aquella que segtin

Crof, & Lockhart (citado por Gonzalez, & Salas, 2015, p.74), lo define como,

un planteamiento para el desarrollo de la ensefianza que permite al docente guiar la
toma de decisiones respecto al rol que debe asumir el y el estudiante, en la seleccion de
métodos y materiales de instruccion. Afirmando asi, que la estrategia facilitadora se
constituye en el arsenal pedagdgico que permite al docente organizar los objetivos,
métodos de ensefianza y las técnicas de evaluacion de los aprendizajes. Crof, & Lockhart

(citado por Gonzalez, & Salas, 2015, p.74)
Por otra parte Semeco, L., (citado por Gonzalez, & Salas, M., 2008, p.74), expone que

las estrategias en el plano instrucciones moderniza el proceso educativo, si le
interpreta como el conjunto de acciones deliberadas y arreglos organizacionales, para

desarrollarlos y si comprende los siguientes componentes: técnicas instrumentales,

actividades, organizacion de la secuencia, organizacion de grupos, organizacion del
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tiempo y del ambiente. A partir de estas consideraciones se puede definir la estrategia
instruccional como la manera de organizar, facilitar y desarrollar las actividades de
aprendizaje, que permiten la interaccion entre el docente, estudiantes, materiales y medios

para el logro de los objetivos propuestos. (p.74).

Cabe resaltar que segun lo planteado por los autores McNichols, y West, F., & Wolf, (citado
por Gonzalez, & Salas, M., 2008), “existen tres categorias de estrategias facilitadoras de
aprendizaje, que son: estrategias para la iniciacion del aprendizaje, estrategias de interaccion y
estrategias para la consolidacion de los aprendizaje. De acuerdo con lo anterior, las estrategias

facilitadoras de aprendizaje propician la generacién de aprendizajes significativos en los

estudiantes” (p.75).

En consonancia a las diversas concepciones indagadas alrededor del término estrategias
facilitadoras de aprendizaje, se determina que va entrelazada con el propdsito que tiene el
software ActivInspire con respecto a los beneficios que trae al quehacer pedagégico del maestro
dentro del aula. Debido a que motiva al estudiante en la iniciacidn de su proceso, permite la

interaccion y consolidacion en los aprendizajes.

2.5 La Mediacion Pedagogica una oportunidad para comprender las bondades del Software

Activinspire

Segun, Reyes, (2013), define la mediacién como,

uN e S RAR
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El proceso que sirve para anima, orientar, continuar y facilitar una situacion dada. Lo
que se busca con la mediacidn es satisfacer necesidades y para ello, es necesario regular el
proceso mismo de la comunicacion, por medio de unos sencillos pasos que permitan a los
interesados sentirse motivados en lo que se trata, lo cual permite significados importantes.

(Reyes, 2013,p.2).

De igual manera Vygotsky (citado por Reyes, 2013, p.2), defini6 el concepto de mediacion
como “un concepto muy importante para comprender el funcionamiento mental. La mediacién

estd fundamentada a partir del uso de signos y herramientas o instrumentos” (p.2)

Atendiendo al concepto de mediacion pedagdgica, se referencia a Prieto, (citado por Reyes,
2013, p.1), quien afirma que la “mediacioén pedagogica consiste en la tarea de acompaiiar y
promover el aprendizaje. Por lo tanto, en la relacion presencial la mediacién puede surgir del

trabajo en el aula y depende casi siempre de la capacidad y la pasion del docente” (p.1),

En coherencia con lo anterior el software Activinspire se apoya del concepto de mediacién
pedagoégica para afirmar que definitivamente la actitud y aptitud del docente en la
i8mplementacion del software es determinante. Debido a que es él quien motivado por mejorar
sus practicas pedagdgicas y dinamizar sus procesos en el aula, es quien agrega sentido a los

resultados que se puedan obtener en el ejercicio de la utilizacién del mismo.

2.6 Competencias TIC en el desarrollo de la Practica Docente
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Segun el Ministerio de Educacion Nacional, MEN, (citado por las autoras Calderon, G.,

Buitrago, Acevedo, & Tobon, 2013, p.8), propuso.

2.7 Referente Legal

en el desarrollo profesional docente orientar los procesos de formacion en el uso de las
TIC; asunto que presentaba carencias, debido al poco interés en el uso pedagogico de las
TIC, para participar en las redes, comunidades virtuales, proyectos colaborativos y
simplificacion de experiencias significativas con relacion al uso tecnoldgico. Las
competencias que el maestro debe desarrollar para la innovacion educativa apoyadas en
las TIC soﬁ: tecnologicas, pedagogicas, investigativas y de gestion. MEN, (citado por las

autoras Calder6n, Buitrago, Acevedo, & Tobén, 2013, p.8)

La competencias tecnologicas, pedagogicas, investigativas y de gestion, son
complementadas por las competencias investigativas, las cuales estdn llamadas a preparar
a los docentes y a los estudiantes para que sean capaces de transformar los saberes y
generar conocimientos que aporten al desarrollo de sus comunidades. Igualmente las
competencias de gestion son parte fundamental para disefiar, implementar y dinamizar
practicas educativas innovadoras. MEN, (citado por las autoras Calder6n, Buitrago,

Acevedo, & Tobon, M., 2013, p.8)
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La presente investigacion se fundamenta en la siguientes normatividades vigentes:

Inicialmente parte de la Constitucion Politicas de Colombia de 1991, en su Articulo 20, el
cual dice que “se garantiza a toda persona la libertad de expresar y difundir su pensamiento y
opiniones, la de informar y recibir informacién veraz e imparcial, y la de fundar medios masivos
de comunicacidn. Estos son libres y tienen responsabilidad social. Se garantiza el derecho a la

rectificacion en condiciones de equidad. No habra censura”.

En el Articulo 27, donde se dice que, “‘el Estado garantiza las libertades de ensefianza,

aprendizaje, investigacion y catedra”.

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y
la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una familia y no
ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreacion y la libre
expresion de su opinidn. Serén protegidos contra toda forma de abandono, violencia fisica o
moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion laboral o econdémica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demés derechos consagrados en la Constitucion, en las leyes y en los
tratados internacionales ratificados por Colombia. La familia, la sociedad y el Estado tienen la
obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar su desarrollo armoénico e integral y el

ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier persona puede exigir de la autoridad competente su
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cumplimiento y la sancién de los infractores. Los derechos de los nifios prevalecen sobre los

derechos de los demas.

Articulo 67, “la educacion es un derecho de la persona y un servicio piblico que tiene una
funcioén social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demaés bienes y valores de la cultura. La educacién formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnologico y para la proteccion del ambiente. El Estado, la
sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los cinco y los
quince afos de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacion basica. La educacion sera gratuita en las institucion La educacion sera gratuita en las
instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de derechos académicos a quienes puedan
sufragarlos. Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor
formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del
servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el
sistema educativo. La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion,
financiacion y administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la

Constitucion y la ley.
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Por su parte también se establece en el Articulo 70 que “el Estado tiene el deber de promover
y fomentar el acceso a la cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por
medio de la educacidn permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en
todas las etapas del proceso de creacion de la identidad nacional. La cultura en sus diversas
manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de
todas las que conviven en el pais. El Estado promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y

la difusion de los valores culturales de la Nacion™.

Desde la Ley General de Educacion de 1994 el proyecto se apoya en el Articulo 1, el cual
define que “la educacion es un proceso de formacién permanente, personal, cultural y social que
se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos
y de sus deberes. La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de
la Educacién que cumple una funcién social acorde con las necesidades e intereses de las
personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion
Politica sobre el derecho a la educacidn que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza,
aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico”.

La Ley 115 de 1994, igualmente en su Articulo 5°, establecen claramente los fines de la
educacion, de conformidad con lo que se establece en al Articulo 67 de la Constitucion Politica

de Colombia, éste articulo dice que la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:
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1. El pleno desarrollo de la personalidad sin més limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demaés y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a los
principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como en
el ejercicio de la tolerancia y de la libertad. 3. La formacion para facilitar la participacion de
todos en las decisiones que los afectan en la vida econémica, politica, administrativa y cultural de
la Nacion.

4. La formacioén en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. La adquisicién y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, histoéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

6. El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacidn artistica en sus diferentes manifestaciones.

8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para las practicas de la

solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica y el Caribe.
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9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico
y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la
vida de la poblacidn, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas
y al progreso social y econdmico del pais.

10. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccidon y mejoramiento del
medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la
prevencion de desastres, dentro de una cultura ecolégica y del riesgo y la defensa del patrimonio
cultural de 1a Nacion.

11. La formacién en las practicas del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracién del mismo como fundamento del desarrollo individual y
social.

12. La formacién para la promocién y preservacion de la salud y la higiene, la prevencion
integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y la
utilizacioén adecuada del tiempo libre, y

13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo.

La Ley General ademas, define al curriculo como “el conjunto de criterios, planes de estudio,
programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la formacién integral y a 1a construcciéon

de la identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los recursos humanos,
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académicos y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo
institucional” en su Articulo 76.

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 77 de la Ley 115 de 1994, las instituciones de
educacion formal gozan de autonomia para estructurar el curriculo en cuanto a contenidos,
métodos de enseflanza, organizacion de actividades formativas, culturales y deportivas, creacion
de opciones para eleccion de los alumnos e introduccion de adecuaciones segun condiciones
regionales o locales. Sin embargo el disefio del curriculo hecho por cada establecimiento
educativo, debe tener en cuenta: a) Los fines de la educacién y los objetivos de cada nivel y ciclo
definidos por la misma ley; b) Los indicadores de logro que defina el Ministerio de Educacién
Nacional; (Resolucion 2343 de 1996). c) Los lineamientos que expida el Ministerio de Educacion
Nacional para el disefio de las estructuras curriculares y los procedimientos para su
conformacion, y d) La organizacion de las diferentes areas que se ofrezcan.”

De acuerdo con lo dispuesto por el Articulo 78 de 1a Ley 115 de 1994, cada establecimiento
educativo mantendra actividades de desarrollo curricular que comprendan la investigacion, el

disefio y la evaluacidn permanentes del curriculo.

La investigacion también retoma la Ley 1341 del 30 de Julio de 2009 por la cual se definen
los principios y conceptos sobre la sociedad de la informacién y la organizacién de las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones TICSS. Esta ley en su Articulo 1 “determina

el marco general para la formulacién de las politicas publicas que regiran e sector de las
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Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de
competencia, la proteccion al usuario, asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del
servicio, la promocion de la inversion en el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso
eficiente de las redes y del espectro radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacion
con la planeacién, la gestion, la administracién adecuada y eficiente de los recursos, regulacion,
control y vigilancia del mismo y facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes

del territorio nacional a la Sociedad de la Informacién”.

En su Articulo 2, establece los principios orientadores entre ellos, la investigacion, el
fomento, la promocidn y el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
son una politica de Estado que involucra a todos los sectores y niveles de la administracién
publica y de la sociedad, para contribuir al desarrollo educativo, cultural, econdmico, social y
politicos e incrementar la productividad, la competitividad, el respeto a los derechos humanos
inherentes y la inclusion social.

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones deben servir al interés general y es
deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de oportunidades, a todos los
habitantes del territorio nacional.

La investigadora destaca de la presente Ley los siguientes principios orientadores:

1. Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. El

Estado y en general todos los agentes del sector de las Tecnologias de la Informacién y las
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Comunicaciones deberan colaborar, dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el
acceso y uso a las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en la produccién de
bienes y servicios, en condiciones no discriminatorias en la conectividad, la educacion los
contenidos y la competitividad.

2. Libre competencia. El Estado propiciara escenarios de libre y leal competencia que
incentiven la inversion actual y futura en el sector de las TICs y que permitan la concurrencia al
mercado, con observancia del régimen de competencia, bajo precios de mercado y en condiciones
de igualdad. Sin perjuicio de lo anterior, el Estado no podra fijar condiciones distintas ni
privilegios a favor de unos competidores en situaciones similares a las de otros y propiciara la
sana competencia.

3. Uso eficiente de la infraestructura y de los recursos escasos. El Estado fomentar el
despliegue y uso eficiente de la infraestructura para la provision de redes de telecomunicaciones
y los servicios que sobre ellas se puedan prestar, y promovera el 6ptimo aprovechamiento de los
recursos escasos con el 4animo de generar competencia, calidad y eficiencia, en beneficio de los
usuarios, siempre y cuando se remunere dicha infraestructura a costos de oportunidad, sea
técnicamente factible, no degrade la calidad de servicio que el propietario de la red viene
prestando a sus usuarios y a los terceros, no afecte la prestacion de sus propios servicios y se
cuente con suficiente infraestructura, teniendo en cuenta la factibilidad técnica y la remuneracion
a costos eficientes del acceso a dicha infraestructura. Para tal efecto, dentro del ambito de sus

competencias, las entidades de orden nacional y territorial estan obligadas a adoptar todas las
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medidas que sean necesarias para facilitar y garantizar el desarrollo de la infraestructura
requerida, estableciendo las garantias y medidas necesarias que contribuyan en la prevencion,
cuidado y conservacion para que no se deteriore el patrimonio publico y el interés general.

4. Proteccion de los derechos de los usuarios. El Estado velara por la adecuada proteccion de
los derechos de los usuarios de las Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones, asi
como por el cumplimiento de los derechos y deberes derivados del Habeas Data, asociados a la
prestacion del servicio. Para tal efecto, los proveedores y/u operadores directos deberan- prestar
sus servicios a precios de mercado y utilidad razonable, en los niveles de calidad establecidos en
los titulos habilitantes o, en su defecto, dentro de los rangos que certifiquen las entidades
competentes e idoneas en la materia y con informacién clara, transparente, necesaria, veraz y
anterior, simultanea y de todas maneras oportuna para que los usuarios tomen sus decisiones.

5. Promocién de la Inversion. Todos los proveedores de redes y servicios de
telecomunicaciones tendran igualdad de oportunidades para acceder al uso del espectro y
contribuiran al Fondo de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

6. Neutralidad Tecnolégica. El Estado garantizara la libre adopcion de tecnologias, teniendo
en cuenta recomendaciones, conceptos y normativas de los organismos internacionales
competentes e idoneos en la materia, que permitan fomentar la eficiente prestacion de servicios,
conten{dos y aplicaciones que usen Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y
garantizar la libre y leal competencia, y que su adopcion sea arménica con el desarrollo ambiental

sostenible. 1. El Derecho a la comunicacion, la informacion y la educacion y los servicios basicos
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de las TICSS: En desarrollo de los articulos 20 y 67 de la Constitucion Nacional el Estado
propiciara a todo colombiano el derecho al acceso a las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones basicas, que permitan e ejercicio pleno de los siguientes derechos: La libertad de
expresion y de difundir su pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacién veraz e
imparcial, la educacién y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas
bienes y valores de la cultura. Adicionalmente el Estado establecera programas para que la
poblacidn de los estratos desarrollara programas para que la poblacion de los estratos menos
favorecidos y la poblacion rural tengan acceso y uso a las plataformas de comunicacion, en
especial de Intemet y contenidos informaticos y de educacion integral. B. Masificacion del
gobiemo en linea. Con el fin de lograr la prestacion de servicios eficientes a los ciudadanos, las
entidades publicas deberan adoptar todas las medidas necesarias para garantizar el maximo
aprovechamiento de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en el desarrollo de
sus funciones. El Gobiemo Nacional fijara los mecanismos y condiciones para garantizar el
desarrollo de este principio. Y en la reglamentacion correspondiente establecera los plazos,
términos y prescripciones, no solamente para la instalacion de las infraestructuras indicadas y
necesarias, sino también para mantener actualizadas y con la informacién completa los medios y

los instrumentos tecnologicos.

En el Articulo 3, establece que “la sociedad de la informacién y del conocimiento a partir del

Estado reconoce que el acceso y uso de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones,

82
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proteccion a los usuarios, la formacién de talento humano en estas tecnologias y su cardcter
transversal, son pilares para la consolidacion de las sociedades de la informacién y del

conocimiento”.
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CAPITIULO 3. DISENO METODOLOGICO

3.1 Paradigma y Enfoque de Investigacion.

La presente investigacion se fundamenta en el paradigma critico social en la medida que no
solamente interpreta una situacion si no que plantea unas acciones para la transformacion de esa
situacién; con un tipo de investigacién mixta y un enfoque etnografico. Cuando se refiere a
etnografico, segin lo afirma Gurdian ( 2007) es,

Una descripcién (grafia) completa o parcial de un grupo o pueblo (ethno). Se centra en el
estudio de un grupo de personas que tienen algo en comin, sea un grupo en un aula
escolar, un sitio de trabajo, un barrio, una comunidad, entre otros. Los estudios
etnogréficos han sido tradicionalmente antropolégicos, pero hoy en dia los encontramos
en diversas disciplinas, especialmente en la educacioén. (p, 162)

Abordar una investigacion significa la bisqueda permanente de una serie de informaciones
con el fin de darle cumplimiento a los objetivos trazados, es decir, es alcanzar las metas
propuestas y a la vez darle solucién a la problematica que se aborda. En este caso particular, darle
solucidn al poco uso que hacen los maestros de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La
Buena Esperanza en relacion al software educativos y darles a conocer el Software Activinspire

como una estrategia facilitadora en los procesos de aprendizaje de los nifios de basica primaria.
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Atendiendo a lo anterior, la problematica que se aborda se asume desde el enfoque critico
social, debido a que permite vislumbrar, analizar, comprender, interpretar y transformar la
realidad social de los sujetos que interactiian en una comunidad educativa. Llevando al
investigador al reto de confrontar los resultados a partir de las metodologias de cohorte
cualitativa y cuantitativa.

Apoyando a los principios ideologicos de la escuela de Franckfurt, el neomarxismo, la teoria
critico social de Habermas y los trabajos de Paulo Freire. Quienes plantean que el objetivo de este
enfoque es el andlisis de las transformaciones sociales y las respuestas a determinados problemas
generados por éstas. El enfoque critico social le permite a la investigadora:

a. Conocer y comprender la realidad como praxis.

b. Unir teoria y préacticas: conocimiento, accion y valores.

c. Orientar el conocimiento a emancipar y liberar a los sujetos.

d. Implicar a los maestros a partir de la autor reflexion.

3.2 TirO DE INVESTIGACION

En la actualidad son distintos los enfoques que permean el proceso de ensefianza como
actividad conjunta del maestro y los estudiantes, se divide en dos procesos relacionados: la
ensefianza como la actividad del maestro y la del aprendizaje como la actividad del estudiante. El
maestro representa los intereses de la sociedad, y tiene la obligacion de ensefiar y educar a los

escolares. Por ello, el estudio parte de la Linea de Investigacion Practicas Curriculares,
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Evaluativas y Procesos de Acreditacion presentada en el &mbito de la Maestria en Educacion que

ha venido ofreciendo la Universidad Simén Bolivar para nuestro pais.

A partir de lo anterior, el tipo de investigacion que asume este proyecto investigativo se
enmarca en el tipo de investigacion Mixta, es decir — cualitativa-cuantitativa, que segin Sieber,

(citado por Pereira, Z., 2011, p.16) afirma que,

el enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y
cualitativos en un mismo estudio, en una serie de investigaciones para responder a un
planteamiento del probl;ama, o para responder a preguntas de investigacion de un
planteamiento del problema. Se usan métodos de los enfoques cuantitativo y cualitativo y

pueden involucrar la conversion de datos cualitativos en cuantitativos y viceversa” (16)

Cabe destacar que el enfoque mixto va més alla de la simple recopilacion de datos de
diferentes modos sobre el mismo fenémeno. Implica desde el planteamiento del problema hasta
el uso combinado de la l6gica inductiva y la deductiva. Como indica Sieber, S., (2007), “un
estudio mixto lo es en el planteamiento del problema, la recoleccion y anélisis de los datos, y el

informe del estudio”.
Los autores, Creswell y Plano-Clark (2007), definen que,

Existen cuatro tipos principales de disefios de los métodos mixtos desde una

perspectiva de intenciones, los principales procedimientos, las variantes comunes, las
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fortalezas y los retos inherentes. Los cuatro disefios incluyen: (a) el disefio de
triangulacion; (b) el disefio imbricado; (c) el disefio explicativo y; (d) el disefio

exploratorio. Para una sintesis de cada tipo de disefio (p.2)

La investigadora se apoya en, Hernandez, et al (citado por Pereira, Z., 2011, p.17), debido a
que ellos a través de sus conceptualizaciones en relacion al enfoque misto corroboran que dicho
enfoque es pertinente a la investigacion que se adelanta, porque representa el mas alto grado de
integracion y combinacién en todo el proceso se indaga, aprovechando las ventajas de los dos

enfoques, es decir, de lo cualitativo y lo cuantitativo.

Igualmente se considera pertinente el tipo de investigacion seleccionada, dado que a juicio de
Best. J., (1982) esta se “refiere minuciosamente a interpretar lo que es”, es decir, apunta a
detallar de manera global del objeto o problema de investigacion, en la medida en que convergen
indicadores cualitativos y cuantitativos, que posibilitan la caracterizacion del fenémeno
estudiado, para este caso implementar el software “Activinspire” como estrategia facilitadora de
los procesos de aprendizaje en los nifios de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La

Buena Esperanza del Municipio de Turbaco.

Para ello se requiere de una metodologia abierta y flexible, primeramente porque posibilita un
acercamiento a las situaciones, las actitudes, los resultados que se han venido teniendo con la
implementacion de software educativos mediados por las TIC en el proceso de aprendizaje de los

nifios en basica primaria en la Institucion Educativa Agropecuaria La Buena Esperanza. En
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segunda instancia porque le permite a la investigadora recoger los datos, analizarlos y luego
presentar unos resultados de manera cuidadosa a fin de extraer generalizaciones significativas
como una oportunidad para dinamizar los procesos de aprendizajes de los nifios a partir del uso
del software educativo Activinspire y a la vez responder a las necesidades formativas de la

poblacidn de basica primaria de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La Buena

Esperanza.

La utilizacion del Software ActivInspire esta, destinado a apoyar los diferentes ambitos
educativos, debido a que se muestra como una oportunidad para dinamizar el proceso de
aprendizaje.

En correspondencia con lo anterior, en aras de encontrarle una ruta metodoldgica a la
investigacion y a la vez hallarle respuesta a ia problematica y a los objetivos planteados en este
proyecto, es necesario plantearse unos momentos a seguir.

Para este tipo de investigacion se esboza la siguiente metodologia:

PRIMER MOMENTO: Caracterizado en primera instancia por determinar una estrategia de
investigacion fundada en la consulta inteligente del corpus teorico, es decir, el estudio critico de
la documentacién compilada acerca de la utilizacién de un Software como estrategia facilitadora
de los procesos de aprendizaje en los nifios de basica primaria. En segunda instancia el
acercamiento al contexto institucional, donde se identifica las problemaéticas y se caracteriza a la
poblacién estudiantil. Para lo cual se realiza una etapa de observacion participante (mirada

etnografica), en la Basica primaria de la Instituciéon Educativa Técnica Agropecuaria La Buena

88
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Esperanza, donde ademas de observar las actitudes y desempefios de los estudiantes se
identificaran el uso de software educativo en el aula por parte de los maestros. Las observaciones
se sistematizaran en fichas de observacion con el fin de conocer las practicas de ensefianza de los
maestros en coherencia con las necesidades, gustos e intereses de los estudiantes frente al
aprendizaje.

Segundo momento: este segundo momento seré caracterizado por dos asuntos: el primero en
la identificacion de la manera como aprenden los nifios en la institucion objeto de estudio y el
segundo apunta al disefio de rotafolios que seran utilizado mediante el uso del software
activinspire como estrategia facilitadora del procesos de aprendizaje de los nifios de basica
primaria y a la vez esto les ayuda a mejorar su desempefio académico.

Tercer momento: el cual se caracterizara por implementar el software activinspire y detectar
cudles son las percepciones que tienen los nifios y los maestros con respecto al uso del mismo en
los procesos de aprendizaje.

Cuarto momento: consistira en organizar los resultados en forma apropiada, basada en
el analisis descriptivo — cuantitativo- cualitativo a los resultados obtenidos con la recoleccion de
datos a partir de la entrevista aplicada luego de la implementacion del software. De modo que se
pueda apreciar claramente lo pensado y sentido‘ por los entrevistados; la presentacion de
resultados, a partir de una interpretacion exhaustiva de las respuestas recibidas por parte de los
estudiantes y maestros; €stas seran sistematizadas en graficas para una mejor comprensién de lo

obtenido.

89
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Quinto momento: caracterizado por informar los resultados obtenidos en relacién a la
pertinencia a la objetivo general de la invesf(igaci()n y describir si realmente el software
ActivInspire se puede adaptar como un una estrategia facilitadora en el aula.

Por ultimo, redactar y presentar a la comunidad académica unas conclusiones generales y
recomendaciones como resultado de la interpretacion a la informacién obtenida frente a lo que
piensan y saben los estudiantes y maestros del uso del software Activinspire como una estrategia
facilitadora de los procesos de aprendizaje como una oportunidad para minimizar las dificultades

escolar de los nifios de basica primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La

Buena Esperanza.

Tabla No.1. Plan de Accion

No. Accion Descripcion

: * Ident1ﬁcac1on de la problematlcas y caractenzacmn

de la poblacmn estudlantll

gropecuariaLa

3uena Esperanza -

2 Observaciones: * Observacion: Actitudes y desempeiio de los

F TN TE
_SISTEMA DE BIBLIOTECA
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Maestros, estudiantes y maestros.

Estudiantes * Observacion: Uso de las TICs en el aula por parte de
Entrevista los maestros.

Estructurada

. Disefiode. " *Seleccionar los temas de acuerdo a las 4reas de

interés}
Software * Implementacion del software Activinspire como
ActivInspire estrategia facilitadora de los procesos de aprendizaje.
Entrevistas: * Identificar las percepciones e inquietudes de los
Estudiantes — estudiantes frente a la practica, debilidades,
Maestros oportunidad, fortalezas, amenazas, avances y

aprendizajes de los estudiantes.

e al'objetivo.de la inVéstigaCién‘ '
* Orgamzar losbresultadc')isde’ foifma descriptiva y

J 7' apfdiiiéqa, con el fin de develar la pertinencia del

_* Organizar el informe de las percepciones de acuerdo.

“software y describir si este verdaderamente actia como
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... una estrategia facilitador en el proceso de aprendizaje.

Informe final de * Informe: Resultados obtenidos por la
5 Investigacion implementacion del software “Activinspire”.
* Conclusiones

* Recomendaciones

Fuente: creacién propia

3.3 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

Tabla N2 2. Técnica e Instrumento de Recoleccion de Informacion

N° TECNICA INSTRUMENTO

,ob“‘ /acién participante .2~ " Fichas de observacién

2 Entrevistas estructuradas Conversaciones, Cuestionarios

Maestras- Estudiantes Grabaciones

nirevistas'a profindidad - “ - - -Conversaciones, cuestionario-

Fuente: creacion propia.

El proceso de recoleccion de datos se realiza a partir de lo siguiente: El primero la

observacioén participante a las actividades de los maestros de bésica primaria de la institucion, con
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el proposito de detectar las situaciones problema en relacioén con los procesos de aprendizaje de
los nifios. Como ademas, identificar los saberes que poseen los maestros y nifios acerca de los

software educativos.

El segundo la aplicacion de la Entrevista estructuradas, las cuales son una técnica que permite
a la investigadora obtener datos a partir de la realizacién de un conjunto de preguntas
normalizadas dirigidas a una muestra representativa a la poblacion objeto de estudio. A través de
ella se obtiene informacion sobre las percepciones, necesidades y preferencias de los estudiantes
y maestros en relacion a los procesos de aprendizaje que se desarrollan en la Institucion

Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza.

Ademas, teniendo en cuenta el tipo de investigacion mixta, se pueden obtener datos
cualitativos y cuantitativos de la informacidn recolectada para luego describirlas. Las preguntas
seran abiertas y cerradas. El instrumento sera un cuestionario; como sefiala Balestrini, (2001),
este es un “medio de comunicacion escrito y basico, entre el entrevistador y el entrevistado,
facilita traducir los objetivos de la investigacion a través de una serie de preguntas particulares,
previamente preparadas de forma cuidadosa, susceptibles de analizarlas, describirlas con relacién

al problema”. (p.172)

La Entrevista sera aplicada a estudiantes de basica primaria, a los maestros que
acompaiian el proceso de aprendizaje y a partir de alli analizar, al software “ActivInspire” como

estrategia facilitadora de los procesos de aprendizaje como una oportunidad para dinamizar la
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practica del maestra. Estimular a los estudiantes a dominar el pensamiento abstracto de las nuevas
tecnologias, la interactividad, la retroalimentacion y la evaluacién de lo aprendido.

La Entrevista ofrece ademaés, ventajas ya que da la posibilidad al investigador obtener
datos; observar las caracteristicas, las percepciones y condiciones de los estudiantes y maestros.
También las conductas, actividades, caracteristicas o factores que intervienen en la calidad de
educacion que se ofrece en la institucion. Ademas, da la oportunidad al investigador de
interactuar con el objeto de estudio, involucrarse en las distintas conceptualizaciones y
concepciones para conocer en detalles los sentimientos, los sentires, los pensamientos de los
maestros y estudiantes que participan de ésta investigacion.

Por otro lado, se disefiaran las actividades que se aplicaran por medio de los rotafolios
enmarcadas en las tematicas propias de cada nivel y acorde a los intereses de maestros y
estudiantes. Finalmente, se aplicara en el aula de informética dichas actividades a través de la

implementacion del software ActivInspire.

3.4 Fuentes Primarias y Secundarias.
3.4.1 Fuentes Primarias:
Como fuentes primarias la investigacion asumio a los estudiantes y maestros de Basica

Primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza.

3.4.2 Fuentes Secundarias:
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Como fuentes secundarias la investigacion asumié un rastreo bibliografico y un plan de
lecturas para la profundizacion en relacion al interés del objeto estudiado, especificamente el
Software ActivInspire, los procesos de aprendizaje y estrategias facilitadoras como categorias de
analisis. Durante ese proceso se selecciono textos, documentos, legislacion que actualmente se

tiene en relacion a la presente investigacion.

3.5 Poblacion y Muestra.

3.5.1 Poblacidn:

Segun Arias, (2006) “la poblacion son los individuos que pertenecen a una misma clase
por poseer caracteristicas similares, sobre los cuales se requiere hacer una inferencia basada en la
informacién y a un nimero de variables definidas en el estudio”.-(p.28) Por consiguiente, para
este estudio la poblacién estaré conformada por el 30% de los nifios de bésica primaria de la
Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza y el 30% de los maestros. Total
nimero de estudiantes matriculados en el 2016 para la béasica primaria 960 (30% - 288). Total

maestros que atienden a la béasica primaria 24 (30% - 8).

La poblacion de maestros oscila entre los 25 y 50 afios con una formacién pedagdégica en

licenciaturas.
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La poblacién de los estudiantes se puede decir que es heterogénea. Sus edades oscilan
entre los 5 y 11 afios. Es una poblacion caracterizada por proceder de distintos origenes con
diferentes religiones, culturas y costumbres. La gran mayoria de ellos hoy provienen de estrato 1,
donde sus familiares por lo general se dedican a labores domésticas, trabajos informales

(albatiiles, tinteros, ama de casa, moto taxistas, no escolarizados, analfabetas).

3.5.2 Muestra:

Como lo refiere Balestrini, (2001), “es una parte de la poblacién, un nimero de
individuos seleccionados cientificamente, cada uno de los cuales es un elemento del universo. La

muestra es obtenida con el fin de investigar, a partir del conocimiento de sus particulares™ (170),

Tabla No.1. Plan de Accion

Agentes Poblacién Muestra
educativos
o Maestros o onp B e 8
" Estudiantes  280(30%) 84

Fuente: creacion propia.
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La muestra representativa del grupo seleccionado, es de 8 maestros, representada en el 100%
de la poblacion que atiende a los nifios de basica primaria. Mientras que, de los 280 estudiantes
que actualmente se encuentra legalmente matriculados en la basica primaria de la institucion, 84

estudiantes sera la muestra representativa del 100% de la poblacion.
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CAPITULO 4. PROCESOS DE APRENDIZAJE EN LOS NINOS DE BASICA
PRIMARIA DE LA INSTITUCION.

4.1 Interpretacion de las guias observacionales: Una mirada al Proceso de Aprendizaje

Con el desarrollo del proyecto se logrd sistematizar una amplia recopilacion de informacion
desde una mirada etnografica en la que se resalto la necesidad de identificar la manera en que la
institucion dinamiza sus procesos de aprendizaje. La investigadora presenta a continuacion el
analisis e interpretacion de lo observado y detectado en la Institucion Educativa Técnica

Agropecuaria La Buena Esperanza.

Al realizar varias visitas, (lo cual se evidencia a través de las Guias de Observacion Anexo
No.5), a la Institucion desde el mes de Julio del presente afio, la investigadora pudo hallar
primeramente que la infraestructura con la que cuenta actualmente es buena, sin embargo, existen
algunos espacios que no ofrecen la seguridad suficiente para los nifios y nifias de basica primaria
dado que, las areas consideradas para juego o el recreo se encuentran en mal estado, es decir, el
terreno es pedregoso. En los dias lluviosos, se forman pequefios charcos lo que imposibilita que
los estudiantes puedan realizar sus procesos de aprendizaje de manera habitual. (Véase en el

Anexo No. 10: Fotos No. 7-8).

Las aulas de clases son amplias, con buena iluminacion, tiene capacidad para albergar a los
35 nifios matriculados para el curso. En las aulas de clases no se observo ningin indicio de

trabajos relacionados con las nuevas tecnologias como tampoco el uso de software educativo. Se
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pudo observar, ademas, que las actividades pedagogicas realizadas por las maestras generalmente
se dinamizan de manera convencional, es decir, durante los dias de la semana solo usan su aula
de clases y los materiales que se encuentran en los diferentes estantes con los que cada uno

cuenta (Ver Anexo No. 10 Fotos No.9-10).

A partir de las observaciones realizadas a las actividades escolares desarrolladas por las
diferentes maestras de basica primaria, se pudo detectar que el ejercicio se limita a la transmision
directa del conocimiento, de texto al tablero y del tablero a los cuadernos de los estudiantes.
Dejando a un lado la participacion activa de los estudiantes y olvidando sus necesidades e interés.
También se evidencia a través de las actitudes de los nifios, cierta apatia, aburrimiento, poca
motivacidn y desorden e indisciplina, generado a partir de la metodologia empleada para el

aprendizaje de los contenidos curriculares.

En coherencia con lo anterior, la informacién brindada por las maestras de basica primaria en
su gran mayoria coincide en que los aprendizajes son bajos debido a que los estudiantes no

responden positivamente al proceso.

Por otra parte, la investigadora hallé una contradiccion a partir de lo observado y lo dicho por
las maestras, al realizarles diferentes preguntas tales como: ;Cuales son los desafios que enfrenta
usted como maestro para el uso de herramientas tecnolégicas primordialmente en el proceso de
ensefianza y qué estrategias utiliza? ;Qué innovaciones pedagogicas han realizado? ;Cémo

realiza usted sus actividades para el manejo de las nuevas tecnologias? ;Conoce usted el software
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con los que cuenta la institucidon? ;Conocen ustedes la cantidad de computadores con lo que
cuenta la instituciéon? ;De qué manera el programa de la TICs ha logrado modificar las
situaciones didacticas que realiza como maestro dentro del aula? ;Los niifios tienen acceso a
software educativo que les permita tener contacto con las Nuevas Tecnologias? ;Genera usted
procesos dindmicos en el aula, donde lleve al estudiante aprender de manera cooperativa y
significativa? (Ver Anexo No.5 - Guia No.2). A los interrogantes realizados algunas de las

maestras respondieron:

M-1... “Yo organizo mis actividades en tres espacios, el primero la etapa inicial alli se
exploran los conocimientos previos de los nifios, participan de acuerdo a la tematica que
se vaya abordar el dia de la clase en esa etapa también se les lee y se les hace hincapié
en el objetivo de la clase porque es importante que ellos conozcan los propdsitos de lo
que se pretende alcanzar. Luego pasamos a un desarrollo de la actividad, en la que
ponemos en practica las tematicas que se esta desarrollando, se consignan los conceptos,
se les sugiere unas actividades para que sean desarrolladas y relacionadas con la
tematica. Luego finalmente hay una etapa de cierre se hace una actividad de cierre para
que sea relacionada es cuando el nifio expresa como se sintio con la actividad, qué
aprendio, cudles fueron las dificultades que tuvo para desarrollar la actividad propuesta,
si le facil, por qué, alli ellos van resolviendo preguntas de metacognicion, facilitandole
también la retroalimentacion y se deja una actividad para la casa” (Grabacion No. -

Julio 29/16).
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M-2... “Uno de los desafios con los que me enfrento es que, la institucion cuenta con
una sola sala de informatica. Por tanto los nifios cuentan con esa sala de informatica y
alli tienen contacto con las tecnologias...pero la basica primaria tiene poco el acceso, es
limitado,; ya que no se cuenta con una persona, que nos entregue la sala, maneje los
recursos que se necesitan... La sala cuenta con 30 computadores grandes pero que son

portatiles que se pueden llevar al aula para trabajar con ellos pero acceso es limitado”.

(Grabacion No.1- Julio29 /16)

M-3... “El software educativo que generalmente se usan son los de matematicas, el de
lengua castellana, todo lo que tiene que ver con lectura, la produccion de texto...”, pero
como te dijo la compariera es dificil el acceso a la sala de informatica...para evitar este
conflicto Yo doy mi clase en el aula teniendo en cuenta las actividades que planeo...”.

(Grabacion No.1- Julio 29/16)

M-4...“Las TICs son una herramienta que nos ha permitido formarnos desde nuestras
profesiones, dado que actualmente accedemos a informaciones a pesar de las distancias...
Ha sido una herramienta valiosa ya que les ha facilitado a los nifios el proceso de
aprendizaje... Se ha convertido en el medio de intervencion para resolver los problemas

que he venido encontrando en mi campo laboral...” (Grabacion No.1- Julio 29 /16)

M-5... “Yo tengo 22 arios de experiencia en esta institucion... Si bien estas

tecnologias, han venido transformandose con el paso del tiempo, de igual manera su
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insercion en el ambito escolar, también ha ido transformando, en algunos casos, nuestro
quehacer pedagogico ya que resulta una herramienta para los maestros, en otra una
ayuda del sistema para estas escuelas que se encuentran lugares en estado de
vulnerabilidad.... La tecnologia se presenta como una herramienta sugerida para el
maestro y en los ultimos tiempos, ya que esta incluida dentro en el curriculo como una

habilidad a desarrollar en los nifios...” (Grabacion No.1- Julio 29 /16)

Estas voces de las maestras demuestran, que son conscientes de la importancia que hoy tienen
las nuevas tecnologias en los procesos de aprendizaje y ensefianza, sin embargo, la institucién no
ha facilitado el uso constante de software educativos y capacitaciones a docentes en relacion al

manejo de los mismos que les posibiliten hacer de su quehacer pedagbgico algo exitoso.

Lo anterior queda mas detalladamente registrado a través de las siguiente torta de
informacién donde se recogen los datos mas exactos del rastreo realizado a docentes de la
institucion, luego de la tabulacién de las entrevista desarrollada. Cabe destacar que cada pregunta
de la entrevista realizada a las maestras estuvo pensada con el objeto de indagar la percepcion de
las entrevistadas sobre un topico especifico: la importancia que éstas le dan a los software
educativos y por consiguiente en el uso de las TICs para el ejercicio de su quehacer pedagdgico y

el fortalecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Grifica No.1: Planificacion de estrategias pedagégicas teniendo en cuenta el uso de
software para el aprendizaje de los estudiantes

Fuente: creacion propia

Tal como se expreso anteriormente, en la grafica se resalta la valoraciéon méas frecuente en
relacion al sentir de los docentes en cuanto a la importancia de la planificacion de sus practicas
pedagdgicas con el apoyo de un software o cualquier otra material didactico, ellos dejan claridad
que si se da el uso correcto a la tecnologia que la institucion ofrece, sin embargo, la investigadora
hall6 una contradiccidn en sus respuestas al contrastarlas con la realidad, debido a que
efectivamente no le dan prioridad a la implementacion de software en sus actividades diarias, lo

que genera unas practicas tradicionales y convencionales.

Dando sustento tedrico al resultado obtenido, la investigadora resalta lo planteado por Galvis,
A., (2000), quien sostiene que “‘en el campo educativo el software educativo permite cumplir y

apoyar funciones educativas. En esta categoria entran tanto los que dan soporte al proceso de
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ensefianza y aprendizaje (un sistema para ensefiar matematicas, ortografia, contenidos o ciertas

habilidades cognitivas), como los que apoyan la administracion de procesos educacionales o de

investigacion”.

Lo anterior llevo a la investigadora, a considerar que si bien los docentes expresaron la
necesidad de poder emplear herramientas tecnologicas eficientes para sus clases, y tal como se
evidencio en la realidad observada en relacion a la falta de estrategias innovadoras en el ejercicio
docente, era pertinente dar a conocer entonces el software Activinspire como una oportunidad

para dinamizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Continuando con la sistematizacion e interpretacion de los resultados obtenidos de las
entrevistas realizadas, se muestra a través de la siguiente gréafica el porcentaje obtenido en

relacion a la pertinencia de los aprendizajes de los nifios de la institucion.

2;25% 0 POR SUS RESPUESTAS

3;37% ® PARTICIPACION ACTIVA Y
MOTIVADA

O DESEOS DE PARTICIPACION

3;38%

Grifica No.2. Identificacion de la pertinencia de los aprendizajes de los estudiantes.
Fuente: creacion propia



ﬁllé;\,u.\’l,\'ﬁusm,\n

FSNONBOINAR — Aprendizaje en la Educacién Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

[AC TN ENPAE)

105

Atendiendo a la interpretacion que se extrae de la grafica anterior, se evidencia que el
porcentaje mayor de las maestras aluden que sus practicas pedagodgicas apuntan a la participacion
activa y motivadora por parte de los nifios, hacia las actividades realizadas en relacion con las
asignaturas, sin embargo , con base en la observacion participante realizada por la investigadora
se detecta una contraccidn entre lo que se dice y lo que se hace desde el quehacer docente,

teniendo en cuenta que por lo general las actividades académicas se hacen de manera

convencional.

De alli que la pertinencia debe responder en primera instancia al Proyecto Educativo
Institucional (PEI), es decir a los objetivos y principios que se establecen para la ensefianza. En
segunda instancia a la propuesta curricular institucional para el desarrollo de todas y cada una de

las asignaturas, estipuladas en la ley general de la educacion (ley 115/94).

En coherencia con lo anterior, la investigadora considerd de suma importancia proponer el
software ActivInspire, buscando asi, dar respuesta a lo consignado desde el Proyecto Educativo
Institucional (PEI), el cual insiste en que los maestros deben darse a la tarea de utilizar las
herramientas tecnoldgicas con las que en la actualidad cuentan. Y desarrollar précticas
pedagogicas actualizadas. De alli la pertinencia que tuvo el software educativo antes mencionado,
debido a que la idea surgié como una oportunidad para facilitar y optimizar los procesos de
aprendizajes de los nifios de una manera integral, y sin desconocer los objetivos que por cada

grado de basica primaria deban alcanzar.
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Lo anterior se sustenta a partir de los postulados de Vygotsky (1993), cuando afirma que “un
maestro constructivista es aquel que propicia entornos de aprendizajes en la que el estudiante
realiza procesos de busqueda y descubrimiento” (p.18). Por lo tanto, si la institucion pretende que
se empleen herramientas tecnoldgicas, los maestros deben concentrar sus practicas a este enfoque
constructivista y propiciar mejores espacios de aprendizajes. Y en relacion a lo que aporta Urbina
(2000), “‘el software educativo se convierte en un apoyo para el proceso de ensefianza y
aprendizajes y por ese motivo se establece un disefio especifico a través del cual se adquieran
nuevos conocimientos, habilidades para que un estudiante aprenda” (p.1). De alli, que al
combinar a ambos conceptos, se de como resultado unas practicas pedagdgica que responda a lo

establecido por la institucioén y dinamicen los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Siguiendo con la interpretacion de las graficas, la investigadora enfatiza en el resultado

obtenido a las percepciones en relacion a las estrategias empleadas con mayor frecuencia por las

docentes de la institucion.

O ELABORACION DE
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Grifica No.3. Estrategias propuestas por el maestro para mejorar el desempeiio académico
de los estudiantes.
Fuente: creacion propia

Conrelacion a lo que se evidencia en la grafica, se puede inferir que las maestras de la
institucion implementan en un alto porcentaje, estrategias que no apuntan a la mediacion
tecnoldgica para el desarrollo de sus clases. Lo que conlleva a que su accionar pedagogico se
respalda en el desarrollo de estrategias didacticas tradicionales, que no responden con lo sugerido
desde la mision institucional, tal como se evidencia desde los resultados. Quedandose en la
repeticion de actividades tales como la elaboracion de historietas y talleres, que si bien generan
aprendizaje en los estudiantes, estas podrian complementarse con una herramienta tecnoldgica

con la finalidad de que se dinamice su quehacer.

Atendiendo a lo anterior, la investigadora corrobora una vez mas, cuan pertinente seria la
adopcién del software Activinspire como una estrategia facilitadora del proceso de aprendizaje.
Tan apropiado para la edad de los nifios que cursan actualmente basica primaria. Atendiendo que
el Software ActivInspire como estrategia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
propicia la motivacion y despierta el interés por descubrir todo lo que pueden conocer, aprender y
lograr, debido a que es un software educativo que promueve la clase, de una forma mas

interactiva e integrada.
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Continuando con la interpretacion de las graficas, la investigadora enfatiza en el resultado
obtenido a las percepciones en relacion al uso de software educativos empleados con mayor

frecuencia en el proceso de aprendizaje ofrecido por maestros a los estudiantes de basica

primaria.

O EL 5% POSEE
CONOCIMIENTOS
TECNOLOGICOS

W POCO ACCESO SALA DE
INFORMATICA

DO CUENTOS, CANCIONES,
VIDEOS

O NINGUNA

]

Grifica No.4. Estrategias empleadas por maestros de la institucién.
Fuente: creacion propia

En coherencia con lo que la grafica muestra, la investigadora logra develar que las maestras
en un bajo porcentaje, poseen conocimientos claros en relacion a lo tecnolégico, por lo tanto es
poco el trabajo adelantado por ellas desde sus practicas educa'tivas. Ese resultado fue de gran
impacto, pues genero una gran preocupacion por parte de la investigadora, pero a la vez la
motivo a proporcionar unos conocimientos basicos propios de la tecnologia y mas
especificamente del software Activinspire, al facilitarles y demostrarles a través de la

implementacion de los rotafolios, que existen otras maneras de dinamizar el proceso de
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aprendizaje a partir del uso de estos medios. Ademas valorar y aprovechar que se cuenta con la
existencia de un manual de fécil acceso para maestros y personas interesadas en su uso. Sin
olvidar que la institucién cuenta con un espacio fisico dotado de un numero de computadores que

puede ser mejor aprovechado.

En coherencia con la interpretacion de las graficas, la investigadora deduce a partir de los
resultados, las percepciones que tienen los maestros en relacion a sus limitaciones en la

utilizacion de herramientas tecnologicas.

0 CONTAR CONMAS
AULAS
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CURRICULAR
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Grifica No. 5: Consideraciones de los maestros en relacion a las limitaciones para el uso de
las tecnologias.
Fuente: creacion propia

A partir de la grafica anterior, se evidencia que las maestras en un alto porcentaje, consideran

que para el buen uso de herramientas tecnoldgicas, la institucion requiere contar con una mejor
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conectividad y mejor ampliacion de cobertura, como también, en un mayor nimero de equipos
computacionales. De tal manera que los estudiantes puedan contar con una oportunidad de
aprender a través de medios tecnoldgicos y se pueda cumplir la relacion estudiante- tecnologia, a
partir de software educativos. Sin embargo, lo que ellos consideran una limitacion, deberia verse
como un reto direccionado en la apuesta de su creatividad para hacer mucho maés, con lo poco
que se tiene. Citando a Diaz, (2013) cuando dice “en todo caso incluir algin tipo de herramientas
ya hoy no es una opcidn, sino que es deber de las instituciones contar con ellas e implementarlas,
este le permite a los estudiantes avanzar al ritmo que avanza el mundo, evolucionar con la vida y
sus aditamentos” (p.85). Por lo tanto, es necesario y pertinente que los docentes se den la
oportunidad de interactuar con el software ActivInspire y ver las bondades de éste para el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

La investigadora sefiala que las acciones observadas se alejan de lo que actualmente la
institucidn reza en su mision. Algunos autores afirman que los nuevos modos de acceso,
comunicacion y proceso de la informacidn, tienen sin lugar a duda una gran importancia para la
educacion y el desarrollo cognoscitivo humano. Por ello, es importante realizar un andlisis previo
de los diferentes medios utilizados por el maestro para transmitir, difundir y comunicar la

informacién a lo largo de su quehacer pedagoégico.

Surge entonces la inquietud acerca de ;cémo aprenden los nifios de la basica?, a partir de lo

observado se le puede dar respuesta al anterior interrogante, haciendo evidente que las practicas
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pedagogicas estan centradas al modelo tradicional y transmisioncita, es decir, lo observado en el
aula en relacidn a los aprendizajes de los nifios evidencia que estos se dan a partir de la
transcripcion, repeticion, al poco desarrollo de la imaginacién y limitada participacién activa por

parte de ellos.

Con base a lo observado y registrado, se puede afirmar que la relacion de los nifios de la
institucion con la tecnologia es compleja. Debido a que no se implementan desde los espacios de
aprendizaje el uso de software educativos u otros medios tecnolégicos que conlleven a la
transformacién de su entomo. Practicas que van en contravia a lo que sugiere Gros, B., (2015),

cuando afirma,

Las transformaciones de las escuelas en lugares de aprendizaje requieren liderazgo de
las personas que puedan aceptar nuevos desafios y aprovechar nuevas oportunidades. El
acceso ubicuo a la tecnologia, debe ser un objetivo fundamental, que permitiré a los
estudiantes y profesores aprovechar al maximo las ventajas de la tecnologia disponible.

(p.63)

Por otra parte, el sentir y las necesidades de los estudiantes difieren de lo evidenciado en la
practica diaria. Continuando con el proceso de observacion y registro de las ideas que ellos
conversaban acerca de lo que conocian alrededor del manejo y uso de las TIC, y de software

educativos. (Guia de Observacion No.2). Al respecto los estudiantes expresaron que:
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E-1... “Las clases me parecen bien porque puedo trabajarlas y entenderlas... Me
gustaria que mi maestra usara las tecnologias para ensefiarme y yo aprender jugando

con mis comparnieros...” (Grabacion No.1- Julio 29 /16)

E-2... “Me gustan como mis profesoras me dan las clases porque me dan dos horas
de matemadticas y asi algunos que no saben multiplicar aprenden, también castellano,
ciencias... mis profesoras no utilizan los computadores, ni sala de informatica para mis
clases... pero si me gustaria que los utilizara porque asi aprenderiamos mejor y algunos

de mis comparieros aprenderian a manejar los computadores...” (Grabacion No.1- Julio

29/16)

E-3... “Estoy a gusto con la manera en que mis profesoras me ensefian... ellas lo
hacen muy bien porque nos ensefian mucho, porque nos dan mucho apoyo para que uno
siga adelante... ellas no utilizan ninguna herramienta tecnologica para darnos las clases,
pero si me gustaria que ellas la.utilizaran... una herramienta tecnologica es una maquina
que ellos usan para ensefiarnos, una herramienta tecnologica puede ser un computador,
una tablet, un celular, variedad de cosas tecnologicas... si me gustaria que mis clases

fueran interactivas para jugar y aprender a la vez...” (Grabacion No.1- Julio 29 /16)

La investigadora a partir de las voces de los nifios interpreta que las profesoras de la
institucién se muestran amorosas con sus estudiantes, logrando con esto, excelentes relaciones

interpersonales, sin embargo, no se puede dejar de lado que la practica pedagdgica requiere de un
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cambio de actitud y compromiso para aceptar nuevos retos en relacion a la implementacioén de
estrategias facilitadoras de aprendizajes. Debido a que lo que muestra en la realidad es que el
proceso de aprendizaje que se viene dinamizando carece de componentes actualizados en relacion
a las nuevas tendencias educativas, y lo que se observa es que se vienen ofertando précticas
tradicionales a pesar de que los nifios consideran que lo ensefiado es de suma importancia y que

la forma como sus maestros les ensefian son las mas adecuadas.

4.2 Diseiio de Rotafolios enfocados a dos Areas de interés: las Ciencias Naturales y Lengua
Castellana.

Atendiendo al objetivo de la investigacion y dandole continuidad al proceso, se hizo
necesario atender los intereses y necesidades de los nifios, por tal motivo, la investigadora se dio
a la tarea de disefiar una serie de actividades en las areas de las ciencias naturales y lengua
castellana. Cabe destacar que estas areas fueron seleccionadas por los mismo nifios y atendiendo

a las recomendaciones sugeridas por los maestros de basica de la institucion.

Estas actividades se organizaron dentro de la opcion que ofrece el Software ActivInspire,
mas ciertamente en Rotafolios. En el ejercicio del disefio de estas actividades, se hizo necesario
seleccionar contenidos contextualizados que fueran pertinentes a la edad y al grado al que iba
dirigida. Ademas de hacerla lo mas interesante posible, seleccionando diversos juegos e
intervinculos que le facilitaran al estudiante su aprendizaje al igual que dinamizara su proceso

como sujeto activo e interactivo en el aula. La idea central es buscar que el nifio aprenda a través



ﬁgﬁl UNIVERSIDAD
KSNONROLNAR A prendizaje en la Educacion Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

o -

114

de juegos, videos, desafios y demas estrategias que el software ofrece. Donde la unica ganancia
que brinda a los docentes es la oportunidad de hacer de sus practicas pedagdgicas mejores
espacios de aprendizajes. Resalto a Prieto, D., (citado por Reyes, M., A., 2013, p.1), para
argumentar que la aptitud y actitud del docente en el proceso de disefio y seleccién de
actividades es fundamental, asi como también, al momento de decidirse a implementarla pues de
nada sirve contar con cantidades de herramientas y recursos si no se pretende hacer

transformaciones en el ambito educativo.

En el disefio de los rotafolios se desarrollaron las siguientes tematicas: Atendiendo al area de
ciencias naturales (las plantas, los animales domésticos, los ecosistemas) y en el area de lengua

castellana (La oracion, la comprension lectora, el acento, los sinénimos y anténimos). De los

cuales se evidencian las siguientes.
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Imagen N°2: Actividad de “Las Plantas” a través de la opcion de Rotafolios
Fuente: creacion propia.

Ld ORACIOY

Imagen N°3: Actividad de “La Oraciéon” a través de la opcion de Rotafolio

Fuente: creacién propia
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Imagen N°4: Actividad de “El Ecosistema” a través de la opcion de Rotafolio

Fuente: creacion propia.

4.3 Aplicacion del Software Activinspire: una oportunidad para generar aprendizajes de
forma novedosa e innovadora.

Antes de profundizar en lo relacionado con los resultados obtenidos a raiz de la
implementacioén del software y determinar si cumple las caracteristicas para ser denominado
como una estrategia facilitadora, es necesario describir la experiencia vivida durante el desarrollo

de las actividades académicas llevadas a cabo con los nifios de la basica primaria.

Una vez disefiados los rotafolios atendiendo a los intereses de los estudiantes y abordando

tematicas propias de la asignatura y del nivel objeto de estudio, la investigadora se dio a la tarea
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de crear un escenario propicio ubicando las herramientas y preparando el software para ser

implementado con ellos.

Una vez implementado el software Activinspire en los distintos niveles, los resultados

obtenidos fueron los siguientes:

e Lamotivacion de los estudiantes se mantuvo de principio a fin.

e La participacion de los nifios y nifias fue totalmente activa.

e Las maestras directoras del grado, se mostraron interesadas y muy motivadas al

presenciar las actitudes manifestadas por los nifios en el desarrollo de las clases.

Igualmente, quedaron animadas e interesadas en conocer mas sobre el manejo del

software ActivInspire.

B
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e Las actividades aplicadas duraron un poco mas de lo planeado, debido al interés de

los nifios en seguir manipulando y descubriendo las bondades que el software les permitia

a partir de la interaccidn directa con las herramientas que lo integran.

e A pesar de las dudas y limitaciones de las maestras en relacion a la conectividad,

se evidencio que la institucidn cuenta con una buena red que permitié desarrollar de

manera agil las actividades.

e El sentir de los estudiantes al ver como se dinamizo el proceso de aprendizaje,

manifestaron sus ganas de permanecer por mas tiempo en el aula, como también el deseo

de clases de este tipo se continuasen dando por parte de sus maestros.
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e El software permitié evaluar de manera constante y permanente los saberes de los
estudiantes, ademas de su interactividad y de generar procesos de aprendizajes
colaborativos en el aula. Esto se hizo evidente en varios momentos, uno de ellos es,
cuando un estudiante no encontraba la solucion a una situacién de aprendizaje propiciada
por el rotafolio, algiin compafiero se ofrecia y venia en su ayuda.

e Otros estudiantes de diferentes cursos se mostraron interesados en ingresar para

ver la actividad.

En concordancia con lo anteriormente caracterizado, cabe resaltar que en conversaciones con
algunas maestras, estas le manifestaron al investigador su asombro al detectar, como algunos
nifios que habitualmente en sus clases presentan dificultades, mostraron una actitud diferente
durante la realizacion de la actividad con el software ActivInspire, descubriendo muchas de las
habilidades y destrezas que ellos poseen pero que lamentablemente, por el mismo ejercicio diario
y rutinario, dejan reprimidas y se muestran rezagados con respecto al grupo en general.

Por otra parte y siguiendo la misma linea de interpretacion, a partir de lo observado, algunas
de las maestras al ver el cambio de actitud en los nifios y las fortaleza que estos poseen en
relacion al uso de herramientas tecnologias, se dieron al compromiso de buscar capacitarse e
iniciar un cambio de actitud frente a la resistencia que muchos ponen en relacion a los diferentes
software educativos, atendiendo a que pueden serles fitiles para dinamizar sus practicas

pedagogicas.
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A partir de lo cual, se infiere que el software ActivInspire si cumple la funcién como
estrategia facilitadora, debido a que se vuelve una opcion para generan procesos de aprendizajes

novedosos, interactivos y contextualizado.
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Conclusiones

Luego de desarrollar el proceso de investigacion, implementar e interpretar los datos y
organizar los resultados, en cuanto a los procesos de aprendizaje y el Software “ActivInspire”
como una estrategia facilitadora en el aula en la Basica Primaria, la investigadora esta 1lamada a

presentar las siguientes conclusiones:

La institucion desde su misién y vision va a la vanguardia de las nuevas tecnologias, a pesar
de ello, lo que se evidencia a través de las observaciones y las percepciones, mediante las
acciones evidenciadas no responden a la gestion académica, dado que no todos las maestras de la

basica primaria, participan de forma activa o tienen conocimiento de las nuevas tecnologias.

De acuerdo a lo anterior se concluye que la institucion requiere de una planeaciéon que
responda a las necesidades de aprendizajes de los nifios en relacién a la implementacion del
software Activinspire, como mediador y facilitador del proceso de aprendizaje, a la vez que

responda a la misién establecida en el PEL

Ademas, propiciar en los maestros el interés y la participacion por el uso de este software, a
partir de espacios de capacitacion y motivacion para que logren integrarlo a las distintas areas del
saber, acatando de alguna manera las nuevas politicas educativas emanadas por el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN) y puedan dinamizar asi sus practicas, a la vez que se den mejores

resultados en las distintas pruebas de estado.
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La institucion en caso de decidirse en adquirir este software, atendiendo a las condiciones de
la misma, debera abrir espacios académicos con suficiente tiempo para que los maestros y los
nifios de basica primaria incluyan actividades que despierten el interés y la motivacion por el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

La institucion debera ademas reprogramar los convenios interinstitucionales como el SENA u
otras entidades que coadyuvan a la implementacion de las plataformas y al fortalecimiento
tecnoldgico. Con la Universidad de Cartagena como apoyo con recursos de calidad, y el

mantenimiento de los Computadores para Educar donados por el MEN.

La investigadora concluye asimismo, que las maestras de basica primaria necesitan de manera
urgente la capacitacion acerca de la apropiacion de software educativos porque este no es
exclusivo solo del maestro de informatica, sino que es una necesidad a la que deben responder
todos; en la que se incluyan con el fin de que el proceso de ensefianza de las asignaturas no se
limite solo a lo basico, especialmente la de informética. Se debe propiciar el trabajo

interdisciplinario, colaborativo y cooperativo.

Igualmente, los maestros de la institucion deben aprender a socializar con sus compafieros las
experiencias vividas en la implementacion de actividades mediados por software educativos,
dado que se convierte en una oportunidad para la transformacion del quehacer pedagdgico de
cada uno, fomenta el mejoramiento del rendimiento académico de los nifios y su desempeifio sera

mas eficiente y eficaz.
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La Institucién también debe establecer claridad en el modelo pedagbgico y las estrategias
pedagbgicas para que éstas sean coherentes con la modalidad en que ofrece la formacién y
educacion de los nifios. Esto se concluye porque la investigadora a través de didlogos con el
rector y las acciones observadas pudo detectar que los procesos de evaluacion y autoevaluacion
para la formacién del estudiante, debe ser planificada y evaluada a partir de su propio proceso de
aprendizaje logrando asi optimizar sus aprendizajes. De esta manera se avanzara hacia una

autonomia plena acorde con la madurez y caracteristicas de cada estudiante.

En las voces de los nifios se hizo evidente la necesidad que la institucién amplie el nimero de
aulas para el uso de herramientas tecnolégicas por parte de sus maestras. Ademas, algunos nifios
conocen lo que significa nuevas tecnologias, conocen los nombres de herramientas tecnolégicas
tales como computador, tablet, celular y variedad de instrumentos tecnologicos. Tambien, entre
las percepciones que tienen los nifios frente al software Activinspire afirman que les gustaria que
las clases realizadas por sus maestras fuesen interactivas para jugar y aprender, é la vez que

comparten saberes, dominen conocimientos dejando de lado la ensefianza tradicional.

A pesar de que los nifios consideran que lo ensefiado es de suma importancia para su
formacion actual y futura, a las maestras se les aconseja optar por una actitud de iniciativa y mas
receptiva, es decir, que no esperen que sea la institucion o la secretaria departamental quienes las
capaciten sino que pueden ir haciendo uso de lo que disponen desde sus hogares y le den buen

uso a lo que la institucioén posee.
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En coherencia con todo anterior, la investigadora finalmente concluye que la investigacion
alcanzd su gran objetivo al demostrar que el software ActivInspire si cumple su funcién como
una estrategia facilitadora en el proceso de aprendizaje en los nifios de basica primaria de la

Institucién Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza.
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Recomendaciones

Al considerar los resultados obtenidos en la presente investigacion es posible generar
recomendaciones que le permitan a la Instituciéon Educativa Técnica Agropecuaria La Buena
Esperanza, mejorar las actividades realizadas por las maestras para que el proceso de aprendizaje
responda a la formacion de los nifios mediados por el software ActvInspire.

La investigadora recomienda adquirir el software educativo Activinspire con el fin de generar
acciones pedagbgicas o espacios de encuentros académicos para la revision de lineamientos y
actualizacion curricular de las distintas asignaturas partiendo de las necesidades, contexto y
requerimientos del sector educativo.

Para la construccidn de nuevos saberes y aprendizajes es necesario capacitar a los docentes de
la institucion enrelacion a la apropiacion de software educativos especificamente en el software
Activlnspire, con el fin de responder al Proyecto Educativo Institucional. Brindandole la
oportunidad a toda la comunidad educativa de poder dinamizar un proyecto con pertinencia no
solo desde lo académico sino desde lo social, lo pedagdgico, lo cultural y familiar brindando el
mejoramiento continuo y de calidad institucional. Ademas, el maestro de la institucion se
mantenga en constante capacitacion y actualizacion. Cabe anotar, que luego de 6 meses luego de

de haber aplicacion el software por parte de la investigadora, la institucion si decide acogerlo
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debera realizar una evaluacion ‘para determinar si realmente el software Activinspire se convirti6

en una estrategia facilitadora de aprendizajes.

Fortalecer el acompaifiamiento entre nifios y maestras en el proceso de aprendizaje, con el fin
de consolidar el trabajo colaborativo y cooperativo, a la vez que respondan a los intereses y

necesidades de los nifios.

Suscitar espacios permanentes de reflexion y discusion para el encuentro de maestros, y
directivos interesados en la formacion de sus estudiantes, de alli que surjan propuestas de
participacion en programas de proyeccion social, estos espacios permitiran la busqueda de

soluciones a problemas del contexto que ameritan transformacién en el &mbito escolar.
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Guias de Observacion

Ficha de Observacion No.1

Fecha: Julio 21-2016

Ubicacion: Municipio de Turbaco, Barrio el Paraiso.

Escuela: Institucion Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza
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Situacién observada y contexto: Reconocimiento del lugar, observacion detallada de espacios

de la institucion y algunas practicas de clases. Generacion de un Diagnoéstico.

Tiempo de observacion: 8:00 am - 10:30 am

Observadora: Nicky Guardo Muiioz

Hora

Descripcion

Interpretacion
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

8:00 am

8:30 am

Visita Institucional: Llego a la institucién
para presentarme como estudiante de
Maestria y manifiesto mi interés en mirar
como son los procesos llevados por ellos
en la institucion, en relacién al uso de las
TICs. Me dirijo a la rectoria a la espera
del encuentro con el rector.

Encuentro con el Rector: Estando alli
obtengo una entrevista con el Rector, el
seflor Raimundo Almanza, con quien
sostuve una amable conversacidon. El
Profesor Almanza me informa sobre la
mision y visidn que ellos dinamizan como

Institucidon Técnica Agropecuaria.

En 1la
jomada.
En la mafiana se encuentra preescolar
que cuenta con un salén de transicion,
los grados primero y segundo de
basica primaria. En la jomada de la
tarde se encuentran los niveles de
tercero, cuarto, quinto y todo el
bachillerato.

institucion manejan doble

Mediante el recorrido realizado pude
notar y me llamo mucho la atencién
ver que los salones que funcionan para
primero y segundo de la basica
primaria, estan disefiados de forma de
bohio encerrado con rejas, lo cual me
indica una forma de encerrarlos para
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9:10 am

10:00 am

Enfatiza en sus fortalezas y la dindmica de
sus procesos. Mi informa especificamente
que la institucién esta ubicada el Barrio
Paraiso Sector la Conquista No.13836.
Telefax: (57) 6638385. Cuenta con
Preescolar, Basica Primaria, Basica
Secundaria y Media. La institucion es de
caricter oficial, su estado es antiguo-
activo, funciona en calendario A en las
jornadas mafiana completa, tarde y
nocturna; su género es mixto y su caracter
es técnico. Atiende a los Modelos del
Programa para Jovenes en Extraedad y
Adultos, Educacion Tradicional

Seguido a esto, realizamos un recorrido
por toda la institucién y me presenta a
todo el personal que estd en eso momento
laborando en el plantel educativo.

De todos los docentes presentados, me
encarga reunirme especialmente con la
maestra Yasmin Jiménez Mercado, quien
es la directora de grupo del grado de 3ro
de béasica primaria.

Ella me comenta que labora en horas de la
tarde pero que habia sido citada en horas
de la mafiana con sus estudiantes para
adelantar pendientes del curso.

Quedandome reunida con ella, aproveché
para realizarle una entrevista no
estructurada sobre su quehacer

pedagbgico, informarle mi interés de estar
alli. Indago céomo y en qué medida
maneja ella el concepto de tecnologia
dentro de sus procesos con los estudiantes
de su curso.

Se me informa que es muy poco lo que

mantenerlos “protegidos™ y ubicados
en un solo espacio. Ademas pude

percibir que la  metodologia
implementada por los docentes es
bastante = magistral, rutinaria 'y
tradicional.

Los maestros a partir de sus practicas
parecen estar mas preocupados por el
cumplimiento de los contenidos que
por generar un aprendizaje
significativo y cooperativo en los
estudiantes.

A través del recorrido y observacion
realizada se evidencio que los tableros
estaban llenos de informacién que
debia ser transcrita por los estudiantes.
Y muchos de ellos se dedicaban a
transcribir ain sin encontrale algin
sentido o significado a lo que en
realidad estaban haciendo.

Lo que lleva a cuestionarme por qué si
desde la misién institucional se
promueven procesos de
implementacién de TICs dentro de los
procesos académicos, los docentes
hacen sus clases de manera rutinaria y
aburridas donde el estudiante se
muestra como un sujeto totalmente
pasivo y el maestro como el unico
actor del proceso.

Por qué si la institucion cuenta con un
espacio y ciertas herramientas
tecnoldgicas, los docentes no las
emplean. Qué estd sucediendo en
realidad. Quien estd fallando. Qué se
necesita para optimizar todos esos
procesos de tal manera que los
estudiantes puedan tener la
oportunidad de formarse desde otra
metodologia.

132
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trabajan en el aula en relacion a las nuevas
tecnologias de las comunicaciones e {Lo anterior, me motiva como Magister
informaciéon y muy pocos o escasos los|en formacion a desarrollar un proyecto
espacios que se les brinda a los|investigativo que dé respuesta a todas
estudiantes para acceder a la sala de|esas inquietudes que han surgido y
informatica. despertado mi interés por mejorar de
Dice que solo se utiliza la sala dejcierta manera las carencias detectas en
informatica con los estudiantes de|la institucion.

bachillerato al momento en que deban
realizar alguna prueba en especial que el
gobierno les exija.

Por otro lado, hace referencia a que no
cuentan con el apoyo de un docente
capacitado en relacion a la
implementaciéon y  utilizacibn  de
computadores, que sirva de guia para ellos
como maestros de todas las areas del
saber.
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Guia de Observacion

Ficha de Observacion No.2

Fecha: Julio 29 - 2016  Escuela: Institucion Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza

Ubicacion: Municipio de Turbaco, Barrio el Paraiso.

Situacion observada y contexto: Entrevistas a Docentes y Estudiantes

Tiempo de observacion: 2:00 pm- 4:30 pm

Observadora: Nicky Guardo Muiioz

Hora

Descripcion

Interpretacion
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

2:00 pm

2:10 pm

Ingreso a la institucidn con el propdsito de
realizar una serie de entrevista para mirar
cual es el sentir de algunos estudiantes y
maestros en relacion al uso de
herramientas tecnologicas que favorezcan
los procesos de aprendizaje de los
estudiantes de la institucion técnica
agropecuaria La Buena Esperanza.

Inicie realizando las entrevistas a algunos
docentes de los grados de basica primaria.
Una entrevista semiestructurada donde se
les realizo algunas presuntas entre las
cuales estan:

* ¢Cudles son los desafios que enfrenta
usted como maestro para el uso de
herramientas tecnologicas
primordialmente en el proceso de
ensefianza y qué estrategias utiliza?

* (Qué innovaciones pedagdgicas han
realizado?

*;,Como realiza usted sus actividades para
el manejo de las nuevas tecnologias?

A partir de las entrevistas realizadas,
se pudo evidenciar que hay profesores
que desconocen a profundidad lo
relacionado a las TICs, su
implementacién y beneficios en el
campo educativo. Otros que si dicen
saber sobre estas, manifiestan no
contar con las herramientas Optimas y
necesarias en relacion al nimero de
computadores y conectividad
suficientemente eficaz que exigen
actividades enmarcadas en este
aspecto.

Otros dicen implementarlos pero en
sus respuestas se nota ciertas
contradicciones con la realidad que se
observada.

Por otro lado, estdn las respuestas de
los estudiantes que dejan mayor
claridad en conocimientos en relacion
a herramientas tecnoldgicas. Dejan de
manifiesto que ellos estdn agradecidos
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3:15pm

| * ;Conoce usted los software con los que
cuenta la institucion?

*;Conocen ustedes la cantidad de
computadores con lo que cuenta la
institucion?

*;De qué manera el programa de la TICs
ha logrado modificar las situaciones
didicticas que realiza como maestro
dentro del aula?

*;Los nifios tienen contacto con software
educativos que les permita tener contacto
con las Nuevas Tecnologias?,

* Genera usted procesos dinamicos en el
aula, donde lleve al estudiante aprender de
manera cooperativa y significativa.
Comeéntenos una experiencia.

Luego se desarrollaron entrevistas
semiestructurada a estudiantes, donde se
realizaron preguntas tales como:

* Disfrutan sus clases.

* Han realizado actividades en el salon de
informatica.

* Conocen sobre las nuevas tecnologias de
la informacién y comunicacién

*Qué sabes de tecnologia, dame ejemplos
de herramientas tecnologicas  que
conozcas.

* Les gustaria realizar sus clases y
actividades por medio de un software que
les permita participar e interactuar
mientras aprendes.

Las respuestas recibidas por parte de los
nifios fueron interesantes. Ellos fueron
mas claros y contundentes en sus
respuestas que las mismas profesoras.

por la educacién que reciben pero que
les gustaria tener mayor contacto con
computadores y demds herramientas
que les permita divertirse y gozar de
un aprendizaje de una forma diferente.
Salir de lo mismo que viven en el aula
diariamente.
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Guia de Observacion

Ficha de Observacion No.3

Fecha: Agosto 09 — 2016 Escuela: Institucion Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza

Ubicacion: Municipio de Turbaco, Barrio el Paraiso.
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Situacion observada y contexto: Implementacion del software ACTIVINSPIRE para el

desarrollo de una actividad “Las plantas” - Area Ciencias Naturales - Grado 1ro de bésica

primaria.

Tiempo de observacion: 8:30 am- 9:30 am

Observadora: Nicky Guardo Muiioz

Hora Descripcion Interpretacion
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

8:00 am |Luego de ingresar a la instituciéon y|A partir de la actividad propuesta y el
dirigirme a la sala de informética para la|desarrollo de la misma pude detectar
adecuacion del lugar, comprobar la varios aspectos.
conectividad, y dejar listo el escenario
para dar inicio con la actividad yajl. La motivacion de los estudiantes se
organizada, me dirijjo a buscar los|mantuvo de principio a fin.
estudiantes de ler grado de bésica|2. La participacion de los nifios y
primaria. nifias fue totalmente activa.

3. La docente directora del grado, se
mostré interesada y muy motivada al
presenciar las actitudes manifestadas
Los niflos ingresan al saléon depor los nifios en el desarrollo de la
8:30 am |informética, buscan una silla para ubicarse | clase.

en ella mientras sus rostros muestran
gestos de asombro y dicha al ver lo que
del televisor pantalla plana se proyectaba.
El software “ACTIVINSPIRE” ya listo

para utilizar y proyectar la secuencia

4. La actividad dur6 un poco mas de lo
planeado, dado a la motivacion e
interés de la participacion activa de los
estudiantes, por lo que da a pensar que
debe existir una seleccién saberes
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8:45 am

9:00 am

9:15 am

l6gica de la actividad.

Dimos inicio con un saludo emotivo de
bienvenida, se explicé el tema a trabajar y
se indagd por los preconceptos de los
nifios y nifias del grado, luego se proyect6
un video relacionado a la tematica (Las
Plantas).

Los nifios entusiasmados se concentraron
en el video.

Finalizado este, se realizaron algunas
preguntas, que les permiti6 la
participacion a algunos de ellos.
Seguidamente abrimos espacio desde el
software a la ampliacién del concepto de
interés.

Finalmente, abrimos espacio a la
realizacion de actividades donde el
estudiante debia interactuar con el
computador, manipularlo a través de las
indicaciones dadas, para poder asi dar
solucion a los diferentes ejercicios que la
actividad le mostraba.

Ejemplo de las mismas:

1. Escoger la parte correcta de la planta
indicado por el software.

2. Colocar las partes de la planta.

3. Responder de manera acertada las
preguntas sencillas que este le indicaba.

4. A través de las actividades se evaluo la
actividad, los conocimientos aprendidos y
le permitid6 a la gran mayoria de los
estudiantes su participaciéon activa en el
proceso educativo. ]

| acordes para los nifios en la asignacioén

de clases e intensidad horaria.

(RSO ETIe
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Guia de Observacion

Ficha de Observacion No.4

Fecha: Agosto 24-2016  Escuela: Institucion Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza

Ubicacion: Municipio de Turbaco, Barrio el Paraiso.
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Situacién observada y contexto: Implementacion del software ACTIVINSPIRE para el

desarrollo de una actividad “La Oracién Gramatical” Area Lengua Castellana - Grado 2do de

basica primaria

Tiempo de observacion: 8:15 am- 9:30 am

Observadora: Nicky Guardo Muiioz

Hora Descripcion Interpretaciéon
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

8:00 am |Se ingresé a la institucion y se adecud el | A partir de la actividad propuesta y el
lugar, se dejo todo listo para dar inicio a la | desarrollo de la misma pude detectar
actividad relacionada con la oracidn | varios aspectos.
gramatical, me dirijjo a buscar los{1. La motivacion de los estudiantes se
estudiantes de 2do grado de basica|mantuvo de principio a fin, su
primaria. participacion fue activa.

2. La docente del grado estuvo
motivada y también participo en la

8:15 am Los nifios ingresan al salon de informatica | actividad, quedo animada e interesada

con un poco de desorden, luego de
escoger un lugar para sentarse se alistan
para escuchar. Sus rostros  muestran
asombro y felicidad al ver lo que del
televisor pantalla plana se proyectaba.

en conocer mas sobre el manejo del
software.

3. La actividad cumplié el tiempo
acordado.

4. La conectividad fue muy buena.
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8:30 am

8:45 am

9:00 am

'El software Activinspire ya listo para

utilizar y proyectar la secuencia logica de
la actividad.

Dimos inicio con un saludo emotivo de
bienvenida, se explico el tema a trabajar y
se indagd por los preconceptos de los
nifios y nifias del grado, luego se proyecto
un video relacionado a la tematica (La
Oracién Gramatical).

Los nifios entusiasmados se concentraron
en el video.

Finalizado este, se realizaron algunas
preguntas, que les permitid6 la
participacion a algunos de ellos.

Seguidamente abrimos espacio desde el
software la

a ampliacién y
conceptualizacion de la  tematica
manejada.

Finalmente, abrimos espacio a la
realizaciéon de actividades donde el
estudiante debia interactuar con el

computador, manipularlo a través de las
indicaciones dadas, para poder asi dar
solucidn a los diferentes ejercicios que la
actividad le mostraba a través del software
ACTIVINSPIRE.

Entre las que se encontraban:

Unir para completar las oraciones
Escoger la respuesta correcta.
Completar la oracion

Organizar oraciones segun su
orden gramatical

A través de las actividades se evalud la
actividad, los conocimientos aprendidos y

le permitio a la gran mayoria de los

5. Los estudiantes manifestaron que
querian seguir alli, seguir trabajando
conmigo y seguir utilizando el
software.

6. Otros estudiantes de diferentes
cursos se mostraron interesados en
ingresar para ver la actividad.

st drsiimiait
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estudiantes participar activamente en el
proceso educativo.

Guia de Observacion

Ficha de Observacion no.5

SRR
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Fecha: Septiembre, 08- 2016 Escuela: Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena

Esperanza

Ubicacioén: Municipio de Turbaco, Barrio el Paraiso.

Situacién observada y contexto: Implementacién del software ACTIVINSPIRE. para el

desarrollo de una actividad “El Ecosistema” - Area de Ciencias Naturales - Grado 4to de bdsica

primaria

Tiempo de observacién: 2:15 am- 3:30 am

Observadora: Nicky Guardo Muiioz

Hora Descripcién Interpretaciéon
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)
2:00 am [Se ingreso a la Institucion y se adecuo el | A partir de la actividad propuesta y el

lugar, se dej6 todo listo para dar inicio a la
actividad relacionada con El Ecosistema,
y esperar la llegada de los estudiantes de
4to grado de basica primaria.

Los nifios ingresan al salén de

desarrollo de la misma pude detectar
varios aspectos evidenciados en las
dos actividades anteriormente
desarrolladas.

1. La motivacion de los estudiantes se
mantuvo de principio a fin, su
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2:15am |informatica, luego de escoger un lugar| participacion fue activa.

2:30 am

2:45 am

3:00 am

para sentarse se alistan para escuchar. Sus
rostros muestran asombro y felicidad al
ver lo que del televisor pantalla plana se
proyectaba.

El software Activinspire ya listo para
utilizar y proyectar la secuencia légica de
la actividad.

Dimos inicio con un saludo emotivo de
bienvenida, se explico el tema a trabajar y
se indagé por los preconceptos de los
nifios y nifias del grado, luego se proyect6
un video relacionado a la temética (El
Ecosistema).

Los nifios entusiasmados se concentraron
en el video.

Finalizado este, se realizaron algunas
preguntas, que les permiti6 la
participacion a algunos de ellos.
Seguidamente abrimos espacio desde el
software a la ampliacién y
conceptualizacion de la tematica
manejada.

Finalmente, abrimos espacio a la
realizacion de actividades donde el
estudiante debia interactuar con el

computador, manipularlo a través de las
indicaciones dadas, para poder asi dar
solucién a los diferentes ejercicios que la
actividad le mostraba a través del software
ActivInspire.

Entre las que se encontraban:

- Sopa de letras... encontrar y
encerrar palabras relacionadas con
el tema tratado

- Ubicar a cada especie de animal
con su ecosistema

2. La docente del grado estuvo
motivada al ver el desarrollo de la
actividad.

3. La actividad cumplié el tiempo
acordado. La conectividad fue muy
buena.

4. Los estudiantes manifestaron que
querian seguir alli, seguir trabajando
conmigo y seguir utilizando el
software.

Recomendaciones: Buscar que todos
participen, el tiempo no permite la
participaciéon al 100% de parte de
todos los estudiantes.
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- Detectar dentro de un ecosistema a
las personas, animales y cosas que
no pertenecian al mismo.

- Escoger el nombre correcto de
cada ecosistema.

A través de las actividades se evalud la
actividad, los conocimientos aprendidos y
le permiti6 a la gran mayoria de los
estudiantes participar activamente en el
proceso educativo.

ANEXO B

Modelo de Entrevista Dirigida a Maestros de Basica Primaria de la Institucion Educativa

Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza

Objetivo: Detectar las percepciones que tienen los maestros con respecto al uso de Software
Educativos en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

1. Considera usted necesario planificar estrategias pedagogicas teniendo en cuenta las ciencias y
la tecnologias para el aprendizaje de sus estudiantes?  Si No (Por que?

2. (Coémo identifica usted si los aprendizajes de sus estudiantes han sido pertinentes?

3. (Cuales son las estrategias pedagogicas y didacticas que aplica con mayor frecuencia en el aula
de clases?
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4. ; Qué estrategias propone usted para mejorar el desempefio académico de los estudiantes?

5. ({Qué tipo de tecnologia usan los nifios de Bésica Primaria para sus aprendizajes?

6. (Cudl es la percepcion de los padres de familia acerca del uso de la tecnologia en el nivel de
basica primaria?

7. {Cuéles son los factores que llevan a los padres de familia en aceptar o rechazar el uso de la
tecnologia en este nivel?

8. {Como cree usted se pueden complementar las preferencias de los nifios en el uso de la
tecnologia con los principios pedagdgicos establecidos por la Secretaria de Educacion en el nivel
de basica Primaria?

9. (Ha oido usted hablar del uso del Software ACTIVINSPIRE como una herramienta que
posibilita el aprendizaje de los nifios? Si No Explique su respuesta.

10. En la siguiente tabla encontrard los indicadores correspondientes al uso de las TICs como

herramienta pedagdgica para el aprendizaje de los nifios. Marque con una X las que prefieren los
estudiantes:

B iy
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INDICADOR SIEMPRE CASI ALGUNAS | NUNCA
SIEMPRE VECES

Propicia usted el debate en
la clase, apoyado en las
nuevas tecnologias,
argumentos, hechos y
pruebas.

Exige a sus estudiantes la
toma apuntes; por
consiguiente se ajusta a la
ensefianza y medida de cada
estudiante.

Llevan sus estudiantes
materiales seleccionados por
ellos mismos para el uso de
las tecnologias.

Se limitan sus estudiantes a
utilizar los recursos
tecnologicos y materiales
sugeridos por usted.

Estimula el trabajo el
cooperativo y colaborativo a
partir del uso de las TICs.

Utiliza usted, trabajo de
campo, videos, juegos Yy
otras actividades ludicas
como  mediadoras  del
aprendizaje significativo.
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Para explicar sus clases
utiliza el aula de informatica
para el uso de herramientas
tecnologicas y desarrollar el
aprendizaje significativo de
los nifios.

Dialoga con sus
compafieros  sobre  los
recursos tecnoldgicos y las
actividades realizadas en el
aula y los resultados
obtenidos.
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Matriz de Analisis de 1a Entrevista Aplicada a los Maestros

Entrevistados No.8

No. DE SI NO INTERPRETACION
PREGUNTA
1 8 0 * Posibilita estar al dia con las nuevas

tecnologias, ayuda a mejorar los aprendizajes y
motivaciones de los nifios - 5

* Posibilitan estar al dia con la tecnologia y a la
vez desarrollar planes curriculares en coherencia
con las distintas asignaturas. — Apropiacion de
Saberes. — 3

2 * A de sus respuestas se muestra que su
aprendizaje ha sido significativo. 3

* La participacion es activa y motivada en las
actividades pedagdgicas — Vida Cotidiana. 3

* Cuando al implementar diferentes estrategias el
nifio manifiesta deseos de participacion. 2

3 * Las estrategias mas utilizadas son: PPA,
crucigramas, sopas de letras, lectura de imagenes,
laberintos. 2

* Recreacion de cuentos, titeres, objetos del
medio (palitos, tapitas, carteles, carteleras, entre
otros) — 2

* Desarrollo de la motricidad fina y gruesa,
actividades de concentracion y transcripcion - 4

4 ' * Talleres fisicos e implementacion de una
plataforma virtual que le permitan al estudiante
reforzar en la escuela y en casa lo visto. - 3

* Elaboracion de historietas, sobre ciencias

naturales y ciencias sociales. Recursos de apoyo.
-5

5 * Cuentos, canciones, videos en la TV.. -1

* practicamente ninguna.- 1

* El acceso a la sala de informatica es poca. No se
utiliza para el proceso de aprendizaje dentro de la
institucion. -2




1T UNIYERSIPAD

g I e o
PR SONHOLVR Aprendizaje en la Educacion Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

150

* Solo el 5% de los nifios poseen conocimientos
tecnologicos: computadores, Celular.-4

6 * En el grado primero se ha visitado poco la sala
de informatica, por lo tanto solo se ha trabajado
con ellos el uso basico del computador, prendido
y apagado del computador. - 5

* Aceptan el uso de las tecnologias siempre y
cuando sea acorde con su edad y esté
acompaiiado por un adulto responsable. Ningin
tipo de queja-3

7 * El poco acceso y desconocimiento en esta area.
-5

* Si los temas y los discursos estén
descontextualizados a la edad del nifio, y no se
tenga la orientacion del adulto responsable. — 2

* No han manifestado in convenientes — 1

8 *Mejorar la conectividad, y ampliar cobertura,
mas equipos -2

* Contar con mas aulas tecnologicas para trabajo
curricular. Nuevos software educativos - 4

* Aumentar el nimero de equipos de acuerdo al
nimero de estudiantes de la institucion. Paginas y
enlaces — 2

9 2 6 * Para el manejo del software se necesita mayor
informacion. -

* Capacitacion a los maestros en caso de que la
institucion cuente con ello.

* Desconocimiento en: existencia,
implementacién y uso del software

10 Indicadores
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ANEXO C.

Graficas de resultado de las entrevistas realizadas a Maestros

Grifica No.l1. Planificacion de estrategias pedagogicas teniendo en cuenta las ciencias y las
tecnologias para el aprendizaje de los estudiantes

Fuente: creacion propia

O POR SUS RESPUESTAS

B PARTICIPACION ACTIVA Y
MOTIVADA

O3 DESEOS DE PARTICIPACION




A, UNIVERSIDAD
&~ SNOYBOLNAR - Aprendizaje en la Educacion Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora N
152

Grafica No.2. Identificacion de la pertinencia de los aprendizajes de los estudiantes.

Fuente: creacién propia

0 MOTICIDAD FINA Y
GRUESA,
ACTIVIDADES DE
CONCENTRACIONY
TRANSCRPCION

B RECREACION DE
CUENTOS, TITIERES,

4;50% OBJETOS DEL MEDIO

0 MOTICIDAD FINA Y
GRUESA,
ACTIVIDADES DE
CONCENTRACIONY
TRANSCRPCION

Grafica No.3. Estrategias pedagogicas y didacticas aplicadas con mayor frecuencia en el
aula de clases.

Fuente: creacién propia
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O ELABORACION DE
HISTORIETAS

B TALLERES FISICOS-
PLATAFORMA
VIRTUAL-
REFORZAR EN
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Grifica No.4. Estrategias propuestas para mejorar el desempeiio académico de los

estudiantes.

Fuente: creacion propia

O EL 5% POSEE
CONOCIMIENTOS
TECNOLOGICOS

B POCO ACCESO SALA DE
INFORMATICA

O CUENTOS, CANCIONES,
VIDEOS

O NINGUNA

L |

Grafica No.S. Tipo de tecnologia que usan los niiios de Basica Primaria para sus

aprendizajes.

a4
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B8 CAS| SIEMPRE
DO ALGUNAS VECES
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Grifica No.6. Explicacion de clases en el aula de informatica para el uso de herramientas
tecnologicas y desarrollar el aprendizaje significativo.

Fuente: creacion propia

0 CONTAR CONMAS
AULAS
TECNOLOGICAS
PARA EL TRABAJIO
CURRICULAR

B MEJORAR
CONECTIVIDAD -
AMPLIAR
COBERTURA

O NUMERO DE
EQUIPOS - NUMERO
DE ESTUDIANTES
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Grifica No.8. Complementacion preferencias de los nifios en el uso de la tecnologia con los
principios pedagégicos establecidos por la Secretaria de Educacion en el nivel de basica
primaria

Fuente: creacion propia

O DESCONOCIMIENTO:
EXISTENCIA,
IMPLEMENTACION, Y
uso

@ MANEJO DEL
SOFTWARE-MAYOR
INFORMACION

1;13%——9 ;62%

O CAPACITACION A LOS
MAESTROS

Grifica No.9. Uso del Software ACTIVINSPIRE como una estrategia que posibilita el

aprendizaje de los nifos.

Fuente: creacion propia
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ANEXOD
Infraestructura Institucional

Institucion Educativa Técnica Agropecuaria La Buena Esperanza

Foto 1. Patio de la Institucion

Foto 2. Coliseo de la Institucion
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Foto 3. Patio de la institucion.

Foto 4. Aula de clases.

Foto 5. Aula de clases.

Foto 6. Pasillos para el ingreso de las aulas.
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Infraestructura Institucional

Herramientas Tecnolégicas con las que cuenta la institucion.

Foto 7. Sala de Informatica de la Institucion.

Foto 8. Televisores Plasma
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Foto 9. Equipos Portitiles

Foto 10. Equipo Portatil
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Implementacion de actividades con el software ACTIVINSPIRE

Foto 11. Estudiante de 1er Grado, actividad Las Plantas.

. Cokouscnch innso s o rponk.

1. Absorbes ¢ agua de fa wara
20etail e e
W3 Paden honclormorwenires @

.i. i ¢

B2 4 Tomon ol cuigane &l oice
W st drorrid

Foto 12. Aplicacion del Software
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Foto 14. Estudiante de 4to Grado

Foto 1S5. Participacion Activa de los estudiantes.
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Foto 17. Manejo de herramientas computacionales.

Foto 18. Respuestas de los nifios frente a las actividades.




(UNIVERSIDAD
S SMONBOLIVAR - Aprendizaje en la Educacién Basica Primaria y SOFTWARE

ACTIVINSPIRE: Una Estrategia Innovadora

Foto 19. Motivacién y excelente actitud de los estudiantes.

Foto 20. Estudiante 4to Grado

)
Ay, Qi

Foto 21. Interaccion con el software por parte de un estudiante.
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Foto 23 Preguntas intercaladas a estudiantes de 2do
Grado.

Foto 24. Participacién interactiva de un
estudiante de 2do Grado.
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Foto 25. Actividad dirigida a 1er Grado.

Foto 26. Orientaciones a un estudiante de ler Grado.

Foto 27. Participacién e interaccién por parte de una
estudiante.
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Foto 28. Resaltando la excelente participacion de la

estudiante.

Foto 29. Rostros felices de los estudiantes.

Foto 30. Actividad introductoria.
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Grupos de Niiios, Nifias y Maestras entrevistadas.

Participantes de los eventos pedagadgicos.

Foto 31. Estudiantes y docente de 1er Grado de Primaria.

Foto 32. Estudiantes y docente de 2do Grado de Primaria.
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Foto 33. Estudiantes y docente de 4to Grado de Primaria.
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