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INTRODUCCION

El desarrollo de este proyecto esta dado por la necesidad

que requiere el Area de Procesos Académicos de acceder a

los servicios o beneficios que le puede brindar u ofrecer el

montaje e implementacion de un sistema modelador de

encuestas y entrevistas, el cual ofrece muchas ventajas

como:

e Analisis Estadistico de los Datos Recolectados.

e Manejo de Informacion Cuantitativa y Cualitativa.

e Capacidad de Modelar cualquier tipo de técnicas de
Recolecciéon de Datos.

¢ Disminucioén del costo en la implantacion del sistema, a
largo plazo.

e Ahorro en el Tiempo de Analisis y Disefio de las
Técnicas Utilizadas para la Recolecciéon de Datos.

Por tal razon el proyecto trata de Mejorar el rendimiento de

las actividades que se realizan en esta area, ya sean en los

procesos de recoleccion como el de tratamiento de la

informacion para la generacion de reportes, cuya

actividad se realiza manualmente.

Por este motivo se ha vuelto un poco engorroso e

inmanejable la manipulacion de los datos.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBRLEMA

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simoén
Bolivar, no cuenta con un programa que genere, codifique,
analice y almacene los resultados arrojados por las

encuestas y entrevistas.

El proyecto que se esta desarrollando forma parte de un
proyecto mayor que se lleva a cabo en la Corporacion
Educativa Mayor Del Desarrollo Simén Bolivar. Por su
aplicacion, apoya de manera significativa la labor de
gestion y mejoramiento de la calidad educativa de la
institucion. Por tal razon el sistema debe ser lo mas

interactivo posible, facil de manejar, rapido, y eficiente.

Teniendo en cuenta que el desarrollo de las entrevistas y los
resultados tienen que ser manejados en forma cuantitativa
y cualitativa tomando los datos clasificados y categorizados
para la generacion de reportes estadisticos, el sistema debe
ser capaz de generar los cuestionarios y los reportes con los

datos ya procesados de forma grafica para una mejor




compresion de la informacion recolectada por las personas

encargadas y también de los usuarios del sistema.

*k

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simén
Bolivar, se encuentra desarrollando continuamente
encuestas, entrevistas y talleres a todas las personas que
estan relacionadas con la institucion ademas con empresas
situadas Barranquilla y su area metropolitana, lo cual
indica que tiene que manejar una gran cantidad de
informacion, esto le plantea un gran inconveniente y es el
manejo, tabulacion, analisis de los datos recolectados y el
disenio de lo modelos con los que se va ha realizar esa

recoleccion.

La mayoria de los departamentos de la institucion realizan
esa recoleccion de informacion de forma paralela pero sin
comunicacion, a decir verdad se realizan encuestas y
talleres parecidos en distintos departamentos generando
mas desperdicio de tiempo y recursos tanto humanos como
economicos, lo cual se podria disminuir con Ila
implementacion de un mecanismo que le permita a toda la
corporacion acceder a los datos, modelos de encuestas,

talleres y entrevistas.




La implementacién de esa herramienta deberia ser a nivel
de sistemas informaticos, por que el uso de otro mecanismo
causaria atraso tecnologico, gastos innecesarios de
administracién, gastos de recursos y no llevaria a una
verdadera solucién del problema que se ha planteado, ya
que la tendencia del mundo moderno es el mundo de la
informatica, sistemas e Internet lo cual pondria a nuestra
institucion en un nivel interesante frente a otras

instituciones universitarias del pais.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢cComo lograr manejar adecuadamente la informacion
cualitativa y cuantitativa de tal manera que permita
trabajar mediante un plan de analisis que garantice la

eficacia y eficiencia de la informaciéon recolectada?

11




2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema que pueda disenar clases de
encuestas, entrevistas, talleres y otras de técnicas de
recoleccion de datos a través de un cuestionario, ademas
este sistema debe poseer la capacidad consultar, analizar y
generar reportes estadisticos de la informacion que se haya
recopilado, lo cual permitira un apoyo técnico a la unidad
pedagogica y a los procesos de auto evaluaciéon vy
acreditacion de las facultades, en la Corporacion Educativa
Mayor Del Desarrollo Simoéon Bolivar en la ciudad de

Barranquilla.
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2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar un modelo informatico de encuesta y
entrevistas.

Evaluar un modelo de encuesta en forma Cuantitativa
y Cualitativa para luego categorizar la informacion.
Crear un documento que describa el manejo en forma
detallada y que le permita al usuario el uso adecuado
del software.

Generar analisis estadistico de los datos recopilados
por las distintas técnicas (de forma grafica y textual).
entregar reportes del analisis de la informaciéon
recopilada

servir como apoyo a distintas areas.

13




3. JUSTIFICACION

Debido a la gran renovacion que esta llevando a cabo la
Corporacion Educativa Mayor Del Desarrollo Simén Bolivar
en todas sus Aareas, es necesario que se lleve una
organizacion de la informacion y una estadistica de ésta,
tomando como herramienta principal la tecnologia
informatica para una mayor rapidez, eficiencia y
confiabilidad del procesamiento de la informacion para la

toma de decisiones.

Tomando como base, que la unidad pedagégica no cuenta
con un sistema capaz de realizar sus labores y tareas
acerca del manejo de informacion estadistica, asi como la

generacion de estos reportes.

Por tal motivo es de vital importancia la puesta en marcha
de esta herramienta ya que sin ella llevaria a un atraso en
el proceso que se esta llevando a cabo en la unidad
pedagodgica de la corporacion. Este es uno de los puntos que
motivé a la corporacion para que se pusiese en marcha un
proyecto de tal magnitud, ademas el sistema puede apoyar
otras areas y ser utilizados por muchos departamentos o

por toda la corporacion.

14




4. ALCANCES Y LIMITACIONES

Alcances

El modelador de encuesta y entrevistas esta capacitado
para realizar un formato para varios métodos de recoleccion
de datos, encasillados en un cuestionario el cual va a
contener todas las preguntas y sus posibles respuestas,
ademas para el manejo de las preguntas abiertas permite

que el usuario las categorize de la mejor manera posible.

El software nos puede permitir el analisis y evaluacion de la

informacion recolectada.

Permite el manejo de informacion compartida a través de
una base de datos, por ejemplo uno de los beneficiados es
el software de autoevaluacion y acreditaciéon, porque puede
compartir con el modelador sus recursos para diseiiar,

almacenar y evaluar el cuestionario.

Limitaciones
e Los métodos de recoleccion de datos que maneja el

modelador son talleres, encuestas y entrevistas

15




e Los tipo de pregunta con que va a trabajar el
modelador son: Seleccion unica, seleccion multiple,
abierta, rango, tipo matricial, tipo tabla.

e Todas las preguntas deben estar asociadas a un
cuestionario.

e El analisis de los resultados se hara solo de tipo

cuantitativo.

16




5. MARCO REFERENCIAL

5.1. MARCO TEORICO

5.1.1. ANTECEDENTES

Como principal antecedentes en la corporacion se
encuentran las encuestas y talleres realizadas y disenadas
por el area de psicologia tomadas como complemento de las
clases que en la facultad se dictan, ademas de aspecto

valorativos de profesores y de la facultad.

De igual manera la facultad de ingenieria de Sistemas,
Administracion y Contaduria Publica han elaborado sus
propios formatos de Entrevistas y Encuestas pero estos han
sido disenados manualmente y las facultades no han
especificado un estandar general para los formatos, debido
a no tener las facultades de un estandar general para la
elaboracion de Encuestas y Entrevistas se ha dificultado la

unificacion de la informacion y por tanto su analisis.

5.1.2. RELACION Y COMENTARIO DE TEORIAS

El tratamiento de los datos cualitativos y cuantitativos se

maneja a través de técnicas conocidas como son:

17




e Analisis Documental

e Técnicas de observacion no Participante
e Teécnicas de observacion Participante

e Entrevista Individual Estructurada

e Entrevista Individual con Profundidad

e Teécnicas de grupos Focales

e Técnicas de historia de vida

e Encuestas Etnograficas

e Talleres

5.1.2.1. ANALISIS DOCUMENTAL

Iniciamos la presentacion de las estrategias de recoleccion
de informacion con la correspondiente al analisis
documental, pues frecuentemente es el punto de entrada al
dominio de investigacion que se busca abordar, o incluso,
es la fuente misma de dicho tema o problema de

investigacion.

Los documentos fuente pueden ser de naturalezas diversas;
personales, institucionales o grupales; formales o
informales. En ellos es posible capturar informaciéon muy
valiosa para lograr el encuadre al que se hizo alusion en el
numeral anterior. Dicho encuadre incluye entre otras cosas,

la descripcion de los acontecimientos rutinarios y los

18




problemas y reacciones mas usuales de las personas o
cultura objeto de analisis; asi mismo debe permitir el
aprendizaje de los nombres y roles de las personas clave.
Los documentos son ademas una fuente valiosa que revela
los intereses y las perspectivas de comprension de la

realidad de quienes los han escrito.

El analisis documental se desarrolla a grandes rasgos en
cinco etapas. Durante la primera, se realiza el rastreo e
inventario de los documentos existentes y disponibles;
durante la segunda, se hace una clasificacion de los
documentos en cuestion; durante la tercera se hace una
seleccion de acuerdo a la pertinencia que se encuentre de
los mismos; durante una cuarta, se realiza una lectura con
detenimiento del contenido de los documentos
seleccionados de la cual se extraen elementos de analisis
que se consignaran en “‘memos” o notas rnarginales que
den cuenta de los patrones, tendencias, convergencias y
contradicciones, que se vayan descubriendo para arribar a
la construccion de un cuadro o sintesis comprensiva de
conjunto, sobre la realidad o el fenémeno analizado. En un
quinto momento se hara una lectura cruzada y comparativa
de los documentos en cuestion, pero ya no sobre la

totalidad del contenido de cada uno, sino sobre los

19




elementos de hallazgo ya identificados. Mas detalles sobre
revision de fuentes documentales podra consultarse en el

Modulo “Estudio de Localidades”.
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5.1.2.2. TECNICA DE OBSERVACION NO
PARTICIPANTE:

Esta es una herramienta de trabajo que no se debe
abandonar especialmente en tas fases preliminares de la
investigacion cualitativa, en las cuales, el investigador
apenas si se esta ubicando. La observaciéon no participante,
permite apoyar el ‘mapeo” al que hicimos alusién en un
numeral anterior, entre otras cosas, porque no expone al
investigador a una descalificacion por “incopentencia
cultural” en una fase muy temprana de la investigacion. El
contar con un registro estructurado sobre ciertos elementos
de orientacion basica como el que proponen algunos
autores, permite focalizar la atencion sobre aspectos
relevantes del encuadre inicial que requiere el investigador
particularmente cuando el tiempo disponible para el trabajo

de campo no es muy amplio.

Algunos de esas pautas de observacion han sido
catalogados como patrones o paradigmas de busqueda en
situaciones socioculturales e incluyen entre otras cosas:

La caracterizacion de las condiciones del entorno fisico y
social, la descripcion de las interacciones entre actores, la

identificacion de las estrategias y tacticas de interacciéon

21




social, la identificacién de las consecuencias de los diversos
comportamientos sociales observados. Cabe advertir que
estas observaciones externas o no participantes, deberan
ser corroboradas luego en la fase de observacion
participante o mediante entrevistas directas con los actores

sociales.

5.1.2.3. TECNICA DE OBSERVACION PARTICIPANTE:

La observacion participante surge como una alternativa
distinta a las formas de observacion convencional. Su
diferencia fundamental estriba en su preocupaciéon por
realizar su tarea desde “adentro” de las realidades humanas
que pretende abordar, en contraste con la mirada

externalista de las otras formas de observacion.

Es la principal herramienta de trabajo de la etnografia y se
apoya para registrar sus “impresiones” en el llamado diario
de campo, que no es otra cosa, que un registro acumulativo
de todo lo acontecido durante la vida del proyecto de

investigacion.

La observacion participante esta caracterizada por una

estrategia flexible de apertura y cierre para la definir el

22




problema de investigacion con referencia a la vida cotidiana
de las personas. Se puede comenzar con un problema
general y definir mas tarde a través de la observacion
participante en un escenario apropiado. O se puede
comenzar con un escenario humano y generar problemas
para el estudio a través de la observacion. En uno u otro
caso, €l estudio de los problemas depende de la forma en
que las preguntas son dirigidas, refinadas, elaboradas, y

focalizadas.

En términos del proceso, la observacion participante tiene
su primer reto en lo que genéricamente los autores que
abordan el tema llaman “ganar la entrada al escenario” y
otros “obtener el acceso”. Evidentemente la seleccion de un
escenario esta profundamente relacionado con el problema
que se busca estudiar. El éxito en lograr este cometido
depende en buena parte de las habilidades interpersonales
del investigador, su creatividad y sentido comun para hacer

decisiones.

Ganado el acceso fisico y social al escenario de estudio e
identificadas las situaciones a ser observadas dentro dicho
espacio, es necesario, decidir qué fenéomenos seran

observados en tales situaciones. Esto porque nunca sera




posible, observar todos los escenarios o aun todas las
situaciones que son de interés dentro del escenario
correspondiente. La conveniencia, oportunidad y los
intereses, tanto como las habilidades del investigador,
influyen en estas decisiones. Estas tltimas han de ser

sustentables o defendibles teoricamente.

Esta es una forma de muestreo no probabilistico que
depende de las habilidades del investigador para hacer
decisiones acerca de qué observar basado en criterios tales
como, Oportunidad interés personal, recursos y lo mas
importante, el problema que esta siendo investigado. Asi
como en el muestreo probabilistico (estadistico), el
investigador emplea una légica para seleccionar los
fenomenos particulares para estudio; en el caso del
muestreo teorico dicha légica depende de la naturaleza del

problema estudiado.

La metodologia de la observacion participante, mas que
cualquiera de las otras aproximaciones cientificas, requiere
que el investigador describa y discuta completamente los
procedimientos empleados para recolectar la informacion.
El investigador de este modo, esta obligado a discutir para

el lector, las relaciones entre los procedimientos empleados

24




y los resultados obtenidos, incluidas las ventajas y

limitaciones de estos procedimientos.

5.1.2.4. ENTREVISTA INDIVIDUAL ESTRUCTURADA:

Esta es la mas convencional de las alternativas de
entrevista y se caracteriza por la preparacion de antemano
de un cuestionario guia que se sigue la mayoria de las
ocasiones de una forma estricta aun en su orden de

formulacion.

El cuestionario cumple varias funciones dice McCracken
(1988). Su primer papel, es asegurar que el investigador
cubre todo el terreno (tema) en el mismo orden para cada
entrevistado (preservando de manera firme el contexto
conversacional de cada entrevista). La segunda funcion es el
cuidar el itinerario requerido para mantener la distancia. La
tercera funcion del cuestionario, es el establecimiento de los
canales para la direccion y delimitacion del discurso. La
cuarta funcion, es permitir al investigador prestar toda su
atencion al testimonio de su entrevistado. En resumen, el
cuestionario protege enormemente la estructura y objetivos
de la entrevista en una forma tal, que el entrevistador

puede atender inmediatamente tareas que

25




contigencialmente aparezcan (desde revisar el

funcionamiento de la grabadora hasta permitir resolver

algin asunto breve).

El enfoque cualitativo de este tipo de entrevista abre la
oportunidad con cada una de las preguntas del
cuestionario, de explorar de manera inestructurada (esto es,
no preparada de antemano pero si sistematica) aspectos
que se derivan de las respuestas proporcionadas por el

entrevistador.

Para efectos del analisis no basta solo con registrar las
ideas sino también, el contexto en que esas ideas aparecen.
Este contexto se identifica principalmente por una manera

de hablar.

5.1.2.5. ENTREVISTA INDIVIDUAL CON PROFUNDIDAD

Este es el instrumento preferido y diriamos que basico de la
investigacion enfocada desde la Teoria Fundada al igual que
el de las Historias de Vida. Por lo general, se realiza en
varias sesiones con la misma persona, iniciandose con una
primera entrevista muy abierta, particularmente en las

historias de vida, la cual parte de una pregunta generadora
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amplia que busca no sesgar un primer relato que sera el
que servira de base para la profundizacion. Se considera
que la propia estructura del relato es portadora en ella
misma de ciertos significados que no deben alterarse con
una direccionalidad muy alta, particularmente lo repetimos,
al comienzo del proceso. Los detalles de procedimiento se
pueden hallar en la lectura requerida que se ha

seleccionado para apoyar este moédulo.

5.1.2.6. TECNICA DE GRUPO FOCAL

La primera caracteristica que se evidencia de esta estrategia
de recoleccion de informaciéon es su caracter grupal. Recibe
su denominacion de focal por lo menos en dos sentidos; el
primero por que se centra en abordar profundamente un
numero muy reducido de tépicos o problemas el segundo
por que la configuracion de los grupos de entrevista se hace
sobre la base de identificar alguna particularidad relevante
desde el punto de vista de los objetivos de la investigacion,
lo que lleva a elegir solamente sujetos que tengan dicha

caracteristica, por lo general entre 6 y 9.

La entrevista focal es semiestructurada y al igual que otras

estrategias de investigacion cualitativa va enriqueciéndose y
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reorientandose conforme avanza el proceso investigativo.
Sus dos usos mas adecuados son como fuente basica de

datos o como medio de profundizacion en el analisis.

5.1.2.7. TECNICA DE HISTORIA DE VIDA

Las investigaciones sociales actuales centran su interés en
el estudio de las practicas sociales de la vida cotidiana de
los individuos con el fin de determinar su sentido. El
meétodo de la historia de vida nos permite relatar las
experiencias vitales de una persona en un contexto. Son
documentos autobiograficos que estimulado por un
investigador acuden a los recuerdos de una persona que

trata de comprender una realidad social.

En los relatos de vida directos el sujeto describe en detalle
lo que ha sido su vida personal, pero el investigador ayuda
a buscar la verdad, para ello acude a las preguntas que
permiten aflorar la informacion de la memoria de las

personas.
El relato de vida es una primera version de la realidad. Al

investigador le corresponde evaluar la desviacion existente

entre la realidad objetiva y la representacion subjetiva del
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narrador. El investigador se enfrenta a grandes obstaculos
que ocultan y deforman el proceso etnobiograficos tales
como el exagerado racionalismo, el embellecimiento, las

pantallas interpuestas por la memoria etc.

5.1.2.8. LA ENCUESTA ETNOGRAFICA

Este tipo de técnica tiene como caracteristica basica su
preocupacion por el tema cultural. Uno de sus desarrollos
mas sistematicos se debe a Spradley (1978). La idea central
es contar con un inventario de tépicos culturales que a la
hora de iniciar el trabajo de campo permita hacer un
barrido completo de esa dimension en el grupo humano

objeto de estudio.

Para su implementacion Spradley en el capitulo 3 de la
primera la parte de su texto “Participant Observation”
plantea lo que a su juicio, es el ciclo de la investigacion
etnografica. Dentro del mismo, distingue cinco procesos de
los cuales los tres primeros conciernen a la encuesta

etnografica. Los procesos en cuestion son los siguientes:

Seleccion de un “proyecto etnografico”, Respuesta a las

preguntas etnograficas, Recoleccion de datos etnograficos,
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Elaboracion del registro etriografico, Analisis de los datos

etnograficos y Escritura de la etnografia.

Spradley plantea que quiza la primera cosa que los
etnografos deben considerar es el alcance de la
investigacion, el mismo puede tener una variacion dentro de
un continuo que va desde la macro etnografia hasta la
micro etnografia. Los objetos de analisis varian entonces,
desde el estudio de sociedades complejas, maultiples
comunidades mnltiples instituciones sociales y multiples
situaciones sociales, para el caso de la macro etnografia y
de una unica comunidad local, una sola institucion social o

una situacion social simple en la micro etnografia.

5.1.2.9. TALLERES

Esta es una estrategia de particular importancia en los
proyectos de investigacion accion participativa. Su fortaleza
principal estriba, en la posibilidad que brinda de abordar
desde una perspectiva integral y participativa, situaciones
sociales que requieren algin cambio o desarrollo. Esto
incluye, partir desde el diagnostico de tales situaciones,
hasta la definicion y formulacion de un plan especifico de

cambio o desarrollo, pasando en sus etapas intermedias,
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por la identificacion y valoracion de las alternativas mas
viables de accion. Esto significa que el taller no es solo una
estrategia de recoleccion de informaciéon, sino también de
analisis y de planeacion. La operatividad y eficacia de esta
estrategia, requiere un alto compromiso de los actores y
una gran capacidad de convocatoria animacion y

conduccion de los investigadores.

Desde el punto de vista metodologico el taller (para otros,
grupo de discusion) comparte muchos de los requisitos del
grupo focal en cuanto a las caracteristicas de los actores
que son convocados. Mas atn, podriamos decir que en
cierta forma, un taller bien concebido es un espacio de
trabajo compartido por dos o hasta tres grupos focales
simultaneamente. La dinamica del taller se diferencia de los
grupos focales en que el proceso avanza mas alla del simple
aporte de informacion, adentrandose entonces, a la
identificaciéon activa y analitica de lineas de accién que
pueden transformar la situacion objeto de analisis, pero
avanzando todavia mas, hacia el establecimiento de un plan
de trabajo que haga efectivas esas acciones y que
usualmente involucran el compromiso directo de los actores

que alli participan asi como de los grupos sociales que de
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alguna manera representan.

El proceso del taller investigativo al que hemos hecho
alusion, comprende cuatro etapas:

Encuadre, Diagnastico, Identificacion-Valoracion y
Formulacion de las lineas de accion requeridas, por ultimo,

Estructuracion y concertacion del plan de trabajo.

La primera etapa se destina a realizar el encuadre del
trabajo y en ella, se identifican y relacionan personalmente
los participantes, se plantean los objetivos y metas del
taller, se propone la agenda de trabajo para lograr esos
objetivos y alcanzar esas metas, se plantea la mecanica de
trabajo, se definen los tiempos para cada uno de los
momentos de la mecanica definida y se estimula a los
participantes a poner su mejor empefio en las tareas

propuestas.

En una segunda etapa, €l eje del trabajo se centra sobre el
diagnostico de la situacion o de la realidad objeto de
analisis; para ello, es necesario contar con una guia escrita
que oriente la produccion del diagnostico en cuestion, esta

puede adoptar diversas formas, dependiendo de factores




tales como la heterogeneidad u homogeneidad cultural de
los grupos involucrados, el tiempo disponible para realizar
la totalidad del taller, la existencia de diagnésticos previos y
por supuesto el nivel de complejidad de la situacion o

realidad analizada.

En la tercera etapa, se parte de los resultados del
diagnostico, para identificar y analizar qué lineas de acciéon
pueden transformar la situacion presente hacia una
situacion deseada de acuerdo con los objetivos y metas
trazadas. En esta etapa ademas, se examina la viabilidad y
conveniencia de cada una de las alternativas de accién

identificadas y formuladas.

En la cuarta y ultima etapa, se estructura y concerta el
plan de trabajo que llevara a la practica las acciones ya
definidas en la etapa previa. Algo importante de subrayar
aqui es el logro del compromiso de las partes para que por
medio de ellos o de terceros representados por estos, las

acciones planeadas se conviertan en realidad.

5.1.2.10. EL ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS

De acuerdo con el tipo de estrategia de recoleccion, de
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informacion que se hubiese adoptado, entrevistas,
observacion participante, analisis documental o una
combinaciéon de las mismas; se estructura el sistema de

almacenamiento de datos.

Para el caso de las entrevistas sean estas individuales o
grupales, es necesario contar con un sistema de
almacenamiento que permita recoger las transcripciones de
las grabaciones realizadas, de manera que sean facilmente
recuperables, para su analisis € integracion con los datos
recogidos a partir de otras fuentes. Se sugiere digitar esas
transcripciones en un procesador de palabra, creando
archivos con una denominacion facil de recordar y que logre
relacionar desde su propio nombre el origen de los mismos.
Una recomendacion de procedimiento muy importante, es
que la digitacion se realice a manera de un “archivo plano”,
esto quiere decir, que no se use ningun tipo de convencion
especial, tales como, negrilla o subrayados. Asi mismo
implica, emplear un tipo de letra estandar u homogéneo en

todo los textos transcritos.

Las consideraciones anteriores son claves a la hora de
emplear algunos paquetes de computador para el analisis

de datos de tipo cualitativo, como es el caso del “Etnograph.




También para el caso de la manipulacion de los archivos en
el ambito de impresiones en papel. Esto porque la inclusion
de caracteres especiales como los ya sehalados, pueden
interferir con la labor de codificacibn o marcado de los
segmentos de informacion que integran los textos

transcritos.

En la investigacion cualitativa el plan de recoleccion de
informacion es emergente y cambiante en funcion de los
hallazgos realizados durante el avance del proceso
investigativo. Este plan va sefnalando cuales son las
estrategias de recoleccion de datos mas adecuadas de
acuerdo con las caracteristicas de las personas
interpeladas, el grado de familiaridad con la realidad
analizada, la disponibilidad de tiempo del investigador y el

nivel de madurez del proceso investigativo.

En el plan de recoleccion de informacion cualitativa un
aspecto importante lo constituye la definicion de la
estrategia de muestreo y la seleccion de los participantes.
Dos principios orientan este proceso: Pertinencia y
adecuacion. La pertinencia tiene que ver con Ila
identificacion y logro del concurso de los participantes que

pueden aportar la mejor informacion a la investigacion de
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acuerdo a los requerimientos teoricos de esta ultima. La
adecuacion significa contar con datos suficientes
disponibles para desarrollar una completa y rica
descripcion del fenomeno preferiblemente cuando la etapa
de la saturacion se ha alcanzado; esto es, que no hay la
emergencia de datos nuevos al realizar mas entrevistas o al

revisar todos los casos negativos.

No obstante lo anterior, en algunas ocasiones, el
investigador no esta en la posibilidad de determinar cuales
participantes podrian ser los apropiados, en cuyo caso,
aquel tendra que acudir a una muestra voluntaria, en la
cual los potenciales participantes se invitan a contactar al
investigador. En estos casos y ante el eventual hecho de que
alguno de los que se han ofrecido como voluntarios a la
postre resultan que no manejaban la informacion esperada,
entonces simplemente se excluyen del analisis de los datos
aportados por esa persona.

En cuanto al muestreo de lugares, situaciones o eventos
para la observacion, siempre se regira ademas de los
principios ya enunciados de pertinencia y adecuacion, por
los de conveniencia, oportunidad y disponibilidad. La
conveniencia se refiere a dos cosas fundamentalmente, de

un lado, a elegir el lugar, situacion o evento que mas facilite




la labor de registro sin crear interferencias; ademas, le
permite al investigador posicionarse socialmente dentro del
grupo y ubicarse mentalmente en la comprension de la
realidad que esta estudiando. La oportunidad, se traduce en
la expresion “estar en el momento justo en el lugar preciso”.
Por ultimo, la disponibilidad se refiere, al acceso libre y
permanente a los lugares, situaciones o eventos en

cuestion.

Después de analizados los datos cualitativos arrojados por
las entrevistas los resultados se encasillan en matrices y
fichas.

Para el tratamiento de los datos Cuantitativos se tiene en
cuenta que este tipo de operacion se efectiia con toda la
informacion numérica resultante de las entrevistas y
encuestas realizadas. Luego de clasificarlas se presentaran
como un conjunto de cuadros, tablas y medidas, con las

cuales generamos estadisticas.

Para generar estas estadisticas hacemos uso de variables,
graficos y medidas de tendencia central como son Moda,

Mediana y Media.




Existen en el mercado varios paquetes de programas
utilizados para el analisis cualitativo y/o Cuantitativo,
Todos ellos Trabajan bien y son amigables. El mejor es
aquel que mas se adapta a cada investigacion especifica y a

cada estilo de trabajo.
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5.1.3. AQUAD

Es un programa que facilita la elaboracion y permite la
exploracion Cualitativa de las conexiones entre conceptos.
Aquad acepta variables socio-Demograficas. El programa
puede codificar, anadir comentarios personales sobre los

datos y elaborar memorando.

Aquad tiene 12 hipétesis pre-formuladas, de modo que solo
se necesita introducir los conceptos cuya relacion desea
estudiar, sean estos codigos o variables. El resultado final
aparecera en forma de listado con todos los segmentos de
texto que confirman la hipétesis propuesta. El programa

permite también la bisqueda de palabras y de frases.

Hardware Necesario
PC y compatibles, discos duros con al menos 6 MB-Dos 2.0

posterior.
5.1.4. ETHNO
Es un programa para estudiar conceptos y conexiones

logicas, ETHNO presupone que las concepciones que la

gente tiene del mundo estan logicamente estructuradas,
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que la accion se guia por principios de racionalidad. E
programa esta disefiado para facilitar la construccion y
comprobacion de reglas de accion reveladas en el proceso
de interpretacion de textos, de transcripciones de escenas,

de narraciones, etc.

El programa crea estructuras(Representaciones Graficas)y
organizan jerarquicamente esas estructuras(por criterios

cronologicos o logicos).

Hardware Necesario
PC y compatibles, se puede usar con el disco duro o solo
con disquetes, necesitan 512 de RAM, y MS-DOS 2.1 o

posterior.

5.1.5. ETHNOGRAPH

Es un programa notablemente potente y eficiente puede
trabajar con 80 ficheros a la vez, crea segmentos desde 1
hasta 9999 lineas; usa hasta 40 variables Socio-
Demograficas para definir un fichero; permite modificar,

global o parcialmente el esquema de codificacion.
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Especifica hasta 100 codigos para una busqueda permite
utilizar hasta S codigos unidos por “y” o ” no” en una sola
busqueda. Los segmentos significativos puede cruzarse

(Mediante la Elaboracion de Matrices).

Hardware Necesario.
PC y compatibles se puede usar con el disco duro o solo con

disquetes en disqueteras dobles.

5.1.6. HYPER RESEARCH

Permite el analisis tanto Cuantitativo como Cualitativo de
material textual, pictorico, oral o en video. La codificacion
se realiza en un solo paso, y tiene un sistema experto que
adjudica automaticamente un codigo cada ocurrencia de

una palabra o fragmento determinado.

Lo distintivo de HyperResearch es su capacidad de formular
hipotesis estableciendo relaciones logicas de tipo “Si A,
entonces B”. También puede hacer busquedas a partir de
los operadores booleanos. Los resultados se pueden
exportar a cualquier procesador de texto, a hojas de

calculos o0 a paquetes estadisticos.

Hardware Necesario.

4]




Macintosh con sistemas 6.0 o 7; HyperCard version 1.2 o

super. PCs/windows con 4MB RAM libres.

5.1.7. HYPERSOFT

Utiliza Hypercard y acepta, con procedimientos
especificamente disefiados para ellos, datos de entrevistas y
cuestionarios, variables Socio-Demograficas y comentarios
sobre los propios datos. Permite hacer comparaciones de

fragmentos a partir del procedimiento de busqueda.

La codificacion se realiza en un solo paso desde la pantalla,
Adjudicando al segmento significativo una categoria de las

ofrecidas en una lista que aparece en pantalla.

Los resultados pueden ser visualizados de forma grafica en
la pantalla, estos resultados pueden ser ademas escalados
con arreglos a sus ocurrencias de tal manera que cuantos
mas datos justifiquen una relacion o una categoria, mayor

espacio geomeétrico ocupara en el grafico.

Hardware Necesario.

Macintosh con sistemas 6.0+ 0 posterior; HyperCard

version 1.2 o 2.0.
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5.1.8. MAX

Tiene un procedimiento especial para leer respuestas a
preguntas de eleccion multiples y para convertir respuestas

a cuestiones abiertas en respuestas de eleccion multiples.

Hardware Necesario.

PCs con sistemas MS-DOS y disco duro.

5.1.9. QUALPRO

Permite estructurar, etiquetar y agrupar texto recogidos por
cualquier medio:

e Entrevistas

e Cuestionarios Abiertos

e Observaciones

e Diarios

Identifica, codifica y recupera Segmentos de texto de forma
flexible y facil de usar. Permite la subdivisién de datos a
partir de categorias y la busqueda por combinaciéon de

categoria booleanas.




Hardware Necesario

PCs o compatibles con MS-DOS 2.1 o posterior, se puede

usar con el disco duro o solo con disquetes.

La relacion de estas herramientas informaticas con la
herramienta ha desarrollar es el manejo de variables socio-
demograficas (cualitativas, cuantitativas), y la codificacion y

categorizacion de los datos recolectados.
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5.2. MARCO CONCEPTUAL

5.2.1. ANALISIS DE DATOS: Hacer una relacion de

los datos recopilados y sacar una conclusion.

5.2.2. ANALISIS ESTADISTICO: Tomar los datos y tratar

de mostrarlos en forma numérica agrupandolos por temas.

5.2.3. CATEGORIZACION : Agrupar las preguntas de
acuerdo a un criterio o tema especifico este se lleva acabo

con la persona que realice la Encuesta.

5.2.4. VARIABLES SOCIO-DEMOGRAFICAS: son
variables que pueden tomar valores tanto Cuantitativo

como Cualitativo.

5.2.5. VARIABLES : Es un simbolo, tal como X,Y y Z que

puede tomar un conjunto prefijado de valores.

5.2.6. DATOS CUANTITATIVOS: Este tipo de operacion se
efectia, naturalmente, con toda la informacion numérica
resultante de investigacion. Esta luego del procedimiento

sufrido se nos presentara como un conjunto de cuadros,
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tablas y medidas a las cuales habré que pasar en limpio,

calculando sus porcentajes y otorgando formas definidas.

5.2.7. DATOS CUALITATIVOS: Se refiere a los datos que
proviene de la informacién de tipo verbal que de un modo
general aparece en fichas. Una vez clasificadas estas, se
preciso tomar cada uno de los grupos formados para
analizarlos. El analisis se efectua cotejando los datos que
se refieren aun mismo aspecto ya tratando de evaluar la

fiabilidad de cada informacion.
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almacenamiento.



Esto nos permitira un gran avance en la gestion
administrativa, por el aporte en la forma en los métodos de

recoleccion y analisis e los datos

6.3. METODOLOGIA SISTEMA DE INFORMACION

e DISENO UTILIZADO: Metodologia de las normas ISO
9001, ISO 9002, ISO 9003 que evalua la calidad del

software.

e TIPO DE INVESTIGACION: Investigacién social,

pedagogica e informatica.
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7. RECURSOS

HUMANOS

Para desarrollar este anteproyecto hemos necesitado de la
colaboracion y asesoramiento del Doctor Fernando Pifieres
Director de del Departamento de Pedagogia de Ila
Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simén Bolivar
y de los Ingeniero de Sistemas Johan Mancera Moreno y
Edwin Gutiérrez. El profesor Carlos Jiménez en el Area de

Estadistica asesorandonos en el uso de SPSS.

Analistas del Sistema:
Rafael Bastidas Fernandez
Dunela Garcia Garcia
Lineth Lopez Martinez

Jorge Sepulveda Ojeda

INSTITUCIONALES

Hemos solicitado el apoyo de Corporacion Educativa Mayor

del Desarrollo Simon Bolivar, facultad de Ingenieria de
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Sistemas, Area de Procesos Académicos y Facultad de

Psicologia.

FISICOS

Instalaciones de la  Corporacion Educativa Mayor del

Desarrollo Sim6n Bolivar (Sala de Informatica).

ECONOMICOS

Recursos propios de los conformantes del grupo de

Modelador de Encuestas y Entrevistas.

ENTIDAD INTERESADA EN EL DESARROLLO
Hasta el momento la tinica entidad interesada en nuestro

proyecto es la Corporacion Educativa Mayor Del Desarrollo

Simon Bolivar.
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8. INGENIERIA DE INFORMACION

Desde su llegada a la Universidad del Atlantico, el profesor
José Consuegra Higgins, pone en practica su concepto
sobre la Universidad y el papel que debe jugar en nuestra
sociedad; "es una especie de antena receptora, analista
responsable y faro irradiador de estrategias ideologicas. En
ella debe acometerse el estudio consciente de la realidad
social para dotar a los teoricos e ideologicos de buena parte
del material que esta sirviendo y habra de servir a la
formulacion de los preceptos liberadores de nuestros paises.
Este concepto de la Universidad que va mas alla del
tradicional que la concibe como simple superestructura al
servicio del sistema, hace que desde el primer dia de
posesionarse del cargo de rector de esta Alma Mater, se le

presente una fuerte oposicion a la labor que desea realizar.

Asi desde bien temprano se inicia la tarea de convertir a la
Universidad en tribuna de denuncia, de estudio de los
problemas de la colectividad y preparadora intelectual d el

pueblo explotado.

La masificacion del Alma Mater comienza con una campana

encaminada a abrir las puertas de esta a los hijos de los
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campesinos, los obreros y los empleados que nunca antes

pudieron ingresar.

La poblacion estudiantil al asumir Consuegra la rectoria
estaba conformada por tres mil estudiantes y cuatro meses
mas tarde ascendia a seis mil, aumentandose los cupos en
dicho periodo en un cien por ciento. Para lograr esto se
restablecieron inscripciones gratuitas, se redujo el valor de
las matriculas y se eligié e instalé un comité de admisiones

autonomo constituido por estudiantes y profesores.

Esta politica de democratizacion y masificacion fue
complementada responsablemente por una dinamica
conducta encaminada a lograr nuevos recursos fiscales
nacionales, departamentales, contratar profesores, traer
conferencistas nacionales y extranjeros, enviar profesores a

hacer cursos de especializacion, publicacion de libros, etc.

El dia 25 de Agosto la represion llegd a su maximo extremo
cuando el gobernador Abello Roca en un acto sin
precedentes en la historia de la Universidad, violando sus
estatutos, despreciando su relativa autonomia 'y
desconociendo la voluntad del Consejo Superior (que habia

elegido al rector para un periodo de tres anos, del cual
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apenas habia cumplido unos ocho (8) meses) destituyo al

rector de la Universidad.

Las razones expuestas para justificar este insolito hecho y
que salieron publicadas en varios periodicos del pais
fueron: "El rector Consuegra Higgins no estaba
funcionando. Los dineros destinados a inversiones que no
eran indispensables. Lo gastaban en editar libros, traer
conferencistas y enviar profesores a dictar conferencias a
universidades de Centro América y paises del Sur del
Continente. Igualmente se concedian titulos honorarios a

catedraticos.

Las actuaciones y declaraciones del Gobernador fueron
repudiadas por toda la prensa del pais sin distingo de
colores politicos. Ademas los intelectuales del pais y del
extranjero, las universidades publicas y privadas, las
agrupaciones culturales, los sindicatos, etc, dieron a
conocer su respaldo a Consuegra Higgins por la labor

realizada en bien de la Universidad.

También es digno mencionar que el acto represivo de
destitucion fue complementado con otro mas reaccionario

que consistido en nombrar como nuevo rector a Guillermo




Rodriguez Figueroa, pero a este Sr. El dia de Agosto de la
juventud estudiosa consciente de nuestra Institucion,
respaldada de sus profesores y trabajadores le impidio la

entrada al recinto Universitario.

Ante este rechazo al nuevo rector, al primer mandatario del
departamento ordeno la invasion a la Universidad por parte
de las fuerzas combinadas del ejército y la policia. Fue en
esta forma como pudo ingresar el "Policia Figueroa" al Alma
Mater. Igualmente, a partir de su ingreso se desato la mas
grande represion que se haya dado en la vida de est Casa de
Estudios contra profesores, estudiantes y trabajadores. Se
clausuraron semestres, se expulso masivamente a
profesores y estudiantes, se aumentaron las matriculas , se
disolvio el comité de admisiones, etc, o sea que de un dia
para otro se acabo con la gran labor realizada por
Consuegra Higgins en los ocho meses que estuvo al frente

de la Universidad del Atlantico.

Igual que el estudiantado del resto del pais, durante todo el
ano de 1.971 y primer semestre de 1.972, el estudiantado
de la Universidad del Atlantico habia demostrado su gran
capacidad de combate Iluchando por la solucion a

problemas internos. Pero el segundo semestre del presente
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ano, la represion del gobierno ya llegaba al limite maximo
hasta el punto de convertir a varias Universidades del pais
en verdaderos cuarteles de policia. Es asi como el
estudiantado y profesorado consecuente es expulsado de
esta Institucion y vetado su ingreso a otras universidades
oficiales. Lo anterior conduce a un grupo de catedraticos y
directivos reprimidos a fundar una verdadera Casa De
Estudios Superiores a la cual ingresaran aquellos

estudiantes y profesores ultrajados por Rodriguez Figueroa.

Los objetivos de este grupo de Catedraticos e intelectuales
son: "Formar una universidad Latinoamericana
completamente diferente a la actual que sigue respondiendo
a esquemas obsoletos, alejados de las esmgencias actuales
de nuestros pueblos. Mas que simples abogados,
economistas y sociologos aspiramos a formas profesionales
con respaldo cultural e ideolégico. Hombres en condiciones
de responder a las exigencias del pais y con capacidad para

estudiar y comprender sus problemas.

En la misma entrevista y sobre estos objetivos al profesor
Consuegra Higgins comenta algo mas: " La superacion de
la situacion de atraso y dependencia es la meta anhelada de

nuestro pueblo, nuestro proposito es facilitar las
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condiciones para que nuestros estudiantes se preparen de
tal manera que puedan servir, en sus diferentes areas a una
situacion de cambio en cualquier momento que se le exija o
las circunstancias lo permitan. La metodologia para ello es
cambiar la enseflanza de manual y de cartillas por la
investigacion y el compromiso con la realidad nacional.
Queremos un estudiante que participe activamente en
clase, respaldado por la lectura intensa de los libros dados

como bibliografia.

8.1 MISION

La Corporacion Mayor del Desarrollo Simon Bolivar es una
Casa de Estudios Superiores del pueblo acion a nivel

interno y externo sea agil y oportuno.

8.2 VISION

La CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DE DESARROLLO
SIMON BOLIVAR es una comunidad universitaria cientifica
que se empena en crear, reproducir y difundir el
conocimiento en favor de una sociedad desarrollada,

autonoma, justa y solidaria.
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8.3 PROPOSITOS

8.3.1 Formular una teoria economica y social que pueda
interpretar los fenomenos propios del subdesarrollo y

ofrecer estrategias adecuadas para su superacion.

8.3.2 Realizar investigaciones de caracter socioeconoémico,
politicos, juridicos y culturales de la localidad de nuestra
sociedad y proponer soluciones y estrategias de desarrollo,
que conduzcan al establecimiento de una senda armonica

local, regional y nacional.

8.3.3 Facilitar experiencias de aprendizaje que le permitan
a cada estudiante acceder reflexiva, critica y creativamente
nuestra herencia cultural diversa y compleja que de paso
habilite para la creacion, desarrollo y transmision de
conocimientos que le capacite para cumplir son sus
funciones profesionales, investigativas y de servicio social

que requieren la region y el pais.

8.3.4 Proporcionar condiciones democraticas que le facilite
a la comunidad educativa desarrollar sus capacidades
autonomas para emitir juicios respetables y respetuosos,

ante las diferentes comunidades a las que pertenece, y
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frente al principio de autoridad como elemento rector de

vida.

8.3.5 Promover ambientes pedagogicos que favorezcan el
desarrollo de la capacidad de comprension, de

discernimiento y de juicio en el educando.

8.3.6 Favorecer relaciones sociales éticas que permitan
construir colectivamente los valores de la convivencia
pacifica, promover la unidad, descentralizacion y actuar
armoOnicamente entre si y con las demas estructuras

educativas.
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9. ANALISIS DEL SISTEMA
9.1 INDENTIFICACION DEL SISTEMA ACTUAL

De acuerdo con los antecedentes descritos por nuestro
usuario en el area de procesos académicos donde el labora
no se ha implementado hasta el momento ninguna clase de
sistema para el disefio y evaluacion de de encuestas,

entrevistas y talleres.
9.2. DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO

Nuestro sistema va facilitar el disefio y evaluacion de las
encuestas, talleres u otros métodos para la recoleccion de
datos; estos métodos seran utilizados por la institucion, en
la parte de procesos académicos, para la acreditacion y

autoevalucion.
El sistema que nosotros proponemos es un software que se

va ha encargar de modelar un formato para varios métodos

de recoleccion de datos a través de un cuestionario
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El software fue disefiado en un ambiente grafico e
interactivo con el objetivo de que su almacenamiento sea
mucho mas rapido y sencillo. Su navegacion es a traves de
ventanas la cual va indicando cuales son los datos que se
pueden ingresar al sistema, por ejemplo: para almacenar
las preguntas el software le brinda una ayuda a través del

un wizard.

Ademas el sistema va a estar capacitado para que
almacene todo tipo de preguntas con sus posibles
respuestas y los resultados de cada cuestionario. El manejo
de las preguntas abiertas en el sistema es muy sencillo, a
través de una ventana, el usuario va a poder categorizar las
respuestas, esto le permite tener una administracion

mucho mas organizada de la informacion.

El sistema también va a tener la capacidad para evaluar los
datos, a través de funciones estadisticas, estas se
encuentran predefinidas por el sistema para poder generar
evaluaciones, todo esto sera manejado por lo que desee

realizar el usuario.

60




9.2.1 REPRESENTACION DEL FLUJO DE DATOS

NIVEL O

Bitacora

Datos de Pregunta y Repuestas esultados de las encuestas

Datos estadisticos por pantalla
Datos Estadisticos

MODLELADOR DIs ENCUESTAS

__USUARI®

> YENTREVISIAS A »| USUARIO

e e
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NIEVEL 1

USUARIQ
2.0 INGRIESAR
1.0 CREAR RESUTL.TADO
CUESTIONARIO »
—_— 3.0 GRAFICAR
RESULTADO
Ritocorn
A 4
Ritncora
USUARIO
4.0 CONSULTAR 5.0 IMPRIMIR
QAL DATOS
.~
=
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NIVEL 2
1.0 CREAR CUESTIONARIO

1.3 ACTUALIZAR >
CUESTIONARIO

1.1 VERITCAR
CODIGO DEL
CUESTIONARIO
-.._\____4_/

Ritocora

USUARIO \

1.2 GENERAR O
PARAMIETRIZAR
CUESTIONARIO

S

1.4 GENERAR
SALIDA A OTROS
PROCESOS O /Y
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2.0 INGRESAR RESULTADOS

2.1 VERIFICAR
EXISTENCIA DE

CUESTIONARIO

Bitacora

LISTTARIO

2.2 GENERAR
SALIDA A OTROS
PROCESOS Y/O

REPORTES
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3.0 GRAFICAR RESULTADOS

o —

3.1 VERIFICAR

— TIPOS DRE
— ~DATOS Y
USUARIO - e

T ——

/
3.2 GRAFICAR
Q:‘SULA/)O.S’

—————

v

Bitacora
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4.0

=

USUARIO

CONSULTAR DATOS

4.1 VERIFICAR
TIPO DE DATOS
A CONSULTAR

Bitacora

P i

4.2 GENERAR
DATOS A

CONSULTAR

— SRR et
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9.2.2 DICCIONARIO DE DATOS

Representacion de los Procesos

PROCLSQ: Generar Cuestionario

DESCRIPCION: Creacion de un nuevo Cuestionario

LNTRADA: Datos de las Preguntas v las Posibles Respuestas esta es una cadena de
caracteres

Capturada por pantalla

SALIDA: cue codigo

RESUMEN LOGICO: Se crean cuestionarios a partir de las preguntas y posibles
respuestas
insertadas por el usuario, donde el cod cuestionario se genera
Automaticamente.

PROCESQO: Ingresar Resultados

DESCRIPCION: Insercion de Datos de Encuestas y entrevistas

ENTRADA: cue cddigo

SALIDA: cue codigo, Datos de Respuestas esta es una cadena de caracteres siendo la

respuesta
Respuesta en propiamente dicha

RESUMEN LOGICO: Cuando se ha efectuado la encuesta_los datos recogidos son
aimacenados

A través de una ventana de captura de datos, se verifica la

existencia

Del cuestionario a asociado a_esas preguntas y se almacena en la
base

De datos para su posterior analisis v utilizacion en otros
procesos.
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PROCESQO: Generar Datos de Consulta

DESCRIPCION: Consultas de Encuestas

ENTRADA: Datos consultar Verificados

SALIDA: Datos consultados; datos a imprimir; datos a graficar.

RESUMEN LOGICO: Procesa los datos que vienen de la verificaciéon para generar una
consulta.

Este proceso lo que realiza es una consulta de los datos que se han
Recopilado, los datos principales para la consulta con ingresados por
pantalla estos son verificados en la base de datos y de existir los datos a
Buscar se extraen de Ia base de datos.

PROCESO: Proceso de Graficacion

DESCRIPCION: Grafica de los datos arrojados por un cuestionario

ENTRADA: Respuesta Verificada

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; Grafica de los Datos

RESUMEN LOGICO: Después de almacenados los resultados de las Encuestas el sistema
Segun una orden genera una grafica estadistica de los datos arrojados
Por el cuestionario teniendo en cuenta los datos de entrada y de su
Posterior salida y hacia donde van dirigidos

PROCESQO: Imprimir datos

DESCRIPCION: imprime los cuestionarios v los datos procesados y no procesados

ENTRADA: datos impresos. Puede ser un formato de cuestionario, una grafica, o unos simples
Datos (lo que ingresa a la verificacion es el codigo del cuestionario los datos o la
La grafica a imprimir).

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; respuesta impresa

RESUMEN LOGICO: este proceso realiza primero que todo una verificacion de los datos
Luego se indicara por pantalla la existencia de esos datos que se requiere
Que se requiere que tmprima, después de esa verificacion se va a la base
De datos y sc extrac los datos ya scan solo datos, un cucstionario, 0 una
Una grafica.
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Representacion de los Elementos

ELEMENTO DE DATOS: cue codigo

DESCRIPCION:_El codigo del Cuestionario es una cadena numérica que sirve para
1dentificar

Cada Cuestionario a crear.
TIPO: Numeérico.

LONGITUD: Ocho

Representacion de los Procesos

PROCESO: Crear Cuestionaric

DESCRIPCION: Se realiza la creacion o actualizacion de los cuestionarios.

ENTRADA: Datos de las Preguntas y las Posibles Respuestas

SALIDA: Cod Cuestionario

RESUMEN LOGICO: Este Proceso Crea la tabla del cuestionario lo cual pasa al proceso
de generar o0 parametrizar cuestionarios a su vez permite la actualizacion de cuestionarios

ya existente.

PROCESO: Ingresar resultados

DESCRIPCION: Insercion de los Datos de ia Encuestas

ENTRADA: Cod cuestionario

SALIDA: Cod Cuestionario, Datos de Respuestas

RESUMEN Logico: cuando se ha efectuado la encuesta, los datos recogidos son
Almacenados

Aqui se verifica la existencia del cuestionario de pendiendo de su existencia para a ingresar
datos llevara nuevamente al proceso de crear cuestionario.
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PROCESO: CGraficar datos

DESCRIPCION: Grafica de una encuesta

ENTRADA: Respuesta Verificada

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; Grafica de los Datos

RESUMEN LOGICO: Después de almacenados los resultados de las Encuestas el
sistema dehe ser capaz de generar una grafica estadistica de los datos de la encuesta.

PROCESO: Datos de Consuita

DESCRIPCION: Consultas de Encuestas

ENTRADA: Datos consultar Verificados

SALIDA: Datos consultados; datos a imprimir; datos a graficar.

RESUMEN LOGICO: Procesa los datos aue vienen de la verificacion para eenerar una
consulta.

PROCESQO: Datos a imprimir

DESCRIPCION: Imprimir datos consultado. graficados u existentes

ENTRADA: datos a imprimir

SALIDA: Respuesta impresa

RESUMEN LOGICO: El toma los datos que el usuario desea imprimir pero antes llega
a un proceso de verificacién donde me indicaran la existencia de los datos a imprimir.
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10. EVALUACION DEL PROYECTO

se estan lograron los objetivos trazados desarrollando un
software de calidad que satisfizo los requerimientos del

cliente y colm6 ampliamente sus expectativas.

Para nosotras el proyecto fue enriquecedor porque se
adquirio experiencia en el campo de las relaciones
comerciales, la contratacion de servicios, la aplicacion de
metodologias de trabajo fundamentadas en la investigacion
y el conocimiento de las regulaciones legales en materia de

servicios publicos.
Ademas, tuvimos la oportunidad de experimentar con

nuevas herramientas de apoyo que facilitaron nuestra labor

y nos permitieron ampliar el horizonte de nuestro proyecto.
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CONCLUSION

Con el desarrollo de un sistema adecuado de Modelacion de
Encuestas y Entrevistas se puede lograr la unificacion de la
informacion, su estudio y su analisis y su posterior reportes

de resultados Escritos y graficos.

El uso y manejo de un sistema automatizado de Encuestas
y Entrevistas proporciona ahorro de tiempo y costes a la
Corporacion Educativa Mayor Del Desarrollo Simon Bolivar
asi como una mayor confiabilidad al momento de manipular
la informacion y generar los resultados, este sistema

proporciona facilidad en:

e Creacion de Encuestas y Entrevistas en un formato
estandar

e Rapidez al ingresar la informacion recolectada

e Tabulacion automatica que ahorra tiempo

e Analisis de Resultados
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MANUAL DEL SISTEMA

Sisterma Modelador de Encuestas y Entrevistas

MODELADOR DE ENCUESTAS Y ENTREVISTAS




DESCRIPCION DEL ESTANDAR

Los nombres de los formularios se le antepone las letras ME que significa Medelador de
Encuestas, luego “  y cinco letras que identifica la funcion de cada formulario todo escrito

en mayuscula. Ejemplo.
ME_INICI

Los nombres de los controles se le deben anteponer un prefijo de tres letras que
identifique de forma unica a cada uno de los formularios Ejemplo:

TextBox - Ini_Contraseiia Labell => Ini_Labell
VsFlexGrid = Imi Grid
Y asi sucesivamente con todos los controles que se utilice ese formulario.

Las variables tipo Recorset se le antepondran el prefijo utilizado en el estdndar de cada
formulario y luego la palabra _RegistroN, donde N es un consecutivo que llevara el
numero de registros utilizados en ese formulario, Ejemplo:

Public Ini_Registrol as new ADOBD.Recorset

Las variables tipo commad que definen la cadena de la consulta se escribirdin de esta
manera se le antepondran el prefijo utilizado en el estdndar de cada formulario y luego la
palabra ConsultaNV donde V' es un consecutivo que llevara el nimero de consultas que se
utilizados en ese formulario, Ejemplo:

Public Ini_Consultal As New ADODB.Command
Las funciones de cada formulario deben comenzar con el prefijo Func luego “ "luego el
nombre de la funcion Y Su vez los llamados a estas funciones se le debe anteponer la
palabra reservada Call ejemplo:

Declaracion -> Sub Func_Ingreso (), Llamado = Call INI Aceptar Click

En cada uno de los formularios en la parte de general se definen las variables globales para
ese formulario, estas variables comienzan con la letra F en Mayuscula. Ejemplo:

Dim FCont As Integer

También en todos los procedimientos o funciones las variables que se declaren deben
comenzar con la letra L en Mayuscula

Dim LCodPre As Integer




)

ME_INICI &

Inicio de sesién de Of

~*/alores de conexién \%,

DSN: i

~

|d. de usuario: |sig

Contrasefia: |sia

*Yalores del Sistema
Usuario JORGE

3

Contrasbifa: [FFrses

L L

i
Aceptar ! Cancelar

El formulario ME_INICO' es la pantalla de inicio del Modelador de Encuestas, la cual se
encarga de verificar el Ingreso al sistema a través de un usuario y una contrasefia

proporcionada por el administrador.

La Funcidn Sub Func Ingreso() se encarga de verificar si los datos digitados por el
usuario estan correctos, lo cual a su vez valida que los campos no se encuentren vacios de
lo contrario muestra un mensaje de error ya sea que Falte un campo por llenar (usuario y/o
contraseiia), o se hayan digitados datos incorrectos.

El Evento Private Sub Ini_Aceptar_Click() verifica si el usuario ha escogido algiin DNS’,
luego utiliza una variable "conexion" que va a contener la cadena de conexidén y llama a la
funcidn sub Func Ingreso para verificar los datos de ingreso. También hace un llamado a
la funcion MFE AMODO02.raton_ /1 que coloca ¢l puntero en forma de reloj de arena que
indica al usuario la bisqueda de la conexidn y luego llama a otra funcion que se encarga de
colocar el puntero con su forma original ME MODO2.raton 0, por ultimo llama el
formulario del mend para que el usuario comience ha navegar en el sistema
MIEE_MFENUP.Show si no hay ningin problema con la conexion.

El Evento Private Sub Form_Load() Aqui carga todos los DIVS que existen en el sistema y
los coloca en un combo para que el usuario pueda escogerlo.

Los Eventos Private Sub Ini Contraseiia_KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Ini Usuario KeyPress(KeyAscii As Integer), coloca todo lo que se escriba en el cuadro de

! ME_INICI: Significa Inicio al Sistema del Modelador de Encuestas
! Para Mayor fnformacion ver en el Glosario

W

b 4 Nawr

>
por

| HEMEROTECA
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texto en mayuascula (KeyAdscii = Asc(UCase(Chr(KeyAscii)j)) y brinda la posibilidad de
pasar al siguiente control pulsando la tecla Enter .

El Evento Private Sub Ini_Cancelar_Clic permite que el usuario cancele la transaccion de
ingreso al sistema y cierre la pantalla de inicio al Sistema

ME_MENUP

B Modelador de Encueﬂasyfntre st £ g -'.- M _“7‘_‘; Faimi 7 : =@}
Archivo Wer Repotrtes Yentanas Salfir
2513 -]

,

17:85

El Formulario ME_MENUP3 se Encarga de permitir al usuario escoger todas las opciones
del Software, teniendo en cuenta de como éste ingrese al sistema ya sea como
Administrador, Autoevaluacion, Usuario o Digitador.

La Funcion Sub Func_InicioMenu() se encarga de asignarle las limitaciones a cada
usuario {Administrador, Autoevaluacion, usuario o digitador), y se utiliza una variable
general del formulario que es Fperm el cual va ha contener unos codigos que identifiquen
al usuario que ingresa al sistema, por Ejemplo:

FPerm=3  Digitador

FPerm=2  Es un usuario de Autoevalucion
[Perm=]  Un usuarios Normal

FPerm=0  El usuario es Un Administrador

> ME_MENUP: Significa Menu Pricipal.
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El Evento Private Sub MDIForm Load() se activa cuando se carga el fomulario y este
llama a la funcién Sub Func InicioMenu() para saber los permisos del usuario.

El Evento Private Sub Men AbCues_Click() carga el formulario de cuestionario se llama
ME _CUEST.Show.

El Evento Private Sub MDIForm_Unload(Cancel As Integer) se activa cuando se cierra
el formulario y llama a la funcién de Auditoria®.

El Evento Private Sub Men_Admi_Click() carga el formulario de Administrador de
Usuarios que se llama ME ADMON.Show.

El Evento Private Sub Men Aud_Click() carga el formulario de Auditoria que se llama
ME AUDIT.Show.

El Evento Private Sub Men Epo Click() carga el formulario de Exportacion la
informacion del Modelador de Encuestas, se llama ME EXPOR.Show.

El Evento Private Sub Men_ExEnc_Click() carga el Formulario del Menu de Resultado,
donde nos muestran todos cuestionarios que existen. El formulario se llama
ME MNRSL.Show.

El Evento Private Sub Men RepDin_Click() nos muestra el Reporte Dinamico que se
llama MFE_REPDI.Show.

El Evento Private Sub Men_Res_Click() carga el formulario de Resolucién de la pantalla
se llama ME RESOL.Show.

El Evento Private Sub Men_CUsu_Click() carga el formulario de Acceso para Cambiar de
Usuario se llama ME ACCES.Show.

El Evento  Private Sub Men_Nuevo() carga el formulario de cuestionario se llama
ME CUEST.Show.

El Evento Private Sub Men_Exp_Click() cargar el formulario de Explorador de Usuarios
con sus respectivos cuestionarios del Modelador de Encuestas y se llama

ME EXPLO.Show.

El Evento Private Sub Men Par Click()carga el formulario de Parametros (Areas,
Enfoque, Disefiador, Encuestador) y se llama MFE PARAM.Show.

* Para Mayor Informacion Buscar en la Explicacion de ME_ADITO
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El Formulario ME CUEST’ se encarga de crear un cuestionario para una encuesta,
entrevista o taller. Tambi€n nos permite llamar a los formularios para el Disefio de las
diferentes tipos de preguntas, los formularios para responder ese cuestionario, imprimir un
cuestionario, ver la encuesta por un reporte estatico, visualizar los resultados de la encuesta,
ver todos los cuestionarios existentes, crear usuarios, para ver los movimientos que tubo un
usuario cuando entro al sistema entre otras opciones.

La Funcion Sub Func CargaEnfocado() carga todos los enfoques6 en un combolist de la
Tabla usb_idetificaciones, esto es para que el usuario escoga el que considere apropiado
cuando este creado un cuestionario.

* ME_CUEST: Significa Cuestionario
®Ir a la definicion de ME_PARAM si desea mayor informacion sobre los enfoques, disefiadores, areas y

encuestadores utilizados para crear un Cuestionario
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La Funcion Sub Func_CargaDisefiadores() carga todos los diseiiadores en un combolist de
la Tabla usb_encuestadores, esto es para que el usuario pueda escoger el que considere
apropiado cuando este elaborando un cuestionario.

La Funcion Sub Func _CargaPrograma() carga todos los programas en un combolist de la
Tabla usb_programas, esto es para que el usuario escoja todos los que el consideré
adecuado para crear un cuestionario.

El Funcion Sub Func_CargaExportacion() se encarga de Exportar todos los datos de la
tabla de (JSB AUDITMOD a un archivo de Texto(TXT) en una carpeta que se encuentra en
la ruta donde esta el proyecto y se llama Auditoria. Esto se realiza cunado halla mil
registros en la tabla y luego Elimina todos los datros .

El Funcion Private Sub Cue_Alias_LostFocus() se encarga de mostrar la informacion del
cuestionario cuando el usuario coloca el nombre de identificacion de un cuestionario
existente le da FEnter, este cuando pierde el focos busca en la BD para ver si existe tal
nombre y baja toda la informacion almacenada. Llama una funcion ME MODO2.raton 11
que convierte el cursor en un reloj de arena indicandole al usuario la busque. Le asigna a
una variable Global llamada nc el codigo del cuestionario.

Perl es una variable Global que indica el cédigo del permiso del usuario que ingreso al
sistema y se pregunta para ver si es igual a dos para descargar y habilitar las opciones de
Programas y el Grupo a Encuestra(Fuente), que son utilizadas unicamente por los usuarios
de Autoevaluancion para poder crear un cuestionario, ya que las pregunta estan asociadas a
un Programa y su Grupo a Encuestra(Fuente)” .

Llama a la funcion de Aditoria Call Auditoria(12, nc, ", "", "") y le asigna los pardmetros
correspondientes a el movimiento que se esta realizado. El cuestionario utiliza el campo
Fstado que y son tres tipo:

1. Disefio: Creacion del cuestionario y sus respectivas preguntas.

2. Evaluacion: Donde se almacena la recopilacion de datos recogidos de una encuesta
ya resuelta, ver resultados estadisticos con sus graficas, realizar reporte entre otras
cosas.

3. Finalizacion: Solo muestra todas las opciones del cuestionario como consulta y no
permite almacenar datos.

Asi dependiendo de que Fstado se encuentre el cuestionario, este inhabilitara opciones

el cual no pueda manejar.

Las Funiones que le llaman son:

Call ME MODO02.Ultimo Resultado Que busca el ultimo codigo del resultado almacenado
esta funcion es llamada del Modulo.

Call ME_MODO02.NPC que Asigna el nimero de preguntas del cuestionario

Call ME_MODO02.raton_() Coloca el puntero del Mouse en estado normal

7 El Sistema de Acreditacion u Autoevaluacion les brinda informacion mas detalla da sobre la Utilizacion de
Programas y Fuente que se enlazan con una grupo de preguntas.
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Los procedimientos Private Sub Cue_BusEncr_Click(), Private Sub Cue_Buslde_ Click()
llama al formulario de Parametros.

El Evento Private Sub Cue_Titulo GotFocus() es cuando recibe el foco en el cuadro de
texto Titulo, se encarga de Llamar las funciones del Ultimo resultado que hay y el numero
de preguntas almacenadas

El Evento Private Sub Form_Activate() Asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar

El Evento Private Sub Form_Load() Asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar, llama a las funciones que Carga a los disefiadores, programas, enfoques y
fuente. Hace un llamado a la funcion de Auditoria para colocarle los movimientos
respectivos que haga en este procedimiento.

Dim i As Integer ces el contador del combo de la Fuente (Cue_Fue)

Call Func_CargaFnfocado llama a la funcion que carga el combo de los enfoques

Call Func CargaDiseriadores 1lama a la funcion que carga el combo de los disefiadores
Call Func CargaPrograma llama a la funcion que carga el combo de los programas

Call Func_CargaFExportacion llama a la funcidn que carga la consulta que va a exportarse.
Cue Gridl. AllowUserResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las
columnas del Vsflexgrid

Cue Grid2.AllowUserResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las
columnas del Vsflexgrid.

ME CUEST.WindowState = 2 este permite que el formulario del cuestionario siempre salga
maximizado.

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) Asigna el nombre del
formulario al segundo panel del statusbar

El Evento Private Sub Cue_Gridl_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
Elimina una fila del VsFlexGrid de Disefiadores si no es la primera y si tiene informacion.
KeyCode = 46 esto indica si le dio suprimir a una fila de VsFlegrid,
Cue_Gridl.Removeltem (Cue Gridl.Row) elimina una Fila.

El Evento Private Sub Cue_Grid2_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
Elimina una fila del VsFlexGrid de Programa sino es la primera y si tiene informacion.

El Evento Private Sub Cue_ProDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) es cuando al
presionar la tecla £nter pasa la informacion que escogio al VsFlexGridGrid del Programa 'y
si esta informacion ya encuentra, este no permite que se duplique la informacién y no la
adiciona. Se utiliza el contador de filas del VsFlexGrid que es Dim i As Integer . Si
KeyAscii = 13 significa que le dio Enter.

El Evento Private Sub Cue_Encr_KeyPress(KeyAscii As Integer) es cuando al presionar
la tecla Enter pasa la informacion que escogio al VsFlexGridGrid de Disefiadores y si esta
informacion ya encuentra, este no permite que se duplique la informacién y no la adiciona.
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El  Evento Private  Sub  Cue_Toolbar ButtonClick(ByVal  Button As

MSComectlLib.Button) se encarga de en la barra de herramientas del formulario de

cuestionario esta funcion llama a todos las funciones que puede realizar este formulario

como guardar, actualizar datos del cuestionario, ingresar las preguntas, ingresar resultados,

mostrar las cantidades respondidas y las estadisticas de ellas todos esto, lo hace a través de

un Case que muestra todas estas opciones.

Case 1 Prepara el formulario para ingresar un nuevo cuestionario

Case 2 Guarda la informacion de un nuevo cuestionario

Case 3 Actualiza un cuestionario

Case 4 LLama el form.Buscar para abrir un cuestionario

Case 5 Llama el form. Almacenar las preguntas(de autoevaluacion o modelador)

Case 6 Limpia el cuestionario

Case 7 Imprimir el cuestionario

Case 8 Almacenar los resultados del cuestionario(llama a otro formulario)

Case 9 Muestra el formulario de las Estadisticas y tiene encuentra si el usuario es de
Modelador o de Autoevaluacidn.

Case 10 Para categorizar después una Pregunta Abierta ose que no estén categorizadas

Case 11 Para cambiar el estado del Cuestionario a un estado de /inalizacion

Case 12 Ficha Técnica

Case 13 Salir

La Funcion Sub Cue Nuevo() Busca el nuevo codigo del cuestionario para poder
ingresarlo.

La Funcion Sub Cue Guardar() Guarda los datos del cuestionario en la tabla
Usb cuestionarios y también guarda en la relacion de cuestionarios con encuestadores en la
tabla Usb encuest cuesty en la relacion existente con programa en la tabla Usb cue pro.
Primero que todo este llama a la funcion Call Cue ValidaCampos para validar si todos los
campos requeridos Tienen informacion; Luego Llama una funcion ME MODO02.raton 11
que convierte el cursor en un reloj de arena.

Llama una funcién Cal// Cue_Nuevo que busca el cddigo que va a tener el cuestionario
nuevo. Ahora Guarda la informacién en cuestionario en la tabla de usb_cuestionario,
Guarda los disefiadores en la tabla Usb encuestadores Guarda el la relacion de
cuestionario con programa en la tabla Usb_Cue Pro y por ultimo llama a la Funcion Cal/
ME MODO02.raton 0 Coloca el puntero del Mouse en estado normal.

La Funcion Sub Cue_Actualizar() Modifica los datos de la tabla de cuestionario, en la
relacion con encuestadores y con programa. Se encuentra una diferenciacion entre la
actualizacion de Autoevaluacion y del Modelador de Encuestas.

Primero Llama a la funcion de Call Cue ValidaCampos para verificar que todos los
campos requeridos tengan informacién. Llama una funcion AME MODO02.raton 11 que
convierte el cursor en un reloj de arena, Luego actualiza en Autoevaluacion de la tabla
usb cuestionarios o actualiza en la tabla usb cuestionarios de Modelador de Encuestas
teniendo encuenta el permiso que tenga el usuario, Actualiza en la tabla Usb_encuest_cuest
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que es relacion de Cuestionario con encuestadores, actualiza en la Tabla de Usb_cue pro si
el usuario es de Autoevaluacion y por ultimo llama a la Funcion Call ME_MODO2.raton 0
Coloca el puntero del Mouse en estado normal.

La Fucion Sub Cue_Limpiar() limpia todo los datos del formulario y coloca la variable del
numero del cuestionario en cero.

La Funcion Sub Cue_ValidaCampos() valida que todos los controles que guardan campos
requeridos del formulario se encuentren con informacion.

El Evento Private Sub Cue_BotonA_Click() Realiza el llamado a la funcion de actualizar
los datos del cuestionario en la BD

El Evento Private Sub Cue_BotonB_Click() Realiza el llamado a la funcion de limpiar los
datos del formulario de del cuestionario y el formulario de Buscar para abrir el
cuestionario que desee.

El Evento Private Sub Cue_BotonC_Click() Realiza el llamado al formulario de busqueda
de validar una pregunta abierta después de haber ingresado la pregunta sin validar al
cuestionario.

El Evento Private Sub Cue_BotonE Click() Realiza una consulta para ver si hay
resultados de ese cuestionario en la tabla de usb Resultados y verifica el permiso del
usuario que ingresd para llamar al formulario que va a mostrarda las cantidades que
respondieron las personas, ya un usuario de Autoevaluacion que llamara al formulario
ME_ESAUT® 6 un usuario de modelador que llamaria al formulario de ME_RSLMOQ.

El Evento Private Sub Cue_BotonG_Click() se encarga de llamar a la funcién que guarda
los datos de un cuestionario.

El Evento Private Sub Cue_Botonl_Click() se encarga de llamar al formulario que define
que tipo impresion se le va a dar al cuestionario ME_TP]]\/[P‘O,

El Evento Private Sub Cue_BotonL_Click(),Private Sub Cue_BotonN _Click() 1lama a la
funcion de limpiar los datos del formulario de cuestionario.

El Evento Private Sub Cue_BotonP_Click() llama al formulario de tipo de pregunta para
las preguntas del modelador de encuestas y al formulario de ME_PGAUT para escoger las
preguntas de Autoevaluacion.

El Evento Private Sub Cue_BotonR_Click() Llama al formulario ME_TPRSL(muestra 2
opciones para ingresar en Resultados) que muestra dos opciones para ingresar resultados

# Para mayor informacién ir a la pagina donde hacen referencia al formulario ME _ESAUT
% Para mayor informacion ir a la pagina donde hacen referencia al formulario AME_RSILMO
1% Para mayor informacién ir a la pagina donde hacen referencia al formulario ME_TPIMP
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cuando es modelador y cuando es usuario Autoevaluacion llama al formulario de ingresar
resultados en Autoevaluacion ME_RSAUT.

La Instruccion Unlead Me significa Cerrar el formulario.

Los Eventos Private Sub Cue_Alias KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Comentario_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Desc_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_FecFin_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_FecReal KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Fue KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Gridl_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Grid2_KeyDownEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long,
KeyCode As Integer, ByVal Shift As Integer),

Private Sub Cue_lde KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Tdc _KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_Titulo_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Cue_FecElab_KeyPress(KeyAscii As Integer), coloca todo lo que se escriba

en cuadro de Texto en Maylscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control

puisando ENTER

ME_BUMEE

%, Cuestionarios [SAME ME B

- Resultado de la Busqueda
Alias l N

N° Alias =
1 EDWIN GUTIERREZ
4 CULTURA

5 ERICK

B SUGERENCIAS

al.. z A

El formulario ME_ BUMEE ' se encarga de buscar el Cuestionarios que desee trabajar y las
preguntas Abiertas que no estan categorizadas o validadas.

El Evento Private Sub Bum_ Grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
permite que cuando le de Lnter en una celda del VsFlexGrid( la intrusion es KeyCode = 13
) llama a la funcion Call Bum Grid Click.

" ME_BUMEE: Significa Biisqueda para el Modelador de Encuestas.

11
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El Procedimiento Private Sub Bum_Grid_KeyPress(KeyAscii As Integer) Pasar al
siguiente control pulsando £nter pero llamando al funcion Call Bum Grid Click

El Procedimiento Private Sub Form GotFocus() coloca el nombre que aparece en el
Caption del formulario en el segundo panel del statubar

El Evento Private Sub Form_Load() carga lo valores por defecto del formulario y ademas
halla la consulta segun el tipo de consulta que solicita el usuario. También coloca los para
metros de ancho, largo del VsFlexGrid, el nombre y la informacion que muestra para
permitirle al usuario escoger su opcion.

Cue Grid2.AllowUserResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las
columnas del Vsflexgrid

ME BUMEE.WindowState = 0 este permite que el formulario del Busque siempre salga
Normal.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Bum_Grid_Click() carga lo valores por defecto del formulario y
ademas halla la consulta segiin el tipo de consulta que solicita el usuario.

El Evento Private Sub Bum_Desc Change() busca por el codigo o por la descripcion
Cuestionarios y las preguntas Abiertas que no estan validadas

El Evento Private Sub Bum_Desc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que
Escribe en Mayuscula.

12
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ME_PARAM

W, Parametros [SAME- ME. PARAM] 3 x|
L Encuestatos ﬁL
Enfoques il Disefiadores syl ‘Areas jr

Desc.’ipcif;n{ i Nro {14 |
Agregar ] '

~Liskadc de Areas
N® Listados

Selecciore Iz fila a guitar y presione << Supr >> |

Aceptar J Cancelar j

El Formulario ME PARAM" se encarga de Almacenar los Disefiadores de una encuesta,
las Areas de interés de un Grupo de preguntas, sobre el tema de la encuesta es decir en que
se basa y la descripcion de un grupo de personas que resuelve la encuesta que son los
Encuestadores. Aqui se utilizan un grupo de variables que se manejaran en todo el
formulario y son las siguientes:

Ffila: Contiene el numero de las filas de los VsflexGrid

FAreSw : Switch de las Areas de interés

FDisSw : Switch de los Disefiadores

[EnfSw : Switch del Enfoque

FEncSw : Switch de los Encuestadores

FNAre : Cédigo de las Areas de interés

FNDis : Cédigo de los Disefiadores

FNEnf : Codigo del Enfoque

FNlnc : Cédigo de los Encuestadores

La funcion Sub Fun Asigna() Asigna el valor al nuevo Numero que va ha contener si
almacenan un Encuestador, un area, un disefiador y su enfoque.

La funcion Sub Fun Guardar() guarda toda la informacién que se encuentra en el
formulario, pero este utiliza los switch de cada uno(de Area, encuestadores, disefiadores y
Enfoque) para ver si tienen informacion en el VsFlex(Grid. Cuando es cero (0) no tiene
informacion y uno(1) si tiene.

2 ME_PARAM: Significa Parametros el cual parametriza al Area, a los Disefiadores, a los Encuestadores y
el Enfoque.
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Todos los encuestadores se almacenan en la BD Usb Fuente, esta tabla la compartimos con
Autoevaluacion y se encuentra un campo de identifica silos datos son de Modelador de
Encuestas o Autoevaluacion que es FUE USO, donde Modelador de Encuestas almacena
siempre 0y Autoevaluacion 1.

La Funcion Sub Fun_Agregar() Esta se encarga de trasladar la informacién que digito en
el cuadros de texto al VsflexGrid para que pueda ser almacenado en la BD, ya que la
informacién ha almacenar la toma del VsFlexGrid de cada una de las Opciones(Area,
encuestadores, disefiadores y Enfoque). Este ante de trasladar la informacion verifica que
no se encuentre en el VsFlex(Gris de lo contrario no la coloca.

También utiliza la propiedad Format(Par EncDesc.Text, ">") para colocar la informacion
en todos los VsFlex(Grid en Mayuscula.

El Evento Private Sub Par_Aplicar_Click() es un botén que guarda la informacion que
hay en el Vsi“lexGris, llamando a la Funcion Call F'un Guardar y luego llama la funcién
Call Form Load.

El Evento Private Sub Par_Aceptar_Click() es un boton que se encarga de llamar la
funcion de guardar Call Fun Guardar y luego cerrar el formulario.

El Evento Private Sub Par AgrEnc Click() que es el boton de agregar Encuestadores,
valida que halla informacion el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario
llama a la funciéon Call Fun Agregar y luego borra la informacion del cuadro de texto y
deshabilita el boton de Agregar.

El Evento Private Sub Par_AgrArea_Click() que es el botén de agregar las Areas de
Interés, valida que halla informacidn el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo
contrario llama a la funcién Call Fun Agregar yluego borra la informacion del cuadro de
texto y deshabilita el boton de Agregar.

El Evento Private Sub Par_AgrDis_Click() que es el boton de agregar los Disefiadores,
valida que halla informacion el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario
llama a la funcién Call Fun Agregar y luego borra la informacion del cuadro de texto y
deshabilita el botdn de Agregar.

El Evento Private Sub Par AgrEnf Click() que es el boton de agregar el Enfoque, valida
que halla informacidn el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario llama a la
funcion Call Fun_Agregar y luego borra la informacion del cuadro de texto y deshabilita
el boton de Agregar.

El Evento Private Sub Par_AreaDesc_Change() es una lista que al ir escribiendo en el
cuadro de texto Par AreaDesc.lext va buscado en la BD toda la informacién que
comience por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario
esta digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la
lista Par Arealis.(lear.

14
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El Evento Private Sub Par_EncDesc_Change() es una lista que al ir escribiendo en el
cuadro de texto Par EncDesc.Text va buscado en la BD toda la informacién que comience
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista
Par EncLis.Clear.

‘Descripcion de los encuestados

El Evento Private Sub Par_EnfDesc_Change() es una lista que al ir escribiendo en el
cuadro de texto Par EnfDesc.Text va buscado en la BD toda la informacion que comience
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista
Par EnfLis.Clear.

El Evento Private Sub Par_EnfDesc_Change() es una lista que al ir escribiendo en el
cuadro de texto Par FinfDesc.Text va buscado en la BD toda la informacion que comience
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista
Par EnfLis.Clear.

El Evento Private Sub Par_AreaGrid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
se encarga de Elimina una fila del VsFlexGrid. Cuando la persona seleccione la fila o celda
y oprime la tecla suprimir < <Supr>> este pregunta si KeyCode = 46 y su es verdadero
suprime fila utilizando la instruccion:

Par_AreaGrid.Removeltem (Par_AreaGrid.Row)

Donde Par AreaGrid es el nombre del VsFlexGrid, punto Removeitem que es que se
encarga de eliminar y Par _AreaGrid.Row indicando que fila ha eliminar. Pero antes de
realizar esto valida para ver si la fila tiene informacion a eliminar sino no elimina la fila y
si hay varia informacion de bajo de la que se va ha eliminar se sube toda esa informacion y
se elimina la ultima fila. Este mismo método lo utilizan los procedimientos:

Private Sub Par_EncGrid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) que elimina
en el VsFlexGrid del Encuestados

Private Sub Par_DisGrid_ KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) que elimina
en el VsFlexGrid de Disefiador

Private Sub Par_EnfGrid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) que elimina
en el VsklexGrid de el Enfoque.

El Evento Private Sub Par_AreaLis Click() se encargas de colocar la informacion que él
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par AreaDesc.Text y de colocar la lista
invisible.

El Evento Private Sub Par_DisLis_Click() se encargas de colocar la informacién que ¢l

escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par DisDesc.lext y de colocar la lista
invisible.

15
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El Evento Private Sub Par_EncLis_Click() se encargas de colocar la informacion que €l
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par EncDesc.lext y de colocar la lista
invisible.

El Evento Private Sub Par EnfLis Click() se encargas de colocar la informacion que él
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par EnfDesc.Text y de colocar la lista
invisible.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de inicializar las variables y colocarles los
parametros de inicio al VsFlexGrid de area, Enfoque, disefiadores y Encuestadores. Este
utiliza el ME PARAM.WindowState=0 que le permite siempre poner el formulario de
parametros Normal y llama la funcion de Call Fun Asigna 'y la funcion Call Auditoria(l3,
me ot Me. Name) que almacena en la BD todas las transacciones que se haga en este
formulario.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique

El Evento Private Sub Par Parametro_Click(PreviousTab As Integer) coloca los nombre
que van ha tener cada una de las pestafias.

Los Procedimiento Private Sub Par_AreaDesc KeyPress(KeyAscii As Integer)

Private Sub Par_DisDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Par_EncDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Par_EnfDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se escriba en
cuadro de Texto en maytscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando
Enter.

16
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ME_ADMON

& Modelador de Encuestas ¥ EntrevistasfSAME = M- MEN
frchive Yer Reportes Yentanas Salr

Administrador de cuentas de usuario

B } pRiotEsp ——
b : & Nuevp usuario
ki Lo ~ Cambiar con¥aseha

el

|
| et ey

i ;

i ~ NUevOo ysuano

{

: Nambre Complets F |

: id_usuario | |

i . Permisos

i Contrasefia I { A

| :

i Verficar contrasena [ l |

|

i

? [

] Usuario i ]

_E ) i

H Mueva contraseia | l 2
: i

§ Confirmar nueva | ] mouicer |

; centrasena

17/10/2002

i

7% Admanshador [SAME - ME_ADMUN]

o - 2 'y .
El Formulario ME_ADMON" se encarga de Administrar las cuentas de usuario, Crear
nuevos usuartos con sus diferentes permisos y cambiar la contrasefia a los usuarios
existentes, esta ventana solo es manejada por el Usuario Administrador.

El Evento Private Sub Adm_Adicionar_Click() se encarga de crear usuarios en el sistema
y correspondiente permiso y a su vez valida que ese usuario no exista y que no inserten
informacién en blanco.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Adm_Modificar Click() valida que la contrasefia anterior que
digito sea la correcta, que los campos no estén en blanco y también que el usuario exista
para poder Modificar la contrasefia del usuario.

El Evento Private Sub Adm_Permiso Click() Verifica si todos los campos requerido por
el sistema para crear un usuario estén llenos para poder llamar al formulario de
MFE PERMI para asignarle el permiso al usuario.

B ME_ADMON: Significa Administrador de las cuentas de Usuaros.
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El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre del formulario ai segundo panei
del statusba de esta manera ME. MENUP.StatusBari.Panels(2) = ME_ADMON. Caption.

El Evento Private Sub Form Load() coloca los parametros al formulario y llama la
funcion Call Auditoria(i3, "", "" "" Me.Name) que almacena en la BD todas las
transacciones que se haga en este formulario.

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Iniegeiy Quiia i nombre del formulario
al segundo panel del statusbar de esta manera ME MENUP.StatusBarl. Panels(2) = "".

El Evento Private Sub Adm_NuevoUsu_Click() Deshabilita las opciones de modificar la
Contrasefia, esto lo hace cuando el usuario escoge la opcion de crear un nuevo usuario.
Adm [dUsu.BackColor = &H80000005 esto lo que hace es colocar el cuadro de texto de
otro color para que de la apariencia de Deshabilitado.

El Evento Private Sub Adm_CambiarUsu_Click() deshabilita las opciones de Crear un
Nuevo Usuario, esto lo hace cuando el usuario escoge la opcion de cambiar la contrasefia.
Adm_CamPwi.BackColor = &H80000005 esto lo que hace es colocar el cuadro de texto de
otro color para que de la apariencia de Deshabilitado.

El Evento Private Sub Adm_Pwd2_LostFocus() verifica que todos los campos requerido
no estén vacios.

El Evento Private Sub Adm_NombreUsu_KeyPress(KeyAscii As Integer), Coloca todo lo
que se escriba en el cuadro de texto en mayuascula.

Los Eventos Private Sub Adm_Pwdl KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Adm_CamPwi_KeyPress(KeyAscti As Inieger),

Private Sub Adm_Pwd2_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Adm_IdUsu_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Adm_CamPw2_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Adm_CamNombreUsu_KeyPress(KeyAscii As Integer), Coloca todo 1o que
se escriba en ei cuadro de texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiciite
contro} pulsando FEnter.

El Evento Private Sub Adm IdUsu LostFocus() le asigna a la variable
cod=Val(Trim(Adm [dUsu.Texi)) .
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E! Formulario ME_I'ERI\/HH se encarga de Asignarle los permisos a los Usuarios ¢n cual es
llamado por el formulario del Administrador ME_ADMON que crea los usuarios y le asigna
un permiso correspondiente y utiliza las variables:

Nd: Nodo del primer 7reeview

FNTv1: Nodo del Segundo 7reeview

Fsw2: Switch del Segundo nodo.

El Evento Private Sub Per Agregar Click() al presionar el boton agregar el nuevo usuario
sera adicionado a un grupo de usuario y su nombre sera colocado en el freeview debajo del
grupo escogido

El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar.

El Evento Private Sub Form_Load() Carga el Formulario con los grupos respectivos en el
treeview y llama a la funcién de Auditoria Call Auditoria(l3, "", "", """ Me.Name) y le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se estan reaiizado.

* ME_PERMT: Significa Permisos que se se asigna al usuario ha crear.
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El Evento Private Sub Form _Unload(Cancel As Integer) se encarga de limpia el texto del
statusbar.

El Evento Private Sub Per Cancelar Click() permite que cierre el formulario y a su vez
llama al formulario del Administrador.

Los Evento Private SubPer_Tv_Expand(ByVal Node As MSComctlLib.Node), Private
Sub Per Tv Collapse(ByVal Node As MSComctILib.Node) al momento de colapsar y/o
expandir en el /reeview la imagen del icono cambia.

El Evento Private SubPer Tv NodeClick(ByVal Node As MSComctlLib.Node) al dar
clic en uno de los grupos del ¢reeview aparecen los usuarios pertenecientes al grupo
escogido.

El Evento Private Sub Per_usuario_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en cuadro de Texto en mayuscula.
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El Formulario [\/IE_EXPLO15 se encarga de mostrar todos los usuarios que existen en el
sistema y al hacer click en uno de ellos muestra todos los cuestionarios de ese usuario,
también puede hacer click a cualquiera de los cuestionarios y abrira toda la informacién en

' ME_EXPLQ: Significa Explorador del Modelador de Encuestas.
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el formulario de cuestionario si es Administrador, ya que €l puede abrir todos los
cuestionarios que desee, pero si ingresa al sistema como un Usuario normal o como un
Usuario de Autoevaluacion no te permitira ver todos los cuestionario si no los de él, asi
mismo solo dejara abrir los cuestionario que €l ha credo y el Digitador solo puede ver las
Encuestas pero para almacenar resultados en ellas. Aqui se utiliza una variable general solo
en el formulario es:

FNds : Variable objeto que son los Nodos

El Evento Private Sub Form_Activate() Asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar.

El Evento Private Sub Form_Load() Asigna los Nombre Basico en el VsliexGrid y el
nombre del Nodo Padre v de los Hijos bajando los de la BD de la Tabla Usb Usuario.
Ixp Grid.ExplorerBar — flexExSortAndMove: Mueve y Ordena las columnas del
VsFlex(rid Exp Grid. AllowUserResizing = flexResizeColumns: Amplia las columnas del
VsFlexGrid Llama a la funcion de Auditoria Call Auditoriai3, "", "", "" Me.Name)y le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se esta realizado.

El Evento Private Sub Form Unload(Cancel As Integer) Quita el nombre del formulario
al segundo panel del statusbar.

El Evento Private Sub Exp_Grid _Click() Cuando de Click en el VsFlexGrid(Fxp Grid),
envia la informacion al formulario de Cuestionario, para que pueda mostrar toda la
encuesta.

El Evento  PrivateSub Exp Tv_NodeClick(ByVal Node As MSComctlLib.Node)
Dependiendo del permiso del usuario le da el acceso para que pueda ver todos los
cuestionarios Existentes como el Administrador(que tiene al Acceso a todo), el Usuario
normal o de Autoevaluacion(solo puede ver los cuestionarios que ha Creado) y el Digitador
solo puede ver las Encuestas Pero para Almacenar Resultados en ellas.

Utilizan una variables que son /.Cons que contiene la consulta que se realice, L/xPer con
tiene el codigo del permiso y LN que es un contador de todos los cuestionarios que tiene un
usuario.

Los procedimientos Private Sub Exp _Tv_Collapse(ByVal Node As MSComctiLib. Node),
Private Sub Exp Tv_Expand(ByVal Node As MSComctlLib. Node),
Cambia de imagen cuando se esconden los hijos.
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ME_ACCES

D, iy, - . o :
% Chigite su usuario y su contrasena para poder acceder al sistema

Usuario ORGE Aceptar

ARTXZTR

Contrasefia Cancelar

d I - . . . o
El Formulario ME_ACCES'" se encarga de hacer el cambio de usuario en el sistema sin
salir de este, en este caso solo tiene dos campos que es el nombre del usuario v su

contrasefia. Si en caso tal, hay otros formularios Abiertos cierra todas las ventanas para que
comience de nuevo sin incluir el ment.

El Evento Private Sub Acc Aceptar Click() valida que todos los campos tengan
informacidn y/o que la informacion digitada sea la correcta y luego que Verifique en la BD
de Usb wsuario la contrasefia y el nombre del Usuario digitada por el usuario y cierra los
demds formularios que se encuentren abierto sin incluir el menu.

El Evento Private Sub Acc_Pwd_GotFocus() Verifica si al recibir el foco el cuadro de
texto usuario se encuentra vacio si es asi coloca el foco de nuevo el cuadro de usuario y
también coloca todo lo que digiten en mayuscula.

Los procedimientos Private Sub Acc_Usuario_KeyPress(KeyAscii As Integer),

Private Sub Acc_Pwd_KeyPress(KeyAscii As Integer), coloca todo lo que se escriba en el
cuadro de texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando
Fnter

El Evento Private Sub Form_Load() Llama a la funcion de Auditoria Call Auditoriu(l3,
rome s Me Name) 'y le asigna los parametros correspondientes al movimiento que esta

’ ’

realizado.

' ME_ACCES: Significa Acceso donde permite cambiar de usuario sin salirse.
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17:47 Menu para Incenat los Resullades Ga todos Ine Cusastionarios Exictent

El Formulario ME_MNRSL'” muestra los diferentcs cucstionarios que se encuentran en el
sistema para almacena el resultado, ya sean que pertenezcan a los usuarios del Modelador o
de los Usuarios del Grupo de Autoevaluacion. Este utiliza una variable general del
formulario que es FNodos: Variable objeto que son los Nodos. Este formulario solo es
visible cuando el usuario entra como Digitador o Administrador, donde el Digitador tiene
muchos permisos restringidos, puede ver los cuestionarios existentes y contestar la
encuestas de los cuestionarios que ¢l desee.

El Evento Private Sub Form_Load() Al cargarse el formulario aparecen los cuestionarios
y al seleccionar uno de ellos automaticamente el sistema lo conducira al formulario de
resultado donde aparecera todo lo referente al cuestionario seleccionado

Pero primero crea los padres de los cuestionarios que son:

Set FNodos = Mnr TV.Nodes.Add(,, "R1", "MODELADOR", 1)
Set I'Nodos = Mnr TV.Nodes.Add(, , "R2", "AUTOIVALUACION", 1)

Y luego baja de la BD los nodos hijos con el permiso de Modelador(que son Administrador
y Usuarios normales) y con el permiso de Autoevalacion. Llama a la funcidn de Auditoria
Call Auditoria(i3, "", "", "" Me.Name) y le asigna los parametros correspondientes al
movimiento que esta realizado.

¥ ME_MNRSL: Significa Menu donde Muestra todos los Resultados.
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El Evento Private Sub Mnr_TV NodeClick(ByVal Node As MSComctlLib .Node ) es
cuando da click en alguno de los cuestionarios(o Nodos) para que el usuario pueda
responder la encuesta y si es del Modelador de Encuestas llama al formulario de
ME RSLTDShow y si es de Autoevaluacion llama al formulario ME RSAUT.Show

ME_TPIMP

tmprimir el Cuestionario
& Reporte Predeterminado:

T Reporte personalizado

Aceptar

P, - )

El Formulario ME_TPIMP18 permite escoger la forma de Impresion del cuestionario.

El Evento Private Sub Form Load() se encarga de parametrizar el formulario y tambien
utiliza el ME CUEST.WindowState = 2 este permite que el formulario del cuestionario
siempre salga maximizado.

ME TPIMP.WindowState = ( permite colocar el formulario del tipo de impression en
Normal. Llama a la funcidén de Auditoria Ceall Auditoria(i3, "", "", "", Me.Name) y le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se esta realizado.

El Evento Private Sub guardar_Click() se va a la opcion que usted ha escogido de
imprimir el cuestionario. La opcion del Reporte Predeterminado nos conecta al Cristal
Report y nos muestra el reporte de como va quedando el cuestionario y la opcidn del
Reporte Personalizado'® nos muestra la encuesta como va ha quedar y el usuario tiene la
posibilidad de modificarlo y guardar el word, excel y block de notas.

'* ME_TPIMP: Significa el Tipo de Impresion.
' Para mayor informacion ir a la pagina donde puede tener mas informacion sobre el reporte personalizado.
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ME_TPRSL

ka3

. Escoje La_Fo_rgij

- Almacenar Reusltado Mestrandg
Todo sl Cuestionarios

¢ Resultados et Forma de Wizard

| |
Cancelar | Aceptar |

R |

El Formulario ME TPRSL” permite escoger la forma que desea el usuario que contestar la
encuesta ya sea en forma de wizard o mostrando todas las preguntas del cuestionario. Este
utiliza las variables:

El Evento Private Sub Tpr Aceptar Click() se encarga de llamar al formulario de
ML RSLTD.Show  si escogid  Almacena Resultados Mostrando Todo o sino Ilama al
formulario ME FUENT.Show si escogio la opcion Resultados en Forma de Wizard.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no
permitime que el usuario en la ejecucion lo modifique y Llama a la funcién de Auditoria
Call Auditoria(l3, "", "", "", Me.Name) y le asigna los parametros correspondientes al
movimiento que se esta realizado.

* ME_TPRSL.: Significa Tipo de Resultados que el Usuario puede escoger.
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& Insertar Resultado de tods el cuestionans ars Medelador ={E (x|
CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR
iNo. Tipo te Freguntas(TP)
11 Seleccion Unica
2 Seleccion Multiple
3 fhierta SIeE SR :
4 aticial 71l T i et | Fuente [NOCENTES DE NG SISTEMAS -]
|5 Taila ! '
Area de interes fto. Preguntas TP Opc Hespuesta
=]
4 ,CONOCE USTED LA ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL DEL PROGRAMA DE ING. INDUSTRI i :Jlo
REGULAR
= I B T . : BN v OFTiMA
ESTRUCTURA 2 SI8U RESPUESTAES AFIRMATIVA | jCOM® LA CALIFICARIA? 1 BUENA
DFFICIENTE
: 3 PRESENTE SUGERENCIAS PARA MEJORAR g OPTMA
| JESTULNIS REALIZADOS? 5 Escoia agur para ingresar el resut
INTELIGENCIA
5 CUALES U MEJOR CUALIDAD?
UAL ES StTMEJCR CUALIDAD 3 EMOCIONES
’CUAI.IDADES B [OE HABER TENDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS , COMO LAS CALIFICARIA? 4 Escoa acu para ingresar ef resut
: 10 DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, j COMO LAS CALIFICARIA? 4 Escefa agus para ingresar el sesub
£ DE HABER TENIDC RELACIONES CON ! AS DIRECTIVAS, ; COMO LAS CALIFICARIA? 4 Escoja agqui para ingresar el resut
CANTAR
BAILAR |
o |
ESTRUCTURA 7 CUSLES S0N UG HOBBIES? 2 :gMER I
_____ __EBCRBIR
B TILEER
EL thE
Acepiar | Salr !

El Formulario ME_RSLTD®' se encarga de mostrar todas las presuntas de un cuestionario
para que la persona pueda visualizar todas las opciones de respuestas que se encuentran. El
cuestionario lo muestra en un VsFlexGrid donde cada columna tiene una informacion para
el usuario como el Areas de interés de cada pregunta, el Numero de la pregunta, la
descripcion de la pregunta, El tipo de pregunta, los check box donde la persona escoge su
opcidn a responder y por ultimo las respuestas. Aqui se utilizan las variables:

Rid Cont : contador de resultado todo

Rtd Sws: Switch de resultados todos

FeodFue: Con tiene el cddigo de la fuente

La Funcion Sub Func_InicioRsl() se encarga de traer de la BD el titulo y la descripcion del
cuestionario y colocarlo en este formulario donde el label Rid Tirulo tendra el titulo del
cuestionario y el cuadro de texto Rtd DescPreg la descripcion de la encuesta.

' ME_RSLTD: Significa el ver Todo el Cuestionario para almacer el Resultado.
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La Funcidn Sub Func Fuente()se encarga de traer el codigo de la fuente de la persona que
esta contestando la encuesta.

La Funcion Sub Func_LlenarPreguntas() trae todas la preguntas del cuestionario en el
orden del Numero de las preguntas en que la persona lo almaceno, y las coloca en un
VsllexGrid. Cuanto baja la informacion la colocamos de la siguiente manera:

La columna 0: Va cddigo de la pregunta de la tabla Usb Preguntas(Pre codigo) y esta
columna no es visible al usuario.

La columna 1: Va la descripcion del area de esa pregunta de la tabla {sh_Areas(are_desc)
y si es visible al usuario.

La columna 2: Va el Numero de la pregunta de la Tabla Usb_Preguntas(Pre_ Nro) y si es
visible al usuario.

La columna 3: Va la descripcion de la pregunta de la Tabla Usbh Preguntas(Pre Desc) y si
es visible al usuario.

La columna 4: Se busca el Tipo de Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion Unica=1,
Seleccion_Multiple= 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla= 5 y ese valor es el que se le
asignamos a la columna es visible al usuario.

La columna 5: Aqui se encuentra el Check y siempre se le asigna cero para que no salga
chuleado y si es visible al usuario.

La columna 6: En esta columna van las respuestas de la pregunta, pero si es Tipo de
Pregunta Tabla o Matricial sale un mensaje: “FEscoja aqui para ingresar el Resultado”
siempre va ser visible al usuario.

La columna 7: se coloca la descripcion de lo que la persona con testen cuando es una
pregunta Abierta y no es visible al usuario.

La columna 8: Cddigo de la Respuesta de la tabla (/sb Respuestas(Res_Codigo) que no es
visible al usuario.

La columna 9: Cédigo de la Respuesta cuando es abierta que se encuentra en la tabla de
Usb Valores(Vir_Codigo).

La columna 10: Cddigo de la validacion de esa Respuesta cuando es abierta que se
encuentra en la tabla de Usbh Validacions(Val_Codigo) que se coloca el valor cuando la
respuesta es abierta validada y esta no es visible al usuario.

Este utiliza una propiedad del VsFlex(Grid que se encarga de agrupar la informacion
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2.

La Funcion Sub Func ResultadoTemp() se encarga de enviar todos los datos desde la
Tabla Usb Resultados tem a la Tabla Usb Resultados que son los datos de los Tipo de
Pregunta Matriciales y Tablas.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de organizar la informacién que se va ha
mostrar en el formulario. Primero que todo utiliza unas propiedades del VsFlex(rid que
son:

Rtd Grid2.ExplorerBar = flextxSortAndMove: Mueve y ordena las columnas.

Rtd Grid2.CellFontBold = True: coloca la informacion del grid en negrilla
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Luego llama a la funcion Call IFunc InicioRsl que busca el titulo y la descripcion del
cuestionario, después determina los parametros de Vs//ex(rid para tipo de preguntas con la
informacidn que este va ha mostrary también la del cuestionario en General.

Carga en un combo toda la informacién de las fuentes del Modelador de Encuestas™,
Llama a la funcion de Auditoria Call Auditoria(l3, "", "", "" Me.Namej y le asigna los
parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado y por Ultimo llama a la
funcion Call Func LienarPreguntas que carga todas las preguntas en orden en le
cuestionario.

El Evento Private Sub Form _Unload(Cancel As Integer) se encarga de Guardar en la
Tabla Usb FEstaditicas la cantidad de personas que resolvierony contestaron la encuesta de
este cuestionario, llamando la funcién Func CargarFEstadisticas.

El Evento Private Sub Rtd Guardar Click() se encarga de almacenar en la BD lo que
respondieron cada encuestador. Utiliza una variables que son:

LcodFue: Codigo de la Fuente o encuestados

Lsw : Switch del este procedimineto

1.Cont :contador del procedimiento

Primero llama la funcion Call MEE MODO2.raton_11 que convierte el cursor en un reloj de
arena indicandole al usuario que se encuentra almacenando lo que respondio, llama la
funcion Call ME MODO02.ActualFstado el cual indica el estado del cuestionario. Luego
busca el codigo del Encuestador(fuente), Luego llama al a Funcion Call Cant resultado
que trae el nuevo codigo resultado y por ultimo almacena la informacion en la BD claro que
este lo hace teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogio.

Cuando la persona no respondio alguna de las preguntas, este automaticamente crea un
nuevo codigo y almacena la respuesta en el nuevo cddigo creado, pero si el codigo ya existe
solo lo almacena en el campo pero este nunca es visible al usuario.

Por ultimo llama a la funcion Call ME MODO2.raton 0 que Coloca el puntero del Mouse
en su estado normal.

El Evento Private Sub rtd_grid2_Click() se encarga de validar las opciones que la persona
va ha responder. Este solo pemite que cuando una pregunta sea de seleccion Unica y
Abierta solo pueda escoger una de las opciones de respuestas y si es Seleccion multiple le
permite escoger varias opciones, pero de tabla llama a la funcion M% TBRST.Show y si es
matricial AMF MTRS7.Show  y por ultimo llaman a la funcion Call Col lista que se
encarga de ver si esa opcion que escogid hace la llamada de un formulario.

La Funcion Sub Col lista() cuando la persona escoge su respuesta y la pregunta es de
Seleccion Unica o Multiple y tiene una respuesta abierta, hace el llamada a otro formulario
y le asigna a una variable general CodVal de coloca el codigo de la validacion y llama a la
funcion Call Func BotonGrid(Row, .Col — 1),pero si la pregunta es Abierta v esta

-

22 Consultar al formulario ME_PARAM La funcién Sub Fun_Guardar() para mayor Informacion sobre las
fuentes o Encuestadores del Modelador de Encuestas.
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doblemente Validada® llama a la funcion Call Func BotonGrid(.Row, 6) y si solo tiene
una validacion llama a la funciones MIE FRMAB.Fub Texto.Text = "" y Call
Func BotonGrid(.Row, 6), pero si la pregunta abierta no esta validada llama al
formularioCal/!/ MFE CATEG.Show que hace la validacion de la pregunta Abierta.

El Evento Public Function Func_BotonGrid(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long)
As String se encarga de colocar el formulario que se llama en la de bajo de la celda donde
se chulea.

La Evento Private Sub Rtd Salir_Click() se encargan de cerrar el formulario y de llamar la
funcion de Call ME MODO02.FFunc CargarEstadisticas y si el permiso del usuario es
diferente de tres, llama a la funcion Call MIE MODG2. Ultimo Resultado.

ME_FVRAB

w. validacion de Re s Abierts %]
Opc Respuesta Escrba su Respuesta
DUNELA
4| ! _1:_;
. Aceptar

El formulario MEﬁFVRAB24 se encarga de Mostrar las validaciones de una Respuesta
Abiertas, permite que la persona escoja la respuesta que desee y en la siguiente columna
escriba la justificacion de lo que escogio. Utiliza una variable general del formulario que
es:

Fsw: es un Switch para saber si escogio alguna opcion

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) se activa cuando cierran este
formulario y sino escogio nada este quita automaticamente el chulo en el Vsilex(rrid de
Almacenar el resultado Mostrando todo el Cuestionario(ME RSLTD).

El Evento Private Sub Fva Aceptar_Click() valida para ver si contexto, y Almacena la
informacidn en el Vstlex(rid del formulario donde este Fue Llamado (MFs_RSLTD).

El Evento Private Sub Fva_Grid_AfterEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long)
llama a la funcion Call fva_Grid_Click que es la propiedad del clic del Grid para culear la
respuesta con el teclado.

2 para mayor informacion sobre las preguntas doblemente validadas buscas en el manual del sistema
¥ ME_FVRAB: Significa Formulario de Validacién de las Respuestas de una Pregunta Abierta.




El Evento Private Sub Fva_Grid_Click() Cuando se le da click en el vsFlexGrid Chulea g
esa Respuesta

El Evento Private Sub Fva_Grid_DblIClick() llama a la Funcion Call Fva Grid Click que \ 23U ,/
sirva para cuando se le da Doble Click en el vs//exGrid Chulea esa Respuesta.

El Evento Private Sub Form_Load() carga en el Grid las Validaciones de Esa Respuesta
que pertenezcan a una Pregunta Abierta.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

ME_TBRST

&. Resultado de Tabla [SAME -MF - TBRS#]- o T - 1o} x|
INSTITUCION PROGRAMA AND e
TECNICOR __ AUXILIAR CONTABLE 1997 |
ISYSTEM CENTER i~ | ANALISIS DE COMP. 2000

Aceptar j

Este Formulario se encarga de almacenar las respuestas Tipo Tabla™, es llamado del
formulario de ME RSLTD y aqui se almacena todos los datos de este tipo de pregunta en
una tabla temporal.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de colocar les parametros al Formulario y

utiliza una propiedad para ampliar el Vsilexgrid que es AllowUserResizing
flexResizeColumns llama a la funcion Call Func LlamarPregunias y Llama a la funcion de
Auditoria Cuall Auditoria(l3, "", "", "", Me.Name) y le asigna los parametros

correspondientes al movimiento que se estan reanlizado.

La Funcion Sub Func LlamarPreguntas() se encarga de buscar las preguntas y las
respectivas respuestas de esas preguntas, la cuan cada pregunta las coloca en cada columna
y las respuestas las coloca en un combo de ese VBsFlex(irid para que la persona escoja su

2 I el Manual del Usuario para mayor informacion sobre las Preguntas tipo tablas.

)
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opcion. Este primero coloca la informacion de una variables llamada Lcadena que se le
concadena la informacion y luego se la coloca a la columna del VsflexCirid.

El Evento Private Sub Trt_Aceptar_Click() se encarga de almacenar toda la informacion
que contesto en la BD Temporal, pero antes, este valida que la informacion se encuentre
digitada correctamente. Pero primero que todo llama a la funcion Call
Ml MODO2.raton 11 que convierte el cursor en un reloj de arena indicandole al usuario
que se encuentra almacenando lo que respondid, luego llama a la funcion de los cédigo
Call Func Codigos que trae los codigos de las preguntas y los codigos de los valores y
luego arma la consulta para almacenar todos los datos y Por ultimo Ilama a la funcion Ca//
ME MODOZ2.raton 0 que Coloca el puntero del Mouse en su estado normal.

La funcion Sub Func Codigos() busca en la BD los datos que contestaron y trae los
codigos de cada uno de ellos para almacenarlos en la tabla de Usb Resultados

El Evento Private Sub Form_Resize()coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

ME_MTRST

w. Resultado de Matricial [SAME - ME.M/ *%;_ e x|
|

AMABILIDAD HABILIDAD CUMPLIMIENT! }

DECANA B : : ‘

SECRETARIA ACA R
J. DOCENCIA B
J. INVESTIGACION B
J. EXTENSION B
SECRETARIA B

MmMm@mm
LMD oo

F___Aceptar l

El Formulario ME_MTRST26 se encarga de mostrar las preguntas de tipo Matricial, el cual
en la primera columna contiene todas las preguntas, en las siguientes columnas en la parte
superior aparece las diferentes opciones de Preguntas de esas preguntas y las demas celdas
se encuentran las opciones de respuestas que aparecen en un combo las cuales esta en un
VsillexGrid para que el usuario la pueda escoger.

e ME_MTRST: Significa que Muestra las Todas Preguntas de una Matricial para almacenar el Resultado.
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La Funcidn Sub Llamar preguntas() se encarga de colocar en el VsFlex(Grid las preguntas,
las opciones de las Respuestas y las Respuestas para que el usuario pueda escogerlas.

La Funcion Sub Mrt Fun() Busca el codigo que respondio en la Tabla Ush valores, y
también busca el codigo el codigo de la pregunta en la Tabla Usb Preguntas y de la
respuesta en la Tabla Ush_Respuestas. Para poder almacenarlo en la BD.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique

El Evento Private Sub Mrt_Aceptar_Click() Esta funcion Almacena toda la informacion
que respondid cada persona, tomando todos estos datos del VsFlex(irid Pero Primero que
todo verifica que no hallan preguntas sin responder, Luego llama a la funcion Cal/
MIE MODQO2.raton 11 que coloca el puntero como un reloj de arena indicandole al usuario
que se esta almacenando la informacion. También llaman las funciones Cal// Mrt Fun que
se encarga de buscar los codigos que la persona respondid para que puedan ser
almacenados el la BD, la funcion Call M _MODO02.Cant resultado que busca el codigo de
resultados que va a almacenar y por ultimo la funcion Call ME MODO2.raton 0 que
coloca el puntero un su estado normal

El Evento Private Sub Form Load() se encarga de colocarle los parametros en el
Vsl<lexGrid, luego llama a la Funcion Call 7.lamar preguntas que llena el Grid con toda la
informacion para que el usuario lo pueda responder y Llama a la funcidon de Auditoria Cal/
Auditoria(13, "", "", """, Me.Name) y le asigna los parametros correspondientes al
movimiento que se estan realizando.
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ME_RSLMO

& Mumaln -l Fesultado Estadistico SAME - ME- @ : =i8ix|
CORPORACION EDU
FORMULARIO BE EVALUACIOH A BIRECTIVAS ¥ AL PROSRAMA POR LOS ESTUDIANTES ¥ bOCEHTES
No. Tipn de Prequntas(TP)
1 Seleccivn Unita
2 Seleccian Multipie
3 Aberta Ficha Tecnica
4 Maticial Fuentes : DOCENTES DE ING.INDUSTRIAL
5 Tabia Poblacion: 10000 Muestra: 2000 Margen de Error: 3%
| Atea de ideres No. Progpanes TP R>mesa Cant
T
1 (CONOCE USTED LA ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL DEL PROGRAMA DE ING, INDUSTRIAL? 1 i'u ";
REGULAR 4
e y _— & 5 g BTy OPTIMA g
ESTRUCTURA 2 818U RESPUESTA ES AFIRMATIVA , (COMO LA CALIFICARIA? L 4
Ena
DEFICIENTE 2
3 PRESENTE SUGERENCIAS PARAMESORAR 3 DUNELA 13
4 (ESTUDIOS REALIZADNS? 5
INTELIGENCIA T
O ! REE . 207 3
5 CUAL ES SU MESOR CUALIDAD? R :
CURLIDADES 6 DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ;,COMO LAS CAUFICARIA? 4
10 OE HAPER TEN!DO RELACIONES COM LAS DIRECTIVAS, {COMO LAS CALISICARIA? 4
6 Dk RABER TENID® KELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, - COMU LAS CALIFICARIA? 4
CANTAR e
BAILAR g
- COMER 6
ESTRUCTURA 7 CUSLES SON SUS HOBBIES? 2 Rk B
LEER s
EL CINE T
Caonsultas |

El Formulario ME-_RSLMO27 se encarga de traer toda la informacién que se va a mostrar
sobre la encuesta como el area, las preguntas, las respuestas y las cantidades respondidas.
Utiliza una variables Generales en este formulario que son:

rt cont:El Contador en este formulario

rt_sw: El Switch en este formulario

La Funcion Sub Func LlenarPreguntas() trae todas las preguntas con su respuestas y la
cantidad de personas que respondieron esa pregunta con una respuestas en especifico del
cuestionario, en el orden del Numero de las preguntas en que la persona lo almaceno, y las
coloca en un VstlexGrid. Cuanto baja la informacion la colocamos de la siguiente manera:

La columna 0: Va cddigo de la pregunta de la tabla Usb Preguntas(Pre_codigo) y esta
columna no es visible al usuario.

27 ME_RSLMO: Significa de que muestra los Resultados de fa Cantidad que Respondieron.
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La columna I: Va la descripcion del area de esa pregunta de la tabla Usb Areas(are desc)
y si es visible al usuario.

La columna 2: Va el Numero de la pregunta de la Tabla Ush Preguntas(Pre Nro) y si es
visible al usuario.

La columna 3: Va la descripcion de la pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre_Desc) y si
es visible al usuario.

La columna 4: Se busca el Tipo de Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion_Unica=1,
Seleccion_Multiple= 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla= 5 y ese valor es el que se le
asignamos a la columna es visible al usuario.

La columna 5: En esta columna van las respuestas de la pregunta, pero si es Tipo de
Pregunta Tabla o Matricial sale un mensaje: “/scoja aqui para ingresar el Resultado™
siempre va ser visible al usuario.

La columna 6: La cantida de personas que respodieron esa pregunta con una respuesta en
espéfico.

La columna 7: se coloca la descripcion de lo que la persona con testen cuando es una
pregunta Abierta y no es visible al usuario.

La columna 8: Codigo de la Respuesta de la tabla Usb Respuestas(Res_Codigo) que no es
visible al usuario.

La columna 9: Cddigo de la Respuesta cuando es abierta que se encuentra en la tabla de
Ush Valores(VIr Codigo).

Este utiliza una propiedad del VsFlexGrid que se encarga de agrupar la informacién
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de organizar la informacion que se va ha
mostrar en el formulario. Primero que todo utiliza unas propiedades del VsFlex(srid que
son:

Rmo Grid2. AllowUserResizing = flexResizeBoth: Para ampliar Grid.

Rmo Grid2.CellFontBold = True: coloca la informacion del grid en negrilla

En la ficha técnica carga la fuente del grupo de persona que respoindieron la encuesta, la
muestas, la poblacion y el margen de error. Llama ala funcion Call LLenar preguntas que
trae todos los datos del cuestionario y las coloca en un VsFlexGrid bien organizados y por
ultimo Llama a la funcidn de Auditoria Call Auditoria(13, "", " "" Me.Name)y le asigna
los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Rmo_Grid2_AfterEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long)
hacen un llamado a la funcién Call Rmo Grid2 Clic para der manejarlo con el teclado.

El Evento Private Sub rt_Grid_EnterCell() se encarga de verficar si puede o no escribir en
el grid.




Digtte el nro de la Pregunta: |14 ll 1
- Area de Interes
{ESTRUCTURA ] o]

Establecer Dependencia J

rDBescripcion de la pregunta

GLE OPINA USTED DE LA REFORMA TRIBUTARIA? -
1=
<< Afras " Cancelar _]1 Siguiente => 5

El Formuiario ME PREGT™® permite al usuario crear las Preguntas va sea de Seleccion
Unica de Seleccion Multiples de un cuestionario. El cual las preguntas siempre esta
asociadas a un Area de Interés” v aqui tienes la oportunidad de crear o escoger el area que
desee, también pueden hacer que una pregunta dependa de la otra pregunta.

El Evento Private Sub Pre_Area GotFocus() cuando tiene el focos, llama al a funcién
func area que se encarga de traer todas las areas existentes en la BD y colocarlas en un
combo.

El Evento Private Sub Pre_Area_ KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de pasar al
siguiente control pulsando £nter.

El Evento Private Sub Pre_Atras _Click() permite retroceder al formulario de tipo de
pregunta para que puedan escoger nuevamente la opcidn que desee. Haciendo un llamado al
formulario de tipo de pregunta..

El Evento Private Sub Pre_BusArea Click() hace un llamado Al formulario de
parametros para que el usuario cree las opciones que €l necesite como el area de Interés,
enfocado, encuestados, disefiadores.

2 ME_PREGT: Significa Preguntas que son de Tipo Seleccion Unica y Miltiples
*® Para mayor informacion Acudir al Manual del Usuario el cual hace una aclaracion de este tema.
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El Evento  Private Sub Pre_Dependencia_Click() valida que los campos tengan
Informacién para poder establecer la dependencia de esta pregunta llamando el formulario
de Call Ml DEPEN.Show para definir aquella respuesta de una pregunta anteriormente
almacenada va ha depender y a su vez asegura los si hay informacion en respuestas.

El Evento Private Sub Form_Activate() lo que hace es asignar el nombre del formulario
al segundo panel del starushar.

La Funcion Sub Func_Area() tracr el Area de Interés de la BD y colocarlo en un combo.

El Evento Private Sub Form_Load() carga el ultimo numero de pregunta que existe en la
BD de UUSB PREGUNTAS, también hace un llamado para cargar el area en un combo y por
ultima llama a la funcién de Auditoria Cal/ Auditoria(13, "", "", "", Me.Name) y le asigna
los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Pre_Dependencia_KeyPress(KeyAscii As Integer) pasar al
siguiente control pulsando £nrer.

El Evento Private Sub Pre_Nro Change() valida para ver si puede activar el boton de
siguiente siempre y cuando halle informacion en el campo Pre Nro, con el objetivo de
almacenar las respuestas de esa pregunta.

El Evento Private Sub Pre_Nro_KeyPress(KeyAscii As Integer) pasar al siguiente control
pulsando Enter, y valida para que solo se escriban niimeros.

El Evento Private Sub Pre_Nro_LostFocus() cuando pierde el foco, busca para ver si el
numero de la pregunta digitada por el usuario ya se encuentra almacenada en la BD.

El Evento Private Sub Pre_Desc_Change() se encarga de valida para ver si puede activar
el boton de Siguiente para ver si logra almacenar las respuestas de esa preguntas.

El Evento Private Sub Pre_Desc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando Fnter

El Evento Private Sub Pre Sgte Click() busca el codigo del Area escogida, valida que
todos los campos se con informacion y luego llama al formulario para almacenar las
respuestas a estas Pregunta.




ME_RESPT

[SAME - ME_RESPT] E ‘_ ==
ES USTED PARTIDARIO DE LAREFORMA TRIBUTARIA?
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* Seleccione fa fila a quitar y presione << Sugr >> << Atras JI Einalizar i

|»

I—Respuestas Seleccionadas
i
|
|

El formulario ME_RESPT3 “ se encarga de crear las Respuestas de una Preguntas(ya sea de
Seleccion Unica de Seleccion Mdltiples) de un cuestionario. Aqui Utilizan estas Variables
que son:

Res Val: Indica el Ultimo codigo de la tabla de validacion

Res Vir: Indica el Ultimo cdédigo de Ja tabla de valores

k : Contador del vr grid

Ultima res: Contiene el nuevo codigo que va ha almacenar en la DB de Ush Respuestas.

El Evento Private Sub Res_Agregar_Click() colocar la informacion que digito en el
cuadro de texto Res Desc al VsliexGrid para poder Almacenarlo en la BD y a su vez
valida para que no se repita esta opcion de respuesta en el Vs/lexGrid. A su vez valida que
el cuadro de texto Res Desc no se encuentre vacid y también que la informacion ha pasar al
Grid no se encuentre hay para no repetirla. Luego limpia el cuadro de texto y por ultimo
coloca la lista no visible al usuario.

El Evento Private Sub Res_Atras_Click() retrocede ya sea para modificar la pregunta, el
area y otras cosas que el usuario Desee. Si el Grid tiene informacion la carga en un vector
para evitar su perdida.

El Evento Private Sub Res_Finalizar_Click() guarda toda la informacion en la BD como:
Guardar Preguntas, sus Respuestas y las posibles validaciones de esas respuestas si las hay
y a su vez valida para verificar que todos los campos tengan Informacion que Almacenar.

30 ME_RESPT: Significa Respuestas que son de Tipo Seleccion Unica y Multiples
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Aqui hace un llamado a la funcion M MODOZ2.raton 11 que coloca el puntero en format 'l%“;
de reloj de arena que indica al usuario el almacenamiento de la informacion en al B]Dy - %
luego llama a otra funciéon que se encarga de colocar el puntero con su forma original RCTECA =
ME MODO2.raton 0. \%, '

\ff’? Yau \‘z.‘-}/
Llama varias veces la funcion de Auditoria para que registre los procesos de —~———"

almacenamiento de preguntas que es Call Auditoria(2, nc, codpre, "", ") vy
almacenamiento de las Respuestas que es Call Auditoria(2, nc, codpre, N res, "") y le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

La Evento Sub Res Validar() almacena la validacion de una respuesta en las tablas
Mis VALIDACION 'y luego en la tabla de ME VALORIES donde va la informacién
perteneciente a esas respuestas

El Evento Form_Activate() Asigna el nombre del formulario al segundo panel del
statusbar.

El Evento Private Sub Form_lLoad() establece los parametro de respuestas para cuando
inicialice el formulario como colocar la descripcion de la pregunta visible al usuario con
Res_DescPre.Text = desc_pre, si el vector tiene informacion lo descarga en el VsFlexgridy
por ultimo llama a la funcidén de Auditoria Call Auditoria(l3, "", "", "" Me.Name) vy le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() determina los parametros del formularios y no
permite que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) quita el nombre del formulario
al segundo panel del statushar.

El Evento Private Sub Res Desc_Change() cuando sé digita en el cuadro de texto busca
en la BD los que comienzan por esa palabra y los carga en una lista para mostrar al usuario
y asi permitirle que escoja la respuesta que €l desee si hay aparece.

El Evento Private Sub Res_Desc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando Enter.

El Evento Private Sub res_grid_DbIClick() coloca toda la informacion del VsFlexGrid
visible al usuario en un VsFlexGrid no visible al usuario, lo que hace es contener la
informacion cuando una respuesta sea validada.

El Evento Private Sub res grid KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

Eliminar la Informacion del Vs//exGrid y a su vez valida de que este tenga informacion
para eliminar y también permite que almacene informacion en ella.
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El Evento Private Sub res_grid KeyDownEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long,
KeyCode As Integer, ByVal Shift As Integer) determina todo lo que se escriba en el
VsFlexGrid en mayuscula.

Los Eventos Private Sub Res Lista DblClick(),Private Sub Res Lista KeyDown

(KeyCode As Integer, Shift As Integer) cuando se le da Doble clic en la lista llama la
funcidn Call Res Agregar que coloca la informacion en el VsFlexGrid.

ME_REVAL

w. Validar una RespuestasiSap RE¥ x|

Frimarios

Esta Respuesta Tiene Otras Opciones Como son:

(Tercero| Agregar
Primero 2
Segundo Gar

Seleccione [a informacion a quitar y presione << Supr >>

Quitar validzacion f Carncelar | Guardar

El Formulario I\/[E_REVALS1 se encarga de validar las Respuestas Abierta ya sea de una
Preguntas de Seleccion Unica o Seleccion Multiples y utiliza las variables:

Fsw Switch de formulario indica que la respuesta esta validad si es uno.

Fecont: Contador del formulario

El Evento Private Sub Rev_Cancelar_Click() 1o que hace es omitir e ignorar toda la
transaccion que se realizo en este formulario.

La Evento Sub Fun_Buscar() busca si ya hay informacion validada y si es afirmativo la
pone en una lista.

El Evento Private Sub Form_Load() coloca los parametros al inicializar el formulario
como el nombre de la respuesta escogida visible al usuario y llama a la funcion de
Auditoria Call Auditoria(l3, "", "" "' MeName) y le asigna los parametros
correspondientes al movimiento que se estan realizado.

*'ME_REVAL: Significa Validacion del Respuestas que son de Tipo Seleccion Unica y Maultiples

39




Manuol Del Sistema

El Evento Private Sub Form_Resize() asigna los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique .

El Evento Private Sub Rev_Guardar_Click() se encarga de validad si hay informacion ha
almacenar en la BD vy si es afirmativo almacena toda la informacion en un VsFlex(Grid del
formulario AMJE° RESPT' que no es visible al usuario.

El Evento Private Sub Rev_Quitar _Click() elimina la informacion que se coloco en la
lista, pero este valida que halla informacidn para quitar.

El Evento Private Sub Rev_QuitarVal Click() quita la validacion del VsFlexGrid no
visible al usuario que se encuentra en Mlx RESPT.

El Evento Private Sub Rev_Agregar Click() agrega en la lista la informacidn digitada que
desee que pertenezca a la validacion de esa Respuesta y convierta la informacion en
mayuscula al pasarla.

El Evento Private Sub Rev_Lista KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
suprime una informacion que se encuentre en lista con el Rev Lista.Removeltem
(Rev Lista.listIndex).

ME_PGABI

&, Prequntas Abiertas [SAME - ME_PGAR R X
N |14

~Area de Interes
!CARACTERISTICAS IMPORTANTES v ____[

i

Establecer Dependencia

Descrincion de la Pregunta
QUE OPINA DE LA INCURSION DE LAS FUERZAS MILITARES DE USA EN IRAK?)

e X 2 e
<< Atras |  Acepiar 1 Categorizar ia pregunta

| |

El Formulario ME_PGABI*? se encarga de disefiar una pregunta tipo, puede encasillarse en
un area de interés que el usuario puede escoger, puede colocar el orden por medio el cual

* ME_PGABI: Significa Preguntas que son de Tipo Abiertas.
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esta pregunta aparecera en el cuestionario, se puede establecer si ésta pregunta dependera
de otra que se ha creado con anterioridad ademas le brida la posibilidad de categorizar esta
de inmediato.

El Evento Private Sub Abi Area_GotFocus() llamar a la funciéon Call Func Area que
carga el area en un combo.

Los Eventos Private Sub Abi_Area KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Abi_PreDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se escriba en cuadro de
Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando la tecla
Lnter.

El Evento Private Sub Abi Atras Click() se encarga de retroceder e ir al formulario
ME TPPRE y descarga este formulario para poder realizar de nuevo esta preguntas o por
el contrario realizar una pregunta distinta.

El Evento Private Sub Abi_Categorizar_Click() escoge unos datos de este formulario
como el numero de la pregunta, la descripciéon del area y de la pregunta y llama al
formulario M5 CATEG donde se almacenan las respuestas de esa pregunta abierta.

El Evento Private Sub Abi BusArea Click() llama al formulario de MFE PARAM para
cree un area si €s necesario, este procedimiento es muy practico ya que se nos pudo pasar
no haber ingresado el area antes de comenzar a ingresar las preguntas al cuestionario y aqui
el Software nos brinda esa posibilidad.

El Evento Private Sub Abi_Depende_Click() asigna la descripcidon de la pregunta en el
espacio reservado para eso en el formulario de Dependencia y llama al formulario de
MFE DEPIN para establecer que esta pregunta depende de una pregunta anteriormente
almacenada.

El Evento Sub Func Area() busca todas las areas y coloca sus descripciones en el
combo(Abi_Area), lo cual le permite al usuario escoger cualquiera de las area de la lista
mostrada por el combo.

El Evento Private Sub Abi_NroPre KeyPress(KeyAscii As Integer) Pasa al siguiente
control pulsando la tecla Enter.

El Evento Private Sub Form_Load() coloca todos los datos necesarios para cargar el
formulario, tales como el numero de la pregunta, para asignar un nuevo numero en el
cuadro de texto Abi_NroPre utiliza una variable que es Abi sw: es el Switch que establece
sl existen preguntas en ese cuestionario, luego llama a la funcidn Call Func Area que
carga las areas en un combo, inicializa la variable depen con la cadena "no" y por ultimo
llama a la funcidon de Auditoria Call Auditoria(l3, "", "”, "", Me.Name) y le asigna los
parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique
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El Evento Private Sub Abi NroPre_lLostFocus() valida que el numero a asignarle no se
encuentre almacenado.

El Evento  Private Sub Abi PreDesc Change() habilita o deshabilita los botones
Abi Categorizar, Abi Depende cuando lo considere necesario.

El Evento Private Sub Abi_Sigte Click() almacena la informacion que digito en la BD de

las Tablas {/sb Preguntas'y Usb _Pre Res pero sin validarlo. También busca el codigo del
area que escogio para almacenarlos en Usbh preguntas.

ME_CATEG

%. Categorizando Prefiyintas Abiertas] SAME ~ME-CATE x|
QUE OPINA DE LA INCURSION DE LAS FUERZAS MILITARES DE USA EN IRAK?

-Categorias

Escriba ia categorizacion || ! Agregar |
— el

No Categoria 5|
1 ASPECTO POLITICO
2 ASPECTC MILITAR
3 ASPECTO EC@®NOMICO

; i 3

<< Atras | Aceptar |

i

El Formulario ME_CATEG3 * muestra la forma de categorizar las respuestas a las preguntas
abiertas escribiendo en el cuadro de texto y luego pulsando el boton “agregar “, de esta
mancra agregamos la categorias una por una al grid que se cncuentra cn la parte inferior al
mismo tiempo se agrega en otro grid que esta oculto en la parte inferior del formulario,
ademas podemos crear subcategorias haciendo click en la categoria y aparecera otra
ventana donde se ingresan las subcategorias, pulsando aceptar pasa estas subcategorias al
grid oculto en el formulario ME PGABI y pulsando la tecla aceptar guardamos esta
informacion el Base de Datos. Utiliza la variable #Row que determina la cantidad de filas
que hay en el grid.

La Evento Sub Func_Agregar() agrega una categorizacion del cuadro de texto al grid, el
cual contendra todas las categorias a esta pregunta, ademas no permite agregar una
categoria que ya se encuentre en el gris.

¥ ME_CATEG: Significa Categoria de las Pregunta Abiertas.
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El Evento Private Sub Cat_Atras_Click() se encarga de navegar hacia atras al formulario
donde se escribe la  pregunta y su area (ME PGABI) y si se encuentra en validar después
descarga el formulario.

El Evento Private Sub Cat _Agregar_Click() agrega una categoria al I’sFlexGrid haciendo
el llamado a la funcion Call Func Agregar.

El Evento Private Sub Cat_Categorias_KeyPress(KeyAscii As Integer) asigna una
categoria al grid si presiona la tecla Enter y permite de escribir todo en maydscula.

El Evento  Private Sub Cat _Aceptar Click() guarda la pregunta, en la tabla
Usb Preguntas, las categorias en la tabla Usb Valores y Usb Validacién un registro por
cada categoria si esta no tiene opciones, de lo contrario se guarda la categoria en la tabla
Ush Respuestas y las opciones en las tablas de /sb Valores y Usb _Validacion un registro
por cada opcion, almacena en la tabla Usb Pre Res el codigo de la pregunta, de la
respuesta, del cuestionario y de la validacion. Si la pregunta se va a validar después lo que
hace es buscar en la tabla (/sb Pre Res el codigo de la pregunta y del cuestionario al cual
pertenece esa pregunta y actualiza los valores del codigo de la validacion y/o de la
respuesta en esta tabla.

El Evento Private Sub Cat_Gridl KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
quitar una categoria del grid y no permite quitar una fila que este en blanco o vacia.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los pardmetros del formulario (ancho, alto,
largo y distancia a la izquierda) y no permite que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Cat_Gridl_DbIClick() se encarga de llamar al formulario donde se
van a crear las opciones de cada categoria (Ml: ABVAL) y ademas coloca la descripcion
categoria en un cuadro de texto en este formulario.

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) Esta funcion carga la
validacion de las preguntas abiertas al formulario M RSLTD, si es llamado de ese
formulario sino solamente se descarga

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de colocar los parametros del formulario
(ancho, alto, largo y distancia a la izquierda), coloca los parametros de la funcion de
auditoria y le permite a | usuario modificar el ancho de cada columna para visualizar mejor
la informacion.
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ME_ABVAL

=10

w. validacion de las Re

ASPECTO PCLITICO

~Descripcion de la categoria

BUENA
DESAFANTE
PARA IMPONER EL CAPITALISMO EN EL ORIENTE

** Seleccione la informacion a quitar y presione << Supr >>

<< Atras Finalizar J

El Formulario ME_ABVAL* se encarga de categorizar cada respuesta de las preguntas
abiertas, es decir darle un valor significativo a cada respuesta de la pregunta abierta. Utiliza
la variable /% que determina la cantidad valores a cada categoria existente.

Este evento Private Sub Abv_Fin_Click() pasar la informacion que esta en la lista a un grid
no visible al usuario que esta en el formulario MX CA7F(, en el grid se encuentran las
opciones de respuesta con las validaciones que se pasaron de la lista.

El Evento Private Sub Form_Activate() coloca el nombre de el formulario en el segundo
panel del Starusbar

El Evento Private Sub Form_Load() inicializa la variable /' y carga los parametros para
la funcion de auditoria.

El Evento Private Sub Abv_Lista KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) quita
un valor de la lista verificando si la tecla presionada es la tecla Supr. Y disminuye la
variable Fken 1.

El Evento Private Sub Abv_Vallni_KeyPress(KeyAscii As Integer) Adiciona un valor a la
lista si presiona la tecla Knter, coloca en blanco el cuadro de texto donde escribe el valor
de la categoria y coloca que escribe en mayiscula, e incrementa la variable Fk en 1.

El Evento Private Sub Form_Resize() asigna los parametros del formulario (ancho, alto,
largo y distancia a la izquierda) y no permite que el usuario en la ejecucion lo modifique.

** ME_ABVAL: Significa Validacion de cada Categoria de las preguntas Abierta.
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ME_TBPRE

R |
Asregar

Establecer Dependencia

¥

INSTITUCION |PROGRANA |ANC |

_ . 4
<< Aras I Cancelar Siguiente >> |

El formulario I\/I’E_TBPRE35 se encarga disefiar la pregunta abierta después de haber
digitado el enunciado de esta en el formulario de MFE ENUNC, se digita la pregunta y
luego se presiona la tecla Enter o el Boton de Agregar, permite la posibilidad de establecer
una dependencia de esta con otra pregunta, ademas se puede regresar al formulario
ME ENUNC.

La evento Sub Fun_Adicionar() verificar si existe una pregunta igual en el grid, si es asi
borra del cuadro de texto 7hp DescPreg la pregunta y sale de la funcidn, s1 no inserta la
pregunta en la columna y coloca la flecha en la siguiente columna, luego limpia el cuadro
de texto 7hp DescPregy coloca el cursor en el.

El Evento Private Sub Tbp Agregar Click() realiza el llamado a la funcién Call
Fun Adicionar para agregar una pregunta al grid.

3 ME_TBPRE. Significa Preguntas de Tipo Tabla
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El Evento Private Sub Tbp_Atras_Click() permite navegar hacia atras al formulario
ME ENUNC, coloca el Area en el campo ELnu Area y el enunciado en el campo
Enu Enunciados del formulario ME ENUNC.

El Evento Private Sub Tbp _Depen Click() se encarga de hacer el llamado a la funcién
MFE BEPEN para establecer lu dependencia de esta pregunta.

El Evento Private Sub Form_Load() colocar el nuevo valor del codigo del enunciado en la
variable /contar que luego pasara a la variable global enunciado (que guarda el codigo del
enunciado) coloca los parametros del formulario y los parametros y hace el llamado a la
funcion de auditoria.

El Evento Private Sub Form_Resize() asigna los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucidn lo modifique.

El Evento Private Sub Tbp_Grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
eliminar una columna del grid, es decir de eliminar una pregunta, si es la columna cero no
hace nada y solo sale de la funcidn, si es la columna uno y solo hay dos columnas solo
borra la informacion que hay alli, si no va pasando los valores desde la ultima columna
hasta la columna sefialada a borrar y luego elimina la ultima columna.

El Evento Private Sub Tbp_DescPreg KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que
se escribe en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando Fnfer

El Evento Private Sub Tbp_Sgte Click() se encarga de pasar los datos del grid al grid del
formulario ME 7TBVAL, si la columna 1 esta vacia manda un mensaje de error.
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ME_TBVAL

=, Vafidacioi Tabla [S8ME-ME THYALL. - EESEEEE — ot xi!
QUE EST UDICE H1a RE ALY ZADQ

rPreguntas
INSTITUCION PROGRAMA ANC

Tipo de Date  [Alfanumerice ~1  Cateqgoria(s) Agregar ]

; SYSTEM CENTER -
TIAC
No ce filas para responder cuzndo se vaya ha Imprimir |:|

|
|
<< Anterigr J Cancelar | Emalizar »>> i‘ ‘

El Formulario ME TBVAL* guarda la informacion del enunciado, la pregunta y las
opciones de respuesta y utiliza unas variables que son:

1°7d: Indica si escogio alguna validacion es decir el tipo de esta

FSw: Indica si se llamo a las funciones que traen los codigos

El Evento Private Sub Tbv_Agregar Click() al hacer click en el boton adiciona a la BD la
pregunta matricial la respuestas y sus validaciones, realiza el llamado a las funciones
generales del modulo para el cddigo de validacion ME MODO2Nuevo Codigo Validacion,
para el cédigo de valores MFE MODO02.Nuevo Codigo Valores, para el cddigo de la
pregunta MfS MODO2.Nuevo Codigo Pregunia, luego inserta en las tablas temporales
usb_preguntas temp, usb validacion temp, ush valores temp, usb pre res temp.

En la tabla wusb preguntas temp almacena el codigo del indicador y la caracteristica
dependiendo de si entro como autoevaluacion, si no es asi almacena cero en ese campo. En
la tabla usb validacion temp almacena las categorias o validacion para cada columna en la
tabla ush valores temp almacena las opciones que se pueden responder en cada columna,
en el campo que indique el tipo de dato almacenado en la variable /7d, en la tabla
usb_pre res temp guarda la los codigos del cuestionario, pregunta, validacion y el de
respuesta es cero, luego limpia y coloca invisible la lista 7hv_Lista, inicializa la variable inc
en cero e inhabilita el boton de agregar 7bv _Agregar.

** ME_TBVAL: Significa Validacion de las Respuestas de Tipo Tabla
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El Evento Private Sub Tbv Atras Click() se encarga de navegar hacia atras pasando la
informacion del grid 7bv Grid hacia el grid 7bp Grid del formulario MFE_1TBPRE 'y luego
descarga el formulario.

El Evento  Private Sub Tbv Cancelar Click() se encarga de llamar a la funcidn
ffun Borrarlemporales para borrar la informacién insertadas en las tablas y luego se
descarga el formulario.

El Evento Private Sub Tbv_Catg Change() Al escribir algo en el cuadro de texto
Tbhv Catg hara visible una lista que contendra las validaciones de cada columna.

El Evento Private Sub Tbv_Catg KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar la informacion
del 7hv Caig.texto ala lista control pulsando Znier.

El Evento Private Sub Tbv Finalizar Click() se encarga de pasar los datos de las
variables enunciado y enu_desc a la tabla Usb Enunciados y de las tablas temporales a las
tablas reales de esta manera:

De Usb Preguntas Temp a Usb Preguntas

De Usb Validacion Temp a Usb Validacion

De Usb Valores temp a Usb Valores

De Usb Pre Res Tempa Usb Pre Res

Y luego llama a la funcidn /Jun Borrarlemporales que borra los datos de las tablas
temporales.

El Evento Private Sub Form Load() parametriza el formulario(ancho, alto, largo y
distancia a la izquierda), permitiendo ampliar las columnas del VsFlexGrid Thv Grid,
coloca la lista 7hv Lista 1nvisible, la descripcion del enunciado inicializa las variables
booleanas FSwv, Fsw con verdadero, llama y coloca los parametros de la funcion de
auditoria.

El Evento Private Sub Tbv_Grid_Click() coloca el valor de validacidn para cada columna
asignandole un color azul a la columna y el valor de “Alfanumérico” a la variable FTd si lo
que se va a escribir son letras y un color amarillo a la columna y el valor "Numérico" si lo
que se va a escribir solo contendra numeros.

El Evento Private Sub bv_Grid KeyPressEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long,
KeyAscii As Integer) convierte toda lo que se escriba en el VsFlexGrid en mayuscula.

El Evento Private Sub Tbv_Lista KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
elimina una fila seleccionada de la lista presionando la tecla Supr.

El Evento  Private Sub Thv_NroFilas KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de
colocar todo lo que se escriba en le grid en maytscula.
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ME_DEPEN
=
==
&
£
Descripcion de la pregunta
b HABLA USTED INGLES? |
Respwesta ot
E E
<<Mtras | Cancelar | Aceptar |

El formulario ME_DEPEN3 7 se encarga de establecer las dependencia que tiene una
Pregunta, sobre una Respuesta de cualquier otra Pregunta ya Almacenada y esta debe ser
de Seleccion Unica o Miltiples.

El Evento Private Sub Dep Lista_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en la Lista en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control
pulsando Lnter.

El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre que aparece en el caption del
formulario en el segundo panel del statubar.

El Evento Private Sub Form_Load() parametriza el formularios(ancho, alto, largo y
distancia a la izquierda), los parametros de la funciéon de auditoria y la descripcion de la
pregunta en el campo Dep PreDesc.

El Evento Private Sub Form_Resize() se encarga de colocar los parametros del formulario
y no permite que el usuario en la ejecucion lo modifique.

En El Evento  Private Sub Dep Lista_Click() cuando de click en la lista coloca la
pregunta en el cuadro de Texto y busca la respuestas asociadas a esa pregunta escogida y
las coloca en un Combo.

El Evento  Private Sub Dep Opciones KeyPress(KeyAscii As Integer) convierte todo lo
que se escriba en la Lista en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control
pulsando Fnier.

* ME_DEPEN: Significa Dependencia
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El Evento Private Sub Dep PreDep Change() Muestra en la Lista todas las Opciones de
pregunta creadas para poder establecer a dependencia.

El Evento Private Sub Dep PreDep KeyPress(KeyAscii As Integer) covierte todo lo que
se escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando ~Enter.

El Evento Private Sub Dep PreDep LostFocus() permite que o pierda el foco la lista se
deshabilita.

El Evento Private Sub Dep Aceptar_Click() cuando de click, Guarda los parametros de la
dependencia de esa Preguntas.

-~

ME_ENUNC

[ESTRUCTURA

Cologue &l enunciado de ia pregunta:
QUE ESTUDIOS HA REALIZADC)

]

'l h {
QancelarJ Siguiente |

El Formulario ME ENUNC® permite que el usuario escriba el enunciado referente a una
pregunta Matricial. El cual las preguntas siempre esta asociadas a un Area de Interés™ y
aqui tienes la oportunidad de crear o escoger el area que desee.

El Evento Private Sub Enu_Sigte Click() se encarga de validad que todas las casillas
tengan informacion y luego se le almacenan la descripcion de ese enunciado a una variable
en general.

El Evento Private Sub Enu_BuscarArea Click() llamar el formulario ME PARAM.Show
para que ingrese al area que desee escoger.

El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar

* ME_ENUN: Significa Enunciado que se utiliza en las preguntas Matriciales y de tablas.
% Para mayor informacién Acudir al Manual del Usuario el cual hace una aclaracion de este tema.
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La Funcion Sub Func Area() Trae todas las areas y las coloca en una combo para permitir
le al usuario que escoja la que desee.

El Evento Private Sub Form_ Load() trae un nuevo numero para almacenar la pregunta,
llama a la funcion Call FFunc Area para cargar las areas en un combo y por ultimo llama a
la funcién de Auditoria Call Auditoria(l3, ", "", "" Me.Name) y le asigna los parametros
correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique

El Evento Private Sub Enu_NroPre LostFocus() este cuando pierde el focos busca en la
base de datos si el numero que tiene ya se encuentra almacenado.

El Evento Private Sub Enu_Enunciados KeyPress(KeyAscii As Integer) convierte todo
lo que se escriba en cuadro de Texto en mayuscula.

ME_TPPRE

F Seleccione el tipo de pregunta a crear:

@ Seleccion unica

7 Seleccidn Mdltiple |

T Abierta
T Matricial

& Tablas

Cancelar l Siguiente >>J!

El Formulario ME_TPPRE‘“’ permite que el usuario escoja al tipo de pregunta que desee
acondicionar para el cuestionario que este realizando.

El Evento Private Sub Form Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Tdp_sgte Click() permite que se dirija al formulario que necesita
para almacenar la informacion. Si escogid Seleccion Unica o Seleccion Multiple va al

o ME_TPPRE: Significa Tipo de Preguntas donde el usuario puede Escoger su opcion.
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formulario ME PREGIT.Show, Si escogio Abierta va la formulario ME PGABILShow Si
escogid Matricial va la formulario ME ENUNC.Show y Si escogid Tabla va la formulario
ME _ENUNC.Show

El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre del formulario al segundo panel
del statusbar.

El Evento Private Sub Form_Load() llama a la funcion de de Auditoria Cal// Auditoria(1 3,
et Me.Neme) y le asigna los parametros correspondientes al movimiento que se

estan realizado.

Los Eventos Private Sub Tdp SM _KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Tdp SU_KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub Tdp TB KeyPress(KeyAscii As
Integer), Private Sub Tdp AB KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Tdp_MT _KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de pasar al siguiente control cuando
pulsan Enter.

ME_PGAUT

W Hoelador e niestos ¥ Entevstas{ SAME - ME_MENIP] - [Preunitas e i ol PLATTE =18ixi
O Achivo Ver Reportes Ventanas Sor _lgj)_g
SASA2 SIS N
|
|| Eijaun Factor [ESTIIOANTES ¥ PROFESORES -l Neo de Pregurtes. Q1]
| X o E i
. i < = o)
|| Buscar Caracteristicas ——> .| Bllegeninginaiores e
Deceripcion de la Caracteristicas ' [Descrinciin de Indicador :
Serpci Caracteristicas - = . Py
UA CEDICACION DEL PROFESBRADG ALADOCENCADENTRO  ai ‘émﬁa’ﬁflﬁ"f‘ot)%gg ﬁggg‘éﬁ%ﬁgggg e A
DEL PFROGRANA ES ADECUADA ALAS NECESIDADES Y v [ = vl
o - = e — ?
@ Ecpecifico © Todas < ParTipo de Pregunta | ]
( Mig Besciipcion ' Tipo de Pra;’un’.a Res@f_@
MUY BUENA
: BXCELENTE
v 132 EN SU PARECER LA PLANTA DE DOCENTES QUE TRASAIA CN LA CORPCRACICN E: Seleccion_Unica RECULAR
MALO
5 BUENA |
|
!
< »h
I
]
Can®h rj Aceptar |
.47 Eiaboracion Lueskonang [SAME _ ME_UUEST)
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El Formulario 1\/1'IE_PGAUT“‘I muestra las preguntas de Autoevaluacion relacionados a un
Factor y a partir del factor el usuario escoge la caracteristica y el indicador asociado y con
esta informacion el sistema trae las preguntas relacionadas donde el usuario tiene la

posibilidad de elegir cual pregunta quiere para su cuestionario.

El Evento Private Sub Pga Bcarac Click() Al presionar el boton de ayuda de las
caracteristicas se carga un formulario que contiene todas las caracteristicas asociadas al
factor escogido en el combo donde el usuario escoge la caracteristica que desee.

El Evento Private Sub Pga_BlInd Click() buscar los indicadores, pero primero que todo
le asigna a una variable tipo! el valor de dos y luego llama a las funcion ME BUAUT.Show
que <carga el formulario de Bisqueda de Indicadores vy la  funcién
ME BUAUT. Func Llamandolnf que llama carga los indicadores en el VsFlexGrid.

El Evento Private Sub busca pre Click() busca las preguntas relacionadas al Factor,
Caracteristica e Indicador que escogid.

El Evento Private Sub Pga Factor_Click() consulta el codigo del factor que el usuario
escoge en el combo.

La Funcion Sub Fun_Cargar() Cargael VsFlex(rid con sus respectivas medidas.

La Funcion Sub Fun_limpiar() borra toda la informacion del Vsflexgrid y luego le coloca
los parametros correspondientes.

La Funcion Sub Fun_Descin() lo que hace es colocar los Numero a cada una de las
Preguntas , la descripcion de las preguntas, el tipo de pregunta al cual pertenece y las
respuestas de cada una de las preguntas en un VsFlexGrid si ya se encuentra establecido el
Factor, Caracteristicas e Indicador. Pero antes Limpiar el gris con la funcién Call
Fun limpiar.

El Evento Private Sub Pga Factor KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en el cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando Enter.

El Evento Private Sub Pga_Esp Click() posibilita al usuario que especifique las preguntas
que necesita 0 quiere manejar en el cuestionario y al hacer clic en esta opcidén limpia los
check, permitiéndole al usuario escoger la opcion que desee.

El Evento Private Sub Form_Activate() Asigna el nombre del formulario al segundo panel
del Statusbar.

La Funcion Sub Fun Factor() trae los factores y los coloca en el combo teniendo en
cuenta el programa, el medio y la fuente asociadas al cuestionario.

* ME_PGAUT: Significa Preguntas para Autoevaluacion.
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La Evento Call Fun_Cargar deshabiiitar las opciones del usuario y llama a la funciéon de
Auditoria Call Auditoria(l3, "", "", "", MeName) y le asigna los parametros
correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Pga_PrgGrid_EnterCell() Coloca la columna de los check que es
la columna uno Fditable,y las demas columnas las coloca no Editable.

El Evento Private Sub Pga_aceptar_Click()Llama a las funciones como Call
Fun Nueva, Call Fun_Pregunia donde almacena la informacion escogida en la BD, Cal/
Fun_limpiar que limpia el VsFleGrid,

El Funcion SubFun_Pregunta() guarda toda la informacidn que esta en el VsFlexGrid en
la tabla Usb preguntas, también guarda el cdédigo del Indicador y el codigo de la
caracteristica de esa pregunta. Tambié€n hace una llamada a la funcion de Call Fun_recorre
que recorre la grilla y guarda la informacion en variables temporales y Call Fun PreResp
almacena la informacion en la Tablade Usb Pre Res.

La Funcion Sub Fun_PreRes() guarda el codigo de pregunta, del Cuestionario y de la
Respuesta en la Tabla Usb Pre Res. Debido a que es una Tabla de relacion muchos a
muchos entre Usb_Preguntas y Usb_Respuestus los codigos respectivos ya tienen que
estar almacenados.

La Funcion Sub Fun_recorrer() recorre la Grilla y Guarda en Variables temporales la
informacion para después almacenarla en la BD.

La Evento Sub Fun_Nueva() Le asigna a las variable /NPreg el nuevo numero de la
Pregunta y la variable /"CPreg el nuevo codigo de la Pregunta.

El Evento Private Sub Pga PrgGrid KeyPressEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As
Long, KeyAscii As Integer) Coloca todo lo que se escriba en le VsFlexGrid en mayuscula.

El Evento Private Sub Pga_Tds_KeyPress(KeyAscii As Integer) Pasar al siguiente control
pulsando Enter

El Evento Private Sub Pga_Tpreg Click() coloca los check del VsFlexGrid en Cero.

El Evento Private Sub Pga Tipreg Click() Activa los check dependiendo del tipo de
pregunta escogido en el combo respectivo

El Evento Private Sub Pga_Tipreg KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se
escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente
control pulsando Ernter.

El Evento Private Sub Pga_tds_Click() Esta opcion activa o sefializa todos los check de la
grilla.
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Los Eventos Private Sub Pga Bcarac KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Pga_Bind KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub Pga_Esp_ KeyPress(KeyAscii As
Integer), Private Sub Pga _Cancelar_KeyPress (KeyAscii As Integer), Private Sub
Pga_Tpreg KeyPress(KeyAscii As Integer) Pasar al siguiente control pulsando ~nter.

ME,_BUAUT

B

< uscand CoracteristicaslSAME M B

rResultado de [a Busqued 3

Caractensticas: E

N° Cadigo
13 EL PROGRAMA HA DEFINIDO EL NIVEL MAXIMO DE DESERCION Y EL TIEMPO PROMEDIO DE PERMANENCIA DE LOS Ef
20 LA DEDICACION DEL PROFESORADO A LA DOCENCIA DENTRO DEL PROGRAMA ES ADECUADA A LAS NECESIDADES

»‘l. = , 7 A.i,.n.,,,_ S \_,p,.

El Formulario ME BUAUT" se encarga de buscar los datos almacenados de las
Caracteristicas y los Indicadores de Autoevaluacion para que el usuario pueda escogerlo y
esto se encuentran asociadas a una serie de preguntas la cual ya se encuentran establecidas
en la Tabla Ush BancolPreg.

El Funcion Sub Func Llamandolnf{) busca todas las caracteristicas y los indicadores
existentes en la base de datos y carga en un VsFlex(rid, pero estos deben estar asociados a
la fuente, el medio y los programas ya escogidos en el cuestionario.

Aqui utilizan una variable tipo la cual es general del Modulo ME_MODO! y se encarga de
indicar en que Case debe ingresar.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Bua_ Grid Click() toma la informacién que se encuentra en el
VsilexGrid y la pasa a los cuadros de texto que mostraran la caracteristica y el indicador

42

ME_BUAUT: Significa Busqueda solo para Autoevaluacion.
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El Evento Private Sub Form_Load() utiliza una propiedad para permitir ampliar las filas
y las columnas del VsFlex(rrid. Llama a la funcion de Auditoria Call Auditoriaf13, "", "",
" Me.Name) y le asigna los parametros correspondientes al movimiento que se estan

real 1zado.

El Evento Private Sub Bua_Nombre KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que
Escribe en Mayuscula.

ME__RSAUT

i Inseytar ef Resultado de tode e cusstinnario e Anto-Evaluacimn] SAME- L HER x|
CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

Encuestado [MAGALY CJEDA DE LAHOZ B [EsTUDIANTES ENCUESTA
| No. Ting Praguntas(TP]  [!Programa DERECHQ ) e
1 Seteccion Unica Factor ESTUDIMNTES Y PROFESORES E |
2 Seleccion Multipie Caracterislica EL PROGRAMA HA DEFINIDO EL NVEL MAXIMO DE DESERCION Y EL TIEMPO FRGMEDIO DE P
3 Abierta Indicadar INFORMACION VERIFICABLE SOBRE LA EASTENCIA DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS ¥ ACTIvV
prog fac car ind Ne. iPregun:.as TR Respuesta =
1 HAPARTICIPADO UD EN ACTIVIDADES EXTRA-ACADEMICAS ENBIENDESL 1 2{0
| i3 B TUTORIAS
| 7 ENGUE ACTWIDADES EXTRA ACADEMICAS HA PARTICIPAUO UD? Z v ASESORIAS
i v INVESTIGACICNES DIRIGIDAS
MUY BUENA
7 B{CELENTE
3 A 3 ENSUP4RECER LA PLANTA DE DOCENTES QUE TRABA IS EN LA CORPCF 1 REGULAR
- MALO
BUENA
2D 35 v KALA
4 LA CAUDAD CE LAATENSION QUE RECIBE DE SUS PROFE3SORES ES 7 i REGULAR
BUENA
v MalA
5 L4 CALIBAD DE LAS CLASES @UE RECIBE DE SUS PROFESORES ES ? 1 REGULAR
BUENA
6 i .1 3 7 CONOCEUD EL SENTIDG DE LA MiSIOKT 1 " ilO
i 1 A & 9 PIENSAN UD QUE LA IMSTITUCION LO ESTE FORMANCO 2iEN? 1 - ;‘0
3 32 2 9 SUSPROFESORESFROPORCIONAN EL MATERLAL. SISLICGRAFICO ADECL 1 ‘;’:;: st 5

_acephri salir |

El Formulario ME_RSAUT® se encarga de mostrar todas las presuntas de un cuestionario
de Autoevaluacion para que las personas puedan visualizar todas las opciones de respuestas
que se encuentran. El cuestionario lo muestra en un VsFlexGrid donde cada columna tiene
una informacion para el usuario como es: Codigo del Programa, Codigo del Factor, el
Codigo de la Caracteristica, el Codigo del Indicador, el Numero de la pregunta, la
descripcion de la pregunta, El tipo de pregunta, los check box donde la persona escoge su
opcion a responder y por ultimo las respuestas.

* ME_RSAUT: Significa Resultado de Autoevaluacion.
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También permite que el al hacer doble click en alguna de las celdas donde se encuentran las
preguntas, nos muestra la descripcion del Programa, del Factor, de la Caracteristica y del
Indicador en otro VsFlexGrid que se encuentra en la parte superior del Formulario. Utiliza
la variable Fsw que es el Switch de todo el formulario.

La Funcion Sub Func InicioRsl()() se encarga de traer de la BD el titulo y la descripcion
del cuestionario y colocarlo en este formnulario donde el label Rsa 7itulo tendra el titulo
del cuestionario, Rsa Fuente la fuente del cuestionario o el grupo de persona a resolver la
encuestas y el Rsa Medio tipo de Evaluacion del Cuestionario.

La Funcion Sub Func_LlenarPreguntas() trac todas la preguntas del cuestionario de
Autoevaluaion en el orden del numero de las preguntas en que la persona lo almaceno, y
las coloca en un Vsidex(rid. Cuanto baja la informacién la colocamos de la siguiente
manera:

La columna 1: El cdédigo del programa de la tabla Usb Bancopreg(pro_codigo).

La columna 2: El cddigo del factor de la tabla {sb Bancopreg(tac _codigo).

La columna 3: El cddigo de la caracteristica de la tabla Usb_Bancopreg(car_codigo).

La columna 4: El codigo del Indicador de la tabla Usb Bancopreg(ind_codigo).

La columna S: Va el cddigo de la Pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre codigo). La
columna 6: Va la descripcion de la pregunta de la Tabla Usb Pregunias(Pre_Desc). La
columna 7: Se busca el Tipo Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion Unica = 1,
Seleccion Multiple = 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla = 5 y ese valor es el que se le
asignamos a la columna.

La columna 8: Aqui se encuentra el Check y siempre se le asigna cero para que no salga
chuleado.

La columna 9: En esta columna van las respuestas de la pregunta tanto Abierta como de
Seleccion Unica y Seleccion Miltiples.

La columna 10: se coloca la descripcion de lo que la persona con testen cuando es una
pregunta Abierta y no es visible al usuario.

La columna 11: Cddigo de la Respuesta de la tabla Usb Respuestas(Res Codigo) que no
es visible al usuario.

Este utiliza una propiedad del VsFlexGrid que se encarga de agrupar la informacion
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2y utiliza
unas variables en esta funcion que son:

Lcodind: Cddigo del indicador

LeodCar: Codigo de las Caracteristicas

LBanDesc : Descripcidn de la pregunta de banco de pregunta

Lfila: Numero de la Filas

LpreTipo: Numero del Tipo de Preguntas

J: contador

LCodPre : Contiene el cddigo de la pregunta

El Evento Private Sub Form_Load() llama a la funcion Call Func /nicioRs/ donde nos
muestra la fuente, el medio y el titulo del Cuestionario, luego le coloca los parametros
correspondientes a [os Tres VsFlexGrid que contiene este formulario que son:

1. EIl que muestra los tipo de pregunta y se llama Rsa Grid].
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2. El que muestra la descripcidn del Factor, Caracteristica, indicador y Programa de
una pregunta en especifico y se llama Rsa_ Grid2
3. El que muestra El cuestionario y se llama Rsa Grid.3

Llama a la funcion Cdll I'unc LlenarPreguntas que carga el cuestionario y a la funcién de
Auditoria Call Auditoria(l3, """, "" """, MeName) y le asigna los pardmetros
correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Rsa_Aceptar_Click() Utiliza la funcion Call ME_MODO2.raton_11
que convierte al raton en un reloj de arena indicando le al usuario que esta almacenando y
también llama a la funcion Call ME _MODO2.ActualEstado para saber en que estado se
encuentra el cuestionario. Luego busca el cddigo del Encuestador(fuente), Luego llama al a
Funcién Cuall Cant resultado que trae el nuevo codigo resultado y por ultimo almacena la
informacion en la BD claro que este lo hace teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que
€scogio.

Por ultimo llama a la funcion Call ME MODO02.ratorn @ que Coloca el puntero del Mouse
en su estado normal. utiliza unas variables en esta funcién que son:

LCodFue : Cddigo de la fuente

Lfila: Numero de la Filas

Lsw:Switch en este evento

Leo:I Numero de las Columnas

El Evento Private Sub rtd_grid2_Click() se encarga de validar las opciones que la persona
va ha responder. Este solo permite que cuando una pregunta sea de seleccion Unica y
Abierta solo pueda escoger una de las opciones de respuestas y llama al formulario
Ml: FRMAB para que escriba la descripcidon de la abierta y si es Seleccion multiple le
permite escoger varias opciones Yy por ultimo llaman a la funcion Call Col lista que se
encarga de ver si esa opcion que escogid hace visible un cuadro de texto para que escriban
la respuesta de una pregunta abierta

El Evento Private Sub Rsa_Grid3_DblClick() al Digitar doble click en el VsFlexGrid
Rsa Grid3 muestra en el Vsl'lexGrid Rsa_Grid2 la descripcion del programa, del factores,
la Caracteristica y el indicador el cual pertenece esa pregunta.

Utiliza las Variables:

LCodPro : Codigo del programa

LcodFac: Cédigo del Factor

LcodCar: Cédigo de la Caracteristica

LCodInd : Cddigo del indicador

LproNom: Descripcion del Programa

LFacNom : Descripcion del Factor

LcarNom: Descripcion de la Caracteristica

El Evento Private Sub Rsa_Grid3 FEnterCell() permite que solo la columna ocho sea la

Fditable para que el usuario pueda contestar la encuesta y luego llama a la funcién de Cal/
Func ColLista es para ver si llama ha otro formulario.
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La Funcion Sub Func_ColLista() se encarga de verificar que si lo que el usuario escogid es
de tipo de pregunta Abierta y si es verdadero muestra un cuadro de texto, aqui el usuario va
ha escribir la descripcion de la pregunta abierta.

El Evento Private Sub Rsa_Grid3_SelChange() cuando esta chuleando con el teclado
llama ala funcién Call Func Collista que se encarga de ver si esa opcion que escogio hace
visible un cuadro de texto para que escriban la respuesta de una pregunta abierta.

El Evento Private Sub Rsa ResAbi KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de
verificar si la pregunta es de Seleccion Unica y Abierta ya que solo puede escoger una sola
opcion de respuesta y si escoge la una respuestas y la otra ya esta validada,
automaticamente borra la que ya esta seleccionada, pero si es de Seleccion Multiples
permite que escoja varias opciones de respuestas. Utilizan las variables:

k: Contador

Lsw: El Switch en este evento

La Evento Private Sub Rsa_Salir Click() se encargan de cerrar el formulario y de llamar la
funcion de Call ME MODO2.Func Cargartstadisticas.

ME_ESAUT

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR
CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

Ko Tipn Preguntas(TP) [ ESTUDIANTES | ENCUESTS
1 Seieccicn Unica v
2 Seeccion Muiligle
3 Anierta
prog fac cer ind Na. Preguntas TP Respuesia Cant
1 HA PARTICIPABO UD EN ACTIVIDADES EXTRA-ACADEMICAS EN BIEN DE SL 1 ili‘ ?
13 6 TJTORIAS 4
2 EN QUE ACTMDADES £XTRA ACADEMICAS HA PARTICIPADO UDT 2 ASESCRIAS 5
INVESTIGACIONES DIRIGIDA 5
MUY BUENA 1
EXCELENTE 2
3 EN SUPARECER LAPLANTA DE DGCENTES QUE TRABAJAENLA CORPCF 1 REGULAR 5
i 2 MALC 2
SUENA 1]
A MalA 3
4 LA CAUGAD DE LA ATENSION QUE RECIBE CE SUS PRCFESORES ES 7 1 REGULAR 4
BUENA 4
MALA 9
5 L4 CALIDAD DE LaS CLASES OUE RECIBE DE SUS PROFESORESES ? 1 REGULAR 8
BUENA 2
5i 3
8§ 1 1 3 T CONGCE UD EL SENTIDO DE LA MISION? 5 :Io s
2
1t & 5 8 PIENSANUD OUE LaINSTITUCION £O ESTA FORMANDO BIEN? 1 i'o 8
1 Si 3
3 32 2 3 SUSPROFESCRES PROPORCICNAN Ei MATERIAL BiIBLOGRAFICO ADECL i ;'O 3
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El Formulario ME_ESAUT44 se encarga de mostrar la cantidad de personas que contestaron
la encuesta en Autoevaluacion y al dar doble click en cualquiera de las preguntas, este
muestra un formulario con los porcentajes de las personas que contestaron la esa pregunta.

La Funcion Sub Func LlenarPreguntas() se cargan las Preguntas en el VsFlexGrid
teniendo en cuenta las Caracteristicas, los Indicadores, los factores, los Programa y fuente
del formulario y a su vez coloca las Cantidad de Personas que respondieron las encuestas.
Cuanto baja la informacion la colocamos de la siguiente manera:

La columna 1: El cddigo del programa de la tabla Usb Bancopreg(pro_codigo).

La columna 2: El cédigo del factor de la tabla Usb Bancopreg(fac _codigo).

La columna 3: El cddigo de la caracteristica de la tabla Usb Bancopreg(car codigo).

La columna 4: El cédigo del Indicador de la tabla Usb Bancopreg(ind_codigo).

La columna 5: Va el codigo de la Pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre codigo). La
columna 6: Va la descripcion de la pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre Desc). La
columna 7: Se busca el Tipo Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion Unica = 1,
Seleccion Muiltiple = 2, Abierta = 3, Matricial =4 y Tabla = 5 y ese valor es el que se le
asignamos a la columna.

La columna 8: En esta columna van las respuestas de la pregunta tanto Abierta como de
Seleccion Unica y Seleccion Miultiples.

Este utiliza una propiedad del VsFlex(Grid que se encarga de agrupar la informacién
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2 y utiliza
las variabales

Est_codigo: codigo

Est ind : Cddigo del indicador

PEst car : Cdodigo de las Caracteristicas

El procediemiento Private Sub Form_Load() se encarga de coloca en el Primer VsFlexGrid
que es Esa_TipoPreg los Tipo de Pregunta ha utilizar, Coloca los nombre en el VsFlexGrid
donde se Cargan las Preguntas con la Cantidades correspondientes £sa Grid y también
coloca la Descripcidn del Cuestionario, el Titulo, la Fuente el Medio. Llama a la funcion
Call Func LlenarPreguntas para que coloque toda la informacion del cuestionario en el
VslilexGrid Esa _Grid. Llama a la funcion Call Func LlenarPreguntas que carga el
cuestionario y a la funcion de Auditoria Call Auditoria(l3, "", "", """, Me.Name) y le asigna
los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Esa_Grid DbIClick() cuando le da Doble Click ha alguna de las
Preguntas del VsFlexGrid busca en la BD y suma las cantidades para poder Graficar los
Porcentajes y llama al formulario ME GRAFI.Show que muestra las Graficas y el
Porcentaje.

* ME_ESAUT: Significa Estadisticas de Autoevaluacion
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ME_GRAFI

‘i~ ¥ orce“talegdgt‘?gﬁﬁ&‘* .; y ;_i...._..f .ZC_;

Tipos de Graficas Ociuns 7

-Procentaje de la Respuesta
Respuesta Porcentaje %
MUY BUENA 809
EXCELENTE 18,18
REGULAR 54 55
MALO 18,18
BUENA 0,00

El Formulario ME_GRAFI45 muestra las respuestas y los porcentajes de la pregunta a la
cual leido click en el formulario M/s KSAUT. Utiliza la variable /*TpGraf: Tipo de Grafica.

La Funcion Sub Fun_Graficar() se encarga de Maximizar el formulario y mostrar las
Graficas ya sea de Areas 2D, Areas 3D, Barras 2D y Barras 3D y colocar el frame donde
aparecen los porcentajes no visible al usuario. También le coloca el nombre y el porcentaje
a la grafica ha mostrar.

El Evento Private Sub Gra_Area2D_Click() le Asigna a la Variable F7pGraf= "are2d" y
llama a la funcién de Call Fun Graficar el cual muestra la Grafica de las Areas pero en 2D.

El Evento Private Sub Gra_Area3D_Click() le Asigna a la Variable /*7TpGraf = "are3d" y
llama a la funcion Call F-un_Graficar el cual muestra la Grafica de las Areas pero en 3D.

El Evento Private Sub Gra_Barra2D Click() le Asigna ala Variable F7pGraf = "bar2d" y
llama a la funcion Call Fun Graficar el cual muestra la Grafica de las Barras pero en 2D.

El Evento Private Sub Gra Barra3D _Click() le Asigna a la Variable /“7pGraf = "bar3d"
y llama a la funcidn Call Fun_Graficar el cual muestra la Grafica de las Barras pero en 3D.

El Evento Private Sub Gra_Linea2D Click() le Asigna a la Variable I71pGraf = "lin2d" y
llama a la funcion Call I‘un_Graficar el cual muestra la Grafica de las Lineas pero en 2D.

“ ME_GRAFT: Significa Graficas de Autoevaluacion
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El Evento Private Sub Gra_Linea3D_Click() le Asigna a la Variable F7pGraf = "lin3d" y
Ilama a la funcion Call Fun Graficar el cual muestra la Grafica de las Lineas pero en 3D.

El Evento Private Sub Gra_Pastel Click() le Asigna a la Variable /7pGraf = "pastel" y
llama a la funcidn Call Fun Graficar el cual muestra la Grafica de paste.

El Evento Private Sub Gra_VolAtras_Click() cuando da volver atras este utiliza la
propiedad del formulario ME GRA1B.WindowState — 0 que minimiza el formulario y
luego llama ala funcion Call Form Load.

ME_FRMAB

. Resuitado AbiS
[PARANOSOTROS LA =
VIDA ES UN MACHERA
ME LA PARRANDEO
IDE PRINCIPI A FIN,
lF'ERO LOS FNES DE

x

2|

El Formulario MFE FRMAR™ es llamado en el formulario ME RSAUT con el objetivo de
escribir la respuesta a la pregunta de tipo abierta.

En Evento Private Sub Fab_Texto KeyPress(KeyAscii As Integer) cuando de Enler pasa
la Informacidn que escribio al VsFlexGrid del Formulario donde se pueden ver Todas las
preguntas del cuestionario (M/s_RSLTD) para almacenar el Resultados.

El Evento Private Sub Form Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

ME_FRMVL
s voldoriof de Respuesta x|

Opc Respuesta  Escriba su Respuesta
v BUENAS POR QUE HAY MUCHOS RE(
MALAS
REGULAR

“ ME_FRMAB: Significa Formulario donde se escriben las Respuestas Abiertas.
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El Formulario ME FRMVL" es llamado en el formulario ME_RSAUT y se encarga de
mostrar las validaciones de una Respuesta abierta ya sea de una Preguntas Seleccion Unica
o de Seleccidon Multiple para almacenar la informacion que el usuario escoja.

El Evento Private Sub Form Unload(Cancel As Integer) se encarga de informar que la
persona no escogié nada y omite automaticamente la Seleccion en el VsFlexGrid de
almacenar el resultado mostrando todo el cuestionario(Mf: RSLTD).

El Evento Private Sub Fvi Aceptar Click() valida para ver si contesta y almacena la
informacion en el VskFlexGrid del formulario donde se e almacenar el resultado mostrando
todo el cuestionario(ME RSLTD).

El Evento Private Sub Fvl Grid Click() cuando le da click en el Vsi<lexGrid Selecciona
esa respuesta.

El Evento Private Sub Form_Load() carga en el grid las validaciones de esa respuesta y
llama a la funcion de Auditoria Call Auditoria(i3, ", "", "", Me.Name) y le asigna los
parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

ME_RSLSU

. Insertar Resultéi_j?léé’-ﬁ"_ X|
No Relsultadn |23
rArea de Interes ~Descripcion de la Pregunta
ESTRUCTURA ¢ CONOCE USTED LA ESTRUCTURA £
ORGANIZACIONAL DEL PROGRAMA DE ING.
INDUSTRIAL?
b

- Seleccion Unica
¢ NO_RESPONDIERON

& NG

Cancelar % Aceptar

¥ ME FRMVL: Significa Formulario donde aparece las Categorias de una Pregunta Abierta con sus
respectivas Validaciones.




Manuat Del Sisterma

El Formulario ME_RSLSU48 nos muestra una Pregunta de Seleccion Unica con sus
respectivas opciones de respuestas. Aqui utiliza unas variables que son:

FContl: Contador numero uno

FCont2: Contador nimero dos

FNroPreg: contiene el Numero de la pregunta el cual esta mostrando

El Evento Private Sub Rsu_Opt_Click(Index As Integer) le asigna a la variable FCont2 el
numero de la opcidn al cual de hizo click.

El Evento Private Sub Form_Load() carga la pregunta con su respectivas respuestas que
sea de Seleccion Unica. Al campo Rsu NroResl.Caption le asigna el codigo del resultado,
halla la descripcion del Areay luego trae la pregunta del cuestionario y sus respuestas y por
ultimo llama a la funcion de Auditoria Call Audiroria(i3, """, "", "", Me.Name) y le asigna
los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Rsu_Aceptar _Click() Utiliza la funcion Call ME MODO2.raton 11
que convierte al raton en un reloj de arena indicandole al usuario que esta almacenando y
también llama a la funcidon Call MIZ MODO2.Actuallsstado para saber en que estado se
encuentra el cuestionario. Luego busca el codigo del Encuestador(fuente) y por ultimo
almacena la informacion en la BD teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogio y
luego cual es el formulario que viene llamando ala funcion Cual/
ME MODO2.siguiente _pre. Por ultimo llama a la funcidn Call ME MODO2.raton 0 que
Coloca el puntero del Mouse en su estado normal.

ME_RSLSM

“ME_RSLSU: Significa Resultados de Seleccion Unica.




Manuat Del Sistema

EO RS S el

No Relsultado [8 I
rArea de interes Descripcion de la Pregunta

Areas TIPOS DE ESTUDIO REALIZADO ]

=, Inserlos Rusultado de Seleccion Mulliple[SAME - ME RSLM]

=

F Seleccion Multiple

¥ TECNICOS

¥ PROFESIONALES
CURSOS Y OTROS

¥ PRIMARIOS
¥ SECUMDBARIO

<

“l

El Formulario ME_RSLSM™ nos muestra una Pregunta de Seleccion Miiltiples con sus
respectivas opciones de respuestas. Aqui utiliza unas variables que son:

I'Contl: El contador numero uno

FVec(8): Vector que almacena

I"NroPreg: contiene el Numero de la Pregunta

FCont2: El contador numero Dos

Los Evento Private Sub Rsm_Check Click(Index As Integer) se encarga de contener
todos los cddigo de la respuesta que contesto el usuario.

El Evento Private Sub Rsm_DescPreg KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que
se escriba en le grid en mayuscula.

El Evento Private Sub Form Load()carga la pregunta con su respectivas respuestas que
sea de Seleccion Multiples. halla la descripcion del Area y luego trae la pregunta del
cuestionario v sus respuestas y por ultimo llama a la funcion de Auditoria Call
Auditoria(13, "", """, "" Me.Name) y le asigna los parametros correspondientes al

’ ’ »

movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la gjecucion lo modifique.

El Evento Private Sub Rsm_Sgte Click() Utiliza la funcion Call ME MODO2.raton 11
que convierte al raton en un reloj de arena indicandole al usuario que esta almacenando y
también llama a la funcion Call ME MOD02.ActualEstado para saber en que estado se

* ME_RSLSM: Significa Resultado de Seleccion Maltiples
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encuentra el cuestionario. Luego busca el codigo del Encuestador (fuente) y por ultimo
almacena la informacidén en la BD teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogio y
luego cual es el formulario que viene llamando ala funcion Call
MIE MODO2.siguiente_pre. Por ultimo llama a la funcion Call ME _MODO2.raton_0 que
Coloca el puntero del Mouse en su estado normal.

ME_RSLAB
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i)g
Area de Interes . ~Descripcion de ia Pregunta
(ESTRUCTUR.&. PRESEMNTE SUGERENCIAS PARA MEJORAR |
=l

Escriba La Respuesta a La Pregunta &ierta
PODRIAN REALIZAR OTRAS SALAS DE INFORMATICA PARA AMPLIAR UN POCO MAS |-
LA COEBERTURA COMPUTACIONAL DE LA INSTITUCION

,

~Categoria 0 posieies Respuestas 1l Cateqgaria o Pasibles respuestas

I OPFTIMA j | cod. cate Descripcion de la categoria
- B 10 DUNELA

|

Cancelar i Aceptar J

El Formulario ME_RSLAB™ nos muestra una Pregunta Abierta, un cuadro de texto para
resolver esa pregunta, un combo con las categorias y un grid que contiene el codigo de la
categoria y una descripcion.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de Hallar la descripcion del area, traer las
preguntas del cuestionario y trae las respuestas de esa preguntas.

El Evento Private Sub Text] KeyPress(KeyAscii As Integer) Se encarga de colocar todo
lo que se escriba en le Grid en maytuscula.

El Evento Private Sub Form Resize() se encarga de colocar los pardmetros del
formularios y no permite que el usuario en la ejecucion lo modifique.

ME_RSLTB

" ME_RSLAB: Significa Resultado de las Preguntas Abiertas.
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suftadh ¢ 5t : : -0l x|
~Area de Interes ~Descripcion de 12 Pregunta - Il
Arez de Interes JESTUDIOS REALIZADOS? R
i
| B\
%
ANO INSTITUCION PROGRAMS =
1957 TECNICOR AUXILAR CCNTABLE |
1929 ClAC MANTENIMIENTO DE COMP
2000 SYSTEM CENTER ANALISIS DE COMP. =
4| } »
“gaNo ~ INSTITUCION  PROGRAMA ]
1897 CIAC ANALISIS DE COMP
19938 TECNICOR AUMILAR CONTABLE
2000 SYSTEM CENTER IMANTENIMIENTO DE COW: :]
KR L’—l
Cancelar | Siguiente | !

El Formulario ME_RSLTBSi nos muestra una pregunta tipo tabla, un grid con todas las
opciones posibles a responder de cada columna y un grid en el cual la persona puede
escoger la respuesta.

El Evento Private Sub Form_Load() halla el codigo del enunciado, la descripcion y el
numero de la pregunta luego busca en la tabla de validacion y valores las respuestas que se
colocaran en los dos grid en uno los colocara fila por fila dependiendo de lo que este en la
columna O, y en el grid que la persona va a escoger colocara en un combo todas las
respuestas en cada una de las celdas del grid. Coloca los parametros a la funcion de
Auditoria.

El Evento Private Sub Rtb_Guardar_Click() consulta el coédigo de la tabla fuente y lo
coloca en la variable LCodFue, luego consulta la tabla de usb valores y usb pre res, el
codigo de la valores que corresponda a una pregunta y una validacion determinada, luego
llama a la funcion ME_MODO0Z2. Actual Estado, para saber el estado del cuestionario y la
funcidn para saber cual es la siguiente pregunta Call MEE MODO02 siguiente pre.

ME_FUENT

*' ME_RSLTB: Significa Resultados de Preguntas Tipo Tabla.
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Escriea el nombre de | geersona que resuelve | aencuest ao sencill amente
deje en b! anccsi no necesit an codigo 0 nombre de identificacion, pero solo
escoj &l grupo de personas al cualdetermino que se fe aplicar 4 a
encuesta.

Nombre del Encuest ado lSamir Lopez Martinez
El grupo de Encuestado ﬁngfmma industria,

) : ¢
Cancelar } Siguiente>> |

L d

El formulario ME_FUENTs2 permite que el usuario que va ha contestar la encuesta por
medio de Wizard escriba su nombre o alguna identificacion si el quiere y que escoja la
fuente al cual  pertenece o se encuentra asociada.

El Evento Private Sub Fue GrupoNom_KeyPress(KeyAscii As Integer), Private Sub
Fue Nombre KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se escriba en le grid en
mayuscula.

El Evento Private Sub Form_Load() coloca los parametros del formularios y busca todas
las fuente que existen del Modelador de Encuestas para que el usuario lo pueda escoger.
También llama a la funcidén de Auditoria Call Auditoria(i3, "", "" "", Me.Namej y le
asigna los parametros correspondientes al movimiento que se estan realizado.

El Evento Private Sub Form_Resize() coloca los parametros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecucion lo modifique

El Evento Private Sub Fue Sgte_Click() valida para ver si escogio la fuente, también le
asigna a una variable el nombre y el codigo de la fuente y luego [lama a la funcion Cal/
ME MODO2.Cant_resultado que trae el nuevo cédigo de resultado para almacenarlo y la
funcioén Call MFE_MODO2.siguiente_pre que busca el siguiente tipo de pregunta que sigue.

** ME_FUENT: Significa Fuente.

69




Manual Del Sistema

ME_MODIF

OTgpy

. Modelador de Encuestas y Entrevistas] SAME ~ MEMENIDL i 4
Archvo  ¥er Reportes Yentanas Sakr

EECREY

{ WM SAME Modificar PreguntasfSAME-ERMMPR] -~ —

i Eiija Iz Opcion  Modificaripreguntas -] il
| g
| 54
* 3
I i
| 54
[ - _ b=
| INro_cues Nro_Preg fipo de pregunta Enunciade Descripcion — =
| i4 1 Abierta QUE QPINA USTED ACERCA DE COMO VIVEN LOS JOVENES DE HOY SU Jif N
jd 2 Aplerta DIGA EN POCAS PALABRAS Y DE FORMA CRITICA COMO ES USTED CUNR _i—
! -
;4 A Seleccion_Unica CON QUE FACULTADES 1Jk L AS CITADAS CLENTA LA USR? H
}4 4 Seieceian_Unica +ERNQUE CURSO SE ENCUENTRA USTED?
4 5 Seleccion_Mulspie L QUE OPINA GE LA USB?

; Abierta QUE OPINA USTED DEL PRESIDENTE
i4 7 Abierta +POR GUE TIENE RABIA JORGITO? |

. Abigria & QUE CPINA DE COLOMBIAT

4
4 10 AbiEria DESCR!BAEN FORMA DETALLADA TODA LA iINFCRIMACICH QUE CONSIDER
4 " Seieccicn_Unice HABLA USTED INGLES?

B
|
|
[=2]

j:TH | EEEEEE

i
=l
e

1319 Elahoraciin Cuesticnam SAME _ ME_CLIEST]

Este Formulario tiene como funcion Modificar los datos de un Cuestionario. Entre las

opciones que se pueden modificar se encuentran:

. Modificar la descripcion de las preguntas y numero de preguntas y el enunciado de
¢éstas, de un Cuestionario Activo siempre y cuando el Cuestionario no tenga
ningin resultado almacenado.

. Modificar Disefiadores: en esta opcion se puede modificar el disefiador o
disefiadores del cuestionario o los disefiadores que se encuentren en el sistema
siempre y cuando no estén asociados a otro cuestionario

° Modificar Encuestados: en esta opcion se puede modificar el grupo de encuestados
del cuestionario o los Encuestados que se encuentren en el sistema siempre y
cuando no estén asociados a 1otro cuestionario.

. Modificar el Area de Interés de las Preguntas o asignarles un Area si €stas no tienen.
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El Evento Private Sub Form_Load(): Coloca el nombre de las columnas del Mod_GridPre
(VsflexGrid), con sus respectivas medidas y se inicializan las variables que serviran para
saber que opcidn ha escogido el usuario.

El Evento Private Sub Mod_ComOpc_Click(): (Combo) En este combo se presenta al
usuario todas las opciones anteriormente citadas. Al hacer click en La opcion Pregunta el
Segundo Combo(Mod _comCon) utilizado se deshabilita. si la opcidn es diferente a
Preguntas el Segundo Combo queda habilitado.

Las Variables que se utilizan para saber que opcion fue escogida se inicializan.

las Variables utilizadas son:

SWA: Swich de Area

SWD: Swich de Disefiadores

SWE:Swich de Encuestados

SWP:Swich de Preguntas

Por ejemplo si la opcion es areas entonces la variable SWA se inicializan en 1 y las demas
toman el valor de 0.

al escoger la opcion pregunta se llama a la funcion Fun_Prel que muestra en el
Mod GridPre todas las preguntas del Cuestionario.

El Evento Private Sub Mod_ComCon_Click(): Se presentan dos opciones ver todas o por
cuestionario.

Al escoger la opcidn ver todas muestra toda la informacion de la opcion anteriormente
escogida por ejemplo si escoge disefiador y ver todas aparecen todos los disefiadores del
sistema. y si escoge por cuestionario solo aparece el o los disefiadores de ese cuestionario.
Este evento llama a las siguiente Funciones dependiendo de la opcion escogida:

Fun Dis2

Fun_enc2

Fun_ Areal

Fun Disl

Fun_encl

Fun_area2

Si escoge por cuestionario llama a las funciones respectivas y carga formularios segiin sea
el caso por ejemplo si escoge disefiador aparece un mensaje preguntandole al usuario si
desea cambiar de disefiador al presionar el botén si se llama el formulario ME_DISEN.

si escoge encuestado y acepta cambiarlo se carga el formulario ME_ENCUE
La Funcion Sub Fun_Areal(): Muestra todas las areas en la grilla.

La Funcion Sub Fun_Prel():se encarga de colocar los nombres a la columna de la Grilla
para indicar que se van a mostrar todas las preguntas llama la funcion Fun_consultas!
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La Funcion Sub Fun Disl(): Se encarga la grilla de los disefiadores y trae los el o los
disefiadores del cuestionario asociado.

La Funcion Sub Fun_encl(): Se carga la grilla de los Encuestados y trae el encuestado
del cuestionario asociado.

La Funcion Sub Fun_Dis2() : Se carga la grilla de los disefiadores muestra todos los
disefiadores del sistema.

La Funcion Sub Fun_enc2(): Se carga la grilla de los encuestados muestra todos los
encuestados del sistema.

La Funcion Sub Fun area2(): Muestra las preguntas con las areas asociadas €stas se
cargan en un combo en la Grilla para que el usuario tenga la opcion de elegir por cual
desea cambiarla.

La Funcion Sub Fun_Consultasl(): Muestra las preguntas del Cuestionario, con sus
respectivas respuestas, enunciados, tipo de Pregunta, numero del Cuestionario y numero de
la

Pregunta.

La Funcion Private Sub Mod Agregar Click(): lo que realiza es que al modificar las
opciones de Disefiador, Encuestado y se ha escogido ver todas o Preguntas al hacer click
en el boton agregar estas seran actualizadas en la base de Datos.

Este evento llama a las funciones:
fun_modificararea
Fun_modificarpre
Fun_modificar3

Fun_modificar2
Fun_ModificarEnc
Fun_ModificarDis

Dependiendo de la opcion escogida a modificar.

La Funcion Sub fun_modificararea():modifica en la base de datos la descripcion del Area
Escogida siempre y cuando €sta no este asociada a otro cuestionario.

La Funcion Sub Fun_modificar3(): Al escoger la opcion de Preguntas y hacer click en el
enunciado al momento de agregar se llama a esta funcidn para actualizar la descripcion del
enunciado escogido.

La Funcion Sub Fun_modificar2(): Actualiza el nro de la pregunta.
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La Funcion Sub Fun_ModificarEnc(): Actualiza en la base de Datos la descripcidn de los
Encuestados siempre y cuando no estén asociados a otro cuestionario.

La Funcion Sub Fun_modificarpre(): Actualiza en la base de Datos la descripcién de las
Preguntas.

La Funcion Sub Fun_ModificarDis(): Actualiza en la base de Datos la descripcion de los
Disefiadores siempre y cuando no estén asociado a otro cuestionario

La Funcion Private Sub Mod_Aceptar_Click(): 10 que hace es, si la opcion a modificar es
Area por Cuestionario, al hacer click en el boton aceptar todas las modificaciones hechas en
la grilla quedaran actualizadas en la base de datos.

si por el contrario es otra la opcidn el boton aceptar lo unico que hara es descargar el
formulario.

ME_ENCUE
& Encuestados =10} x|
Escoja el Encuestado
Cod.del encue E;]’Eaestados ;]
1 DIRECTOR DE PROGRAMAS 5
2 PROFESORES
2 ESTUDIANTES |
4 EMPLEADOS |
5 DIRECTOR DE OTRAS DEPENDENCIAS |
6 EGRESADUS
e 7 EMPLEADORES
2 AGENCIAS GUBERNAMENTALES Y CTRA
11 ESTUDIANTES DE ING.INDUSTRIAL ;
8 LISTADDOS el |
12 DOCENTES DE ING .INDUSTRIAL
13 DOCENTES DE ING.SISTEMAS
9 MUNICIPIO DE JUAN DE ACOSTA rﬂ
‘ j =

_Ac eptar J
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Este Formulario se encarga de mostrar todos lo Encuestados que se encuentran
almacenados en la base de datos en la tabla usb _fuente, como se puede apreciar en la
primera columna aparece unos check que se activan cuando el usuario dé click sobre ellos.

El Evento Private Sub Form_Load(): carga todos los encuestados que se encuentran en la
base de datos.

La Funcion Sub Fun_colocar(): se encarga de recorrer todo el Enc_grid(VsflexGrid) para
saber en que fila el usuario activd la casilla del check.

esta fila se guarda en la variable Ffilal

El Evento Private Sub Enc_Aceptar_Click(): Modifica en la base de Datos el campo del
codigo de la Fuente en la tabla Usb preguntas, aparece un mensaje indicandole al usuario
que su cambio fue actualizado en la base de datos y llama a Ja funcion

ME_MODIF Fun_encl

que se encuentra en el formulario modificar v descarga el formulario.
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ME_DISEN

5
x

& Disenador - — ==

Escoja Ei Disefiadar

" Todos i~ Especifico

Cod.del Disefi: Disenadores _
2 ING. CUETQ BARRICS
1 ING. JORGE SEPULVEBA
3 AUTOEVALUACION
4 TRABAJABORA SOCIAL
5 ERICK CABARCAS
8 CARLA PALACIO

ae

Este formulario Muestra todos los disefiadores que se muestran en el sistema ademas se le
presentan dos opciones para que el usuario elija el o los disefladores para el cuestionario
asociado

El Evento Private Sub Form_Load(): carga todos los disefiadores que se encuentran
registrado en la base de datos y ademas cada disefiador tiene una caja de check box para
que el usuario tenga la opcion de escoger el disefiador o los disefiadores si se da el caso de

€SCOger varios.

El Evento Private Sub Dis tds_Click(): cuando se activa el option Todos activa todos los
check que se encuenen las filas de los disefiadores esto es con el fin de evitarle trabajo y

tiempo al usuario.
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W, Disenader - - 10} x|
Escoja El Disefadar
= Toq_gf_ " Especifico
"Cod del Disef: Disefadores
v 2 ING. CUETO BARRIOS
v 1 ING. JORGE SEMULVEDA
v 3 AUTOEVALUACION
v 4 TRABAJADORA SOCIAL
v 5 ERICK CABARCAS
v 6 CARLA PALACIO
Le] | s
Aceptar i

El Evento Private Sub Dis_esp Click(): Cundo se activa el option Especifico desactiva
todos los check que se encuentren las filas de los disefiadores para que el usuario escoja los
que desee.

Private Sub Dis_aceptar_Click() : Al darclick en el Boton Aceptar, y el usuario escogio
uno o varios disefiadores se procede a eliminar los datos asociados de la tabla

usb_encuest cuest, para ingresar los nuevos disefiadores.

Si la variable Fconr es diferentes de cero entonces el procedimiento empieza a eliminar los

datos.

Dentro de este evento se le hace llamada a procedimiento como:

. Fun_recorrer2: Verifica si el usuario ha escogio algun disefiador y esto se guarda
en la variable Feonr.

. Call Fun_GPregunta : Este procedimiento Guardar cada uno de los Disefiadores que

selecciono

Dentro de este procedimiento se le hace un llamado a la funcion dentro de un for para
capturar el codigo del disefiador escogido.
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o Fun_recorrer] : Recorre la grilla y guarda el codigo de disefiador en la
variable Fcoddis.

Dim Fn As Integer
Dim Ffila As String
Dim Ffila2 As Integer
Dim filal As String
Dim Fcoddis As String
Dim FCont As Integer
Dim Fconr As Integer
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ME_IMPRI

% Mudelador de Encoestat y Enlievislas{SAME - ME_MERUPE: [Fomalo}

B Achive Ve Repsier Yowionze O
M=
Aiw) & s eim 7 u|[E=ZF 3

CORPORACION FDUCATIVA MAYOR DH. BESARROLLO SMON BOLIVAR

CQUESTIONARIO DE PRUEBA

1. :CUAL BS ST SEXO?
MASCULING__
FEMENINO__

2. ESTADO CivIL
SOLTERO__
CASADD
VIUDO__
DIVORTIADA__
T e

3.TIP0S DE ESTUDIO REANZATO
___TRCNICOS
—_ PROFESIONALES
—CURSOSY OTROS
~ PRILIARICS
SECUNDARID

4. ;SESIENTE A GUSTO DANDO LA CLASE QUE DICTA?
sl

NO__
AVECES_

5.00M0 CREE QUE ESLA ATENCION DE PARTE DE 1 OS ALURSONGS AL MOMENTO DE DICTAR SUCT ASE

0%07pm  Elebosacn Cuestionario {SAME _ WE_CUEST]

Este Formulario imprime un cuestionario y le brinda opciones al usuario de modificar y
adaptarlo de la manera que le parezca mejor, por medio de una barra de herramientas que
permiten manipular el formato del texto.

Bl Evento Private Sub Imp BarraH ButtonClick(ByVal Button  As
MSComectlLib. Button) llama a cada uno de los procedimientos que permiten la ejecucion
de los botones de la barra de herramientas.
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El Evento Private Sub Imp_Formato_SelChange()  permite la edicion del texto en
cuestion (Negrita, cursiva etc) cuando se este escribiendo. La edicion del texto depende de
las opciones escogidas en la barra de herramientas.

La Funcion Private Sub Crear F_Click() imprime el cuestionario tal cual como la persona
lo va responder, imprime las preguntas (todos los tipos) sus opciones de respuestas, el
titulo, la descripcion y el nombre de la institucion. Cada tipo de pregunta se muestra de una
manera distinta en control que contiene las preguntas. Por ejemplo, las preguntas de tipo
tablas se muestran una debajo de la otra para mostrar la apariencia de una tabla.

La Funcion Private Sub mnuEditCopy Click() ejecuta el comando para copiar

La Funcion Private Sub mnuEditCut Click() ejecuta el comando para Cortar.

La Funcion Private Sub mnuEditPaste Click() ejecuta el comando para pegar.

La Funcion Private Sub mnuFileSave_Click() abre la ventana de "Guardar" del sistema y
ejecuta la instruccion para guardar el archivo en cualquier parte del disco.

La Funcion Private Sub mnuFilePrint Click() ejecuta el comando para imprimir.

La Funcion Private Sub mnuFileOpen_Click() Llama a la ventana de "Abrir" del sistema
para la apertura archivo.
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ME_AUDIT

it |8} %]
B =181x]
HECEER
AUDITORIA DEL SISTEMA
Ne Lsuario Fecha Hora Operacian Eguino ;}
1 03:27.31pm. ENTRADA AL PROGRAMA casa J
2 032743am ABRIR VENTANA c2sa
2 032801 pem ABRIR VENTANA cass
4 03:29:02 pm. APERTURA DE CUESTIONARIO casa
5 03:3028pm APERTURA DE CUESTIONARIO £asa
] 03.30.35 p.sn. ABRIR YENTANA rtasa
i 03.30.98 p.m. SALIDA DEL PROGRANA casa
g (3:38:53 p.m. ABRIR VENTANA casa
10 533907 pm ABRIR VENTANA casa
1 ’ P APERTURA DE CUESTIONARI® Cas3
12 033%16pm ABRIR VENTANA casa
12 . ABRIR VENTANA casa
1 BADOCEM oeRmIRA DE CUESTIONARID casa
15 03:4007 pm ABRIR VENTANA £asa |
1R n241:21n ARPIP VFNTANA rASA
J ) M
Ordenar Por . =
@ Fecha  Hora © Usuario € Qperacion  Eguipo C Ventana
Consulla Avanzada
Usuaria ;'T‘oggs "'H Operacien IToDoS —‘—3 Equipe ﬁ'ofog“'__“ﬂ
Confechaentre el [2509m2 »| Ve [05/* w2~
gl ] e =1 l Wostrar !

0405pm  Elsboracion Cusslionans [SAME _ ME_CUEST]

Este formulario permite visualizar la auditoria del sistema. El usuario puede escoger cuales
datos y en que orden desea verlos, la consulta de los datos que quiere ver esta limitada a las
opciones presentadas en la ventana. Tambi€n puede imprimir el resultado de la consulta si
lo desea.

El Evento Private Sub Aud Mostrar Click() arma la consulta hecha por el usuario

dependiendo de las opciones escogidas en los controles de combos y DataPicker. Una vez
creada la consulta, llama al procedimiento que ejecuta la accion y llena la grilla.
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El Evento Private Sub Aud Option0_Click() muestra el contenido de la
ordenados por fecha.

El Evento Private Sub Aud Optionl Click() muestra el contenido de la
ordenados por hora.

El Evento Private Sub Aud Option2 Click() muestra el contenido de la
ordenados por usuario.

El Evento Private Sub Aud_Option3_Click() muestra el contenido de la
ordenados por operacion.

El Evento Private Sub Aud Optiond_Click() muestra el contenido de la
ordenados por nombre del equipo.

El Evento Private Sub Aud_OptionS_Click() muestra el contenido de la
ordenados por ventana o formulario.

auditoria

auditoria

auditoria

auditoria

auditoria

auditoria

El Evento Private Sub Aud Imp Click() crea una vista con la consulta hecha por el

usuario y en base a esta imprime un reporte, posteriormente elimina la vista.

El Evento Private Sub Form_Load() Ajusta las propiedades de la grilla.

La Evento Sub LlenarListas() llena los combos con la informacidn de la base de datos.

El Evento Sub LlenarGrid(Aud ConsG As Variant) recibe como argumento la consulta
hecha por el usuario y la ejecuta. Después llena la Grilla con los valores resultantes de la
consulta. También almacena en una variable [a instruccion SQL que crea la vista que se

utiliza para imprimir.
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ME _FINCU

. FINALIZAR CUESTIONARIO [ME FINCUY

Una vez Finalizado el Cuestionario no sera
posible ingresar mas resultados.

Por favor digite su nombre de usuario,
contrasefia v el Alias del cuestinario gue desea
finalizar

Usuario |

Contrasefna l

Alias I

Finalizar Cuestionario

Este formulario termina un cuestionario. Pasa del estado de evaluacion al estado de
Finalizacion. Para poder terminar el cuestionario es necesario que el usuario especifique
cudl de estos desea terminar. También debe suministrar la contrasefia para ejecutar la
accion. Una vez finalizado el cuestionario el usuario no podra ingresar mas evaluaciones y
solo se limitara a ver los resultados estadisticos y a la realizacidn de consultas.

El Evento Private Sub Fnc Finalizar Click() cambia el cuestionario del estado de
Evaluacion al estado de finalizacion.
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ME_CSEST

% Modciador de Tncucsias y EnlievistasiSAME - ME_MENUP] - [Consuitaas Dinsmicas [SAME-ME CSESTIL - Sk volgfx
() e:dw?‘_ge« Repates Veanye Sak |8 x|
S
rConsuive
R AT e s Ejecutar Cnnsuital
& Cyestianario Actyal € Todos ios Cuestionarios ¢ Especificar Cuestionaries Sema R |
Cancelar
:Codigo Cuestionario Fecha Realizacitn P e
2 PRUEBA PROFESORES 09/10/02 SEn Fass Nueva Consultz J
3 DIRECTIVOS 1310162 e e
4 RAFAEL 28/10/82 [ B
Mambra del Campn Condicion Valar
N | - ] (5500 =
{TIPOS DE ESTUDIO REALIZADS R -] [PROFESIONALES -1
y= :
| - 71 3
Cuest ~ Encuestado N Evaluacidn
NESTOR TORRES 1
] FERNANDO ARIAS af
ROSALBAMATOS 5
Cantidad De Registros: 3 CASADO= 3; PROFESIONALES=3

0554 am | Elsboracin Cusshonenn [SAME  ME_CUEST]

Esta ventana permite realizar consultas acerca de los resultados de un cuestionario. El
usuario debe escoger primero de cuales cuestionario desea hacer la consulta. Una vez
escogido el o los cuestionarios, se procede a realizar la consulta. Este tipo de consulta s6lo
puede realizar hasta tres niveles, por eso s6lo hay tres combos donde iria las preguntas, tres
para su respectiva condicion y tres mas para su respectiva opciones de respuestas. Una vez
realizada la consulta y esta sea ejecutada. los resultados de ella se mostraran en la grilla.
Esta grilla posee cuatro columnas en donde especifica las caracteristicas de los resultados
seleccionados en la consulta. En la parte inferior izquierda se muestra la cantidad de
registros seleccionados en la consulta total en relacién con cada uno de los resultados
obtenidos en cada uno de los niveles de consulta.

Los Eventos Private Sub Cse_Campol _Click, Private Sub Cse_Campo2_Click(),
Private Sub Cse_Campo3_Click() Carga en su respectivo combo todas las posibles
respuestas para la pregunta seleccionada.

El Evento Private Sub Cse_Cancelar_Click() cierra de la ventana de Consultas
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Los Eventos Private Sub Cse_Condl Click(),Private Sub Cse_Cond2_Click(),

Private Sub Cse_Cond3_Click() Asignan a una variable booleana el valor de falso,
indicando asi que se ha alterado o se ha hecho una nueva consulta por lo tanto se necesita
una nueva ejecucion.

El Evento Private Sub Cse_Especificar Click() Ejecuta una consulta que intercepta las
preguntas que coinciden en los cuestionarios seleccionados

El Evento Private Sub Cse Imprimir Click(), crea una tabla con los tres valores
resultantes de la consulta, inserta los valores, crea el reporte, lo muestra y posteriormente
elimina la tabla.

El Evento Private Sub Cse NuevaC _Click() limpia los combos para permitir una nueva
consulta.

El Evento Private Sub Cse_Opcionl_Click() llena los combos con las preguntas del
cuestionario actual.

El Evento Private Sub Cse_Opcion2_Click() consulta los todos los cuestionarios del
usuario actual y llena la grilla con la informacién de la consulta.

El Evento Private Sub Cse_Opcion3 Click() consulta los todos los cuestionarios del
usuario actual y llena la grilla con la informacion para que se escoja de cudles
cuestionarios se hara la consulta.

Los Evento Private Sub Cse_Valorl Click(), Private Sub Cse_Valor2_Click(),

Private Sub Cse_Valor3_Click() asignan a una variable booleana el valor de falso,
indicando asi que se ha alterado o se ha hecho una nueva consulta por lo tanto se necesita
una nueva ejecucion.

El Evento Private Sub Cse_VerRes_Click() llama a la ventana de estadisticas enviando
como parametros los valores de los resultados de la consulta.

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de Llamar funcidon para cargar las
Preguntas y habilitar algunas opcione.

El Evento Private Sub Cse Aceptar_Click() manda a ejecutar la consulta seleccionada.

La Funcidon Sub Func Escojeril() Ejecuta la consulta del nivel 1. Se escoge una sola
pregunta sobre la cual se va a ser la consulta.

La Funcion Sub Func Escojer2() ejecuta la consulta del nivel 2, es decir, la consulta se
hace en base a dos preguntas. Una vez realizada la consulta trae las descripciones y
cantidades de los registros encontrados. L.a consulta se hace de esta forma:
Se ejecuta la consulta en base a la primera condicion (nivel 1). Se realiza la segunda
consulta utilizando como referencia los resultados obtenidos en la primera.
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La Funcién Sub Func_ Escojer3() ejecuta la consulta del nivel 3, es decir, la consulta se
hace en base a tres preguntas. Una vez realizada la consulta trae las descripciones y
cantidades de los registros encontrados. La consulta se hace de esta forma:

Se ejecuta la consulta en base a la primera condicion (nivel 1). Se realiza la segunda
consulta utilizando como referencia los resultados obtenidos en la primera (Nivel 2) y por
ultimo se realiza la tercera consulta tomando como referencia los resultados obtenidos en el
nivel 2.

El Funcion Sub AgruparGrid() ajusta la grilla para que se pueda ver los resultados de la
consulta agrupados.

El Funcion Sub LimpiarGrid() limpia el contenido de la grilla. Para que se pueda utilizar
para la proxima consulta.
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DESCRIPCION DEL MODELADOR DE
ENCUESTAS Y ENTREVISTAS

Nombre de la tabla:
Nombre Largo: CUESTIONARIOS
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_CUESTIONARIOS

Descripcion de la tabla
Es un formato gue contiene la informacion sobre los tipos de
recoleccion de datos (taller, encuestas y entrevistas).

N. | Nom. Atributo | Liaves | Tipo de Dato| Long. |Dec |Nulo? |Descripcion

1 | Cue_codigo PK Varchar2 8 0 No Identifica de manera Unica a cada cuestionario

2 | Cue_alias Varchar2 25 0 No Nombre con que se identifica el cuestionario

3 | Cue_desc Varchar2 500 0 No Breve informacion sobre el cuestionario

4 | Cue_tipo_eva Varchar2 12 0 No Tipo de mecanismo de recoleccion de datos

5 | Cue_fec_elab Date 0 No fecha de elaboracion del cuestionario

6 [Cue_fec_real Date 0 No fecha de aplicacion del cuestionario

7 | Cue_fec_fin Date 0 No fecha de finalizacion de la del cuestionario

8 |Cue_estado Varchar2 12 0 No Estado del cuestionario (disefio, evaluacion,

finalizacion).

9 | Ide_codigo FK Varchar2 8 0 No Caodigo de la identificacion

10 | Cue_coment Varchar2 500 0 Si Observacion adicional sobre el cuestionario

11 | Usu_usuario FK Varchar2 14 0 No Nombre de usuario

12 | Cue_activo Varchar2 1 0 Si Identifica si un cuestionario ha sido eliminado

13 | Cue._titulo Varchar2 500 0 Si Titulo del cuestionario

14 | Fue_codigo FK Varchar2 8 0 Si Cddigo de la fuente

15 | Cue_muestra Number 10 0 No Tamaiio de la muestra recolectada

16 | Cue_poblacion Number 15 0 No Tamaiio de la poblacion

17 | Cue_margen Number 6 2 no Porcentaje o margen de error de la encuesta
error

El atributo ide_codigo viene referenciado de {atabla USB_IDENTIFICACIONES donde es PK
El atributo usu_usuario viene referenciado de la tabla USB_USUARIOS donde es PK
El atributo fue_codigo viene referenciado de la tabla USB_FUENTE donde es PK53

Nombre de ia tabla:
Nombre Largo: AREAS
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_AREAS

Descripcion de la tabla
Contiene fa informacion de varias areas para encasillar un
grupo de preguntas

No | Nom. Atributo |Llaves | Tipo de dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1 | Are_codigo PK Varchar2 8 0 No Identifica de manera Unica a cada Area
4 | Are_desc Varchar2 200 0 No Descripcion del Area

3 | Are_activo Varchar2 1 0 Si Identifica si un Area ha sido eliminada

* La tabla USB_FUENTE hace parte de proyecto de autoevaluacion (para mas informacion ver manual del
sistema proyecto autoevaluacion).
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Nombre de la tabla:
Nombre Largo: TABLA INTERMEDIA ENTRE
CUESTIONARJO Y PROGRAMA
Aplicacion. MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_CUE_PRO

Descripcion de la tabla

Tabla intermedia de cuestionarios y programa ya que la
relacion, muchos a muchos requiere que se cree esta tabla
para que el modelo este normalizado.

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion
1 |CUE_CODIGO |PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera unica al cuestionario
2 |PRO_CODIGO |PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica al programa

El atributo cue_codigo viene referenciado de la tabla USB_CUESTIONARIOS donde es PK.
El atributo usu_usuario viene referenciado de la tabla USB_USUARIOS donde es PK.

Nombre de la tabla:
Nombre Largo: DEPENDENCIAS
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_DEPENDENCIAS

Descripcion de la tabla
Almacena la relacion de dependencias entre varias preguntas

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1| Cue_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera unica al cuestionario
2 | Pre_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica la pregunta

4 | Res_codigo PK(FK) !Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica la respuesta

3 |Dep_pre PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica la dependencia

Los atributo pre_codigo y cue_codigo vienen referenciados de la tabla USB_PREGUNTAS donde hacen parte de la

PK.

El atributo res_codigo viene referenciado de latabla USB_RESPUESTAS donde es PK.

Nombre de la tabla:
Nombre Largo: FUENTES

USB_FUENTE

Descripcion de la tabla

Contiene la informacion del grupo de personas que responden el

Aplicacién: AUTOEVALUACION Y MODELADOR | cuestionario

Tipo :

No | Nom. Atributo |Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1 | Fue_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera (nica a cada fuente

2 | Fue_nombre Varchar2 | 100 0 No Nombre del la fuente

4 | Fue_uso Varchar2 |2 0 No Si lo esta usando modelador o autoevaluacion

Nombre de ia tabla:

USB_USUARIOS

1Descripcio’n de la tabla

Nombre Largo:USUARIOS Almacena todos los usuarios que pueden ingresar al sistema
Aplicaciéon. MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

No | Nom. Atributo |Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1 | Usu_usuario PK Varchar2 |14 0 No Identifica de manera Unica a cada usuario

2 | Usu_contrasefa Varchar2 |14 0 No Contrasefa para ingresar al sistema

3 | Per_codigo FK  |Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera Unica a cada permiso

4 |Uso_nombre | Varchar2 |50 0 Si Nombre del usuario del sistema

El atributo per_codigo viene referenciado de la tabla USB_PERMISOS1 donde es PK.
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Nombre de la tabla:
Nombre Largo: VALORES
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_VALORES

Descripcion de la tabla

Contiene la validacion de las respuestas a las preguntas tipo
tabla y matricial y la categorizacion de las abiertas y su rango
de valores si los hay

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? |Descripcion

1 | vir_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera unica a cada valor

2 | Val_codigo FK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada validacion
3 | VIr_numi Number 12 0 Si Valor numérico. Sies de rango valor inicial

4 | Vir_numf Number 12 0 Si Valor numérico final si es de rango

5 | Vir_alfai Varchar2 |50 0 Si Valor alfabético. Si es de rango valor inicial
6 | Vir_alfaf Varchar?2 |1 0 Si Valor alfabético final si es de rango

7 | VIr_fechi Date 0 Si Valor fecha. si es de rango valor inicial

8 | Vir_fechf Date 0 Si Valor fecha final si es de rango

Ef atributo val_codigo viene referenciado de la tabla USB_VALIDACION donde es PK.

Nombre de la tabla:
Nombre Largo: VALIDACIONES
Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_VALIDACION

Descripcion de la tabla
Contiene almacenado cada validacion y el tipo de dato que

acepta las pre

untas tipo matricial, rango, tabla, abierta

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. | Nulo? | Descripcion

1 | Val_codigo PK Varchar2 |8 0 No ldentifica de manera unica a cada validacion
2 | Val_tipo Varchar2 |12 0 No Muestra el Tipo de validacion

4 | Val_rango Varchar2 |2 0 No indica si es de rango 0 no

3 | Val_activo Varchar2 |1 0 |Si Identifica si una validacion ha sido eliminada

Nombre de ia tabla:
Nombre Largo:USUARIOS
Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_USUARIOS

Descripcion de la tabla
Almacena todos los usuarios que pueden ingresar al sistema

No | Nom. Atributo |Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. | Nulo? |Descripcion

1 |Usu_usuario PK Varchar2 |14 0 No Jdentifica de manera unica a cada usuario
2 |Usu_contrasefia Varchar2 |14 0 No Contrasena para ingresar al sistema

3 |Per_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera Unica a cada permiso
4 |Usu_nombre Varchar2 |60 0 Si Nombre del usuario del sistema

El atributo per_codigo viene referenciado de la tabla USB_PERMISOS1 donde es PK.
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Nombre de la tabla: USB_RESULTADOS Descripcion de la tabla

Nombre Largo: RESULTADOS Contiene la informacion sobre lo que respondié cada persona.

Aplicaciéon: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1 |Resl _codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada resultado

2 | Resl_consec Varchar2 |8 0 No Consecutivo para identificar varias respuestas
a la misma pregunta.

3 | Cue_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera (nica al cuestionario

4 | Pre_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada pregunta

5 | Res_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera unica a cada respuesta

6 | vir_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera unica a cada valor

7 | Resl_desc Varchar2 2500 |0 Si lo respondido por cada persona, si es validada
la respuesta

8 | Pro_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera Unica a cada programa

9 |Fue_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera Unica a cada fuente

10 {Resi_nombre Varchar2 |30 0 Si Nombre de la persona que respondié

Los atributos cue_codigo, pre_todigo, res_codigo, vai_codigo vienen referenciados de iatabla USB_PRE_RES
donde hacen parte de la PK.
El atributo vir_codigo viene referenciado de la tabla USB_VALORES donde es PK.
El atributo pro_codigo viene referenciado de la tabla USB_PROGRAMAS3* donde es PK.
El atributo fue_codigo viene referenciado de la tabla USB_FUENTE donde es PK.

Nombre de latabla: USB_PREGUNTAS Descripcion de la tabla
Nombre Largo: PREGUNTAS Contiene informacion sobre cada pregunta, su tipo y los datos
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : | relacionados con autoevaluacion ( caracteristica e indicador )
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion
1 | Pre_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada pregunta
2 | Cue_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada cuestionario
3 | Pre_desc Varchar2 [1000 |0 No Guarda la preguntaen si.
4 | Pre_tipo | Varchar2 |20 0 No Tipo de pregunta
5 | Enu_codigo FK |Varchar2 |8 0 Si Describe un enunciado si la pregunta es tipo
i tabla o matricial
6 | Are_codigo FK {Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada érea
7 | Res_num |Varchar2 |3 0 Si Numero de respuestas en !a pregunta tipo tabla
8 |Pre_min Varchar2 |3 0 Si Numero de preguntas
8 | Dependencia Varchar2 |2 0 Si Indica si la pregunta es dependiente 0 no
10 |Car_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera Unica a cadacaracteristica
11 | Ind_codigo FK Varchar2 |8 0 Si Identifica de manera unica a cada indicador
12 |Pre_Nro Number |4 0 |Si Numero de la pregunta
13 | Pre_activo Varchar2 |1 |0 Si Identifica si una pregunta ha sido eliminada

El atributo cue_codigo viene referenciado de la tabla USB_CUESTIONARIOS donde es PK.

El atributo enu_codigo viene referenciado de la tabla USB_ENUNCIADOS donde es PK.

El atributo are_codigo viene referenciado de la tabla USB_AREAS donde es PK.

El atributo car_codigo viene referenciado de la tabla USB_CARACTERISTICAS %5 donde es PK.
El atributo ind_codigo viene referenciado de la tabla USB_IDENTIFICACIONES donde es PK.

** Para mas informacion sobre la tabla USB_ PROGRAMA ver manual del sistema proyecto autoevaluacion
%% Para mas informacion sobre la tabla USB_ CARACTERISTICAS ver manual autoevaluacién
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| Nombre de la tabla: UUSB_RESPUESTAS Descripcion de la tabla
Nombre Largo. RESPUESTAS Almacena las respuestas a las preguntas se seleccion unica y
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: | multiple
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. | Nulo? |Descripcion
1 |Res_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada respuesta
2 | Res_desc Varchar2 |50 0 No Guarda la respuesta en si.
3 |Res_ind Varchar2 {12 0 Si Indica si la respuesta es abierta si la pregunta
| | es abierta o fija si no.
4 | Res_activo E |Varchar2 |1 0 No Identifica si una _respuesta ha sido eliminada

Nombre de la tabla:
Nombre Largo: PERMISOS
Aplicacién. MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_PERMISOS]I

Descripcion de la tabla
Contiene la clase de permiso que se le asigna a cada usuario |
de la sistema; las respuestas son reutilizables.

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. [Nulo? |Descripcion
1 | Per_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada permiso
2 | Per_descripcion Varchar2 |14 0 Si Descripcion de cada permiso

Nombre de la tabla: USB_PRE_RES

Nombre Largo: TABLA INTERMEDIA ENTRE
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

Descripcion de la tabla

Tabla intermedia entre las preguntas y las respuestas por la
relacion de muchos a muchos, esto se hace debido a la
normalizacion

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? | Descripcion

1 | Cue_codigo PK(FK) |[Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada cuestionario
2 | Pre_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada pregunta

3 | Res_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada respuesta

4 | Val_codigo Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada validacion

Los atributos cue_codigo y pre_codigo vienen referenciados de latabla USB_PREGUNTAS donde hacen
parte de la PK.
El atributo res_codigo viene referenciado de la tabla USB_RESPUESTAS donde es PK.

Nombre de la tabla: USB_ENUNCIADOS
Nombre Largo: ENUNCIADOS
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

Descripcion de la tabla
Contiene un enunciado que encasilla un grupo de preguntas
de tipo matricial o tabla.

No | Nom, Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion

1 | Enu_codigo PK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada enunciado
2 | Enu_desc Varchar2 | 500 0 No Descripcion del enunciado

3 | Enu_activo Varchar2 |1 0 Si Identifica si un enunciado ha sido eliminada
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Nombre de la tabla:

USB_ESTADISTICAS

| Descripcion de la tabla

'Nombre Largo: ESTADISTICAS Contiene la informacion relacionada a cada cuestionario como ||
| Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: |sus preguntas respuestas y lo que respondido cada persona
No | Nom. Atributo | Liaves | Tipo dato | Long. |Dec. | Nulo? | Descripcion :
{1 | Cue_codigo PK(FK) |Varchar?2 |8 0 : No Identifica de manera Unica a cada cuestionario ; ‘
2 [Pre_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Gnica a cada pregunta |
3 |Res_codigo |PK(FK) |Varchar?2 |8 0 |No Identifica de manera Unica a cada respuesta |
i4 | Val_codigo | PK(FK) |Varchar2 |8 0 No | Identifica de manera Unica a cada validacion |
|5 | VIr_codigo PK(FK) |Varchar2 |8 0 No Identifica de manera unica a cada valor |
6 |Est_cant Varchar2 |8 0 No Indica la cantidad de personas que r&cpondno |
‘ esa pregunta.

El atributo cue_codigo, Pre_codigo y res_codigo viene referenciado de la tabla USB_PRE_RES donde son PK.
El atributo val_codigo viene referenciado de Ia tabla USB_VALIDACION donde es la PK.
Ef atributo vir_codigo viene referenciado de latabla USB_VALORES donde es la PK.

p—

Nombre de la tabia:
Nombre Largo: IDENTIFICACIONES
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

USB_IDENTIFICACIONES

| Descripcion de la tabla

Contiene la informacion de la persona de la cual se habla en €f |
cuestlonano es decir el tema a encuestar

i
I
|
]
1
']

|No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. IDec 'Nulo? | Descripcion
1 |ide_codigo PK Varchar2 '8 [0 'No Identifica de manera unica a cada identificacion
12 |lde_desc Varchar? 100 [0 Si_ | Descripcion de cada identificacion
Nombre de latabla: USB_ENCUEST CUEST | Descripcion de la tabla
Nombre Largo: TABLA INTERMEDIA ENTRE Relaciona el cuestionario con el encuestador o con los :
ENCUESTADORES Y CUESTIONARIO encuestadores !
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : j
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. #ulo? [Descripcion |
1" [Cue_codigo  |PK(FK) |Varchar2 .8 0 iNo |ldentificade manera lnica a cada cuestionario |
12| Encr_codigo PK(FK) |Varchar2 '8 0 nNo | Identifica de manera tnica a cada encuestador | 1'

L

E! atnbuto cue_codigo viene referenciado de Ia tabla USB_CUESTIONARIOS donde es PK.
El atributo encr_codigo viene referenciado de la tabla USB_ENCUESTADORES donde es PK.

|

Nombre de la tabla: USB_ENCUESTADORES
| Nombre Largo: ENCUESTADORES
| Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo

i Descripciin de la tabla

Contiene la informacion de la persona o las personas que

disenaron el cuestionarc

f _No Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato Long. | Dec. Nulo? | Descripcion I
H Encr_codigo | PK Varchar2 '8 0 'No |dentifica de manera tnica a cada encuestador
2 |Encr_desc | Varchar2 100 |0  No !Descripcion del encuestador 7
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| Nombre de la tabla:

USB_AUDITMOD

| Descripcion de la tabla

Nombre Largo: AUDIOTRIA MODELADOR Almacena datos para superyisar las operacion en el sistema,
Aplicacion. MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : | tales como ingreso. creacion de encuestas. modificacion y
consultas datos.

No | Nom. Atributo | Liaves | Tipo dato | Long. | Dec. [Nulo? [Descripcién B
1 1 Aud_codigo 1 PK Varchar2 ’ 8 0 [No Identifica de manera Unica a cada movimiento ]
| i : ! dentro del sistema i
2 | Usu_usuario FK 'Varchar2 |8 0 No |Identificade manera Unica a cada usuario |
3 | Ope_codigo FK Varchar2 |8 0 No Identifica de manera Unica a cada operacion !
4 | Aud_fecha ! Date ! | (Si Contiene la fecha en que se hizo la operacion |
5 |Aud_hora |Varchar2 (15 [0 [Si Contiene la hora en que se hizo la operacion |
6 | Aud_equipo Varchar2 |30 | 0 Si Contiene el nombre del equipo en que se hizo
i | la operacion. :
7 | Aud_ventana Varchar2 |15 ‘0 Si { Contiene el nombre de fa ventana en que se |
| | hizo la operacion '
8 |Cue_codigo FK Varchar2 8 0 |Si Identifica de manera Unica a cada cuestionario |
19 | Pre_codigo FK Varchar2 :8 0 Si Identifica de manera Unica a cada pregunta |
110 |Res_codigo FK {Varchar2 8 i0 Si Identifica de manera unica a cadarespuesta |

Nombre de la tabla: USB_OPERACIONES
| Nombre Largo: OPERACIONES

| Descripcion de la tabla

| g o -~ D .
' Contiene la informacion de las operaciones que se realizan

 Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: . enel sistema

No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. 3 Nulo? | Descripcion

1 [Ope codigo !PK Varchar2 8 0 No Identifica de manera unica a cada operacion
2 | Ope_desc f Varchar2 30 (0 [No | Descripcion de la operacicn

| Nombre de latabla:  USB_PREGUNTAS_TEMP
. Nombre Largo: PREGUNTAS TEMPORALES
| Aplicacion. MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :

Descripcion de la tabla
Contiene la misma informacion que la tabla usb_preguntas
Para cuando se insertan las preguntas tipo tabla y matriciat

No [ Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato ' Long. | Dec. |Nulo? |Descripcion

1 | Pre_codigo PK 'Varchar2 8 0 No Identifica de manera unica a cada pregunta |

2 | Cue_codigo PK(FK) |Varchar2 8 0 |No Identifica de manera Unica a cada cuestionario |
'3 {Pre_desc 1 Varchar2 1000 |0 No Guarda la pregunta en si. |
(4 |Pre_tipo L !Varchar2 20 !0 |No Tipo de pregunta

5 | Enu_codigo FK Varchar2 8 IO Si Describe un enunciadc si la pregunta es tipo

- | tabla o matricial o

6 |Are_codigo | FK Varchar2 3 0 iNo Identifica de manera unica a cada area

7 |Res_num ] Varchar2 3 0 |Si Numero de respuestas en la pregunta tipo tabla

8 | Pre_min 3 Varchar2 3 10 |[Si Numero de preguntas

9 |Dependencia | Varchar2 2 0 Si Indica si la pregunta es dependiente 0 no

10 | Car_codigo FK Varchar2 8 10 S | Identifica de manera unica a cada
: I | i ; caracteristica
11 | Ind_codigo ' FK Varchar2 3 1o IS | Identifica de manera Urica a cada indicador

12 ' Pre Nro Number 4 16 S | Numero de la pregunta
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113 |Pre_activo [Varchar2 |1

T

10 |Si

Jentifica si una_pregunta_ha sido eliminada

Nombre de la tabla: U'SB_PRE RES_TEMP

TEc.as‘cripcio'n de la tabla

Nombre Largo: TABLA INTERMEDIA ENTRE Contiene la misma informacion que la tabla usb_pre_res Para |
PREGUNTAS Y RESPUESTAS TEMPORALES cuando se inse~an las preguntas tipo tabla y matricial !
Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : 1
Nol Nom. Atributo Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? Descripcion
1 [Cue_codigo  :PK(FK) |Varchar2 |8 0 INo dentifica de manera Unica a cada cuestionario |
2 | Pre_codigo ‘PK(FK) |Varchar2 [8 0 No <dentifica de manera Unica a cada pregunta |
3 |Res_codigp  {PK(FK) |Varchar2 18 0 No identifica de manera Unica a cada respuesta !
4 |va codigo | Varchar2 |8 10 No identifica de manera Unica a cada validacion |
Nombre de la tabla: USB_RESPUESTAS_TEMP | Descripcion de la tabla !
Nombre Largo: RESPUESTAS TEMPORALES Contiene lamisma informacion que la tabla usb_respuestas
Aplicacién: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : | Para cuando se insertan las preguntas tipo matricial i
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? Descripcion :
1 |Res_codigo  [PK Varchar2 |8 0 [No ‘dentifica de manera Unica a cada respuesta |
2 |Res_desc | Varchar2 {50 0 No Guarda la respuesta en si. |
3 |Res_ind “ Varchar2 |12 0 Si indica si la respuesta es abierta si la pregunta ;
! es abierta o fifa si no. !
Nombre de la tabla:  USB_VALIDACION TEMP | Descripcion de la tabla ]
Nombre Largo: VALIDACIONES TEMPORALES | Contiene la misma informacion que la tabla usb_validacion |
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : | Para cuando se nsertan las preguntas tipo tabla y matricial i
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. | Dec. | Nulo? Descripcion ]
K Val_codigo PK Varchar2 |8 0 No :dentifica de manera unica a cada validacion |
2 jvatipo ] 'Varchar2 |12 0 No Muestra el Tipo de validacion
4 | Val_rango Varchar2 |2 0 |No idiica si es de rango o no ,3
|3 | Vval_activo Varchar2 |1 0 |sSi identifica si una validacion ha sido eliminada |
Nombre de la tabla: USB_VALORES TEMP Descripcion de la tablu !
Nombre Largo: VALORES TEMPORALES Contiene la mismma informacion que la tabla '
Aplicacion: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: | usb_valores_temporales Para cuando se insertan las !
preguntas tipo tabla y matricial
No | Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long. |Dec. | Nulo?  Descripcion i
1 {vIr_codigo PK Varchar2 |8 0 |No I4entifica de manera Unica a cada valor ﬁ
2 |Valcodigo  ,FK Varchar? |8 0 |No identifica de manera Unica a cada validacion
3 ViIr_numi ; Number |12 0 Si valor numérico. Si es de rango valor inicial
4 Vir_numf I Number (12 [0 |[Si valor numerico final siesderango |
5 | VIr_affai ; ' Varchar2 |50 0 Si valor alfabético. Si es de rango valor inicial
6 | Vir_alfaf | Varchar2 |1 0 Si valor alfabético finaisi es de rango
7 VIr_fechi ; | Date [ 0 iSi ‘valor fecha. si es de rango valor inicial
'8 | Vir_fechf | Date 0 |Si vaior fecha final sies de rango ]

Nota importante: al finalizar la transaccion estas Tablas (usb_valores_temp.
usb_preguntas_temp.usb_pre res_temp. usb_validacion_temp, usb_respuestas_temp) pierden la informacion
que se esta manejando ¢n ese momento; estos datos son eliminados par una nueva insercion
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ME_MENUG

Este es el menu prncipal don de osidn 1as opciones del generador de reportes
se encarga de generar la consulta disefiada de imprimir y de exportar los datos
de la consulta busca datos en las tablas de USBME TABLAS,

USBME RELACIONES, USBME _CAMFUD

variables giobaies

FNomTab: nombre de las tabias

rnTab: wdica el numero de tablas en la consulta

+Where: contiene las condiciones wheic

FNomPK.: contiene le nombre de la liave primaria

v(10): vector que contendra todas ia ftaves pi

Fswi: estavlece si es la primera vez que entra a este procedimiento el vaior es U pero si ya
entro su valor es |

FCarMax: es el el numero de caracterres que Cotiiierc €54 cadend, s¢ Utlizd patd colocal {a
cantidad al campo que se va a crear en la tabla usb_mereporte

FNumCam: Numero de canipos en el seicut de ia Cousuta

El procedunieniv oub func_ ivdas() este procedimiento se encarga de colocarie a ia
vaniable GTodas "*" si el valor que tiene la fila 5 con la columa 2 es iguai a “S1”, esto se
hace para una consulta del tipo "select * from ...".

este procedimiento Sub Furc_Cokisi(y s¢ encarga de colocatic a la vaiabic GCouni “couni
+ el campo que se va a contar, primero inicaliza la variable GCount en vacio iiuego
pregunta si el grid ME_FILOP.Fil_Giide en ia fila 5 y ia cofutina 2 es difetcuic de vacio y
de "NINGUNOQ", si es asi a la variable GCount se le da el valor con io que traiga v se
tormara una cadena como “count (usb_preguntas.cue codigo) ".

Este procedunientc sub Func 3Max() se encarga de colocarle a la variable GMax "max +
(el campo), estc se hace si el grid ME FILOP.Fil Grid2 en Ia fila 4 y columna 2 es
diferente de vacio v de NINGUNOQ", si es asi a la variabic Gt oun se ie da el valor con lo
que traiga y se formara una cadena como "max (usb_preguntas.cue_codigo) " .

El procedimiento Sub Func FEnlaces{; consuiia ei codigo de la tavia, ¢i nombie de la 1abia
viene en la variable FNomTab, consulta el nombre y el tipo del campo (pk, tk) de la tabia
con el codigo (LCodTab) v el tipo de camipo {ilave), camuia ei estado va que entio una vez
para que no vuelva 3 entrar se coloca un mq por que una tabla puede tener su pk formada
por varios campos iuego cambia el valur. por gue va se buscarott ias pk.
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Ei proceimento Sub Func Where() se encarga de recorrer el grid hasta que la fila este
vacia pregunta si ese campo es pk, viendo el valor de la colunwa 3, asigna el nombre de la
campo que es pk, a la variable Inompk asigna el nombre de la tabla a la variable LNomTab,
asigna el valor de uno a la columna 4 para en un nuevo recorrido no tome este campo por
que repetiria este campo en el join, ciclo que recorre el grnid hasta que la fila este vacia, aqui
se compara el valor del campo para ver si hay otra tabla que tiene ese campo pra hacer el
join, compara el nombre de la tabla almacenado en la variable LNomTab con el nombre de
la tabla que esta la fila que se compara, comnpara ei nomure del canipoLNomFR ) con el
nombre del campo que esta la fila que se compara en la columna 2, y tambien el valor de la
columna 2 para ver si ya se uso o no luego le asigna el el nombie de la tabia puito ei
campo que se encontro concadena el nombre de la tabla punto el nombre del campo que se
tomo como referencia para buscar el join, con la variable que contiene lo encontrado
(lecontrado ) asigna el valor de uno a la columna 4 para en un nuevo recorrido no tome este
campo por que repetiria este campo en el join.

El procedimiento Sub Func Group() se encarga de colocarle a la variable GGroup
"group + (el campo) esto se hace si el grid ME FILOP Fil Grid2 en la fila | y columna 2
es diferente de vacio y de "NINGUNO", si es asi a la variable GGroup se le da el valor con
lo que traiga y se formara una cadena como "group(usb_preguntas.cue_codigo) ".

Ei procedimienio Sub Func_Order() se encarga de colocarle a la variable GOrder "order
+ {el campo), esto se hace si el gnd ME FILOP.ri_Grid2 en ia tila 2 y columna 2 es
diferente de vacio y de "NINGUNQO", si es asi a la vanable GOrder se le da el valor con lo
que traiga y se formara una cadena como "group (usb preguntas cue codigo) ".

El Evento Private Sud i Form_ifouseDown|Buttor: As Integer, Shift As Integer, x As
Single, y As Single) despliega un menu oculto en fa baira de meunus a traves de pulsar el
boton derecho del mouse (el menu se llama ejecutar).

Estc evento es una opcion para acceder a los procesos dei geiierador de reporie Dinanuco
Private Sub Meg Toolbarl ButtonClick(ByVal Button As MSComctiLib.Button).
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Este formulario se encarga de disefiar la consulta, aqui se escojen las tablas que se van

a utilizar en el arbol de la izquierda y se arrastran al de la derecha y luego pulsandoel boton
de aceptar se generaran formularios en tiempo de ejecucion, cada uno va ha contener una
tabla con sus campos identificando su nombre en la barra de titulo también se puede
eliminar arrastrando el nodo del arbol de la derecha al arbol de la 1zquierda.

Utiliza las tablas (NBME TABLAS, USBME RELACIONES, USBME CAMPOS.

El evento Private Sub Dis _Aceptar_Click() crea los formularios en tiempo de ejecucion vy
los carga con sus respectivos campos, el numero de tablas depende del numero que
contenga la variable Frow la cual almacena la cantidad de tablas que se escojieron (es decir
el numero de filas del Dis grid! del formulario ME DISCO, trabaja con la variable FRow
pero luego lacolocaen 1.

El evento Private Sub Dis Epo TV DragDrop(Source As Control, x As Single, y As
Single) Elimina una fila del grid dis_gnd| de este formulario dende el nombre de la tabla
se encuesntra almacenada en al variable FNomTab y elimina el nodo con ese nombre y con
la clave contenida en la variable Fnode

El evento Private Sub Dis Epo TV MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As
Single, v As Single) despliega un menu oculto en la barra de menus atraves de puls el
boton derecho del mouse (el menu se llama ejecutar).

Ei evento Private Sub Dis Epo TV NodeClick(ByVal Node As MSComcilLib.Node) |
hacer click sobre cualquier nodo (menos el padre) la variable FNomTab se cargara con la
Ilave de ese nodo y la imagen oculta debajo del arbol aparecera para dar la apariencia de
que se esta arrastrando el nodo (imagel).

L')b
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El evento Private Sub Dis Epo TV2 DragDrop(Source As Control, x As Single, y As
Single) adiciona una fila del grnid dis_gridl de este formulatio donde ei nombre de

la tabla se encuentra almacenada en al variable FNomTab si ya esta en el grid manda un
mensaje que le indica al usuario que ya fue adicionada si no adiciona tambien un nodo

en el arbol Dis Epo TV2.

El evento Private Sub Dis Epo TV2 NodeClick(ByVal Node As MSComcriLib. Nodej

al hacer click sobre cualquier nodo (menos el padre) la vaniable FNomTab se cargara con la
llave de ese nodo y la imagen oculta debajo del arbol aparecera para dar la apariencia de
que se esta arrastrando el nodo (image2).

El evento Private Sub Form_Load() carga el arbol
Dis_Epo_TV1 con los nombres de las tablas traidos de la consulta de la tabla
USB_METABLAS crea un nodo padre en Dis Epo TV v un nodo padre en
Dis_Epo_TV2y los hijjos de Dis_Epo_TV1 son creados en tiempo de ejhecucion a traves
de la consulta.

ME_TAYCA

use AREAS . E1)
ARE_CODIGO |

ARE_DESC

ARE_ACTIVO

Este formulario se encarga de mostrar las tablas que se seleccionen con sus respectivos
campos en la columna 2 y y unos checkbox en {a columna i para escojer cuares vau en ¢l
select de la consulta

El evento Sub Func_LlenarGrid(LRegistrol As ADGL6. Kecoraseiy se encarga primero
de colocar lo que tenga el formulari oen el titulo en el gridl del formulario de fiitros, iuego
coloca el nombre del campo concadenado con lo que traiga combolist de! ¢rid, despues I

campo en el grid de este formulario y asi sucesivamente se realiza este proceso con cadz

campo de la tabla.

El evento Private Sub Form Load() se encarga de reahzar una consulta de las tablas
USB_METABLAS. USB MECAMPOS y USB MERELACIONES para traer los campos
de cada una de las tablas insertadas en el grid del formulario form6, para traer ios capos v
llenar el grid de este formulano llama a la funcion Func LlenarGrid(LRegistrol)
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ME_FILOP

Condicioes de la clausula e .

[E—

Fiio j ’iﬁpetaémne; l

]
- | | Brder By

‘1 | Count

Max

Todas ()

1 lews of

Este formulario sc encarga realizar los filtro de la consulta como ¢l order by,
group by count, max v comparaciones del where como cue codigo='l" o
pre_desc='"cual es su sexo Utiliza las tablas USBME TABLAS,

USBME RELACIONES, USBME CAMPOS.

El evento Private Sub Form_Load() lo que hace es cargar los parametros de
las dimensiones del formulario coloca el titulo del tormulario. en la fila uno y
columna uno del grid] se coloca "campo" para describir esa columna cor: los
campos de todas las tablas mostradas, a la variable gcadena le coloca el primer
valor que va a ser "NINGUNO"

El evento Private Sub Fil Grid2 EnterCell() coloca editable el grid cuando

ingrese a la columna 2 y la columna 1 este llena si la fila es igual a 5 llena un
combolist con si v no, y st no loliena con lo que tenga la cadena Geadena.
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ME_CAMPO

3 fnsetar Campos de la Toblas___

TABLAS [USBLENCUESTADORES ]

43 ENCR_CODIGOD
44TENCR_DESC

Este formulario se encarga de crear las Respuestas de una Preguntas(ya sea de
Seleccion

Unica de Seleccion Multiples) de un cuestionario.

Utiliza las tablas USBME TABLAS, USBME RELACIONES,

USBME CAMPOS.

El evento Private Sub Cam_Combol Click() busca el nuevo codigo para
insertar en la tabla USB_MECAMPOS, hace un select de la tabla escojida en
el combo, si existe la tabla toma los nombres de los campos y verifica si ya
estan almacenados en la tablas usb_mecampos si estan todos saca un measje
diciendo que ya se insertaron todos los campos, si almenos uno no lo esta lo
muestra en el grid coloca el numero de filas exactas en el grid de los capos
que faltan.

0%
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ME_TABLA

‘ Nombre de —

{1aTabla |
Guardar
e
Eliminai
i€

s sai

Este formulario se encarga de insertar los nombres de las tablas en la tabla
usb_metablas Utiliza las tablas USBME TABLAS

El Procedimiento Sub Func TablaEXxiste() se encarga de buscar en la tabla
usb_metablas si existe esta tabla y luego en la variable FCodTab asigna el
codigo que trae y no existe le asigna uno.

El Evento Private Sub Tab Eliminar Click() se encarga de eliminar uno o
varios registros de la tabla usb_metablas escribiendo el nombre en el cuadro
de text y luego pulsando enter lo pasa al grid y luego es eliminado de la tabla.

Este evento Private Sub Form Lead() se encarga de buscar el numero
maximo de la tabla usb metablas y se le suma uno luego se lo asigna la
variable FCodTab, tambie coloca los valores al grid

El evento Private Sub Tab Grid KeyDown(KeyCcde As Integer, Shift As
Integer) Eliminar la Informacior del grid y a su vez valida de que este tenga
informacion para  Eliminar y tambien permite de que almacena
informacion en ella.

El evento Private Sub Tab NomTab KeyPress(KeyAscii 4s [Integer)sc
encarga de pasar los que escriba en el cuadro de texto al grid para insertario
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en la tabla usb_metablas o también para buscar el que va a eliminar haciendo
una consulta en la tabla usb_metablas y si existe coloca el codigo de la tabla
en la variable FCodTab y lueo lo elimina de la bd (todo estas operaciones se
hacen pulsando la tecla enter), ademas no permite agregar un valor que ya se
encuentre en el grid y coloca todo lo que escriba en mavuscula.

ME_RELAC
% bs | Insctat Relaciones de las fablas
A = ) —
. [
TABLAS 7 : \
, —J __guafaa
CAMPOS | 7] 2
Eliminai__d
TIPO DE CAMPO | S =
sab ]
——— |

Este formulario se encarga insertar en la tabla usb_merelaciones las rclaciones
que existeentre las tablas y los campos, tales como llaves primarias, llaves
foraneas y campos adicionales de nformacion de esa tabla

Utiliza las tablas USBME TABLAS, USBME RELACIONES,

USBME CAMPOS.

El evento Private Sub Rel Eliminar Click() se encarga de eliminar las
relaciones existentes en la tabla usb_merelaciones haciendo una consulta con
el codigo de la tabla. con el codigo del campo almacenado almacenado en el
listindex del combol (0) vy (1)v el tipo de campo yta sea PK. FKo N

Este evento Private Sub Form Load() se encarga de colocar los nombres de
las tablas en el combo Rel Combol(0) haciendo una consulta de la tabla
usb_metablas. colocar los nombres de los campos en ¢l combo el Combol(1)
haciendo una consulta de la tabla usb mecampos. campo almacenado
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almacenado en el listindex del Rel Combol(0)y Rel Combol(0) es el
codigo de cada uno campo v llena el combo3 con PK, FK o N

El evento Private Sub Rel Guardar Click() se encarga insertar en la tabla
usb_merelaciones las relaciones hace una consulta para verificar si existe o no,
s1 no existe se dispone a insertar los datos, si no manda un mewnsaje de que
no existe.
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Convenciones generales

En este Manual se emplean ciertas expresiones o términos técnicos que pueden resultar
dificiles de interpretar, por consiguiente se le dara una breve explicacién de los términos

que consideramos mas importantes.

Convenciones del teclado:

Los nombres de las teclas se muestran en Abreviaturas por ejemplo: La tecla control
aparece o se muestra como CTRL. En este manual se emplea la funcién de Algunas teclas

para llevar a cabo una tarea especifica.

TECLAS FUNCION

CTRL +C Visualiza la pantalla de Cuestionario.

CTRL +P Visualiza la pantalla de Parametros.

CTRL + M Visualiza la pantalla de Modificar.

CTRL +U Visualiza la pantalla de Administrador de

Usuario.

CTRL+A Visualiza la pantalla de Auditoria.

CTRL + E Visualiza la pantalla de Exportar.

CTRL +S Visualiza la pantalla de Explorador Same.

CTRL+N Visualiza la pantalla de Explorador de
Encuestas.

CTRL +R Visualiza la pantalla de Resolucion.




Manual Del Usuario

CTRL +D Visualiza la pantalla de Reporte Dinamico.

CTRL + G Visualiza la pantalla de Cambiar Usuario.

Términos utilizados en este Manual

Barra de Herramientas:

Lista de botones ubicada en la parte superior de la ventana.

Ventanas:

Secciones desplegadas en pantalla, enmarcadas por un recuadro que contienen campos de
informacion relacionados con una tarea o tema especifico.

Campo:

Son rectangulos que se incluyen en una pantalla, en los cuales se permite introducir datos,
Por e).: La descripcion de la pregunta.

Combo Box:

Es una lista desplegable en la que se incluyen todos los posibles valores del campo. Es
similar al cuadro de texto, con la diferencia de que en el extremo derecho incluye una
flecha en la que se debe hacer clic para que se despliegue esa lista.

Aplicacién:

Nombre utilizado para referirse a un programa.

Sistema:

Sinénimo de Aplicacion, utilizado para referirse a El Mdodulo Modelador de Encuestas y

Entrevistas.
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Seleccionar:

Es el proceso mediante el cual se elige un objeto(icono, botén, cuadro de Texto, etc.), ya
sea haciendo c/ic con el botén principal del Mouse sobre el objeto o desplazandose con las
flechas o con la tecla <tab>, mediante el teclado. En el caso de los botones, éstos se
seleccionan inicamente situando el puntero del AMouse sobre el boton correspondiente.
Oprimir o Presionar el boton:

Es el hecho de seleccionar el boton indicado en la pantalla y hacer c/ic con el botén
principal del Mouse sobre el mismo.

Registro:

Asi se le conoce a cada conjunto de datos de una tabla, que proporciona informacion
precisa sobre un mismo contenido.

Tabla:

Es una estructura de datos que se utiliza para almacenar informacién. Una tabla se puede
visualizar como un arreglo de datos compuesto por columnas (verticales) y renglones
(horizontales).

Celda:

Se conoce como celda a cada casilla de la tabla, es decir, cada una de las intersecciones
entre un renglon y una columna de la tabla.

Opciones:

Lista de item o nombres, que realizan una accion al ser seleccionado.

Usuario:

Es toda aquella persona que hace uso del sistema.
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Creacion De La Base De Datos

1. Crear el ODBC ( DSN ):

Para que el Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas pueda ser inicializado
es necesario crear el DSN del Sistema.
Existen varias formas de acceder a la ventana de fuentes de datos ODBC que es el
lugar donde se crean los DSN. Si el Sistema de Encuesta y Entrevista no lo tiene
creado, sera imposible utilizar la aplicacion.
Estas son unas de las formas de acceder a la ventana de Fuentes de datos ODBC

» Este puede estar en el escritorio como un acceso directo, asi como se muestra en la

Figura:

Seleccione el icono y con el boton principal del Mouse haga doble
clic.

» Presione el boton de inicio, seleccione la opcion de Configuracion del cual se
desplegara un submenu donde escogera la opcion panel de Control, a su vez esta
mostrara una ventana que contiene una serie de iconos entre los cuales se
encuentra la figura correspondiente a esta opcion (ver figura anterior). Seleccione
el icono y con el boton principal del Mouse haga doble clic

» Presione el botdon de <<Inicio>>, seleccione la opcion <<Ejecutar>>, escriba
“odbcad32” (pero sin comillas) en el cuadro de texto marcado con la etiqueta
“Abrir”. Presione <<Enter>> o haga clic sobre el boton <<Aceptar>>

Seleccione el icono y con el botdn principal del Mouse haga doble clic.
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En los tres casos se presentara esta ventana:

€M Administrador de origenes de datos GDBC

Controladores ] Seguimiento l Conjunto de conexiones ] Acerca de ]
DSHM de usuario ] DSN de sistema ] DSN de archivo ]

Origenes de datos de usuasio:

Nombre l Controlador [2] Agiegar...
Craze sample data Microsoft Access Driver [*.mdb)

CRDB2 CR DB2 Quitar
CRGUP CR SQLBase ———J
CRINF CR Informix Confi ;
CROR? CR @racle? anfigurat. . ! :

CRSS SQL Server 5
CRSYB CPR Sybase System 18 |
dBASE Files Microsoft dBase Driver (*.dbf] !
dBase Files - Word Microsoft dBase VFP Driver [ dbf}

Excel Fiies Micresoft E xcel Drriver (*.xls)

FaxPrn Files - wiard Micrnsnft FasPra VFP Driver [* dbf .:l

Un Qrigen de datos de usuario @8DBC almacena informacion acerca de
{ cémo conectarse al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de
usuano sdlo se puede ver y utilizar en el equipo actual.

[ Aceptar i Cancelar Ayuda

Seleccione la pestafia demarcada con la etiqueta <<DSN de sistema>>, presione el

boton de <<Agregar>> y se visualizara la siguiente ventana:

Crear nueve onigen de datos ~——

eleccione un cortrolador pata el que desea instalar un
% origen de datos.

Nombre ! Versien __AJ
Microsoft dBase VFP Driver (*.dbf)  6.00.8428.00
Microsoft Excel Driver (*.xle} 4.00.3711.08
Micrasolt FoxPro Driver (*.dbf) 4.00.3711.08
Microsoft FoxPro VFP Driver (*.dbf}  6.00.8428.00
icraaoft DDBC far Dracle. 2573.3711.00

Microsoft Paradox Driver {*.db } 4.00.3711.08
Microsoft Paradox Driver {*.db) 4.00.2711.08
Microsoft Text Driver (*.txt; *.csv) 4.00.3711.08
Microsoft Visual FoxPro Driver £.00.8428.00 ,1]
‘| | 5

| Finalizar l Cancelar
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De la lista que se despliega, escoja la opcién que puede aparecer como
<<Microsoft ODBC for Oracle>> o0 <<Microsoft ODBC para Oracle>>. Haga

clic sobre el boton <<Finalizar>> y se desplegara la siguiente ventana:

ustatacion de Miciosoft DB E para thacte

Nombre del origen de datos: l|

Descripcish: I Cancelar

Nombre de usuario: | Aguda

Servider: ] Opciones >>

[l

Llene los cuadros de texto de la siguiente manera:
Nombre de origen de datos: Especifique un nombre con el que identificara su

base de datos.

Descripcion: Es opcional. Puede colocar una breve descripcion de la base de

datos.

Nombre de usuario: Nombre de la cuenta de usuario de Oracle donde desea crear
las tablas que guardaran la informacion.
Servidor: Nombre del servidor que tiene la base de datos. Si es un equipo local no

necesita especificarlo.

La siguiente es una ventana de ejemplo de como se podria llenar.

Instalacion de Micrasoft 0DBC para Oracle

Nombre del origen de datos: !SiA bceptar

Desciipcion: IMUDEU‘.UH Cancelar

Nombre de usuario: [ Sia Apuda

0.

Servidor: [NOMBRE_SERVIDOR] Opciones >
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Haga clic en el boton de <<Aceptar>>, una vez que desaparezca esta ventana

presione nuevamente <<Aceptar >> en la ventana de Fuentes de datos ODBC.

2. Crear las tablas en la base de datos:
» Inicie su sesion como usuario de Oracle.
# En el directorio o carpeta donde se instald la aplicacion existe un archivo llamado:
“Tablas_Modelador.sql”, copie este archivo al directorio raiz de su disco duro es
decir C:\
»  Enel editor de texto de SQL Plus escriba la siguiente instruccion:
start c:\Tablas_Modelador.sql
Una vez escrita la instruccion presione << Enter >> y espere hasta que termine la
operacion.
# Si lo desea puede eliminar el archivo copiado a C:\ (Se sugiere que lo haga)
Nota: Para que pueda crear las tablas debe tener los permisos de usuario necesarios. Estos
permisos se los debe suministrar el administrador de base de datos. Si tiene alguna
dificultad con la creacion de las tablas por favor consulte al administrador de la base de

datos.

11




Manual Del Usuario

Iniciar EI Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas

Para iniciar el Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas, es necesario hacer clic sobre
el botdn inicio y en el ment programas ubique la opcion Modelador De Encuestas.

También, se puede seleccionar el icono de acceso directo que se encuentra en el escritorio y
dar doble clic. O en otro caso seleccionar el icono con un clic y luego presionar la tecla

<enter> del teclado.

Una vez realizado alguno de los procesos anteriores el Sistema se ejecuta y la primera
pantalla que aparece es la de inicio de sesidn con datos definidos para identificar el usuario

que desea ingresar al Sistema.

INICIO DE SESION

Inicio de sesion de GOBL

T‘\/alores de conexiorn |
psn: |

id. de usuario:

Centrasena:

~Valores #el Sistema

Usuario

Contrasefa:

Figura 1

12
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Para ingresar al Sistema es necesario que el usuario digite identificacion y contraseiia.

- Usuario: Este campo valida la existencia del usuario en el sistema. Aqui el usuario debe
digitar el nombre de usuario que le fue asignado para identificarse en el sistema.

- Contrasefia: Es la clave que garantiza que es un usuario autorizado. Por lo tanto debe ser

personal y secreta.

Si la Identificacion y Contrasefia son validas, el Sistema presentard la ventana de Menu

Principal. En caso contrario, indicard que el usuario o la contrasefia son incorrectos.

Si por el contrario no se especifico el DSN del sistema aparece en su pantalla el siguiente

mensaje:

0 No ha Especificado el DNS del Sistema

Figura 3

Con el boton principal de Mouse haga clic en el botén Aceptar o con la tecla <tab>
sitiese en el boton y presione la tecla <enter>. lo devuelve a la ventana de inicio de sesion.
Asegure de colocar el DSN apropiado, este serd proporcionado por el Administrador del

Sistema.
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MENU PRINCIPAL

- Modelador de Encuestas p EntrevistasiSAME - ME MENLP]
Ver Repotes Vantanss guuds G

 BarradeMeniis
p 2o

: Barra de Herramientas

— Barra de Estado

Figura 4

En esta imagen se puede apreciar todas las opciones disponibles del Menu Principal, se
observan las secciones tipicas de un programa para ambiente Windows como son: Una

barra de Menus, una pequefia barra de herramientas y una barra de estado.

4




__Manual Del Usuario

Una vez presentado este menu, el sistema se encuentra listo para ejecutar ios
procedimientos que el usuario requiera. Los menus disponibles a partir de aqui se explican
detalladamente mas adelante.

La Barra de Menus

Para facilitar el manejo del Sistema, se despliega en la parte superior de la pantalla una
barra con los nombres que identifican o agrupan opciones que realizan tareas con un fin
comun. Cada uno de estos componentes se denomina menu.

lL.a barra de menus permanecera a disposicion del usuario durante todo el tiempo en que se
encuentre activo el sistema y le permite acceder a componentes del sistema, en cualquier

momento.

Si un menu se despliega en forma opaca o algunas de sus opciones, indicara que no se
encuentra disponible para el usuario activo (No tiene privilegios).

Para activar un ment hay dos opciones:

¢ Hacer clic sobre su nombre

¢ Presionar simultineamente la tecla ALT y la tecla subrayada en el ment

El menu principal de Sistema Modelador de Encuestas contiene los siguientes submenus.

Archivo, Ver, Reportes, Ayuda, Ventana que a su vez son [lamados menus. Por
ejemplo al hacer clic sobre la opcion Archivo se despliega el menu al que se llama Menu
Archivo. Mas adelante se dard una descripcion del manejo y las funciones que contienen,

asi como las respectivas opciones y submenus.
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La barra de Herramientas
En esta barra se presentan 2 botones que sirven para acceder de forma rapida a 2 ventanas
que hemos considerado unas de las mas importantes, como son la Ventana de Cuestionario

y la Ventana de Parametros.

~ b

4 Este boton visualiza la Ventana de Cuestionario.

ié Visualiza la ventana de Parametros.

Para acceder a estas ventana con el boton principal de Mouse haga clic en el boton deseado.

La Barra de Estado

Esta barra es utilizada para presentar mensajes informaticos y de ayuda al usuario

7

indicando cual es el nombre de la ventana que se encuentra activa, ademas la hora del

sistema.

OPCIONES DE LA BARRA DE MENU

MENU ARCHIVO
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Al seleccionar la opcion Archivo del Menu Principal, se despliega el Menu Archivo, en el
cual se incluyen opciones de caracter global para el sistema, como son Cuestionario,

Parametros, Modificar Preguntas.

& Modelador da Encuestas y EntiovistaniSAME -~ ME_MENLIP)

Auchive Yer. Repoftee Werfanas Apude Sobr

B R §
Parametios Canie®
modiftzar pregureas  Chiladd r s

.08 am
Bimicio| 5 13 T 3y | _upoecior | & oo .| G0recie 50..| € context | @manvar [ vioden Wmerox P BADE ABE 1o8an

Figura 5
Comenzaremos mostrado la primera opcion de este Menu:

~ La opcién Abrir Cuestionario: visualiza la ventana del Cuestionario, donde el

sistema permite crear un nuevo cuestionario o Buscar un Cuestionario existente

17
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En La Ventana Cuestionario se puede observar una barra de herramientas y el cuerpo de la

pantalla, ver figura 6

CUESTIONARIO

% Modeladur de Encoestas ¥ S — 4 = s =2
fs dichivo Ver Repones Ventanyr Apsds Seb —l8 x|

315k

28 4% BoTEfr
Nombire del Cuestionanu } H B30 1—-—-—-—'—] —— l = J

L

Titulo

1 ‘ Tipo de Cuestionzio [ <

S oann E 1 g Fechs de Elaboracion  [30712/02 =]
Descrpcign e it o E
| =

1
L} Fecha de Finatizacion  {30/12/02

Cigefiaderes . - =
]
MNombre | L! 3 ' ]

Disenadures

rRESLUMen
Cantidad de Pregunta Almacenadas en este Cuesignario

Carmidad de Evaivacienes Airnacenacas en € Cuestionaric

Observ dend
‘I
l

1120 am Flaboracién Cusstinnann (SAME _ ME_CUFSTI

Figura 6
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La Barra de Herramientas

La Barra de Herramientas contiene una representacion grafica de las opciones comunmente
empleadas por el usuario para agilizar su trabajo en el Sistema. A Continuacion se asocian

iconos de la barra de herramientas con las opciones que permiten ejecutar.

Permite crear un nuevo Cuestionario.

Guarda los cambios realizados
en la informacion.

& £

Permite visualizar los cuestionarios
existentes en el Sistema.

preguntas.

Permite limpiar la informacion digitada
en los diferentes campos.

Activa la ventana para realizar biisquedas de
Informacion Categorizacion de Preguntas.

5
% Activa La ventana para la creacion de las

Activa la Ventana para ver los
Resultados de la Encuesta.

Activa la ventana que permite
almacenar los resultados de la Encuesta.

i@ | Ticha Técnica

% Activa la Ventana Imprimir
Encuesta.

%: Activa la Ventana para Finalizar
= el Cuestionario.
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» La opcion Parametros: Permite visualizar la siguiente Ventana.

PARAMETROS

w.Parametros [SAME-ME.F 2 L3
i Encuestados |
Enfogues 7 Disefiadores T ‘Areas T
Descripcion L | Nro
Agregar [’
—Listadg de Are®
Ne Listados
’ e . |
Selecciane iz fila a quitar y presione << Suer >> J
Aceptar Cancelar J
Figura 7

La opci Activa la ventana de Ficha Técnica. sar nuevos datos al sistema por eje.: Crear
nuevas areas de interés, nuevos diseiiadores, nuevos enfoques y nuevos Encuestados.
De clic sobre la pestafia que quiere utilizar, en el campo descripcion escriba el dato a
almacenar y con el boton principal de mouse haga clic en el boton agregar, €ste dato se
ubicara en la matriz que se encuentra justo en la parte de abajo del campo descripcion, asi
tendré la opcion de agregar otro dato.

Para eliminar o quitar de la matriz un nombre(dato) que no necesita simplemente ubique el

Mouse en la fila donde se encuentre ese dato y presione la tecla suprimir.
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Una vez colocado en la matriz todos los nombres que necesita, haga clic en el boton
Aplicar y el sistema habra guardado todos los datos.

Ademds si quiere almacenar datos en todas las pestafias lo puede hacer.

Diseiadores: Es la persona o grupo de personas que realizaron o elaboraron el
Cuestionario.

Encuestados: Persona o grupo de personas que resuelven el Cuestionario. Por ejemplo
Estudiantes de Ing. De Sistemas, Profesores etc.

Enfoque: Tema especifico del Cuestionario

Areas de Interés: Son subtemas asociados a las preguntas del Cuestionario, estos pueden
reunir una o varias preguntas.

i.a opcion Modificar Preguntas: Visualiza la ventana de Modificar.

MODIFICAR

=t L
|
\

Elja ia Opcion @ MouificarEncuestagos  * Consuttar par. EEESHEEEN] - |

TR

o7

O:RECTOR SE PROGRAMAS
PROFESCRES

ESTUDNTES

EMPLEADOS

DIRECTOR DE OTRAS DEPENDENCIAS
EGRESADCS

EMel FANORES

AGENCIAS GUBERNAMENTALES Y OTRAS
ESTUBIANTES DE ING INDUSTRIAL
DOCENTES DE ING INDUSTRIAL
COCENITES DE ING SISTEMAS

FKUNICIPIO DE JUAN DE ACOSTA
ALUMNOS DE 1N SEMFSTRFE DE TODAS LAS FACULTATIFS
EYMI D= AVILA

TRABAJADORES DE LA CONFECCION

m:_—-_—-m\lmwbmw

>

Tl e e I

B

Lz

I

TEEIET

3319 Elstarazisn Cussbonans (SAME _ ME_CUEST]

Figura 8
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Para modificar ios datos de un Cuestionario especifico o modificar los datos en forma
general, situese en ésta ventana.

En el combo elija la opcion a Modificar aparece una lista de los datos que pueden ser
modificados como son Las preguntas de un Cuestionario que se encuentre activo, los
disefiadores que son las personas encargadas de elaborar la encuesta, los Encuestados que
son los grupos de Personas a quienes van dirigidos los cuestionarios y las areas de interés

que estan asociadas a las preguntas.

Modificar Preguntas:

Si elige la opcion pregunta, el combo que se encuentra al lado de éste desaparece(ver
Figura) y en la matriz aparecen todas las Preguntas del cuestionario que se encuentre
activo. Hay que tener en cuenta que las preguntas aparecen siempre y cuando el
cuestionario no tenga ningun resultado almacenado. En esta opcion se puede modificar la

descripcion de las preguntas y el numero de la Pregunta.

Para esto ubique el Mouse en la descripcion de la pregunta a Modificar, aparece un cuadro
de texto, en este cuadro de texto escriba la pregunta correcta y con el botdn principal de
Mouse haga clic en el botén, agregar automaticamente el sistema le informara que la
pregunta ha sido Actualizada, para modificar el numero de la pregunta ubicase en el
numero que desea modificar aparece nuevamente un cuadro de texto escriba el nuevo
namero y presione el boton Agregar.

Modificar Encuestados:

Si desea modificar los Encuestados escoja ésta opcion en el combo automaticamente

aparecera justo al lado un combo donde tendra que elegir si €s por cuestionario existente o
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si es ver Todas, si escoge ver rfodas aparece en la matriz todos los Encuestados que se
encuentra en el Sistema, para modificarlos la operacion es igual a modificar descripcion de
preguntas, a diferencia que si al momento de modificar un nombre que este relacionado en

otro cuestionario el sistema le informara que no puede hacer la actualizacion.

Si Desea modificar por Cuestionario, el sistema le pregunta si desea cambiar de

Encuestado, para esto el sistema le arroja el siguiente mensaje:

Al presionar el botén SI le muestra en otra ventana todos los Encuestados existentes usted

puede elegir solo uno de los presentados asi como se muestra en la Siguiente Figura:

- Encuestados”

Escoja el Encuestado

Cod.de! encue encuestados
0 ESTUDIANTES
1 LISTADOS
2 EGRESADCS
3 PROFESORES
4 DIRECTOR DE PROGRAMAS
5 ESTUDIANTES DE ING. DE SISTEMAS
6 DOCENTES BE ING. INDUSTRIAL

g

Figura 10




Manual Del Usuario

Para escoger el encuestado, sititese en el pequeiio recuadro y con el boton principal del
Mouse haga clic sobre el recuadro deseado, tenga en cuenta que solo puede escoger un
solo encuestado. Una vez hecho esto presione el botdn aceptar y los datos han sido

actualizados.

Modificar Diseiiadores

Si desea modificar los Disefiadores escoja €sta opcidon en el combo automaticamente
aparecera justo al lado un combo donde tendra que elegir si es por cuestionario existente o
si es ver Jodas, si escoge ver lodas aparece en la matriz todos los Disefiadores que se
encuentra en el Sistema, para modificarlos la operacion es igual a modificar descripcion de
preguntas, a diferencia que si al momento de modificar un nombre que este relacionado en

otro cuestionario el sistema le informara que no puede hacer la actualizacion.

Si Desea modificar por Cuestionario, el sistema le pregunta si desea cambiar de Disefiador,

para esto el sistema le arroja el siguiente mensaje:

prayecto de grade98 [ |

desea cambiar de Diseftador{es) para el cuestinnario

Figura 11
Al presionar el botdn SI le muestra en otra ventana todos los Disefiadores existentes usted
puede elegir uno o todos los Disefiadores presentados asi como se muestra en la

Siguiente Figura:
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Escojz El Oisefiasor

 Tndos < Especitico

Cod.del Disen: Disefiadores
- 1 ING. FERNANDO CUETO
2 ING. RAFAEL BASTIDAS
3 FERNANDO PINERES

< J v i - s

Aacemtar l

Figura 12

Como puede darse cuenta se presentan dos opciones: al escoger la opcion Todos: Como se
nombre lo indica se seleccionan todos los disefiadores, al escoger especifico usted
selecciona el o los deseados.

Presione el boton Aceptar, el sistema le informard que los cambios han sido efectuados
correctamente.

Modificar Areas de Interés

Al modificar las areas de interés aparece nuevamente el combo consultar por: Si escoge
por Cuestionario aparece en la matriz las preguntas y el area de interés que tienen(si
algunas no tienen aparecera la casilla en blanco). Ubiquese en el area a cambiar y aparece
en la fila seleccionada un combo con todas las areas existentes coloque las deseada y al

finalizar presione el boton Aceptar.
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El tratamiento para modificar dreas y escoger ver todas es igual al de Disefiador y
Encuestados.

La segunda opcion de la barra de Mends es el Menu Ver.

Acivo | Ver Feperes Yerdienas Apuda Say

Gl o= Adminivedode Ysusros Calel! I
= Audtoan CrioA
Expoita;/impoitar CUE
Evolcrader SAME CdeS

Esolorader de Encuestas  ClleN

Siescluzion cur |

!

021 om

Wtnico] L3 A T Al | G%0eceSOUP | FIMANUAL DE US. | By Propentol - Micio. |77 Modelador do.  { "Trok 01" bowai. | | 2809405 W& c211om

Figura 13
Al seleccionar la opcion Ver del Mena Principal, se despliega el Mena Ver, el cual ésta
conformado por las siguientes opciones:
Administrador de Usuarios.
Auditoria
Exportar/Importar
Explorador Same
Explorador de Encuestas

Resolucion
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Si1 Usted es un Usuario Administrador tendra acceso a todas ias opciones, si Usted no es
un usuario Administrador las opciones de Administrador de Usuarios,

Exportar/Importar, Auditoria estaran deshabilitadas.

* Administrador de Usuarios

. Mateladon de Encusstes v Entiavistas[SAME - ME_MENUP}

Archive Veor Reportes ‘entamas Apuda Saf

-3 ‘

B2Y Admintiodor [SAME_ME ADMONL .
Administrador de cuentas de usuario

Procese
& Nuevo usuario

i < Cambiar cartrasena

- Nuevo Lsuane

Nembre Compleic  fINGENIERL DE SIS TEMAS
L

]
1
id_usuario !stswzxs ]
B i ., Permiscs
Contraseiia e i
1 i
i ———————

|
Veriicar contraseda [~

Usuaris

|

Confirmar nueva —l Wodificar [

contrasena
= Cancelar I
1 02/01/03

Nueva conirasefia

W02am | Admnisrac [SAME - ME_ADMON]

Figura 14
En el recuadro Proceso aparece las 2 operaciones que se pueden realizar en esta Ventana,
como crear un usuario, o cambiar Contrasefia, estas operaciones solo son efectuadas por un
Usuario Administrador. (Para total conocimiento del sistema se hard una breve

descripcion de estos Procesos.)
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Comencemos con la opcion Nuevo Usuario:

Nombre Completo: En este cuadro de texto se escribe el nombre completo del Usuario a
crear.

Id usuario: Se debe digitar un nombre con el que el usuario va a ser identificado en el
sistema.

Contrasena: Es la clave que garantiza que es un usuario autorizado. Por lo tanto debe
ser personal y secreta.

Validar Contraseiia: Por Seguridad se debe digitar nuevamente la contrasefia.

Una vez escrito correctamente los datos presione el boton Permisos, esto con el fin de que
el usuario a crear pertenezca aun grupo especifico, el Sistema Modelador de Encuestas y

Entrevistas clasifica los usuarios en los siguientes grupos:

» Grupo de Administrador: Este grupo tiene Control Total del sistema.

» Grupo de Usuarios: Tiene Restricciones, por eso aparecen algunas opciones
deshabilitadas, puede consultar y crear cuestionarios.

» Grupo de Autoevaluacion: Este Grupo no puede crear, modificar preguntas ya que
estas han sido creadas previamente. Solo puede escoger preguntas para crear su
cuestionario, consuitar entre otras, al igual que el Grupo Usuarios algunas opciones

estaran deshabilitadas
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2

& Modelador de Encuestas p Entsvistas{SAME - ME MENDP]
Aschive Ver Repotes Vertanae Awuda Sair

I

1d Usuano [ 1

. Crupc de Administradares AT INGENIERIA DE SISTEMAS
Crupe de Usuarios
Grupo de Autoevaluacian

- Administador de Permises fJW <

|
§
1

L+ P4 :

Permisos de lectura y Escritu

{ f L | R it |
I contrasena l

T Cancelar I

1:0&1.3;3-, Pe;'mbm del HouaiolSAME - 1ME_PEAMI]

Figura 15
Como Puede darse cuenta el Campo de texto Id Usuario aparece el nombre anteriormente
escrito, en cuadro Administrador de Permisos, haga clic con el botén principal sobre link
que ahi aparece y se despliega una lista con los grupos existentes como puede apreciarse en
la figura 15.
Seleccione el Grupo al que desea agregar el Nuevo Usuario, al hacer esto en el segundo
cuadro aparece el nombre del grupo escogido, nuevamente haga clic sobre él y presione el
boton Agregar, éste quedara deshabilitado, presione el botdn Salir, el Sistema lo devuelve

a la ventana anterior ver Figura 14,
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Presione el botdn Adicionar y si los estan correctos el usuario habra sido creado. En caso

contrario el Sistema le informara del error.

Proceso 2:

Modificar Contraseia:

Para Modificar la contrasefia de un Usuario existente en el cuadro de texto usuario coloque
el nombre con el que es identificado, el campo contrasefia y verificar contrasefia escriba la
nueva clave. Presione el boton Modificar, el sistema le informara del cambio realizado, st

un error al digitar los datos el sistema se lo informara.
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* Auditoria

El objetivo de ésta opcidn es llevar un control de los usuarios que han utilizado el sistema y

de las funciones realizadas por cada uno de ellos, al igual que el Administrador de

Usuarios estas opciones solo pueden ser ejecutadas por el Grupo Administradores.

AUDITORIA DEL SISTEMA
N * Usuario Fecha Hora i = T);e_;igion S~ Equipo ~|
1 112822 am. ABRIR VENTANA casa
2 11:3029am ABRIR VENTANA casp =}
) 12:11:01 p.m. ABRIR VENTANA casa
4 121331 p.m. ABRIR VENTANA casa
5 121351 pm. ABRIR VENTANA £asa
8 121928 p.m. APERTURA DE CUESTI@NaRIO £asa
s 12:21:25 p.m. ENTRADA AL PROGRAMA casa
8 JORGE 30/12:G2 12:22:49 p.m. ABRIR VENTANA casa
9 12.23:14 p.m. ABRIR VENTANA casa i
10 122316 p.m. AFERTURA GE CUESTIONARIO Casa
11 FB2T pm ABRIR VENTANA casa
12 125405 pm ABRIR VENTANA casa
13 122407 pm APERTURA BE CUESTI®NARIO casa
14 12.24:19 p.m. APERTURA DE CUESTIONARIC casa
15 122431 pm. ABRIR VENTANA cesa
g 18 12:26:52 BA.'T\[. APERTURA DE CUESTIONARIO casa lﬂ
Al
7 Ordenar for =3 :
[ € Feche ¢ Hora & Usuarng C Operacitn € Eguipo ¢ Ventena ]
1
Consuta Avanzada ;
Usuana  [Topos v]  Operacion  [CREACION DE NUEVO USUARIO v}  Ecuise  [TODOS o
Contecha entre el I"S!D"{E" -] ve [pwnimoz -]
j & I Mastrar ! }
1
1042 am
Figura 16

En esta ventana se puede apreciar las operaciones realizadas por los usuarios, asi como se
muestra en la figura, la persona encargada tendra la posibilidad de consultar por
operaciones realizadas, usuario, equipo y fechas, ademas ordenar los registros encontrados

por fecha, Hora, Usuario, Operacion Equipo o Ventana.
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En la Grilla se muestran los resultados obtenidos, por ejempio el consecutivo de registros
encontrados, seguido del nombre de usuario, fecha de la operacion, hora, la operacion
realizada, nombre del equipo, alias del cuestionario, ventana.

Para realizar estas operaciones presione el boton mostrar o al escoger algiin tipo de
ordenamiento el sistema le mostrara los registro sin necesidad de presionar el boton
Mostrar.

Para imprimir el Reporte presione el boton de la impresora.

* Exportar/Importar:

W Modelador de Encuestas y Entrevistas|SAME - ME_MENUP]
Archvo Ver Repotes  Ventanas Ausda  Salr

S |
I 1
)
yuad @ TABLAS =4 Datas def archren de exnatac
..
%;a 11S3_AREAS
{Maitez. 14 Ena 2008USB_AREAS b4
4 § a o s
(\'E‘) US8_AUDITMOD Nombre | :
cé’/'; USK_BANCGFREG S
T \Proyecto_de_Grado\PROGRAMANP: '_1
%:) USB_CLESTIONARIOS Ruta opzsicdetua
X Use_TUE_FRO |
e
* S |
Qt/“ USE_DEFENDERCIAS
1}
- o -7 «---'---LT-'-I imoartarion I Exportacion -I Salir l

2:56am
Figura 17
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En esta ventana se Presenta un Arbol en la parte izquierda de ia ventana, haga clic en ei
nombre de la tabla y luego aparecera el nombre y la ruta del archivo que se va a exportar

luego haga clic en el botdon Exportaciony le aparecera un mensaje como el siguiente.

Que confirma la exportacién de los datos en un archivo de texto (txt).
Para importar datos haga clic en el nombre de la tabla y luego pulse el botén de

importaciéon le aparecera un ventana de dialogo como la siguiente

Seleccione el archivo a cargar HE?

Buscaren I _y Proyeciadctuai LI' EN] ' m ﬁfl E |
| audtoria ] Reprortes
" |EXPORT_REPORTE *,]Sepu

| Exportaciones

| formulario inservibles

_ JINSTALACION MODELADOR
|~ | Modelador_Same

Nombre de archivo: |
Tipe de archivos: lai.rchivos de Importacion (*.csv] ﬂ Cancelar I

[T &biir como s6lo lectura

aqui usted puede escoger el archivo donde se encuentran los datos que va a importar puede

hacer doble clic en el archivo o seleccionandolo y luego pulsando el boton abrir..

(v}
[vS)
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A continuacion aparece un mensaje como el siguiente

Que confirma la importacion de los datos en la tabla que usted escogio.

Para salir de ésta ventana con el boton principal de Mouse haga clic sobre la X que se

encuentra en la parte superior derecha de la ventana o presione el boton salir.
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* Explorador Same

Muestra todos los usuarios que interacttian con el sistema y los cuestionarios realizados por

cada uno de ellos.

Si es usuario Administrador Usted tiene acceso a cada uno de los

usuarios con sus respectivas encuestas, de lo contrario usted tiene acceso solo a sus

encuestas.
- =2 =8
i8]
(= _{Usuaros T [ Nomwre Estato fechia Ge eiaboracion [ ~]
3 m EDOWIN GUTIERREZ EVAIUACICN :
& AUTO CULTURA DISENO 070820072
3 USUARI® ERICK EVALUACICN (81082602
B SISTEMAS SUGERENCIAS EVALUACION 120082002
B RAFAEL INDUSTRIAL DISERI0 24/0242002
3 FMOYAC FGSet FINALIZADD 24:09/2002
P RAFPER UNETH DISERD 1511012002

1218

Esplorado: de Modsladar de Encussta: [SAME - ME_EXPLO]

Figura 18

En esta ventana se Presenta un Arbol haga clic en la palabra usuarios y aparecen todos los

usuarios existentes en el sistema ver figura. Seleccione su usuario y haga clic con el boton

principal del Mouse, asi como en el explorador de Windows al lado derecho aparecen la

informacion que contiene el objeto seleccionado, en este caso aparecen los alias de los

cuestionarios que han sido creados por ese usuario, el estado y la fecha de elaboracion, si
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desea acceder a uno de los cuestionarios haga clic con el boton principal del Mouse sobre el
alias del cuestionario deseado y aparece la ventana de Cuestionario con la informacién
correspondiente. Tenga en cuenta que solo tiene acceso a sus cuestionarios, por ejemplo si

desea ver los cuestionarios de otro usuario aparecera el siguiente mensaje:

®
) Acceso denegade

Si por €l contrario es un Administrador podré ver todos los cuestionarios existentes en el

sistema, si un usuario no ha ingresado cuestionarios aparece el siguiente mensaje:

Para salir de ésta ventana con el boton principal de Mouse haga clic sobre la X que se

encuentra en la parte superior derecha de la ventana.
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Explorador de Encuestas:

A diferencia del Explorador Same en ésta ventana Usted tendra la opcion de visualizar

todas las Encuestas realizadas e ingresar sus resultados.

= FDWIN GUTIERRFZ E

= CULTURA ?m’é‘d[/’”&.‘“" YRRt R

= CRICK
£ SUGERENCIAS . -
2 INDUSTRIAL >
o FGGOi

= UNETH

‘, SIMON BOLIVAR

) AUTOEVALIIACION

5 EVALUACION_ESTUDIANTES
B ESTUDISNTES

Heny pera bncertar los Resultados de todes b Custtionsos Existent

Figura 19

En el Arbol aparece dos grupos:

El Modelador: Que encierra el Grupo de Administrador y el grupo de Usuarios.

Autoevaluacién: Aqui se encuentran todos los usuarios pertenecientes al grupo

Autoevaluacion.

Haga doble clic con el botén principal del Mouse sobre el grupo deseado y aparece una

[ista con todas lo0s cuestionarios relacionados.
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Para escoger un cuestionario haga dobie clic con el boton principal del Mouse y aparece en
su pantalla 1a ventana para ingresar resultados.

Si desea salir de esta ventana situese con el puntero del Mouse sobre la X y con el boton
principal de Mouse haga clic sobre ésta.

* Ventana de Resultados:

& inseatar Resultadn de tadn of cuesiinnann para Modelades d Faciuesias|{SAME - WE BALTH]

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

SISTEMA DE AUTOEVALUACQON

Mo, Tipe de Preguntae(TP)
1 Seleccion Iinica
| 2 Seleccion Multpie

Abierta .
| 4 Matcial Encuestado Fuente | =]
| 5 Tabla -- —

{Area de lnteres No. Preguntas TP Opc Respuesta
i N FEMENING
| 1 (CUAL ES St SEXO? 1 MASCUUNG
SOLTERO{A)
CASADO)
VIUOOA)
CIVORCIADO(A)
ES BUENA
3 ;QUE OPINA DE LA REFORMA LABDORAL PROPLIESTA POR EL GOBIERND? 3 ES MALA
ES REGULAR
DATINAJE
OTRO
4 ,GUE TiPQ DE DEFUMTE PRACTICA? 2 FUTBOL
BALGNCESTO
NATACICN |
SI
NG

o hoc)

(]

LESTADO0 CiviL? 1

CUALIDADES

ESTRUCTURASOCIC 5 ;ESTADE ACUERDO CON LA REFORMA I.ABORAI. HECHA POR EL MINISTRO DE TRABAJ 1

Acepar | sawr |

Figura 20

Nota: Esta ventana se explicara con detalle mas adelante.
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* Resolucion

En ésta ventana Usted tiene la opcion de cambiar la Configuracion o tamafio de las
Ventanas. Elija o seleccione la opcion deseada haciendo clic sobre ésta 0 moviendo con
las tecla de desplazamiento, con el boton principal del Mouse de clic en cambiar también
colores y presione el boton Cambiar.

Su pantalla por unos segundos se colocara negra, y la configuracion ha sido cambiada.
Para salir de esta ventana presione el boton Salir o ubiquese con el puntero del Mouse en la
X que se encuentra en la parte superior derecha de ésta ventana, haga clic con el botén

principal del Mouse.

& Resolcion de Pantalla(SAME - ME_RESOL)
FORMULARIO DE RESQLUCION DE PANTALLA

Cambiar a; 1024 »% 7688 32 hits

800 x 600 16 bits -
1024 x 768 16 hits
40 x 4B0 32 bits
800 x 6060 32 hits

T ha i

v LCambiar tambien los colores:

Cambiar Salir

Resolucion adecuada para este
prevecto 1024 - 768 - 32
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La tercera Opcion del Mena Principal es el Menu Reporte

Al seleccionar la opcion Reporte del Menu Principal se despliega el Menu Reporte, con la
opcion Reporte Dinamico. Esta opcion permite visualizar una ventana donde Usted tendra
la oportunidad de especificar los requisitos que desea para que el sistema genere el reporte

deseado.

# Generador de Reporte Dinamicg. Modelador de Encoestas v Eatievistas,
Lochivo Eiecigsr  |nvartae

S VE E

~ Consulta permite ver la consulta disefiada en lenguaje SQI. a
través de una ventana como la siguiente.

Figura 21
El menu principal tiene 3 opciones que son archivo, ejecutar € insertar
(HAEREEERN.  El mena Archivo tiene 3 opciones
dichiva Yer Ejecuta, » Generar genera la consulta disefiada
Generar % # Salir sirve para salir del generador de repories

Salir
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ﬁeiect 1JSB_CUESTIONARIOS.USU_USUARID.
USB_CUESTIONARIOS CUE_CODIGO,
USB_PREGUNTAS.PRE_CODIGO,
USB_PREGUNTAS.PRE_DESC

From USB_CUESTIONARIOS. USB_PREGUNTAS

\w/here

USP_CUESTIONARIOS.CUE_CODIGD=USB PREGLINTAS.CUE
CODIGO

Ment insertar tiene 3 opciones

. Insertar » Tablas pulsando la opcion tabla se accede a una
PO Tahias ventana para almacenar los nombres de las tablas del
E Campos modelador de encuestas (como sigue).

Relaciones

En el cuadro de texto Nombre de
usted escribira el la Tabla %3
nombre de la tablay
luego puisando la tecla
<<enter>> colocara e/
nombre en el grid de la
parte inferior de la
ventana, luego
pulsando el boté
Guardar Se almacena
los nombre, usted
también Puede colocar mas de una tablas solo escribe
escribe la siguiente tabla.

ulsa la teclg’enter y vuelve y

Usted también puede eliminar una tabla escribj¢ndo el nompre de la tabla, luego pulse
la tecla enter y presionando el botén de Eliminar la tecla

Para salir de esta ventana pude pulsar el boton de sa/1r o pulsando la “x” de la parte
superior derecha.

Almacenamiento |1l Cuando se almacena una tabla se confirma con un

- mensaje como el siguiente.
- 3 .,) Transaccion S atisfactonia

4
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» Campos pulsando ia opcion del ment insertar campos se accede a ia ventana
donde se ingresan los campos de cada tabla.
Para guardar los campos de una tabla Escoja la tabla en la lista de tablas a
continuacion el
sistema

automaticamente
TABLAS [USB_RESPUESTAS = @}) mostrara los
' s e campos de esa
f Buadsr_} 11 tabla en el grid en

Codige Carmpo

la parte inferior

40 RES_DESC il
<& mostrado de esta

41 RES_IND sk,

LY CEC AT TR — — manera (ver

figura). En la

primera columna
=4 un codigo
T , - e 4 - =t generado por el
sistema para almacenar el campo y A la segunda columna el nombre el campo.

A continuacion presione el boton (7uardar para guarday la informacion luego
aparece un mensaje a manera de informacion para infofma comprobar a | usuario
el almacenamiento de estos datos (ver figura abajo).

Para eliminar los campos
solo tiene que escoger la
é) Se insertaron los campos de |a tabla, USB_RESPUESTAS || tablay como dijimos
anteriormente apareceran
los campos de esa tabla y
luego pulsc cl boton

Eliminar.
7 Tnformacion 1
Si la tabla escogida al hacer clic en algunos de . i
- s 3 Se han insertado todes los campos
los nombres de !a lista y esta ya hallq sido L) i Tabla USB.RESPUESTAS l
guardadas anteriormente le aparecera um———%» {
mensaje como el de la figura de la derecha T Acept [
I
Para salir de esta ventana pulse €l boton de salir >@ """"
puede pulsar el boton de sa/ir o pulsando la “x” de la parte i
. : Ir
superior derecha de la ventana. g i
-]
N 1 ;
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» Relaciones en esta opcion del ment insertar aparecera haciendo ciic sobre esta
ventana la se encarga de guardan las relaciones existentes entre tablas es decir la
llaves o claves principales de cada tabla o foraneas o simplemente el campo de la
tabla

Nota: todos los campos debe tener una relacion por lo menos con la tabla de 1a que

es nativa.
arRelacionss de jas Tablas - - — = _ Oix1 Paraalmacenar las
relaciones lo
3 :
primero es escoger
TABLAS jUSB_CUESTIONARIOS >l ’ 6’9 la tabla de la lista
Guaidar de tablas (primera
3 lista). Después se
Gt ICUE_CODIGO i QJ escoge un campo de
__Elminar |1} 13 lista (segunda
TIRG DE CAMPO l- kY & lista ) y luego se
e e Tl Q escoge el tipo de
Sals campo ya sea llave
b primaria (Pk), ]Iave

foranea (Fk) o un campo normal (N). esto se hate dependiendo del tipo de campo'
Para guardar los datos solo presiones el boton Guardar

Luego aparecera un mensaje I

.. 1
confirmando la transaccion 5 ElCampo CUE_CODIGO de la Tabla USE_CUESTIONARIOS i
|

Fue Adisionade

Z

Existe, No se puede insertar

Pero si la transaccion es incorrecta por que en

— La base de datos ya se encuentra almacenado, la

i

refcrencia de ese campo en esa tabla saldra un mensaje como el siguiente

| si lo que desea cs eliminar una referencia de un campo solo tienc
i
|

w que escoger la tabla el campo y el tipo de referencia con que se
Eliminai | inserto luego presione el botdn de eliminar.

! Para mayor informacion del tipo de campo dirijase al Manual dei Sistema de! Modelador de Encuestas y
Entrevistas.
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la transaccion se confirmara con el
siguiente mensaje que ei registro ha

sido eliminado i El Registio cam_codigo = 11 And tab_codigo =4
Fue elimnado

Para salir de esta ventana pulse el boton de salir
puede pulsar el boton de sa/ir o pulsando la “x” de la parte

superior derecha de la ventana. = l e
_!I:l - < S N

A 1”

Menu ejecutar tiene 4 opciones

ot de Repor N '»‘!Ejec.utar consulta (F5)
T e E§ta opcion gjecuta lz} consulta ya
= ; disefiada por el usuario puede pulsar la
tecla F5 de las teclas de funciones e su

teclado o pulsar esta opcion ejecutar

Fg X Eecutar Consulta F5

Irpairnir . 3
Euonss consulta al final arroja los mismos
resultados, esto lo hace a través de la
ventana de datos del generador de
reportes (mas adelante se ampliara).
[ o5t o8 Cifsin ST g
| ARE_CODIGC ARE_DESC B
I 2 SISTEMA DE INFGRMACICN Y SERVICIC j
| 1 ESTRUCTURA .
3 CUALIDADES J

4 SUGERENCIAS

5 SOCIOGRAFIA

| i B HISTORIA DE LA VIDA L ABORAL EN CONFECCIONES
; 7 PRODUCTCS
{

D W DO DWW

|
!
?
I
|
|
i
f
i
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» Filtro Es la segunda opcion es filtro aqui podemos hacer filtros a la consulta

como group by , order by, coun,

max y el comodin “ * 7 que
simboliza todo los campos de la

Condiciones de la clausula Otder By. Grou. .. B2

ABL#

tabla esto lo encontramos en la
solapa de operaciones. Como se
hace esto muy facil hacemos clic
en la segunda columna y
escojemos el campo por el cual
vamos a realizar la operacion
que se encuentra en la misma fila
pero en la columna uno al frente de esta .

Fito | Operaciones

{

i
9

Group By mm

Order By |NINGUND

ARE&S ARE CODIGE

Count LSE {
Max USB_AREAS ARE_DESC !
USB AREAS ARE ACTIVO
Todas (%) |

En la solapa Filtro colocamos

§ Condiciones de fa clausula Where

T 0peracionesj

Filtio

| CAMPOS

tUSB_AREAS.ARE_CDDIGD 1|

[USB_4REAS ARE_DESC
USB_AREAS ARE_ACTIVO

i e
) SO

la condiciéon que usted quiere
que se cumpla como parte del
filtro de consulta. Lo que
debemos hacer es digitar en la
segunda columna el valor
correspondiente al campo de la
primera columna por ejemplo si
ustcd quiere saber la
informacion del area nimero

uno solo tiene que digitar en la segunda columna al frente de usb areas.are codigo
el valor de uno (como se muestra en la figura de la izquierda).

» Imprimir la tercera opcion es imprimir aqui podemos imprimir los datos
arrojados por la consulta una vez que esta se halla ejecutado

ARZ_DESC

Vista preliminar de un reporte

TIETUA D P00 RMACION ¥
SERTTCLD

s

» Exportar la cuarta opcion cs la de exportar; aqui se exporta el resultado de una
consulta a un archivo de texto (.txt) con nombre reporte_dinamico en una carpeta
llamada REPORTES en la ruta donde instalo el programa esta ruta podria ser
c:'archivos de programa \ modelador de encuestasireportes'reporte dinamico.txt
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= TABLAS : muestra una ventana dond$ usted puede escoger las tabias que
BB necesite para la consulta”.

¥ ] CAMPOS: Al presionar este boton de la barra de berramjentas muesira una
-f?— ventana donde se escoge los campos de las tablas” .

_—~ FILTRO: Al presionar este boton de la barra de herramientas muestra una
T ventana donde se realizan las condiciones where, order by, group by,
max y otras mas * .

e RELACIONES: Al presionar este boton de la barra de herramientas muestra una
=2 ventana donde se realizan las relaciones existentes entre tablas .
DISENAR

Al presionar esta opcidn le muestra una ventana para escoger las tablas para el disefio de la
consulta

115B_CUESTIONARIOS

4

e - ol
D - | -
i & USB_AREAS Efiminar
[ uss_suoitMop |
| & USB_BANCOPREG
USB_BANCOPREG ~t|
[ e

I N T s B Lt o TR TR Y )

En la parte izquiggda de la ventana se egCuentra un arbol con todas las tablas del modelador
de encuestas y enttevistas usted solo tne que hacer clic sobre el nombre de la tabla que
desea afiadir a la consulta y luego hafer clic nuevamente pero esta vez sobre el arbol que se
encuentra a la derecha (ven el cuadro trasparente este la tabla que arrastramos hasta el otro
lado): Después de agregar solo presiones el botén de aceptar y genera a manera graficas las
tablas con sus respectivos campos

? Para mas informacion sobrc almacenar tablas ver la opcion tabla del ment insertar .

3 para mas informacion sobre almacenar campos de las tablas ver la opcion tabla del menit insertar .

* Para mas informacion filtro de datos de las tablas ver la opcion filtro del ment ver.

* Para mas informacion filtro sobre almacenar relaciones entre tablas ver la opcion filtro del menu insertar.
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Si ia tabia ya ha sido adicionada y usted ia vueive a adicionar ie aparecera un mensaje de

Esta es la forina como se muestran las tablas v sus respectivos

fUSB AREAS B3| campos usted debe seleccionar hqciendo clic sobre la casilla o
v ARE_CODIGO l sobre el nombre del campo, también esto es posible con el
v iARE DESC teclado solo debes posicionarte en la fila que desees y luego
ARE_ACTVO presionas la tecla Burra Espaciadora. Para deseleccionar
. puedes hacer la misma operacion con el Mouse o el Teclado
Si usted ejecuta la consulta sin antes haber escogido por lo
menos un campo le saldrg este mensaje de advertencia.
Falta de Informacior. -~
, .
3 J] o . 'j !\-. Debe escojer al menos un campo de unia Tabla

e verificar si el reporte dinamico tiene tooltiptext.
¢ verificar as posiciones de los formularios.
o falta detallar los Gltimos formularios mensajes.
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Por ultimo en el Menii Salir Usted tiene la posibilidad de Cambiar de Usuario o Salir del

Sistema.

f'J'i)‘l caobiax usuanio Clivy |

e O b

1257 om.

Bnicio] & =14 C 3 _somemd ] § Tt | dyProvestsr | @B0adesa.. ] RIManuAL . TSy Wadela. . BAOn 88 nuen

Figura 22

CAMBIAR DE USUARIO

tnicto de sesion de ODBC{SAME - ME_ACTES]

: Digite su usuario y su contraseria para poder acceder al sistema
IUsuario SISTEMAS Aceptar
Contrasefia " Cancelar
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Figura 23
Coloque en la caja de texto Usuario, el nuevo usuario con el que desea trabajar y en el caja
contrasefia la clave respectiva, presione el boton Aceptar.
Presione el boton Cancelar para salir de la Ventana

Si desea salir del Sistema en la opcidn cerrar haga clic con el botdn principal del Mouse.

CONOCIENDO EN DETALLE EL SISTEMA

A continuacion se hace una presentacion detallada del sistema Modelador de Encuestas y

Entrevistas.

Creacion de Cuestionarios
Para crear un cuestionario, con el botén principal del Mouse dé clic en el

boton de la barra de herramientas nuevo cuestionario.

O simplemente comience a escribir en las cajas de texto.
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Entreviska/SAME - ME_MENIP] - Elnde bt Jose
19 Nchivo Ver Reportes wertanas Sabr 'a_t_)g
AADR D
f =" = " B =S =& =7
¢ i~ =
W NEEASEHRA
[ Nornbre dei Cuestio a1 EBWIN SUTIERREZ i ] Estado EVALUACTOR | | Enf oc a0dFACULTAD DE NG NDUSTRIAL <] - _ﬂ
i j - -
Tau'lo K = e ———
F CRMULARIC DE EVALUACION A DIRECTIVAS Y AL PROGRAMA POR LOS ] || TipodeCuesianaic {ENCUESIA L
ESTULIANTES Y BOCENTES {1 Fecha de Eraboracion [ -
5 LR Secha de Realizacifn  [04,069002 B
A CONTIRUACION SE PRESENTARAN UNA S5ERIE DE CARAC TERISTICAS & =] L s
EVALLAR OF LAMANERAMAS ORIETNAPOSIELE. BL ORIETNODEESTEES [ |, Ferha de Finatzati [namannn? -
- . AR

Disedadcres = =: ;
Numbrci == T | _v]_!l
Oisefldduies [ rogmas ]

| 1 ING, JORGE SEPULVEDA ORI, R . =
3 AUTOEVALUACION UL i i

2 ING. CUETO BARRIOS i

T S - |

r Resuman

Canhdad im Pregunta Aimacenaas en este Cuestonann 0 i g :

i _
co e A e ) 3 ) B z = ]
Cantidad de Evahiaciones Almacenadas an el Cuestonario 06 B |

rO5servacian
CUESTIONARIC REALIZADO POR EL GRUPO DE MODELADOR DE ENCUESTAS L

1417 Flaharacian Cuestonann [SAME _ MF_CUEST)

Figura 24

» Nombre del Cuestionario: Nombre que identifica al Cuestionario ante el Sistema,
¢€ste es unico.

~» Titulo: En este campo, Usted Escribira como su nombre lo indica el Titulo del
cuestionario.

» Enfocado: Permite elegir a quien o a que tema es enfocado el cuestionario.

» Tipo Cuestionario: Presenta las opciones de Encuesta, Entrevista y Taller, Usted
elegira la deseada.

» Diseiiadores: Personao Personas que elaboraron el Cuestionario.

» Fecha de Elaboracion: Fecha a partir de 1a Cual el Cuestionario es Elaborado.
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» Fecha de Realizacion: Fecha en la cual ei cuestionario es entregado a ios
Encuestados.

» Fecha de Terminacion: Fecha en el que el Cuestionario fue resuelto y los
resultados son almacenados en el Sistema.

» Programas: Nombre de la Facultad al cual va orientado el Cuestionario, este
campo es obligatorio para cuestionarios de Autoevaluacion. Para los demas usuarios
esta opcion estara deshabilitada.

» Grupo a Encuestar: Persona o Grupos de Personas que resuelven el Cuestionario,
solo para Autoevaluacion, para los demas usuarios esta opcion estara deshabilitada.

» Observacion: Aqui se escribe una nota Adicional del Cuestionario es opcional.

Una vez escrito los datos, ubiquese en la barra de Herramientas en el boton Ficha Técnica.

Con el boton principal del Mouse haga clic sobre la imagen, aparecera en su pantalla la

siguiente ventana.

%. Dates paralafi - Pi=iRS

I
Tamafio de la muestra !-!

Tamafio de la poblacion %

Forcentaje de confiabilidad l' R

Eancelar J Aceptar

Figura 25
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El Subconjunto de una Poblacion es una Muestra de esa Poblacion, una Muestra puede
tener cualquier tamaifio. En la primera caja de texto escriba el tamafio de la Muestra, tenga
en cuenta que lo primero que debe hacer es definir con exactitud La poblacion de la cual se
extraera.

El total de elementos de la investigacion estadistica se ilama Poblacién como por ejemplo
los alumnos de un curso, los alumnos de una universidad, los libros de la biblioteca etc.

En otras palabras Poblacién no es mas que el conjunto de todos los elementos, medidas,
individuos u objetos que tienen una caracteristica comun.

En la caja de texto tamaiio de la poblacion escribalo y asegurese que sea el correcto.

En la caja de texto porcentaje de confiabilidad escriba el margen de error de la
investigacion realizada.

Presione el boton Aceptar

Si al dar Clic en el boton Aceptar le hace falta un campo el sistema se lo indicara con los

siguientes mensajes segun sea el caso:

Essor: Falta de informacidn

Figura 26
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O si la muestra es mayor o igual a la poblacion €l Sistema le arroja el siguiente mensaje:

| Elvalor conespondiente al maigen de error, ns €3 un valor valido. La informacion debe ser namerica

Figura 28

Si los campos estan correctos, €l sistema lo devuelve a la ventana de Cuestionario Figura 24

Para Guardar los datos del cuestionario ubiquese en la barra de herramientas en el boton

guardar
-

Si al momento de Guardar los datos del cuestionario no escribié todos correctamente o le
falta un campo por llenar aparecera en su pantalla un mensaje indicandole el campo que
debe llenar por ejemplo si no colocéd el disefiador(es) del Cuestionario aparecera el

siguiente mensaje:
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@ Debe colocar por lo menos un disefiador

Figura 29

O si le falta llenar el alias del Cuestionario aparece en su pantalla el siguiente mensaje:

@ Debe Colocarle un alias al cuestionario

Figura 30

Al terminar de llenar los datos necesarios con el boton principal del Mouse dé clic en

guardar Cuestionario (Boton de la Barra de Herramientas).

Si después de haber guardado el cuestionario desea modificar o actualizar algin dato, y
este se encuentra activo modifiquelo y ubiquese en el boton de la barra de herramientas

Actualizar.

S1 no se encuentra activo, abra la ventana de Cuestionario haga clic en el boton de la barra

de Herramientas ver Cuestionarios existentes.
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23

Aparece la siguiente ventana con todos los nombres o alias de los cuestionarios creados por

el usuario que se encuentra activo

X
N° Alias =
1 EDWIN GUTIERREZ
4 CULTURA §
5 |ERICK
8 SUGERENCIAS -
4] »
Figura 31

Con el puntero del Mouse seleccione el cuestionario, haga clic sobre éste o puede mover
con la tecla <TAB> o las teclas de desplazamiento y una vez seleccionado el cuestionario

presione la tecla <Enter>.

Los datos del Cuestionario elegido aparecen en la ventana de Cuestionario Ver Figura 24

entonces proceda a hacer las modificaciones y en el boton Actualizar de la barra de

herramientas haga clic y los datos se habran actualizados.
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Almacenar las Preguntas del Cuestionario.

Una vez almacenado los datos principales del Cuestionario dé clic en el botdn de la barra de
herramientas A/macenar Preguntas este evento activara la ventana para almacenar las
preguntas del Cuestionario. Si el Usuario es Autoevaluacion se activara la ventana de
Almacenar Preguntas de Autoevaluacion y si el usuario no pertenece a Autoevaluacion
entonces s¢ activara la Ventana de Seleccidn del Tipo de Pregunta a crear.

Primer Ejemplo: Seleccion del Tipo de Preguntaa Crear.

o Seleccione el tipo de prequnta a crear:

L)

Seleccion Unica:

-
™

" Seleccion Multiple

~

~ Abierta

" Matricial

" Tabias

Cancelar Siguiente >>

UGSV SIS S — |

Figura 32

En esta Ventana Usted elegira el Tipo de pregunta a crear para su Cuestionario, dé clic en

la opcion elegida y de clic en el boton  Siguiente>>, comencemos con el tipo de
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Pregunta Seleccion Unica. Inmediatamente aparecera en su pantalla la Ventana que

Permite Almacenar las Preguntas de éste Tipo.

&, Prequntas [SAMEME_PREGT] - = o oo o i

Digite ei nro de 1a Preguntz |11
Area de interes
r

£ L]

[l el

]

ESTRUCTURA

LISISTEMA OE INFORMACIGN ¥ SERVICIO

CUALIDADES )

"1 3 SUGERENCIAS LE W

i I SOCIDGRAFIA : -

! HISTORIA DE LA VIDA LABORAL EN CONFECCIONES il |
PRODUCTOS =4 1

CARACTERISTICAS IMPORTANTES - |

Fi gur‘a_ 33
En €sta ventana Usted tendra la posibilidad de Almacenar su Pregunta.
Pasos:

» Asigne un nimero a la Pregunta.

Si el nimero que coloco esta asociado a otra pregunta de ese cuestionario aparece un

mensaje indicandole que ese numero ya existe. Debera entonces colocar otro, tenga

pendiente en seguir la secuencia de las preguntas.

»~ Coloque el Area de Interés de Ia Pregunta
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~ Si desea colocarla, sitiese en el combo y con el boton principal dei Mouse dé clic

en la flecha del combo, aparecera una lista con todas las Areas que se encuentran

almacenadas en el sistema, seleccione la Deseada.
» Escriba la Descripcion de la Pregunta.
» Presione el Botdn siguiente
Si el Area Deseada no se encuentra en lista, proceda a hacer lo si guiente:
» Sitiiese en el Boton ubicado al lado del combo y dé clic.

» Aparecera la ventana de Parametro.

Q. Parametros [SAME- ME.PARAN !
{
[ Encuesiados 1 5
Enfoques | Disefadores Areas Bl 1
» 18 1
Descngcién |8 il :_
SISTEMA DE INFCRMACICN Y SEF - b ; ;
SUGERENCIAS v _Agregar | || |
~Listado de Arezas ]
i
| Listados i
Seleccione |a fila a quitar y presione << Supr >> | ‘
|
. " —
Areptar __.A_c_mt:ar J‘ Cance iar i §
Figura 34

» Con el Boton del Mouse ubiquese en la palabra Areas.
» Proceda a escribir el Area que Usted desea.
» Deé Click en el Boton Agregar. Esta se colocara en la matriz.

» Finalmente D¢ Click en Aplicar.
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El sistema lo devolvera a la Pantalla de Creacion de Preguntas y haga los pasos de

Almacenar la Pregunta Anteriormente Citados.

PREGT] . i e xi
. I
Digite el nro de |a Pregunta: 111 5. 3
g el o M |
- Area de Interes !
[ SISTEMA DE INFORMACION Y SERVICIO =] eeaf]| |
]
Establecer Dependencia _J ‘
i
Descripcion de la pregunta
HABLA USTED INGLES? )
<< Alras { Cancelar J Siguiente >>
Figura 35

Al presionar el Boton Siguiente>> y Usted no ha escrito todos los datos, el Sistema le
informara que debe llenar todos los datos, para poder pasar a la ventana de almacenar

respuestas.

Error:al Almace Vi x|

LN
\l\./ Falta Informacion Que Almacenar

Si desea establecer una dependencia presione el boton Establecer Dependencia
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al oprimir este boton se Visuaiiza una ventana donde Usted eiegira de que Pregunta

depende la pregunta a crear. Si la pregunta no depende de ninguna inmediatamente

anterior pase por alto este paso.

ESTABLECER DEPENDENCIAS

: : X
~Descripcion de la Prequnta
_‘_} 1
Descripcian ce la pregunta
= [, EN QUE CURSO SE ENCUENTRA USTED? ot
L QUE OPINA DE LA USBE? =
- |CON QUE FACULTADES DE LAS CITADAS CUENTA LA USB? -
"~ Respuesta
<<Afras Cancelar I Aceptar Ji
Figura 36

En la ventana Dependencia aparece la Descripcion de la Pregunta a la que se va a
establecer la dependencia. ver Figura.

En el Campo de texto Descripcion de la Pregunta aparecen todas las preguntas de
Cuestionario, para que Usted tenga la Opcion de elegir la deseada.

Una vez escogida, aparece en el combo Respuesta, todas la respuestas asociadas a la
Pregunta. Escoja la deseada, presione el Boton Aceptar.

El sistema lo devuelve a la Ventana Inmediatamente Anterior.
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Al presionar el Botdn siguiente aparece la Ventana de Respuestas para que Usted digite o

almacene las respuestas equivalentes a la pregunta creada.

Y s o I

1%

HABLA USTED INGLES? |
!
|
Respuesta [N Agregar | i
NO = .
NO RESPONDIEROM -~ |
~-Respuestas Seleccionadas 5
Respuestas !
Sl
‘i —_] e 2 L SHNE . ]ll
* Seleccione la fila a quitar y presione << Supr >> << Alras 1 Einalizar J
Figura 37

Como puede observar en la ventana de Respuestas Aparece la descripcion de la pregunta

que Usted ha creado.

Sitiese en la caja de Texto y escriba la respuesta. A medida que Usted escriba aparecera
una lista con todas las respuestas afines a lo que Usted ha escrito, si su respuesta aparece
seleccidnela, oprima el boton agregar y de ésta forma adicione todas las respuestas que
desee para su pregunta. Finalmente presione el boton Finalizar y sus respuestas han sido
almacenadas.

Si su respuesta tiene otros valores o subgrupos de clic en la respuesta y aparece la siguiente

ventana:
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&, Yalidar una Respuestas[SAME - ME-§

S

Esta Respuesta Tiene Otras Opciones Como son:

1] "

| Agregar
MUY P@CO

Quitar

Seleccione la informacion a quitar y presione << Supr >>

Quitar Validaciqn Cancelar | Guardar JI

Figura 38
Como Puede notar en la parte superior izquierda aparece la respuesta seleccionada, escriba
en la caja de texto los posibles valores y presione el botdon agregar estas se posicionan en
la lista que aparece inmediatamente debajo de la caja de texto, si desea quitar alguna
seleccionela y presione el boton quitar.
Si desea terminar la operacion y no guardar los valores presione los botones Quitar
Validacion o Cancelar.
Para Guardar los cambios presione el boton Guardar.
Recuerde: Que esta opcion solo es para Preguntas tipo Seleccion Miltiple y Seleccion
Unica.
Para las Preguntas de Seleccion Muiltiple y Abiertas siga el mismo tratamiento de las

preguntas de Seleccién Unica
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Preguntas Tipo abierta:

W, Preguntas Abiertas [SAME - ME _PGABI]

Area de Interes
[ESTP.UCTURA SOCIO-ECONOMICA _v_l e '

Establecer Dependencia J

Descripcion de fa Pregunta
¢ CUAL ES SU MEJOR CUALIDAD?] |

<< AtrasJ Aceptar Categorizar la pregunta |

Figura 39
En este tipo de preguntas Usted tendra la opcion de categorizar la Pregunta, es decir, crear
una serie de opciones donde se encasillan los resultados obtenidos, esto lo puede hacer una
vez creada la pregunta o después de obtener los resultados. Si decide hacerlo después de

crear la pregunta presione el boton Categorizar la Pregunta aparecera la siguiente ventana.

&, Categorizando Preguntas Abiertas| SAME » ME |
CUAL ES SU MEJOR CUALIDAD?

- Categonas
Escriba la categorizacion | Agregar |

No Categuria
1 AMABILIDAD
2 INTELIGENCIA

<< Atras } Aceptar

Figura 40
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Al igual que en la ventana de respuestas aparece la descripcion de la pregunta.
Escriba las categorias y oprima el boton agregar estas se situaran en la Matriz Sidesea que
estas categoria tengan valores, seleccione la categoria deseada y dé clic aparecera una

ventana en la que Usted agregara los valores.

. validacion de las

AMABILDAD

~Descripcion de la categoria

|

i

** Seleccione la informacion a quitar y presione << Supr >>

<< Afras Finalizar |

Figura 41
Escriba los posibles valores que tenga la Categoria y presione el boton Finalizar.
El sistema lo devuelve a la ventana de Establecer Categorias, al terminar presione el boton
Aceptar.
Si usted no desea categorizarlas enseguida presione el boton Aceptar el sistema lo
devolvera a la Ventana de Seleccion de Tipo de Preguntas a Crear.

Si por el contrario desea que la pregunta dependa de otra presione el botéon Establecer

Dependencia.
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Al presionar este boton se Visualiza una ventana donde Usted elegira de que Pregunta
depende la pregunta a crear. Si la pregunta no depende de ninguna inmediatamente

anterior pase por alto este paso.

ESTABLECER DEPENDENCIAS

&, SAME_DependencialSAME - ME DEPEN] p | x §

~Descripcion de 1a Prequnta g

ke

Descripcion de la pregunta
y |
't [, EXISTEN PROCEDIMIENTOS DEMOCRATICOS?

Respuesta

-

<<Atras | Cancelar | Aceptar |

Figura 42
En la ventana Dependencia aparece la Descripcion de la Pregunta a la que se va a
establecer la dependencia. ver Figura.42
En el Campo de texto Descripcion de la Pregunta aparecen todas las preguntas de
Cuestionario, para que Usted tenga la Opcion de elegir la deseada.
Una vez escogida, aparece en el combo Respuesta, todas la respuestas asociadas a la
Pregunta. Escoja la deseada, presione el Boton Aceptar.

El sistema lo devuelve a la Ventana Inmediatamente Anterior.
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Al momento de Categorizar la(s) preguntas Abiertas entre al sistema, Busque el
Cuestionario y en la barra de herramientas escoja categorizar preguntas y aparecera la

ventana donde tendra la opcidn de escoger la pregunta a categorizar.

Preguntas Tipo Matricial:
Al escoger ésta opcion aparece en su pantalla la siguiente ventana.
Este tipo de pregunta al igual que las de tipo tabla se caracterizan por que tienen un

Enunciado.

Xj
lESTRUCTURA -] |
e |
Calogue el enunciado de la pregunta:
DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, 5, COMO
LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENO, D:DEFICIENTE, N : NO SABE, NO
RESPONDE]
1
Cancelar l Siguiente J

Figura 43
Enunciado no es mas que el encabezado de un grupo de Preguntas como en el caso de las
preguntas matriciales, y tipo tabla.
Pasos:

# Asigne un numero a la Pregunta.
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Si el niimero que coloco esta asociado a otra pregunta de ese cuestionario aparece un

mensaje indicandole que ese nimero ya existe. Debera entonces colocar otro, tenga

pendiente en seguir la secuencia de las preguntas.

\l) La pregunta 1 ya se encuentra Almacenada

» Coloque el Area de Interés de la Pregunta

Para colocarla situese en el combo y con el boton principal del Mouse dé clic en la

flecha del combo, aparecera una lista con todas las Areas que se encuentran

almacenadas en el sistema, seleccione la Deseada.
» Escriba el enunciado de la Pregunta.

» Presione el Botdn siguiente

Si el Area Deseada no se encuentra en lista, proceda a hacer lo siguiente:
» Sitlese en el Boton ubicado al lado del combo y dé clic.

» Aparecerd la ventana de Parametro. Ver Figura 34

» Una vez en la ventana de Parametros, con el Boton del Mouse ubiquese en la

palabra Areas.
> Proceda a escribir el Area que Usted desea.
» Dé Click en el Boton Agregar. Esta se colocara en la matriz.

» Finalmente Dé Click en Aplicar.
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El sistema lo devuelve a la ventana de enunciados.

Una vez escrito todos los datos presione e] botdn siguiente y aparece en su pantalla la
ventana de preguntas Matriciales.

En las Matriciales las preguntas se ubican en las filas, y en las tablas se ubican en la
columna.

Una vez completado todos los datos presione el boton siguiente aparecera entonces la

ventana donde usted creara las preguntas Tipo Matricial.

W, Tharlar Las Pregunt as e Mate icial [SAVE - PE = x!

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ;:COMO LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENO., D:DEFICIENTE. N : NO SABE. NO RESPONDE

-Lista de preguntas——-
|SECRETARIA ACADEMICA] | Agregar |

DECANA
JEFE EXTENSION
JEFE DE INVESTIGACION

* Escoja I8 Filz y Presione <<Supr>> para eliminar una

* Lafiecha indica el lugar de la matriz en donde se ubicara la pregunta 6: | ‘ﬁ:

Figura 44

Como puede observar en la parte superior de la ventana aparece el enunciado antes escrito
Notara que en la ventana aparece una flecha ésta le indicara la posicion que toman las
preguntas

Escriba la pregunta en la caja de texto /iste de Preguntas y presione el boton Agregar, la
pregunta toma la posicion asignada por la flecha. Si desea quitar una pregunta con el

puntero del mouse seleccione la pregunta y presione la tecla <Supr>. Para escribir las
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respuestas de estas preguntas presione el boton de la flecha - y aparece la ventana de

Respuestas Matriciales.

& Respuestss de las MaGicales [SAME - ME FIIREST

ix

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS,
¢COMO LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENO, D:DEFICIENTE, N : NO SABE, NO

JEIYERBIDALD

Zom s SMON BOLVAR

CUMPLIMIENTO Agregar J
CUMPUMENTO
| ICUMPUMENTO
AMABILIDAD] HABILIDAD |
DECANA

JEFE EXTENSION
JEFE DE INVESTIGACION ]
SECRETARIA ACADEMICA

* Esceja fa columna y Presione <<Supr>> para elimindr una resgueta o

Figura 45
Las Preguntas aparecen en la primera columna y toma la posicion de las Filas y las
respuestas seran colocadas como columnas, notese que las intersecciones estan en blanco,
en esos espaclos se colocan las respuestas de los encuestados.
En la caja de texto Respuestas escriba las opciones o respuestas de esas preguntas, a medida
que usted escriba, aparece en la lista todas las respuestas que comienzan por lo que usted ha
digitado por ejemplo usted comienza a escribir con Ac en la lista aparece entonces todas

las palabra que empiezan por Ac

Una vez escrito todas las respuestas presione el boton de la Flecha -
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Aparece entonces la Ventana de Validacion de Preguntas Matriciales.

& vatdation Matricial SAME - ME_ MEIVALY AL S s o xi

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ; COMO LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENO, D:DEFICIENTE, N : NO SABE, NO RESPONDE

WABILDAD HABILIDAD JMPUMIENT
DECANA

UEFE EXTENSION

JEFE DE INVESTIGACION

|SECRETARIA ACADEMICA

e — Validacion para ia Sila valigacion es igua!
Tipc de ernanumencu ] para tods las columas, !
B I J seleccione la spcién de
Valor f‘; il | tods" .
—— 3 =1
= &~ wdc
— it = _
<<Afras | Establecer cependencia ] Cancelar | Finalizar
Figura 46

Esta ventana es con el fin de establecer los posibles valores que pueden llevar las celdas.
Tipo de Dato: En este combo aparecen los posibles tipos de datos de los valores a validar
Como es alfanumérico, numeérico, alfabético etc.

Valor: en esta casilla escriba los valores a utifizar cada valor se posesiona en la lista que
aparece inmediatamente debajo de ésta caja de texto. Asi como muestra la figura.
Validacion Para la: En esta caja de texto aparece cada una de las respuestas para que sean
validadas por separado.

Si los valores a validar son igual en todas las casillas seleccione donde dice todas.

Escoja el Tipo de Dato en el combo y escriba en la caja de texto donde dice Valor los

valores correspondientes.
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Si por el contrario cada interseccion tiene valores diferentes quite la seleccion de Todas, en
la caja validacion para la: aparece la primera columna a validar Por Eje.: AMABILIDAD.
Escoja el Tipo de Dato en el combo y escriba en la caja de texto donde dice Valor los

valores correspondientes de esa respuesta.

Presione el botoén Agregar Validacion y automaticamente en la caja de texto Validacion
Para l.a aparece la segunda columna que este caso seria: Habilidad.

Como puede darse cuenta esta ventana tiene un boton de Establecer Dependencias, si desea
que su grupo de preguntas dependan de otra presione este boton. Ver Figura 42

Para guardar presione el boton Finalizar

71




Manual Del Usuario

Preguntas Tipo Tabia
Al escoger ésta opcion aparece en su pantalla la siguiente ventana.
Como puede darse cuenta al igual que las matriciales usted debera escribir un enunciado

para €ste tipo de pregunta. Ver preguntas Matriciales Figura 43.

Una vez colocado el enunciado aparece en su pantalla la ventana de Crear Preguntas Tipo

Tabla.

. Insertar Pregunta de Tabla [SAME - ME _TBPSE ]

JESTUDIOS REALIZADOS?

‘,\-E '%3,;? "Dicute la Pregunta

'l;!'-‘_.",'!‘; i/l Agregar

Establecer Dependencia

ANO [INSTITUCION  [PROFESION

<< Afras Cancelar Siguiente >>

Figura 47

En la parte superior de la ventana aparece el enunciado antes escrito.
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En la caja de texto digite la pregunta y presione el boton agregar estas tomaran la posicion
indicada por la flecha o presione la tecla <enter>.

Notese que a diferencia del tipo de Pregunta Matricial estas se ubican en la columnas.

El botdn Atras lo devuelve a la ventana de Enunciados ver figura 43

Una vez completados todas las preguntas presione el boton Siguiente.

Aparece en su pantalla la ventana de Validar preguntas tipo tabla.

w5 Validacinn Tohla [SAME - ME_TRVAL ]
ESTUDIOS REAUZADOS?
rPreguntas
ANG INSTITUCION ~ PROFESION |
S
Tipo de Dato ~]  Categoria(s) l I Agregar |
No de filas para responder cuando se vaya ha Imprimir | I
<< Anterior J Cancelar J Einalizar >>J

Figura 48
En la parte superior aparece el enunciado y en la matriz aparecen las preguntas por usted
digitadas, al igual que en las preguntas matriciales debe validar los posibles valores que
puede aceptar cada celda.
Tipo de Dato: En este combo aparecen los posibles tipos de datos de los valores a validar
Como es alfanumérico, numérico.
Categoria(s): En esta caja de texto usted escribira los posibles valores que aceptan las
celdas.
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N°. De filas para responder cuando se vaya a imprimir: En esta caja de texto escriba el

numero de filas que apareceran en la hoja de la encuesta.

Para validar las preguntas situese en el combo de Tipo de Dato y escoja el deseado, si el
tipo de dato es Alfanumérico al momento de seleccionar la columna ésta se tomara azul, si
el tipo de dato es numérico la columna selecciona se tornara amarillo.

Una vez escogido el tipo de dato situese en la columna y dependiendo del tipo de dato ésta

Tomara el color respectivo por ejemplo:

. Volidacion Lobla [SAME ML IBVALL
LESTUDIOS REALIZADOS?
—Preguntas
ANC INSTITUCIGN  PROFESION
Tigo de Bato  [afaniurnerica -] Categoria(s} I AgreQarJ
J — 1988 -
— s 2000 -
No de filas para responder cuando se vaya ha linprimir L__J
<< Antenor Cancelar | Finalizar >> |

Figura 49
En la caja de texto categoria(s): Escriba los valores correspondientes, al escribir cada valor
presione la tecla <enter> y éste se ubicara en la lista, asi como muestra la Figura 49.
Al terminar de escribir los valores de cada columna presione el boton Agregar. La columna

validada se tornara gris.
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Una vez validado todas las columnas presione el boton Finalizar.
Si usted presiona este boton y le falta alguna columna por validar aparecera en su pantalla

el siguiente mensaje:

]|

Falta de informacion

’\ no ha validado todas las columnas, verifiquel
=% 1)

Figura 50
O no ha validado ninguna columna aparecera el siguiente mensaje:
Falta de informacion ||
/ !\a no ha validade ninguna columna
Figura 51

Si desea quitar la validacion presione el boton izquierdo del Mouse aparece un subment
con el boton derecho haga clic sobre el subment y las columnas se tormaran blancas

nuevamente eso quiere decir que las columnas no tienen validacion. Por ejemplo:
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. Validacion Tabla {[SAME - ME_TBVAL|

LESTUDI B REALIZADO &7

TR SR B =Sl

~Preguntas
BANC INSTITUCION  PROFESION

Dkar valigacis

Tipo de Dato ]Alranumenco L] Categoria(s) ﬂ I

No de filas para responder cuando se vaya ha Imprimir D

<< Anterior Cancelar [ Finalzar >> |

Figura 52

Una vez terminado este proceso el sistema lo devolvera a la creacion de preguntas figura
32.

Ejemplo 2: Almacenar Preguntas de Autoevaluacion.

Previamente Guardado el Cuestionario, en la barra de Herramientas dé clic en el boton que
indica Tipo de Preguntas a crear y si usted pertenece al grupo de Usuarios de
Autoevaluacion aparecera en su pantalla la ventana para escoger las preguntas que hardn
parte de su cuestionario. Recuerde que Usted en el Sistema Modelador de Encuestas y
Entrevistas no puede crear preguntas, si desea crear alguna tiene que interactuar con el

Sistema de Autoevaluacion, consultar con el Administrador.
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-8
' g1 x|
= d =
| - -
| Fwawntortor [ESNSESRENSREE - Nro de Preguntos. [
Buscar Caracte Bustarlndicadores Y. o

| Descrocion de s et - Descripcion de indicador ’
{ =] =
| L1 =]
{
l " Especifico  Jodas " Por Tipo de Pregunta M :-_}
' -
| WNrs Dustripcion Tipu de Preyunta Respuestas
1
i
|
1
1
{
1
i
[
|
! ]

Si¥ i ¥
i
g : :

i Egncalar } “____é’i?pm__;
1238 Elaboraitn Cumstionario [SAME _ ME_CUEST)
s ~
Figura 53

En el Combo Fucror aparecen todos los factores asociados, elija el que desea evaluar, una
vez elegido éste, notara que el boton de las caracteristicas queda habilitado, presione este
boton para elegir la caracteristica relacionado con el factor seleccionado, de igual forma
presione el boton de los indicadores y aparecera una ventana con todos los indicadores de

la caracteristica previamente seleccionada

Inmediatamente el sistema cargara todas las preguntas asociadas, estas apareceran en la

matriz, en la primera columna de ésta aparecen unos pequefios recuadros o check box,
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sitiese con el puntero de Mouse en los que desea seleccionar y con el boton principal del
Mouse haga clic sobre el recuadro , una vez terminado Presione el Boton Aceptar.

Si no desea escoger preguntas, para salir de ésta ventana ubiquese en la cruz(X) que se
encuentra en la parte superior derecha de la ventana y haga clic sobre ella.

Para ver el Formato del Cuestionario ubiquese en la ventana de Cuestionario Busque el
cuestionario Creado dando clic en la barra de Herramientas en Boton Ver cuestionarios del
Sistema:

Aparecera la siguiente Ventana

i, Cuestioparios

X

-Resultado de la Busqueda—
Alias

N° Alias -
1 EDWIN GUTIERREZ
4 CULTURA

5 |ERICK

& SUGERENMCIAS

<

Figura 54

Seleccione el cuestionario deseado, ésta ventana desaparecerda y aparece la ventana del

cuestionario con todos los datos del cuestionario elegido.
Si no desea elegir ninguno, para salir de ésta ventana ubiquese en la cruz(X) que se

encuentra en la parte superior derecha de la ventana y haga clic sobre ella.

Inmediatamente oprima el Botdn Imprimir Encuestas en la Barra de Herramientas del

Cuestionario, y el cuestionario es mostrado en pantalla.
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% Modelador de I ncuestas p Enlievistar{SAME - ME MENUP} - (Fomato}
3 Achivo Ver Repodes Vemtanas Awsda Sab =&} x]

-

DR &) (@ sirin] =j=|=] 5

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DFSARROLLO SBMON BOLIVAR

CUESTIOMARIO DE PRUERA
1 (CUALES SU SEXD?
MASCULINO___
FELENTNO_
2. ,ALGUNA VEZ UD. KA ESTUDGADS EX ESTA GRIVERSIDAD?
st
NO___
2. ;QUE DEPORTES PRACTICA?
" NATACION

—_AERORICOS
—_BALUNCEST®

4. ESTALG CIVIL

10am. Elaboracion Cuestianano (SAME _ ME_CUEST]

Figura 55

Nota: Esta ventana se explicara mas adelante

COMO INGRESAR RESULTADOS EN EL MODELADOR

Para ingresar los resultados de un cuestionario especifico presione el boton Almacenar

Resultados

i

79




Manual Del Usuario

Si usted es un usuario que pertenece a un grupo diferente a Autoevaluacion en su pantalla
se visualiza una ventana donde usted elige la forma de Almacenar los datos de la encuesta.

Ya sea en forma de Wizard o mostrando todo el Cuestionario.

w. Escoje La Forma de Resaolver la 'E_n_'c_t_ié'sf:a[_‘j:‘\'HE'- ME_TPRSL] [ X

Almacenar Resultados
Mostrando Todo el Cuestionario.

@ Resultados en Forma de Wizard

Cancelar Aceptar

Figura 56

Escoja la opcidn deseada y presione el botén Aceptar.
Si desea salir de ésta ventana, puede presionar el boton Cancelar o haciendo clic con el

boton principal del Mouse sobre la X.

Comencemos con la Opcion Resultados en Forma de Wizard

Resultados en Forma de Wizard

Al escoger €sta opcidn El sistema le mostrara una serie de ventanas donde usted escribira
los resultados obtenidos. Cada pregunta se mostrara en Ventanas independientes. A

continuacion se mostrara un ejemplo de almacenar resultados utilizando €sta opcion.
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Escriba el nambre de la persona que resuelve la encuesta o sencillamente
deje en blanco si no necesita un codigo o nombre de identificacion, pero solo
escoja el grupo de personas al cual determino gue se le aplicara la
encuesta.

Nombre del Encuestado [RAFAEL BASTIDAS [

Ef grupo de Encuestade | ESTUDIANTES DE ING INDUSTRIAL -]

Cancelar Siguiente>> i

Figura 57
En esta Ventana Usted escribira el nombre de la persona que resolvio la encuesta, este

campo es opcional, Usted decide si lo escribe, o deja el campo en blanco.

En el campo Grupo de Lncuestado: sitiese en el combo y con el botén principal del
Mouse dé clic en la flecha del combo, aparecera una lista con todos los grupos que se
encuentran almacenados en el sistema, seleccione el Deseado.

Presione e] boton Siguiente.

A continuacion aparecen las ventanas para que pueda almacenar los resultados, las

preguntas aparecen en el orden como fueron creadas. Ejemplo:
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&, Insertar Resultado de Seleccion )

-Area de Interes
SOCIOGRAFIA

Descripcion de la Pregunta
. CUAL ES SU SEXQO?

X

Mo Resultado | 28 ,

i

£~4

z]

r Seleccien Unica

& FEMENING
~ MASCULINO

Cancelar j Aceptar i

Figura 58

En este ejemplo la Primera Pantalla corresponde a una pregunta de Seleccion Unica, en el

extremo superior izquierdo aparece el area asignada por Usted a esta pregunta, al Lado de

¢ésta aparece la Descripcion de la Pregunta y en la parte inferior aparecen las opciones

donde Usted elige solo una de las respuestas, ya que es una pregunta de tinica respuesta.

Presione el Boton Aceptar para pasar a la siguiente pregunta, o Presione el boton Cancelar

para Abortar la operacion.

Inmediatamente Aparece la Siguiente Pregunta:

Como puede darse cuenta, €sta pregunta al igual que la anterior es de Seleccion Unica.

Por lo tanto el tratamiento de Esta Ventana es igual al anterior.
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& Insertar Resultado de Seleccien Hinita

Araiix-m

Al F g e T
Eu.& _E:'-i-;xu_.'a&-;;-f_-'}_ {5

<}

~Area de Interes
SOCIOGRAFIA

Descripcion de la Pregunta
LESTADO CIVIL?

x|

No Resultado E

2

-

— Seieccion Unica

& SOLTEROA)
o CASADO

C UNION LIBRE
< VIUDO

¢ SEPARADO

Cancelar

Aceptar

La siguiente Ventana muestra una pregunta de Seleccion Multiple.

. Insertar Resultado de Seleccion Multiple

-Area de Interes
Areas

~Descripcion de la Pregunta

Figura 59

x|
No Resultado 21 |

¢ CUAL DE ESTOS CURSOS USTED HA

REALIZADOS ?

=

£

~ Seleccion Multiple

™ NINGUNO

¥ PRIMARIOS

¥ SECUNDARIOS

CURSOS TECNICOS
CURSOS UNIVERSITARIOS!

L3

<

]l

Cancelar

]
d

Aceptar

Figura 60
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Al igual que las preguntas de Seleccion Unica en la parte superior izquierda aparece el Area

de la Pregunta y al lado la Descripcion de la Pregunta.

En la Parte inferior aparecen las opciones de la pregunta, nétese que aparecen unos check

donde usted tendra la opcion de elegir varias o todas las opciones de Respuestas. Sitiiese

en los check y haga clic sobre el con el boton principal del Mouse.

Como se muestra en la Ventana.

Presione el boton Aceptar para pasar a la siguiente pregunta del Cuestionario.

La siguiente Ventana es Almacenar Resultados de Preguntas Matriciales.

w, Insertar el Resultado de las o x
Nro Pregunta Nro Resultado
Area de Interes Descripcion del Enunciado
PRODUCTOS 5 QUE TIPO DE ROPA CONFECCIONA? =l
Ed
valor Predeterminado !
oy .
Si —
FEMENINA MASC|yO fiRA |
BLUSAS S NO i
CAMISA Sl SI Sl S|
F&LDAS S NO NO Sl
OTROS  NO NO NO  NO
PANTALON SI St St NO
VESTIDOS I ND NO
Cancelar J << Anterior Siguiente => J
Figura 61
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En el Combo Valor Predeterminado aparece los Valores que acepta la matriz, al escoger
uno de ellos, automaticamente las celdas apareceran con el valor escogido.

Si no desea ningin valor predeterminado tiene la opcidn de colocarle el valor a cada celda,
por ¢jemplo al dar clic en una de ellas aparece un combo donde Usted tiene la opcion de

elegir el valor deseado.

Todas las celdas tienen que tener un valor, de lo contrario aparece un mensaje indicandole
la celda que no tiene un valor por ejemplo:
Al dejar la celda (Blusas - Masculina ) en blanco aparece el mensaje indicandole en que

lugar falta el valor.

Figura 62
Presione el botdn Aceptar y coloque el valor o los valores que faltan.
Una vez los valores estén completos presione €l boton Aceptar y el sistema le muestra la

siguiente Pregunta.
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W. Insertar el Resuftadeo de las Prequatas Abietrtas {SAME- ME RSLAB

-Area de Interes Descnpcmﬁ de la Pregunta
CARACTERISTICAS CUALES SON LOS MESES DEL ANO QUE ]
MPORTANTES MA SE VENDE?
_..J
rEscriba La Respuesta a La Prequnta Abiefia
en el mes de Diciembre |
|
Categoria o Posibles respuestas
| cod. cate Descripcion e la categoria |
v 28 NOVIEMBRE HASTA FEBRE}H:
30 JILID Y JUNID
Cancelar | Aceptar }
Figura 63

En esta Ventana usted almacenara los Resultados de las preguntas Abiertas, en el cuadro de
texto Usted escribird la respuesta arrojada por el Encuestado.
Si por Accidente omite este paso al momento de presionar el botdn Aceptar aparece en su

pantalla el siguiente Mensaje.

proyecto de qradogB

-
\ll) Debe colocar el resultado de la prequnta ok
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Una vez colocado el Resultados Usted tendra que eiegir una de ias opciones que aparecen
en la matriz, esto con el fin de que la respuesta quede encasillada o categorizada. Asi como

se muestra en la Ventana. Solo puede escoger una de las ahi presentadas.

Hay que tener en cuenta que existen categorias que a su vez tienen valores, cuando se
cumpla esto,. Aparecera en su Ventana Almacenar Resultados de Preguntas Abiertas un
combo donde apareceran las categorias al escoger una de ellas aparece una matriz igual a la

anterior donde Usted elegira un valor para la categoria escogida previamente.

Presione el Boton Aceptar para pasar a la Siguiente Pregunta. Si desea Abortar la

operacion presione el boton Cancelar

&. Insertar Resultadu en Tabla [SAME - ME_RSLTB]
-Area de intares - —~Descripcion de la Pregunta
Area de Interes ¢ESTUDIOS REALIZADOS? =]
|
ANO INSTITLICION PROGRAMA -
1997 TECNICOR AUXILIAR CCNTABLE
1999 CIAC MANTENIMIENTO DE COMP.
2000 SYSTEM CENTER ANALISIS DE COMP, ,_‘_]
< | jal
0 ANO INSTITUCION PROGRAMA L
1999 CIAC ANALISIS DE COMP.
2000 TECNICOR MANTENIMIENTO DE COMP.
I =
1897 =
3 1999 | Ko
2000
Cancelar | Siguiente i
Figura 64
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Esta es la Ventana que aparece cuando la Pregunta es Tipo Tabla.

Notese que aparecen dos matrices en la Primera se muestra las opciones que tiene cada
celda y es una muestra clara de como llenar la matriz.

Al dar clic en una de las celdas aparece un combo asi como se muestra en la figura.

Elija el valor deseado.

Presione el botdn Siguiente para pasar a la proxima Pregunta.

Si no se encuentran mas preguntas aparece en su Pantalla el siguiente mensaje.

Presione el boton Aceptar y Automaticamente el sistema lo devuelve a esta ventana. Usted

podra seguir almacenando resultados.

%. Fncuestado [SAMF - ME_FUENT]

Escriba el nombre de la persana gue resuelve la encuesta o sencillamente
deie en blanco sitio necesita un codigo o nombre de identificacion, pero solo
esco)a el grupo de personas al cual determino gue se le aplicara ia
encuesta.

Normbre del Encuestads [RAFAEL BASTIDAS ' |

El grupo de Encuestado [ESTUDIANTES DE ING INDUSTRIAL -]

Cancelar §iguiente>>J

Figura 65
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Si no desea seguir almacenando, presione el boton Cancelar y el sistema io devuelve a la
ventana del Cuestionario.

Mostrando Todo el Cuestionario

«, Insertar Resuitado de taro ef cuestion iio pird Modessda

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

No. TIpG de Pregurtas{iP):
1 SeleccicnUnica
2 Seleccion Multiple
3 Abierta
5 Matmcial EncuemdoL Fuente | -
|5 Tabia Y N
|Area de Interes He. Pseguntas TP Opc Respuesta <
| MUY BIEN
| i QUE OPINA USTED ACERCA DT COMO VIVEN LGOS JOVENES DE HOY SU JUVENTUD? 3] LOS JOVENES NO SABEN 10
|CUALIDACES SE DEJAN LLEVAR POR LAS
2 DiGA EN POCAS PALABRAS Y BE FORMA CRITICA C8MO ES USTED CON RELACION A LT 3 :’:ﬂi:ﬁ;
PRIMARIOS
3 (EN @UE CURSO SE ENCUTRA USTED? 1 SECUNDARIOS
= CTROS
CARACTERISTICAS | ADMINISTRACION
4 ;QuE OPINA DE USB? 2 CUMPLIMIENTO
HABILIDAD
BUENA GENTE
& QUE OPINA USTED DF! PRESIDENTE 3 MAL PRESIDENIE
POR QUE UNETH GE PERDIC
6 i POR QUE TIENE RABIA .I0RGITO? 3 POR OUE ES UN OLAFO
5 Jh . E
ESTRUCTURA o e
i o e i i
7 . OUE OFINA DE COLOMBIA? 3 DE LA GENTE
ING. DE SISTEMAS
2 CON QUE FACULTADES DE LAS CITADAS CUENTA LA UNNVERSIDAD? 1 SOCIOLOGIA
MEDICiNA
OESCRIPCION OE Rf 13 DESCRIZA EN FORMA DETALIADA TODA LA iINFORMACION QGUE CONSIDERE RELEVANTE 3 NATURALEZA —
SISTEMA DE INFORM 11 HARBLA USTED ING!I—S’ 1 S o
s aTE o S P Al S P ST N S P e ST g o 2
Figura 66

Al elegir esta opcion aparece en su pantalla la siguiente Ventana.

Como Puede observar en esta ventana aparecen todas las preguntas de su cuestionario, con
sus respectivas opciones de respuestas. Be igual forma en una columna inmediatamente al
lado del tipo de Pregunta aparece unos cuadros o check , con el fin de que usted elija la

respuesta, dando clic en el check deseado.
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Si ia pregunta es de Matricial aparecera al seleccionaria una ventana donde Usted escribira

velén
¢l resultado.

Vator Predeterminade. |

Calasii

FEMENINA, MASCULINA NIRO NINA,
BLUSAS Si Si Si Si
IFALDAS Sl NO NO i
PANTALOMES 8! sl St S|
VESTIDOS I =]
CAMISA St
| g NC

En el Combo Valor Predeterminado aparece los Valores que acepta la matriz, al escoger
uno de ellos, automdticamente las celdas apareceran con el valor escogido.

Si no desea ningn valor predeterminado tiene la opcion de colocarle el valor a cada celda,
por ejemplo al dar clic en una de ellas aparece un combo donde Usted tiene la opcidn de
elegir el valor deseado.

Una vez colocado todos lo valores presione el boton Aceptar.

90




Manual Del Usuario

Si la pregunta es Abierta aparecera al seleccionarla un cuadro donde Usted escribira el

resultado asi como se muestra en la Figura. 68

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

&

Abieria
Matncial
Tapla

QD W -

Tipo de Preyguntas(TF}
Seleccion Unica
Seleccion Mulbple

Encuestado Fuente |

[

Asea de Interes

SOCICGRAFIA

HISTCRIA DE LA VID

PRCDUCTGS

CARACTERISTICAS |

3

Preguntas
+.CUAI. DE ESTUS CURSOS USTED HA REALIZADOS ?

JHACE CUANTOS TIEMPC SE DEDICA A LAS CGNFECCIONES?

¢ QUE TIPO DE ROPA CONFECCIONA?

1 QUE ACTIVIDADES REALIZA DIRECTAMENTE N SU TALLER?

JCUALES EL PROMENIO DE VENTAS MENSLIAL?

LCUALES SON LOS MESES DEL ANO QUE MAS SE VENDE?

HA DIFERENCIA D& LAS CONFECCIONES, j, OUE OTRA ACTIVIDAD LUCRATIVA SE DEDICS 3

LCUANTAS EMPRESAS EN LA CIUDAD LE SUMINISTRAN LOS MATERIALES MAS IMPORTA 3

TP Opc Respuests

2 CURSNS TECNICOS

CURSOS UNIMERSITARIOS

MENOS DE 1 ANO
UE i A2 ANUS
DE 3 A4 AROS
5 O MAS ARGS

4 Estojs 9gui purs myresar ol res

ADMINISTRACION
DISENO

2 TRAZO DEL MODELG
VENTAS

EMPAQUE DE PRODLUCTOS

MENOS DE 5200 008
1 DE §X0000 A $800000)
MAS BE $800.CCQ

v  NOVIEMBRE HASTA FEBRER

’ mmmEw
oy

1%

Llx

)|

~

__Acepr_ |

. BRCwanT. | eroedo.nd dyrredol -] ™ Motedor | Sty pe (|G rendtads. s CIEA) @ 3 rea:

v

|
9 [T

Salir

3

Aqui Usted Puede escribir el Resultado
de la Precunta Tioo Abierta

Figura 68

Al terminar de escribir el resultado con el botén principal del Mouse de clic en la cruz(X)

que aparece en la parte superior derecha de la ventana, esta ventana desaparece y usted

tiene la opcion de seguir llenando las casillas.

91




Manual Del Usuario

St la pregunta es de Tipo Tabla aparecerd una ventana donde Usted escribird el resultado.

& Resultado de Tabla [SAME - Mi -0l x|
INSTITUCION PROGRAMA ANC z o
TECNICOR AUXILIAR CONTABLE 1999 |

=
TECNICOR
CIAC
SYSTEM CENTER
| |
Aceptar il
Figura 69

En esta ventana aparecen las opciones de la pregunta tipo tabla al dar clic en un celda

aparece un combo como muestra la Figura 69, escoja la opcion deseada.

Finalmente presione el boton Aceptar.

Una vez colocados todos los resultados, presione el

boton Aceptar, los resultados

colocados se limpiaran y Usted tendra la opcion de almacenar un nuevo resultado.

Para cerrar la ventana de Resultados presione el boton Salir o haga clic sobre la X que

aparece en la parte superior derecha de la ventana.

Una vez completado la muestra del cuestionario y desea ingresar resultados aparece en su

pantalla el siguiente mensaje:
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Intormacion =

\\l) El tamafio de la rauestra estd completo. Imposible ingresar mas evaluaciones

Figura 70

Presione el botdn Aceptar, para salir de la ventana.

VER RESULTADOS ALMACENADOS

Escoja en la barra de herramientas ver resultados:

Si el cuestionario gque desea ver no tiene resultados almacenado aparece el siguiente
mensaje:

Estadisticas . ~oomies X

9% fio se ha ingresado ningun resultado para este cuestionario
& Y Imposible mostrar las estadisticas i

Figura 71

Presione el boton Aceptar.

En caso contrario aparece la Sgte. Ventana:
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. Muc:ta el Retultade £stadishico{SAME - ME RSLa g T T

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

CUESTIONARIO DE PRUEBA

\o. Tipa de Preguntas(TP)]  ICUESTIONARIO CON EL FIN DE PROBAR EL TRABAJO DE LOS PROFESORES
1 Seteccion tinica
2 Seleccion Muitpie
3 Adgierta Ficha Tecnica
4 Matricial Fuentes : LISTADOS
§ Tablz Poblacion: 10 Muestra: 4 Margen de Error: 0.4
Area de itares N, Pragevas TP Respuasta Cant
DATOS PERSONALES 1 (CUAL ES SU SEXO? j PSSP 3
FEMENING 1
SOCIO-RELACIONAL 2 (ALGUNAYEZ UD. HA ESTUDIADO EN ESTA UNIVERSIDAD? ! ::c ;
FLITROL 2
HATACION il
JEDE PRACTICA? ¥
3 (OUE DEPORTES PRACTICA Y e ek x
BALONCESTD 2
DATOS PERSONALES CASADO 1
STADO ¢ viuoco ¢
4 ESTADOCML 1 SEFARAD® v
UNION LIBRE c
SOLTERO 2
De clic sobre (a pregunta de Ia cual desea ver los resuftados astadisticos Consultas I
Figura 72

Al lado de cada respuesta aparece la cantidad de Personas que contestaron esa opcion.
Puede notar que no aparece nada en las preguntas tipo Matricial y Tipo Tabla, estos
resultados seran presentados en la siguiente Ventana. Haga clic sobre la fila en blanco y

aparece la ventana donde usted visualizara los resultados.
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Ejemplo Resultado Matriciai

tar Resullados Matriciales [SAME-PU

10l x|

P}

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ; COMO LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENO, R.REGULAR, D: DEFICIENTE, N: NG SABE, NC RESPONDE

|
| DECANA
{
|

SECRETARIA ACADEMICA

moonzmoom

|

>

‘ Valores AMABILIDAD T

DIN M O RN OGO

:

aed

b}

Las valores Mostrados son fos Datos
en Cantidades  gue Respondieron las
Personas Encuestadas

Respuesta
|AMABILIDAD

Ls.

Cancelar l| Funcienes Esiadisticas

Figura 73

Aparecen las opciones de Respuesta en la columna valores, en la siguiente columna aparece

La opcidn que escogid en el combo Respuestas, por ejemplo: ndtese que en el combo

aparece

columna.

Por ejemplo si escoje CUMPLIMIENTO aparece los resultados de éste Ver Figura:

la opcion de respuesta AMABILIDAD vy ésta aparece en la grilla, ultima
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s

. Almacenar Resultados MatFiciales [SOMEM i ; -i0i x|

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, , COMO LAS CALIFICARIA?
E: EXCELENTE, B: BUENG, RIREGULAR, D: DEFICIENTE, N: NO SABE, NO RESPONBE

E . valores CUMPLIMIENTO | =] Losval or @ Mostracs son los Datos

B 3 i enCantidades que Respondieran las

o 3 Pe rsnas Encuest adas
DECANA E 5[

N 1 ; Respuesta
R o ——

! » 5

SECRETARIA ACADEMICA. O ! :

E 3 ~ Cancel ar | FEunciones Est adist icas‘

Figura 74

Al Presionar el boton Funciones [stadisticas Aparece una Ventana con los porcentajes del

resultado anterior, por ejemplo para el caso de la opcion AMABILIDAD:

Tipos de graficas  Atras

~Porcenta) ede fa Matriz
Valores AMABILIDAD e o
8 2143 | De dobl eclic sobre una fila de | a
D 15 i J mat rizpar aver las est adisticas
DECANA E 17 .86

g 7’14' ; Respuest a
8 28,570 [AMABILIDAD ]
D 741 ;

SECRETARIA ACADEMICA £ 7,14
I ’ :
R A7 24 Cancelar _l

Los val oresson mostrad osen porcent ajes

Fi gﬁ'ra 75
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Esta ventana tiene un menu Tipo de Graficas en el cual Usted podra seleccionar el Tipo de
Grafica que Usted desea ver o al dar doble clic sobre alguna de las filas aparece la grafica

relaciona, por ejemplo se escoge la opcion DECANA — AMABILIDAD.

Tipos de (raficas  Atras

Ep-=2143% |

HMOo->0%

WE~=1786%
N->0% 1

BRrRo734%

Figura 76

Notese que aparece la relacion de Colores con los porcentajes respectivos.
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Para las Preguntas Tipo Tabla Aparece ia Siguiente Ventana:

;ESTUDIOS REALIZADOS?
Preguntas Opciones de Respuesta Cantidad
CIAC 31
INSTITUCION SYSTEM CENTER 0
TECNICOR 1
AUXILIAR CONTABLE 1
PROGRAMA MANTENIMIENTO DE COMP. 0
ANALISIS DE COMP. 0
1997 1
ANO 1999 0
2000 0
Figura 77

En la primera columna aparece las preguntas que pertenecen a este grupo, en la segunda
columna los opciones de respuestas y en la tercera columna la cantidad de resultados de
cada opcion de respuesta.

Al dar clic sobre una de las filas aparece la ventana que muestra la relacion Respuesta —

porcentaje.

&, Estadistica en Tabla[SAME-ME GAFIBE

Tipos de Graficas Opciones

—Procentaie de ks Respuesta
Respuesta Porcentaje %
CIAC 96.88
SYSTEM CENTER 0.00 |
TECMICOR 313 :
|
i

En el menu Tipo de Graficas escoja la opcidn que desee ver. Para ver la Grafica

relacionada.
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En la Ventana figura 72 que muestra los resultados de todas las preguntas Usted Podra
acceder a las Funciones estadisticas de ésta forma:
Ubiquese en la descripcion de la pregunta y dé doble clic.

Esta es la Ventana que se visualiza:

;. Porcentajes de los Datos[SAME -GRAFI]

Tipos de Graficas  Opciones
Pastel Cul+P | Respuesta

Earmas Baras 2D Porcentaje %
4rea » Baras 3D 75.00
FEMENINC ' 25,00
Figura 73

Aparece cada respuesta de la Pregunta seleccionada con su porcentaje asociado.

Encontrara También el Menu Tipo de Grafica Usted escogera la opcion deseada.

W, Poicentajes de las Batos{SAME -GRAF!]

Tipos de Graficas  Opeiones

-Procentaje ¢ Impiimire
Respuesta  Volver atras... Cui+¥ Porcentaje %
MASCULINC  Salr 75,00
FEMENINO 25,00
Figura 74

Esta ventana visualiza el menu opciones.
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Ejemplo de Tipo de Graficas
Grafica de Barras:

. Forcentoies gt s Datos| SAFE-GRAFI] = = Gk ; -8

W=cee 2005%

o oorMa 737 %

W 2:05%
DEFICENIE 10.53%

Figura 75
Aqui se visualiza de forma Grafica los resultados arrojados por cada una de las preguntas

Cada color le indica a que respuesta hace referencia.
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Si desea hacer consultas dinamicas del Cuestionario, Presione el boton consulta como se

muestra en la Figura:

. Muests sl Resultado EstadisticOlSAME - ME-REAMDT,

FORMULARIO Of BYALUACION A DIRECTIVAS Y AL SROGRAMA POR LOS ESTUDIAHTES Y DOLCEMTES

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR

No. Tipc de Frequntas(TP}
1 Seleccion Unica
2 Seleccion Multiple
3 Abiena Flcha Tacnica
& Mamoial Fuentes : DOCENTES DE ING INDUSTRIAL
E Tatla Poblacion: 10000 Muestra: 2000 Margen de Error: 3%
Area de inferes Na. Pregurdas ™ Rupuesw Cant,
1 GUURUCE USTED LA ESTRUCTURA URGANIZACI®NAL DEL PROSRAMA DE ING. - 4OUSTRIAL? 1 i'o i %
REGUIAR £
e P SEATAES a1 o ~ OPTIHA q
ESTRUCTURA 2 518U RESPUESTAES AFIRMATINA, (COMC LA CAUFICARIA? 1
UENA ®
BEFICIENTE 2
3 PRESENTE SUGERENCIAS PARA MEJORAR 3 DUMELA 13
4 ¢ESTUDIOS REALIZADOS? )
2 7
5 CUALES SU MEJOR CUALIDAD? gy INTELIGBNCIA ‘
EMOCIONES 1
CUALIDADES 5 DE:MFBER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, (COMO LAG CAUFICARIA? 3
10 NE HABER TENIDO RELACIONES CON { AS DIRECTIVAS, ,COMO ( AS CALIFICARIA? 4
OE HABER TENiD® RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, {COMO LAS CALIFICARIA? 4
QANTAR 8
BAILAR 9
5 COMER 6
ESTRUCTURA 7 CUSLES SON SUS HOBBIES? 2
| ESCRIBIR 6
LEER ]
EL CINE ¥/
Consuitas

Presione este boton

Figura 76
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. Modelodar de Encuestas y Entrevistes{SAME - ME_MENDE - [Hmeadinas ) f - & x!
B Archive Uer Reportes Yerdona Sai _ieixi
H-B013 -
Consulta r
1
| ’ Ejecular Consuita !
Vi 1o M0 Actuz Todos ios Cuéstanaiios Especificar Cuesiionarics I J__ ]
1 i ) Cancelar ‘
" 3 1| Gamm—
; ]’ - HLeva Consuna}
i, ) 1 s |
|1 ==
B4/ - )
I =
&Y : ; - | i il
Pregunta Condicion Respuesta
st s e A ¥ 5
g , C R 3| L g
I ES ot =
l{ S =4 = 1
l‘C—':;xe':t FUENTE e == Encue stads Lo N Cyaluacien }W
| ]
{
i
i
|
Cantidad De Registres: €
1743 £ laboramidn Cuedionann [SAME _ ME_CUFST!
Figura 77

Esta ventana le permite realizar cualquier tipo de consulta de el cuestionario que se
encuentre activo, de todos los cuestionario o de los que desee.

Segun sea su opcion seleccione el tipo de Consulta a realizar es decir si selecciona
Cuestionario Actual en el Combo Pregunta aparecen todas las preguntas de ese cuestionario
escoja la deseada, en el combo condicidon debera elegir alguna de las presentadas y en el
combo Respuesta aparece las posibles respuesta de la pregunta anteriormente escogida.
Presione el boton Ejecutar Consulta y aparece en la grilla todas aquellas personas que
cumplen con la condicidn.

Por ejemplo:
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l’ “ Cueshonaric Actud!

" fodos los Cueshonanns

& Especincar Cuestionarios

;
i Ejecutar Consulta |

L

-k

Cancefar I

§
Nueva Cansuita |

iy

Cantidad De Registros:

8

1532 Elsbezecion Cuestionenie (SAME _ ME_CUESTE

= | 3l |
Pregunta Cendicicn Respuesta
i
T = ]
o 1}
P Euamactn T
1
10
2
20
!
5
7
8

Figura 78

Se escogio la pregunta ;Cudles son sus Hobbies? Y la condicion es que sea igual a Cantar

al presionar el boton ejecutar consulta aparecen todas las personas que cumplen con la

condicion, si desea seguir consulta escoja otra pregunta en el segundo combo. Solo

aparecen aquellas personas que cumplen con la primera y segunda condicion.

Por ejemplo:
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- Modalador de Encuestas y Entravictac[SAME -ME MENURT I ETon 8%
By Archive Ver Repoites ¥Yentamas Safe 8%
| L S i

e [ e il o
| r Consuita
’ = ]
i 3 : ecutar Consulta
| 1# Cuestonaric Actuzi € Todos ios Cuestionanos " Especmcar Cuestionaros .E‘Igl
) ¥ = R il
[l r Cancelar I !
{ { al et ot -~
| 1 B | { i
Ho) _ = | Nueva Consuita |
! il R

i 3
i !

| I . il
i1 4 | =
[f i | = |
i Let .lf i
13 [ s S L Meuif & |

Preguntz Condicion Respuestz
= B -] - - {CAaaR

{

|| [~CONOCE USTED LA ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL Gt =] 1= =1\ 3 -
i S I =] | (1
v 20 B 5
) _En:uestadb O Evatuacion =
UNETH 1
2
JORGE 3
PRUEEA 7
ERICK 2

Cantidad De Registros: § CANTAR=8: SES

|
1537 Elsbecarion Cuestionanie [SAME _ ME_CUEST]

Figura 79

Notese que la cantidad de registros encontrados disminuyeron, si desea puede escoger otra

pregunta.

En el caso que desee escoger 1odos los cuestionarios aparece en la grilla todos los alias de

los cuestionarios que se encuentran en el sistema que fueron elaborados por su Nombre de
Usuario.

Por ejemplo:
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= =B
B Qrrhivoe Yer Dapestec Verpanac Sakr e x;
A-%-2- - - L 1
rCensulta i
. o " - IR - | | Ejecutar Corrsulta

 Cuestionzng Actua! “ Togos los Cuesnonarios ¢ £spechicar Cuesuonzrios ; -

I Codige Cuestionano = Fecha Meahzacion | 2] I

4 CULTURA 07/09/2002 | |

;w 5 ERICK 03/09/2002 !

v £ SUGERENCIAS 12/08/2002 | \
H v 7 INDUSTRIAL 24/092002 '

|¥ 8 FGSN1 244030317 [ 5

¥, Y UNeTH 151012862 i H

5 117 orenr OLONe 2y I z ——“f

Pregunta Condcion Regpuesta
I = =l -l
! [ Sil [ .y — - = =
| ! =K |
I -i ' -
! =
!
[ '-:L..m.';".' R _n_..‘\ = e s E}!CUESIZUG = = AP Evaluacion

i Canddad De Registros: 9
1542 Etahoracian Cuestionario [S8ME _ ME_CLIEST]
Figura 80
En los combos de preguntas solo aparecen aquellas que son iguales en los cuestionarios
elegidos.
Si por el contrario escoge Especificar Cuestionario Usted debera seiialar cuales cuestionario

quiere consultar incluyendo el actual.

Para ver la grafica de la consulta presione el boton :!*ﬁi l

Como Puede darse cuenta aparece la relacion de la pregunta escogida. O la relacion de la

primera, segunda o tercera pregunta.
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& Extadisticas de Convoitas Dindmicss (ME ('.STZi =

r

Relacion de resuitados

Relacion de resultados

Con respecto al total de Fvaluaciones

W FEMENINOG 45 %
%8 TEMEKTNO + CASADCA} = 18 %
B FEMENINO + CASADOYA) + £S FUENA « 9 %

Con respecta a ba consutta

B FERENRDIO v CASADXA) < 106 %%
2% ZEATFMING + CASADO(A) + S BUENA - 5D %%

Figura 81

En el primer recuerdo, la grafica es en relacion a todos los resultados obtenidos. En el

segundo recuadro la grafica obtenida es en la relacion a la consulta es decir se toma la

consulta como la muestra y en base a ese 100% el sistema arroja la grafica.

Para salir de esta ventana haga clic sobre la X ubicada en la parte superior derecha de la

ventana.

El sistema le mostrara la ventana anterior.

Para imprimir la grafica presione el boton

S |
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MAS SOBRE EL SISTEMA MODELADOR DE ENCUESTAS Y

ENTREVISTAS

CATEGORIZAR PREGUNTAS ABIERTAS YA ALMACENADAS

%, Busqued; daf SAME-ME_BUMEE X

~Resuffado de iz Buseueda

Area

N° Descripcion
18 /QUEES LO QUE NQ HA HECHO, QUE HARIA POR PLATA?

Figura 82
En la barra de herramientas de la ventana cuestionario escoja la opcion categorizar después

o biisquedas de informacion

Las Preguntas Abiertas Pueden Categorizarse al momento de ser creadas o después de ser
almacenadas.

Al escoger esta opcion categorizar despu€s aparece en su pantalla la anterior ventana con
todas las preguntas abiertas que no han sido categorizadas, con el botén del mouse dé clic

en la pregunta que desea categorizar y aparece en su pantalla la siguiente ventana:
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il - = = . oo e e R i
% Lategorizando P ; {

egyntas Al

¢ QUE ES LO QUE NO HA HECHO, QUE HARIA POR PLATA?

- Categorias

Escriba la categorizacian H T Agregar |

No Categoria

e e e S TR S z
B ECSAR E LS Pies A ALGHIEN T :

Cancelar ] Aceptar

Figura 83
En el cuadro de texto escriba la categorizacion y presione el boton agregar, estas se
posicionan en la matriz, si desea que esa validacion o categorizacion tenga subgrupos dé

clic en la categorizacion y aparece la siguiente ventana:

=, validacién de

BESARLE LOSPIES A ALGUIEN

~Descripcion de la categoria

|
{
|
|

** Seleccione la infarmacion a quitar y presione << Supr >>

| <<Atras |  Einalizar j(

Figura 84

Escriba los posibles valores que tenga la Categoria y presione el boton Finalizar.
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El sistema lo devuelve a ia ventana de Categorizar Preguntas Abiertas, ai terminar presione

el boton Aceptar.

FINALIZAR CUESTIONARIO

En la barra de herramientas de la Ventana Cuestionario escoja el boton Finalizar

Cuestionario

Esta opcion consiste en dar por terminado el Cuestionario, al elegir esta opcidn aparece en

su pantalla el siguiente mensaje:

==

Figura 85

Presione el boton Aceptar y se visualiza la siguiente ventana:
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Una vez Finalizado el Cuestionario no sera
posisle ingresar mas resuitados.

Por favar digite su hombre de usuario,
contrasefia v el Alias del cuestinario sue desea
finalizar

f
]

Usuario g

Contrasefia l |

Alias |

. i o
Finalizar Cuestionario i

Figura 86
En el campo Usuario coloque el nombre de Usuario con el cual creo el cuestionario a
finalizar.
En el campo contraseiia coloque la clave.
En el campo Alias coloque el nombre del cuestionario que quiere Finalizar.
Llene los campos del formulario y dé clic en el boton Finalizar Cuestionario

El sistema le informara que el Cuestionario ha sido Finalizado:
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% Loscampos de informacion no estan completos |

Verifique los datos y presione el boton Finalizar cuestionario.
IMPRIMIR CUESTIONARIO

Para imprimir la encuesta, haga clic sobre el boton imprimir de la barra de herramientas de

la ventana del cuestionario.

Tenga en cuenta que debe buscar primero el cuestionario a imprimir, ya que este boton

estara deshabilitado.

Se visualiza la siguiente ventana, Donde usted tiene la posibilidad de Decorar su encuesta
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® Modeladar dé Encuestas y EntievistasISAME - ME_RENUP] - [Foimato
3 Awhivo Yer Bepottes Ventanas Awucy Sabr

el xi
aleisis]
Al 8| sle@| Bizjv] =[zis] 3
1 CORPORACION FDIICATIV A MAYOR DFI. DESARRNDI I N SIMON ROIIVAR ]
1
i CUESTIONARIO DE PRUEBA

L LCUAL ES SU SEX3?
MASCULING
FERMENIND

2. GALCUNS VEZ UD HA SSTUDIADO EN ESTA INIVERSIDATDT
51

NO___

2_4QUE DEPORTES PRACTICA?
__ FuTECL
~_NATACI®N
AEROBICOS
—_RALCNCESTO

< ESTATO VL

CASATO_
OO0, _
SEPARADO___
UNION LIBRE__
SULTERG

23¢nm  tlaboiacion Cuestonero ISAME  ME CUEST]

Figura 87

Fijese en los botones de la barra de herramientas aqui presentadas.

SeE 8 i@ s zju|=== %

presione el boton de la barra de herramientas:

o

v aparece la encuesta a imprimir.






