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INTRODUCCIÓN 

El desarrollo de este proyecto esta dado por la necesidad 

que requiere el Área de Procesos Académicos de acceder a 

los servicios o beneficios que le puede brindar u ofrecer el 

montaje e implementación de un sistema modelador de 

encuestas y entrevistas, el cual ofrece muchas ventajas 

como: 

• Análisis Estadístico de los Datos Recolectados.

• Manejo de Información Cuantitativa y Cualitativa.

• Capacidad de Modelar cualquier tipo de técnicas de

Recolección de Datos.

• Disminución del costo en la implantación del sistema, a

largo plazo.

• Ahorro en el Tiempo de Análisis y Diseño de las

Técnicas Utilizadas para la Recolección de Datos.

Por tal razón el proyecto trata de Mejorar el rendimiento de 

las actividades que se realizan en esta área, ya sean en los 

procesos de recolección como el de tratamiento de la 

información para la generación de reportes, cuya 

actividad se realiza manualmente. 

Por este motivo se ha vuelto un poco engorroso e 

inmanejable la manipulación de los datos. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

l.l. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA

La Corporación Educativa Mayor del Desarrollo Simón 

Bolívar, no cuenta con un programa que genere, codifique, 

analice y almacene los resultados arrojados por las 

encuestas y entrevistas. 

El proyecto que se esta desarrollando forma parte de un 

proyecto mayor que se lleva a cabo en la Corporación 

Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar. Por su 

aplicación, apoya de manera significativa la labor de 

gestión y mejoramiento de la calidad educativa de la 

institución. Por tal razón el sistema debe ser lo mas 

interactivo posible, fácil de manejar, rápido, y eficiente. 

Teniendo en cuenta que el desarrollo de las entrevistas y los 

resultados tienen que ser manejados en forma cuantitativa 

y cualitativa tomando los datos clasificados y categorizados 

para la generación de reportes estadísticos, el sistema debe 

ser capaz de generar los cuestionarios y los reportes con los 

datos ya procesados de forma gráfica para una mejor 
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compresión de la información recolectada por las personas 

encargadas y también de los usuarios del sistema. 

** 

La Corporación Educativa Mayor del Desarrollo Simón 

Bolívar, se encuentra desarrollando continuamente 

encuestas, entrevistas y talleres a todas las personas que 

están relacionadas con la institución además con empresas 

situadas Barranquilla y su área metropolitana, lo cual 

indica que tiene que manejar una gran cantidad de 

información, esto le plantea un gran inconveniente y es el 

manejo, tabulación, análisis de los datos recolectados y el 

diseño de lo modelos con los que se va ha realizar esa 

recolección. 

La mayoría de los departamentos de la institución realizan 

esa recolección de información de forma paralela pero sin 

comunicación, a decir verdad se realizan encuestas y 

talleres parecidos en distintos departamentos generando 

mas desperdicio de tiempo y recursos tanto humanos como 

económicos, lo cual se podría disminuir con la 

implementación de un mecanismo que le permita a toda la 

corporación acceder a los datos, modelos de encuestas, 

talleres y entrevistas. 
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La implementación de esa herramienta debería ser a nivel 

de sistemas informáticos, por que el uso de otro mecanismo 

causaría atraso tecnológico, gastos innecesarios de 

administración, gastos de recursos y no llevaría a una 

verdadera solución del problema que se ha planteado, ya 

que la tendencia del mundo moderno es el mundo de la 

informática, sistemas e Internet lo cual pondría a nuestra 

institución en un nivel interesante frente a otras 

instituciones universitarias del país. 
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1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿ Cómo lograr manejar adecuadamente la información 

cualitativa y cuantitativa de tal manera que permita 

trabajar mediante un plan de análisis que garantice la 

eficacia y eficiencia de la información recolectada? 
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar un sistema que pueda diseñar clases de 

encuestas, entrevistas, talleres y otras de técnicas de 

recolección de datos a través de un cuestionario, además 

este sistema de be poseer la capacidad consultar, analizar y 

generar reportes estadísticos de la información que se haya 

recopilado, lo cual permitirá un apoyo técnico a la unidad 

pedagógica y a los procesos de auto evaluación y 

acreditación de las facultades, en la Corporación Educativa 

Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar en la ciudad de 

Barranquilla. 
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2.2. OBJETIVOS ESPECfFicos 

• Desarrollar un modelo informático de encuesta y

entrevistas.

• Evaluar un modelo de encuesta en forma Cuantitativa

y Cualitativa para luego categorizar la información.

• Crear un documento que describa el manejo en forma

detallada y que le permita al usuario el uso adecuado

del software.

• Generar análisis estadístico de los datos recopilados

por las distintas técnicas (de forma gráfica y textual).

• entregar reportes del análisis de la información

recopilada

• servir como apoyo a distintas áreas.
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3. JUSTIFICACIÓN

Debido a la gran renovación que esta llevando a cabo la 

Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar 

en todas sus áreas, es necesario que se lleve una 

organización de la información y una estadística de ésta, 

tomando como herramienta principal la tecnología 

informática para una mayor rapidez, eficiencia y 

confiabilidad del procesamiento de la información para la 

toma de decisiones. 

Tomando como base, que la unidad pedagógica no cuenta 

con un sistema capaz de realizar sus labores y tareas 

acerca del manejo de información estadística, así como la 

generación de estos reportes. 

Por tal motivo es de vital importancia la puesta en marcha 

de esta herramienta ya que sin ella llevaría a un atraso en 

el proceso que se esta llevando a cabo en la unidad 

pedagógica de la corporación. Este es uno de los puntos que 

motivó a la corporación para que se pusiese en marcha un 

proyecto de tal magnitud, además el sistema puede apoyar 

otras áreas y ser utilizados por muchos departamentos o 

por toda la corporación. 
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4. ALCANCES Y LIMITACIONES

Alcances 

El modelador de encuesta y entrevistas esta capacitado 

para realizar un formato para varios métodos de recolección 

de datos, encasillados en un cuestionario el cual va a 

contener todas las preguntas y sus posibles respuestas, 

además para el manejo de las preguntas abiertas permite 

que el usuario las categorize de la mejor manera posible. 

El software nos puede permitir el análisis y evaluación de la 

información recolectada. 

Permite el manejo de información compartida a través de 

una base de datos, por ejemplo uno de los beneficiados es 

el software de autoevaluación y acreditación, porque puede 

compartir con el modelador sus recursos para diseñar, 

almacenar y evaluar el cuestionario. 

Limitaciones 

• Los métodos de recolección de datos que maneja el

modelador son talleres, encuestas y entrevistas

15 



• Los tipo de pregunta con que va a trabajar el

modelador son: Selección única, selección múltiple,

abierta, rango, tipo matricial, tipo tabla.

• Todas las preguntas deben estar asociadas a un

cuestionario.

• El análisis de los resultados se hará solo de tipo

cuantitativo.
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5. MARCO REFERENCIAL

5.1. MARCO TEORICO 

5.1.1. ANTECEDENTES 

Como principal antecedentes en la corporación se 

encuentran las encuestas y talleres realizadas y diseñadas 

por el área de psicología tomadas como complemento de las 

clases que en la facultad se dictan, además de aspecto 

valorativos de profesores y de la facultad. 

De igual manera la facultad de ingeniería de Sistemas, 

Administración y Contaduría Publica han elaborado sus 

propios formatos de Entrevistas y Encuestas pero estos han 

sido diseñados manualmente y las facultades no han 

especificado un estándar general para los formatos, debido 

a no tener las facultades de un estándar general para la 

elaboración de Encuestas y Entrevistas se ha dificultado la 

unificación de la información y por tanto su análisis. 

5.1.2. RELACIÓN Y COMENTARIO DE TEORIAS 

El tratamiento de los datos cualitativos y cuantitativos se 

maneja a través de técnicas conocidas como son: 
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• Análisis Documental

• Técnicas de observación no Participante

• Técnicas de observación Participante

• Entrevista Individual Estructurada

• Entrevista Individual con Profundidad

• Técnicas de grupos Focales

• Técnicas de historia de vida

• Encuestas Etnográficas

• Talleres

5.1.2.1. ANÁLISIS DOCUMENTAL 

Iniciamos la presentación de las estrategias de recolección 

de información con la correspondiente al análisis 

documental, pues frecuentemente es el punto de entrada al 

dominio de investigación que se busca abordar, o incluso, 

es la fuente misma de dicho tema o problema de 

investigación. 

Los documentos fuente pueden ser de naturalezas diversas; 

personales, institucionales o grupales; formales o 

informales. En ellos es posible capturar información muy 

valiosa para lograr el encuadre al que se hizo alusión en el 

numeral anterior. Dicho encuadre incluye entre otras cosas, 

la descripción de los acontecimientos rutinarios y los 
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problemas y reacciones más usuales de las personas o 

cultura objeto de análisis; así mismo debe permitir el 

aprendizaje de los nombres y roles de las personas clave. 

Los documentos son además una fuente valiosa que revela 

los intereses y las perspectivas de comprensión de la 

realidad de quienes los han escrito. 

El análisis documental se desarrolla a grandes rasgos en 

cinco etapas. Durante la primera, se realiza el rastreo e 

inventario de los documentos existentes y disponibles; 

durante la segunda, se hace una clasificación de los 

documentos en cuestión; durante la tercera se hace una 

selección de acuerdo a la pertinencia que se encuentre de 

los mismos; durante una cuarta, se realiza una lectura con 

detenimiento del contenido de los documentos 

seleccionados de la cual se extraen elementos de análisis 

que se consignarán en "memos" o notas rnarginales que 

den cuenta de los patrones, tendencias, convergencias y 

contradicciones, que se vayan descubriendo para arribar a 

la construcción de un cuadro o síntesis comprensiva de 

conjunto, sobre la realidad o el fenómeno analizado. En un 

quinto momento se hará una lectura cruzada y comparativa 

de los documentos en cuestión, pero ya no sobre la 

totalidad del contenido de cada uno, sino sobre los 
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elementos de hallazgo ya identificados. Mas detalles sobre 

revisión de fuentes documentales podrá consultarse en el 

Módulo "Estudio de Localidades". 
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5.1.2.2. TÉCNICA DE OBSERVACIÓN NO 

PARTICIPANTE: 

Esta es una herramienta de trabajo que no se debe 

abandonar especialmente en tas fases preliminares de la 

investigación cualitativa, en las cuales, el investigador 

apenas si se está ubicando. La observación no participante, 

permite apoyar el 'mapeo" al que hicimos alusión en un 

numeral anterior, entre otras cosas, porque no expone al 

investigador a una descalificación por "in copen tencia 

cultural" en una fase muy temprana de la investigación. El 

contar con un registro estructurado sobre ciertos elementos 

de orientación básica como el que proponen algunos 

autores, permite focalizar la atención sobre aspectos 

relevantes del encuadre inicial que requiere el investigador 

particularmente cuando el tiempo disponible para el trabajo 

de campo no es muy amplio. 

Algunos de esas pautas de observación han sido 

catalogados como patrones o paradigmas de búsqueda en 

situaciones socioculturales e incluyen entre otras cosas: 

La caracterización de las condiciones del entorno fisico y 

social, la descripción de las interacciones entre actores, la 

identificación de las estrategias y tácticas de interacción 
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social, la identificación de las consecuencias de los diversos 

comportamientos sociales observados. Cabe advertir que 

estas observaciones externas o no participantes, deberán 

ser corroboradas luego en la fase de observación 

participante o mediante entrevistas directas con los actores 

sociales. 

5.1.2.3. TÉCNICA DE OBSERVACIÓN PARTICIPANTE: 

La observación participante surge como una alternativa 

distinta a las formas de observación convencional. Su 

diferencia fundamental estriba en su preocupación por 

realizar su tarea desde "adentro" de las realidades humanas 

que pretende abordar, en contraste con la mirada 

externalista de las otras formas de observación. 

Es la principal herramienta de trabajo de la etnografía y se 

apoya para registrar sus "impresiones" en el llamado diario 

de campo, que no es otra cosa, que un registro acumulativo 

de todo lo acontecido durante la vida del proyecto de 

investigación. 

La observación participante está caracterizada por una 

estrategia flexible de apertura y cierre para la definir el 
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problema de investigación con referencia a la vida cotidiana 

de las personas. Se puede comenzar con un problema 

general y definir más tarde a través de la observación 

participante en un escenario apropiado. O se puede 

comenzar con un escenario humano y generar problemas 

para el estudio a través de la observación. En uno u otro 

caso, el estudio de los problemas depende de la forma en 

que las preguntas son dirigidas, refinadas, elaboradas, y 

focalizadas. 

En términos del proceso, la observación participante tiene 

su primer reto en lo que genéricamente los autores que 

abordan el tema llaman "ganar la entrada al escenario" y 

otros "obtener el acceso". Evidentemente la selección de un 

escenario está profundamente relacionado con el problema 

que se busca estudiar. El éxito en lograr este cometido 

depende en buena parte de las habilidades interpersonales 

del investigador, su creatividad y sentido común para hacer 

decisiones. 

Ganado el acceso fisico y social al escenario de estudio e 

identificadas las situaciones a ser observadas dentro dicho 

espacio, es necesano, decidir qué fenómenos serán 

observados en tales situaciones. Esto porque nunca será 
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posible, observar todos los escenanos o aun todas las 

situaciones que son de interés dentro del escenario 

correspondiente. La conveniencia, oportunidad y los 

intereses, tanto como las habilidades del investigador, 

influyen en estas decisiones. Estas últimas han de ser 

sustentables o defendibles teóricamente. 

Esta es una forma de muestreo no probabilístico que 

depende de las habilidades del investigador para hacer 

decisiones acerca de qué observar basado en criterios tales 

como, Oportunidad interés personal, recursos y lo más 

importante, el problema que está siendo investigado. Así 

como en el muestreo probabilístico (estadístico), el 

investigador emplea una lógica para seleccionar los 

fenómenos particulares para estudio; en el caso del 

muestreo teórico dicha lógica depende de la naturaleza del 

problema estudiado. 

La metodología de la observación participante, más que 

cualquiera de las otras aproximaciones científicas
_, 

requiere 

que el investigador describa y discuta completamente los 

procedimientos empleados para recolectar la información. 

El investigador de este modo, está obligado a discutir para 

el lector, las relaciones entre los procedimientos empleados 
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y los resultados obtenidos, incluidas las ventajas y 

limitaciones de estos procedimientos. 

5.1.2.4. ENTREVISTA INDIVIDUAL ESTRUCTURADA: 

Esta es la más convencional de las alternativas de 

entrevista y se caracteriza por la preparación de antemano 

de un cuestionario guía que se sigue la mayoría de las 

ocasiones de una forma estricta aun en su orden de 

formulación. 

El cuestionario cumple varias funciones dice McCracken 

(1988). Su primer papel, es asegurar que el investigador 

cubre todo el terreno (tema) en el mismo orden para cada 

entrevistado (preservando de manera firme el contexto 

conversacional de cada entrevista). La segunda función es el 

cuidar el itinerario requerido para mantener la distancia. La 

tercera función del cuestionario, es el establecimiento de los 

canales para la dirección y delimitación del discurso. La 

cuarta función, es permitir al investigador prestar toda su 

atención al testimonio de su entrevistado. En resumen, el 

cuestionario protege enormemente la estructura y objetivos 

de la entrevista en una forma tal, que el entrevistador 

puede atender inmediatamente tareas que 
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contigencialmente aparezcan (desde revisar el 

funcionamiento de la grabadora hasta permitir resolver 

algún asunto breve). 

El enfoque cualitativo de este tipo de entrevista abre la 

oportunidad con cada una de las preguntas del 

cuestionario, de explorar de manera inestructurada (esto es, 

no preparada de antemano pero si sistemática) aspectos 

que se derivan de las respuestas proporcionadas por el 

entrevistador. 

Para efectos del análisis no basta solo con registrar las 

ideas sino también, el contexto en que esas ideas aparecen. 

Este contexto se identifica principalmente por una manera 

de hablar. 

5.1.2.5. ENTREVISTA INDMDUAL CON PROFUNDIDAD 

Este es el instrumento preferido y diríamos que básico de la 

investigación enfocada desde la Teoría Fundada al igual que 

el de las Historias de Vida. Por lo general, se realiza en 

varias sesiones con la misma persona, iniciándose con una 

primera entrevista muy abierta, particularmente en las 

historias de vida, la cual parte de una pregunta generadora 
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amplia que busca no sesgar un primer relato que será el 

que servirá de base para la profundización. Se considera 

que la propia estructura del relato es portadora en ella 

misma de ciertos significados que no deben alterarse con 

una direccionalidad muy alta, particularmente lo repetimos, 

al comienzo del proceso. Los detalles de procedimiento se 

pueden hallar en la lectura requerida que se ha 

seleccionado para apoyar este módulo. 

5.1.2.6. TÉCNICA DE GRUPO FOCAL 

La primera característica que se evidencia de esta estrategia 

de recolección de información es su carácter grupal. Recibe 

su denominación de focal por lo menos en dos sentidos; el 

primero por que se centra en abordar profundamente un 

número muy reducido de tópicos o problemas el segundo 

por que la configuración de los grupos de entrevista se hace 

sobre la base de identificar alguna particularidad relevante 

desde el punto de vista de los objetivos de la investigación, 

lo que lleva a eleg_ir solamente sujetos que tengan dicha 

característica, por lo general entre 6 y 9. 

La entrevista focal es semiestructurada y al igual que otras 

estrategias de investigación cualitativa va enriqueciéndose y 
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reorientándose conforme avanza el proceso investigativo. 

Sus dos usos más adecuados son como fuente básica de 

datos o como medio de profundización en el análisis. 

5.1.2. 7. TÉCNICA DE HISTORIA DE VIDA 

Las investigaciones sociales actuales centran su interés en 

el estudio de las practicas sociales de la vida cotidiana de 

los individuos con el fin de determinar su sentido. El 

método de la historia de vida nos permite relatar las 

experiencias vitales de una persona en un contexto. Son 

documentos autobiográficos que estimulado por un 

investigador acuden a los recuerdos de una persona que 

trata de comprender una realidad social. 

En los relatos de vida directos el sujeto describe en detalle 

lo que ha sido su vida personal, pero el investigador ayuda 

a buscar la verdad, para ello acude a las preguntas que 

permiten aflorar la información de la memoria de las 

personas. 

El relato de vida es una primera versión de la realidad. Al 

investigador le corresponde evaluar la desviación existente 

entre la realidad objetiva y la representación subjetiva del 
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narrador. El investigador se enfrenta a grandes obstáculos 

que ocultan y deforman el proceso etno biográficos tales 

como el exagerado racionalismo, el embellecimiento, las 

pantallas interpuestas por la memoria etc. 

5.1.2.8. LA ENCUESTA ETNOGRÁFICA 

Este tipo de técnica tiene como característica básica su 

preocupación por el tema cultural. Uno de sus desarrollos 

más sistemáticos se debe a Spradley (1978). La idea central 

es contar con un inventario de tópicos culturales que a la 

hora de iniciar el trabajo de campo permita hacer un 

barrido completo de esa dimensión en el grupo humano 

objeto de estudio. 

Para su implementación Spradley en el capítulo 3 de la 

primera la parte de su texto "Participant Observation" 

plantea lo que a su juicio, es el ciclo de la investigación 

etnográfica. Dentro del mismo, distingue cinco procesos de 

los cuales los tres primeros conciernen a la encuesta 

etnográfica. Los procesos en cuestión son los siguientes: 

Selección de un "proyecto etnográfico", Respuesta a las 

preguntas etnográficas, Recolección de datos etnográficos, 
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Elaboración del registro eL11ográfico, Análisis de los datos 

etnográficos y Escritu.ra de la etnografía. 

Spradley plantea que quizá 

t � �-" d b .d e ... nogrcuos e en cons1 erar 

la pnmera cosa que los 

es el alcance de la 

investigación, el mismo puede tener una variación dentro de 

un conti..11.uo que va desde la macro etnografia hasta la 

t fi T b' d ál' . � micro e ... nograna . .Ljos o Jetos e a..11 1s1s vanan entonces, 

desde el estudio de sociedades complejas, múltiples 

comunidades múltiples instituciones sociales y múltiples 

situaciones sociales, para el caso de la macro etnografia y 

de una única comunidad local, una sola institución social o 

una situación social simple en la micro etnografia. 

Esta es una estrategia de particular importancia en los 

proyectos de investigación acción participativa. Su fortaleza 

principal estriba, en la posibilidad que brinda de abordar 

desde una perspectiva integral y participativa, situaciones 

sociales que requieren algún cambio o desarrollo. Esto 

incluye, partir desde el diagnóstico de tales situaciones, 

hasta la definición y formulación de un plan específico de 

cambio o desarrollo, pasando en sus etapas intermedias, 
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por la identificación y valoración de las alternativas más 

viables de acción. Esto significa que el taller no es solo una 

estrategia de recolección de información, sino también de 

análisis y de planeación. La operatividad y eficacia de esta 

estrategia, requiere un alto compromiso de los actores y 

una gran capacidad de convocatoria animación y 

conducción de los investigadores. 

Desde el punto de vista metodológico el taller (para otros, 

grupo de discusión) comparte muchos de los requisitos del 

grupo focal en cuanto a las características de los actores 

que son convocados. Más aún, podríamos decir que en 

cierta forma, un taller bien concebido es un espacio de 

trabajo compartido por dos o hasta tres grupos focales 

simultáneamente. La dinámica del taller se diferencia de los 

grupos focales en que el proceso avanza más allá del simple 

aporte de información, adentrándose entonces, a la 

identificación activa y analítica de líneas de acción que 

pueden transformar la situación objeto de análisis, pero 

avanzando todavía más, hacia el establecimiento de un plan 

de trabajo que haga efectivas esas acciones y que 

usualmente involucran el compromiso directo de los actores 

que allí participan así como de los grupos sociales que de 
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alguna manera representan. 

El proceso del taller investigativo al que hemos hecho 

alusión, comprende cuatro etapas: 

Encuadre, Diagnóstico, Identificación-Valoración y 

Formulación de las lineas de acción requeridas, por último, 

Estructuración y concertación del plan de trabajo. 

La pnmera etapa se destina a realizar el encuadre del 

trabajo y en ella, se identifican y relacionan personalmente 

los participantes, se plantean los objetivos y metas del 

taller, se propone la agenda de trabajo para lograr esos 

objetivos y alcanzar esas metas, se plantea la mecánica de 

trabajo, se definen los tiempos para cada uno de los 

momentos de la mecánica definida y se estimula a los 

participantes a poner su mejor empeño en las tareas 

propuestas. 

En una segunda etapa, el eje del trabajo se centra sobre el 

diagnóstico de la situación o de la realidad objeto de 

análisis; para ello, es necesario contar con una guía escrita 

que oriente la producción del diagnóstico en cuestión� esta 

puede adoptar diversas formas, dependiendo de factores 
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tales como la heterogeneidad u homogeneidad cultural de 

los grupos involucrados, el tiempo disponible para realizar 

la totalidad del taller, la existencia de diagnósticos previos y 

por supuesto el nivel de complejidad de la situación o 

realidad analizada. 

En la tercera etapa, se parte de los resultados del 

diagnóstico, para identificar y analizar qué líneas de acción 

pueden transformar la situación presente hacia una 

situación deseada de acuerdo con los objetivos y metas 

trazadas. En esta etapa además, se examina la viabilidad y 

conveniencia de cada una de las alternativas de acción 

identificadas y formuladas. 

En la cuarta y última etapa, se estructura y concerta el 

plan de trabajo que llevará a la práctica las acciones ya 

definidas en la etapa previa. Algo importante de subrayar 

aquí es el logro del compromiso de las partes para que por 

medio de ellos o de terceros representados por estos, las 

acciones planeadas se conviertan en realidad. 

5.1.2.10. EL ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS 

De acuerdo con el tipo de estrategia de recolección, de 
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información que se hubiese adoptado, entrevistas, 

observación participante, análisis documental o una 

combinación de las mismas; se estructura el sistema de 

almacenamiento de datos. 

Para el caso de las entrevistas sean estas individuales o 

grupales, es necesario contar con un sistema de 

almacenamiento que permita recoger las transcripciones de 

las grabaciones realizadas, de manera que sean fácilmente 

recuperables, para su análisis é integración con los datos 

recogidos a partir de otras fuentes. Se sugiere digitar esas 

transcripciones en un procesador de palabra, creando 

archivos con una denominación fácil de recordar y que logre 

relacionar desde su propio nombre el origen de los mismos. 

Una recomendación de procedimiento muy importante, es 

que la digitación se realice a manera de un "archivo plano", 

esto quiere decir, que no se use ningún tipo de convención 

especial, tales como, negrilla o subrayados. Así mismo 

implica, emplear un tipo de letra estándar u homogéneo en 

todo los textos transcritos. 

Las consideraciones anteriores son claves a la hora de 

emplear algunos paquetes de computador para el análisis 

de datos de tipo cualitativo, como es el caso del "Etnograph. 
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También para el caso de la manipulación de los archivos en 

el ámbito de impresiones en papel. Esto porque la inclusión 

de caracteres especiales como los ya señalados, pueden 

interferir con la labor de codificación o marcado de los 

segmentos de información que integran los textos 

transcritos. 

En la investigación cualitativa el plan de recolección de 

información es emergente y cambiante en función de los 

hallazgos realizados durante el avance del proceso 

investigativo. Este plan va señalando cuáles son las 

estrategias de recolección de datos más adecuadas de 

acuerdo con las características de las personas 

interpeladas, el grado de familiaridad con la realidad 

analizada, la disponibilidad de tiempo del investigador y el 

nivel de madurez del proceso investigativo. 

En el plan de recolección de información cualitativa un 

aspecto importante lo constituye la definición de la 

estrategia de muestreo y la selección de los participantes. 

Dos pnnc1p1os orientan este proceso: Pertinencia y 

adecuación. La pertinencia tiene que ver con la 

identificación y logro del concurso de los participantes que 

pueden aportar la mejor información a la investigación de 
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acuerdo a los requerimientos teóricos de esta última. La 

adecuación significa contar con datos suficientes 

disponibles para desarrollar una completa y nea 

descripción del fenómeno preferiblemente cuando la etapa 

de la saturación se ha alcanzado; esto es., que no hay la 

emergencia de datos nuevos al realizar más entrevistas o al 

revisar todos los casos negativos. 

No obstante lo anterior, en algunas ocasiones, el 

investigador no está en la posibilidad de determinar cuales 

participantes podrían ser los apropiados, en cuyo caso, 

aquel tendrá que acudir a una muestra voluntaria, en la 

cual los potenciales participantes se invitan a contactar al 

investigador. En estos casos y ante el eventual hecho de que 

alguno de los que se han ofrecido como voluntarios a la 

postre resultan que no manejaban la información esperada, 

entonces simplemente se excluyen del análisis de los datos 

aportados por esa persona. 

En cuanto al muestreo de lugares, situaciones o eventos 

para la observación, siempre se regirá además de los 

principios ya enunciados de pertinencia y adecuación, por 

los de conveniencia, oportunidad y disponibilidad. La 

conveniencia se refiere a dos cosas fundamentalmente, de 

un lado, a elegir el lugar, situación o evento que más facilite 
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la labor de registro sin crear interferencias; además, le 

permite al investigador posicionarse socialmente dentro del 

grupo y ubicarse mentalmente en la comprensión de la 

realidad que está estudiando. La oportunidad, se traduce en 

la expresión "estar en el momento justo en el lugar preciso". 

Por último, la disponibilidad se refiere, al acceso libre y 

permanente a los lugares, situaciones o eventos en 

cuestión. 

Después de analizados los datos cualitativos arrojados por 

las entrevistas los resultados se encasillan en matrices y

fichas. 

Para el tratamiento de los datos Cuantitativos se tiene en 

cuenta que este tipo de operación se efectúa con toda la 

información numérica resultante de las entrevistas y

encuestas realizadas. Luego de clasificarlas se presentaran 

como un conjunto de cuadros, tablas y medidas, con las 

cuales generamos estadísticas. 

Para generar estas estadísticas hacemos uso de variables, 

gráficos y medidas de tendencia central como son Moda, 

Mediana y Media. 
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Existen en el mercado varios paquetes de programas 

utilizados para el análisis cualitativo y/ o Cuantitativo, 

Todos ellos Trabajan bien y son amigables. El mejor es 

aquel que más se adapta a cada investigación específica y a 

cada estilo de trabajo. 
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5.1.3. AQUAD 

Es un programa que facilita la elaboración y permite la 

exploración Cualitativa de las conexiones entre conceptos. 

Aquad acepta variables socio-Demográficas. El programa 

puede codificar, añadir comentarios personales sobre los 

datos y elaborar memorando. 

Aquad tiene 12 hipótesis pre-formuladas, de modo que solo 

se necesita introducir los conceptos cuya relación desea 

estudiar, sean estos códigos o variables. El resultado final

aparecerá en forma de listado con todos los segmentos de 

texto que confirman la hipótesis propuesta. El programa 

permite también la búsqueda de palabras y de frases. 

Hardware Necesario 

PC y compatibles, discos duros con al menos 6 MB-Dos 2.0 

posterior. 

5.1.4. ETHNO 

Es un programa para estudiar conceptos y conexiones 

lógicas, ETHNO presupone que las concepciones que la 

gente tiene del mundo están lógicamente estructuradas, 
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que la acción se guía por pnnc1p1os de racionalidad. E 

programa esta diseñado para facilitar la construcción y 

comprobación de reglas de acción reveladas en el proceso 

de interpretación de textos, de transcripciones de escenas, 

de narraciones, etc. 

El programa crea estructuras(Representaciones Gráficas)y 

organizan jerárquicamente esas estructuras(por criterios 

cronológicos o lógicos). 

Hardware Necesario 

PC y compatibles, se puede usar con el disco duro o solo 

con disquetes, necesitan 512 de RAM, y MS-DOS 2.1 o 

posterior. 

5.1.5. ETHNOGRAPH 

Es un programa notablemente potente y eficiente puede 

trabajar con 80 ficheros a la vez, crea segmentos desde 1 

hasta 9999 líneas; usa hasta 40 variables Socio­

Demográficas para definir un fichero; permite modificar, 

global o parcialmente el esquema de codificación. 
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Especifica hasta 100 códigos para una búsqueda permite 

utilizar hasta 5 códigos unidos por "y' o " no" en una sola 

búsqueda. Los segmentos significativos puede cruzarse 

(Mediante la Elaboración de Matrices). 

Hardware Necesario. 

PC y compatibles se puede usar con el disco duro o solo con 

disquetes en disqueteras do bles. 

5.1.6. HYPER RESEARCH 

Permite el análisis tanto Cuantitativo como Cualitativo de 

material textual, pictórico, oral o en video. La codificación 

se realiza en un solo paso, y tiene un sistema experto que 

adjudica automáticamente un código cada ocurrencia de 

una palabra o fragmento determinado. 

Lo distintivo de HyperResearch es su capacidad de formular 

hipótesis estableciendo relaciones lógicas de tipo "Sí A, 

entonces B". También puede hacer búsquedas a partir de 

los operadores booleanos. Los resultados se pueden 

exportar a cualquier procesador de texto, a hojas de 

cálculos o a paquetes estadísticos. 

Hardware Necesario. 
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Macintosh con sistemas 6.0 o 7; HyperCard versión 1.2 o 

súper. PCs/windows con 4MB RAM libres. 

5.1.7. HYPERSOFT 

Utiliza Hypercard y acepta, con procedimientos 

específicamente diseñados para ellos, datos de entrevistas y 

cuestionarios, variables Socio-Demográficas y comentarios 

sobre los propios datos. Permite hacer comparaciones de 

fragmentos a partir del procedimiento de búsqueda. 

La codificación se realiza en un solo paso desde la pantalla, 

Adjudicando al segmento significativo una categoría de las 

ofrecidas en una lista que aparece en pantalla. 

Los resultados pueden ser visualizados de forma gráfica en 

la pantalla, estos resultados pueden ser además escalados 

con arreglos a sus ocurrencias de tal manera que cuantos 

más datos justifiquen una relación o una categoría, mayor 

espacio geométrico ocupará en el gráfico. 

Hardware Necesario. 

Macintosh con sistemas 6.0+ ó posterior; HyperCard 

versión 1.2 o 2. O. 
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5.1.8. MAX 

Tiene un procedimiento especial para leer respuestas a 

preguntas de elección múltiples y para convertir respuestas 

a cuestiones abiertas en respuestas de elección múltiples. 

Hardware Necesario. 

PCs con sistemas MS-DOS y disco duro. 

5.1.9. QUALPRO 

Permite estructurar, etiquetar y agiupar texto recogidos por 

cualquier medio: 

• Entrevistas

• Cuestionarios Abiertos

• Observaciones

• Diarios

Identifica, codifica y recupera Segmentos de texto de forma 

flexible y fácil de usar. Permite la subdivisión de datos a 

partir de categorías y la búsqueda por combinación de 

categoría booleanas. 
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Hardware Necesario 

PCs o compatibles con MS-DOS 2.1 o posterior, se puede 

usar con el disco duro o solo con disquetes. 

La relación de estas herramientas informáticas con la 

herramienta ha desarrollar es el manejo de variables socio­

demográficas (cualitativas, cuantitativas), y la codificación y 

categorización de los datos recolectados. 

44 



5.2. MARCO CONCEPTUAL 

5.2.1. ANÁLISIS DE DATOS: Hacer una relación de 

los datos recopilados y sacar una conclusión. 

5.2.2. ANÁLISIS ESTADÍSTICO: Tomar los datos y tratar 

de mostrarlos en forma numérica agrupándolos por temas. 

5.2.3. CATEGORIZACIÓN : Agrupar las preguntas de 

acuerdo a un criterio o tema especifico este se lleva acabo 

con la persona que realice la Encuesta. 

5.2.4. VARIABLES SOCIO-DEMOGRAFICAS: son 

variables que pueden tomar valores tanto Cuantitativo 

como Cualitativo. 

5.2.5. VARIABLES : Es un símbolo, tal como X, Y y Z que 

puede tomar un conjunto prefijado de valores. 

5.2.6. DATOS CUANTITATIVOS: Este tipo de operación se 

efectúa, naturalmente, con toda la información numérica 

resultante de investigación. Esta luego del procedimiento 

sufrido se nos presentará como un conjunto de cuadros, 
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tablas y medidas a las cuales habré que pasar en limpio, 

calculando sus porcentajes y otorgando formas definidas. 

5.2. 7. DATOS CUALITATIVOS: Se refiere a los datos que 

proviene de la información de tipo verbal que de un modo 

general aparece en fichas. Una vez clasificadas estas, se 

preciso tomar cada uno de los grupos formados para 

analizarlos. El análisis se efectúa cotejando los datos que 

se refieren aun mismo aspecto ya tratando de evaluar la 

fiabilidad de cada información. 
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6.1. 
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informático y de sistemas de información a fin de realizar 

,,....,, 

u..u. software que vaya acorde con 1" .J.V planteado por .e> 1 v.1. 

usuario, sus especificaciones y requisitos acerca de la forma 

como se debería manejar la información. 

El objetivo final que es la puesta en marcha del modelador 

de encuesta y entrevistas beneficio 1.-. J.U

. � fu d l, . l 
.d r1 corporac1on y en un 1 turo proyecta o .u.ac1a ... a comun1 a .....

Nuestra línea de investigación esta encuadrada dentro 

u;�,, al 
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también basa en 

para 

ambiente cliente servidor con una gran capacidad de 

almacenamiento. 
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Esto nos permitirá un gran avance en la gestión 

administrativa, por el aporte en la forma en los métodos de 

recolección y análisis e los datos 

6.3. METODOLOGIA SISTEMA DE INFORMACIÓN 

• DISEÑO UTILIZADO: Metodología de las normas ISO

9001, ISO 9002, ISO 9003 que evalúa la calidad del

software.

• TIPO DE INVESTIGACIÓN: Lr1vestigación social,

pedagógica e informática.
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7.RECURSOS

HUMANOS 

Para desarrollar este anteproyecto hemos necesitado de la 

colaboración y asesoramiento del Doctor Fernando Piñeres 

Director de del Departamento de Pedagogía de la 

Corporación Educativa Mayor del Desarrollo Simón Bolívar 

y de los Ingeniero de Sistemas J ohan Mancera Moreno y 

Edwin Gutiérrez. El profesor Carlos Jiménez en el Area de 

Estadística asesorándonos en el uso de SPSS. 

Analistas del Sistema: 

Rafael Bastidas Fernández 

Dunela García García 

Lineth López Martínez 

Jorge Sepúlveda Ojeda 

INSTITUCIONALES 

Hemos solicitado el apoyo de Corporación Educativa Mayor 

del Desarrollo Simón Bolívar, facultad de Ingeniería de 
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Sistemas, Area de Procesos Académicos y Facultad de 

Psicología. 

FISICOS 

Instalaciones de la Corporación Educativa Mayor del 

Desarrollo Simón Bolívar (Sala de Informática). 

ECONOMICOS 

Recursos propios de los conformantes del grupo de 

Modelador de Encuestas y Entrevistas. 

ENTIDAD INTERESADA EN EL DESARROLLO 

Hasta el momento la única entidad interesada en nuestro 

proyecto es la Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo 

Simón Bolívar. 
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8. INGENIERÍA DE INFORMACIÓN

Desde su llegada a la Universidad del Atlántico, el profesor 

José Consuegra Higgins, pone en practica su concepto 

sobre la Universidad y el papel que debe jugar en nuestra 

sociedad; "es una especie de antena receptora, analista 

responsable y faro irradiador de estrategias ideológicas. En 

ella debe acometerse el estudio consciente de la realidad 

social para dotar a los teóricos e ideológicos de buena parte 

del material que esta sirviendo y habrá de servir a la 

formulación de los preceptos liberadores de nuestros países. 

Este concepto de la Universidad que va más allá del 

tradicional que la concibe como simple superestructura al 

servicio del sistema, hace que desde el primer día de 

posesionarse del cargo de rector de esta Alma Mater, se le 

presente una fuerte oposición a la labor que desea realizar. 

Así desde bien temprano se inicia la tarea de convertir a la 

Universidad en tribuna de denuncia, de estudio de los 

problemas de la colectividad y preparadora intelectual d el 

pueblo explotado. 

La masificación del Alma Mater comienza con una campaña 

encaminada a abrir las puertas de esta a los hijos de los 
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campesinos, los obreros y los empleados que nunca antes 

pudieron ingresar. 

La población estudiantil al asumir Consuegra la rectoría 

estaba conformada por tres mil estudiantes y cuatro meses 

mas tarde ascendía a seis mil, aumentándose los cupos en 

dicho periodo en un cien por ciento. Para lograr esto se 

restablecieron inscripciones gratuitas, se redujo el valor de 

las matrículas y se eligió e instaló un comité de admisiones 

autónomo constituido por estudiantes y profesores. 

Esta política de democratización y masificación fue 

complementada responsablemente por una dinámica 

conducta encaminada a lograr nuevos recursos fiscales 

nacionales, departamentales, contratar profesores, traer 

conferencistas nacionales y extranjeros, enviar profesores a 

hacer cursos de especialización, publicación de libros, etc. 

El día 2 5 de Agosto la represión llegó a su máximo extremo 

cuando el gobernador Abello Roca en un acto sin 

precedentes en la historia de la Universidad, violando sus 

estatutos, despreciando su relativa autonomía y 

desconociendo la voluntad del Consejo Superior (que había 

elegido al rector para un período de tres añ.os, del cual 
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apenas había cumplido unos ocho (8) meses} destituyó al 

rector de la Universidad. 

Las razones expuestas para justificar este insólito hecho y 

que salieron publicadas en varios periódicos del país 

fueron: "El rector Consuegra Higgins no estaba 

funcionando. Los dineros destinados a inversiones que no 

eran indispensables. Lo gastaban en editar libros, traer 

conferencistas y enviar profesores a dictar conferencias a 

universidades de Centro América y países del Sur del 

Continente. Igualmente se concedían títulos honorarios a 

catedráticos. 

Las actuaciones y declaraciones del Gobernador fueron 

repudiadas por toda la prensa del país sin distingo de 

colores políticos. Además los intelectuales del país y del 

extranjero, las universidades públicas y privadas, las 

agrupaciones culturales, los sindicatos, etc, dieron a 

conocer su respaldo a Consuegra Higgins por la labor 

realizada en bien de la Universidad. 

También es digno mencionar que el acto represivo de 

destitución fue complementado con otro más reaccionario 

que consistió en nombrar como nuevo rector a Guillermo 
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Rodríguez Figueroa, pero a este Sr. El día de Agosto de la 

juventud estudiosa consciente de nuestra Institución, 

respaldada de sus profesores y trabajadores le impidió la 

entrada al recinto Universitario. 

Ante este rechazo al nuevo rector, al primer mandatario del 

departamento ordenó la invasión a la Universidad por parte 

de las fuerzas combinadas del ejército y la policía. Fue en 

esta forma como pudo ingresar el "Policía Figueroa" al Alma 

Mater. Igualmente, a partir de su ingreso se desató la más 

grande represión que se haya dado en la vida de est Casa de 

Estudios contra profesores, estudiantes y trabajadores. Se 

clausuraron semestres, se expulso masivamente a 

profesores y estudiantes, se aumentaron las matriculas , se 

disolvió el comité de admisiones, etc, o sea que de un día 

para otro se acabo con la gran labor realizada por 

Consuegra Higgins en los ocho meses que estuvo al frente 

de la Universidad del Atlántico. 

Igual que el estudiantado del resto del país, durante todo el 

año de 1. 971 y primer semestre de 1. 972, el estudiantado 

de la Universidad del Atlántico había demostrado su gran 

capacidad de combate luchando por la solución a 

problemas internos. Pero el segundo semestre del presente 
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año, la represión del gobierno ya llegaba al límite máximo 

hasta el punto de convertir a varias Universidades del país 

en verdaderos cuarteles de policía. Es así como el 

estudiantado y profesorado consecuente es expulsado de 

esta Institución y vetado su ingreso a otras universidades 

oficiales. Lo anterior conduce a un grupo de catedráticos y 

directivos reprimidos a fundar una verdadera Casa De 

Estudios Superiores a la cual mgresaran aquellos 

estudiantes y profesores ultrajados por Rodríguez Figueroa. 

Los objetivos de este grupo de Catedráticos e intelectuales 

son: "Formar una universidad Latinoamericana 

completamente diferente a la actual que sigue respondiendo 

a esquemas obsoletos, alejados de las exigencias actuales 

de nuestros pueblos. Más que simples abogados, 

economistas y sociólogos aspiramos a formas profesionales 

con respaldo cultural e ideológico. Hombres en condiciones 

de responder a las exigencias del país y con capacidad para 

estudiar y comprender sus problemas. 

En la misma entrevista y sobre estos objetivos al profesor 

Consuegra Higgins comenta algo más: "La superación de 

la situación de atraso y dependencia es la meta anhelada de 

nuestro pueblo, nuestro propósito es facilitar las 
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condiciones para que nuestros estudiantes se preparen de 

tal manera que puedan servir, en sus diferentes áreas a una 

situación de cambio en cualquier momento que se le exija o 

las circunstancias lo permitan. La metodología para ello es 

cambiar la enseñanza de manual y de cartillas por la 

investigación y el compromiso con la realidad nacional. 

Queremos un estudiante que participe activamente en 

clase, respaldado por la lectura intensa de los libros dados 

como bibliografía. 

8.1 MISION 

La Corporación Mayor del Desarrollo Simon Bolívar es una 

Casa de Estudios Superiores del pueblo ación a nivel 

interno y externo sea ágil y oportuno. 

8.2 VISION 

La CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DE DESARROLLO 

SIMON BOLIVAR es una comunidad universitaria científica 

que se empeña en crear, reproducir y difundir el 

conocimiento en favor de una sociedad desarrollada, 

autónoma, justa y solidaria. 
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8.3 PROPOSITOS 

8.3.1 Formular una teoría económica y social que pueda 

interpretar los fenómenos propios del subdesarrollo y 

ofrecer estrategias adecuadas para su superación. 

8.3.2 Realizar investigaciones de carácter socioeconómico, 

políticos, jurídicos y culturales de la localidad de nuestra 

sociedad y proponer soluciones y estrategias de desarrollo, 

que conduzcan al establecimiento de una senda armónica 

local, regional y nacional. 

8.3.3 Facilitar experiencias de aprendizaje que le permitan 

a cada estudiante acceder reflexiva, critica y creativamente 

nuestra herencia cultural diversa y compleja que de paso 

habilite para la creación, desarrollo y transmisión de 

conocimientos que le capacite para cumplir son sus 

funciones profesionales, investigativas y de servicio social 

que requieren la región y el país. 

8.3.4 Proporcionar condiciones democráticas que le facilite 

a la comunidad educativa desarrollar sus capacidades 

autónomas para emitir juicios respetables y respetuosos, 

ante las diferentes comunidades a las que pertenece, y 
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frente al principio de autoridad como elemento rector de 

vida. 

8.3.5 Promover ambientes pedagógicos que favorezcan el 

desarrollo de la capacidad de comprensión, de 

discernimiento y de juicio en el educando. 

8.3.6 Favorecer relaciones sociales éticas que permitan 

construir colectivamente los valores de la convivencia 

pacifica, promover la unidad, descentralización y actuar 

armónicamente entre sí y con las demás estructuras 

educativas. 
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9. ANALISIS DEL SISTEMA

9.1 INDENTIFICACION DEL SISTEMA ACTUAL 

De acuerdo con los antecedentes descritos por nuestro 

usuario en el área de procesos académicos donde el labora 

no se ha implementado hasta el momento ninguna clase de 

sistema para el diseño y evaluación de de encuestas, 

entrevistas y talleres. 

9.2. DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA PROPUESTO 

Nuestro sistema va facilitar el diseño y evaluación de las 

encuestas, talleres u otros métodos para la recolección de 

datos; estos métodos serán utilizados por la institución, en 

la parte de procesos académicos, para la acreditación y 

autoevalución. 

El sistema que nosotros proponemos es un software que se 

va ha encargar de modelar un formato para varios métodos 

de recolección de datos a través de un cuestionario 
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El software fue diseñado en un ambiente gráfico e 

interactivo con el objetivo de que su almacenamiento sea 

mucho más rápido y sencillo. Su navegación es a través de 

ventanas la cual va indicando cuales son los datos que se 

pueden ingresar al sistema, por ejemplo: para almacenar 

las preguntas el software le brinda una ayuda a través del 

un wizard. 

Además el sistema va a estar capacitado para que 

almacene todo tipo de preguntas con sus posibles 

respuestas y los resultados de cada cuestionario. El manejo 

de las preguntas abiertas en el sistema es muy sencillo, a 

través de una ventana, el usuario va a poder categorizar las 

respuestas, esto le permite tener una administración 

mucho mas organizada de la información. 

El sistema también va a tener la capacidad para evaluar los 

datos, a través de funciones estadísticas, estas se 

encuentran predefinidas por el sistema para poder generar 

evaluaciones, todo esto será manejado por lo que desee 

realizar el usuario. 
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9.2.1 REPRESENTACIÓN DEL FLUJO DE DATOS 

Datos Estadísticos
�I U_S_U_A_R-[0

-
�,�----

-
---

NIVELO 

Datos de Pregunta y Repuestas 

!YlODt,LADOR DE 1.:..'NCUES1'AS

Y ENTRE Vi STAS 

---------

esultados de las encuestas 

Datos estadísticos por pantaUa 

�---------, USUARIO
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!.O CREAR 

CUEW'IONAR!O 

USUARIO 

./.O CONSULTAR 

DA70S 

-------------

NIEVEL 1 

2. O lNGRES4R

RE:JUT:[ADO

5. O IMPRIMIR

DATOS 
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NIVEL 2 

1.0 CREAR CUESTIONARIO 

----
1.1 VERI FICAR 
CODIGODEL 
CUt-S'TJONARJO

-- 1----

1.2 GENERAR O 
P ARA!v!ETRJZAR
CUESTIONARIO 

-

,/ 

1.3 A CTUAL!ZAR )CUESTIONARIO 
----� 

1.4 GENERAR 

SALIDA A OTROS 

PROCESOS O /Y 
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TTSf TA R 10 

2.0 INGRESAR RESULTADOS 

-----

2.1 VERJFICAR 

EXISTENCIA DE 

CUESTIONARIO 

2.2 GENERAR 

SALIDA A OTROS 

PROCESOS Y/O 

REPORTES 
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3.0 GRAFICAR RESULTADOS 

.------
----------

USUARIO 

·---

3.1 VERIFICAR 

TIPOS DE 

DATOS Y 

____ __,,,,.,. 

�RAFICAR 
l?J}:SULADOS 

--

---------

Bitacora 

65 

,1
. 



4.0 CONSULTAR DAT()S 

..-------...� .1/ 
USUARIO 

---
·--�

4.l VERIFICAR 

TIPO DE DA TOS 

A CONSULTAR 

.:/.2GENERAR 

DAJ'OS A 

CONSULTAR 

·-----

Bitacora 
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9.2.2 DICCIONARIO DE DATOS 

Representación de los Procesos 

f'ROCJ:.,SU: Generar Cuestionario 

DESCRJPCJÓN: Creación de un nuevo Cuestionario 

l'NTRADA: Datos de las Preguntas v las Posibles Respuestas esta es una cadena de 
caracteres 

t'.apturada por pantalla 

SALIDA: cue codüw 

RESUlvfEN LÓGICO: Se crean cuestionarios a partir de las preguntas y posibles 
respuestas 

insertadas por el usuarío, donde el cod_cuestionario se genera 
Automáticamente. 

PROCESO: Ingresar Resultados 

DESCRIPCIÓN: Inserción de Datos de Encuestas y entrevistas 

ENTRADA: cue código 

1 SALIDA: cue código, Datos de Respuestas esta es una cadena de caracteres siendo la 
respuesta 

Respuesta en propiamente dicha 

RESU/�IEN LÓGICO: Cuando se ha efectuado la encuesta, los datos recogidos son 
almacenados 

exístencia 

procesos. 

A través de una ventana de captura de datos, se verifica la 

Del cuestionario a asociado a esas preguntas y se almacena en la 

De datos para su posterior análisis y utilización en otros 
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PROCESO: Generar Datos de Consulta 

DESCRIPCIÓN: Consultas de Encuestas 

t,'NTRADA: Datos consultar Verificados 

SALIDA: Datos consultados; datos a imprimir; datos a graficar. 

RESUMEN LÓGICO: Procesa los datos que vlenen de la verificación para generar una 
consulta. 

Este proceso lo que realiza es una consulta de los datos que se han 
Recopilado, los datos principales para la consulta con ingresados por 
pantalla estos son verificados en la base de datos y de existir los datos a 
Buscar se extraen de fa base de datos. 

PROCESO: Proceso de Graficación 

DESCRIPCIÓN: Grafica de los datos arrojados por un cuestionario 

ENTRADA: Respuesta Verificada 

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; Grafica de los Datos 

RESUMEN LÓGICO: Después de almacenados los resultados de las Encuestas el sistema 
Según una orden genera una grafica estadística de los datos arrojados 
Por el cuestionario teniendo en cuenta los datos de entrada y de su 
Posterior salida y hacia donde van dirigidos 

PROCESO: Imprimir datos 

DESCRIPCIÓN: imprime los cuestionarios y los datos procesados y no procesados 

ENTRADA: datos impresos. Puede ser un formato de cuestionario, una grafica, o unos simples 
Datos (lo que ingresa a la verificación es el código del cuestionario los datos o la 
La grafica a imprimir). 

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; respuesta impresa 

RESUMEN LÓGICO: este proceso realiza primero que todo una verificación de los datos 
Luego se indicara por pantalla la existencia de esos datos que se requiere 
Que se requiere que imprima, después de esa verificación se va a la base 
De datos y se extrae los datos ya sean solo datos, un cuestionario, o una 
Una grafica. 
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Representación de Jos Elementos 

ELEMENTO DE DATOS: cue codigo 

DESCRIPCIÓN: El código del Cuestionario es una cadena numérica que sirve para 
identificar 

Cada Cuestionario a crear. 
TIPO: Numérico. 

LONGITUD: Ocho 

Representación de los Procesos 

PROCESO: Crear Cuestionario 

DESCRIPCIÓN: Se realiza la creación o actualización de los cuestionarios. 

E'JVTRADA: Datos de las Preguntas y las Posibles Respuestas 

SALIDA: Cod Cuestionario 

RESUMEN LÓGICO: Este Proceso Crea la tabla del cuestionario lo cual pasa al proceso 
de generar o parametrizar cuestionarios a su vez permite la actualización de cuestionarios 
ya existente. 

PROCESO: Ingresar resultados 

DESCRIPCIÓN: Inserción de los Datos de ia Encuestas 

ENTRADA: Cod cuestionario 

SALIDA: Cod Cuestionario, Datos de Respuestas 

RESU'ftlEN Lógico: cuándo se ha efectuado la encuesta, los datos recogidos son 
Almacenados 
Aquí se verifica la existencia del cuestionario de pendiendo de su existencia para a ingresar 
datos llevara nuevamente al proceso de crear cuestionario. 
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PROCESO: Graficar datos 

DESCRIPCIÓN: Grafica de una encuesta 

ENTRADA: Respuesta Verificada 

SALIDA: Datos de la Grafica ha imprimir; Grafica de los Datos 

RESUMEN LÓGICO: Después de almacenados los resultados de las Encuestas el 
sistema debe ser capaz de generar una grafica estadistica de los datos de la encuesta. 

PROCESO: Datos de Consulta 

DESCRIPCIÓN: ConsuJtas de Encuestas 

ENTRADA: Datos consultar Verificados 

SALIDA: Datos consultados; datos a imprimir: datos a graficar. 

1 RESUMEN LÓGICO: Procesa los datos aue vienen de la verificación nara rrenerar una 
1 consulta. 

PROCESO: Datos a imprimir 

DESCRIPCIÓN: Imprimir datos consultado, graficados u existentes 

ENTRADA: datos a imprimir 

SALIDA: Respuesta impresa 

RESUMEN LÓGICO: El toma los datos que el usuario desea imprimir pero antes llega 
a un proceso de verificación donde me indicaran la existencia de los datos a imprimir. 
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10. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

se están lograron los objetivos trazados desarrollando un 

software de calidad que satisfizo los requerimientos del 

cliente y colmó ampliamente sus expectativas. 

Para nosotras el proyecto fue enriquecedor porque se 

adquirió experiencia en el campo de las relaciones 

comerciales, la contratación de servicios, la aplicación de 

metodologías de trabajo fundamentadas en la investigación 

y el conocimiento de las regulaciones legales en materia de 

servicios públicos. 

Además, tuvimos la oportunidad de experimentar con 

nuevas herramientas de apoyo que facilitaron nuestra labor 

y nos permitieron ampliar el horizonte de nuestro proyecto. 
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CONCLUSIÓN 

Con el desarrollo de un sistema adecuado de Modelación de 

Encuestas y Entrevistas se puede lograr la unificación de la 

información, su estudio y su análisis y su posterior reportes 

de resultados Escritos y gráficos. 

El uso y manejo de un sistema automatizado de Encuestas 

y Entrevistas proporciona ahorro de tiempo y costes a la 

Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar 

así como una mayor confiabilidad al momento de manipular 

la información y generar los resultados, este sistema 

proporciona facilidad en: 

• Creación de Encuestas y Entrevistas en un formato

estándar

• Rapidez al ingresar la información recolectada

• Tabulación automática que ahorra tiempo

• Análisis de Resultados
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Manual De/Sistema 

DESCRIPCION DEL ESTANDAR 

Los nombres de los formularios se le antepone las letras ME que significa Modelador de 

Encuestas, luego"_" y cinco letras que identifica la función de cada formulario todo escrito 
en mayúscula. Ejemplo. 

ME INICI 

Los nombres de los controles se le deben anteponer un preftjo de tres letras que 
identifique de forma única a cada uno de los formularios Ejemplo: 

TextBox 7 
V sFlexGrid 7 

Ini Contraseña 
Ini Grid 

Labell � Ini Label1 

Y así sucesivamente con todos los controles que se utilice ese formulario. 

Las variables tipo Recorset se le antepondrán el prefijo utilizado en el estándar de cada 
formulario y luego la palabra _ RegistroN, donde N es un consecutivo que llevara el 
numero de registros utilizados en ese formulario, Ejemplo: 

Public Ini_Registrol as new ADOBD.Recorset 

Las variables tipo commad que definen la cadena de la consulta se escribirán de esta 
manera se le antepondrán el prefijo utilizado en el estándar de cada formulario y luego la 
palabra _ ConsultaN donde N es un consecutivo que llevara el número de consultas que se 
uti1izados en ese formulario, Ejemplo: 

Public Ini Consulta! As New ADODB.Command 

Las funciones de cada formulario deben comenzar con el prefijo Func luego "_"luego el 
nombre de la función Y Su vez los llamados a estas funciones se le debe anteponer la 
palabra reservada Call ejemplo: 

Declaracion 7 Sub Func_Ingreso (), Llamado 7 Call INI_Aceptar_Click 

En cada uno de los formularios en la parte de general se definen las variables globales para 
ese formulario, estas variables comienzan con la letra F en Mayúscula. Ejemplo: 

Dim FCont As Integer 

También en todos los procedimientos o funciones las variables que se declaren deben 
comenzar con la letra Len Mayúscula 

Dim LCodPre As Integer 
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ME INICI 

Inicio de sesión de _)-¡ 

Manual De/Sistema 

Valores de conexión---------------. 
DSN: ¡. 
ld. de usuario: ._js_ia _______________, 
Contraseña: ._Js_ia _______________, 
Valores del Sistema------------� 
Usuario ._IJ_O_R_G_E ___________ _,
C.Qntraseña: l .... 1'1':_ir_1:_1:1; ____________ __, 

6f;eptar Cancelar 

El formulario ME_INIC0 1 es la pantalla de inicio del Modelador de Encuestas, la cual se 
encarga de verificar el Ingreso al sistema a través de un usuario y una contraseña 
proporcionada por el administrador. 

La Función Sub Func_JngresoO se encarga de verificar si los datos digitados por e) 
usuario están correctos, lo cual a su vez valida que los campos no se encuentren vacíos de 
lo contrario muestra un mensaje de error ya sea que Falte un campo por llenar (usuario y/o 
contraseña), o se hayan digitados datos incorrectos. 

El Evento Private Sub Ini_Aceptar_ ClickO verifica si el usuario ha escogido algún DN.'f,
luego utiliza una variable "conexion" que va a contener la cadena de conexión y llama a la 
función sub Func _Ingreso para verificar los datos de ingreso. También hace un llamado a 
la función l'vfE MOD02.raton_J I que coloca el puntero en forma de reloj de arena que 
indica al usuario la búsqueda de la conexión y luego llama a otra funcjón que se encarga de 
colocar el puntero con su forma original ME MOD02.raton O, por ultimo llama el 
formulario del menú para que el usuario comience ha navegar en el sistema 
ME_ MENUP.Show si no hay ningún problema con la conexión. 

El Evento Private Sub Form_LoadO Aquí carga todos los DNS que existen en el sistema y 
los coloca en un combo para que el usuario pueda escogerlo. 

Los Eventos Private Sub Ini_ Contraseña_KeyPress(KeyAscii As Jnteger), Prívate Sub
Ini_Usuario_KeyPress(KeyAscii As lnteger), coloca todo lo que se escriba en el cuadro de 

1 ME_ INICI: Significa Inicio al Sistema del Modelador de Encuestas 
1 
Para Mayor Información ver en el Glosario 
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Manual Del Sistema 

texto en mayúscula (KeyAscii = Asc(UCase(Chr(KeyAscii)j)) y brinda la posibilidad de 
pasar al siguiente control pulsando la tecla Enter . 

El Evento Private Sub lni_ Cancelar_ Clic permite que el usuario cancele la transacción de 
ingreso al sistema y cierre la pantalla de inicio al Sistema 

ME MENVP 

17:06 

El Formulario ME_MENUP3 se Encarga de permitir al usuario escoger todas las opciones 
del Software, teniendo en cuenta de como éste ingrese al sistema ya sea como 
Administrador, Autoevaluación, Usuario o Digitador. 

La Función Sub Func_/nicioMenuO se encarga de asignarle las limitaciones a cada 
usuario (Administrador, Autoevaluación, usuario o digitador), y se utiliza una variable 
general del formulario que es Fperm el cual va ha contener unos códigos que identifiquen 
al usuario que ingresa al sistema, por Ejemplo: 

FPerm=3 Digitador 
FPerm=2 Es un usuario de Autoevalución 
FPerm= 1 Un usuarios Normal 
FPerm=O El usuario es Un Administrador 

3 ME_MENUP: Significa Menu Pricipal. 

4 



Manual Del,Wstema 

El Evento Private Sub MDIForm_LoadO se activa cuando se carga el fomulario y este 
llama a la función Sub Func _JnicioMenuO para saber los permisos del usuario. 

El Evento Private Sub Men_AbCues_ ClickO carga el formulario de cuestionario se llama 
ME CUEST.Show. 

El Evento Private Sub MD/Form_ Unload(Cancel As lnteger) se activa cuando se cierra 
el formulario y llama a la función de Auditoria 4. 

El Evento Private Sub Men_Admi_ ClickO carga el formulario de Administrador de 
Usuarios que se llama ME ADMON.Show. 

El Evento Private Sub Men_Aud_ ClickO carga el formulario de Auditoria que se llama 
ME A UDJT.Show. 

El Evento Private Sub Men_Epo_ClickO carga el formulario de Exportación la 
información del Modelador de Encuestas, se llama ME_ EXPOR.Show. 

El Evento Private Sub Men_EYEnc_ ClickO carga el Formulario del Menú de Resultado, 
donde nos muestran todos cuestionarios que existen. El formulario se llama 
ME MNRSL.Show. 

El Evento Private Sub Men_RepDin_ ClickO nos muestra e] Reporte Dinámico que se 
llama ME REPDJ.Show. 

El Evento Private Sub Men_Res_ClickO carga el formulario de Resolución de la pantalla 
se llama ME RESOL.Show. 

El Evento Private Sub Men_ CUsu_ GickO carga el formulario de Acceso para Cambiar de 
Usuario se llama ME ACCES.Show. 

El Evento Private Sub Men_NuevoO carga el formulario de cuestionario se llama 
ME CUEST.Show. 

El Evento Private Sub Men_ Exp _ ClickO cargar el formulario de Explorador de Usuarios 
con sus respectivos cuestionarios del Modelador de Encuestas y se llama 
ME EXPLO.Show. 

El Evento Private Sub Men_Par_ ClickOcarga el formulario de Parámetros (Areas, 
Enfoque, Diseñador, Encuestador) y se Hama MF, _PARAMShow. 

4 Para Mayor Información Buscar en la Explicación de ME_ ADITO 
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ME CVEST -
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1

#;;;ill,41M'®t·'tCt�; .Zi��, ·, 
ei �ctivo Y� .Beporres terx.nis � 

.=i:Íd�l:J � . 
IGf-'·, .. tr··_ \@f.1����t+H 
1 

Nombre del Cuestionario �DWIN GUTIERREZ I Estado �V.AJ..UACJON 

Titulo 
· FORMULARIO DE EVALUACION A DlRECTNAS Y AL PROGRftMA POR LOS
ES1U0i.Al'IITES Y DOCENTES 

CONTINUACION SE PRESENTARAN UNA SERIE DE CARACTERISTICASA 
VALUAR DE LA. MANERA MÁS OBJETIVA POSIBLE. EL OBJETIVO DE ESTO ES 

Manual Qe/Sistemn 

�� 
-"Jftl�i 

Enfocado I FACULT�.O DE ING. INOUSTR!.A .:1 .d

Tipo de Cuest'orrario 1ENCUEST.G. j 
Fecha de Ela.boración !04/09/2002 ''"3 
Fecha de Realización ¡04/09/2002 .:J 
Fecha de Finalización J09/09/2(l02 .:l ' 

Díseiiadores -----------------, 

Nombre i--·---------------,
.:] 

.:.d . o .• : ! 

Diseñadores 
1 iNG. JORGE SEPULVEDA 
3 11.IJTOEVALUACION 

1 1 2 ING. CUETO BARRIOS 

Resumen-------------�-.::-.::-.::-::::::::.::::� 
Cantidad de Pregunta Almacenadas en e.ste Cuesfanario J'-14 __ __, 
Cantidaó de Evaluaciones Aimacenadas en el Cuestionario �,_1 __ __, 

:Pmgramas 

Observación---------------------------------, 
�C-UE_S_�_Ot_l!AR_n_lO_R_

EAl
_lZAD_O_P_O_R_EL_G_R_U_PO_ D_ E_M_O _D _ELAD_O_R_O_E_E_N_C!-JE-S-TAS

---------------��, 

--
17:53 Elabo<ación��{SAME_ ME_QJEST] 

1 

El Formulario ME CUEST5 se encarga de crear un cuestionario para una encuesta, 
entrevista o taller. También nos permite llamar a los formularios para el Diseño de las 
diferentes tipos de preguntas, los formularios para responder ese cuestionario, imprimir un 
cuestionario, ver la encuesta por un reporte estático, visualizar los resultados de ta encuesta, 
ver todos los cuestionarios existentes, crear usuarios, para ver los movimientos que tubo un 
usuario cuando entro al sistema entre otras opciones. 

La Función Sub Func _ CargaEnfocadoO carga todos los enfoques6 en un combolíst de la 
Tabla usb _idetificaciones, esto es para que el usuario escoga el que considere apropiado 
cuando este creado un cuestionario. 

5 ME_ CUEST: Significa Cuestionario 
6 Ir a la definición de l\1E _ PARAM si desea mayor información sobre los enfoques, diseñadores, areas y 
encuestadores utilizados para crear un Cuestionario 
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La Función Sub Func_ CargaDiseñadoresO carga todos los diseñadores en un combolist de 
la Tabla usb_encuestadores, esto es para que el usuario pueda escoger el que considere 
apropiado cuando este elaborando un cuestionario. 

La Función Sub Func_ CargaProgramaO carga todos los programas en un combolist de la 
Tabla usb _programas, esto es para que el usuario escoja todos los que el consideré 
adecuado para crear un cuestionario. 

El Funcion Sub Func_CargaExportacionO se encarga de Exportar todos los datos de la 
tabla de USB _ A UDITMOD a un archivo de Texto(TXT) en una carpeta que se encuentra en 
la ruta donde esta el proyecto y se llama Auditoria. Esto se realiza cunado halla mil 
registros en la tabla y luego Elimina todos los datros . 

El Funcion Prívate Sub Cue_Alias_LostFocusO se encarga de mostrar la información del 
cuestionario cuando el usuario coloca el nombre de identificación de un cuestionario 
existente le da Enter, este cuando pierde el focos busca en la BD para ver si existe tal 
nombre y baja toda la información almacenada. Llama una función ME_MOD02.raton_J 1
que convierte el cursor en un reloj de arena indicándole al usuario la busque. Le asigna a 
una variable Global llamada ne el código del cuestionario. 

Peri es una variable Global que indica el código del permiso del usuario que ingreso al 
sistema y se pregunta para ver si es igual a dos para -descargar y habilitar las opciones de 
Programas y el Grupo a Encuestra(Fuente}, que son utilizadas únicamente por los usuarios 
de Autoevaluanción para poder crear un cuestionario, ya que las pregunta están asociadas a 
un Programa y su Grupo a Encuestra(Fuente/. 

Llama a la función de Aditoria Cal! Auditoria(] 2, ne, "", "'', '"') y le asigna los parámetros 
correspondientes a el movimiento que se esta realizado. El cuestionario utiliza el campo 
Estado que y son tres tipo: 

l .  Diseño: Creación del cuestionario y sus respectivas preguntas. 
2. Evaluación: Donde se almacena la recopilación de datos recogidos de una encuesta

ya resuelta, ver resultados estadísticos con sus graficas, realizar reporte entre otras
cosas.

3. Finalización: Solo muestra todas las opciones del cuestionario como consulta y no
permite almacenar datos.

Así dependiendo de que Estado se encuentre el cuestionario, este inhabilitara opciones 
el cual no pueda manejar. 

Las Funiones que le llaman son: 
Cal! ME_MOD02.Ultimo_Resultado Que busca el ultimo codigo del resultado almacenado 
esta funcion es llamada del Modulo. 
Cal! ME MOD02.NPC que Asigna el número de preguntas del cuestionario 
Cal! ME=MOD02.raton_O Coloca el puntero del Mouse en estado normal 

7 El Sistema de Acreditación u Autoevaluacion les brinda información mas detalla da sobre la Utílización de 
Programas y Fuente que se enlazan con una grupo de preguntas. 
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Los procedimientos Private Sub Cue_BusEncr_ ClickO, Private Sub Cue_Buslde_ ClickO 
llama al formulario de Parámetros. 

El Evento Prívate Sub Cue_Titulo_ GotFocusO es cuando recibe el foco en el cuadro de 
texto Titulo, se encarga de Llamar las funciones del Ultimo resultado que hay y el numero 
de preguntas almacenadas 

El Evento Private Sub Form_ActivateO Asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar 

El Evento Private Sub Form_LoadO Asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar, llama a las funciones que Carga a los diseñadores, programas, enfoques y 
fuente. Hace un llamado a la función de Auditoria para colocarle los movimientos 
respectivos que haga en este procedimiento. 
Dim i As lnteger ces el contador del combo de la Fuente (Cue_Fue) 
Cal! Func _ CargaEnfocado llama a la función que carga el combo de los enfoques 
Cal! Func _ CargaDiseñadores llama a la función que carga el combo de los diseñadores 
Call Func _ CargaPrograma llama a la función que carga el combo de los programas 
Cal! Func _ Cargal!.,xportacion llama a la función que carga la consulta que va a exportarse. 
Cue Gridl.AllowUserResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las 
columnas del Vsflexgrid 
Cue _ Grid2.AJlowUserResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las 
columnas del Vsflexgrid. 
ME_ C UEST. WindowState = 2 este permite que el formulario del cuestionario siempre salga 
maximizado. 

El Evento Prívate Sub Form_Unload(Cancel As Integer) Asigna el nombre del 
formulario al segundo panel del statusbar 

El Evento Private Sub Cue_ Gridl_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As lnteger) 
Elimina una fila del VsFlexGrid de Diseñadores si no es la primera y si tiene información. 
KeyCode = 46 esto indica si le dio suprimir a una fila de VsFlegrid, 
Cue _ Gridl.Removeltem (Cue _ Gridl.Row) elimina una Fila. 

El Evento Private Sub Cue_ Grid2_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
Elimina una fila del VsFlexGrid de Programa si no es la primera y si tiene información. 

El Evento Prívate Sub Cue_ProDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) es cuando a) 
presionar la tecla Enter pasa la información que escogió al VsFlexGridGrid del Programa y 
si esta información ya encuentra, este no permite que se duplique la información y no la 
adiciona. Se utiliza el contador de filas del VsFlexGrid que es Dim i As lnteger. Si 
KeyAscii = 13 significa que le dio Enter. 

El Evento Prívate Sub Cue_Encr_KeyPress(KeyAscií As Integer) es cuando al presionar 
la tecla Enter pasa la información que escogió al V sFlexGridGrid de Diseñadores y si esta 
información ya encuentra, este no permite que se duplique Ja información y no la adiciona. 
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El Evento Prívate Sub Cue_Toolbar_ButtonClick(ByVal Button As 
MSComctlLib.Button) se encarga de en la barra de herramientas del formulario de 
cuestionario esta función llama a todos las funciones que puede realizar este formulario 
como guardar, actualizar datos del cuestionario, ingresar las preguntas, ingresar resultados, 
mostrar las cantidades respondidas y las estadísticas de ellas todos esto, lo hace a través de 
un Case que muestra todas estas opciones. 
Case 1 Prepara el formulario para ingresar un nuevo cuestionario 
Case 2 Guarda la informacion de un nuevo cuestionario 
Case 3 Actualiza un cuestionario 
Case 4 LLama el form.Buscar para abrir un cuestionario 
Case 5 Llama el form. Almacenar las preguntas(de autoevaluacion o modelador) 
Case 6 Limpia el cuestionario 
Case 7 Imprimir el cuestionario 
Case 8 Almacenar los resultados del cuestionario(llama a otro formulario) 
Case 9 Muestra el formulario de las Estadísticas y tiene encuentra si el usuario es de 

Modelador o de Autoevaluación. 
Case 10 Para categorizar después una Pregunta Abierta ose que no estén categorizadas 
Case 11 Para cambiar el estado del Cuestionario a un estado de Finalizacion 
Case 12 Ficha Técnica 
Case 13 Salir 

La Función Sub Cue_NuevoO Busca el nuevo código del cuestionario para poder 
ingresarlo. 

La Función Sub Cue_ GuardarO Guarda los datos del cuestionario en la tabla 
Usb _ cuestionarios y también guarda en la relación de cuestionarios con encuestadores en la 
tabla Usb encuest cuest y en la relación existente con programa en la tabla Usb cue pro. 
Primero que todo este llama a la función Cal! Cue ValidaCampos para validar si todos los 
campos requeridos Tienen información; Luego Llama una función MF,_MOD02.raton_ll 
que convierte el cursor en un reloj de arena. 
Llama una función Cal! Cue _Nuevo que busca el código que va a tener el cuestionario 
nuevo. Ahora Guarda la información en cuestionario en la tabla de usb _ cuestionario, 
Guarda los diseñadores en la tabla Usb _ encuestadores Guarda el la relación de 
cuestionario con programa en ]a tabla Usb _ Cue _Pro y por ultimo llama a la Función Cal! 
ME MOD02.raton O Coloca el puntero del Mouse en estado normal. 

La Función Sub Cue_ActualizarO Modifica los datos de la tabla de cuestionario, en la 
relación con encuestadores y con programa. Se encuentra una diferenciación entre la 
actualización de Autoevaluación y del Modelador de Encuestas. 

Primero Llama a la función de Cal! Cue _ _  ValídaCampos para verificar que todos los 
campos requeridos tengan información. Llama una función ME_MOD02.raton_l l que 
convierte el cursor en un reloj de arena, Luego actualiza en Autoevaluacion de la tabla 
usb _ cuestionarios o actualiza en la tabla usb __ cuestionarios de Modelador de Encuestas 
teniendo encuenta el permiso que tenga e] usuario, Actua1iza en la tabla Usb_encuest_cuest 

9 



Manual Del Sistema 

que es relacion de Cuestionario con encuestadores, actualiza en la Tabla de Usb_cue_pro si 
el usuario es de Autoevaluación y por ultimo llama a la Función Cal/ MJ:,,"'_ MOD02.raton _ O 
Coloca el puntero del Mouse en estado normal. 

La Fución Sub Cue_LimpiarO limpia todo los datos del formulario y coloca la variable del 
numero del cuestionario en cero. 

La Función Sub Cue_ValidaCamposO valida que todos los controles que guardan campos 
requeridos del formulario se encuentren con información. 

El Evento Prívate Sub Cue_BotonA_ClickO Realiza el llamado a la función de actualizar 
los datos del cuestionario en la BD 

El Evento Private Sub Cue_BotonB_ ClickO Realiza el llamado a la función de limpiar los 
datos del formulario de del cuestionario y el formulario de Buscar para abrir el 
cuestionario que desee. 

El Evento Private Sub Cue_BotonC_ ClickO Realiza el llamado al formulario de búsqueda 
de validar una pregunta abierta después de haber ingresado la pregunta sin validar al 
cuestionario. 

El Evento Prívate Sub Cue_BotonE_ ClickO Realiza una consulta para ver si hay 
resultados de ese cuestionario en la tabla de usb _ Resultados y verifica el permiso del 
usuario que ingresó para llamar al formulario que va a mostrará las cantidades que 
respondieron las personas, ya un usuario de Autoevaluación que llamará al formulario 
ME_ESAUT8 ó un usuario de modelador que llamaría al formulario de :ME_RSLM09

. 

El Evento Private Sub Cue_BotonG_ClickO se encarga de llamar a la función que guarda 
los datos de un cuestionario. 

El Evento Prívate Sub Cue_Botonl_ ClickO se encarga de llamar al formulario que define 
que tipo impresión se le va a dar al cuestionario ME_TPIMP

w. 

El Evento Private Sub Cue_BotonL_ ClickO,Private Sub Cue_BotonN_ ClickO llama a la 
funcion de limpiar los datos del formulario de cuestionario. 

El Evento Prívate Sub Cue_BotonP_ClickO llama al formulario de tipo de pregunta para 
las preguntas del modelador de encuestas y al formulario de :ME _PGAUT para escoger las 
preguntas de Autoevaluación. 

El Evento Private Sub Cue_BotonR_ClickO Llama al formulario ME_TPRSL(muestra 2 
opciones para ingresar en Resultados) que muestra dos opciones para ingresar resultados 

8 
Para mayor información ir a la pagina donde hacen referencia al formulario ME _ESA UT 

9 Para mayor información ir a la pagina donde hacen referencia al formulario ME_ RSLMO 
10 Para mayor información ir a la pagina donde hacen referencia al formulario ME_TPIMP 
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cuando es modelador y cuando es usuario Autoevaluación llama al formulario de ingresar 
resultados en Autoevaluación :ME RSAUT. 

La Instrucción Unload Me significa Cerrar el formulario. 

Los Eventos Private Sub Cue_Alias_KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Cue_ Comentario _KeyPress(KeyAscii As Integer), 
Private Sub Cue_Desc_KeyPress(KeyAscii As Integer), 
Prívate Sub Cue_FecFin_KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Prívate Sub Cue_FecReaCKeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Cue_Fue_KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Cue_ Gridl_KeyPress(KeyAscíi As lnteger), 
Private Sub Cue _ Gridl _ KeyDownEdit(By Val Row As Long, By Val Col As Long, 

KeyCode As Integer, By Val Shift As /nteger), 
Prívate Sub Cue_Ide_KeyPress(KeyAsciiAs Integer), 
Private Sub Cue_Tdc_KeyPress(KeyAscii As Integer), 
Prívate Sub Cue_Titulo_KeyPress(KeyAscií As lnteger), 
Prívate Sub Cue_FecElab_KeyPress(KeyAscii As Integer), coloca todo lo que se escriba 
en cuadro de Texto en Mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control 
pulsando ENTER 

ME BVMEE 

¡Resultado de la Busqueda -· 
Alias 

....... I' ___ -______ __,] 
Nº ;,4J1as 

-- - - - �- ___ ... 

-----

1 EDWIN GUTIERREZ 
4 CULTURA 
5 ERICK 
6 SUGERENCIAS 

..... 

y 

• 

El formulario :ME_ BUMEE 11 se encarga de buscar el Cuestionarios que desee trabajar y las
preguntas Abiertas que no están categorizadas o validadas. 

El Evento Private Sub Bum_Grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
permite que cuando le de Enteren una celda del VsFlexGrid( la intrusión es KeyCode = 13

) llama a la función Cal! Bum Grid Click. 

u .r,..m_BUMEE: Significa Búsqueda parael Modelador de Encuestas. 
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El Procedimiento Private Sub Bum_ Grid_KeyPress(KeyAscii As lnteger) Pasar al 
siguiente control pulsando Enter pero llamando al función Cal/ Bum_ Grid _ Click 

El Procedimiento Private Sub Form_ GotFocusO coloca el nombre que aparece en el 
Caption del formulario en el segundo panel del statubar 

El Evento Private Sub Form_LoadO carga lo valores por defecto del formulario y además 
halla la consulta según el tipo de consulta que solicita el usuario. También coloca los para 
metros de ancho, largo del VsFlexGrid, el nombre y la información que muestra para 
permitirle al usuario escoger su opción. 
Cue _ Grid2.AllowU serResizing = flexResizeBoth este brinda la posibilidad de mover las 
columnas del Vsflexgrid 
:ME_ BUMEE. WindowState = O este permite que el formulario del Busque siempre salga 
Normal. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Bum_ Grid_ ClickO carga lo valores por defecto del formulario y 
además halla la consulta según el tipo de consulta que solicita el usuario. 

EJ Evento Prívate Sub Bum_Desc_ ChangeO busca por el código o por la descripción 
Cuestionarios y las preguntas Abiertas que no están validadas 

El Evento Private Sub Bum_Desc_KeyPress(KeyAscii As /nteger) coloca todo lo que 
Escribe en Mayúscula. 
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T 

n i
1 . 1

1 

6gregar 
Listado de Areas------------------� jl 

Listados 

Seleccione la fila a quitar y presione « Supr >> 

·¡
1

El Formulario ME_PARAM 12 se encarga de Almacenar los Diseñadores de una encuesta>
las Áreas de interés de un Grupo de preguntas, sobre el tema de la encuesta es decir en que 
se basa y la descripción de un grupo de personas que resuelve la encuesta que son los 
Encuestadores. Aquí se utilizan un grupo de variables que se manejaran en todo e) 
formulario y son las siguientes: 
Ffila: Contiene el numero de las filas de los VsflexGrid 
F AreSw : Switch de ]as Áreas de interés 
FDisSw : Switch de los Diseñadores 
FEnjSw: Switch del Enfoque 
FF,ncSw : Switch de los Encuestadores 
FNAre: Código de las Áreas de interés 
FNDis : Código de los Diseñadores 
FNErif: Código del Enfoque 
FNEnc : Código de los Encuestadores 

La función Sub Fun_ AsignaO Asigna el valor al nuevo Numero que va ha contener si 
almacenan un Encuestador, un área, un diseñador y su enfoque. 

La función Sub Fun_ GuardarO guarda toda la información que se encuentra en el 
formulario, pero este utiliza los switch de cada uno( de Area, encuestadores, diseñadores y 
Enfoque) para ver si tienen información en el VsFlexGrid. Cuando es cero (O) no tiene 
información y uno( 1) si tiene. 

12 ME
_PARAM: Significa Parámetros el cual parametriza al Area, a los Diseñadores, a los Encuestadores y

el Enfoque. 
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Todos los encuestadores se almacenan en la BD Usb _Fuente, esta tabla la compartimos con 
Autoevaluación y se encuentra un campo de identifica silos datos son de Modelador de 
Encuestas o Autoevaluación que es FUE_ USO, donde Modelador de Encuestas almacena 
siempre O y Autoevaluación l. 

La Función Sub Fun_AgregarO Esta se encarga de trasladar la información que dígito en 
el cuadros de texto al VsjlexGrid para que pueda ser almacenado en la BD, ya que la 
información ha almacenar la toma del VsFlexGríd de cada una de las Opciones(Area, 
encuestadores, diseñadores y Enfoque). Este ante de trasladar la información verifica que 
no se encuentre en el VsFlexGris de lo contrario no la coloca. 

También utiliza la propiedad F ormat(Par _ Ene Dese. Text, "> '; para colocar la información 
en todos los VsFlexGrid en Mayúscula. 

El Evento Private Sub Par_Aplicar_ ClickO es un botón que guarda la información que 
hay en el VsFlexGris, llamando a la Función Call Fun _ Guardar y luego llama la función 
Call F orm Load. 

El Evento Prívate Sub Par_Aceptar_ ClickO es un botón que se encarga de llamar la 
función de guardar Cal! Fun _ Guardar y luego cerrar el formulario. 

El Evento Prívate Sub Par_AgrEnc_ ClickO que es el botón de agregar Encuestadores, 
valida que halla información el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario 
llama a la función Call Fun _ Agregar y luego borra la información del cuadro de texto y 
deshabilita el botón de Agregar. 

El Evento Private Sub Par_AgrArea_ClickO que es el botón de agregar las Áreas de 
Interés, valida que halla información el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo 
contrario llama a la función Cal! Fun _ Agregar y luego borra la información del cuadro de 
texto y deshabilita el botón de Agregar. 

El Evento Private Sub Par_AgrDis_ ClickO que es el botón de agregar los Diseñadores, 
valida que halla información el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario 
llama a la función Cal! Fun _ Agregar y luego borra la información del cuadro de texto y 
deshabilita el botón de Agregar. 

El Evento Private Sub Par_AgrEnf_ ClickO que es el botón de agregar el Enfoque, valida 
que halla información el cuadro de texto para poderlo almacenarlo de lo contrario llama a la 
función Cal! Fun_Agregar y luego borra Ja información del cuadro de texto y deshabilita 
el botón de Agregar. 

El Evento Private Sub Par_AreaDesc_ ChangeO es una lista que al ir escribiendo en el 
cuadro de texto Par AreaDesc.Text va buscado en la BD toda la información que 
comience por lo que a digitado y lo va mostrando. La lísta solo es visible cuando el usuario 
esta digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la 
lista Par AreaLis. Clear. 
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El Evento Private Sub Par_EncDesc_ ChangeO es una lista que al ir escribiendo en el 
cuadro de texto Par_ EncDesc. Text va buscado en la BD toda la información que comience 
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta 
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista 
Par EncLis.Clear. 
'Descripción de los encuestados 

El Evento Private Sub Par_EnjDesc_ChangeO es una lista que al ir escribiendo en el 
cuadro de texto Par _EnjDesc.Text va buscado en la BD toda la información que comience 
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta 
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista 
Par_ EnfLis. Clear. 

El Evento Private Sub Par_EnjDesc_ ChangeO es una lista que al ir escribiendo en el 
cuadro de texto Par _1;;njDesc. Text va buscado en la BD toda la información que comience 
por lo que a digitado y lo va mostrando. La lista solo es visible cuando el usuario esta 
digitando algo en el cuadro de texto y siempre que entra a este procedimiento limpia la lista 
Par_ EnfLis. Clear. 

El Evento Private Sub Par_AreaGrid_KeyDown(KeyCode As lnteger, Shift As lnteger) 
se encarga de Elimina una fila del VsFlexGrid Cuando la persona seleccione la fila o celda 
y oprime la tecla suprimir < <Supr> > este pregunta si KeyCode = 46 y su es verdadero 
suprime fila utilizando la instrucción: 

Par _AreaGrid.Removeltem (Par _AreaGrid.Row) 

Donde Par _AreaGrid es el nombre del VsFlexGrid, punto Removeltem que es que se
encarga de eliminar y Par _AreaGridRow indicando que f

i
la ha eliminar. Pero antes de 

realizar esto valida para ver si la fila tiene información a eliminar sino no elimina la fila y 
si hay varia información de bajo de la que se va ha eliminar se sube toda esa información y 
se elimina la ultima fila. Este mismo método lo utilizan los procedimientos: 

Private Sub Par_EncGrid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) que elimina 
en el VsFlexGrid del Encuestados 

Private Sub Par_DisGrid_ KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As lnteger) que elimina 
en el VsF1exGríd de Diseñador 
Private Sub Par_En/Grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) que elimina 
en el VsFlexGrid de el Enfoque. 

El Evento Private Sub Par_AreaLis_ ClickO se encargas de colocar la información que él 
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par_AreaDesc.Text y de colocar la lista 
invisible. 

El Evento Prívate Sub Par_DisLis_ClickO se encargas de colocar la información que él 
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par DisDesc. Text y de colocar la lista 

invisible. 
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El Evento Private Sub Par_EncLis_ ClickO se encargas de colocar la información que él 
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par_ EncDesc. Text y de colocar la lista 
invisible. 

El Evento Private Sub Par_EnfLis_ClickO se encargas de colocar la información que él 
escoja en la lista y pasarla al cuadro de texto Par _EnfDesc. Text y de colocar ]a lista 
invisible. 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de inicializar las variables y colocarles los 
parámetros de inicio al VsFlexGrid de area. Enfoque, diseñadores y Encuestadores. Este 
utiliza el ME _P ARAM. WindowState=O que le permite siempre poner el formulario de 
parámetros Normal y llama la función de Cal! Fun_ Asigna y la función Cal! Auditoria(] 3, 
"", "", "", Me.Name) que almacena en la BD todas las transacciones que se haga en este 
formulario. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique 

El Evento Prívate Sub Par_Parametro _ Click(PreviousTab As Integer) coloca los nombre 
que van ha tener cada una de las pestañas. 

Los Procedimiento Prívate Sub Par_AreaDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) 
Private Sub Par_DisDesc_KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Par_EncDesc_KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Par_EnjDesc_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que se escriba en 
cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando 
Enter. 
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ME_ADMON 

� 
� Í Nuevo usuario 

Nombre Completo 

Contraseiia 

Veoficar contraseña 

r Usuario 

Nu�.-.. Cüt1lfl:1Seílll 

1 Confirm:il_!' nueva 
contrasena 

rProceso -----. 

(.' Nuevo usuario 

r Cambiaf contrascfJa 

Perm1sos ! 

Moditicar j 

El Formulario ME_ADMON 13 se encar_ga de Administrar las cuentas de usuario, Crear 
nuevos usuarios con sus diferentes permisos y cambiar la contraseña a los usuarios 
existentes, esta ventana sólo es manejada por el Usuario Administrador. 

El Evento Private Sub Adm_Adicionar_ ClickO se encarga de crear usuarios en el sistema 
y correspondiente permiso y a su vez valida que ese usuario no exista y que no inserten 
información en blanco. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Adm_Modijicar_ ClickO valida que la contraseña anterior que 
dígito sea la correcta, que Jos campos no estén en blanco y también que el usuario exista 
para poder Modificar la contraseña del usuario. 

El Evento Private Sub Adm_Permiso _ ClickO Verifica si todos los campos requerido por 
el sistema para crear un usuario estén llenos para poder llamar al formulario de 
ME_PERMI para asignarle el permiso al usuario. 

13 ME_ ADMÓN: Significa Administrador de las cuentas de Usuar-0s. 
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El Evento Private Sub Form_ActivateO asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusba de esta maneraME_MENUP.StatusBarl.Panels(2) = ME_ADMON Caption. 

El Evento Private Sub Form _LoadO coloca los parámetros al formulario y llama la 
función Cal! Auditoria(] 3, "", '"', "", Me.Name) que almacena en la BD todas las 
transacciones que se haga en este formulario. 

El Evento Private Sub Form_ Unload(Cancel As lntege,) Quüa el nombre del formulario 
al segundo panel del statusbar de esta manera ME_ MENUP.StatusBar 1. Panels(2) = "".

El Evento Private Sub Adm_NuevoUsu_ ClickO Deshabilita las opciones de modificar la 
Contraseña, esto lo hace cuando el usuario escoge la opción de crear un nuevo usuario. 
Adm JdUsu.BackColor = &H80000005 esto lo que hace es colocar el cuadro de texto de 
otro color para que de la apariencia de Deshabilitado. 

El Evento Private Sub Adm_ CambiarUsu_ ClickO deshabilita las opciones de Crear un 
Nuevo Usuario, esto lo hace cuando el usuario escoge la opción de cambiar la contraseña. 
Adm_CamPwl.BackColor = &H80000005 esto lo que hace es colocar el cuadro de texto de 
otro color para que de la apariencia de Deshabilitado. 

El Evento Private Sub Adm_Pwd2_LostFocusO verifica que todos los campos requerido 
no estén vacíos. 

El Evento Private Sub Adm_NombreUsu_KeyPress(KeyAscii As Integer), Coloca todo lo 
que se escriba en el cuadro de texto en mayúscula. 

Los Eventos Private Sub Adm _Pwdl _ KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub .Adm_ CamPwl_KeyPress(KeyAscii As Jnteger), 
Private Sub Adm_Pwd2_KeyPress(KeyAscii As Integer), 
Private Sub Adm _ Id U su_ KeyPress(KeyAscii As lnteger), 
Private Sub Adm_ CamPw2_KeyPress(KeyAscii As Integer), 
Private Sub Adm_CamNombreUsu_KeyPress(KeyAscii As I11teger), Coloca todo lo que 
se escriba en el cuadro de texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter. 

El Evento Private Sub Adm_IdUsu_LostFocusO le asigna a la variable 
cod=Val(Trim(Adm IdUsu.Text)). 

18 



ME PERMl 
CitdM@Mtti,UNM#MffiMitfflttt:#4,iA 2#1 éat�ti � - ·
.8f<l'Wa �et �pr.tes y�ntar,,'K �li! 

-=1:l'.::>-!:;l..:J. 

1lfnnunl De/Sistema 

[[�:'�'�,:� 
� � � � �'.,... � c,A00E1'6To�-=1 

; 1 n '" 

.Administrador de cuentas de usuario

>--;::-:-:-;¡¡::::::;;:=::;;:=:==:=::::=:; I
'��� 3. ::> · 1 · i 1 • f,. ¡ 

l ¡�:;:;sno..,,oES< ·-- """""''"n--·····-······· .. ·· � 
·

¡ 

:
uE

_P�
SEEN 

LO
S 

COLOf, .... r-.. -:_-_-:S�

A
�dr-rui�l!�tr.-ad_or_�'�,¡-d�Ums_u;;;a_r,o;i-o(

i

�:i�:.�:.�:.�:.�::::�::::�::::�::::�::::--

-

-� ,__ ______ ..:..i_· ruiSeflé!GUTE$ • ·::)Adm1n1str.adorde Perm1SOS _j 1

1 
j 

Nombre ;f Grupo de Administrador .:J SISTEMAS 

1 O · ó 
.J Grupo de Usuarios ,'.J RAFAEL -·-- 1�ena_2_1'�� · · -· · 
j - d Auto 1 · .a.FMOvAc 1 1 ; 2 ·ING. CUETO BARR!O� , t;rupo e eva uac1011 ,_, , , . 

! 1¡ ' ,jRAFPER 

11, , · -

i 
[
¡ 

1

Resumen __ ·· -__ 1 l 
1

1 

Cantidad de Pregunta Aim 
1

, 

-¡�=====-=.-=.-=.-=.-:...--=-,-Canticiad-de Evaluaciones. �'-_'-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-' __ .!.J_' -----------� 

I ' ObsgN2c1ór: , Perm��sº_!�_de_�!_�_.Jra_y E_·s_cr--;tu_,, ---=-=-=-=-=-=-=-=-=-=A-;;="-re
=-

g=a-r
=-=-

j
=-

:::
=-
.Q
=-.

arnc!el=ar=j
::'. __ l=.;;;;;;;;;;;;; l ·r'

1

REAUZADO POR DUNELJ.\ GAi' __ · 
------------------

� 
r 29/t0/20i}2 

1- ! !, ;_p
El Formulario ME_PERMI 14 se encarga de Asignarle los permisos a los Usuarios en cual es 
llamado por el formulario del Administrador ME_ADMON que crea los usuarios y le asigna 
un permiso correspondiente y utiliza las variables: 
Nd: Nodo del primer Treeview 
FNTvl: Nodo del Segundo Treeview 
Fsw2: Switch del Segundo nodo. 

El Evento Private Sub Per_Agregar_ ClickO al presionar el botón agregar el nuevo usuario 
será adicionado a un grupo de usuario y su nombre será colocado en el treeview debajo del 
grupo escogido 

El Evento Private Sub Form_ActivateO asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar. 

El Evento Private Sub Form_LoadO Carga el Formulario con los grupos respectivos en el 
treeview y llama a la función de Auditoria Call Auditoria(] 3, "", "", "", Me.Name) y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

14 ME_PERMI: Significa Permisos que se se asigna al usuario ha crear. 
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El Evento .Private Sub Form_ Unload(Cancel As Integer) se encarga de limpia el texto de] 
status bar. 

El Evento Private Sub Per_ Cancelar_ ClickO permite que cierre el formulario y a su vez 
llama al formulario del Administrador. 

Los Evento Private SubPer_Tv_Expand(ByVal Node As 1Y.SComctlLib.Node), Private
Sub Per_Tv_Collapse(ByVal Node As MSComctlLib.Node) al momento de colapsar y/o 
expandir en el treeview la imagen del icono cambia. 

El Evento .Prívate SubPer_Tv_NodeClick(ByVal Node As MSComctlLib.Node) al dar 
clic en uno de los grupos del treeview aparecen los usuarios pertenecientes al grupo 
escogido. 

El Evento Private Sub Per_usuario_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que se 
escriba en cuadro de Texto en mayúscula. 

¡-
..J Usuarios 

,JJORGE 
.:f .1\UTO 
,jU�UARiO 
;J,SISTEMAS 
.jR.AFAEL 
,:JFMOYA.C 
.jRAFPER 

ME EXPLO 

'i·Jcmt.Jre Esta'do 
1 IEOWIN.GUTIERREZ .. ! EVAL�ACION 
1 CUL TUR/1, DISENO 
1 ERICK t:-VALUACION 
j SUGERENCIAS EVALUACION 
1

1 

INDUSTRIAL O!SE6JO ' 
FGSOI FINALIZADO 
LINETH OiSEl\iO 

f'f:ct,� de el.:iboracion 
04/09Í20(!2 
0711J9/2002 
09i09/2002 
1'.210912002 
24/09.12002 
24iOM002 
15/10/2002 

El Formulario ME EXPL0 15 se encarga de mostrar todos los usuarios que existen en el 
sistema y a] hacer -click en uno de ellos muestra todos los cuestionarios de ese usuario, 
también puede hacer click a cualquiera de los cuestionarios y abrirá toda la información en 

1
=- ME_EXPLO: Significa Explorador del Modelador de Encuestas. 
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el formulario de cuestionario si es Administrador, ya que él puede abrir todos los 
cuestionarios que desee, pero si ingresa al sistema como un Usuario normal o como un 
Usuario de Autoevaluación no te permitirá ver todos los cuestionario si no los de él, así 
mismo solo dejara abrir los cuestionario que él ha credo y el Digitador soJo puede ver las 
Encuestas pero para almacenar resultados en ellas. Aquí se utiliza una variable general solo 
en el formulario es: 
FNds: Variable objeto que son los Nodos 

El Evento Prívate Sub Form_ActívateO Asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO Asigna los Nombre Básico en el VsF!exGrid y el 
nombre del Nodo Padre y de los Hijos bajando los de la BD de la Tabla Usb Usuario. 
Erp Grid.Exp!orerBar - .flexExSortAndMove: Mueve y Ordena las columnas del 
VsF!exGrid Exp_Grid.AllowUserResizing = flexResizeColumns: Amplia las columnas del 
VsFlexGrid Llama a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, "", "", "", A1e.Name) y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se esta realizado. 

El Evento Prívate Sub Form_Unload(Cancel As lnteger) Quita el nombre del formulario 
al segundo panel del statusbar. 

El Evento Prívate Sub Exp _ Gríd_ ClickO Cuando de Click en el VsF!exGrid(F,xp _ Grid), 
envía la información al formulario de Cuestionario, para que pueda mostrar toda la 
encuesta. 

El Evento PrívateSub E,cp_Tv_NodeClick(ByVtll Node As MSComct!Líb.Node) 
Dependiendo del permiso del usuario le da el acceso para que pueda ver todos los 
cuestionarios Existentes como el Administrador(que tiene al Acceso a todo), el Usuario 
normal o de Autoevaluación(solo puede ver los cuestionarios que ha Creado) y el Digitador 
solo puede ver las Encuestas Pero para Almacenar Resultados en ellas. 

Utilizan una variables que son LCons que contiene la consulta que se realice, LExPer con 
tiene el código del permiso y LN que es un contador de todos los cuestionarios que tiene un 
usuario. 

Los procedimientos Prívate Sub Exp _Tv_ Collapse(By Val Node As MSComctlLíb.Node), 
Prívate Sub E\;p _ Tv _ E,cpand(By Val Node As Jl,fSComctlLíb.Node), 
Cambia de imagen cuando se esconden los hijos. 
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ME ACCES 

1:IJ Oigite su usuariü y su contraseña para poder acceder al sistema

Usuario IÜORGE 1 Aceptar

Contraseña 
111'1\'1\'1\'1\''lr 

Cancelar 

El Fonnulario ME_ACCES 16 se encarga de hacer el cambio de usuario en el sistema sin 
salir de este, en este caso solo tiene dos campos que es el nombre del usuario y su 
contraseña. Si en caso tal, hay otros formularios Abiertos cierra todas las ventanas para que 
comience de nuevo sin incluir el menú. 

El Evento Prívate Sub Acc_Aceptar_ ClickO valida que todos los campos tengan 
información y/o que la información digitada sea la correcta y Juego que Verifique en la BD 
de Usb _ usuario la contraseña y el nombre del Usuario digitada por el usuario y cierra los 
demás formularios que se encuentren abierto sin incluir el menú. 

El Evento Prívate Sub Acc_Pwd_ GotFocusO Verifica si al recibir el foco el cuadro de 
texto usuario se encuentra vació si es así coloca el foco de nuevo el cuadro de usuario y 
también coloca todo lo que digiten en mayúscula. 

Los procedimientos Prívate Sub Acc_ Usuario_KeyPress(KeyAscii As lnteger),
Prívate Sub Acc_Pwd_KeyPress(KeyAscii As Integer), coloca todo lo que se escriba en el 
cuadro de texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando 
Enter 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO Llama a la función de Auditoria Call Auditoria(! 3,
1

111, 1111, "", Me.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al movimiento que esta 
realizado. 

16 ?v1E_ACCES: Significa Acceso donde pennit,e cambiar de usuario sin salirse, 
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El Formulario ME_MNRSL 17 
muestra los diferentes cuestionarios que se encuentran en el 

sistema para almacena el resultado, ya sean que pertenezcan a los usuarios del Modelador o 
de los Usuarios del Grupo de Autoevaluación. Este utiliza una variable general del 
formulario que es FNodos: Variable objeto que son los Nodos. Este formulario solo es 
visible cuando el usuario entra como Digitador o Administrador, donde el Digitador tiene 
muchos permisos restringidos, puede ver los cuestionarios existentes y contestar la 
encuestas de los cuestionarios que él desee. 

El Evento Private Sub Form_LoadO Al cargarse el formulario aparecen los cuestionarios 
y al seleccionar uno de ellos automáticamente el sistema lo conducirá al formulario de 
resultado donde aparecerá todo lo referente al cuestionario seleccionado 
Pero primero crea los padres de los cuestionarios que son: 

Set FNodos-" Mnr TVNodes.Add(,, "RI", "MODELADOR", 1) 
Set.FNodos -= Mnr TV.Nodes.Add(., "R2", "AUI'OHVALUAC!ON", 1) 

Y luego baja de la BD los nodos hijos con el permiso de Modelador( que son Administrador 
y Usuarios normales) y con el permiso de Autoevalación. Llama a la función de Auditoria 
Call Auditoria(] 3, "", "", "", A1e.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al 
movimiento que esta realizado. 

17 ?\.1E _ MNRSL: Significa Menu donde Muestra todos los Resultados. 
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El Evento Private Sub Mnr_TV_NodeClick(ByVal Node As MSComctlLib .Node) es 
cuando da click en alguno de los cuestionarios(o Nodos) para que el usuario pueda 
responder la encuesta y si es del Modelador de Encuestas llama al formulario de 
ME_ RSLJDShow y si es de Autoevaluación llama al formulario ME __ RSA UT.Show

ME TPIMP 

Imprimir el Cuestionario ---� 
t• 1Reporte _Predeterrnlnadol

(" Reporte personalizado 

_ Acepta� _ J J 

El Formulario ME_ TPIMP 18 penníte escoger la forma de Impresión del cuestionario. 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de parametrizar el formulario y tambien 
utiliza el ME_ C UEST. WindowState = 2 este permite que el formulario del cuestionario 
siempre salga maximizado. 

ME _TP IA1P. WindowState = O permite colocar el formulario del tipo de impression en 
Normal. Llama a la función de Auditoría Cal! Auditoria(] 3, '"', "", "", Me.Name) y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se esta realizado. 

El Evento Private Sub guardar_ Click() se va a la opción que usted ha escogido de 
imprimir el cuestionario. La opción del Reporte Predetermfoado nos conecta al Cristal 
Report y nos muestra el reporte de cómo va quedando el cuestionario y la opción del 
Reporte Personalizado 19 nos muestra la encuesta corno va ha quedar y el usuario tiene la 
posibilidad de modificarlo y guardar el word, excel y block de notas. 

18 ME_TPIMP: Significa el Tipo de Impresión.
19 Para mayor información ir a la pagina donde puede tener más información sobre el reporte personalizado. 
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ME TPRSL 

1 r. f;lmacenar Reusltado Mostrando j ¡
, fíodo el Cuestionarios ¡ 1 

,_ ... , .......................................................................... , ............................. · 

1 r Resultados en Forma de Wizard 

Cancelar e,ceptar _I 

El Formulario ME_TPRSL2º permite escoger la forma que desea el usuario que contestar la 
encuesta ya sea en forma de wizard o mostrando todas las preguntas del cuestíonarío. Este 
utiliza las variables: 

El Evento Private Sub Tpr_Aceptar_ClickO se encarga de llamar al formulario de 
ME_RSLTD.Show si escogió Almacena Resultados Mostrando Todo o sino llama al 
formulario ME _FUENI'.Show si escogió la opción Resultados en Forma de Wizard. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parametros del formularios y no 
permitime que el usuario en la �jecucion lo modifique y Llama a la función de Auditoria
Call Auditoria(J 3, '"', "", '"', Me.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al 
movimiento que se esta realizado. 

20 ME_TPRSL Significa Tipo de Resultados que el Usuario puede escoger_ 
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ME_,_RSLTD 

COPIOAACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOUVAR 

1
¡
'io. Tipo de Preguntas(iP) 
1 Seleccion Unica 

12 Selecdcn Multiple 
3 Ahíerta 
4 Matricial Encue;'ado PoRGE SEPULVEDA 

1 
Futrtte ! DOCENTES DE ING.SISTEMAS 

5 Tabla 

Area de lnte1es ,-!lo. Pre�untas. 1P O�c �espuesta 

1 <-CONOCE USTED LA ESTRUCTclRA ORG.ANIZACIONAL DEL PROGRAMA DE ING. INDUSTRI í 
., -SI 

t-JO 

I
ESTRUCiURA 

1 
CU.A.l.lDAOES 

ESTRUCTURA 

2 SI SU RESPUESTA ES AFIRMATIVA, ¿COMO LA CALIFICAíllA.? 

3 PRESENTE SUGERENCIAS PAAA lv1EjORAR 
4 ¡,ESTUDíO:i l<.E:ALIZADOS? 

5 CUAL ES SU MEJOR CU.A!JD1\D? 

6 DE HA8ERTENIOO RELACIONES CON LAS D!RECTN.AS, ¿COMO LAS C.AllflCA.RIA? 
10 DE r'.ABER TENIDO RELA.CIONES CON LAS DIRECmtAS, ¿COMO !AS C/\UFlC.ARIA? 
6 DE HABER TENIDO RELACIONES CON lAS DIRECTl\!AS, ¿ COMO lAS CfoJJFIC.AAlA? 

7 CUSLES sot. sus HOB6IES7 

_ REGULAR 
., OPTIMA 

1 - BUENA. 

'.1 

5 

3 

OEFIClENTE 
0Piltv1A 
EscoJa aqu, para ingresar el 1es1JI· 
INlEUGENCfA 
EMOCIONES 
Escoja agui para ingresar el resu!· ! 
E�co;a �qui para ingresar el resut 
Escoja aqui para ingresar el resu� 

;¡· CAl'.fTAR 
" BAILAR 

COMER 
ESCRIBIR 

¡-�-;LEER 

l)ceptar -�alir 1 

El Fonnulario ME _RSL TD21 se encarga de mostrar todas las presuntas de un cuestionario 
para que la persona pueda visualizar todas las opciones de respuestas que se encuentran. El 
cuestionario lo muestra en un VsFlexGrid donde cada columna tiene una información para 
el usuario como el Áreas de interés de cada pregunta, el Numero de la pregunta, la 
descripción de la pregunta, El tipo de pregunta, los check box donde la persona escoge su 
opción a responder y por ultimo las respuestas. Aquí se utilizan las variables: 
Rtd Cont : contador de resultado todo 
Rtd Sws: Switch de resultados todos 
FcodFue: Con tiene el código de la fuente 

La Función Sub Func _ InicioRslO se encarga de traer de la BD el titulo y la descripción del 
cuestionario y colocarlo en este formulario donde el label Rtd Titulo tendrá e] titulo del 
cuestionario y el cuadro de texto Rtd DescPreg la descripción de la encuesta. 

21 ME_RSLTD: Significa el ver Todo el Cuestionario para almacer el Resultado. 
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La Función Sub Func _ FuenteOse encarga de traer el código de la fuente de la persona que 
esta contestando la encuesta. 

La Función Sub Func_LlenarPreguntasO trae todas la preguntas del cuestionario en el 
orden del Numero de las preguntas en que la persona lo almaceno, y las coloca en un 
VsJ,7.exGrid Cuanto baja la infonnación la colocamos de la siguiente manera: 
La columna O: Va código de la pregunta de la tabla Usb Preguntas(Pre_codigo) y esta 
columna no es visible al usuario. 
La columna 1: Va la descripción del área de esa pregunta de la tabla Usb_Areas(are_desc) 
y si es visible al usuario. 
La columna 2: Va el Numero de la pregunta de la Tabla Usb_Freguntas(Pre_ Nro) y si es 
visible al usuario. 
La columna 3: Va la descripción de la pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre_Desc) y si 
es visible al usuario. 
La columna 4: Se busca el Tipo de Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion_ Unica=l, 
Seleccion_Múltiple= 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla= 5 y ese valor es el que se le 
asignamos a la columna es visible al usuario. 
La columna 5: Aquí se encuentra el Check y siempre se le asigna cero para que no salga 
chuleado y si es visible al usuario. 
La columna 6: En esta columna van las respuestas de la pregunta, pero si es Tipo de 
Pregunta Tabla o Matricial sale un mensaje: "Escoja aquí para ingresar el Resultado" 
siempre va ser visible al usuario. 
La columna 7: se coloca la descripción de lo que la persona con testen cuando es una 
pregunta Abierta y no es visible al usuario. 
La columna 8: Código de la Respuesta de la tabla Usb _ Respuestas(Res _ Codigo) que no es 
visible al usuario. 
La columna 9: Código de la Respuesta cuando es abierta que se encuentra en la tabla de 
Usb Valores(Vlr_ Codigo). 
La columna 10: Código de la validación de esa Respuesta cuando es abierta que se 
encuentra en la tabla de U'ib Validacions(Val_Codigo) que se coloca el valor cuando la 
respuesta es abierta validada y esta no es visibl,e al usuario. 

Este utiliza una propiedad del VsFlexGrid que se encarga de agrupar la información 
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells - 2. 

La Función Sub Func_ResultadoTempO se encarga de enviar todos los datos desde la 
Tabla Usb Resultados tem a la Tabla Usb Resultados que son los datos de los Tipo de 
Pregunta Matriciales y Tablas. 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de organizar la información que se va ha 
mostrar en el formulario. Primero que todo utiliza unas propiedades del VsFlexGríd que 
son: 
Rtd_Grid2.ExplorerBar = jlex.t,xSortAndMove: Mueve y ordena las columnas. 
Rtd Grid2.Cel!FontBold = True: coloca la información del grid en negrilla 
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Luego llama a la función Cal! Func _lnicioRsl que busca el titulo y la descripción del 
cuestionario, después determina los parámetros de VsFlexGrid para tipo de preguntas con la 
información que este va ha mostrar y también la del cuestionario en General. 
Carga en un combo toda la información de las fuentes del Modelador de Encuestas22, 
Llama a la función de Auditoria Call Auditoria(] 3, "", "", "", lvfe.Name) y le asigna los 
parámetros correspondientes al movimie,nto que se están rea]jzado y por UJtimo llama a la 
función Cal! Func_LlenarPreguntas que carga todas las preguntas en orden en le 
cuestionario. 

El Evento Private Sub Form_ Unload(Cancel As lnteger) se encarga de Guardar en la 
Tabla Usb_Estaditicas la cantidad de personas que resolvieron y contestaron la encuesta de 
este cuestionario, llamando la función Func _ Cargar Estadísticas.

El Evento Private Sub Rtd_ Guardar_ ClickO se encarga de almacenar en la BD lo que 
respondieron cada encuestador. Utiliza una variables que son: 
LcodFue: Codigo de la Fuente o encuestados 
Lsw: Switch del este procedimineto 
LCont :contador del procedimiento 

Primero llama la función Cal! ME_MOD02.raton_l l que convierte el cursor en un reloj de 
arena indicándole al usuario que se encuentra almacenando lo que respondió, llama la 
función Call ME MOD02.Actua!Estado el cual indica el estado del cuestionario. Luego 
busca el código del Encuestador(fuente), Luego llama al a Función Cal! Cant_resultado
que trae el nuevo código resultado y por ultimo almacena la información en la BD claro que 
este lo hace teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogió. 

Cuando la persona no respondió alguna de las preguntas, este automáticamente crea un 
nuevo código y almacena la respuesta en el nuevo código creado, pero si el código ya existe 
solo lo almacena en el campo pero este nunca es visible al usuario. 
Por ultimo llama a la función Cal! ME MOD02.raton O que Coloca el puntero del Mouse 
en su estado normal. 

El Evento Prívate Sub rtd�rid2 ClickO se encarga de validar las opciones que la persona 
va ha responder. Este solo pemtite que cuando una pregunta sea de selección Única y 
Abierta solo pueda escoger una de las opciones de respuestas y si es Selección múltiple le 
permite escoger varias opciones, pero de tabla llama a la función ME _TBR__')T.Show y si es 
matricial AfE MI'RST.Show y por ultimo llaman a la función Cal! Col lista que se 
encarga de ver si esa opción que escogió hace la llamada de un formulario. 

La Función Sub Col_ listaO cuando la persona escoge su respuesta y la pregunta es de 
Selección Única o Múltiple y tiene una respuesta abierta, hace el llamada a otro formulario 
y le asigna a una variable general CodVal de coloca el código de la validación y llama a la 
función Cal! Func_BofonGrid(Row, .Col + ]),pero si la pregunta es Abierta y esta 

22 Consultar al formulario ME_PARAM La función Sub Fun_ GuardarO para mayor Información sobre las 
fuentes o Encuestadores del Modelador de Encuestas. 
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doblemente Validada23 llama a la función Cal/ Func BotonGrid(Row, 6) y si solo tiene 
una validación llama a la funciones ME_FRMAB.Fab _Texto. Text = "" y Call 
Func _ BotonGrid(.Row, 6), pero si la pregunta abierta no esta validada llama al 
forrnularioCall ME_CATEG.Show que hace la validación de la pregunta Abierta. 

El Evento Public Function Func_BotonGrid(ByVal Row As Long, By Val Col As Long) 
As Stríng se encarga de colocar el formulario que se llama en la de bajo de la celda donde 
se chulea. 

La Evento Prívate Sub Rtd_Salír_ ClíckO se encargan de cerrar el formulario y de llamar la 
función de Call ME MOD02.Func CargarEstadistícas y si el permiso del usuario es 
diferente de tres, llama a la función Call ME_MOD02.Ultimo_Resultado. 

Opc R�spuesta 
DUNELA 

ME FVRAB 

�I 
Escriba su_Bes.puesta 

ji ........ 8ceptar ...... _.:I 

El formulario ME_FVRAB24 se encarga de Mostrar las validaciones de una Respuesta 
Abiertas, permite que la persona escoja la respuesta que desee y en la siguiente columna 
escriba la justificación de lo que escogió. Utiliza una variable general del formulario que 
es: 
Fsw: es un Switch para saber si escogió alguna opción 

El Evento Prívate Sub Form_ Unload(Cancel As lnteger) se activa cuando cierran este 
formulario y sino escogió nada este quita automáticamente el chulo en el VsF!exGrid de 
Almacenar el resultado Mostrando todo el Cuestionario(.ME RSLTD). 

El Evento Private Sub Fva_Aceptar_ ClickO valida para ver si contexto, y Almacena la 
información en el VsFlexGrid del formulario donde este Fue Llamado (ME_RSl,TD). 

El Evento Private Sub Fva_Grid_AfterEdit(ByVal Row As Long, ByVal Col As Long) 
llama a la función Cal! Fva _ Gríd _ Click que es la propiedad del clic del Grid para culear la 
respuesta con el teclado. 

23 Para mayor información sobre las preguntas doblemente validadas buscas en el manual del sistema 
24 ME_FVRAB: Significa Formulario de Validación de las Respuestas de una Pregunta Abierta. 
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El Evento Private Sub Fva_ Grid_ ClickO Cuando se le da click en el vsFlexGrid Chul�a 
esa Respuesta 

1 j ·.- -

·1.::CA 

. / 

El Evento Private Sub Fva_ Grid_ DblClickO llama a la Función Cal/ Fva _ Gnd Click que" ;:��;/ 
sirva para cuando se le da Doble Click en el vsFlexGrid Chulea esa Respuesta. 

El Evento Private Sub Form_LoadO carga en el Grid las Validaciones de Esa Respuesta 
que pertenezcan a una Pregunta Abierta. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la �jecución lo modifique. 

ME TBRST 

li;. Resultado de Tabla [SAME .-Mf:._TBRSTL.=, .... : ..... 

INSTITUCION PROGRAMA - .. -
TECNICOR AUXILJAR CONTABLE 
SYSTEM·:cENTER:�::::::�:�:�:].:J ANALISIS DE COMP.

AÑO .... 
-

1997-
2000 

� 1 éceptar 
1 1 

Este Formulario se encarga de almacenar las respuestas Tipo Tabla25
, es llamado del 

formulario de ME RSLTD y aquí se almacena todos los datos de este tipo de pregunta en 
una tabla temporal. 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de colocar les parámetros al Formulario y 
utiliza una propiedad para ampliar el VsFle.xgrid que es .AllowUserResizing = 
jlexResi=eColumns llama a la función Cal/ Func _ Llamar Preguntas y Llama a la función de 
Auditoria Cal/ Auditoria(] 3, '"', "", "", Me.Name) y le asigna los parámetros 
correspondientes al movimiento que se están reanlizado. 

La Funcion Sub Func_LlamarPreguntasO se encarga de buscar las preguntas y las 
respectivas respuestas de esas preguntas, la cuan cada pregunta las coloca en cada columna 
y las respuestas las coloca en un combo de ese VBsFlexGrid para que la persona escoja su 

25 Ir el Manual del Usuario para mayor información sobre las Preguntas tipo tablas. 

30 



Manual Del Sistema 

opción. Este primero coloca la información de una variables llamada Lcadena que se le 
concadena la información y luego se la coloca a la columna del VsflexGrid. 

El Evento Priva.te Sub Trt_Aceptar_ ClickO se encarga de almacenar toda la información 
que contesto en la 80 Temporal, pero antes, este valida que la información se encuentre 
digitada correctamente. Pero primero que todo llama a la función Cal/ 
ME_MOD02.raton I J que convierte el cursor en un reloj de arena indicándole al usuario 
que se encuentra almacenando lo que respondió, luego llama a la función de los código 
Cal/ Func _ Codigos que trae los códigos de las preguntas y los códigos de los valores y 
luego arma la consulta para almacenar todos los datos y Por ultimo llama a la función Cal! 
ME MOD02.raton O que Coloca el puntero del Mouse en su estado normal. 

- -

La función Sub Func_ CodigosO busca en la BD los datos que contestaron y trae los 
códigos de cada uno de ellos para almacenarlos en la tabla de Usb Resultados 

El Evento Private Sub Form_ResizeOcoloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

ME MTRST 

li;. Re,;ultnrlo d,- Matrrnal [SAME- Mf_MTRS'f] ·�- _ -

AMABILJDAD 

DECANA B 

SECRETAR.iA ACA. R 

J. DOCENCIA B 

J. INVESllGACION B

J. EXTENSION 8 

SECRETARIA B 

'HABILIDAD 

R 

E 

8 

B 

E 

E 

CUMPLIMIENTO 

!E ¡ .. ·-·-----·-··--················-· 

8 

8 

B 

E 

R 

8ceptar 
11 

El Formulario ME_MTRST26 se encarga de mostrar las preguntas de tipo Matricial, el cual 
en la primera columna contiene todas las preguntas, en las sjguientes columnas en la parte 
superior aparece las diferentes opciones de Preguntas de esas preguntas y las demás celdas 
se encuentran las opciones de respuestas que aparecen en un combo las cuales esta en un 
VsFlexGrid para que el usuario la pueda escoger. 

26 ME_MTRST: Significa que Muestra las Todas Preguntas de una Matricial para almacenar el Resultado. 
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La Función Sub Llamar _preguntasO se encarga de colocar en el VsFiexGrid las preguntas, 
las opciones de las Respuestas y las Respuestas para que el usuario pueda escogerlas. 

La Función Sub Mrt_FunO Busca el código que respondió en la Tabla Usb_vaiores, y 
también busca el código el código de la pregunta en la Tabla Usb _Preguntas y de la 
respuesta en la Tabla Usb_Respuestas. Para poder almacenarlo en la BD. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique 

El Evento Private Sub Mrt_Aceptar_ ClickO Esta función Almacena toda la información 
que respondió cada persona, tomando todos estos datos del VsFiexGríd Pero Primero que 
todo verifica que no hallan preguntas sin responder, Luego llama a la función Cal!

MF,_MOD02.raton_l l que coloca el puntero como un reloj de arena indicándole al usuario 
que se esta almacenando la infonnación. También llaman las funciones Ca!! Mrt _Fun que
se encarga de buscar los códigos que la persona respondió para que puedan ser 
almacenados el la BD, la función Cail ME_MOD02.Cant resultado que busca el código de 
resultados que va a almacenar y por ultimo la función Cail ME_MOD02.raton_O que 
coloca el puntero un su estado normal 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de colocarle los parámetros en el 
VsFlexGríd, Juego llama a la Función Cal/ Llamar _preguntas que llena el Grid con toda la 
infonnación para que el usuario lo pueda responder y Llama a la función de Auditoría Call

Auditoria(/ 3, "", "", "", Me.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al 
movimiento que se están realizando. 
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ME RSLMO 

N#MIMl@5ft·titt4i 1§104,M·kiA 1IEar; • 

CORPORACION EbVCATIVA MAYOR l>El. DESARROLLO SIMON 80UVAA 
l'ORMULARlO bl!! l!!VALU.4GIOtl A bt�CllVAS Y AL ,11001tAMA ,011 LO$ 1!!$,i¡J>Utm!.s Y l>Oa!tm.S 

'lo. T IJ)'J de Preguntas(íP) 
1 Sefeccion Ur11c� 

2 Se!ecc1an Mult!plc 

3 All1erta 
4 Marnc,al 

5 Taoia 

Ficha Tecnica 

Fu1ntu : DOCENTES DE ING.INOUSTRIAL 

Pobla.cion: 10000 Muutr� 2000 

-tlO.Pr-"" 

Ma.rg•n de Error: 3"4 

1 ¿CONOCE USTED LA ESTRUCTURA OROANlZACIONALOEL PROGRAMA DE INO. INDUSTRIAL? 

TP·�· 

SI 

NO 
REGULJ\R 

OPTIMA 
SU!:.:,tA 

Oef!CIENT'E 

ESiRUCTVRA 

CUAUOADES 

ESTRUCTURA 

2 SI SU RESPUESTA ESAFIRMfiTlV/\, ,COMv lA CAUF1CARIA? 

3 ?RESENTE SUGERENCIAS PAAA MEJQR;,R 

4 ¿ESTl.lDIOS REALIZADOS? 

S CIJA!. ES !.U !!EJOR CUAUDf..07 

6 DE HABER ll,NIDO RELÁCIONES CON LAS OíRECTlVAS, ¿COlolO LAS CAUHCARIA? 

1 C DE HABER TEtlOO RElAC10N5S CON !.'IS DlRECTl\111$, ¿COMO LAS CAUílCMIA? 

o Di: HABER TENIDO REi.ACIONES CON lAS DIRECTIVAS. ,.COMO LAS CAUr!CJIRIA'? 

7 CUSLES SON SUS HOBBIES? 

3 DUNEI.A 

2 

Ct<NrAA 
8AlLAA 

COMER 
ESCRIBIR 

LEER 

Et.CINE 

¡j 
8 

. 1 
1 

El Formulario ME_RSLM0
27 

se encarga de traer toda la información que se va a mostrar 
sobre la encuesta como el area, las preguntas, las respuestas y las cantidades respondidas. 
Utiliza una variables Generales en este fonnulario que son: 
rt cont:El Contador en este formulario 
rt sw: El Switch en este fonnulario 

La Función Sub Func_LlenarPreguntasO trae todas las preguntas con su respuestas y la 
cantidad de personas que respondieron esa pregunta con una respuestas en específico del 
cuestionario, en el orden del Numero de las preguntas en que la persona lo almaceno, y las 
coloca en un VsFlexGrid. Cuanto baja la información la colocamos de la siguiente manera: 
La columna O: Va código de la pregunta de la tabla Usb Preguntas(Pre_codigo) y esta 
columna no es visible al usuario. 

27 
ME RSLMO: Sigrufica de que muestra los Resultados de la Cantidad que Respondieron. 
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La columna 1: Va la descripción del área de esa pregunta de la tabla Usb_Areas(are_desc)
y si es visible al usuario. 
La columna 2: Va el Numero de la pregunta de la Tabla Usb_Preguntas(Pre_ Nro) y si es 
visible al usuario. 
La columna 3: Va la descripción de la pregunta de la Tabla Ush Preguntas(Pre_Desc) y si 
es visible al usuario. 
La columna 4: Se busca el Tipo de Pregunta de esa pregunta y si es Seleccion Unica= 1, 
Seleccion _ Múltiple= 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla= 5 y ese valor es el que se le 
asignamos a la columna es visible al usuario. 
La columna 5: En esta columna van las respuestas de la pregunta, pero si es Tipo de 
Pregunta Tabla o Matricial sale un mensaje: "Escoja aquí para ingresar el Resultado"
siempre va ser visible al usuario. 
La columna 6: La cantida de personas que respodieron esa pregunta con una respuesta en 
espéfico. 
La columna 7: se coloca la descripción de lo que la persona con testen cuando es una 
pregunta Abierta y no es visible al usuario. 
La columna 8: Código de Ja Respuesta de la tabla Usb _Respuestas(Res_ Codigo) que no es 
visible al usuario. 
La columna 9: Código de la Respuesta cuando es abierta que se encuentra en la tabla de 
Usb _ Valores{Vlr _ Codigo).
Este utiliza una propiedad del VsF/exGrid que se encarga de agrupar la información 
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2.

El Evento Private Sub Form_LoaáO se encarga de organizar la información que se va ha 
mostrar en el formulario. Primero que todo utiliza unas propiedades del VsF/exGrid que 
son: 

Rmo _ Grid2.AllowUserResi::ing = flexResi::eBoth: Para ampliar Grid. 
Rmo Grid2.CeilFontBold = True: coloca la información del grid en negrilla 

En la ficha técnica carga la fuente del grupo de persona que respoindieron la encuesta, la 
muestas, la población y el margen de error. Llama ala funcion Cal! Llenar _preguntas que 
trae todos los datos del cuestionario y las coloca en un VsFlexGr;d bien organizados y por 
ultimo Llama a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, 11", 

1
111, 1111, Me.Name) y le asigna 

los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Rmo_ Grid2 _AfterEdit(By Val Row As Long, By Val Col As Long)
hacen un llamado a la función Cal! Rmo Grid2 Clic para der manejarlo con el teclado. 

El Evento Private Sub rt_ Grid_EnterCellO se encarga de verficar si puede o no escribir en 
el grid. 
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ME PREGT 

'ii, Pteguntas [SAME ME_PREGTJ , - - ·. ·:-3.:!-.. ,...=::· .... - - . · - ·= .. �! 

Í1A1 D 
1
1· Oigite el nro de la Pregunta: � 

r 
Jl..rea de fnteres 

1 
.---------------�.-. = __ ·1,· 1' 1 ESTRUCTURA � � 

Establecer Qependencia J 1r Descripción de la pregunta l 
louE 6P1NA ÚSTED DELA REFORMA TRIBUTARIA? 

1 !

¡,____ _____ --'--'_,¡ 1
<< e,tras j !:_ancelar j �iguiente » 1 !

El Formulario ME_ PREGT28 permite al usuario crear las Preguntas ya sea de Selección 
Única de Selección Múltiples de un cuestionario. El cual las preguntas siempre está 
asociadas a un Área de Interés29 y aquí tienes la oportunidad de crear o escoger el área que 
desee, también pueden hacer que una pregunta dependa de la otra pregunta. 

El Evento Private Sub Pre_Area_ GotFocusO cuando tiene el focos, Barna al a función 
func area que se encarga de traer todas las áreas existentes en la BD y colocarlas en un 
combo. 

El Evento Private Sub Pre_Area_KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de pasar al 
siguiente control pulsando Enter. 

El Evento Private Sub Pre_Atras_ ClickO permite retroceder al formulario de tipo de 
pregunta para que puedan escoger nuevamente 1a opción que desee. Haciendo un llamado al 
formulario de tipo de pregunta .. 

El Evento Private Sub Pre_BusArea_ ClickO hace un llamado Al fonnu]ario de 
parámetros para que el usuario cree las opciones que él necesite como el área de Interés, 
enfocado, encuestados, diseñadores. 

28 ME]REGT: Significa Preguntas que son de Tipo Selección Única y Múltiples 
29 Para mayor información Acudir al Manual del Usuario ,el cual hace una aclaración de este tema. 
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El Evento Private Sub Pre_Dependencia_ ClickO valida que los campos tengan 
Información para poder establecer la dependencia de esta pregunta llamando el formulario 
de Cal! ME_DEPEN.Show para definir aquella respuesta de una pregunta anteriormente 
almacenada va ha depender y a su vez asegura los si hay información en respuestas. 

El Evento Private Sub Form_ActivateO lo que hace es asignar el nombre del formulario 
al segundo panel del statusbar. 

La Funcion Sub Func _ AreaO traer el Área de Interés de la BD y colocarlo en un combo. 

El Evento Private Sub Form_LoadO carga el ultimo numero de pregunta que existe en la 
BD de USB_PREGUNTAS, también hace un llamado para cargar el área en un combo y por 
ultima llama a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, "", "", "", Me.Name) y le asigna 
los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Pre_Dependencia_KeyPress(KeyAscii As ln.teger) pasar al 
siguiente control pulsando Enter. 

El Evento Private Sub Pre _Nro _ ChangeO valida para ver si puede activar el botón de 
siguiente siempre y cuando halle información en el campo Pre _Nro, con el objetivo de 
almacenar las respuestas de esa pregunta. 

El Evento Private Sub Pre_Nro_KeyPress(KeyAscii As lnteger) pasar al siguiente control 
pulsando Enter, y valida para que solo se escriban números. 

El Evento Private Sub Pre_Nro_LostFocusO cuando pierde el foco, busca para ver si el 
numero de la pregunta digitada por el usuario ya se encuentra almacenada en la BD. 

El Evento Private Sub Pre_Desc_ ChangeO se encarga de valida para ver si puede activar 
el botón de Siguiente para ver si logra almacenar las respuestas de esa preguntas. 

El Evento Private Sub Pre_Desc_KeyPress(KeyAscii As Jnteger) coloca todo lo que se 
escriba en cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter 

El Evento Private Sub Pre_Sgte_ClickO busca el código del Área escogida, valida que 
todos los campos se con información y luego llama al formulario para almacenar las 
respuestas a estas Pregunta. 
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ME RESPT 

ES USTED PARTIDARIO DE LA·REFORMATRIBUTARIA? 

�¡ 
! 
1 

[::spuesta 
�----------------' 

Res uestas Seleccionadas 
Res.e.uesras 
BUENA . 1 1 
MALA 

REGULAR 
NO_RESPONDIERON 

'------'-----
-

---' .__ .... _ .... _-_-_-_-_-_-_ -_-_-_-_-_-_-_ -_ .,_ _
_
_
_
_

_
_

_
_

_
_ -_-_-:_-_-_-_-_ -_ -_-_ -:_-_-_ -

-
-
-

-..... -_-_ -_-_-_ -�-,_J
-

i.....J_, 

<< 8tras I Einalizar � Seleccione la fila a quitar y presione << Supr » 

l 

El formulario iv1E RESPT30 se encarga de crear las Respuestas de una Preguntas(ya sea de 
Selección Única d� Selección Múltiples) de un cuestionario. Aquí Utilizan estas Variables 
que son: 
Res Val: Indica el Ultimo código de la tabla de validación 
Res_ Vlr: Indica el Ultimo código de la tabla de valores 
k : Contador del vr grid 
Ultima res: Contiene el nuevo código que va ha almacenar en la DB de Usb Respuestas. 

El Evento Private Sub Res_Agregar_ ClickO colocar la información que dígito en el 
cuadro de texto Res_Desc al VsFle.xGrid para poder Almacenarlo en la BD y a su vez 
valida para que no se repita esta opción de respuesta en el VsFlexGrid. A su vez valida que 
el cuadro de texto Res_Desc no se encuentre vació y también que la información ha pasar al 
Grid no se encuentre hay para no repetirla. Luego limpia el cuadro de texto y por ultimo 
coloca la lista no visible al usuario. 

El Evento Private Sub Res_Atras_ ClickO retrocede ya sea para modificar la pregunta, el 
área y otras cosas que el usuario Desee. Si el Grid tiene información la carga en un vector 
para evitar su perdida. 

El Evento Private Sub Res_Finalizar_ ClickO guarda toda la información en Ja BD como: 
Guardar Preguntas, sus Respuestas y las posibles validaciones de esas respuestas si las hay 
y a su vez valida para verificar que todos los campos tengan Información que Almacenar. 

30 ME RESPT: Significa Respuestas que son de Tipo Selección Única y Múltiples 
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---------------------------------�� 
--------------------------------�·· "''ll'" ''l'Jn "-

. . . -·�· "4' �.\ Aqm hace un llamado a la función ME _MOD02.raton 1 I que coloca el puntero en fo� � \ 
de reloj de arena que indica al usuario el almacenamiento de la información en al B 'y Hi= S 
luego llama a otra función que se encarga de colocar el puntero con su forma ori al ' MER01fc,4 �
MI!,,

º 
MOD02.raton O. offe

..t-- - r� 

q4Nou\L'-� Llama varias veces la función de Auditoria para que registre los procesos 
almacenamiento de preguntas que es Call Auditoria(2, ne, codpre, "", "") y 
almacenamiento de las Respuestas que es Cal! Auditoria(2, ne, codpre, N_res, "'') y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

La Evento Sub Res_ ValidarO almacena la validación de una respuesta en las tablas 
ME'_VALJDAC'JON y luego en la tabla de ME_VALORES donde va la información 
perteneciente a esas respuestas 

El Evento Form_ActivateO Asigna el nombre del formulario al segundo panel del 
status bar. 

El Evento Private Sub Fonn_LoadO establece los parámetro de respuestas para cuando 
inicialice el formulario como colocar la descripción de la pregunta visible al usuario con 
Res _DescPre. Text � dese yre, si el vector tiene información lo descarga en el VsFlexgrid y 
por ultimo llama a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, "", "", '"', Me.Name) y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO determina los parámetros del formularios y no 
permite que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) quita el nombre del formulario 
al segundo panel del statusbar.

El Evento Private Sub Res_Desc_ChangeO cuando sé digita en el cuadro de texto busca 
en la BD los que comienzan por esa palabra y los carga en una lista para mostrar al usuario 
y así permitirle que escoja la respuesta que él desee si hay aparece. 

El Evento Private Sub Res_Desc_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que se 
escriba en cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter.

El Evento Private Sub res_grid_Db/ClickO coloca toda la información del VsFlexGrid
visible al usuario en un VsFlexGrid no visible al usuario, lo que hace es contener la 
información cuando una respuesta sea validada . 

El Evento Prívate Sub res_grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
Eliminar la Información del VsFlexGrid y a su vez valida de que este tenga información 
para eliminar y también permite que almacene información en ella. 
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El Evento Private Sub res_grid_KeyDownEdit(ByVal Row As Long, By Val Col As Long,
KeyCode As Integer, ByVal Shift As Integer) detennina todo lo que se escriba en el 
VsFfexGrid en mayúscula. 

Los Eventos Private Sub Res_Lista_DblClickO,Private Sub Res_Lista_KeyDown
(KeyCode As Integer, Shift As lnteger) cuando se le da Doble clic en la lista llama la 
función Call Res_Agregar que coloca la infonnación en el VsFfexGrid.

ME REVAL 

Primarios 

Esta Respuesta Tiene Otras Opciones Como son: 
jT ercerol 8gregar 

!
Primero Quitar Segundo 

l 

Seleccione la informacion a quitar y presione<< Supr >> 
Quitar Validacion :Cancelar j Quardar 1 

El Formulario 1v1E REVAL31 se encarga de validar las Respuestas Abierta ya sea de una 
Preguntas de Selección Única o Selección Múltiples y utiliza las variables: 
h�r.:;w Switch de formulario indica que la respuesta esta validad si es uno. 
Fcont: Contador del formulario 

El Evento Private Sub Rev_ Cancelar_ ClickO lo que hace es omitir e ignorar toda la 
transacción que se realizo en este formulario. 

La Evento Sub Fun_BuscarO busca si ya hay información validada y si es afirmativo la 
pone en una lista. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO coloca los parámetros al inicializar el formulario 
como el nombre de la respuesta escogida visible al usuario y llama a la función de 
Auditoria Cal/ Auditoria(J3, "", '"', "11, Me.Name) y le asigna los parámetros 
correspondientes al movimiento que se están realizado. 

31 ME_REVAL: Significa Validación del Respuestas que son de Tipo Selección Única y Múltiples 
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El Evento Private Sub Form_ResizeO asigna los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique . 

El Evento Private Sub Rev_ Guardar_ ClickO se encarga de validad si hay información ha 
almacenar en la BD y si es afirmativo almacena toda la información en un VsFlexGrid del 
formulario .ME RESPT que no es visible al usuario. 

El Evento Prívate Sub Rev_Quitar_ Click() elimina la información que se coloco en la 
lista, pero este valida que halla información para quitar. 

El Evento Prívate Sub Rev_QuítarVal_ ClickO quita la validación del VsFlexGrid no 
visible al usuario que se encuentra en ME RESPT.

El Evento Prívate Sub Rev_Agregar_ Click() agrega en la lista la información digitada que 
desee que pertenezca a la validación de esa Respuesta y convierta la información en 
mayúscula al pasarla. 

El Evento Prívate Sub Rev_Lista_KeyDown(KeyCode As lnteger, Shift As lnteger)
suprime una información que se encuentre en lista con el Rev _Lista.Removeltem
(Rev Lista.List!ndex). 

ME PGABI 

No Li 

jCARACTERISTICAS IMPORTANTES 

rArea de lnter:es 

�, 
1 

Establecer Dependencia j 

Oescriocion de la Preaunta --------------------� 
QUE OPINA DE LA INCURSION DE LA.S FUERZAS MIUTARES DE USA EN IRAK� LJ

j 

<< lwas �cepiar Categorizar la pregunta l 

El Fonnulario ME_PGABI32 se encarga de diseñar una pregunta tipo, puede encasillarse en 
un área de interés que el usuario puede escoger, puede colocar el orden por medio el cual 

32 ME_pGABI: Significa Preguntas que son de Tipo Abiertas. 
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esta pregunta aparecerá en el cuestionario, se puede establecer si ésta pregunta dependerá 
de otra que se ha creado con anterioridad además le brida la posibilidad de categorizar esta 
de inmediato. 

El Evento Private Sub Abi_Area_ GotFocusO llamar a la función Cal! Func Area que 
carga el área en un combo. 

Los Eventos Private Sub Abi_Area_KeyPress(KeyAscii As lnteger), Private Sub 
Abi_PreDesc_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se escriba en cuadro de 
Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control pulsando la tecla 
Enter. 

El Evento Private Sub Abi_Atras_C/ickO se encarga de retroceder e ir al formulario 
ME TP P Rt,' y descarga este formulario para poder realizar de nuevo esta preguntas o por 
el contrario realizar una pregunta distinta. 

El Evento Private Sub Abi_ Categorizar_ ClickO escoge unos datos de este formulario 
como el número de la pregunta, la descripción del área y de la pregunta y llama al 
formulario ME_ CATEG donde se almacenan las respuestas de esa pregunta abierta. 

El Evento Private Sub Abi_BusArea_ ClickO llama al formulario de ME PARAM para 
cree un área si es necesario, este procedimiento es muy práctico ya que se nos pudo pasar 
no haber ingresado el área antes de comenzar a ingresar las preguntas al cuestionario y aquí 
el Software nos brinda esa posibilidad. 

El Evento Prívate Sub Abi_Depende_ ClickO asigna la descripción de la pregunta en el 
espacio reservado para eso en el formulario de Dependencia y llama al formulario de 
ME_DEPEN para establecer que esta pregunta depende de una pregunta anteriormente 
almacenada. 

El Evento Sub Func_AreaO busca todas las áreas y coloca sus descripciones en el 
combo(Abi_Area), lo cual le permite al usuario escoger cualquiera de las área de la lista 
mostrada por el combo. 

El Evento Private Sub Abi_NroPre_KeyPress(KeyAscii As lnteger) Pasa al siguiente 
control pulsando la tecla Enter. 

El Evento Private Sub Form_LoadO coloca todos los datos necesarios para cargar el 
formulario, tales como el numero de la pregunta, para asignar un nuevo numero en el 
cuadro de texto Abi_NroPre utiliza una variable que es Abi_sw: es el Switch que establece 
si existen preguntas en ese cuestionario, luego llama a la función Call Func_Area que 
carga las áreas en un combo, inicializa la variable depen con la cadena "no" y por ultimo 
llama a la función de Auditoria Call Auditoria(] 3, "", "': "", Me.Name) y le asigna los 
parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique 
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El Evento Prívate Sub Abi_NroPre_LostFocusO valida que el numero a asignarle no se 
encuentre almacenado. 

El Evento Private Sub Abi_PreDesc_ ChangeO habilita o deshabilita los botones 
Abi Categorizar, Abi Depende cuando lo considere necesario. 

El Evento Prívate Sub Abi_Sigte_ Click() almacena la infonnación que digito en la BD de 
las Tablas Usb _Preguntas y Usb _Pre_ Res pero sin validarlo. También busca el código del 
área que escogió para almacenarlos en Usb _preguntas. 

ME CATEG 

m;g.;.m;1,H\iú4·i1i,i&i@ffitt4#1Mtmirf:P. 
· E 

QUE OPINA DE LA tNCURSION DE LAS fUERZAS MILITARES DE USA EN IRAK? 

Categorias--------------------------� 
Escriba la categorizacion 

No CategoiÍa 
1 ASPECTO POLITICO 
2,ASPECTO MILITAR 
3 ASPECTO ECONOMICO 

1 

�regar 
... 

-

-

<< Atras A�eptar 

El Formulario ME_CATEG33 muestra la forma de categorizar las respuestas a las preguntas 
abiertas escribiendo en el cuadro de texto y luego pulsando el botón "agregar ", de esta 
manera agregamos la categorías una por una al grid que se encuentra en la parte inferior al 
mismo tiempo se agrega en otro grid que esta oculto en la parte inferior del fonnulario, 
además podemos crear subcategorías haciendo click en la categoría y aparecerá otra 
ventana donde se ingresan las subcategorías, pulsando aceptar pasa estas subcategorías al 
grid oculto en el formulario ME_PGABI y pulsando la tecla aceptar guardamos esta 
información el Base de Datos. Utiliza la variable FRow que determina la cantidad de filas 
que hay en el grid. 

La Evento Sub Func_AgregarO agrega una categorización del cuadro de texto al grid, el 
cual contendrá todas las categorías a esta pregunta, además no permite agregar una 
categoría que ya se encuentre en el gris. 

33 ME_ CATEG: Significa Categoria de las Pregunta Abiertas.
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El Evento Private Sub Cat_Atras_ ClickO se encarga de navegar hacia atrás al formulario 
donde se escribe la pregunta y su área (ME _PGABI) y si se encuentra en validar después 
descarga el formulario. 

El Evento Private Sub Cat_Agregar_ Click() agrega una categoría al VsFlexGrid haciendo 
el 11amado a la función Cal! Func_Agregar. 

El Evento Private Sub Cat_Categorias_KeyPress(KeyAscii As Integer) asigna una 
categoría al grid si presiona la tecla Enter y permite de escribir todo en mayúscula. 

El Evento Private Sub Cat_Aceptar_ ClickO guarda la pregunta, en la tabla 
u,..,b Preguntas, las categorías en la tabla Usb Valores y [J<sb Validación un registro por 
cada categoría si esta no tiene opciones, de lo contrario se guarda la categoría en la tabla 
Ush_Respuestas y las opciones en las tablas de [J,;b_Valores y Usb_Validación un registro 
por cada opción, almacena en la tabla Usb_Pre_Res el código de la pregunta, de la 
respuesta, del cuestionario y de la validación. Si la pregunta se va a validar después lo que 
hace es buscar en la tabla Usb _Pre_ Res el código de la pregunta y del cuestionario al cual 
pertenece esa pregunta y actualiza los valores del código de la validación y/o de la 
respuesta en esta tabla. 

El Evento Private Sub Cat_ Gridl_KeyDown(KeyCode As Jnteger, Shift As Integer) 
quitar una categoría del grid y no permite quitar una fila que este en blanco o vacía. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formulario (ancho, alto, 
largo y distancia a la izquierda) y no permite que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Cat_ Gridl_ Db/Click() se encarga de llamar al formulario donde se 
van a crear las opciones de cada categoría (ME ABVAL) y además coloca la descripción 
categoría en un cuadro de texto en este formulario. 

El Evento Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) Esta función carga la 
validación de las preguntas abiertas al formulario ME_ RSLTD, si es llamado de ese 
formulario sino solamente se descarga 

El Evento Private Sub Form_Load() se encarga de colocar los parámetros del formulario 
(ancho, alto, largo y distancia a la izquierda), coloca los parámetros de la función de 
auditoria y le permite a 1 usuario modificar el ancho de cada columna para visualizar mejor 
la información. 
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ME ABVAL 

ASPECTO POLITICO 

Descripcion de la categoría---------� 

BUENA 

DESAFIANTE 

PARA IMPONER EL CAPITALISMO EN EL ORIENTE 

! 1r1r Seleccione la informacion a quitar y presione << Supr >> ! 

<< Atras Ei nalizar J 1 

El Formulario ME_ABV AL34 se encarga de categorizar cada respuesta de las preguntas 
abiertas, es decir darle un valor significativo a cada respuesta de la pre!:,>Unta abierta. Utiliza 
la variable Fk que determina la cantidad valores a cada categoría existente. 

Este evento Private Sub Abv _ Fin_ ClickO pasar la información que esta en la lista a un grid 
no visible al usuario que esta en el formulario ME_CATEG, en el grid se encuentran las 
opciones de respuesta con las validaciones que se pasaron de la lista. 

El Evento Private Sub Form_ActivateO coloca el nombre de el formulario en el segundo 
panel del Statusbar 

El Evento Private Sub Form_LoadO inicializa la variable Fk y carga los parámetros para 
la función de auditoria. 

El Evento Prívate Sub Abv_Lista_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As lnteger) quita 
un valor de la lista verificando si la tecla presionada es la tecla Supr. Y disminuye la 
variable Fk en 1. 

El Evento Private Sub Abv_ Vallni_KeyPress(KeyAscii As Integer) Adiciona un valor a la 
lista si presiona la tecla f;nter, coloca en blanco el cuadro de texto donde escribe el valor 
de la categoría y coloca que escribe en mayúscula, e incrementa la variable Fk en 1. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO asigna los parámetros del fonnulario (ancho, alto, 
largo y distancia a la izquierda) y no permite que el usuario en la ejecución lo modifique. 

34 ME_ABV AL: Significa Validación de cada Categoría de las preguntas Abierta.
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ME TBPRE 

�1 
·

1 

_Q_U_E _ E_S_T_U_D_IO_S_H_A_R-.,E_A_L_IZA_D_O_· 
------------------

1 

Digite la Pregunta ----------------� 

1e___ _____ I 
8gregar j 

Establecer Dependencia 1 

INSTITUCJON PROGRAMA AÑO 

<< Atras Cancelar .S,ígulente >> 

El formulario ME_ TBPRE35 se encarga diseñar la pregunta abierta después de haber 
digitado el enunciado de esta en el formulario de ME_ ENUNC, se digita la pregunta y 
luego se presiona la tecla Enter o el Botón de Agregar, permite la posibilidad de establecer 
una dependencia de esta con otra pregunta, además se puede regresar al formulario 
ME ENUNC. 

La evento Sub Fun_AdicionarO verificar si existe una pregunta igual en el grid, si es así 
borra del cuadro de texto Tbp _ DescPreg la pregunta y sale de la función, si no inserta la 
pregunta en la columna y coloca la flecha en la siguiente columna, luego limpia el cuadro 
de texto Tbp _ DescPreg y coloca el cursor en et 

El Evento Prívate Sub Tbp_Agregar_ ClickO realiza el llamado a la función Call

Fun Adicionar para agregar una pregunta al grid. 

35 ME_TBPRE: Significa Preguntas de Tipo Tabla 
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El Evento Private Sub Tbp_Atras_ ClickO permite navegar hacia atrás al formulario 
Mt,"_t,'NUNC, coloca el Área en el campo Hnu_Area y el enunciado en el campo 
Enu Enunciados del formulario lvfE ENUNC. 

- -

El Evento Private Sub Tbp _Depen_ ClickO se encarga de hacer el llamado a la función 
ME DEPEN para establecer la dependencia de esta pregunta. 

El Evento Private Sub Form_LoadO colocar el nuevo valor del código del enunciado en la 
variable !contar que luego pasara a la variable global enunciado ( que guarda el código del 
enunciado) coloca los parámetros del formulario y los parámetros y hace el llamado a la 
función de auditoria. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO asigna los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Tbp_Grid_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
eliminar una columna del grid, es decir de eliminar una pregunta, si es la columna cero no 
hace nada y solo sale de la función, si es la columna uno y solo hay dos columnas solo 
borra la información que hay allí, si no va pasando los valores desde la ultima columna 
hasta la columna señalada a borrar y luego elimina la ultima columna. 

El Evento Private Sub Tbp_DescPreg_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que 
se escribe en cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter 

El Evento Private Sub Tbp_Sgte_ClickO se encarga de pasar los datos del grid al grid del 
formulario ME'_TBVAL, si la columna 1 esta vacía manda un mensaje de error. 
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ME TBVAL 

.dQjx!j 
'�ª-u_E _E_s _ru_º_'º_ s_· _1-1A-RE_A_L_'ZA_Aº_º ______________________

__,I 1 

1 i 
1

l 
,-------------------------------�¡ 
Tipo de Dato !Alfanumerico .:J Categoria(s) ,_,.¡ _________ J-J .A.gregar 1 

. No de filas para responder cuando se vaya ha lmpr.imir O 
lt'2!EM 

CENTER -B 
<< ,énteri� Q.ancelar J 8nalizar >> ! 

¡ 

El Formulario .ME_ TBV AL 36 guarda la información del enunciado, la pregunta y las 
opciones de respuesta y utiliza unas variables que son: 
FTd: Jndica si escogió alguna validación es decir el tipo de esta 
f'Sw: Indica si se llamo a las funciones que traen los códigos 

El Evento Private Sub Tbv_Agregar_ ClickO al hacer click en el botón adiciona a la BD la 
pregunta matricial la respuestas y sus validaciones, realiza el llamado a las funciones 
generales del modulo para el código de validación ME_MOD02Nuevo _ Codigo _Validacion, 
para el código de valores ME_MOD02.Nuevo_Codigo_Valores, para el código de la 
pregunta ME_ MOD02.Nuevo _ Codigo _Pregunta, luego inserta en las tablas temporales 
usb _preguntas _temp, usb validacion _temp, usb _ valores_temp, usb _pre _res _temp. 

En la tabla usb _preguntas _temp almacena el código del indicador y la característica 
dependiendo de si entro como autoevaluación, si no es asi almacena cero en ese campo. En 
la tabla usb validacion temp almacena las categorías o validación para cada columna en la 
tabla ush _valores_temp almacena las opciones que se pueden responder en cada columna, 
en el campo que indique el tipo de dato almacenado en la variable FTd, en la tabla 
usb _pre _res temp guarda la los códigos del cuestionario, pregunta, validación y el de 
respuesta es cero, Juego limpia y coloca invisible la lista Tbv _Lista, inicializa la variable inc 
en cero e inhabilita el botón de agregar Tbv _ Agregar. 

36 ME_ TBV AL: Significa Validación de las Respuestas de Tipo Tabla 
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El Evento Private Sub Tbv_Atras_ ClickO se encarga de navegar hacia atrás pasando la 
información del grid Tbv Grid hacia el grid Tbp _ Grid del formulario ME_TBPRE y luego 
descarga el formulario. 

El Evento Private Sub Tbv_ Cancelar_ ClickO se encarga de llamar a la función 
Fun BorrarTemporales para borrar la información insertadas en las tablas y luego se 
descarga el formulario. 

El Evento Private Sub Tbv_Catg_ChangeO Al escribir algo en el cuadro de texto 
Tbv _ Catg hará visible una lista que contendrá las validaciones de cada columna. 

El Evento Prívate Sub Tbv_Catg_KeyPress(KeyAscií As Integer) coloca todo lo que se 
escriba en cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar la información 
del Tbv Catg. texto a la lista control pulsando Enter. 

El Evento Prívate Sub Tbv_Finalizar_ ClickO se encarga de pasar los datos de las 
variables enunciado y enu _ dese a la tabla Usb _ Enunciados y de las tablas temporales a las 
tablas reales de esta manera: 
De Usb _Preguntas_ Temp a Usb _?reguntas 
De Usb_ Validación_Temp a Usb_Validación 
De Usb Valores temp a Usb Valores 
De Uvb Pre Res Temp a Usb Pre Res 
Y luego Jlama a la función Fun_BorrarTemporales que borra los datos de las tablas 
temporales. 

El Evento Private Sub Form_LoadO parárnetriza el formulario(ancho, alto, largo y 
distancia a la izquierda), permitiendo ampliar las columnas del VsFlexGrid Tbv _ Grid, 
coloca la lista Tbv _Lista invisible, la descripción del enunciado inicializa las variables 
booleanas FSwv, Fsw con verdadero, llama y coloca los parámetros de la función de 
auditoria. 

El Evento Prívate Sub Tbv_ Gríd_ ClickO coloca el valor de validación para cada columna 
asignándole un color azul a la columna y el valor de "Alfanumérico" a la variable FTd si lo 
que se va a escribir son letras y un color amarillo a la columna y el valor "Numérico" si lo 
que se va a escribir solo contendrá números. 

El Evento Prívate Sub bv_ Grid_KeyPressEdit(.ByVal Row As Long, By Val Col As Long, 
KeyAscii As Integer) convierte toda lo que se escriba en el VsFlexGrid en mayúscula. 

El Evento Prívate Sub Tbv_Lista_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
elimina una fila seleccionada de la lista presionando la tecla Supr. 

El Evento Private Sub Tbv_NroFilas_KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de 
colocar todo lo que se escriba en le grid en mayúscula. 
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ME DEPEN 
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_:J jOescripcion de la pregunta j 

. .• !HABLA USTED INGLES? !¡ 

·- . Res,..e:p
;:;;:
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a.:::
s=ta __ _ 

,,•q;:,;;¡. rsW 
<<8tras h<'lncelar_ j _8ceptar J 1

El formulario ME_DEPEN37 se encarga de establecer las dependencia que tiene una 
Pregunta, sobre una Respuesta de cualquier otra Pregunta ya Almacenada y esta debe ser 
de Selección Única o Múltiples. 

El Evento Private Sub Dep_Lista_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que se 
escriba en la Lista en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control 
pulsando Enter.

El Evento Prívate Sub Form_ActivateO asigna el nombre que aparece en el captión del 
formulario en el segundo panel del statubar. 

El Evento Private Sub Form_LoadO parámetriza el formularios(ancho, alto, largo y 
distancia a la izquierda), los parámetros de la función de auditoria y la descripción de la 
pregunta en el campo Dep_PreDesc. 

El Evento Privare Sub Form_ResizeO se encarga de colocar los parámetros del formulario 
y no pennite que el usuario en la ejecución lo modifique. 

En El Evento Private Sub Dep _ Lista_ ClickO cuando de click en la lista coloca la 
pregunta en el cuadro de Texto y busca la respuestas asociadas a esa pregunta escogida y 
las coloca en un Combo. 

El Evento Private Sub De_p_Opciones_KeyPress(KeyAscii As lnteger) convierte todo lo 
que se escriba en la Lista en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente control 
pulsando F,nter.

37 r-..1E_DEPEN: Significa Dependencia 
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El Evento Private Sub Dep_PreDep_ ChangeO Muestra en la Lista todas las Opciones de 
pregunta creadas para poder establecer a dependencia. 

EJ Evento Private Sub Dep_PreDep_KeyPress(KeyAscii As Integer) covierte todo lo que 
se escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter.

El Evento Private Sub Dep_PreDep_LostFocusO permite que o pierda el foco la lista se 
deshabilita. 

El Evento Private Sub Dep_Aceptar_ C/ickO cuando de click, Guarda los parametros de la 
dependencia de esa Preguntas. 

ME ENUNC 

ÍESTRUCTURA 

Coloque el enunciado de la pregunta: 
QUE ESTUDIOS HA REALIZADO! 

2itl 
Nro E] 

1 

. di 
_J 

. ¡ 

'¡ .___ _____________________ __.__, 

.Cancelar j . .  �iguier:1te l ¡

El Formulario ME_ ENUNC38 permite que el usuario escriba el enunciado referente a una 
pregunta Matricial. El cual las preguntas siempre está asociadas a un Área de Interés39 y 
aquí tienes la oportunidad de crear o escoger el área que desee. 

El Evento Private Sub Enu_Sigte_ ClickO se encarga de validad que todas las casillas 
tengan información y luego se le almacenan la descripción de ese enunciado a una variable 
en general. 

El Evento Private Sub Enu_BuscarArea_ ClickO llamar el formulario ME PARAMShow

para que ingrese al área que desee escoger. 

El Evento Private Sub Form_Activate() asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar

38 ME ENUN: Significa Enunciado que se utiliza en las preguntas Matriciales y de tablas. 
39 Para mayor información Acudir al Manual del Usuario el cual hace una aclaración de este tema. 
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La Funcion Sub Func_AreaO Trae todas las áreas y las coloca en una combo para permitir 
le al usuario que escoja la que desee. 

El Evento Private Sub Form_LoadO trae un nuevo numero para almacenar la pregunta, 
IJama a la función Cal/ Func Area para cargar las áreas en un combo y por ultimo llama a 
la función de Auditoria Cal! Auditoria(J 3, "", '"', 1111, Me.Name) y le asigna los parámetros
correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no pennite 
que el usuario en la ejecución lo modifique 

El Evento Private Sub Enu_NroPre_LostFocusO este cuando pierde el focos busca en la 
base de datos si el numero que tiene ya se encuentra almacenado. 

El Evento Private Sub Enu_Enunciados_KeyPress(KeyAscii As Integer) convierte todo 
lo que se escriba en cuadro de Texto en mayúscula. 

ME TPPRE 

Seleccion€ el tipo de pregunta a crear: 

,.- §eleccion .. unical 

e Selección Múltiple 

r Abierta 

r Matricial 

( Tablas 

Qancelar j f2_iguie�te -;,> j 

El Formulario ME_TPPRE40 permite que el usuario escoja al tipo de pregunta que desee 
acondicionar para el cuestionario que este realizando. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

E] Evento Private Sub Tdp_sgte_ ClickO permite que s� dirija al formulario que necesita
para almacenar la información. Si escogió Selección Unica o Selección Múltiple va al

40 l\1E_TPPRE: Significa Tipo de Preguntas donde el usuario puede Escoger su opcion. 
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fonnulario ME _PREGT.Show, Si escogió Abierta va la formulario ME _?GABI.Show Si 
escogió Matricial va la formulario ME_ENUNC.Show y Si escogió Tabla va la fonnulario 
ME ENUNC.Show 

El Evento Private Sub Form_ActivateO asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del statusbar. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO llama a la función de de Auditoria Call Auditoria(] 3, 
'"', "", "", Me.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se 
están realizado. 

Los Eventos Prívate Sub Tdp_SM_KeyPress(KeyAscii As lnteger), Private Sub 
Tdp_SU_KeyPress(KeyAscii As Integer), Prívate Sub Tdp_TB_KeyPress(KeyAscii As 
lnteger), Private Sub Tdp_AB_KeyPress(KeyAscii As Integer), Prívate Sub 
Tdp_MT_KeyPress(KeyAscii As lnteger) se encarga de pasar al siguiente control cuando 
pulsan Enter. 

O l!<chivo !(er �,res ��canas � 
.�.::id ·1 ::i ·I 

-- -

ME PGAUT 

.J.il� 
. ..JID_4' 

!t 

Elija un Factor \ ESTUDIANTES Y PROFESORES 
Nr.o .de Preguntas � 

Busv.1r Características--> ..d Bus.car indicadores--> � 
l 

r
Oescripción de Indicador 

! 
r

Descripción de la Caracteristi,:as -----------, D'"""'S so LA OEDICACiON DEL PROFESORADO A lA DOCENCIA DENTRO • i 
I 

APRECIACtON DE LOS ESTV ¡,..,,., cc BRE EL 

1 ',:�:".""' 

ES AOEC\WJA A IAS NECESIDADES y � 1 
C:LMWO POR PARTE CEL PROfESORIOO DEL 

1po rle Pregunta r 
1

1 
t
··-

,.:,

·
�iro Q�sc!:ifiiion __ __ -·

·
-- __ _ _ ___ TI�E:e Pregunta_ ::���(}�;� 

EXCELENTE 1 
j [�¡ 138 EN SU PARECER L!I. PW.T.O. DE DOCENTES QUE TR.�B.DJI\ EN LA CORPORACICN E: Seleccion _Unica REGULAR 

1 
11 í MALO 

1 1.l·i1 .,' BUENt\. I 
¡¡;a;··''------- -- --------------------------i¡ 
! 

l 

1 11 
1 

l 
¡, 11 

l L 1 ¡ 

,1!.:.11'!.....-----------------L-----------' 
11 
¡
L· ----------------------------

C
-.ª

-
nc
-

el
-

a.r
--

1:!:,
-e-p

ta_r _ _, 

IH'l El.>llaaoón t:uesbonano {SAME _ ME:JlJESTJ 
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El Formulario ME _PGAUT
41 

muestra las preguntas de Autoevaluación relacionados a un 
Factor y a partir del factor el usuario escoge la característica y el indicador asociado y con 
esta información el sistema trae las preguntas relacionadas donde el usuario tiene la 
posibilidad de elegir cual pregunta quiere para su cuestionario. 

El Evento Private Sub Pga_Bcarac_ClickO Al presionar el botón de ayuda de las 
características se carga un formulario que contiene todas las características asociadas al 
factor escogido en el combo donde el usuario escoge la característica que desee. 

El Evento Private Sub Pga_Blnd_ ClickO buscar los indicadores, pero primero que todo 
le asigna a una variable tipo] el valor de dos y luego llama a las función ME_BUAUT.Show 
que carga el formulario de Búsqueda de Indicadores y la función 
.tv!E BUAUT.Func Llamandolnf que llama carga los indicadores en el VsF!exGrid. 

El Evento Private Sub busca_pre_ ClickO busca las preguntas relacionadas al Factor, 
Característica e Indicador que escogió. 

El Evento Private Sub Pga_Factor_ ClickO consulta el código del factor que el usuario 
escoge en el combo. 

La Funcion Sub Fun_ CargarO Carga el VsF!exGrid con sus respectivas medidas. 

La Funcion Sub Fun_limpiarO borra toda la información del Vs.flexgrid y luego le coloca 
los parámetros correspondientes. 

La Funcion Sub Fun _ DescinO lo que hace es colocar los Numero a cada una de las 
Preguntas , la descripción de las preguntas, el tipo de pregunta al cual pertenece y las 
respuestas de cada una de las preguntas en un VsFlexGrid si ya se encuentra establecido el 
Factor, Características e Indicador. Pero antes Limpiar el gris con la función Cal!

Fun limpiar. 

El Evento Private Sub Pga_Factor_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se 
escriba en el cuadro de Texto en mayúscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter. 

El Evento Private Sub Pga
._

Esp_ ClickO posibilita al usuario que especifique las preguntas 
que necesita o quiere man�jar en el cuestionario y al hacer clic en esta opción limpia los 
check, permitiéndole al usuario escoger la opción que desee. 

El Evento Private Sub Form_ActivateO Asigna el nombre del formulario al segundo panel 
del Statusbar.

La Funcion Sub Fun_FactorO trae los factores y los coloca en el combo teniendo en 
cuenta el programa, el medio y la fuente asociadas al cuestionario. 

41 ME _PGAUT: Significa Preguntas para Autoevaluación. 
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La Evento Call Fun_ Cargar deshabilitar las opciones del usuario y llama a la función de 
Auditoria Call Auditoria(! 3, '"', "", "", Me.Name) y le asigna los parámetros 
correspondientes al movimiento que se están realizado. 

E) Evento Prívate Sub Pga_PrgGrid_EnterCe/10 Coloca la columna de los check que es
la columna uno Editable,y las demás columnas las coloca no Editable.

El Evento Prívate Sub Pga_aceptar_ClickOLlama a las funciones como Call 
Fun _ Nueva, Call Fun _Pregunta donde almacena la información escogida en la BD, Cal! 
Fun _limpiar que limpia el VsFleGrid 

El Funcíon SubFun_PreguntaO guarda toda la información que esta en el VsFlexGrid en 
la tabla U'ib _yreguntas, también guarda el código del Indicador y el código de la 
característica de esa pregunta. También hace una llamada a la función de Call Fun_recorre 
que recorre ]a gri1la y guarda la información en variables temporales y Call Fun_PreResp 
almacena la información en la Tabla de Usb Pre Res. 

La Funcion Sub Fun_PreResO guarda el código de pregunta, del Cuestionario y de la 
Respuesta en la Tabla Uvb _Pre Res. Debido a que es una Tabla de relación muchos a 
muchos entre Usb _Preguntas y Usb _ Respuestas los códigos respectivos ya tienen que 
estar almacenados. 

La Funcion Sub Fun_recorrerO recorre la Grilla y Guarda en Variables temporales la 
información para después almacenarla en la BD. 

La Evento Sub Fun _NuevaO Le asigna a las variable FNPreg e] nuevo numero de la 
Pregunta y la variable FCPreg el nuevo código de la Pregunta. 

El Evento Prívate Sub Pga_PrgGrid_KeyPressEdít(ByVal Row As Long, ByVal Col As 
Long, KeyAscií As lnteger) Coloca todo lo que se escriba en le VsFlexGrid en mayúscula. 

El Evento Prívate Sub Pga_Tds_KeyPress(KeyAscii As lnteger) Pasar al siguiente control 
pulsando Enter 

El Evento Prívate Sub Pga_Tpreg_ ClickO coloca los check del VsFlexGrid en Cero. 

El Evento Prívate Sub Pga_ Típreg_ Click() Activa los check dependiendo del tipo de 
pregunta escogido en el combo respectivo 

El Evento Prívate Sub Pga_Típreg_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que se 
escriba en cuadro de Texto en mayuscula y brinda la posibilidad de pasar al siguiente 
control pulsando Enter. 

El Evento Prívate Sub Pga_tds_ ClickO Esta opción activa o señaliza todos los check de la 
grilla. 
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Los Eventos Private Sub Pga_Bcarac_KeyPress(KeyAscii As Integerj, Private Sub 
Pga_Bind_KeyPress(KeyAscii As lnteger), Private Sub Pga_Esp_KeyPress(KeyAscii As 
Integerj, Private Sub Pga_ Cancelar_KeyPress (KeyAscii As Integer), Prívate Sub 
Pga�Tpreg_KeyPress(KeyAscii As Integer) Pasar al siguiente control pulsando l!-'nter. 

ME BUAUT 

�, 

r
Resu!tado de la Susqu

�
e
_

dª

-
--

--
-

-----
-

--
--, 

l 
Características: 

1 !N' Codigo 

1

1 113 EL PROGRAMA H.11. DEFINIDO EL NIVEL M.AXIMO DE DESERCION Y EL TIEMPO PROMEDIO DE PERMANENCI.A. DE LOS E 
20 LA. DEDICACION DEL PROFESORll.00 A LA DOCENCIA DENTRO DEL PROGRAMA ES ADECUADA A LAS NECESIOADE 

I , 
1 r 

[c 1 ¡ .

GJ� 

El Formulario ME_BUAUT42 se encarga de buscar los datos almacenados de las
Características y los Indicadores de Autoevaluación para que el usuario pueda escogerlo y 
esto se encuentran asociadas a una serie de preguntas la cual ya se encuentran establecidas 
en la Tabla Usb _ BancoPreg.

El Funcíon Sub Func_LlamandolnfO busca todas las características y los indicadores 
existentes en la base de datos y carga en un VsFlexGríd, pero estos deben estar asociados a 
la fuente, el medio y los programas ya escogidos en el cuestionario. 
Aquí utilizan una variable tipo la cual es general del Modulo MF,_MODOJ y se encarga de 
indicar en que Case debe ingresar. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la �jecución Jo modifique. 

El Evento Prívate Sub Bua_ Grid_ ClickO toma la información que se encuentra en el 
VsFlexGrid y la pasa a los cuadros de texto que mostraran la característica y el indicador 

42 ME_ BUAUT: Significa Busqueda solo para Autoevaluación. 
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El Evento Private Sub Form_LoadO utiliza una propiedad para permitir ampliar las filas 
y las columnas del VsFlexGrid. Llama a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, "", "': 
"", lvfe.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se están 
realizado. 

El Evento Private Sub Bua_Nombre_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que 
Escribe en Mayúscula. 

ME RSAUT 

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR 

--- -·;::::::=_::::_���=--=:::::::=====:::::--­
Encuestado> jN"AG.!\L y OJEDA DE LA HOZ 1 ESTUDIANTES 
l No, Tipo _Preaunt.as(TP] 

1 Se!eccion Unica 
Programa DERECHO 
Factor ESTlJDIAN1ES Y PROFESORES 

2 Seleccion Multiple 
3 Abierta 

Ca�cteristioa EL PROGRAMA HA DEFINIDO EL NIVEL MAXIMO DE DESERCJON Y EL TIEMPO PROMEDIO DE P 
1ñd1cador INFORMACIOt� VERIFICABLE SOBRE LA EXISTENCIA DE ESTRATEGIAS PEOAGOGICAS Y ACTfv 

prog fac car ind No. : Preguntás TP Respuesta 
S! 

13 6 

2 

20 5 

1 HA PARTICIPADO UD EN ACTIVIDADES EXTRA.ACAOEMIC.I\S EN BIEN DE SL 1 ., NO 
TUTORIAS 

2 EN QU': ACTIVIDADt:S E:XTRA ACADEMICAS HA PARTICIPADO UD? 2 ., ASESORIAS 
., INVESTIGACIONES DIRIGIDAS 

MUY BUENA 
., EXCELENTE 

3 EN SU PAqECER LA PUWTADE DOCENTES OUE TR.A.8AJ.f\ EN U'.\ CORPOF 1 REGULAR 
�AL.O 
BUENA 

., MALA 
4 ¿LA CALIDAD DE LAATENSION QUE RECIBE DE SUS PROFESORES ES ? 1 . REGULAR 

BUENA 
"MALA 

5 ¿L'•. C."UD.-'D DE LA.S CLA.SES QUE RECJBE DE SUS PROFESORES ES ? REGllll>.R 
BUENA 

6 1 .1 3 7 CONOCE UD EL SENTIDO DE LA MISIO!·,? 51 
.,, NO 

5 5 8 PIENSAN UD QUE LA INST1T1JC!ON LO EST."-. FORll'ANOO BlEN? ., NO 
3 32 2 9 SUS PROFESORES PROPORCIONAN EUIA TER!Al. Sl8UOGRAFiCO ADECL 1 � S! 

El Formulario ME_RSAUT
43 

se encarga de mostrar todas las presuntas de un cuestionario 
de Autoevaluación para que las personas puedan visualizar todas las opciones de respuestas 
que se encuentran. El cuestionario lo muestra en un VsFlexGrid donde cada columna tiene 
una información para el usuario como es: Código del Programa, Código del Factor, el 
Código de la Característica, el Código del Indicador, el Numero de la pregunta, la 
descripción de la pregunta, El tipo de pregunta, los check box donde la persona escoge su 
opción a responder y por ultimo las respuestas. 

43 
ME_ RSAUT: Significa Resultado de Autoevaluación. 
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También permite que el al hacer doble click en alguna de las celdas donde se encuentran las 
preguntas, nos muestra la descripción del Programa, del Factor, de la Característica y del 
Indicador en otro VsFlexGrid que se encuentra en la parte superior del Formulario. Utiliza 
la variable Fsw que es el Switch de todo el formulario. 

La Funcion Sub Func _ InicioRsl()O se encarga de traer de la BD el titulo y la descripción 
del cuestionario y colocarlo en este fonnularío donde el label Rsa _ Titulo tendrá el titulo 
del cuestionario, Rsa Fuente la fuente del cuestionario o el grupo de persona a resolver la 
encuestas y el R.(;a_Medio tipo de Evaluación del Cuestionario. 

La Funcion Sub Func _ Llenar Preguntas() trae todas la preguntas del cuestionario de 
Autoeva]uaión en el orden del numero de las preguntas en que Ja persona lo almaceno, y 
las coloca en un VsF1exGrid Cuanto baja la información la colocamos de la siguiente 
manera: 
La columna 1: El código del programa de la tabla Usb _ Rancopreg(pro _ codigo ). 
La columna 2: El código del factor de la tabla Usb _Bancopre6,(_fac_codigo).
La columna 3: El código de la característica de la tabla Usb _ Bancopreg( car_ codigo ). 
La columna 4: El código del Indicador de la tabla Usb _Bancopreg(ind_codigo). 
La columna 5: Va el código de la Pregunta de la Tabla Usb_Preguntas(Pre_ codigo). La

columna 6: Va la descripción de la pregunta de la Tabla lJ.<,b_Preguntas(Pre_pesc). La

columna 7: Se busca el Tipo Pregunta de esa pregunta y si es Selección Unica = 1, 
Selección Múltiple = 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla = 5 y ese valor es el que se le 
asignarnos a la columna. 
La columna 8: Aquí se encuentra el Check y siempre se le asigna cero para que no salga 
chuleado. 
La columna 9: En esta columna van las respuestas de la pregunta tanto Abierta como de 
Selección Única y Selección Múltiples. 
La columna 10: se coloca la descripción de lo que la persona con testen cuando es una 
pregunta Abierta y no es visible al usuario. 
La columna 11: Código de la Respuesta de la tabla Usb Respuestas(Res _ Codigo) que no 
es visible al usuario. 

Este utiliza una propiedad del VsFlexGrid que se encarga de agrupar la información 
repetida para que el usuario utilizando el MergeCol(x) = True y MergeCells = 2 y utiliza 
unas variables en esta función que son: 
Lcodlnd: Código del indicador 
LcodCar: Código de las Características 
LBanDesc : Descripción de la pregunta de banco de pregunta 
Lfila: Numero de la Filas 
LpreTipo: Numero del Tipo de Preguntas 
j: contador 
LCodPre : Contiene el código de la pregunta 

El Evento Private Sub Form_Load() llama a la función Call Func _JnicioRsl donde nos 
muestra la fuente, el medio y el titulo del Cuestionario, luego le coloca los parámetros 
correspondientes a los Tres VsFlexGrid que contiene este formulario que son: 

1. El que muestra los tipo de pregunta y se llama Rsa _ Gridl.
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2. El que muestra la descripción del Factor, Característica, indicador y Programa de
una pregunta en específico y se llama Rsa _ Grid2

3. El que muestra El cuestionario y se llama Rsa _ Grid3

Llama a la función Cal! Func LlenarPreguntas que carga el cuestionario y a la función de 
Auditoria Cal! Auditoria(/ 3, '"', "", "': Me.Name) y le asigna los parámetros 
correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Rsa�Aceptar_ ClickO Utiliza la función Cal! ME _MOD02.raton_J J 
que convierte al ratón en un reloj de arena indicando le al usuario que esta almacenando y 
también llama a la función Cal! ME_MOD02.Actua/Estado para saber en que estado se 
encuentra el cuestionario. Luego busca el código del Encuestador( fuente), Luego llama al a 
Función Cal! Cant resultado que trae el nuevo código resultado y por ultimo almacena la 
información en la BD claro que este lo hace teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que 
escogió. 

Por ultimo llama a la función Cal! ME_MOD02.raton_O que Coloca el puntero del Mouse 
en su estado normal. utiliza unas variables en esta función que son: 
LCodFue: Código de la fuente 
Lfila: Numero de la Filas 
Lsw:Switch en este evento 
Leo:! Numero de las Columnas 

El Evento Prívate Sub rtd_gríd2_ C/ickO se encarga de validar las opciones que la persona 
va ha responder. Este solo permite que cuando una pregunta sea de selección Única y 
Abierta solo pueda escoger una de las opciones de respuestas y llama al formulario 
ME _FRMAB para que escriba la descripción de la abierta y si es Selección múltiple le 
permite escoger varias opciones y por ultimo llaman a la función Cal! Col _lista que se 
encarga de ver si esa opción que escogió hace visible un cuadro de texto para que escriban 
la respuesta de una pregunta abierta 

El Evento Prívate Sub Rsa_ Grid3_DblC/ickO al Digitar doble clíck en el VsFlexGrid 
Rsa _ Grid3 muestra en el VsFfexGrid Rsa _ Grid2 la descripción del programa, del factores, 
la Característica y el indicador el cual pertenece esa pregunta. 
Utiliza las Variables: 
LCodPro : Código de] programa 
Lcod.Fac: Código del Factor 
LcodCar: Código de la Caracteristica 
LCodind: Código del indicador 
LproNom: Descripción del Programa 
LFacNom : Descripción del Factor 
LcarNom: Descripción de la Característica 

El Evento Prívate Sub Rsa_ Grid3_EnterCell0 permite que solo la columna ocho sea la 
Editable para que el usuario pueda contestar la encuesta y Juego llama a la función de Calf 
Func Callista es para ver si llama ha otro formulario. 
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La Funcion Sub Func_ CotListaO se encarga de verificar que si lo que el usuario escogió es 
de tipo de pregunta Abierta y si es verdadero muestra un cuadro de texto, aquí el usuario va 
ha escribir la descripción de la pregunta abierta. 

El Evento Private Sub Rsa _ Grid3 _ SelChangeO cuando esta chuleando con el teclado 
llama ala función Cal! Func ColLista que se encarga de ver si esa opción que escogió hace 
visible un cuadro de texto para que escriban la respuesta de una pregunta abierta. 

El Evento Private Sub Rsa_ResAbi_KeyPress(KeyAscii As Integer) se encarga de 
verificar si la pregunta es de Selección Única y Abierta ya que solo puede escoger una sola 
opción de respuesta y si escoge la una respuestas y la otra ya esta validada, 
automáticamente borra la que ya esta seleccionada, pero si es de Selección Múltiples 
pennite que escoja varias opciones de respuestas. Utilizan las variables: 
k: Contador 
Lsw: El Switch en este evento 

La Evento Private Sub Rsa_Satir_ CtickO se encargan de cerrar el formulario y de llamar la 
función de Cal! ME_ MOD02.Func _ Cargar Estadísticas. 

ME ESAUT 

NPfflt®IM#fü!ffi#ffll@{t:j¡¡.¡, .. 1t,;:o;'f¼$MliE : ·: n: ± �-� .. . 
CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR 

CORPOAACION l:DUCATtVA MAYOR oeL OESAAROLLO SIMON E!OLIVAA 

¡ No 'lºº P"!�unt;,,s(TP) 
1 1 Seieccion Unica 

ESTUDIANTES 

f 2 Sc!eccion Multiple 
3 Ab¡erta 

E?.9. Fac_ .E?r · ind No. :Preguntm TP Re-spuesta 

1 
1 

1 {i 

1 

1 HA PARTICIPADO UD EN ACTII/IDADES EXTRA-ACADEMICAS EN BIEN DE Sl 1 SI 
NO 

·¡3 6 TIJTORIAS 

2í) 5 

1 3 

5 5 

3 32 2 

2 EN QUE AC™DADES EXTRA ACAOEMICA$ HA PARP.C!PADO UD? 2 ASE$OR1AS 
INVESTIGACIONES O!RIGIDI> 
MUY BUENA 
EXCELENTE 

3 EN SU PARECER LA PLANTA DE DOCENTES QUE TRABAJA EN LA CORPOF REGULAR 
MALO 
BUENA 
MALA 

4 ¿LA CAUOfoD OE lAATENSlON QUE RECIBE DE SUS PROFESORES ES ? 1 REGULAR 
BUENA 

MALA 
5 ¿LA C..oLlDAD DE U>S CU>SES OVE RECIBE DE SUS PROFESORES ES ? 1 REGULAR 

7 CONOCE UD EL SENTIDO DE LA MISION? 

8 PIENSAN UD OUE L". INSTITUCION LO ESTA FORM".NDO BIEN? 

BUENA 
Si 
NO 
Si 
NO 

9 SUS PROFESORES PROPORCIONAN EL MATERIAL B;BUOGRAFICO AOECl 1 �� 

Cant 
9, 
1 
4 
5 
5 

2 
6 
2 
o 

:1 
o 

8 
2 
5 
6 
2 
B 
3 
a 
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El Formulario ME_ESAUT44 se encarga de mostrar la cantidad de personas que contestaron 
la encuesta en Autoevaluación y al dar doble click en cualquiera de las preguntas, este 
muestra un formulario con los porcentajes de las personas que contestaron la esa pregunta. 

La Funcion Sub Func_LlenarPreguntasO se cargan las Preguntas en el VsFlexGrid 
teniendo en cuenta las Características, los Indicadores, ]os factores, los Programa y fuente 
del formulario y a su vez coloca las Cantidad de Personas que respondieron las encuestas. 
Cuanto baja la información la colocamos de la siguiente manera: 
La columna 1: El código del programa de la tabla Usb_Bancopreg(,pro_codígo). 
La columna 2: El código del factor de la tabla Usb _ Bancopreg( fac _ codigo ). 
La columna 3: El código de la característica de la tabla Usb _Bancopreg( car_ codigo ). 
La co.lumna 4: El código del Indicador de la tabla Usb _ Bancopreg(ind_codigo ). 
La columna 5: Va el código de la Pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre_ codigo). La

columna 6: Va la descripción de la pregunta de la Tabla Usb Preguntas(Pre_Desc). La

columna 7: Se busca el Tipo Pregunta de esa pregunta y si es Selección Única = 1, 
Selección Múltiple = 2, Abierta = 3, Matricial = 4 y Tabla = 5 y ese valor es el que se le 
asignamos a la columna. 
La columna 8: En esta columna van las respuestas de la pregunta tanto Abierta como de 
Selección Única y Selección Múltiples. 

Este utiliza una propiedad del VsFlexGrid que se encarga de agrupar la información 
repetida para que el usuario utilizando el MergeCul(x) = True y MergeCells = 2 y utiliza 
las variabales 
Est_codigo: código 
Est_ind: Código del indicador 
PEst_ car : Código de las Características 

El procediemiento Private Sub Form_LoadO se encarga de coloca en el Primer VsF!exGrid 
que es Esa_ TipoPreg los Tipo de Pregunta ha utilizar, Coloca los nombre en el VsFlexGrid 
donde se Cargan las Preguntas con la Cantidades correspondientes Esa_ Grid y también 
coloca la Descripción del Cuestionario, el Titulo, la Fuente eJ Medio. Llama a la función 
Cal! Func_LlenarPreguntas para que coloque toda la información del cuestionario en el 
VsFlexGrid Esa_Orid Llama a la función Cal! Func_LlenarPreguntas que carga el 
cuestionario y a la función de Auditoria Cal! Auditoria(] 3, "", "", "", Me.Name) y le asigna 
los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Esa_ Grid_DblClickO cuando le da Doble Click ha alguna de las 
Preguntas del VsFlexGrid busca en la BD y suma las cantidades para poder Graficar los 
Porcentajes y llama al formulario MF, GRAFI.Show que muestra las Graficas y el 
Porcentaje. 

44 J\,{E_ESAUT: Significa Estadísticas de Autoevaluación 
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ME GRAFI 

Tipos de Graficas Opciones 

Procentaje de la Respuesta ----------------� 
Por.centaje ºlo 

9,09 

Respuesta 

MUY BUENA 

EXCELENTE 

REGULAR 

MALO 

BUENA 

18,18 

54,55 
18, 18 

0,00 

El Formulario ME_GRAFT45 muestra Jas respuestas y Jos porcentajes de Ja pregunta a la 
cual leido click en el formulario MH_ ESA UT. Utiliza la variable FTpGraf Tipo de Grafica. 

La Funcion Sub Fun_ GrajicarO se encarga de Maximizar el formulario y mostrar las 
Graficas ya sea de Areas 2D, Areas 3D, Barras 2D y Barras 3D y colocar el frame donde 
aparecen los porcentajes no visible al usuario. También le coloca el nombre y el porcentaje 
a la grafica ha mostrar. 

El Evento Prívate Sub Gra_Area2D_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGraf = "are2d" y 

llama a la función de Cal! Fun� Graficar el cual muestra la Grafica de las Areas pero en 2D. 

El Evento Private Sub Gra_Area3D_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGrqf= "are3d" y 
llama a la función Cal! ¡.;·un_ Grqficar el cual muestra la Grafica de las Areas pero en 3D. 

El Evento Private Sub Gra_Barra2D_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGraf = "bar2d" y 

llama a la función Cal! Fun Grqficar el cual muestra la Grafica de las Barras pero en 2D. 

El Evento Prívate Sub Gra_Barra3D_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGraf = "bar3d" 
y llama a la función Cal! Fun_Grajicar el cual muestra la Grafica de las Barras pero en 3D. 

El Evento Prívate Sub Gra_Linea2D_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGrqf= "lin2d" y 
llama a la función Cal! Fun _ Graficar el cual muestra la Grafica de las Líneas pero en 2D. 

45 ME_ GRAFI: Significa Graficas de Autoevaluación 
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El Evento Private Sub Gra_Linea3D_Click0 le Asigna a la Variable FTpGra
f

= "ltn3d" y 
llama a la función Cal! Fun Grajicar el cual muestra la Grafica de las Líneas pero en 3D. 

El Evento Private Sub Gra_Pastel_ ClickO le Asigna a la Variable FTpGraf = "pastel" y 
llama a la función Cal/ Fun Graficar el cual muestra la Grafica de paste. 

El Evento Private Sub Gra_ Vo/Atras_ ClickO cuando da volver atrás este utiliza la 
propiedad del formulario ME_ GRATE. WindowState - O que minimiza el formulario y 
luego llama ala función Cal! Form_Load. 

ME FRMAB 

H&!Mi/iff@i::, � 

JPA.RA NOSOTROS LA
]

. 
VIDA ES UN MACHERA 
ME LA PARRANDEO 

,DE PRINCIPIA FIN. 
PERO LOS FNES DE 

� 

El Formularjo lv!E FRMAR
.,6 

es Uamado en el formulario 1v!E_RSA UT con el objetivo de
escribir la respuesta a la pregunta de tipo abierta 

En Evento Private Sub Fab_Texto_KeyPress(KeyAscii As lnteger) cuando de Enter pasa 
la Información que escribió al VsF!exGrid de] Formulario donde se pueden ver Todas las 
preguntas del cuestionario (ME_ RSLTD) para almacenar el Resultados. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite
que el usuario en la ejecución lo modifique. 

ME FRMVL 

NZiMfo!M,J.t§kM·H\itf� � 
Opc' Respuesta 'Escriba su Respuesta 

o1 BUENAS íPOR_QUE HAY .. MUCHOS .REC 
MALAS 
REGULAR 

1 
.• ·� 

8ceptar IJ 

46 "ME_FR.MAB: Significa Fonnulario donde se escóben las Respuestas Abiertas. 
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El Formulario ME_FRMVL47 es llamado en el formulario ME_RSAUT y se encarga de 
mostrar las validaciones de una Respuesta abierta ya sea de una Preguntas Selección Única 
o de Selección Múltiple para almacenar la información que el usuario escoja.

EJ Evento Prívate Sub Form_ Unload(Cancel As Integer) se encarga de informar que la 
persona no escogió nada y omite automáticamente la Selección en el VsFlexGrid de 
almacenar el resultado mostrando todo el cuestionario(ME_ RSLTD).

El Evento Prívate Sub Fvl_ Aceptar_ ClickO valida para ver si contesta y almacena la 
información en el VsFlexGrid del formulario donde se e almacenar el resultado mostrando 
todo el cuestionario(A1E _ RSLTD).

El Evento Prívate Sub Fvl Grid ClickO cuando le da click en el VsFlexGrid Selecciona - -

esa respuesta. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO carga en el grid las validaciones de esa respuesta y 
llama a la función de Auditoria Cal/ Auditoria(] 3, "", "", '"', Me.Name) y le asigna los 
parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Prívate Sub Form_ResízeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que e] usuario en la �jecución lo modifique. 

ME RSLSU 

No Rels_ultado 1...l�_'.i _ __, 
Area de lnteres -------. 

1

Descripcion de la PreQunta 
ESTRUCTURA ¿CONOCE USTED LA ESTRUCTURA 

ORGANIZACIONAL DEL PROGRAMA DE ING. 
INDUSTRIAL? 

_J 

_J 1 
Seleccion Unica ------------------------

1 

J 

r NO _RESPONDIERON 
(• !?..�
r NO I l 

_r_..,a_n_c_el_ar__. ��é�c_e_pt_ar_-'J 1

47 
ME_FR..\.fVL: Significa Fommlario donde aparece las Categorias de una Pregunta Abierta con sus 

respectivas Validaciones. 
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El Formulario ME_RSLSu48 nos muestra una Pregunta de Selección Única con sus 
respectivas opciones de respuestas. Aquí utiliza unas variables que son: 
FCont 1: Contador numero uno 
FCont2: Contador número dos 
FNroPreg: contiene el Número de la pregunta el cual esta mostrando 

El Evento Private Sub Rsu _ Opt_ Click(lndex As lnteger) le asigna a la variable FCont2 el 
numero de la opcíón al cual de hizo click. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO carga la pregunta con su respectivas respuestas que 
sea de Selección Única. Al campo Rsu NroResl.Caption le asigna el código del resultado, 
halla la descripción del Área y luego trae la pregunta del cuestionario y sus respuestas y por 
ultimo llama a la función de Auditoria Call Auditoria(! 3, '"� "'', "", Me.Name) y le asigna 
los parámetros corresponctientes al movimiento que se están rea]jzado. 

El Evento Prívate Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que e] usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Rsu_Aceptar_ Click() Utiliza la función Cal/ ME_MOD02.raton _ 1 I 
que convierte al ratón en un reloj de arena indicándole al usuario que esta almacenando y 
también llama a la función Cal/ ME MOD02.Actua!Estado para saber en que estado se 
encuentra el cuestionario. Luego busca el código del Encuestador(fuente) y por ultimo 
almacena la información en la BD teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogió y 
luego cual es el formulario que viene llamando ala función Call 
ME MOD02.siguiente_yre. Por ultimo llama a la función Call ME_MOD02.raton_O que 
Coloca el puntero del Mouse en su estado normal. 

ME RSLSM 

48 ME_RSLSU: Significa Resultados de Selección Única. 
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f\Jo Relsultado 16 ...... _ ___,j 
Oescripcion de la Prequnta 
TIPOS DE ESTUDIO REAUZ!:100 

_J 
Seleccion lvlultiple -----------------------�

f;1 TECNICOS 
P' PROFESIONALES 
í CURSOS Y OTROS 
P' PRIMARIOS 
¡;, SEcrn,JDARIO 

1 

'---------------------------;:::::::=====-=-�' . 

1 ·I(···· 6ceptar._ .... 1l·�ancelar 
-------'- .,, ...... v .. ··-··"�··• .. .......... .-_ 

El Formulario ME_RSLSM49 nos muestra una Pregunta de Selección Múltiples con sus 
respectivas opciones de respuestas. Aquí utiliza unas variables que son: 
FCont 1: El contador número uno 
FVec(8): Vector que almacena 
17NroPreg: contiene el Número de la Pregunta 
FCont2: El contador numero Dos 

Los Evento Private Sub Rsm_ Check_ Click(Index As lnteger) se encarga de contener 
todos los código de la respuesta que contesto el usuario. 

El Evento Private Sub Rsm_DescPreg_KeyPress(KeyAscii As lnteger) coloca todo lo que 
se escriba en le grid en mayúscula. 

El Evento Private Sub Form_LoadOcarga la pregunta con su respectivas respuestas que 
sea de Selección Múltiples. halla la descripción del Área y luego trae la pregunta del 
cuestionario y sus respuestas y por ultimo llama a la función de Auditoria Call 
Aud;toria(l 3, '"', "", "'', Me.Name) y le asigna los parámetros correspondientes al 
movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que e) usuario en la ejecución lo modifique. 

El Evento Private Sub Rsm_Sgte_ ClickO Utiliza la función Cal! ME MOD02.raton 11 
que convierte al ratón en un reloj de arena indicando]e al usuario que esta almacenando y 
también llama a la función Cal! ME_MOD02.Actua!Estado para saber en que estado se 

49 �1E_RSLSM: Significa Resultado de Selección Múltiples 
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encuentra el cuestionario. Luego busca el código del Encuestador (fuente) y por ultimo 
almacena la información en la BD teniendo encuesta el Tipo de Pregunta que escogió y 
luego cual es el formulario que viene llamando ala función Cal! 
ME_MOD02.siguiente_pre. Por ultimo llama a la función Cal! ME_MOD02.raton_O que 
Coloca el puntero del Mouse en su estado normal. 

ME RSLAB 
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Area de lrrteres -Descripcion de la Pre¡:iur,ta
ESTRUCTURA PRESENTE SUGERENCIAS PARA ·MEJORAR

·pooRlAN REALIZAR OTRAS SALAS DE INFORMATICAPARAAMPUAR UN POCO MAS
LA COBERTURA COMPUTACIONAL DE LA INSTITUCION 

r Escriba La Res uesta a La Pre unta Abierta 

[
Categoría .o posibies Respuestas l -Categoría o Posibles respuestas-
¡ OPTIMA .:J cod. cate_ Oescripcion de la categoría_

10 DIJl'-JELA. 

�1 
1 

1 

.:.J: 

.C.ancelar A�eptar I j 

El Formulario ME_RSLAB
50 

nos muestra una Pregunta Abierta, un cuadro de texto para 
resolver esa pregunta, un combo con las categorías y un grid que contiene el código de la 
categoría y una descripción. 

El Evento Private Sub Form_LoadO se encarga de Hallar la descripción del área, traer las 
preguntas del cuestionario y trae las respuestas de esa preguntas. 

El Evento Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As lnteger) Se encarga de colocar todo 
lo que se escriba en le Grid en mayúscula. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO se encarga de colocar los parámetros del 
formularios y no permite que el usuario en la ejecución lo modifique. 

ME RSLTB 

50 ME_RSLAB: Significa Resultado de las Preguntas Abiertas.
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NW&iMlttii·i3,ii!lfiMWA1iW!Mir45 .. 3t'iL.,. rArea de lnteres -----� �Descripcion de la Pre¡::¡unta - - - - - - - ----� 
Area de lnteres ¿ESTUDIOS REALIZADOS'? _j 

1 _ l l 
-1. i

.......... -.... -_-_--:_-_-_-_-_-_-_-_-_--:_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_�. 1 

.A.ÑO INSTITUCION PROGRM1.A. ..:.. 1

¡-
'.( 

1997 TECNICOR AUXÍLIAR CONTABLE 1 
1999 CI.A.C ---- MAN}fÑIMIEl\ffO DE COMP� 1 
2000 SYSTEM CENTER ANAUSlS DE COM':. _ .... ! 
! 

.•l l
INSTITUCION 

1997 Cl.l>.C 
1999 TECNICOR 
2000 SYSTEM ca-JTER 

PROGRAMA ,_;:¡ 
ANAUSIS DE COMP. 

1 

l������g���: COM� 1

�ancelar ;iiguiente i 1 

El formulario ME_RSLTB
51 

nos muestra una pregunta tipo tabla, un grid con todas las
opciones posibles a responder de cada columna y un grid en el cual la persona puede 
escoger la respuesta. 

El Evento Private Sub Form_LoadO halla el código de) enunciado, ta descripción y el 
numero de la pregunta luego busca en la tabla de validación y valores las respuestas que se 
colocaran en los dos grid en uno los colocara fila por fila dependiendo de lo que este en la 
columna O, y en el grid que la persona va a escoger colocara en un combo todas las 
respuestas en cada una de las celdas del grid. Coloca los parámetros a la función de 
Auditoria. 

El Evento Prívate Sub Rtb_ Guardar_ ClickO consulta el código de la tabla fuente y lo 
coloca en la variable LCodFue, luego consulta la tabla de usb _valores y usb _pre res, el 
código de la valores que corresponda a una pregunta y una validación determinada, luego 
llama a la función MI:!,-._ MOD02_ Actual Estado, para saber el estado del cuestionario y la 
función para saber cual es la siguiente pregunta Cal! ME_MOD02.siguienteyre_ 

ME FUENT 

51 ME_RSLTB: Significa Resultados de Preguntas Tipo Tabla. 
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�----��! 
Escriba e l  nombre de la persona que r esuelve la encuesta o sencil lamente 

11deje en blanco si no ne cesita 1.m codigo o nombr e de ident ifica cían. pero solo 
e scoja el grupo de personas al cual det ermino que se -le aplicara la 

I encuesta. 

Nombre del Encuestado �IS_
a

_
rr

_
¡ir

_
L

_
o_p_

ez_M_art
_

i
_

ne
_

z ______ ___,!
El grupo de Encuestado jlngenie r ia industria! .:J 

11 

Cancelar 1 �iguiente>> ! .
_________________________________ ....., 

El formulario ME_FUENT
52 

permite que el usuario que va ha contestar la encuesta por 
medio de Wizard escriba su nombre o alguna identificación si el quiere y que escoja la 
fuente al cual pertenece o se encuentra asociada. 

El Evento Private Sub Fue_GrupoNom_KeyPress(KeyAscii As Jnteger), Private Sub 
Fue_Nombre_KeyPress(KeyAscii As Integer) coloca todo lo que se escriba en le grid en 
mayúscula. 

El Evento Private Sub Form_LoadO coloca los parámetros del formularios y busca todas 
las fuente que existen del Modelador de Encuestas para que el usuario lo pueda escoger. 
También llama a la función de Auditoria Call Auditoria(l3, "", '"', '"', Me.Name) y le 
asigna los parámetros correspondientes al movimiento que se están realizado. 

El Evento Private Sub Form_ResizeO coloca los parámetros del formularios y no permite 
que el usuario en la ejecución lo modifique 

El Evento Private Sub Fue_Sgte_ ClickO valida para ver si escogió la fuente, también le 
asigna a una variable el nombre y e] código de la fuente y luego llama a la función Call 
ME_MOD02.Cant_resultado que trae el nuevo código de resultado para almacenarlo y la 
función Cal! ME_MOD02.siguiente_pre que busca el siguiente tipo de pregunta que sigue. 

52 l\lIB_FUENT: Significa Fuente. 
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Eiija la Opc1on a ModifícarjPregunt::s 

I
IN_ro_�c�es NroJ'reg tipo de pre9unta 
4 1 /!>lJiert.a 

14 2 Abierta 

14 

t 

:1 

4 

Selecc,on_ Urnca 

Seieccion_ Unica 

Manu.atDelSiuema 

ME MODIF 

�F4 
�I 
�I 
t.....J ! 31

r1 ! 
t:nunciado Oescripcion � 8 J 

ouE 0P1NA usrt:0 .A.CERCA. DE co1110 ViVEN LOS JOVENES DE HOY su JlJ ¡ E DIGA EN POCAS PAiABRAS Y DE FORMA CRITICA COMO ES LJ5"1ED CON R ·
1 

h 1 
, tl 1 . 

. 
1 

1 i ' 
1 f·1 1 
1 .1 · 
1 Li 1 

CON QUE FACULTADES O!: LAS CITADAS CtiFNTA LA USB? 

¿EN QUE CURSO SE ENCUENTRA USTED? 

1 1 1 

¡;¡- .. : 6 Abierta QUE OPINA USTED DEL PRESIDENTE Í flJ 
14 7 Abierta ¿POR QUE TIENE RABIAJORG!TO? 1 � 

4 5 Seleccion_Muitipie ¿,QUE OPINA DE LA USB? 

. 4 8 Abierta ¿ QUE OP!NA DE COLOMBIA? 
- ti 

4 1 O Abierta DESCRIBA EN FORMA DETALLADA TODA LA iNFORMACION QUE CONS!DER 

t4 11 Seieccion_ Unica HABLA USTED 1NGLES? ¡ 

'-�'----------------_-_____________________ __J ! _;J� 

Este Formulario tiene como función Modificar los datos de un Cuestionario. Entre las 
opciones que se pueden modificar se encuentran: 
• Modificar la descripción de las preguntas y numero de preguntas y el enunciado de

éstas, de un Cuestionario Activo siempre y cuando el Cuestionario no tenga
ningún resultado almacenado.

• Modificar Diseñadores: en esta opción se puede modificar el diseñador o
diseñadores del cuestionario o los diseñadores que se encuentren en el sistema
siempre y cuando no estén asociados a otro cuestionario

• Modificar Encuestados: en esta opción se puede modificar el grupo de encuestados
del cuestionario o los Encuestados que se encuentren en el sistema siempre y
cuando no estén asociados a lotro cuestionario.

• Modificar el Area de Interés de las Preguntas o asignarles un Area si éstas no tienen.
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El Evento Private Sub Form _ LoadO: Coloca el nombre de las columnas del Mod _ GridPre 
(VsflexGrid), con sus respectivas medidas y se inicializan las variables que servirán para 
saber que opción ha escogido el usuario. 

El Evento Private Sub Mod_ ComOpc _ ClickO: (Combo) En este combo se presenta al 
usuario todas las opciones anteriormente citadas. Al hacer click en La opción Pregunta el 
Segundo Combo(Mod _ comCon) utilizado se deshabilita. si la opción es diferente a 
Preguntas el Segundo Combo queda habilitado. 
Las Variables que se utilizan para saber que opción fue escogida se inicializan. 
las Variables utilizadas son: 
SW A: Swich de Area 
SWD: Swich de Diseñadores 
SWE:Swich de Encuestados 
SWP:Swich de Preguntas 

Por ejemplo si la opción es áreas entonces la variable SWA se inicializan en 1 y las demás 
toman el valor de O. 

al escoger la opción pregunta se llama a la función Fun_Prel que muestra en el 
Mod _ GridPre todas las preguntas del Cuestionario. 

El Evento Prívate Sub Mod_ ComCon_ ClickO: Se presentan dos opciones ver todas o por 
cuestionario. 
Al escoger la opción ver todas muestra toda la información de la opción anteriormente 
escogida por ejemplo si escoge diseñador y ver todas aparecen todos los diseñadores del 
sistema. y si escoge por cuestionario solo aparece el o los diseñadores de ese cuestionario. 
Este evento llama a las siguiente Funciones dependiendo de la opción escogida: 
Fun Dis2 
Fun enc2 
Fun Areal 
Fun Disl 
Fun encl 
Fun area2 
Si escoge por cuestionario llama a las funciones respectivas y carga formularios según sea 
el caso por ejemplo si escoge diseñador aparece un mensaj.e preguntándole al usuario si 
desea cambiar de diseñador al presionar el botón si se llama el formulario ME_ DISEÑ. 

si escoge encuestado y acepta cambiarlo se carga el formulario ME_ENCUE 

La Funcion Sub Fun_ArealO: Muestra todas las áreas en la grilla. 

La Funcion Sub Fun_Prel O:se encarga de colocar los nombres a la columna de la Grilla 
para indicar que se van a mostrar todas las preguntas llama la función Fun_consultasl 
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La Funcion Sub Fun _ Disl (): Se encarga la grilla de los diseñadores y trae los el o los 
diseñadores del cuestionario asociado. 

La Funcion Sub Fun_ encl (): Se carga la grilla de los Encuestados y trae el encuestado 
del cuestionario asociado. 

La Funcion Sub Fun_Dis20: Se carga la griJla de los diseñadores muestra todos los 
diseñadores del sistema. 

La Funcion Sub Fun _ enc2(): Se carga la grilla de los encuestados muestra todos los 
encuestados del sistema. 

La Funcion Sub Fun_ area2(): Muestra las preguntas con las areas asociadas éstas se 
cargan en un combo en la Grilla para que el usuario tenga la opcion de elegir por cual 
desea cambiarla. 

La Funcion Sub Fun_ Consultas] O: Muestra las preguntas del Cuestionario, con sus 
respectivas respuestas, enunciados, tipo de Pregunta, numero del Cuestionario y numero de 
la 
Pregunta. 

La Funcion Prívate Sub Mod_Agregar_ ClickO: lo que realiza es que al modificar las 
opciones de Diseñador, Encuestado y se ha escogido ver todas o Preguntas al hacer click 
en el botón agregar estas serán actualizadas en la base de Datos. 

Este evento llama a las funciones: 
fun modificararea 
Fun _ modifi carpre 
Fun modificar3 
Fun modificar2 
Fun ModíficarEnc 
Fun ModificarDis 

Dependiendo de la opción escogida a modificar. 

La Funcion Sub fun_modijicararea():modifi.ca en la base de datos la descripción del Area 
Escogida siempre y cuando ésta no este asociada a otro cuestionario. 

La Funcion Sub Fun_modificar3(): Al escoger la opción de Preguntas y hacer click en el 
enunciado al momento de agregar se llama a esta función para actualizar la descripción del 
enunciado escogido. 

La Funcion Sub Fun_ modificar 20: Actualiza el nro de la pregunta. 
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La Funcion Sub Fun_ModificarEncO: Actualiza en la base de Datos la descripción de los 
Encuestados siempre y cuando no estén asociados a otro cuestionario. 

La Funcion Sub Fun_modificarpreO: Actualiza en la base de Datos la descripción de las 
Preguntas. 

La Funcion Sub Fun_1lfodificarDisO: Actualiza en la base de Datos la descripción de los 
Diseñadores siempre y cuando no estén asociado a otro cuestionario 

La Funcion Prívate Sub Mod_Aceptar_ ClickO: lo que hace es, si la opción a modificar es 
Area por Cuestionario, al hacer click en el botón aceptar todas las modificaciones hechas en 
la grilla quedaran actualizadas en la base de datos. 

si por el contrario es otra la opción el botón aceptar lo único que hará es descargar el 
formulario. 

ME ENCUE 

Escoja el Encuestado 

r Cod.del encue. encuest3dOS 

�-lrJl�¡ 
i 

1 

1 DIRECTOR DE PROGRAlv1.f>.S 
2 PROFESORES 
3 ESTUDIANTES 
4 EMPLEADOS 
5 DIRECTOR DE OTRAS DEPENDENCIAS 

....., 6 EGRESADOS 
: .... .: 

7 EMPLEADORES 
8 AGENCIAS GUBERNAMENTALES Y OTRA� 

11 ESTUDIANTES DE ING .INDUSTRIAL 
O LISTADOS 

12 DOCENTES DE ING .INDUSTRIAL 
13 DOCENTES DE ING.SISTEMAS 

1 
.,_J 

1 9 MUNICIPIO DE JUAN DE ACOST A ..,. ¡ 
l.___•l,___ __ ·--·�·- .. ·- - -- ·- --· ------ -----. -.. r-1

Aceptar _j 

l 
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Este Formulario se encarga de mostrar todos lo Encuestados que se encuentran 
almacenados en la base de datos en la tabla usb_fuente, como se puede apreciar en la 
primera columna aparece unos check que se activan cuando el usuario dé click sobre ellos. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO: carga todos los encuestados que se encuentran en la 
base de datos. 

La Función Sub Fun_colocarO: se encarga de recorrer todo el Enc_grid(VsflexGrid) para 
saber en que fila el usuario activó la casilla del check. 

esta fila se guarda en la variable Ffilal 

El Evento Prívate Sub Enc_Aceptar_ ClickO: Modifica en la base de Datos el campo del 
código de la Fuente en la tabla Usb_preguntas, aparece un mensaje indicándole al usuario 
que su cambio fue actualizado en la base de datos y llama a la función 
ME MODIF.Fun encl 

- -

que se encuentra en el formulario modificar y descarga el formulario. 
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ME DISEÑ 

ii. ri,senador . ··:. --��� -;--, .-- . . -=:

Escoja El Diseñador

r· Todos (-. Especifico 

Cod .del Oiseñ:. Diseñadores 

2 ING. CUETO BARRIOS 

1 l�JG. JORGE SEPULVEDA. 

3 AUTOEVALUACION 

4 TRABAJADORA SOCIAL 

5 ERICK CABARCAS 

6 CARLA PALACIO 

Manual DelSistemo 

1 

1 ¡ .......... 8cepiar _ ___ .... ;J 

Este formulario Muestra todos los diseñadores que se muestran en el sistema ademas se le 
presentan dos opciones para que el usuario elija el o los diseñadores para el cuestionario 
asociado 

El Evento Private Sub Form_LoadO: carga todos los diseñadores que se encuentran 
registrado en la base de datos y además cada diseñador tiene una caja de check box para 
que el usuario tenga la opción de escoger el diseñador o los diseñadores si se dá el caso de 
escoger vanos. 

El Evento Prívate Sub Dis_tds_ ClickO: cuando se activa el option Todos activa todos los 
check que se encuenen las filas de los diseñadores esto es con el fin de evitarle trabajo y 
tiempo al usuario. 
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Escoja El Diseñador 

r.- Todos! 
· .......... ,_,,,,_,. 

e Especifico 

1 -, Cod.del Diseñ:'Diseñadores 
f,� 2 ¡�jG. CUÉTO BARRIOS - · ··-· 
..,. 1 ING. JORGE SEPULVEDA. 

3 AUTOEVALUACION 

4 TRABAJADORA SOCIAL 
5 ERICK CABARCAS 
6 CARLA PALACIO 

Manual Oe[Sistemn 

Bceptar 

El Evento Private Sub Dis_ esp _ ClickO: Cundo se activa el option Especifico desactiva 
todos los check que se encuentren las filas de los diseñadores para que el usuario escoja los 
que desee. 

Prívate Sub Dis_aceptar_CHck(): Al dar click en el Boton Aceptar, y el usuario escogió 
uno o varios diseñadores se procede a eliminar los datos asociados de la tabla 
usb _ encuest_ cuest, para ingresar 1 os nuevos diseñadores. 
Si la variable Fconr es diferentes de cero entonces el procedimiento empieza a eliminar los 
datos. 

Dentro de este evento se le hace llamada a procedimiento como: 
• Fun_recorrer2: Verifica si el usuario ha escogio algun diseñador y esto se guarda

en la variable Fconr.
• Call Fun _ GPregunta : Este procedimiento Guardar cada uno de los Diseñadores que

seleccionó

Dentro de este procedimiento se le hace un llamado a la función dentro de un for para 
capturar el codigo del diseñador escogido. 
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• .Fuo _ recorred : Recorre la grilla y guarda el codigo de diseñador en la
variable Fcoddis.

Dim Fn As Integer 
Dim FfiJa As String 
Dim Ffila2 As Integer 
Dim filal As String 
Dim Fcoddis As String 
Dim FCont As Integer 
Dim Fconr As Integer 
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¡�1($11a1 ·��-. �-!\}-_ .-il11 ffe J!J fi' ffi 3J 

MEIMPRI 

CORPORACION.IDUCA11VA MAYOR DfL DESARROLLO SIMON.BOLIVAR 

aJE,mONARIO DE Pl(lJEBA. 

l. ¿CUAL ESS!! SEXO? 
MA&-'VilllO 
!'EMENJNO-=-

2 &:."1' AOO CiVIL 
SJLTERO 
CASAOO-
VIUDO 
DIVORCIADO 
UNIONUBRE-

3. TIPOS DE ES1'UD!O REAl..lZADO 
TF.GNJr.os 

-PROFESIONAU:S 
CURSOS y� 
PR!MARJOS 
SECUNDA!'JO 

4.¿SES!ENTEAGUSTODANDOLAC!.ASEQUED!CTA? 

NO 
.'.V-.cES_ 

5.0JMOCREEQUEESLAATENCIONDEPARTEDELOSALUMONOSALMOMENTODEDIGBRSUCU.sE 

O-l:07p.m. ElaboiacmCueslionatio {SAtJ.E _ ME_OJEST) 

Manual De[Sfrtema 

Este Formulario imprime un cuestionario y le brinda opciones al usuario de modificar y 
adaptarlo de la manera que le parezca mejor, por medio de una barra de herramientas que 
permiten manipular el formato del texto. 

El Evento Private Sub lmp_BarraH_ButtonClick(ByVal Button As 
MSComct/Lib.Button) llama a cada uno de los procedimientos que penniten la ejecución 
de los botones de la barra de herramientas. 
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El Evento Prívate Sub Imp_Formato_SelChangeO permite la edición del texto en 

cuestión (Negrita, cursiva etc) cuando se este escribiendo. La edición del texto depende de 
las opciones escogidas en la barra de herramientas. 

La Función Prívate Sub Crear_F_ ClickO imprime el cuestionario tal cual como la persona 
lo va responder, imprime las preguntas (todos los tipos) sus opciones de respuestas, el 
titulo, la descripción y el nombre de la institución. Cada tipo de pregunta se muestra de una 
manera distinta en control que contiene las preguntas. Por ejemplo, las preguntas de tipo 
tablas se muestran una debajo de la otra para mostrar la apariencia de una tabla. 

La Función Prívate Sub mnuEditCopy_ ClickO ejecuta el comando para copiar 

La Función Prívate Sub mnuEdítCut_ ClickO ejecuta el comando para Cortar. 

La Función Prívate Sub mnuEditPaste_ ClickO ejecuta el comando para pegar. 

La Función Prívate Sub mnuFileSave_ ClickO abre la ventana de "Guardar" del sistema y 
ejecuta la instrucción para guardar el archivo en cualquier parte del disco. 

La Función Prívate Sub mnuFilePrint_ ClickO ejecuta el comando para imprimir. 

La Función Prívate Sub mnuFíleOpen_ ClickO Llama a la ventana de "Abrir" del sistema 
para la apertura archivo. 
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N" 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
g 
10 
·11 
12 

13 

14 

[- ;! : t .. . 

•L 

-Ordenar Por -·
r. Fecha 

·Consulta Avaniado

Usuario 

JORGE 

r Hora 

Usuaño !TODOS 3 

Manual Del Sistema 

ME AUDIT 

AUDITORIA DEL SISTEMA 

Fecha Hora . - -·--·- --·--. 
03:27:31 pm 
0327:43p.m. 
03:28:01 pm. 
03:28:02 p.m. 
03:30:28 pm 
03.3033 p.iíL 
03.30.58 pm. 

051! 1102 03:38:20 p.m. 
D3:38:53 p.m. 

033907 p m 

fi33916pm 

03:40:00 p.m. 

034007 p.m. 
m·.<11 ·?1 n J 

. ·- Operación __ 
ENTP.ADA AL PROGRAMA. 

ABRIR VENTANA 
f.BRIR VENTANA 

Af'ERT'JRA DE CUEST!OlltA.c:¡10 
APERTURA DE CUESTIONARIO 

ABRIR VENTANA 
SALIDA DEL PROGRAMA 
ENTRAOAAL PROGRAMA 

ABRIR 1/ENTANA 
ABRIR VENTANA 

APERTt.JRA DE CUESTIONARIO 
.ABRIR VENTA.NA 
ABRiR VENTANA 

.APERTURA DE CUESTIONARIO 
ABRIR VENT.ANA 
ARFIIR VF!IITAN�. 

-'· 

r Usuario r Operactóo r'Eqwpo r Ventana 

Equipo .!j 
casa 

J casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 
casa 

Operacicn ¡rooos '3 Equipo froo
os
---3 

Con !'eche entre el j25/09/02 _j \1 el i 05/11/02 .:l 
Mostrar 

Este formulario permite visualizar la auditoria del sistema. El usuario puede escoger cuáles 
datos y en que orden desea verlos, la consulta de los datos que quiere ver esta limitada a las 
opciones presentadas en la ventana. También puede imprimir el resultado de la consuJta s1 
lo desea. 

El Evento Private Sub Aud_Mostrar_ ClickO arma la consulta hecha por el usuario 
dependiendo de las opciones escogidas en los controles de combos y DataPicker. Una vez 
creada la consulta, llama al procedimiento que ejecuta la acción y llena la grilla. 
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El Evento Private Sub Aud_ OptionO _ ClickO muestra el contenido de la auditoria 
ordenados por fecha. 

El Evento Private Sub Aud_ Optionl_ ClickO muestra el contenido de la auditoria 
ordenados por hora. 

El Evento Private Sub Aud_Option2_Click0 muestra el contenido de la auditoria 
ordenados por usuario. 

El Evento Private Sub Aud_ Option3 _ ClickO muestra el contenido de la auditoria 

ordenados por operación. 

El Evento Prívate Sub Aud_ Option4_ ClickO muestra el contenido de la auditoria 
ordenados por nombre del equipo. 

El Evento Private Sub Aud_Option5_Click0 muestra el contenido de la auditoria 
ordenados por ventana o fonnulario. 

El Evento Private Sub Aud_Imp_ ClickO crea una vista con la consulta hecha por el 
usuario y en base a esta imprime un reporte, posteriormente elimina la vista. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO Ajusta las propiedades de la grilla. 

La Evento Sub LlenarListasO llena los combos con la información de la base de datos. 

El Evento Sub LlenarGrid(Aud_ ConsG As Variant) recibe como argumento la consulta 
hecha por el usuario y la ejecuta. Después llena la Grilla con los valores resultantes de la 
consulta. También almacena en una variable la instrucción SQL que crea la vista que se 
utiliza para imprimir. 
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ME FINCU 

Una vez Finalizado el Cuestionario no ·será 
posible ingresar mas resultados. 

Por favor digite su nombre de usuario. 
contraseña y el Alias del cuestinario que desea 
finalizar 

Usuario JI 

Contraseña 

A.lias

Manual Del Sistema 

Finalizar Cuestionario 
¡ 

. J 

Este formulario termina un cuestionario. Pasa del estado de evaluación al estado de 
Finalización. Para poder terminar el cuestionario es necesario que el usuario especifique 
cuál de estos desea terminar. También debe suministrar la contraseña para ejecutar la 
acción. Una vez finalizado el cuestionario el usuario no podrá ingresar mas evaluaciones y 
solo se limitará a ver los resultados estadísticos y a la realización de consultas. 

El Evento Prívate Sub Fnc
._

Finalizar_ ClickO cambia el cuestionario del estado de 
Evaluación al estado de finalización. 
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. - - . 
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ME CSEST 

ConslJlta ----------------------------- .-----� 

r. Cuestionario Actual r Todos !os·Cuestionarios <" Espedficar Cuestionarios 

i_Codi¡;io_:Cu��.o_m,irio ·--- _ FechaRealización 
2 PRUEB/,PROFESORES 09/10!02 • -
3 DIRECTIVOS ii/Hl/02 

Nomllre del Campe 
�...:;;,- --_. ---

--- . 
Cond!cion 

I= .:J JCASADO 
Valor 

JTiPOS DE ESTUDIO REALIZADO .:.1 I= .::.l JPROFESIONALES 

,-------------._:J �, --3 

FUENTE 
---�--

� � --- - - � -__ -J,- ... 

-�� �

Cantidad De Registros: 3 CASADO,. 3; l'ROFES10NAtES•-a 

3 

3 

Esta ventana permite realizar .consultas acerca de los resultados de un cuestionario. El 
usuario debe escoger primero de cuáles cuestionario desea hacer ]a consulta. Una vez 
escogido el o los cuestionarios, se procede a realizar la consulta. Este tipo de consulta sólo 
puede realizar hasta tres niveles, por eso sólo hay tres combos donde iría las preguntas, tres 
para su respectiva condición y tres más para su respectiva opciones de respuestas. Una vez 
realizada la consulta y esta sea ejecutada. los resultados de ella se mostrarán en la grilla. 
Esta grilla posee cuatro columnas en donde especifica las características de los resultados 
seleccionados en la consulta. En la parte inferior izquierda se muestra la cantidad de 
registros seleccionados en la consulta total en relación con cada uno de los resultados 
obtenidos en cada uno de los niveles de consulta. 

Los Eventos Private Sub Cse _Campo]_ Click, Private Sub Cse _ Campo2 _ ClickO,
Private Sub Cse_Campo3_Click0 Carga en su respectivo combo todas las posibles 
respuestas para la pregunta seleccionada. 

El Evento Private Sub Cse_ Cancelar_ ClickO cierra de la ventana de Consultas

83 



Mnnunl Ud Sistema 

Los Eventos Private Sub Cse_ Condl_ ClickO,Prívate Sub Cse_ Cond2_ ClickO, 
Private Sub Cse _ Cond3 _ ClickO Asignan a una variable booleana el valor de falso, 
indicando así que se ha alterado o se ha hecho una nueva consulta por lo tanto se necesita 
una nueva ejecución. 

El Evento Prívate Sub Cse_Especificar_ClickO Ejecuta una consulta que intercepta las 
preguntas que coinciden en los cuestionarios seleccionados 

El Evento Prívate Sub Cse_Imprímir_ ClickO, crea una tabla con los tres valores 
resultantes de la consulta, inserta los valores, crea el reporte, lo muestra y posterionnente 
elimina la tabla. 

El Evento Prívate Sub Cse_NuevaC_ClickO limpia los combos para permitir una nueva 
consulta. 

El Evento Prívate Sub Cse _ Opcionl _ C/ickO llena los combos con las preguntas del 
cuestionario actual. 

El Evento Priva te Sub Cse _ Opcion2 _ ClickO consulta los todos los cuestionarios del 
usuario actual y llena la grilla con la información de la consulta. 

El Evento Prívate Sub Cse _ Opcion3 _ C/ickO consulta los todos los cuestionarios del 
usuario actual y llena la grilla con la información para que se escoja de cuáles 
cuestionarios se hará la consulta. 

Los Evento Private Sub Cse_ Valor]_ C/ickO, Private Sub Cse_ Valor2_ C/ickO, 
Prívate Sub Cse _ Valor3 _ C/ickO asignan a una variable booleana el valor de falso, 
indicando así que se ha alterado o se ha hecho una nueva consulta por lo tanto se necesita 
una nueva ejecución. 

El Evento Private Sub Cse_VerRes_C/ickO ]lama a la ventana de estadísticas enviando 
como parámetros los valores de los resultados de la consulta. 

El Evento Prívate Sub Form_LoadO se encarga de Llamar función para cargar las 
Preguntas y habilitar algunas opcione. 

El Evento Private Sub Cse_ Aceptar_ ClickO manda a ejecutar la consulta seleccionada. 

La Función Sub Func_EscojerIO Ejecuta la consulta del nivel 1. Se escoge una sola 
pregunta sobre la cual se va a ser la consulta. 

La Función Sub Func_Escojer20 ejecuta la consulta del nivel 2, es decir, la consulta se 
hace en base a dos preguntas. Una vez realizada la consulta trae las descripciones y 
cantidades de los registros encontrados. La consulta se hace de esta forma: 
Se ejecuta la consulta en base a la primera condición (nivel ] ). Se realiza la segunda 
consulta utilizando como referencia los resultados obtenidos en la primera. 
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La Función Sub Func_Escojer30 ejecuta la consulta del nivel 3, es decir, la consulta se 
hace en base a tres preguntas. Una vez realizada la consulta trae las descripciones y 
cantidades de los registros encontrados. La consulta se hace de esta forma: 
Se ejecuta la consulta en base a la primera condición (nivel 1). Se realiza la segunda 
consulta utilizando como referencia los resultados obtenidos en la primera (Nivel 2) y por 
último se realiza la tercera consulta tomando como referencia los resultados obtenidos en el 
nivel 2. 

El Funcion Sub AgruparGridO ajusta la grilla para que se pueda ver los resultados de la 
consulta agrupados. 

El Funcion Sub LimpiarGridO limpia el contenido de la grilla. Para que se pueda utilizar 
para la próxima consulta. 
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DESCRIPCIÓN DEL MODELADOR DE 
ENCUESTAS Y ENTREVISTAS 

Nombre de la tabla: USB_ CUESTIONARIOS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: CUESTIONARIOS Es un formato que contiene la información sobre los tipos de 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : recolección de datos (taller, encuestas v entrevistas}. 
N. Nom. Atributo Llaves Tipo de Dato Long. Dec Nulo? Descripción 

1 Cue codigo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada cuestionario 
2 Cue alias Varchar2 25 o No Nombre con aue se identifica el cuestionario 
3 Cue dese Varchar2 500 o No Breve .inf onnación sobre el cuestionario 
4 Cue tipo eva Varchar2 12 o No Tipo de mecanismo de recolección de datos 
5 Cue fec elab Date o No fecha de elaboración del cuestionario 
6 Cue fec real Date o No fecha de aplicación del cuestionario 
7 Cue fec fin Date o No fecha de finalización de la del cuestionario 
8 Cue_estado Varchar2 12 o No Estado del cuestionario (diseño, evaluación, 

1 finalización). 
9 lde_codigo FK Varchar2 8 o No Código de la identificación 
10 Cue coment Varchar2 500 o Sí Observación adicional sobre el cuestionario 
11 Usu usuario FK Varchar2 14 o No Nombre de usuario 
12 Cue activo Varchar2 1 o Si Identifica si un cuestionario ha sido eliminado 
13 Cue titulo Varchar2 500 o Si Titulo del cuestionario 
14 Fue codigo FK Varchar2 8 o Si Código de la fuente 
15 Cue muestra Number '10 o No Tamaño de la muestra recolectada 
16 Cue poblacion Number 15 o No Tamaño de la población 
17 Cue_margen Number 6 2 no Porcentaje o margen de error de la encuesta 

error 

El atributo ide_codigo viene referenciado de la tabla USB_IDENTIFICACIONES donde es PK 
El atributo usu_usuario viene referenciado de la tabla USB_USUARIOS donde es PK 
El atributo fue codiqo viene referenciado de la tabla USB FUENTE donde es PK53

Nombre de la tabla: USB AREAS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: AREAS Contiene la información de varias áreas para encasillar un 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : grupo de preguntas 
No Nom. Atributo Llaves Tipo de dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Are codiao PK Var.char2 8 o No Identifica de manera única a cada Area 
4 Are dese Varchar2 200 o No Descripción del Area 
3 Are activo Varchar2 1 o Si Identifica si un Area ha sido eliminada 

53 
La tabla USB _FUENTE hace parte de proyecto de autoevaluación (para mas infonnación ver manual del 

sistema proyecto autoevaluación). 
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Nombre de la tabla: USB_CUE_PRO Descripción de la tabla 
Nombre Largo: TABLA INTERMEDIA ENTRE Tabla intermedia de cuestionarios y programa ya que la 
CUESTIONARIO Y PROGRAMA relación, muchos a muchos requiere que se cree esta tabla 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: oara < ue el modelo este normalizado. 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 CUE CODTGO PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única al cuestionario 
2 PRO CODIGO PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única .al programa 
El atributo cue_codigo viene referenciado de la tabla USB_CUESTIONARIOS donde es PK. 
El atributo usu usuario viene referencia.do de la tabla USB USUARIOS donde es PK. 

Nombre de la tabla: USB _DEPENDENCIAS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: DEPENDENCIAS Almacena la relación de dependencias entre varias preguntas 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Oec. Nulo? Descripción 

1 Cue codiQo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única al cuestionario 
2 Pre codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única la preaunta 
4 Res codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única la respuesta 

Deo _pre PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única la deoendencia 
Los atributo pre_codigo y cue_codigo vienen referenciados de la tabla USB_PREGUNTAS donde hacen parte-de la 
PK. 
El atributo res codigo viene referenciado de la tabla USB RESPUESTAS donde es PK. 

Nombre de la tabla: USB_FUENTE 
Nombre Largo: FUENTES 

J)escripción de la tabla
· 1 Contiene la información del grupo de personas que responden el 

cuestionario 1 Aplicación: AUTOEVALUACION Y MODELADOR 
Tipo : 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Fue codiao PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada fuente 
2 Fue nombre Varchar2 100 o No Nombre del la fuente 
4 Fue uso Varchar2 2 o No Si lo esta usando modelador o autoevaluación 

Nombre de ta tabla: USB_USUARIOS Descripción de la tabla 
Nombre Largo:USUARIOS Almacena todos los usuarios que pueden ingresar al sistema 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Usu usuario PK Varchar2 14 o No Identifica de manera única a cada usuario 
2 Usu contraseña Varchar2 14 o No Contraseña para ingresar al sistema l 

3 Per codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cada oermiso 
4 Uso nombre Varchar2 50 o Si Nombre del usuario del sistema 
El atributo per codigo viene referenciado de la tabla USB PERMISOS1 donde es PK. 
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Nombre de la tabla: USB VALORES Descripción de la tabla 
Nombre Largo: v ALORES Contiene la validación de las respuestas a las preguntas tipo 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : tabla y matricial y la categorización de las abiertas y su rango 

1 de valores si los hay 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 vlr codigo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada valor 
2 Val codigo FK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada validación 
3 Vlr_numi Number 12 o Si Valor numérico. Si es de rango valor inicial 
4 Vlr numf Number 12 o Si Valor numérico final si es de ranoo 
5 Vlr alfai Varchar2 50 o Si Valor alfabético. Si es de rango valor inicial 
6 V!r alfaf Varchar2 1 o Si Valor alfabético final si es de ranoo 
7 Vlr fechi Date o Si Valor fecha. si es de rango valor inicial 
8 Vlr fechf Date o Si Valor fecha final si es de rango 
El atributo val codigo viene referenciado de la tabla USB VALIDACION donde es PK 

Nombre de la tabla: USB V ALIDACION 1 Descripción de la tabla 
Nombre Largo: VALIDACIONES Contiene almacenado cada validación y el tipo de dato que 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : 1 acepta las pre untas tipo matricial, ranoo, tabla, abierta
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Val codioo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada validación 
2 Val tipo Varchar2 12 o No Muestra el Tipo de validación 
4 Val rango Varchar2 2 o No indica si es de rango o no 
3 Val activo l Varchar2 1 o Si Identifica si una validación ha sido eliminada 

Nombre de la tabla: USB USUARIOS Descripción de la tabla 
Nombre Largo:USUAR10S Almacena todos los usuarios que pueden ingresar al sistema 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Usu usuario PK Varchar2 14 o No Jde.ntitica de manera única a cada usuario 
2 Usu contraseña Varchar2 14 o No Contraseña para ingresar al sistema 
3 Per codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de maner.a única a cada permiso 
4 Usu nombre Varchar2 60 o Si Nombre del usuario del sistema 
El atributo per codigo viene referenciado de la tabla USB PERMIS0S1 donde es PK. 
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Nombre de la tabla: USB RESULTADOS Descrjpción de la tabla 
Nombre Largo: RESt.n�TADOS Contiene la información sobre lo que respondió cada persona. 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Res! codigo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada resultado 
2 Resl_consec Varchar2 8 o No Consecutivo para identificar varias respuestas 

a la misma pregunta. 
3 Cue codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única al cuesuonario 
4 Pre codiqo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada pregunta 
5 Res codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada respuesta 
6 vlr codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cada valor 
7 Resl_desc Varchar2 2500 o Si lo respondido por cada persona, si es validada 

la respuesta 
8 Pro codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cada programa 
9 Fue codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cada fuente 
10 Res! nombre Varchar2 30 o Si Nombre de la persona Que respondió 
Los atributos cue_codigo, pre_codigo, res_codigo, vai_codigo vienen referenciados de ia tabla USB_PRE_RES 
donde hacen parte -de la PK 
El atributo vlr_codígo viene referenciado de la tabla USB_VALORES donde es PK. 
El atributo pro_codigo viene referenciado de la tabla USB_PROGRAMA54 donde es PK. 
El atributo fue codigo viene referenciado de la tabla USB FUENTE donde es PK. 

Nombre de la tabla: USB PREGUNTAS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: PREGUNTAS Contiene información sobre cada pregunta, su tipo y los datos 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : relacionados con autoevatuación ( característica e indicador ) 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Pre codiQo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada pregunta 
2 Cue codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada cuestionario 
3 Pre dese Varchar2 1000 o No Guarda la pregunta en si. 
4 Pre tipo Varchar2 20 o No Tipo de preaunta 
5 Enu_codigo FK Varchar2 8 o Si Describe un enunciado si la pregunta es tipo 

tabla o matricial 
6 Are codiqo FK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada área 
7 Res num Varchar2 3 o Si Numero de respuestas en !e preaunta tioo tabla 
8 Pre min 1 Varchar2 3 o Si Numero de orenuntas 
9 Dependencia Varchar2 2 o Si Indica si la pregunta es dependiente o no 
10 Car codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cadacaracteristica 
11 lnd codigo FK Varchar2 8 o Si Identifica de manera única a cada indicador 
12 Pre Nro Number 4 o Si Numero de la pregunta 
13 Pre activo Varchar2 1 o Si Identifica si una pregunta ha sido eliminada 
El atributo cue_codigo viene referenciado de la tabla USB_Cl:IESTIONARIOS donde es PK. 
El atributo enu_codigo viene referenciado de la tabla USB_ENUNCIADOS donde es PK. 
El atributo are_codigo viene referenciado de la tabla USB_AREAS donde es PK 
El atributo car_codigo viene referenciado de la tabla USB_CARACTERISTICAS 55 donde es PK 
El atributo ind codiQo viene referenciado de la tabla USB lDENTIFICACIONES donde es PK 

54 Para mas información sobre la tabla USB PROGRAMA ver manual del sistema proyecto autoevaluación 
55 Para mas información sobre la tabla USB =CARACTERISTICAS ver manual autoevaluación 
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Nombre de la tabla: USB _RESPUESTAS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: RESPUESTAS Almacena las respuestas a las preguntas se selección unica y 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : múltiple 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 
1 Res codiao PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada respuesta 
2 Res dese Varchar2 50 o No Guarda la respuesta en si. 
3 Res_ind Varchar2 12 o Si Indica si la respuesta es abierta si la pregunta 

es abierta o fija si no. 
4 Res activo Varchar2 1 o No Identifica si una respuesta ha sido eliminada 

Nombre de la tabla: USB PERMISOS 1 Descripción de la tabla 
Nombre Largo: PERMISOS Contiene la clase de permiso que se le asigna a cada usuario 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: de la sistema; las respuestas son reutilizables. 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 
1 Per codiao PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada oermiso 
2 Per descripcion Varchar2 14 o Si Descripción de cada permiso 

Nombre de la tabla: USB_PRE_RES Descripción de la tabla 
Nombre Largo: TABLA 1NTERMEDIA ENTRE Tabla intermedia entre las preguntas y las respuestas por la 
PREGUNTAS Y RESPUESTAS relación de muchos a muchos, esto se hace debido a la 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: normalización 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 
1 Cue codiQo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada cuestionario 
2 Pre codigo PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada preaunta 
3 Res codiao PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada respuesta 
4 Val codigo Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada validación 
Los atributos cue_codigo y pre_codigo vienen referenciados de la tabla USB_PREGUNTAS donde hacen 
parte de la PK. 
El atributo res codigo viene referenciado de la tabla USB RESPUESTAS donde es PK. 

1 Nombre de la tabla: USB_ENUNCIADOS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: ENUNCIADOS Contiene un enunciado que encasilla un grupo de preguntas 
Aolicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : de tipo matricial o tabla. 
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. Nulo? Descripción 
1 Enu codiQo PK Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada enunciado 
2 Enu dese Varchar2 500 o No Descripción del enunciado 
3 Enu activo Varchar2 1 o Si Identifica si un enunciado ha sido eliminada 
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Nombre de la tabla: USB _EST ADISTICAS Descripción de la tabla 
Nombre Largo: EST ADISTICAS · Contiene la información relacionada a cada cuestionario como

licación: MODELADOR DE ENCUESTAS Ti sus untas, respuestas y lo ue res ndido cada rsona 
No Nom. Atributo Tipo dato I Long. Dec. 1 Nulo? Descripción 
1 Cue_CO(f o Varchar2 8 i O j No Identifica de manera única a cada cuestionario ¡ 
2 Pre_codi o Varchar2 i 8 O , No Identifica de manera única a cada 
3 Res_coo· o Varchar2 8 O ; No Identifica de manera única a cada sta 
4 Val_coo· o Varchar2 8 O No Identifica de manera única a cada v�ión 
5 Vlr_ccxf Varchar2 1 8 O I No Identifica de manera única a cada valor 
6 Est_cant Varchar2 8 O ¡ No Indica la cantidad de personas que respondió 

esa ta. 
1 El atributo cue_codigo, Pre_codigo y res_codigo viene referenciado de la tabla USB_PRE_RES donde son PK.
1 El atributo val_codigo viene referenciado de la tabla USB_ VALIDACION donde es la PK. 
1 El atributo vlr codigo viene referenciado de la tabla USB VALORES donde es la PK. 

J Nombre de la tabla: USB_IDENTIFICACIONES 
1 Nombre Largo: IDENTIFICACIONES

Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : cuestionario es decir el tema a encuestar ¡ 

i 

1 Descripción de la tabla J i Contiene la información de la persona de la cual se haola en el i 

No Nom. Atributo llaves Tipo dato I Long. 1 Dec. ! Nulo? ! Descripción 1 
1 !de codigo PK Varchar2 /8 10 1 No ! Identifica de manera única a cada identificación l 

!2 lde_desc Varchar2 ; 100 

. Nombre de la tabla: USB_ENCUEST_CUEST 
Nombre Largo: TABLA [NTERMEDIA EJ\ffRE 
ENCUESTADORES Y CUESTIONARIO

A . O O DE E C S T' , 1phcacrón: M DELAD R N UESTA íPO: 
No : Nom. Atributo Llaves Tipo dato f Long. 

l 1 Cue codigo PK(FK} Varchar2 18 
2 Encr codiQo PK(FK} Varchar2 la ' 

IO i Si 1 Descripción de cada identificación 1 

,

1 

Descripción de la tabla 
Relaciona el cuestionario con el encuestador o con los 
encuestadores 

Dec. ¡ Nulo? Descripción 1'
o ! No Identifica de manera única a cada cuestionario i 
'º ! No Identifica de manera única a cada encuestador j 

El atributo cue_codigo viene referenciado de la tabla USB_CUESTIONARIOS donde es PK. 1 

1 1 El atnbuto encr cod1go viene referenc1ado de la tabla USB ENCUESTADORES donde es PK. 

! Nombre de la tabla: USB ENCUESTADORES
1 Nombre Largo: ENCUESTADORES Contiene la información de la persona o las personas que 
1 Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: diseñaron el cuestionario 

i Descripción de la tabla 1 

: No I Nom. Atributo 1 Llaves Tipo dato : Long. Oec., Nulo? Descripción 
! 1 ¡ Encr codigo !PK Varchar2 '8 o : No 

' 
Identifica de manera única a cada encuestador 

2 1 Encr dese l Varchar2 100 o No 1 Descripcióíl del encuestador 
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Nombre de la tabla: USB AUDITMOD r Descripción de la tabla ! 
Nombre Largo: AUDIOTRIA MODELADOR Almacena datos para supervisar las operación en el sistema, 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : j tales como ingreso. creación de encuestas, modificación y

consultas datos. 
No ! Nom. Atributo Llaves Tipo dato I Long. Dec. Nulo? Descripción 1 

1 J Aud_codigo PK Varchar2 !8 ¡o No Identifica de manera única a cada movimiento 1 

! j ; dentro del sistema 1
; 1 

1 1 1 

2 Usu usuario IFK Varchar2 !8 o No Identifica de manera única a cada usuario ! 
1 

3 Ope codigo FK Varchar2 !8 o No Identifica de manera única a cada operación J 
4 Aud fecha Date ! Si Contiene la fecha en que se hizo la ooeración 1 
5 Aud hora Varchar2 i 15 o Si 1 Contiene la hora en Que se hizo la operación !
6 Aud_equipo Varchar2 í 30 o Si Contiene el nombre del equipo en que se hizo 1 

' la operación. 1 1 
7 Aud_ventana Varchar2 115 o Si Contiene el nombre de la ventana en que se ¡ 

1 ! i hizo la operación ; 

8 Cue codiQo FK Varchar2 i8 o Si Identifica de manera única a cada cuestionario 
9 Pre codigo FK Varchar2 /8 ,O si Identifica de manera única a cada prequnta 
10 Res codiQo FK Varchar2 ¡a ¡o Sí Identifica de manera única a cada respuesta 

Nombre de la tabla: USB _ OPERACIONES Descripción de la tabla 
Nombre Largo: OPERACIO:'-JES

, 
Contiene la información de las operaciones que se realizan 

¡ A licación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : , en el sistema 
1 No ¡ Nom. Atributo Llaves Tipo dato I Long. 1 Dec. 1 Nulo? 1 Descripción 
1 ' O _codi o PK Varchar2 8 ! O No Identifica de manera única a cada o ración 

, 2 O e_desc I Varchar2 . 30 1 O No Descri ión de la o ración 

1 Nombre de la tabla: USB _PREGUNTAS_ TEMP

Nombre Largo: PREGUÑ'T AS TEMPORALES

Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo :
No Nom. Atributo Llaves Tipo dato : Long. 
1 Pre codigo PK Varchar2 8 

Para cuando se insertan las preguntas tipo tabla y matricial 

1 Descripción de la tabla 
1 Contiene la misma información que la tabla usb_preguntas 

Dec. Nulo? Descripción 
o No Identifica de manera única a cada preaunta 

! 

! 
1 

2 Cue codiQo PK(FK) Varchar2 ,8 o No Identifica de manera única a cada cuestionario 
¡ Pre dese Varchar2 1000 o No Guarda la pregunta en si. 
Pre tioo 1 1 Varchar2 20 ,O No Tioo de prequnta : 1 1 

5 ¡ Enu_codigo FK Varchar2 8 10 I Si 

1 

Describe un enunciado si la pregunta es tipo 
1 l 

tabla o matricial 
6 Are codigo IFK Varchar2 8 'º ¡ No · Identifica de manera única a cada area 1 

'7 Res num 1
l Varchar2 3 lo 

!o
; Si Numero de respuestas en la preaunta tipo tabla, 

8 i Pre_min ! Varchar2 3 Si Numero de preguntas ' 

9 ¡ Dependencia Varchar2 2 ¡o Si Indica si la prequ0ta es dependiente o no 

1 10 ! Car_codigo FK Varchar2 8 ¡o ¡ si 
1
1dentifica de manera única a cada

1 . . . 
,-1 -f--1 -----+l ---+1-,----,-----:------+-i --+-! __..¡...l c�ac._:rac'-'--'-'te_n.:;..,;st-'-1c-'--a ________ _  __; 
i 11 1 lnd cooigo I FK ! Varchar2 8 , O I Si ! Identifica de manera única a cada indicador

l 12 : Pre Nro I Number 4 i O i Si I Numero de la pregunta
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l 13 1 Pre activo [ Varchar2 1 1 1 O l Si ·dentifica si una pregunta h� sido eliminada

1 Nombre de la tabla: l."SB PRE RES TEMP- - - 1 Descripción de la tabla 
Nombre Largo: TABLA fNTERMEDIA ENTRE

1 Contiene la misrna información que la tabla usb_pre_res Para;1
PREGUNTAS Y RESPUESTAS TEMPORALES cuando se insertan las preguntas tipo tabla y matricial 1 
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo: ! 

No Norn. Atributo : Llaves Tipo dato Long.! Dec. Nulo? Descripción 1 

1 ! Cue codigo ! PK(FK) Varchar2 8 o No Identifica de manera única a cada cuestionar,o !
2 Pre codigo f PK(FK) Varchar2 8 o No .dentifica de manera única a cada pregunta 
3 Res COOÍQO r PK(FK) Varchar2 18 ,O No identifica de manera única a cada respuesta
4 VaJ codjgo ! Varchar2 8 o No identifica de manera única a cada validación

Nombre de la tabla: USB _RESPUESTAS_ TEMP
I 

Descripci<in de la tabla 
Nombre Largo: RESPUESTAS TEMPORALES Contiene la mis:na información que la tabla usb_respuestas
ApUcaci6n: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : . Para cuando se insertan las preguntas tioo matricial 
No Nom. Atributo I Llaves Tipo dato I Long. Dec. Nulo? Descripción ' 

1 Res codiQo !PK Varchar2 18 o No :dentifica de manera única a cada respuesta
2 Res dese ' Varchar2 l 50 o No Guarda la respuesta en si. : 
3 Res_ind : Varchar2 ¡12 o Si !ndica si la respuesta es abierta si la pregunta

1 . es abierta o fija si no. 

!
!

1 

1 

J
J 

¡

1 
J Nombre de la tabla: USB_ VALIDACION_TEMP I Descripción de la tabla l 
Nombre Largo: VALIDACIONES TEl'v1PORALES ¡ Contiene la mis.rna información que la tabla usb_validación !
A licación: MODELADOR DE ENCUESTAS Ti o : r Para cuando se insertan las untas ti tabla matricial i
No Nom. Atributo I Llaves Tipo dato Long. Dec. 1 Nulo? Descripción 
1 1 Val_cocr o ! PK Varchar2 ! 8 ! O I No identifica de manera única a cada validación
2 ! Val_ti Varchar2 12 O No Muestra el Ti de validación 
4 Val_ran o Varchar2 2 O No indlica si es de ran o o no 
3 Val_activo Varchar2 J 1 j O ' Si identifica si una validación ha sido eliminada

Nombre de la tabla: USB_VALORES_TEMP 1 Descripci.ón de la tabla 
Nombre Largo: V A LORES TEMPORALES ! Contiene la misma información que la tabla
Aplicación: MODELADOR DE ENCUESTAS Tipo : usb_ valores_temporales Para cuando se insertan las

preguntas tioo tabla v matricial 
No ' Nom. Atributo Llaves Tipo dato Long. Dec. 1 Nulo? : Descripción 
1 vlr codigo PK l Varchar2 8 io No identifica de manera única a cada valor
2 Val codigo ,FK Varchar2 8 o No ldentifica de manera única a cada validación
3 ¡ Vlr_numi Number 12 o Si Valor numérico. Si es de ranoo valor inicial 

' 

1 
' 

i
1 

1 !
1 

4 ¡ Vlr numf Number 12 ¡O Si : Valor numérico final si es de rang_o _____ �
5 Vlr atfai Varchar2 50 o Si Valor alfabético. Sí es de rango valor inicial i 
6 Vlr alfaf 1 Varchar2 1 10 Si Valor atfabético finai si es de rango 
7 ; Vlr fechi ' Date 1 o Si Valor fecha. si es de rango valor inicial1 1 

8 1 Vlr fechf i Date :o ! Si Valor fecha final sí es de rango 

Nota ímportaote: al finalizar la transacción estas Tablas (usb_valores_temp. 
usb _preguntas _ternp,u:.b _pre _res_ temp. u:,b _ validacion _temp, usb _respt:e5tas _ temp) pierden la iruormación 
que se esta manejando en ese momento; estos datos son eliminados par u.� nueva inserción 
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ME MENUG 

E:ste es d im;oú p1 in�ipal Juu Je �ián fas opciones del generador de reportes 
se encarga Je generar la consulta Jiseñada de imprimir y de exportar los datos 
de la consulta busca datos en las tablas de USBME_TABLAS, 
USBME _ RF,LAC IONES. USBiviE _ CAMf'uS 

variables globaies 
FNomTab: nombre de las tabla;; 
i-ÑTab: ;_uJica el üüillero de tablas en la consulta
tWhere: contiene las condiciones whc1c
FNomPK: contiene Je nombre de la llave primaria
v(JO): vector que contendía toda;; la liavc:) pk
F sw í: �siablece si es la primera vez que entra a este procedimiento el vaior es ú pero si ya
enlro su valor es l
FCarMax: es el el numero de caract1;:rres qué coní.1ca1c:: esa caJcua, :.,e ulÍ.ttL<i pa1c1 colu(.:c11 la
cantidad al campo que se va a crear en la tabla usb _ mereporte
FNumCam: Número de carr1p0s �n el seic�t de 1a cou:.,uttd

El pru<.:�úimiemu .;ub Func_TvúasO este procedimíento se encarga de colocarle a Íéi 
variable GTodas "'" si el valor que tiene la fila 5 con la colwrn1c1 2 es igual a "Si", esto se 
hace para una consulta del tipo "select * from ... ". 

este procedimienio Sut Fum:_Couiiíí) se encafga de col0\;a1:c: a la vruiauic GCom1i "count 
+ el campo que se va a contar, primero inicaliza la variable GCount en vacío luego
pregunta si el grid ME_F[LOP.Fil_Grid.L en ia fiia j y ia colw1rna 2 es difo1c:11ic: de vaciu y
de N1NGUNO", si es asi a la variable GCount se le da el valor con io que traiga y se
fonnara una cadena como "count (usb_preguntas.cue_codigo) ".

Este proceúünienH.1 Sub Func_1l1ax() se encarga de colocarle a la variable GMax "max + 
(el campo), esto se hace si el grid ME_FILOP.Fil_Grid2 en ia fila 4 y columna 2 es 
diferente de vacio y de NTNGUNO", si es asi a la variauic: 0(.ou11t se ie da el valot con lo 
que traiga y se formara una cadena como "ma,-x ( usb _preguntas.cue _ co<lígo) " 

El procedimiento Sub Func_Enlu...es(} consuha d codigv de la taG1a, d nom!J1e de la rabia 
viene en la variable FNomTab, consulta el nombre y el tipo del campo (pk, fk) de la tabla 
con el codigo (LCodTab) y el tipo de campo (llavej, ·carniJic1 d esta<lo ya que ent10 una vez 
para que no vuelYa a entrar se coloca un mq por que una tabla puede tener su pk formada 
por varios campos [uego cambia el valv1, ¡.>or que ya se bu.-,�aiun ia::. ph.. 
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Ei proceimemo Sub Func_ Where() se encarga de recorrer el grid hasta que la fila este 
vacía pregunta si ese campo es pk, viendo el valor de la colw1wa 3, asigna el nomb1e de la 
campo que es pk. a la variable lnompk asigna el nombre de la tabla a la variable LNomTab, 
asigna el valor de uno a la columna 4 para en un nuevo recorrido no tome este campo por 
que repetiria este campo en el join, ciclo que recorre el grid hasta que la fila este vacia, aquí 
se compara el valor del campo para ver sí hay otra tabla que tiene ese campo pra hacer el 
join, compara el nombre de la tabla almacenado en la variable LNomTab con el nombre de 
la tabla que esta la fila que se compara, compara el nomore del canipo(LNom.P� J con el 
nombre del campo que esta la fila que se compara en la columna 2, y tambien el valor de la 
columna 2 para ver si ya se uso o no luego le asigna el el nomb1 e de la tab1a pwHo el 
campo que se encentro concadena el nombre de la tabla punto eí nombre del campo que se 
tomo como referencia para buscar el join, con la variable que contiene Jo encontrado 
(lecontrado ) asigna el valor de uno a la columna 4 para en un nuevo recorrido no tome este 
campo por que repetiria este campo en el join. 

Ei procedimiento Sub Func_ Group() se encarga de colocarle a la variable GGroup 
"group + (el campo) esto se hace si el grid :ME_FILOP.Fil_Grid2 en la fila l y columna 2 
es diferente de vacio y de ::NINGUNO", si es asi a la variable GGroup se le da el valor con 
lo que traiga y se formara una cadena como "group(usb_preguntas.cue_codigo) ". 

Ei procedimiemu Sub Func OrderO se encarga de colocarle a la variable Gürder "order 
+ (d campo), esto se hace si el grid ME_FILOP . .t-11_Grid2 en ia fila 2 y columna 2 es
diferente de vacio y de "NINGUNO", si es así a la variable Gürder se le da el valor con lo
que traiga y se formara una cadena como "group (usb preguntas.cue .codigo) ".

El Evento Privare Sub in. -i)¡ Form_i'tJouseDown(Button As lnteger, Shift As Integer, x As 
Single, y As Single) despliega un menu oculto en la barra óe me11us a traves de pulsai el 
boton derecho del mouse (el menu se llama ejecutar). 

Esk evento es una opcion para acceder a los procesos del ge11erndu1 de repon� Dinámico 
Prívate Sub Meg_Toolbar l _ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button). 
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Este formulario se encarga de diseñar la consulta, aqui se escojen las tablas que se van 
a utilizar en el arbol de la izquierda y se arrastran al <le la derecha y luego pulsandoel boton 
de aceptar se generaran formularios en tiempo de ejecucion, cada uno va ha contener una 
tabla con sus campos identificando su nombre en la barra de titulo también se puede 
eliminar arrastrando el nodo del arbol de la derecha al arbol de la izquierda. 
Utiliza las tablas USBME_TABLAS, USBMt· RELACIONES, USBME_é"AMPOS. 

El evento Private Sub Dis_Aceptar_ Click() crea los formularios en tiempo de ejecución y 
Jos carga con sus respectivos campos, el numero de tablas depende del numero que 
contenga la variable Frow la cual almacena la cantidad de tablas que se escojieron ( es decir 
el numero de filas del Dis grid I del fonnulario ME DISCO, trabaja con la variable FRow 
pero Juego la coloca en 1. 

El evento Private Sub Dis_Epo_TV_DragDrop(Source As Control, x As Single, y As 
Single) Elimina una fila del grid dís_grid l de este formulario donde el nombre de la tabla 
se encuesntra almacenada en al variable FNomTab y elimina el nodo con ese nombre y con 
la clave contenida en la variable Fnode 

El evento Prívate Sub Dis _ Epo _ TV MouseDovm(Button As Integer, Shift As lnteger, x As 
Single, y As Single) despliega un menu oculto en la barra de menus atraves de puls el 
boton derecho del mouse (el menu se llama ejecutar). 

Ei evento Privare Sub Dis_Epo_TV_NodeC/ick(ByVal Node As l'dSComct/Lib.Node) 
hacer ciick sobre cualquier nodo (menos el padre) la variable FNomTab se cargara con la 
llave de ese nodo y la imagen oculta debajo del arbol aparecera para dar la apariencia de 
que se esta arrastrando el nodo (image l ). 
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El evento Private Sub Dis_Epo_TV2_DragDrop(Source As Control, x As Single, y As 
Single) adiciona una fila del grid dis_gridl de este formulaiio donde ei nomi.Jn:: de 
la tabla se encuentra almacenada en al variable FNomTab si ya esta en el grid manda un 
mensaje que le indica al usuario que ya fue acticionada si no adiciona tambien un nodo 
en el arbol Dis _ Epo _ TV2 

El evento Private Sub Dis _ Epo _ TV2 _NodeClick(By Val Node As MSComctlLib.Node) 
al hacer click sobre cualquier nodo (menos el padre) la variable FNomTab se cargara con la 
llave de ese nodo y la imagen oculta debajo del arbol aparecera para dar la apariencia de 
que se esta arrastrando el nodo (image2). 

El evento Prívate Sub Form_LoadO carga el arbol 
Dis_Epo_TVl con los nombres de las tablas traídos de la consulta de la tabla 
USB_.METABLAS crea un nodo padre en Dis_Epo_TVl y un nodo padre en 
Dis_Epo_TV2 y los rujos de Dis_Epo_TVI son creados en tiempo de ejhecucion a traves 
de la consulta. 

ME TAYCA 

USB_ARFAS 13 

ARE_CODIGO 

ARE_DESC 

ARE_ACTIVO 

Este formulario se encarga de mostrar las tablas que se seleccionen con sus respectivos 
campos en la columna 2 y y unos checkbox en la columna 1 para escojéf cuah;::, van en d 
select de la consulta 

El evento Sub Func_LlenarGrid(LRegistrol As ADui.Jñ.rtewnbe,j se encarga primero 
de colocar lo que tenga el formulan oe'1 el titulo en el grid l del formulario de filtros, luego 
coloca el nombre del campo concadenado con lo que traiga combolist de! grid, despues d 
campo en el grid de este formulario y así sucesivamente se realiza este proceso con cada 
campo de la tabla. 

El evento Prívate Sub Form_LoadO se encarga de realizar una consulta de las tablas 
USB_tvfETABLAS. USB_MEC.A.JvfPOS y USB_�1ERELACIONES para traer los campos 
de cada una de las tablas insertadas en el grid del fonnulario fonn6, para traer ios capos y 
llenar el grid de este formulario llama a la función F unc _ LlenarGrid( LRí:!gistro l J 
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Este formulario se encarga realizar los filtro de la consulta como el order by, 
group by count� max y comparaciones del where como cue _ codigo=' J' o 
pre_ desc='cual es su sexo Utiliza las tablas USBA1E _ TABLAS, 

USB.ME_RELACJONES, USBME_CAMPOS. 

El evento Prívate Sub Form_LoadO lo que hace es cargar los parametros de 
las dimensiones del formulario coloca el titulo del formulario. en la fila uno y 
columna uno del gr idl se coloca "campo" para describir esa columna con los 
campos de todas las tablas mostradas, a la variable gcadena le coloca el primer 
valor que va a ser "N [NGUNO" 

El evento Prívate Sub Fil Grid2 EnterCe/10 coloca editable el grid cuando 
-

-

ingrese a la columna 2 y la columna l este llena si la fila es igual a 5 llena un 
combolist con si y no, y si no lollena con lo que tenga la cadena Gcadena. 
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Este formulario se encarga de insertar los nombres de las tablas en la tabla 
usb metablas Utiliza las tablas USBME TABLAS 

El Procedimiento Sub Func__ TablaE:dsteO se encarga de buscar en la tabla 
usb_metablas si existe esta tabla y luego en la variable FCodTab asigna el 
codigo que trae y no existe le asigna uno. 

El Evento Private Sub Tab_Eliminar_ClickO se encarga de eliminar uno o 
varios registros de la tabla usb _ metablas escribiendo el nombre en el cuadro 
de text y luego pulsando entrr lo pasa al grid y luego es eliminado de la tabla. 

Este evento Private Sub Form_LoadO se encarga de buscar el numero 
maximo de la tabla usb _ metablas y se le suma uno luego se lo asigna la 
variable FCodTab, tambie coloca los valores a1 grid 

El evento Private Sub Tab_ Grid_KeyDown(KeyCode As lnteger, Shifc As

lnteger) Eliminar la In/ormacíon del grid y a su vez valida de que este tenga 
in/ormacion para Eliminar y tambien permite de que almacena 
in/ ormacion en ella. 

El evento Prívate Sub Tab_i\iomTab_KeyPress(KeyAscii As lnteger)se 
encarga de pasar los que escriba en el cuadro de texto al grid para insertarlo 
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en la tabla usb _ metablas o también para buscar el que va a eliminar haciendo 
una consulta en la tabla usb _ metablas y si existe coloca el codigo de la tabla 
en la variable FCodTab y lueo lo elimina de la bd (todo estas operaciones se 
hacen pulsando la tecla enter), ademas no permite agregar un valor que ya se 
encuentre en el grid y coloca todo lo que escriba en mayuscula 

ME RELAC 
. -
f ,-----------=-=-�-·"-"--=· -=-�·-----, .--�---, 
! 

1 61 

.:"l lnscrtar Relaciones de las fablas 1!10013 

¡ TABLAS )( :::) t� t 
§uarckr j

CAM.Po.S 

TIPO DE CAMPO Í 

1 
!, l 

�j ¡ fliminar 

�1 
'1 1 �a�r 1

----1 1 1 

Este formulario se encarga insertar en la tabla usb _ merelaciones las relaciones 
que existeentre las tablas y los campos, tales como llaves primarias, llaves 
foraneas y campos adicionales de nformacion de esa tabla 
Utiliza las tablas USBME_TABLAS, USBlvfE_RELACJONES, 
USBAlE CAMPOS. 

El evento Private Sub Rel_Eliminar_ ClickO se encarga de eliminar las 
relaciones existentes en la tabla usb merelaciones haciendo una consulta con 
el codigo de la tabla, con el codigo del campo almacenado almacenado en el 
lístindex del combo 1 (O) y ( 1) y el tipo de campo yta sea PK, FK o N 

Este evento Private Sub Form_LoadO se encarga de colocar los nombres de 
las tablas en el combo Rel_ Combo 1 (0) haciendo una consulta de la tabla 
usb _metablas, colocar los nombres de los campos en el combo el_ Combo 1 ( 1) 
haciendo una consulta de la tabla usb _ mecampos. campo almacenado 
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almacenado en el listindex del Rel_ Combo I (O)y Rel_ Combo 1 ( O) 
codigo de cada uno campo y llena el combo3 con PK, FK o N 

es t:1 

El evento Private Sub Rel_Guardar_Click() se encarga insertar en la tabla 
usb_merelaciones las relaciones hace una consulta para verificar si existe o no, 
si no existe se dispone a insertar los datos, si no manda un mewnsaje de que 
no existe. 
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Convenciones generales 

En este Manual se emplean ciertas expresiones o términos técnicos que pueden resultar 

dificiles de interpretar, por consiguiente se le dará una breve explicación de los términos 

que consideramos más importantes. 

Convenciones del teclado: 

Los nombres de las teclas se muestran en Abreviaturas por ejemplo: La tecla control 

aparece o se muestra como CTRL. En este manual se emplea la función de Algunas tec1as 

para llevar a cabo una tarea especifica. 

TECLAS 

CTRL+C 

CTRL+P 

CTRL+M 

CTRL+U 

CTRL+A 

CTRL+ E 

CTRL+ S 

CTRL+N 

CTRL+R 

FUNCIÓN 

Visualiza la pantalla de Cuestionario. 

Visualiza la pantalla de Parámetros. 

Visualiza la pantalla de Modificar. 

Visualiza la pantalla de Administrador de 
usuario. 

Visualiza la pantalla de Auditoria. 

Visualiza la pantalla de Exportar. 

Visualiza la pantalla de Explorador Same. 

Visualiza la pantalla de Explorador de 
Encuestas. 

Visualiza ]a pantalla de Resolución. 
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CTRL+D 

CTRL+G 

Visualiza la pantalla de Reporte Dinámico. 

Visualiza la pantalla de Cambiar Usuario. 

Términos utilizados en este Manual 

Barra de Herramientas: 

Lista de botones ubicada en la parte superior de la ventana. 

Ventanas: 

Secciones desplegadas en pantalla, enmarcadas por un recuadro que contienen campos de 

información relacionados con una tarea o tema especifico. 

Campo: 

Son rectángulos que se incluyen en una pantalla, en los cuales se permite introducir datos, 

Por ej.: La descripción de la pregunta. 

Combo Box: 

Es una lista desplegable en la que se incluyen todos los posibles valores del campo. Es 

similar al cuadro de texto, con la diferencia de que en el extremo derecho incluye una 

flecha en la que se debe hacer clic para que se despliegue esa lista. 

Aplicación: 

Nombre utilizado para referirse a un programa. 

Sistema: 

Sinónimo de Aplicación, utilizado para referirse a El Módulo Modelador de Encuestas y 

Entrevistas. 

6 



Manual Del Usuario 

Seleccionar: 

Es el proceso mediante e] cual se elige un oqjeto(icono, botón, cuadro de Texto, etc.), ya 

sea haciendo clic con el botón principal del Mouse sobre el objeto o des_plazándose con las 

flechas o con la tecla <tab>, mediante el teclado. En el caso de los botones, éstos se 

seleccionan únicamente situando el puntero del Mouse sobre el botón correspondiente. 

Oprimir o Presionar el botón: 

Es el hecho de seleccionar el botón indicado en la pantalla y hacer clic con el botón 

principal del Mouse sobre el mismo. 

Registro: 

Así se le conoce a cada conjunto de datos de una tabla, que proporciona infonnación 

precisa sobre un mismo contenido. 

Tabla: 

Es una estructura de datos que se utiliza para almacenar información. Una tabla se puede 

visualizar como un arreglo de datos compuesto por columnas (verticales) y renglones 

(horizontales). 

Celda: 

Se conoce como celda a cada casilla de la tabla, es decir, cada una de las intersecciones 

entre un renglón y una columna de la tabla. 

Opciones: 

Lista de ítem o nombres, que realizan una acción al ser seleccionado. 

Usuario: 

Es toda aquella persona que hace uso del sistema. 
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1. Crear el ODBC ( DSN ):

Manual Del Usuario 

Para que el Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas pueda ser inicializado

es necesario crear el DSN del Sistema. 

Existen varias fonnas de acceder a la ventana de fuentes de datos ODBC que es el 

lugar donde se crean los DSN. Si el Sistema de Encuesta y Entrevista no lo tiene 

creado, será imposible utilizar la aplicación. 

Estas son unas de las formas de acceder a la ventana de Fuentes de datos ODBC 

},),- Este puede estar en el escritorio como un acceso directo, así como se muestra en la 

Figura: 

Acceso directo a Fuentes de datos OOBC (32 bits).lnk 

Seleccione e] icono y con el botón principal del Mouse haga doble 

clic. 

},),- Presione el botón de inicio, seleccione la opción de Configuración del cual se 

desplegará un submenú donde escogerá la opción panel de Control, a su vez esta 

mostrara una ventana que contiene una serie de iconos entre los cuales se 

encuentra la figura correspondiente a esta opción (ver figura anterior). Seleccione 

el icono y con el botón principal del Mouse haga doble clic 

)-' Presione el botón de <<Inicio>>, seleccione la opción <<Ejecutar>>, escriba 

"odbcad32" (pero sin comillas) en el cuadro de texto marcado con la etiqueta 

"Abrir". Presione <<Enter>> o haga clic sobre el botón <<Aceptar>> 

Seleccione el icono y con el botón principal del Mouse haga doble clic . 
• 
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En los tres casos se presentará esta ventana: 

("J'Adm1mstrador de orígenes de �datos ODBC- 6Ef 

Controladores 
DSN de usuario 

Seguimiento Conjunto de conexiones Acerca de 
DSN de sistema } DSN de archivo 

Orígenes de datos de wuario: 

Nombre 

CRDB2 
CRGUP 
CRINF 
CROA? 

CRSS 

CRSYB 
dBASE Files 
dBase Files - Word 
Excel Files 
FnxPrn FílP.� - Wnrrl 

Controlador .... Agrega¡___ 
MicrosoftAcces:s Driver (".mdb) 
CR DB2 .Quitar 
CA SQLBase 
CR l nformix C.Qnf:guraL. 
CA Oracle7 
SQL Server 
CA Sybase System 10 
Microsoft dBase Driver (".dbf) 
Microsoft dBase VFP Driver (".dbf) 
Microsoft E �cel Driver [".xls) 
Mir.rnmft FnxPrn VFP OrivP.r rx rlhfl _:j

Un Origen de datos de usuario ODBC almacena información acerca de 
cómo conectarse al proveedor de datos indicado_ Un Origen de datos de 
usuario sólo se puede ver y utilizar en el equipo actual 

J .6.ceptar j Cancelar 

Seleccione la pestafia demarcada con la etiqueta <<DSN de sistema>>, presione el 

botón de <<Agregar>> y se visualizará la siguiente ventana: 

C1e<11 nuevo 011gen de datos - -__ 
-

-----� _ _______ _ __ f3 

lieleccione 'Ul1 controlador para el que desea instalar un 
origen de datos. 

NOO"lbre 
Microsoft d8ase VFP Driver ('.dbl) 
Microsoft Excel Driver (".xls) 
Microsoft FoxPro Driver {".dbf) 
Microsoft FoxPro VFP Driver (".dbf) 

Microsoft Paradox Driver ('.db J 
Microsoft Paiadox Driver (".db) 
Microsoft T ext Driver (".txt; •.csv] 
Microsoft Visual FoxPro Dri·,er 

' 1 

Veisión • 
6.00.8428.00 
4.00.3711.08 
4.00.3711.08 
6.00.8428.00 

J 2573.3711.00 
4.00.3711 .08 
4.00.3711.08 
4.00.3711.08 -1 
6.00.8428.00 � 

__!_J 

Finalizar J Cancelar 
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De la lista que se despliega. escoJa la opción que puede aparecer como 

<<Microsoft ODBC for Oracle>> o <<Microsoft ODBC para Oracle>>. Haga 

clic sobre el botón <<Finalizar>> y se desplegará la siguiente ventana: 

__ tatatjón de MÍcroroft 008( para fuacte 

Nombre del origen de datos: 1 

.Qescripción: 

Nombre de _ysuario: 

.S.ervicior: 

Llene los cuadros de texto de la siguiente manera: 

Cancelar 

Ayuda 

Opciones » 1 

Nombre de origen de datos: Especifique un nombre con el que identificará su 

base de datos. 

Descripción: Es opcional. Puede colocar una breve descripción de la base de 

datos. 

Nombre de usuario: Nombre de la cuenta de usuario de Oracle donde desea crear 

las tablas que guardarán la información. 

Servidor: Nombre del servidor que tiene la base de datos. Si es un equipo local no 

necesita espec.ificarlo. 

La siguiente es una ventana de ejemplo de cómo se podría llenar. 

Instalación de M,crm:oft OOBC para Oracle f3 

Nombre del orígen de datos: !s1A 

.Qescripc ión: jMODELP.DOR 

Nombre de !JSUario: jSIA 

�ervidor: !NOMBRE_SERVIDDRI

Aceptar 

Cancelar 

Opciones » j 
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Haga clic en el botón de <<Aceptar>>, una vez que desaparezca esta ventana 

presione nuevamente <<Aceptar>> en la ventana de Fuentes de datos ODBC. 

2. Crear las tablas en la base de datos:

)" Inicie su sesión como usuario de Oracle. 

)" En el. directorio o carpeta donde se instaló la aplicación existe un archivo llamado: 

"Tablas_Modelador.sql", copie este archivo al directorio raíz de su disco duro es 

decir C:\ 

>-' En el editor de texto de SQL Plus escriba la siguiente instrucción: 

start c:\Tablas_Modelador.sql 

Una vez escrita la instrucción presione<< Enter >> y espere hasta que termine la 

operación. 

)" Si lo desea puede eliminar el archivo copiado a C:\ (Se sugiere que lo haga) 

Nota: Para que pueda crear las tablas debe tener los permisos de usuario necesarios. Estos 

permisos se los debe suministrar el administrador de base de datos. Si tiene alguna 

dificultad con la creación de las tablas por favor consulte al administrador de la base de 

datos. 
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Iniciar El Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas 

Para iniciar el Sistema Modelador de Encuestas y Entrevistas, es necesario hacer clic sobre 

el botón inicio y en el menú programas ubique la opción Modelador De Encuestas. 

También, se puede seleccionar el icono de acceso directo que se encuentra en el escritorio y 

dar doble clic. O en otro caso seleccionar el icono con un clic y luego presionar la tecla 

<enter> del teclado. 

Una vez realizado alguno de los procesos anteriores el Sistema se ejecuta y la primera 

pantalla que aparece es la de inicio de sesión con datos definidos para identificar el usuario 

que desea ingresar al Sistema. 

INICIO DE SESIÓN 

Inicio de sesión deUlJlfC'-- = __ -:___ __ -.=-· -·
-

Valores de conexión--------------. 

DSN: 

r··· . 

ld. de usuario: 

Contraseña: 

Valores del Sistema·--------------.

Usuario 

C.Q.ntraseña: 

Ca-r,celar Aceptar 

Figura 1 
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Para ingresar al Sistema es necesario que el usuario digite identificación y contraseña. 

- Usuario: Este campo valida la existencia del usuario en el sistema. Aquí el usuario debe

digitar e] nombre de usuario que le fue asignado para identificarse en el sistema. 

- Contraseña: Es la clave que garantiza que es un usuario autorizado. Por lo tanto debe ser

personal y secreta. 

Si la Identificación y Contraseña son válidas, el Sistema presentará ]a ventana de Menú 

Principal. En caso contrario, indicará que el usuario o la contraseña son incorrectos. 

Contraseña incorrecta 

j 1 ·····Aceptar····· 1f 
................... _ .. _ ... � ..... ¡ 

- l
Fii,>ura 2 

Si por el contrario no se especifico el DSN del sistema aparece en su pantalla el siguiente 

mensaJe: 

O No ha Especificado el DNS del Sistema 

i ·i ::::::·Aceptar:::·.· 1J 

Figura 3 

Con el botón principal de Mouse haga clic en el botón Aceptar o con la tecla <tab> 

sitúese en el botón y presione la tecla <enter>. lo devuelve a la ventana de inicio de sesión. 

Asegure de colocar el DSN apropiado, este será proporcionado por el Administrador del 

Sistema. 
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MENU PRINCIPAL 

- l'J x

.., Barra de Estado 

Figura 4 

En esta imagen se puede apreciar todas las opciones disponibles del Menú Principal, se 

observan las secciones típicas de un programa para ambiente Windows como son: Una 

barra de Menús, una pequeña barra de herramientas y una barra de estado. 
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Una vez presentado este menú, ei sistema se encuentra íisto para ejecutar íos 

procedimientos que el usuario requiera. Los menús disponibles a partir de aquí se explican 

detalladamente más adelante. 

La Barra de Menús 

Para facilitar el manejo del Sistema, se despliega en la parte superior de la pantalla una 

barra con los nombres que identifican o agrupan opciones que realizan tareas con un fin 

común. Cada uno de estos componentes se denomina menú. 

La barra de menús permanecerá a disposición del usuario durante todo el tiempo en que se 

encuentre activo el sistema y le permite acceder a componentes del sistema, en cualquier 

momento. 

Si un menú se despliega en forma opaca o algunas de sus opciones, indicará que no se 

encuentra disponible para el usuario activo (No tiene privilegios). 

Para activar un menú hay dos opciones: 

+ Hacer clic sobre su nombre

+ Presionar simultáneamente la tecla AL T y la tecla subrayada en el menú

El menú principal de Sistema Modelador de Encuestas contiene los siguientes submenús. 

Archivo, Ver, Reportes, Ayuda, Ventana que a su vez son llamados menús. Por 

�jemplo al hacer clic sobre la opción Archivo se despliega el menú al que se llama Menú

Archivo. Más adelante se dará una descripción del mane"jo y las funciones que contienen, 

así como las respectivas opciones y submenús. 
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La barra de Herramientas 

En esta barra se presentan 2 botones que sirven para acceder de forma rápida a 2 ventanas 

que hemos considerado unas de las mas importantes, como son la Ventana de Cuestionario 

y la Ventana de Parámetros. 

� 1 

..b:! .• 
_ . . .,.._ Este botón visualiza la Ventana de Cuestionario. 

Visualiza la ventana de Parámetros. 

Para acceder a estas ventana con el botón principal de Mouse haga clic en el botón deseado. 

La Barra de Estado 

Esta barra es utilizada para presentar mensa3es informáticos y de ayuda al usuano 

indicando cual es el nombre de la ventana que se encuentra activa, además Ja hora del 

sistema. 

OPCIONES DE LA BARRA DE MENÚ 

MENÚ ARcm·vo 
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Al seleccionar la opción Archivo del Menú Principal, se despliega el Menú Archivo, en ei 

cual se incluyen opciones de carácter global para el sistema, como son Cuestionario, 

Parámetros, Modificar Preguntas. 

·11.osam. 

!alnicio j $H��1 ;'.t'.J 'C. J.¡ . ; -:..:;Ptoyec1.._ . j �P1o¡,ectol. .. 1 ao,aoe SO ..• j C ConTEXT I i!IMANUAL . 11 � MoclP.1<1 �mer�a, ·P •. , ,�•\�iij ,,1,811;} 11·08 am 

Figura 5 

Comenzaremos mostrado la primera opción de este Menú: 

� La opción Abrir Cuestionario: visualiza la ventana del Cuestionario, donde el 

sistema permite crear un nuevo cuestionario o Buscar un Cuestionario existente 
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En La Ventana Cuestionario se puede observar una barra de herramientas y el cuerpo de la 

pantalla, ver figura 6 

CUESTIONARIO 

C! A,chívo ':í.« fl� ':f...-1-""" � �,,¡, 

¿_¡.¡�.:J 

GJJ� ls�, é���tl,,.. 
Nombre del Cuestiommu ! 11 Estado j 

1 itulo 

1 l 
Descripción 

L .. 
n· 

-
'n -·

rR�sumen 
Cantidad de Pregunta Almacenadas en este Cuestionaño !J 

::=.-.:.
-:..

-:..-_-_-�� Cantidad de Evaluaciones Almacenadas en el Cuestionario ,_P ___ _. 

1 1 Eflfocado 1 .:J _:_::J 1 ¡.J 

1
1 

Tipo cle·Cuestionz-rio 1 •! 1 
-¡ 

1 1 ¡. Fecha de: Elaborac10;1 130/12/02 
::JJ il 

I' Fecha de Rea![2acióh 130/12/02 ..:) l 

� 11 3 1 Fecha de Finalización [30/12/(]2 
l 

1
1

.�
.

�b_se:-._·ac_ión ________ ____________ - ·-�;I 

Figura ó 
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La Barra de Herramientas 

La Barra de Herramientas contiene una representación gráfica de las opciones comúnmente 

empleadas por el usuario para agilizar su trabajo en el Sistema. A Continuación se asocian 

iconos de la barra de herramientas con las opciones que permiten ejecutar. 

Q 

�. 

' 

t:lt1

Permite crear un nuevo Cuestionario. 

Guarda los cambios realizados 
en la información. 

Permite visualizar los cuestionarios 

existentes en el Sistema. 

Activa La ventana para la creación de las 
preguntas. 

Permite limpiar la información digitada 
en los diferentes campos. 

Activa la ventana para realizar búsquedas de 
Información Categorización de Preguntas. 

Activa la Ventana para ver los 
Resultados de la Encuesta. 

Activa la ventana que permite 
almacenar los resultados de la Encuesta. 

Ficha Técnica 

Activa la Ven1.ana Imprimir 
Encuesta. 

Activa la Ventana para Finalizar 
el Cuestionario. 
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), La opción Parámetros: Permite visualizar la siguiente Ventana. 

PARAMETROS 

El 

Encuestados 

íAreat l Enfoques Oisef.ladores 

Descripción Nro w.!14:,______JI 
•1 1 ¡ 1¡ Agregar ¡ ;

Li_s�_do�d�e_A_r_ea_s_·������������������������������������-----
1

, 1 
W Listados J . 

� 1 1 

Seleccrone la fila a quitar y presione « Supr >> 

6ceptar 

Figura 7 

.C,ancelar j 1 

La opci, Activa la ventana de Ficha Técnica. sar nuevos datos al sistema por eje.: Crear

nuevas áreas de interés, nuevos diseñadores, nuevos enfoques y nuevos Encuestados.

De clic sobre la pestaña que quiere utilizar, en el campo descripción escriba el dato a 

almacenar y con el botón principal de mouse haga clic en el botón agregar, éste dato se 

ubicará en la matriz que se encuentra justo en la parte de abajo del campo descripción, así 

tendrá la opción de agregar otro dato. 

Para eliminar o quitar de la matriz un nombre( dato) que no necesita simplemente ubique el 

Mouse en la fila donde se encuentre ese dato y presione la tecla suprimir. 
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Una vez colocado en la matriz todos los nombres que necesita, haga clic en el botón 

Aplicar y el sistema habrá guardado todos los datos. 

Además si quiere almacenar datos en todas las pestañas lo puede hacer. 

Diseñadores: Es la persona o grupo de personas que realizaron o elaboraron el 

Cuestionario. 

Encuestados: Persona o grupo de personas que resuelven el Cuestionario. Por ejemplo 

Estudiantes de Ing. De Sistemas, Profesores etc. 

Enfoque: Tema especifico del Cuestionario 

Áreas de Interés: Son subtemas asociados a las preguntas del Cuestionario, estos pueden 

reunir una o varias preguntas. 

b1 opcíón .Modificar Pregunt�is: Visualiza la ventana de Modificar. 

MODIFICAR 

-:':1-·Ó·t::J .¡ I' ----

1 
El;ja la Opcion a Modificar¡Encuestados 

¡-Cod.del enr,ues encue$t3d0$ 
1 . OiRECTOR DE PROGRAMAS 

ESTUOl>'NTES 
EMPLEADOS 

Consu!tar por. ;p: 

1

1

4

2
3 

PROFESORES 

· 5 DIRECTOR DE OTRAS D.EPENOENCIAS 
! 6 EGRESADOS 
i 7 FMP! FA.'lORES 
18 AGENCIAS GUBERNAMENTALES Y OTRAS 
! 1 • ESTUDIANTES DE INO.INDUSTRiAL 

1
1

� 
DOCENTES DE ING.íNDUSTRIAL 

13 DOCENTES DE ING.SISTEMAS 
I ¡ o MUNICIPIO DE JUAN DE AGOSTA 

1 
l 10 ALUMNOS DE 10 SEMFSTRE DE TODAS LAS FACULTAOFS 

r .:i

1 r 
l¡ __ ( _�----------:=-:---,,------------------·------'

Figura 8 
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Para modificar ios datos de un Cuestionario especifico o modificar los datos en forma 

general, sitúese en ésta ventana. 

En el combo elija la opción a Modificar aparece una lista de los datos que pueden ser 

modificados como son Las preguntas de un Cuestionario que se encuentre activo, los 

diseñadores que son las personas encargadas de elaborar la encuesta, los Encuestados que 

son los grupos de Personas a quienes van dirigidos los cuestionarios y las áreas de interés 

que están asociadas a las preguntas. 

Modificar Preguntas: 

Si elige Ja opción pregunta, el combo que se encuentra al lado de éste desaparece(ver 

Figura) y en la matriz aparecen todas las Preguntas del cuestionario que se encuentre 

activo. Hay que tener en cuenta que las preguntas aparecen siempre y cuando el 

cuestionario no tenga ningún resultado almacenado. En esta opción se puede modificar la 

descripción de las preguntas y el número de la Pregunta. 

Para esto ubique el Mouse en la descripción de la pregunta a Modificar, aparece un cuadro 

de texto, en este cuadro de texto escriba la pregunta correcta y con el botón principal de 

Mouse haga clic en el botón, agregar automáticamente el sistema le informará que la 

pregunta ha sido Actualizada, para modificar el número de la pregunta ubicase en el 

número que desea modificar aparece nuevamente un cuadro de texto escriba el nuevo 

número y presione el botón Agregar. 

Modificar Encuestados: 

Si desea modificar los Encuestados escoja ésta opción en el combo automáticamente 

aparecerá justo al lado un combo donde tendrá que elegir si es por cuestionario existente o 
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si es ver Todas, si escoge ver todas aparece en la matriz todos los Encuestados que se 

encuentra en el Sistema, para modificarlos la operación es igual a modificar descripción de 

preguntas, a diferencia que si al momento de modificar un nombre que este relacionado en 

otro cuestionario el sistema le informará que no puede hacer la actualización. 

Si Desea modificar por Cuestionario, el sistema le pregunta s1 desea cambiar de 

Encuestado, para esto el sistema le arroja el siguiente mensaje: 

desea cambiar de encuestado .para el cuestionario 

j C:::::::::�li(::::::::::: ij __ N_. º----

Al presionar el botón SI le muestra en otra ventana todos los Encuestados existentes usted 

puede elegir solo uno de los presentados así como se muestra en la Siguiente Figura: 

·,¡¡¡�-Encuestados··. �·- . - - - --- ------ l!l�m 

Escoja el Encuestado 

Cod.del encue encuestados. ..... --- --------------� 
O ESTUDIANTES 

1 LISTADOS 

2 EGRESADOS 

3 PROFESORES 

4 DIRECTOR DE PROGRAMAS 

5 ESTUDI.A.NTES DE ING. DE SISTEMAS 

6 DOCENTES DE ING. INDUSTRIAL 

Aceptar 

Figura 10 
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Para escoger el encuestado, sitúese en el pequeño recuadro y con el botón principal del 

Mouse haga clic sobre el recuadro deseado, tenga en cuenta que solo puede escoger un 

solo encuestado. Una vez hecho esto presione el botón aceptar y los datos han sido 

actual izados. 

Modificar Diseñadores 

Si desea modificar los Diseñadores escoja ésta opción en el combo automáticamente 

aparecerá justo al lado un combo donde tendrá que elegir si es por cuestionario existente o 

si es ver Todas, si escoge ver todas aparece en la matriz todos los Diseñadores que se 

encuentra en el Sistema, para modificarlos la operación es igual a modificar descripción de 

preguntas, a diferencia que si al momento de modificar un nombre que este relacionado en 

otro cuestionario el sistema le informará que no puede hacer la actualización. 

Si Desea modificar por Cuestionario, el sistema le pregunta si desea cambiar de Diseñador, 

para esto el sistema le arroja el siguiente mensaje: 

proyecto de gr ado9B • 

desea cambiar de Diseñado� es] par a el cuesfo:r.nario 

11 .......... �í ___ _____ • __ ¡j
__ -�Nº _ __.

Figura 11 

Al presionar el botón SI le muestra en otra ventana todos los Diseñadores existentes usted 

puede elegir uno o todos los Diseñadores presentados así corno se muestra en la 

Siguiente Figura: 
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,¡¡¡::-{h':.cña<Joi==--- ...................... -------------__ _ l!!ll!!f El 

Escoja Et Diseñador 

r fodos r Especifico 

Cod.del Diseñ: Diseñador� 
"" 1 IÑG ... F.ERNA.NÓ6CÜETO __ _ 

:�d 2 ll'JG. RAFAEL BASTIDAS 

sceptar 

Figura 12 

Como puede darse cuenta se presentan dos opciones: al escoger la opción Todos: Como se 

nombre lo indica se seleccionan todos los diseñadores, al escoger específico usted 

selecciona el o los deseados. 

Presione el botón Aceptar, el sistema le informará que los cambios han sido efectuados 

correctamente. 

Modificar Áreas de Interés 

Al modificar las áreas de interés aparece nuevamente el combo consultar por: Si escoge 

_por Cuestionario aparece en la matriz las preguntas y el área de interés que tienen( si 

algunas no tienen aparecerá la casilla en blanco). Ubíquese en el área a cambiar y aparece 

en la fila seleccionada un combo con todas las áreas existentes coloque las deseada y al 

finalizar presione el botón Aceptar. 
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El tratamiento para modificar áreas y escoger ver todas es igual al de Diseñador y 

Encuestados. 

La segunda opción de la barra de Menús es el Menú Ver.

:;:2 Y«:_:
;;;:� !:�::�,1:::: Jlav,. �' • 

EHPO<"ta;/jn)POft.a, Cld•E 

ixol«odc< SAME Ctó•S 

E>OICY.�*Eocuem1:- -Ct1$+tl 

·92:11·�.r.'I. 

�ltiicio! $2 �;S � e _jJ 1 �OIO(;�SQt*P!,....-. 1 �M4�l'4.t O.E u,s._ 1 t],P--o-�1-Mtc,.o ... TJ � Modelador der.. . \. ''Íh'd'.Ol''�{lflt. j �c\.<ú);Si .. t,Sli' 02:T1 p,rn. 

Figura 13 

Al seleccionar la opción Ver del Menú Principal, se despliega el Menú Ver, el cual ésta 

conformado por las siguientes opciones: 

Administrador de Usuarios. 

Auditoria 

Exportar/f mportar 

Explorador Same 

Explorador de Encuestas 

Resolución 
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Si Usted es un Usuario Administrador tendrá acceso a todas ias opciones, si Usted no es 

un usuano Administrador las opc10nes de Administrador de Usuarios, 

Exportar/Importar, Auditoria estarán deshabilitadas. 

* Administrador de Usuarios

llt• Motldddo, J., Encuo,tds y f ••••vi,tds(SAMf • ME MENUPJ 
--

l!lriJ 

Administrador- de cuentas de usuario 

!Proceso ----� 
j � Nuevo usuario 

r Cambiar coritrasefia 

l"JJJevoust.iario--------------� 

Nombre Complero jlNGlNllHIAOE SIS1 (Mi,S 

id_usua:rio 

Verificar contraseña 

r Usuario 

1 
Nueva contrasef,a 

Confirma¡ nueva 
contrasefia 

jSISTEMAS 
Permisos j 

Figura 14 

En el recuadro Proceso aparece las 2 operaciones que se pueden realizar en esta Ventana, 

como crear un usuario, o cambiar Contraseña, estas operaciones so]o son efectuadas por un 

Usuario Administrador. (Para total conocimiento del sistema se hará una breve 

descripción de estos Procesos.) 
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Comencemos con la opción Nuevo Usuario:

Nombre Completo: En este cuadro de texto se escribe el nombre completo del Usuario a 

crear. 

Id usuario: Se debe digitar un nombre con el que el usuario va a ser identificado en el 

sistema. 

Contraseña: Es la clave que garantiza que es un usuario autorizado. Por lo tanto debe 

ser personal y secreta. 

Validar Contraseña: Por Seguridad se debe digitar nuevamente la contraseña. 

Una vez escrito correctamente los datos presione el botón Permisos, esto con el fin de que 

el usuario a crear pertenezca aun grupo especifico, el Sistema Modelador de Encuestas y 

Entrevistas clasifica los usuarios en los siguientes grupos: 

)"' Grupo de Administrador: Este grupo tiene Control Total del sistema. 

)"' Grupo de Usuarios: Tiene Restricciones, por eso aparecen algunas opciones 

deshabilitadas, puede consultar y crear cuestionarios. 

)"' Grupo de Autoevaluación: Este Grupo no puede crear, modificar preguntas ya que 

estas han sido creadas previamente. Solo puede escoger preguntas para crear su 

cuestionario, consultar entre otras, al igual que el Grupo Usuarios algunas opciones 

estarán deshabilitadas 
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Al Presionar el botón Permisos aparece en ia pantalia ia siguiente Ventana. Recue�e HEM!;;.t�OTéc1¡ :

"( que estas opciones solo son manejadas por los Usuarios Administradores. t-94N¡¡t;\\.\.�

•. 

Ust•d a:qui poclra._, •... 00., .............. . 

' 

j 1d Usuario 

. Adrr,inisb·ador de Permisos 

11 1 I fYI 

: . Grupo de Administradores 
··-. Grupo de Usuarios 

::ir INGENIERIA DE SISTEMAS 

·; Grupo de Autoevaluacion 1 

- -
100.3.am p,.,,,...,dellJ,uyío(SA>,\f'-ME_PERM!I 

• 1 

Fif,rura 15

Como Puede darse cuenta el Campo de texto Id Usuario aparece el nombre anteriormente

escrito, en cuadro Administrador de Permisos, haga clic con el botón principal sobre link

que ahí aparece y se despliega una lista con los grupos existentes como puede apreciarse en

la figura 15.

Seleccione el Grupo al que desea agregar el Nuevo Usuario, al hacer esto en el segundo

cuadro aparece el nombre del grupo escogido, nuevamente haga c1ic sobre él y presione el

botón Agregar, éste quedará deshabilitado, presione el botón Salir, el Sistema lo devuelve

a la ventana anterior ver Figura 14 .
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Presione el botón Adicionar y si los están correctos el usuario habrá sido creado. En caso 

contrario el Sistema le informará del error. 

Proceso 2: 

Modificar Contraseña: 

Para Modificar la contraseña de un Usuario existente en el cuadro de texto usuario coloque 

el nombre con el que es identificado, el campo contraseña y verificar contraseña escriba la 

nueva clave. Presione el botón Modificar, el sistema le informará del cambio realizado, si 

un error al digitar los datos el sistema se lo informará. 
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* Auditoria

El o�jetivo de ésta opción es llevar un control de los usuarios que han utilizado el sistema y 

de las funciones realizadas por cada uno de ellos, al igual que el Administrador de 

Usuarios estas opciones solo pueden ser ejecutadas por el Grupo Administradores. 

j. M�ador de Fttcuerl.:,s v Fntr1->vn.t.aifSAME: Mf. MENUPt iA1.Ld1ton.i l�f Mf AUOITU ------ _ _ _-1!1013 
e, érdiw !ie< ft� �"''''"" A,pde .�.,;, 

.;1:l�,:J 

1 

¡ 
! l
1 1 

1 1 

1 1 

1 

AUDITORIA DEL S1STEtv1A 

Fecha 

2 
3 
4 
5 
fi 
1 

8 
9 
10 
11 

12 
13 
14 

JORGE 30/12íü2 

····-----..... -
Hor,a .operación Ec¡uipo � 

11:29:22 a.m. ABRIR VENTANA casa 
ll:3íl·79i,m ABRIR VENTANA casa 
12:11:01 p.m. ABRIR VENTANA casa 
1213:3i p.m. ABRIR VENiANA casa 

12:13:51 p m. ABRIR VENTANA casa 
12:19:28 p.m. APERTURA DE CUEST!ON,,,RiO casa 
12:21:26 p.m. ENTRA.O.A. AL PROGRAMA casa 
12:22:49 p.m. ABRIR VENTANA casa 
12:23: i4 p.m. ABRIR VENTANA casa 
12:23: 16 p.m. APERTURA DE CUESTIONARIO casa 
1223:27 p.m ABRIR VENTAN4 casa 
1'.?24·05p.m .�RIR VENT.llJ\lA casa 
i2.24:07 p m APERTuRA DE CUESTIONARIO casa 
12:24:19 p.m. APERTURA DE CUESTIONARIO casa 

15 í2.24:31 p.m. ABRIR VENTANA casa 
16 12:25:52 o .• APERTURA OE CUESTIONARIO casa 

OróenarPor-------------------------------� 
r Fecha r Hora r Operación r Equípo 

r�onsutta Av.anzada 
1 Usuano.J �T-0-DO_S ____ _:J� Operacio11 [CREACION DE NUEVO USUARIO _:J 

Con lecha entre el J25!09/02 .:] Y e1 jo2101ro3 .:J 

Equipo 

r Ventana 

[TODOS ..:) 

Mostrar 

Figura 16 

En esta ventana se puede apreciar las operaciones realizadas por los usuarios, así como se 

muestra en la figura, la persona encargada tendrá la posibilidad de consultar por 

operaciones realizadas, usuario, equipo y fechas, además ordenar los registros encontrados 

por fecha, Hora, Usuario, Operación Equipo o Ventana. 
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En la Grilla se muestran los resultados obtenidos, por ejempio el consecutivo de registros 

encontrados, seguido del nombre de usuario, fecha de la operación, hora, la operación 

realizada, nombre del equipo, alias del cuestionario, ventana. 

Para realizar estas operaciones presione el botón mostrar o al escoger algún tipo de 

ordenamiento el sistema le mostrará los registro sin necesidad de presionar el botón 

Mostrar. 

Para imprimir el Reporte presione el botón de la impresora. 

* Exportar/Importar:

Or.SGo.m. 

Figura 17 

o TABLAS .:.J ¡ IDaus:tW .. ctr,ode"""°"acion 

� U53_AREAS 

11 r:-:-,�c::--==-:-::::::-:-:,.,.-,---, 
_
J N b ¡M••I••. 14 Ene 2003USB_AREAS.b<ij 

� US8_.0UDITMOO 

1 1 

. om re . 

� USB_ BANCOPREG l 1
1 

� USB_CUESTIONARIOS l I Ruta 

"<? USB_CUE_PRO 11 
� U5B_DEPCNDENC1AS 11 ----------------'
... if-11'· � - � _........ ··-- -··-··---¡--. 1 1rn;:,ort3c1on ]:;'.l<POrtaCIOl'I 

'-'-'------- 1
. 

-�- ---· ··---� 
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En esta ventana se Presenta un Árbol en la parte izquierda de la ventana, haga clic en ei 

nombre de la tabla y luego aparecerá el nombre y la ruta del archivo que se va a exportar 

luego haga clic en el botón Exportación y le aparecerá un mensaje como el siguiente. 

. ) � Archivo Guardado 

ji' ...... Aceptar ··-···g 
.

..
......

.
.. ., ...... , ... ---�--· .. ·· 

Que confirma la exportación de los datos en un archivo de texto (txt). 

Para importar datos haga clic en el nombre de la tabla y luego pulse el botón de 

importación le aparecerá un ventana de dialogo como la siguiente 

Seleccione el archivo a cargar DEI 

-���· . . ·=;,..! -�¡ 1 'ª-uscar en j ·.=1.J Proyecioll.ctual .::.J �j �j Qj j:[m ª .J 
. _j auditoria 
...:J EXPORT_REPORTE 
; .::J Exportaciones 
. .:=J formulario inservibles 
_] INST ALACION MODELADOR 
_:j Modelador_Same 

f:!ombre de archivo: 1 

2J Reportes 
�Sepu 

lipo de archivos: !Archivos d� Importación (".csvj 

r .6.blir como ,2ólo lectura 

Cancelar 

aquí usted puede escoger el archivo donde se encuentran los datos que va a importar puede 

hacer doble clic en el archivo o seleccionándolo y luego pulsando el botón abrir.. 
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A continuación aparece un mensaje como ei siguiente 

rtad}ato-s 

'-� El proceso de importadón,de datos iue satisfactorio 

!1 "''"" �.ceptar ....... rJ 

Que confirma la importación de los datos en la tabla que usted escogió. 

Para salir de ésta ventana con el botón principal de Mouse haga clic sobre la X que se 

encuentra en la parte superior derecha de la ventana o presione el botón salir.
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* Explorador Same

Muestra todos los usuarios que interactúan con el sistema y los cuestionarios realizados por 

cada uno de ellos. Si es usuario Administrador Usted tiene acceso a cada uno de los 

usuanos con sus respectivas encuestas, de lo contrario usted tiene acceso solo a sus 

encuestas. 

t SfiM:fttiffllMlfoh#MbtiffifflGt'! #G1WWIY!r!ffl���� 
e,. [!rd\•,o ter &ew.tes 'lentanos Salo' 

.::! :!d. . ! :) .:J 

1
. ._:¡ Usuarios 

.:f&a'I 

1 
.1,AUTO 

· 1 .� USUARIO 
.:f SISTEMAS 

.f, RAFAEL 
¡ ,jFMOYAC 
1 .jRAFPER 

1 
, _  

l 

.Nt)mbre Est'".r.:io 

EOV',1N GUTIERREZ EVA.LUACIOÍ� 
·CULTURA DISENO 
ERICK EVALUACION 
SUGERENCIAS EVAl.UACION 
INOUSTRtA.L DISEÑO 
FGS01 FiNAUZ,IIDO 

UNETH DISEÑO 

iectia tie 13!aboracion 

07/0.'l/7D07 

OS/OS/2002 
12/0S.'2002 
24/08/2002 
24/09/2.002 

i5/10/2002 

Figura 18 

�..-:'S 
...J§j� 

En esta ventana se Presenta un Árbol haga clic en la palabra usuarios y aparecen todos los 

usuarios existentes en el sistema ver figura. Seleccione su usuario y haga clic con el botón 

principal del Mouse, asi como en el explorador de Windows al lado derecho aparecen la 

información que contiene el objeto seleccionado, en este caso aparecen los alias de los 

cuestionarios que han sido creados por ese usuario, el estado y la fecha de elaboración, si 
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desea acceder a uno de los cuestionarios haga clic con e1 botón principal del Mouse sobre el 

alias del cuestionario deseado y aparece la ventana de Cuestionario con la información 

correspondiente. Tenga en cuenta que solo tiene acceso a sus cuestionarios, por ejemplo si 

desea ver los cuestionarios de otro usuario aparecerá el siguiente mensaje: 

. . . 

-- • --- - r- .,,.-.. 

·,» Acceso denegado

¡ r····· .6-céptar ....... ti �--···-.......... ;,, ........ ,., ... 

Si por el contrario es un Administrador podrá ver todos los cuestionarios existentes en el 

sistema, si un usuario no ha ingresado cuestionarios aparece el siguiente mensaje: 

. ' ''"""'"''º" --- • .�'liotLI- - ---- -

. ', 

..._� 
El Usuario SISTEMAS noha cteadocuestíoriarios

e 

,�·······Aceptar··-·:)
·· - _ .... .... .. ...... . _ ..... _ , ... ,#_ 

Para salir de ésta ventana con el botón principal de Mouse haga clic sobre la X que se 

encuentra en la parte superior derecha de la ventana. 
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Explorador de Encuestas: 

A diferencia del Explorador Same en ésta ventana Usted tendrá la opción de visualizar 

todas las Encuestas realizadas e ingresar sus resultados. 

� �divo �ff �eport� �t� � 

�:ld.:12::l 
r-¡ - '.:16=.=--.-w---.:::::.:::::.:::::..=-_-¡¡; EOWIN GIJTlERREZ 

E CULTURA 
i!:,ERlCK 
iS SIJGERENClC..S 

! l 
� INDUSTRIAL 

!,, 1 
í:iFGSOi 
tiUNETH 

! 1- '.:) AUTOEVALUACION 
l I i; EVALUACION_ESTUDIANTES 

¡ ¡ 6 ESTUDIANTES 

1 

1 

11 

l ! 
q 
1 !

11 

Figura 19 

En el Árbol aparece dos grupos: 

El Modelador: Que encierra el Grupo de Administrador y el grupo de Usuarios. 

.,,m� 
�l'.l 

Autoevaluación: Aquí se encuentran todos los usuarios pertenecientes al grupo 

Autoevaluación. 

Haga doble clic con el botón principal del Mouse sobre el grupo deseado y aparece una 

lista con todas los cuestionarios relacionados. 
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Para escoger un cuestionario haga dobie clic con el botón principal dei Mouse y aparece en 

su pantalla la ventana para ingresar resultados. 

Si desea salir de esta ventana sitúese con el puntero del Mouse sobre la X y con el botón 

principal de Mouse haga clic sobre ésta. 

* Ventana de Resultados:

..... 1n�l"lf,n 0P'fU,l.ltfin dP lnM PI, U/l'Xlltm,;Wlf, flAIA M,-,,ip¡ .. � d,- rn, IJf<\lii\(<;ñMr Mr _ 0,.ll TíiL___ -- l!!IQE3 

COAP�ClON EDUC'4TIVA MAY� l>El t>ES�OUO SIMON BOUVAA 

'lo. Tipo de Pregunra�(TP) 
1 Selecc•on Unica 

, 2 Selecc,on Mulbple 
13 Abierta 

Sl$TEM.4 l>E .4UTOEVALU.4c:ION 

1 4 Matncial Encuestado 1 

5 fabla '-· ---

No. Preguntas 

1 ¿CLJAJ ES SU SEX'O' 

2 ¿EST,.,.DO CML' 

__] Fuente 

CIJ.4!.IDADES l ¡,OUE OP!W- DE LA REfO�MA LABORAL PROPUESTA POR EL GOBIERNO? 

4 ¿,OUE TlPO DE DEPORTE PRACTICA? 

TP Opc Respue!lta 
FEMENINO 
MASCUUNO 
SOLTI:RO¡A) 
CASAD�) 
VIUOO(A¡ 
DrvORCIADO(� 
ES BUENA 
ESMA.IA 
ESREGOU.R 

2 

PAU.:AJE 
OTRO 
FlfTEIOL 
BALONCESiO 
NATAOIÓN 

ESTRUCTURA SOCK 5 ¿ESTA DE ACUERDO CON lA REFORMA lABORAL HECHA ?OR EL MINISTRO DE TRABAJt 1 
SI 

Figura 20 

Nota: Esta ventana se explicará con detalle más adelante. 

38 



Manual Del Usuario 

* Resolución

En ésta ventana Usted tiene la opción de cambiar la Configuración o tamaño de las 

Ventanas. Elija o seleccione la opción deseada haciendo clic sobre ésta o moviendo con 

las tecla de desplazamiento, con el botón principal del Mouse de clic en cambiar también 

colores y presione el botón Cambiar.

Su pantalla por unos segundos se colocará negra, y la configuración ha sido cambiada. 

Para salir de esta ventana presione el botón �alir o ubíquese con el puntero del Mouse en la 

X que se encuentra en la parte superior derecha de ésta ventana, haga clic con el botón 

principal del Mouse. 

-"• Resolcion de PanlalraTSAMl: - ME_RESOLJ EJ 

FORMULARIO DE RESOLUCIOI\I DE.PANTALLA 

Cambiar a: 1024 x 768 32 bits 

800 X 600 16 bits 
1024 X 768 16 bits 
640 X 480 32 bits 
800 X 600 32 bits 

P' C9mbiar.tarnbién.tos.colores) 

�ambiar 

Resolucion adecuada para este 
provecto 1024 - 768 - 32 

Salir 
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La tercera Opción del Menú Principal es el Menú Reporte 

Al seleccionar la opción Reporte del Menú Principal se despliega el Menú Reporte, con la 

opción Reporte Dinámico. Esta opción permite visualizar una ventana donde Usted tendrá 

la oportunidad de especificar Jos requisitos que desea para que el sistema genere el reporte 

deseado. 

1 
! 
f 

1 

Figura21 

El menú principal tiene 3 opciones que son archivo, ejecutar e insertar 

Cld§,i§fi.t·il·ttli 
,ll,rchivo Ver Ejecu1a, 
- .§ener;. � �.

�alír " 

El menú Archivo tiene 3 opciones 
;, Generar genera la consulta diseñada 
:,. Salir sirve para salir del generador de reportes 
:,. Consulta permite ver la consulta diseñada en lenguaje SQL a 

través de una ventana como la siguiente . 
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1
1 

�
e!ect IJSB_CUESTIDNAR!OS.USU_USüAFiiO, t 

Consulta . · . -· .-- · 

USB CUESTIONARIOS CJJE CODIGO, 

1 

USB-PREGUNTAS.PRE CODIGO. . 
i USB-PREGUNTAS.PRE-DESC

jFrom-USB_CUESTIONARIOS, USB_PREGUNTAS 
, 1\1.Jhere 
lusB CIJESTION.b.RIOS.OJE CODIGO=USB PREGUNT AS.CUE 
_CODIGD 

- -

ji 

lL.�--�-.......--J! 

Menú insertar tiene 3 opciones 

Manual Del Usuario 

, , Insertar � Tablas pulsando la opción tabla se accede a una 
ventana para almacenar los nombres de las tablas de) 
modelador de encuestas (como sigue). 

En el cuadro de texto 
usted escribirá el 
nombre de la tabla y 
1 u ego pulsando la tecla 
<<enter>> colocara el 
nombre en el grid de la 
parte inferior de la 
ventana, iuego 
pulsando el b 
Guardar se almacena 
los nombre, usted 

Nombre de 

la Tabla 

también Puede colocar mas de 
escribe la siguiente tabla. 

�I 
j 

f.�minar 

'i) 1 
� · 

--�-a_lir _ _, J

Para salir de esta ventana pude pulsar el botón de sa 1r o pulsando la "x�' de la parte 
superior derecha. 

i) Transaccion Satisfactoria
� 

! ¡ ..... Aceptar .····· ¡J 

Cuando se almacena una tabla se confirma con un 
mensaje como el siguiente. 
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)ió'- Campos pulsando la opción dei menú insertar campos se accede a ia ventana 
donde se ingresan los campos de cada tabla. 
Para guardar los campos de una tabla Esc�ja la tabla en la lista de las a 

TABLAS 

Codigo Campo 

40, RES_DESC 

41 RES_IND 

42 

X, f 

� 1 1 
§uardar 

'. 1•.• 
1 

.1 

continuación el 
sistema 
automáticamente
mostrara los 
campos de esa 
tabla en e] grid en 
la parte inferior 
mostrado de esta 
manera (ver 
figura). En la 
primera columna 
un codigo 
generado por el 

sjstema para almacenar el campo y n la segunda col u 
A continuación presione el botón Guardar para guar 
aparece un mensaje a manera de información para infj 
el almacenamiento de estos datos (ver figura abajo). 

na el nombre el campo. 
la infonnación luego 

a comprobar a l usuario 

--- .-----·-·---
. � ----�- . J Para eliminar los campos 

! solo tiene que escoger la 
Se insertaron los campos de la tabla, USB_RESPUESTAS j' tabla Y como dijimos 

anteriormente aparecerán 

I j .... 6.ceptar ... l)
l \ los campos de esa tabla y 

. . j luego pulse el botón 
·------�-----�------'· Elzmznar. 

Si la tabla escogida al hacer clic en algunos de 
los nombres de la lista y esta ya halla sido 
guardadas anteriormente le aparecerá u,,..n--�•� 
mensaje como el de la figura de la derecha 

lnlormacion - •

. . '\. 

� 
Se han insertado todos los campos
de la Tabla USB_RESPUESTAS 

Íi .. __ .Ace�tar .... :j 
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..,. Relaciones en esta opción del menú insertar aparecerá haciendo ciic sobre esta 
ventana la se encarga de guardan las relaciones existentes entre tablas es decir la 
llaves o claves principales de cada tabla o foráneas o simplemente el campo de la 
tabla 

Nota: todos los campos debe tener una relación por lo menos con la tabla de la que 
es nativa. 

TABLA.S !usB_CUESTION/.l.RIDS

CAMPOS ¡cuE_CODIGO 

TIPO DE C6;MPO j[;I 

relaciones lo I

J Para almacenar las 

r<<'-� 

J 

primero es escoger 
� la tabla de la lista 

A� fa,�?!_J l de tablas (primera 

·rv 
Eliminar 

Jjsta). Después se 
escoge un campo de
la lista (segunda 

-1 (Gr> escoge el tipo de 
.. 1 � lista) y luego se 

FK L .2.alir campo ya sea llave 
- . . . - .� . .. . .... - .. - . . - . . ... - - primaria (Pk), IJave 

foránea (Fk) o un campo normal (N). esto se ha.te dependiendo del tipo de campo' 
Para guardar los datos solo pre:siones el botón Guardar

Luego aparecerá un mensaje Adicionar PI 

confirmando la transacción�

Ertor · •. 

Ex.iste. No se puede Insertar 

El Campo CUE_COO,!GO de ia Tabla USB_CUESTIO�iARIOS 
Fue Adícionado 

1: ...... Aceptar .J 

Pero si la transacción es incorrecta por que en 
... i----+-L-'--a_base de datos ya se encuentra almacenado, Ja

referencia de ese campo en esa tabla saldrá un mensaje como el siguiente 

Elimina1 

si lo que desea es eliminar una referencia de un campo solo tiene 
que escoger la tabla el campo y el tipo de referencia con que se 
insertó luego presione el botón de eliminar. 

1 Para mayor información del tipo de campo diríjase al Afanual del Sistema del Modelador de Encuestas y 
Entrevistas. 
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la transacción se confinnara con el 
siguiente mensaje que ei registro ha 

!:.]¡¡ji� ------ . . . -

sido eliminado } ). El R egisbo cam_ codigo = 11 And tab_ codigo .. 4
-------�Sc:SL.��_,,!Fue eliminado

1-······-----·--1 1 ....• Aceptar __ 1 

Para salir de esta ventana pulse el botón de salir 
puede pulsar el botón de salir o pulsando la "x" de 

superior derecha de la ventana. 

Meno ejecutar tiene 4 opciones 

la parte 

};-- Ejecutar consulta (FS) 
Esta opción ejecu.1a la consulta ya 
diseñada por el usuario puede pulsar la 
tecla f 5 de las teclas de funciones e su 

Imprimir 
Exportar 

.. teclado o pulsar esta opción ejecutar
consulta al final arroja los mismos 
resultados, esto lo hace a través de la 
ventana de datos del generador de 
reportes (mas adelante se ampliará). 

/ 
riiií\Mfüi,1119ihl- . _--_ -·---..:____ --·-· Cl 1 

� 
������2: ::TE�;

s

�E INFORMACION Y SE™CIO �E_ACTIVC

1 1 ESTRUCTURfl.. S 

1 

3 CUAIJD.ADES S 
4 SUGER�NCIAS S 

1 5 S0Ct0üRAF1A S 

11 
6 HISTOR!A. DE LA VIDA LA.BORAL EN CONFECCIO!llc--S S 

1� ! 
�R�D�CT_?�---- -·----··-· S l ..:J ! 

!.l 1 
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� Filtro Es la segunda opción es filtro aquí podemos hacer filtros a la consulta 
como group by , order by. count. 

¡. 

max y el comodin " * " que 
simboliza todo los campos de la 
tabla esto lo encontramos en la 

Condiciones de la clausula OJder By. Gmu .. El 

�f Filtro 

solapa de operaciones. Como se !:..Bl.J 
1-----�....J 

l Group By ffliWA•iRLJ 
i Order By NINGUNO 

hace esto muy facil hacemos clic 
en ta segunda columna y 
escojemos el campo por el cual 
vamos a realizar la operación 
que se encuentra en la misma fila 
pero en la columna uno al frente de esta. 

Count 

M USB AAEA.S.ARE DESC · ax USB-AREASARE-.6.CTIVO
Todas f"J 

Condiciones de la dausula Where __ __::_..1!1-

En la solapa Filtro colocamos 
la condición que usted quiere 
que se cumpla como parte del 
filtro de consulta. Lo que 
debemos hacer es digitar en la 
segunda columna el valor 
correspondiente al campo de la 
primera columna por ejemplo si 
usted quiere saber la 

Filtro Operaciones 

.CAMPOS 

USB_AREAS.ARE_CODIGO 11 
1 USB AREAS.ARE DESC 
l USB=AREAS.P.RE=ACTIVO 
1 

información del área número 
uno solo tiene que digitar en la segunda columna al frente de usb _ areas.are _ codigo 
el valor de uno (como se muestra en la figura de la izquierda). 

)íi.- Imprimir la tercera opción es imprimir aquí podemos imprimir los datos 
arrojados por la consulta una vez que esta se halla ejecutado 

* 
.. J"'.H:.\l u,rnr f<ff'()RTF!, !)!q\11 ()', Vista preliminar de un reporte 

' · .ij¡'ii(NAA 
\l<•O! 1 \!lll f'f'F f''\'.<"!'t"q \'') 

...... ......,;._ ___ .__= ............ .._ ...... L_·,_rn_,,__, ... 1 ,_r_� ....__ �
�· ., ,.. \f ,--:;:,·� •• ,�.�:itJ.:.. -¡, �

·--.. �·- 1 

:;... Exportar la cuarta opción es la de exportar; aquí se exporta eJ resultado de una 
consulta a un archivo de texto (.txt) con nombre reporte_dinamico en una carpeta 
llamada REPORTES en la ruta donde instalo el programa esta ruta podría ser 
c:\archivos de programa \ modelador de encuestas\reportes\reporte _dinamico.txt 
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T ARLAS : muestra una ventana-donde usted puede escoger las tabías que 
necesite para la consulta2. 

CAMPOS: Al presionar este botón de la barra de herramientas muestra una 
ventana donde se escoge los campos de las tablas3 

.

FILTRO: Al presionar este botón de la barra de herramientas muestra una 
ventana donde se realizan las condiciones where, order by, group by, 
max y otras mas 4 

RELACIONES: Al presionar este botón de la barra de herramientas muestra una 
ventana donde se realizan las relaóo.nes existentes entre tablas 5

.

DISEÑAR 

Al presionar esta opción le muestra una ventana para escoger las tabl-as para el diseño de la 
consulta 
;ti. Tablas eiuslenles en Modelado, de fncu .. slas f. Ent1_ev1s!a1> . _ � :--__ -· · l!!lfil

11 - *- TABLAS 41 l t:J• ,i 1 1 

D- 1 '-..,) 

m- USB_.6.REP.S Hminar 

D USB_f>.UDITMOD
1 

I l � USB_BANCOPREG <¡¡, 

11 
USB_BANCOPREG _¡ 

IJSB _CUESTIONARIOS
1 

�C..,'"jl!a! 

" ---........ �.-·

�------

En la parte izqui da de la ventana se e uentra un árbol con todas las tablas del modelador 
de encuestas y ent evistas usted solo · ne que hacer clic sobre el nombre de la tabla que 
desea añadir a la consulta y luego h er die nuevamente pero esta vez sobre el arbol que se 
encuentra a la derecha (ven el cuadro trasparente este la tabla que arrastramos hasta el otro 
lado): Después de agregar solo presiones el botón de aceptar y genera a manera graficas las 
tablas con sus respectivos campos 

2 Para mas información sobre almacenar tablas ver la opción tabla del menú insertar . 
3 Para mas información sobre almacenar campos de las tablas ver la opción tabla del menú insertar . 
4 Para mas información filtro de datos de las tablas ver la opción filtro del menú ver. 
s Para mas información filtro sobre almacenar relaciones entre tablas ver la opción filtro del menú insertar. 
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Si ia tabia ya ha sido adicionada y usted la vueive a adicionar ie aparecerá un mensaje de 
error , 

r.1a111i•¡.¡•¡.,¡•.¡•,. ... ,a•. !!•.¡•¡•:@• · •4•¡•.•(ll•§"·t•;,•;•r:1•t•J111111i•-J 11111.:JI 
- l

. La T ab!a USB_AREAS _ya fue añadid¿¡ 
1

1' Ace\""' d 1 

'-l ARE_CODIGO :11 , 
�- fARE_DEs(::::::::::::::: - · 

ARE_ACTIVO 

USB_AREAS El 

Esta es la fonna como se muestran las tablas y sus respectivos 
campos usted debe seleccionar haciendo clic sobre la casilla o 
sobre el nombre del campo, también esto es posible con el 
teclado solo debes posicionarte en la fila que desees y luego 
presionas la tecla Barra Espaciadora. Para deseleccionar 
puedes hacer la misma operación con el Mouse o el Teclado 

¡ 
·1 
l 

·l
1 

� f 

Si usted ejecuta la consulta sin antes haber escogido por lo 
menos un campo le saldr' este mensaje de advertencia. 

Debe escoíer al menos un campo de una Tabla 

1c-··A:e�a("�·j1 J��____,�-

• verificar si el reporte dinámico tiene tooJtiptext.
• verificar as posiciones de los formulario:s.
• falta detallar los últimos formularios mensajes.
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Por ultimo en el Menú Salir Usted tiene la posibilidad de Cambiar de Usuario o Salir del 

Sistema. 

¡.. Modcfc1.dol de f rn:.ucslaa Y [nt1r.vuto,fSAM.E Ml _Ni,.,,l!fl.__ �-- __ _ _ _ ___ _ _ _ -- RQ-13 

�.:ld..:l 
¡-·--==------

1257 9"1!1. 

l�-··--- --·--e,-­
____ _. 

l:Jlllniciol ,;:... � ¿) e J.J _j"'�-1 \ "T!:c?l,¡,... 1 s """�1 -I �o..>deso .. 1 �-JAI. .. !!-:, .. -. .. �·\O., .Mt.e 1=;,.a.

Figura 22 

CAMBIAR DE USUARIO 

tntcTo de sesión de OOBC[SAME - MOCTEST 
-·

__ -

j:BJ-J rngite su usuario y su contraseña para poder acceder al sistema 

Usuario js!STEM.AS A.ceptar

1-=1 Contraseña Cancelar 
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Figura23 

Coloque en la c�ja de texto Usuario, el nuevo usuario con el que desea trabajar y en el c�ja 

contraseña la clave respectiva, presione el botón Aceptar. 

Presione el botón Cancelar para salir de la Ventana 

Si desea salir del Sistema en la opción cerrar haga clic con el botón principal del Mouse. 

CONOCIENDO EN DETALLE EL SISTEMA 

A continuación se hace una presentación detallada del sistema Modelador de Encuestas y 

Entreví stas. 

Creación de Cuestionarios 

Para crear un cuestionario, con el botón principal del Mouse dé clic en el 

botón de la barra de herramientas nuevo cuestionario. 

O simplemente comience a escribir en las cajas de texto. 
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1-:cm,,t#it>!rfi··fBti#füfflHNG 1:rw::1; g:, m�:r::�----: 
O !!chivo ��r �tes i-entanas �r 

.::i .:J¿:J ::i .:l 

IQ ��. ,�t1��1{-iit,_. 

.,J.I!]� 

...,M.!_29. 

1 í.No�rn-:-bre--:de-:l-::C-l/e-s:--t,o-11-ar-,o�É�º�VVl;;:N�Gu�m;;;ER�R�E,_:;;:�======iT:Es-:-_t-c1-d:--o-¡�;:¡:V.:;:A;:;LU�A;C:i;IO;=i;N�' =,1
¡
-:E:--n-fo-ca_á_o -;:f=A=c=u=L T=AO=D=E=iN=G=.=iN=o=us=TR=IAl=-];--

..:.:.:.i
--·-;· ¡I 

¡ l �Ti:-m-,.ilo----------------------� r 
[FORMULARIO DE EVALUAC!ON A. O!RECTlVAS Y . .1.L PROGRAMA POR LOS lJ Tipo de Cue.siionario 

1 IES'füDi�stTES Y DOCENTES 
1 1 1 Fecha de EJaocración 

l�� l 
j iA CONTINUACION SE PHESENTARAN UNA Si::RIE DE CARACTERISTiCA.$ A • j 

Fecha de Realizat:ón 

¡ IE'./ALUAR DE LA �.��{�R/.\ MAs OBJET1VA POSIBLE. EL OSJETlVO DE ESTO ES 
� 1 Fecha de Finalización 

1
1 

OiseñaclGres -�---------
! Nombre¡ • ..:::.J

! 1 Oisef,.ióores 
1, 1 1 lNG. JORGE SEPULVEOA. 

1 3 AUTOEV/\LIJACION 

,--
Programas 

¡ENCU�-·---::i ¡ 

f641füi2002 
3 r 

fÓ4/ümoo2 3 1 
!09/09/2002 � 1 

-1
----, 

.:.l !

1

· ¡ 

i �G. GUETO BARRIOS 

lÍResumen�-:---�-----�---��===:;-i 
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CUESTION,>R'O REALIZADO POR "ooueo DE MODELADOR CE ENC<JES'"' 

Figura 24 

� Nombre del Cuestionario: Nombre que identifica al Cuestionario ante el Sistema, 

éste es único. 

>- Titulo: En este campo, Usted Escribirá como su nombre lo indica el Titulo del 

cuestionario. 

� Enfocado: Permite elegir a quien o a que tema es enfocado el cuestionario. 

� Tipo Cuestionario: Presenta las opciones de Encuesta, Entrevista y Taller, Usted 

elegirá la deseada. 

>-- Diseñadores: Persona o Personas que elaboraron e.l Cuestionario. 

;i,-- Fecha de Elaboración: Fecha a partir de la Cual el Cuestionario es Elaborado. 
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',- Fecha de Realización: Fecha en la cual el cuestionario es entregado a los 

Encuestados. 

� Fecha de Terminación: Fecha en el que el Cuestionario fue resuelto y los 

resultados son almacenados en el Sistema. 

� Programas: Nombre de la Facultad al cual va orientado el Cuestionario, este 

campo es obligatorio para cuestionarios de Autoevaluación. Para los demás usuarios 

esta opción estará deshabilitada. 

� Grupo a Encuestar: Persona o Grupos de Personas que resuelven el Cuestionario, 

solo para Autoevaluación, para los demás usuarios esta opción estará deshabilitada. 

� Observación: Aquí se escribe una nota Adicional del Cuestionario es opcional. 

Una vez escrito los datos, ubíquese en la barra de Herramientas en el botón Ficha Técnica. 

Con el botón principal deJ Mouse haga clic sobre la imagen, aparecerá en su pantalla la 

siguiente ventana. 

Tamaño de la muestra 

Tamaño de la poblacion 

Porcentaje de confiabilidad j 

1 
.C�ncelar _J . "-.áceptar .__J J

----------- ·------------l

Figura 25 
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El Subconjunto de una Población es una Muestra de esa Población, una Muestra puede 

tener cualquier tamaño. En la primera caja de texto escriba el tamaño de la Muestra, tenga 

en cuenta que lo primero que debe hacer es definir con exactitud La población de la cual se 

extraerá. 

El total de elementos de la investigación estadística se 11ama Población como por ejemplo 

los alumnos de un curso, los alumnos de una universidad, los libros de la biblioteca etc. 

En otras palabras Población no es más que el conjunto de todos los elementos, medidas, 

individuos u o�jetos que tienen una característica común. 

En la caja de texto tamaño de la población escríbalo y asegúrese que sea el correcto. 

En la caja de texto porcentaje de confiabilidad escriba el margen de error de la 

investigación realizada. 

Presione el botón Aceptar 

Si al dar Clic en el botón Aceptar le hace falta un campo el sistema se lo indicara con los 

siguientes mensajes según sea el caso: 

Enor: Falta de información • 

'\-!_) No ha escf¡o el tamaño de la muestra

,--·--··--·--·--···· 1 
i ....• Aceptar .•. ..i 

Figura 26 
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O sí la muestra es mayor o igual a la población el Sistema le arroja el siguiente mensaje: 

ror--·--· -·-.. . -- --::- -. - ------ .•. 

.. ·\ 
l \. La m1;1estra debe ser menor que la población 

.� 

! L ..... .e\ceptar ....... ¡J 

Figura 27 

'\ 
,·, \ El valor conespcmdiente al ma,gen de error, ne, es un valor válido. La-información debe ser númerica
'� 

1 L .... ti.ceptar ...... }I

Figura 28 

S.i los campos estan correctos, el sistema lo devuelve a la ventana de Cuestionario Figura 24

Para Guardar los datos del cuestionario ubíquese en la barra de herramientas en el botón 

guardar 

Si al momento de Guardar los datos del cuestionario no escribió todos correctamente o le 

falta un campo por llenar aparecerá en su pantalla un mensaje indicándole el campo que 

debe llenar por ejemplo si no colocó el diseñador( es) del Cuestionario aparecerá el 

siguiente mensaje: 
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Debe colocar por lo menos un diseñador 

,---····-·---·-·¡ �-·· Aceptar _l 

Figura 29 
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O si le falta llenar el alias del Cuestionario aparece en su pantalla el siguiente mensaje: 

E:rror 1 ·:·__ . xl¡ 

Debe Colocarle un alias al cuestionario l 

1 ·----···--····---11 : ... Aceptar·-··· 1 

Figura 30 

Al terminar de llenar los datos necesarios con el botón principal del Mouse dé clic en 

guardar Cuestionario (Botón de la Barra de Herramientas). 

Si después de haber guardado e] cuestionario desea modificar o actualizar algún dato, y 

este se encuentra activo modifíquelo y ubíquese en el botón de la barra de herramientas 

Actualizar. 

Si no se encuentra activo, abra la ventana de Cuestionario haga clic en e] botón de la barra 

de Herramientas ver Cuestionarios existentes. 
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Aparece la siguiente ventana con todos los nombres o alias de los cuestionarios creados por 

el usuario que se encuentra activo 

ii. Cuestionarios [51\M.E-�t:.:J!YMEE·

1 
Resultado cie la Busqueda

! Alias
�--------------� 

iN° Alias 
l 

1 

, 1 EDWIN GUTIERREZ 

4 CULTURA 

I 5 ERICK 
. 6 SUGERENCIAS 

Figura 31 

Con el puntero del Mouse seleccione el cuestionario, haga clic sobre éste o puede mover 

con la tecla <TAB> o las teclas de desplazamiento y una vez seleccionado el cuestionario 

presione la tecla <Enter>. 

Los datos del Cuestionario elegido aparecen en la ventana de Cuestionario Ver Figura 24 

entonces proceda a hacer las modificaciones y en el botón Actualizar de la barra de 

herramientas haga clic y los datos se habrán actualizados. 
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Almacenar las Preguntas del Cuestionario. 

Una vez almacenado los datos principales del Cuestionario dé clic en el botón de la barra de 

herramientas Almacenar Preguntas este evento activará la ventana para almacenar las 

preguntas del Cuestionario. Si el Usuario es Autoevaluacion se activará la ventana de 

Almacenar Preguntas de Autoevaluación y si el usuario no pertenece a Autoevaluación 

entonces se activará la Ventana de Selección del Tipo de Pregunta a crear. 

Primer Ejemplo: Selección del Tipo de Pregunta a Crear. 

Seleccione el tipo de pregunta a crear: 

t;· Seleccion_ .. Ünical 

e Selecc1ém Múltiple 

t" Abierta

r Matricial 

r- Tablas

..... i 1 
�1 

i 

Cance1ar 1 �iguiente >> l 1 
-.J j 1 

Figura 32 

En esta Ventana Usted elegirá el Tipo de pregunta a crear para su Cuestionario, dé clic en 

la opción elegida y de clic en el botón Siguiente>>, comencemos con el tipo de 
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Pregunta Selección Única. Inmediatamente aparecerá en su pantalla la Ventana que 

Permite Almacenar las Preguntas de éste Tipo. 

Oigite ei nro de la Pregunta I í 1 1
Ar d I t 
r

ea e n eres

U ESTRUCTURA 
.SISTEMA DE INFORM.A.CION Y SERVICIO 
1 CU.A,UOAOES 
SUGERENCIAS 
SOCIOGRAFIA 

HISTORIA DE LA VIDA LABORAL EN CONFECCIONES 
PRODUCTOS 
CARACTERISTICAS IMPORTANTES 

<< t11tras Cancelar 

Figura 33 

En ésta ventana Usted tendrá la posibilidad de Almacenar su Pregunta. 

Pasos: 

', Asigne un número a la Pregunta. 

281 
º· 

_:J d 

�-,J 

-
• 1 -· 

... 

1 

Si el número que colocó esta asociado a otra pregunta de ese cuestionario aparece un 

mensaje indicándole que ese número ya existe. Deberá entonces colocar otro, tenga 

pendiente en seguir la secuencia de las preguntas . 

..._y La pregunta l ya se encuentra Almacenada 

1; ·�::� A�eptar ::::·� 1 ( 

',- Coloque el Área de fnterés de la Pregunta 

57 



Manual Del Usuario 

, Si desea colocarla, sitúese en el combo y con el botón principal del Mouse dé clic 

en la flecha del combo, aparecerá una lista con todas las Áreas que se encuentran 

almacenadas en el sistema, seleccione la Deseada. 

� Escriba la Descripción de la Pregunta. 

, Presione el Botón siguiente 

Si el Área Deseada no se encuentra en lista, proceda a hacer lo siguiente: 

, Sitúese en el Botón ubicado al lado del combo y dé clic. 

, Aparecerá la ventana de Parámetro. 

,¡¡, Parámetr� [SAi-«:- Mis;PAAM1J 

Encuestados 

Enfoques Diseñadores Areas 

�1 
1 

Oescnpc1ón SI Nro �!18
,.__

� r 
SISTEMA DE INFORMAClON Y SEf;­
SUGERENCIAS Í Listado de Neas 

1 N
º 

, Seleccione la fila a quitar y presione << Supr >> 

Listados 

8ceptar__J 

;,- Con el Botón del Mouse ubíquese en la palabra Áreas. 

� Proceda a escribir el Área que Usted desea. 

AQlicar J 

figura 34 

, Dé Click en el Botón Agregar. Esta se colocará en la matriz. 

, Finalmente Dé Click en Aplicar. 

;greg� 
1 1 
! 1 1
¡ 1 
] 1 
,¡ 

1 

i 
_�_an_c_ela_r�/ 1 
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El sistema lo devolverá a la Pantalla de Creación de Preguntas y haga los pasos de 

Almacenar la Pregunta Anteriormente Citados. 

Digite el nro de la Pregunta: EJ 
29! 

ol 
Area de lnteres -------------------

! SISTEMA DE INFORMACION Y SERVICIO .:J.d 

Establecer Qependenci,;1

rDescripc1ón de la pregunta------------------. ¡1 
l

l

:-HA_B_L_A_US_TE_D_I_NG-L-ES-?-----------.L'

I
L

._'-
_

-_
-

_-_-_-_::-_
-_-_-_-_::-_-_-_-_- _-_-_-...::-_ - -<-=-<-=--=-

6
-
tr-
-
a
_s-=--=--=--=--=-.C-=-a-=-n-c_

e
-=.
la

-=-r-=--=-,-=--=-�-=--ig
-
uiente » j 1

Figura 35 

Al presionar el Botón Siguiente>> y Usted no ha escrito todos los datos, el Sistema le 

informará que debe Henar todos los datos, para poder pasar a la ventana de almacenar 

respuestas. 

� 
Falta lnf-ormaáón Que Almacenar 

Si desea establecer una dependencia presione el botón Establecer Dependencia 
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al oprimir este botón se Visuaiiza una ventana donde Usted eiegirá de que Pregunta 

depende la pregunta a crear. Si la pregunta no depende de ninguna inmediatamente 

anterior pase por alto este paso. 

ESTABLECER DEPENDENCIAS 

[

Oescriodon de la Preoonta 

Descripcion de la pregunta 

¿EN QUE CURSO SE ENCUENTRA USTED? 
¿QUE OPINA DE LA US87 
CON QUE FACULTADES DE LAS CITADAS CUENTA LA US87 
Respuesta 

,,;,;mj 

<<:é,tras k_ancelar j 

_J 

1 
_:J 1 

Acepta, 
11 

Figura 36 

En la ventana Dependencia aparece la Descripción de la Pregunta a la que se va a 

establecer la dependencia. ver Figura. 

En el Campo de texto Descripción de la Pregunta aparecen todas las preguntas de 

Cuestionario, para que Usted tenga la Opción de elegir la deseada. 

Una vez escogida, aparece en el combo Respuesta, todas la respuestas asociadas a la 

Pregunta. Escoja la deseada, presione el Botón Aceptar. 

El sistema lo devuelve a la Ventana Inmediatamente Anterior. 
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Al presionar el Botón siguiente aparece la Ventana de Respuestas para que Usted digite o 

almacene las respuestas equivalentes a la pregunta creada. 

Respuesta N 
'----�NO 

HABLA USTED INGLES? 

NO RESPONDIEROI\J 
Res uestas Seleccionadas 

Respuestas 
SI 

• Seleccione fa fila a quitar y presione << Supr >>

Agregar 

�¡ 
l 
i 
1 

finalizar I i 
! 

Figura 37 

Como puede observar en la ventana de Respuestas Aparece la descripción de la pregunta 

que Usted ha creado. 

Sitúese en la caja de Texto y escriba la respuesta. A medida que Usted escriba aparecerá 

una lista con todas las respuestas afines a lo que Usted ha escrito, si su respuesta aparece 

selecciónela, oprima el botón agregar y de ésta forma adicione todas las respuestas que 

desee para su pregunta. Finalmente presione el botón Finalizar y sus respuestas han sido 

almacenadas. 

Si su respuesta tiene otros valores o subgrupos dé clic en la respuesta y aparece la siguiente 

ventana: 
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SI 

Esta Respuesta Tiene Otras Opciones Como son: 
� 8gregar 
MUY POCO Quitar 

Seleccione la informacion a quitar y presione << Supr >> 
Quitar Validad� .C.ancelar I J2uardar 1 

Manual Del Usuario 

20' 

Figura 38 

Como Puede notar en la parte superior izquierda aparece la respuesta seleccionada, escriba 

en la caja de texto los posibles valores y presione el botón agregar estas se posicionan en 

la lista que aparece inmediatamente debajo de la caja de texto, si desea quitar alguna 

selecciónela y presione el botón quitar.

Si desea terminar la operación y no guardar los valores pres10ne los botones Quitar 

Validación o Cancelar. 

Para Guardar los cambios presione el botón Guardar.

Recuerde: Que esta opción solo es para Preguntas tipo Selección Múltiple y Selección 

Unica. 

Para las Preguntas de Selección Múltiple y Abiertas siga el mismo tratamiento de las 

preguntas de Selección Única
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Preguntas Tipo abierta: 

ii;-:- Prequntas·Abiertas (SAME - ME PGABJ] . 
· -

EJ 

No O 

!ESTRUCTURA SOCIO-ECONOMICA r

Area de lnteres 

¿ CUAL ES SU MEJOR CUALIDAD?! 
[

Descriocion de la Preaunta 

Establecer Dependencia l 

�I 
<< Atras 8ceptar Categorizar la pregunta 

Figura 39 

En este tipo de preguntas Usted tendrá la opción de categorizar la Pregunta, es decir, crear 

una serie de opciones donde se encasillan los resultados obtenidos, esto lo puede hacer una 

vez creada la pregunta o después de obtener los resultados. Si decide hacerlo después de 

crear la pregunta presione el botón Categorizar la Pregunta aparecerá la siguiente ventana. 

CUAL ES SU MEJOR CUALJOA_D? 

rCategonas
Escnba la categorizacion �regar 

No Categoría 
1 AMABILIDAD 
2 INTELIGENCIA 

<< Atras J Akeptar 

Figura 40 
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Al igual que en la ventana de respuestas aparece la descripción de la pregunta. 

Escriba las categorías y oprima el botón agregar estas se situarán en la Matriz Si desea que 

estas categoría tengan valores, seleccione la categoría deseada y dé clic aparecerá una 

ventana en la que Usted agregará los valores. 

AMABILIDAD 

Descripcion de la categoría---------� 

** Seleccione la informacion a quitar y presione<< Supr >> 

<< Atras Finalizar 

Figura 41 

Escriba los posibles valores que tenga la Categoría y presione el botón Finalizar. 

El sistema lo devuelve a la ventana de Establecer Categorías, al terminar presione el botón 

Aceptar. 

Si usted no desea categorizarlas enseguida presione el botón Aceptar el sistema lo 

devolverá a la Ventana de Selección de Tipo de Preguntas a Crear. 

Si por el contrario desea que la pregunta dependa de otra presione el botón Establecer 

Dependencia. 
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Al presionar este botón se Visualiza una ventana donde Usted elegirá de que Pregunta 

depende la pregunta a crear. Si la pregunta no depende de ninguna inmediatamente 

anterior pase por alto este paso. 

ESTABLECER DEPENDENCIAS 

1ii. SAME Deper,dcnciajSAME MF DEPENJ }3 

[ 

Oescril)don de la Preounta

Descripcion de la pregunta 

¿EXISTEN PROCEDIMIENTOS OEMOCRATlCOS? 

.:l 
1 

��s Cancelar j �eptar 11 
Figura 42 

En la ventana Dependencia aparece la Descripción de la Pregunta a la que se va a 

establecer la dependencia. ver Figura.42 

En el Campo de texto Descripción de la Pregunta aparecen todas las preguntas de 

Cuestionario, para que Usted tenga la Opción de elegir la deseada. 

Una vez escogida, aparece en el combo Respuesta, todas la respuestas asociadas a la 

Pregunta. Escoja la deseada, presione el Botón Aceptar. 

El sistema lo devuelve a la Ventana Inmediatamente Anterior. 
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Al momento de Categorizar la( s) preguntas Abiertas entre al sistema, Busque ei 

Cuestionario y en la barra de herramientas esco_ja categorizar preguntas y aparecerá la 

ventana donde tendrá la opción de escoger la pregunta a categorizar. 

Preguntas Tipo Matricial: 

Al escoger ésta opción aparece en su pantalla la siguiente ventana. 

Este tipo de pregunta al igual que las de tipo tabla se caracterizan por que tienen un 

Enunciado. 

Nro� 

JESTRUCTURA 3

�11 
1 

ul 
Coloque el enunciado de la pregunta: 
DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ¿COMO 
LAS CAUFICARIA? 
E: EXCELENTE, B: BUENO. O:OEFICIENTE. N: NO SABE. NO 
RESPONDE! 1 

1 

�ancelar 1 �iguiente i !

Figura 43 

Enunciado no es más que el encabezado de un grupo de Preguntas como en el caso de las 

preguntas matriciales, y tipo tabla. 

Pasos: 

::,... Asigne un número a la Pregunta. 
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Si el número que colocó esta asociado a otra pregunta de ese cuestionario aparece un 

mensaje indicándole que ese número ya existe. Deberá entonces colocar otro, tenga 

pendiente en seguir la secuencia de las preguntas. 

Luru::No Valido :_-_ 
• 

i.) 
y 

La pregunta 1 ya se encuentia AJmacenada

1 r-•··----·-•••··"'••"''""'I¡ .... Aceptar .... ...1 

', Coloque el Área de Interés de la Pregunta 

Para colocarla sitúese en el combo y con el botón principal del Mouse dé clic en la 

flecha del combo, aparecerá una lista con todas las Áreas que se encuentran 

almacenadas en el sistema, seleccione la Deseada. 

', Escriba el enunciado de la Pregunta. 

? Presione el Botón siguiente 

Si el Área Deseada no se encuentra en lista, proceda a hacer lo siguiente: 

? Sitúese en el Botón ubicado al lado del combo y dé clic. 

', Aparecerá la ventana de Parámetro. Ver Figura 34 

', Una vez en la ventana de Parámetros, con el Botón del Mouse ubíquese en la 

palabra Áreas. 

', Proceda a escribir el Área que Usted desea. 

? Dé Click en el Botón Agregar. Esta se colocará en la matriz. 

', Finalmente Dé Click en Aplicar. 
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El sistema lo devuelve a la ventana de enunciados. 

Una vez escrito todos los datos presione el botón siguiente y aparece en su pantalla la 

ventana de preguntas Matriciales. 

En las Matriciales las preguntas se ubican en las filas, y en las tablas se ubican en la 

columna. 

Una vez completado todos los datos presione el botón siguiente aparecerá entonces la 

ventana donde usted creara las preguntas Tipo Matricial. 

tii. J,,,,.,ldr l.,, Ptr1_pJJ11.-t .. .-nMd.hlC..idl[SN-t -!'E-J1TP _ 

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ¿COMO LAS CALIFICARIA? 
El 

E: EXi::ELENTE. 8: BUEHO, D:DEFICIENTE. N� NO SABE. NO RESPONDE 

rusta de preguntas---

DECANA 

JEFE EXTENStON 

[• 
JEFE DE INVES11GAC!ON 

.. Escoja la Fi!a y Presione <<Supr» para eliminar una 

• La flecha indica el lugar de la matnz en donde se ubicará la pregunta 

1 

·--·11
8Qregar 

1 
1 

1

Figura44 

1 

l 
¡ 

Como puede obsetvar en la parte superior de la ventana aparece el enunciado antes escrito 

Notará que en la ventana aparece una flecha ésta le indicará la posición que toman las 

preguntas 

Escriba la pregunta en la caja de texto lista de Preguntas y presione el botón Agregar, la 

pregunta toma la posición asignada por la flecha. Si desea quitar una pregunta con el 

puntero del mouse seleccione la pregunta y presione la tecla <Supr>. Para escribir las 
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respuestas de estas preguntas presione el botón de ]a flecha 7 y aparece la ventana de

Respuestas Matriciales . 

.., Respue<tll< de las Motsióat� [SAME :�l 

r Repuestas 
CUMPLIMIENTO 
CUMPUM!ENTO 
CUMPUMIENTO 

JEFE EXTENS!ON 
JEFE DE INVESTIGACION 
SECRETA.� AC.ADEMICA 

Agregar 

l
e.MABIUDAD! HABIUDAD ! 

� Escoja la columna y Presione «Supr>> para eliminar una respueta 

11 

1 
.--�-4>

--.

I I j 
Figura 45 

Las Preguntas aparecen en la primera columna y toma la posición de las Filas y las 

respuestas serán colocadas como columnas, nótese que las intersecciones están en blanco, 

en esos espacios se colocan las respuestas de los encuestados. 

En la caja de texto Respuestas escriba las opciones o respuestas de esas preguntas, a medida 

que usted escriba, aparece en la lista todas las respuestas que comienzan por lo que usted ha 

digitado por ejemplo usted comienza a escribir con Ac en la lista aparece entonces todas 

las palabra que empiezan por Ac 

Una vez escrito todas las respuestas presione el botón de la Flecha 7 
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Aparece entonces la Ventana de Validación de Preguntas Matriciales. 

-.. v.t,dac,oh '-1,,h>cial [!>A"1l -Mf_MIVAI.} ¼ •• ,... , • 

,---�����----------.�¡ DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ¿COMO LAS CALIFICARIA? 
E: EXCELENTE, B: BUENO, O:DEFICIENTE, N: NO SABE, NO RESPONDE 

DECANA 
JEFE EXTENSION 
JEFI= DE INVESTIGACION 
SECRETARtAACAOEMICA 

Tipo de f Alfanumerico 
Dato 

Va!or 11\1 

8 

.:l 

�IUDAO HABILIDAD JMPUMIENT 

1 �'"-·

-' 
as Establecer de endenc,a p 

J1 
Si la validacion es igual 
para toda las cotumas. 
seleccione la opc,ón de 
'todo". 

w IXldo 

ancelar finalizar 

Figura 46 

Esta ventana es con e] fin de establecer los posibles valores que pueden llevar las celdas. 

Tipo de Dato: En este combo aparecen los posibles tipos de datos de los valores a validar 

Como es alfanumérico, numérico, alfabético etc. 

Valor: en esta casilla escriba los valores a utilizar cada valor se posesiona en la lista que 

aparece inmediatamente debajo de ésta caja de texto. Así como muestra la figura. 

Validación Para la: En esta caja de texto aparece cada una de las respuestas para que sean 

validadas por separado. 

Si los valores a validar son igual en todas las casillas seleccione donde dice todas. 

Escoja el Tipo de Dato en el combo y escriba en la caja de texto donde dice Valor los 

valores correspondientes. 
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Si por el contrario cada intersección tiene valores diferentes quite la selección de Todas, en 

la caja validación para la: aparece la primera columna a validar Por Eje.: AMABILIDAD. 

Escoja el Tipo de Dato en el combo y escriba en la caja de texto donde dice Valor los 

valores correspondientes de esa respuesta. 

Presione el botón Agregar Validación y automáticamente en la caja de texto Validación 

Para la aparece la segunda columna que este caso seria: Habilidad. 

Como puede darse cuenta esta ventana tiene un botón de Establecer Dependencias, si desea 

que su grupo de preguntas dependan de otra presione este botón. Ver Figura 42 

Para guardar presione el botón Finalizar
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Preguntas Tipo Tabla 

Al escoger ésta opción aparece en su pantaJla la siguiente ventana. 

Como puede darse cuenta al igual que las matriciales usted deberá escribir un enunciado 

para éste tipo de pregunta. Ver preguntas Matriciales Figura 43. 

Una vez colocado el enunciado aparece en su pantalla la ventana de Crear Preguntas Tipo 

Tabla. 

li. Insertar Pregunta de Tabla (SAM E ME_ T BPRE I Ef 

¿ESTUDIOS REALIZADOS? 

� Digite la Pregunta

,/_ ... :, �I J..__ _______I
-• / égregar 1 

Establecer Dependenc-ía J 

AÑO INSTITUCION PROFESION 

<< .A.tras 'j !:.ancelar �iguiente >> 

Figura 47 

En la parte superior de la ventana aparece el enunciado antes escrito. 
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En la caja de texto digite la pregunta y presione el botón agregar estas tomaran la posición 

indicada por la flecha o presione la tecla <enter>. 

Nótese que a diferencia del tipo de Pregunta Matricial estas se ubican en la columnas. 

El botón Atrás lo devuelve a la ventana de Enunciados ver figura 43 

Una vez completados todas las preguntas presione el botón Siguiente. 

Aparece en su pantalla la ventana de Validar preguntas tipo tabla . 

... v .. 1 .. 1 ... ,., .. n T .. ,,,,. (SAMf · Mf l HVAI J _ . l!l@EI 

l¿ES1UD10S REALIZADOS? 

AÑO INSTITUCION PROFESION 

Tipo de Dzto .:J Categoria(s) 

No de filas para responder cuando se v;r,¡a ha Imprimir O 

Agre]Jar 

<< Anterior J;_ancelar 1 [inalizar >> 

Figura 48 

En la parte superior aparece el enunciado y en la matriz aparecen las preguntas por usted 

digitadas, al igual que en las preguntas matriciales debe validar los posibles valores que 

puede aceptar cada celda. 

Tipo de Dato: En este combo aparecen los posibles tipos de datos de los valores a validar 

Como es alfanumérico, numérico. 

Categoría(s): En esta caja de texto usted escribirá los posibles valores que aceptan las 

celdas. 
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N-0. De filas para responder cuando se vaya a imprimir: En esta caja de texto escriba el 

numero de filas que aparecerán en la hoja de la encuesta. 

Para validar las preguntas sitúese en el combo de Tipo de Dato y escoja e.l deseado, si el 

tipo de dato es Alfanumérico al momento de seleccionar la columna ésta se tomará azul, si 

el tipo de dato es numérico la columna selecciona se tornará amarilJo. 

Una vez escogido el tipo de dato sitúese en la columna y dependiendo del tipo de dato ésta 

Tomará el color respectivo por ejemplo: 

iio. V <0hd<1t;1un 1 .,!,f., l'.iAMl_ · ij_l_ 1 U'lAl1_: .. --· 
. --�· . . 

- . !l�.f3

l
¿ESTUDIOS REALIZADOS? 

AÑO INSTITUCION PROFESION 

Tipo de Dato l,Alfanumerico ...l Categoria(s)�
""'" 
=----------]

_:_J 

11: ±J 
No defllas para responder cuando se v-ay-a ha Imprimir D 

Agregar 

<< �nor �ancelar Einalizar » 

Figura 49 

En la caja de texto categoria(s): Escriba los valores correspondientes, al escribir cada valor 

presione la tecla <enter> y éste se ubicara en la lista, así como muestra la Figura 49. 

Al terminar de escribir los valores de cada columna presione el botón Agregar. La columna 

validada se tornara gris. 

74 



Manual Del Usuario 

Una vez validado todas las columnas presione el botón Finalizar. 

Si usted presiona este botón y le falta alguna columna por validar aparecerá en su pantalla 

el siguiente mensaje: 

9\ no ha vafidado todas las columnas, verifique!
� 

1 i ······· Aceptar ·······r1 
�-··-•-••••• .••••u•••-•-•••' 

O no ha validado ninguna columna aparecerá el siguiente mensaje: 

Falla de mformacmn • 

r� 

l...J no ha validado ninguna columna 

! l ······ Aceptar ....... d ··-· .. ··-··-

Figura 50 

Figura 51 

Sj desea quitar la validación presione el botón izquierdo de] Mouse aparece un submenú 

con el botón derecho haga clic sobre el submenú y las columnas se tomarán blancas 

nuevamente eso quiere decir que las columnas no tienen validación. Por ejemplo: 
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.._ Vahdac1on Tabla{SAME ME_TBVALI 
. --· ---

ll!!!ll!Jf3 

1 
�
¿
-

ES
_
,T

_
U
_
D
_

IO
_
S

_
' R
_
·5

_
A
_

JJ_ZAD
_
O_,S_? 

___ ____________________ __,¡ 1 Preguntas -----------------------------�

.A.ÑO lNSTITUClON PROFESION 

,-----------------------------------�! 
Tipo de Dato jAlfanumenco ... ¡ __, 

Categoria(s) 

No de filas para (esponder cuando se vaya ha Imprimir D 

<< t!Jlterior kancelar 

l ¡ 
__ ___,, 

E�nahzar >> 

Flgura 52 

Una vez terminado este proceso el sistema lo devolverá a la creación de preguntas figura 

32. 

Ejemplo 2: Almacenar Preguntas de Autoevaluación. 

Previamente Guardado el Cuestionario, en la barra de Herramientas dé clic en el botón que 

indica Tipo de Preguntas a crear y si usted pertenece al grupo de Usuarios de 

Autoevaluación aparecerá en su pantalla la ventana para escoger las preguntas que harán 

parte de su cuestionario. Recuerde que Usted en el Sistema Modelador de Encuestas y 

Entrevistas no puede crear preguntas, si desea crear alguna tiene que interactuar con el 

Sistema de Autoevaluación, consultar con el Administrador. 
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t, e,cr;.o �., �ll<l!'tes l,'.eotanas � 

.::i .::ld:12_ :1 

BJ�unFacto, :- 3 
Buscar Caracter.=�=sruo:-=o=IANTE==-s :--:-y p=R=o=FE= s=oc=R:,es=--------'=,I 

[°"-" ,111'!!1!&� .. 
r Especifico 

· Nro Ocwripcion 
r Todas r Por iipo de Pregunta 
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Buscarlndi.caclores--> _J 
[ Descripción t.Je Indicador 

jj 
Tipo de Pregunta · R�spuestas 

' 
...J 

_Jj 

1......_· _________ __,_ ____ __. 
!L..-----------------------------------�

Figura 53 

En el Combo Factor aparecen todos los factores asociados, elija el que desea evaluar, una 

vez elegido éste, notará que el botón de las características queda habilitado, presione este 

botón para elegir la característica relacionado con el factor seleccionado, de igual forma 

presione el botón de los indicadores y aparecerá una ventana con todos los indicadores de 

la característica previamente seleccionada 

Inmediatamente el sistema cargara todas las preguntas asociadas, estas aparecerán en la 

matriz, en la primera colu1:111a de ésta aparecen unos pequeños recuadros o check box, 
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sitúese con el puntero de Mouse en los que desea seleccionar y con el botón principal dei 

Mouse haga clic sobre el recuadro , una vez terminado Presione el Botón Aceptar. 

Si no desea escoger preguntas, para salir de ésta ventana ubíquese en la cruz(X) que se 

encuentra en la parte superior derecha de la ventana y haga clic sobre ella. 

Para ver el Formato del Cuestionario ubíquese en la ventana de Cuestionario Busque el 

cuestionario Creado dando clic en la barra de Herramientas en Botón Ver cuestionarios del 

Sistema: 

Aparecerá la siguiente Ventana 

a.:¡41;&1,EiiHJ'1431i31é=J1)Mik 

Resultado de la Busqueda----------------�

Alias 

Nº .A.lias 

1 EOWIN GUTIERREZ 

4 CULTURA 

5 ERICK 

6 SUGERENCIAS 

• l

-

1 

Figura 54 

Seleccione el cuestionario deseado, ésta ventana desaparecerá y aparece la ventana del 

cuestionario con todos los datos del cuestionario elegido. 

Si no desea elegir ninguno, para salir de ésta ventana ubíquese en la c.ruz(X) que se 

encuentra en la parte superior derecha de la ventana y haga clic sobre ella. 

Inmediatamente oprima el Botón Imprimir Encuestas en la Barra de Herramientas del 

Cuestionario, y el cuestionario es mostrado en pantalla. 
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0 e,<'..hi!" l!<!f B.oPO<t.. \!ffl4041 A¡_JUdo � ... 

.:.J.:J;i.:] 

CORPOPN.!ON .EDUCA 11V AMA YORDEI.. Of'SAR.ROU.o S!MON !lOUVAR 

I ¿CUAJ..ESSOSEXD? 
MASCULINO_ 
F'EMENil!O_ 

l.,,Al.OUNA VEZ UD. liA 5TUDiADO EN ESTA lr."flVERSl!)AO? 
SI_ 
NO_ 

1. ¿QUE OEPOro-g: l'RACTICA o 
_FUTBOL 
_NATAClON 
_AEROBICOS 
_BALONCESTO 

4.ESTALOCIVIL 

CASADO_ 
VIUDO 
SEl'LJ>.ADO _ 
UNIONIJ!I?.!¡_ 
SOLTERO_ 

Nota: Esta ventana se explicara mas adelante 
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Figura 55 

COMO INGRESAR RESULTADOS EN EL MODELADOR 

Para ingresar los resultados de un cuestionario especifico presione el botón Almacenar 

Resultados 
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Si usted es un usuario que pertenece a un grupo diferente a Autoevaluacion en su pantalla

se visualiza una ventana donde usted elige la forma de Almacenar los datos de la encuesta. 

Ya sea en forma de Wizard o mostrando todo el Cuestionario. 

iit, Fscoje I a Forma de Resolver la Encuesta[SA"1f - Mf TPRSl] 13 

r Almacenar Resultados 
Mostrando Todo el Cuestionario. 

r- Resultados en Forma de Wizardi
. 

·-··--·----···-··--··-·····;

J;;.ancelar ! 8ceptar

Figura 56 

Escoja la opción deseada y presione el botón Aceptar. 

Si desea salir de ésta ventana, puede presionar el botón Cancelar o haciendo clic con el 

botón principal del Mouse sobre la X. 

Comencemos con la Opción Resultados en Forma de Wizard 

Resultados en Forma de Wizard 

Al escoger ésta opción El sistema le mostrara una serie de ventanas donde usted escribirá

los resultados obtenidos. Cada pregunta se mostrará en Ventanas independientes. A 

continuación se mostrará un ejemplo de almacenar resultados utilizando ésta opción. 
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iií. Encuestado [SAMF · �F _FIJf'ff] 
- �� _�_=-:_� -_ _ __ _ _ __ ----· f3 

Escriba el nombre de la persona que resue�te la encuesta o sencillamente 
deje en blanco si no necesita un codigo o nombre de identificacion. pero solo 
escoja el grupo .de personas al cual determino que se le aplicara la 
encuesta_ 

Nombre del Encuestado J,_R_A_
FA

_
EL

_
BAS

_
T

_
I

_
D

_
AS _______ __,i

El grupo de Encuestado I ESTUD1ANTES DE INGJNDUSTRIAL _:] 

Cancelar _2.iguiente>>

Figura 57 

En esta Ventana Usted escribirá el nombre de la persona que resolvió ]a encuesta, este 

campo es opcional, Usted decide si lo escribe, o deja el campo en blanco. 

En el campo Grupo de f:ncuestado: sitúese en el combo y con el botón principal del 

Mouse dé clic en la flecha del combo, aparecerá una lista con todos los gmpos que se 

encuentran almacenados en el sistema, seleccione el Deseado. 

Presione e] botón Siguiente. 

A continuación aparecen las ventanas para que pueda almacenar los resultados, las 

preguntas aparecen en el orden como fueron creadas. Ejemplo: 
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No Resultado ._l2ü _ __,
Area de lnteres -----� 
SOCIOGRAFIA 

r 

Seleccion Unica 
r. FEMENINO
r ,MASCUUN�

Oescripcion de la Prequnta 
¿CUAL ES SU ·SEXO? 

Cancelar 

_J 

_J 

�ceptar 

Figura 58 

En este ejemplo la Primera Pantalla corresponde a una pregunta de Selección Única, en el 

extremo superior izquierdo aparece el área asignada por Usted a esta pregunta, al Lado de 

ésta aparece la Descripción de la Pregunta y en la parte inferior aparecen las opciones 

donde Usted elige solo una de las respuestas, ya que es una pregunta de única respuesta. 

Presione el Botón Aceptar para pasar a la siguiente pregunta, o Presione el botón Cancelar 

para Abortar la operación. 

Inmediatamente Aparece la Siguiente Pregunta: 

Como puede darse cuenta, ésta pregunta al igual que la anterior es de Selección Unica. 

Por lo tanto el tratamiento de Esta Ventana es igual al anterior. 
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· lii. lnsertar Resultado de SeJeccloriUnicf!·(S ·, """;_, _ , ., 

Area de lnteres ------, 
SOCIOGRAFIA 

No Resultado ¡._21 _ __, 
Oescripcion de la PreQunta -----------. 
¿EST AOO CIVIL? _J 

_J 

Seleccion Unica -----------------------�
(." jSOL TERO(A)¡ 
<- CASADO 
r UNION UBRE 
r VIUDO 
r SEPARADO 

Cancelar 8ceptar 

Figura 59 

La siguiente Ventana muestra una pregunta de Selección Múltiple. 

• •• 1 . 

Area de lnteres ------. 
Areas 

291 
Descripcion de la Prei:¡unta 

No Resultado 1�21---,
1 I 

¿ CUAL DE ESTOS CURSOS USTED HA 
_J 1, REALIZADOS ? 

_J 
SelecciDn Multiple --------------------------.

í NINGUNO 
� PRIMARIOS 
� SECUNDARIOS 
w -CURSOS TECNICOS 
P !Cl:}RSOS_ UNIVE�SIT �!OS) 1 

- � �ti Cancelar � .

Figura 60 
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Al igual que las preguntas de Selección Única en la parte superior izqujerda aparece el Área 

de la Pregunta y al lado la Descripción de la Pregunta. 

En la Parte inferior aparecen las opciones de la pregun� nótese que aparecen unos check 

donde usted tendrá la opción de elegir varias o todas las opciones de Respuestas. Sitúese 

en los check y haga clic sobre el con el botón principal del Mouse. 

Como se muestra en Ja Ventana. 

Presione el botón Aceptar para pasar a la siguiente pregunta del Cuestionario. 

La siguiente Ventana es Almacenar Resultados de Preguntas Matriciales. 

Nro Pregunta LJ 

[

Area de lnteres 
PRODUCTOS 

Valor Predeterminado 
1SI 

FEMENINA MASqf\10 
BWSAS SI NO 
CAMISA SI SI 
Fft.LDAS SI NO 
OTROS NO NO 
PANTALON SI SI 
VESTIDOS SI NO 

NU 

SI 
NO 
�JO 
SI 
NO 

_:] 
1 
'INA 

:,1 

SI 
SI 
NO 
NO 

-lt:l/29
Nro Resultado Li 

Descripcion del Enunciado --------� 
¿QUE TIPO DE ROPA CONFECCIONA? _J 

_J 

Cancelar J << Anterior Siguiente>> 

Figura 61 
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En el Combo Va.lor Predetenninado aparece los Valores que acepta la matriz, al escoger 

uno de ellos, automáticamente las celdas aparecerán con el valor escogido. 

Si no desea ningún valor predeterminado tiene la opción de colocarle el valor a cada celda, 

por ejemplo al dar clic en una de ellas aparece un combo donde Usted tiene la opción de 

elegir el valor deseado. 

Todas las celdas tienen que tener un valor, de lo contrario aparece un mensaje indicándole 

la celda que no tiene un valor por ejemplo: 

Al dejar la celda (Blusas - Masculina) en blanco aparece el mensaje indicándole en que 

lugar falta el valor. 

Error - ---�---·-· 
Ef 

El valor-corre.spondiente-a-la posidon (BLUSAS, MASCULINA) no puede estar vacio 

1 ¡ ____ Aceptar ___ iJ 

figura 62 

Presione el botón Aceptar y coloque el valor o los valores que faltan. 

Una vez los valores estén completos presione el botón Aceptar y el sistema le muestra la 

siguiente Pregunta. 
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-.. Insert.ar el Resultado de las Preg_untds Abiertos {SAMf- Mf RStAB l 
---- -

E3 

Area de lnteres ------� 

CARACTERISTICAS 
MPORTANTES 

-Descripcion de la Prequnta-·-- -· ---:-· - ·­
¿CUALES SON LOS MESES DEL ANO QUE 
MAS SE VENDE? 

.L._ ___________ __,, 1 

[

Escriba La Resouesta a La Prenunta Abierta 
en el mes de Diciembre 

Categoria o Posibles respuestas 

... '�º��1:ate .. _9es-crJpcion_de la_c,_a�egori� _ 
�J 29 NOVIEMBRE HASTA FEBREf 

30 JILIO Y JUNIO 

�ancelar A�eptar 

�¡ 
j 

..:J ¡ 

�¡ ,¡ 

Figura 63 

En esta Ventana usted almacenará los Resultados de las preguntas Abiertas, en el cuadro de 

texto Usted escribirá la respuesta arrojada por el Encuestado. 

Si por Accidente omite este paso al momento de presionar el botón Aceptar aparece en su 

pantalla el siguiente Mensaje. 

:�)· 
Debe colocar el resultado de la pregunta ok 

J 
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Una vez colocado el Resultados Usted tendrá que eiegir una de ias opciones que aparecen 

en la matriz, esto con el fin de que la respuesta quede encasillada o categorizada. Así como 

se muestra en la Ventana. Solo puede escoger una de las ahí presentadas. 

Hay que tener en cuenta que existen categorías que a su vez tienen valores, cuando se 

cumpla esto,. Aparecerá en su Ventana Almacenar Resultados de Preguntas Abiertas un 

combo donde aparecerán las categorías al escoger una de ellas aparece una matriz igual a la 

anterior donde Usted elegirá un valor para la categoría escogida previamente. 

Presione el Botón Aceptar para pasar a la Siguiente Pregunta. Si desea Abortar la 

operación presione el botón Cancelar 

... lnsertdr Re�ultado en T dbld {5A'1E - '11: RSLTB J --· · !lliJ E
l 

"'"ea de lnteres ------.., 
Area de lnteres 

Descripcion de la Pre¡:¡unta ---�---------, 
¿ESTUDIOS REALIZADOS? _J 

AÑO 

OAÑO 

.. 

1997-
� 1 

1999
2000

IMSTíll.lCIOI\I 
1997 TEéNiCOR 
1999 CIAC 
2000 SYSTEM CENTER 

INSTITUCION 
-

i999 CIAC 
2000 TECNICOR 

.:J 

PROGRAMA 
- - ���-

AUXIUAR CONTABLE-- .... --
MANTENIMIENTO DE COMP. 
AAIALISIS DE COMP. 

PROGRAMA- --
ANAUSIS DE COMP. 

• 

MANTENIMIENTO DE COMP. 

_J 

... 

-

1 � 
�ancelar �iguiente 

Figura 64 
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Esta es la Ventana que aparece cuando la Pregunta es Tipo Tabla. 

Nótese que aparecen dos matrices en la Primera se muestra las opciones que tiene cada 

celda y es una muestra clara de como llenar la matriz. 

Al dar clic en una de las celdas aparece un combo así como se muestra en la figura. 

Elija el valor deseado. 

Presione el botón Siguiente para pasar a la próxima Pregunta. 

Si no se encuentran más preguntas aparece en su Pantalla el siguiente mensaje. 

?.) 
V 

Se ha terminado las preguntas 

! i ·· Aceptar ····-¡J--- -·-- . " 

Presione el botón Aceptar y Automáticamente el sistema lo devuelve a esta ventana. Usted 

podrá seguir almacenando resultados. 

IIÍI. f-nruPst arlo (<,A"'1f- - "1f-_f-lJt·Sj r] - - � . - 13 

Escrfüa el nombre de la persona que resuelve la encuesta o sencillamente 
deje en blanco si no necesita un codigo o nombre de identificacion, pero solo 
escoja el grupo de personas al cual determino que se le aplicara la 
encuesta. 

Nombre del Encuestado ._IR_A_
F

_
AE_L_BA_ S_

T
_
ID _A

_
S _______ __.I

El grupo de Encuestado j ESTUDIANTES DE ING.INDUSTRIAL ..:::J 

Cancelar �iguiente>> 

Figura65 

88 



.. Manual Del Usuario 

Si no desea seguir almacenando, presione el botón Cancelar y el sistema lo devuelve a la 

ventana del Cuestionario. 

Mostrando Todo el Cuestionario 

Néffibi·M!ttifit>tMMttiiiMtf 'f:.J,f I t:i"t2:l-7,�-r�
:s

-i,; 
CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESAAAOLLO SIMON BOLIVAA 

\lo. Topo de Pregum:,¡i;(TP) 
1 Se:eccion Urnca 
2 Selecc,on Mult1pl� 
3 Állierta 
4 Matr,c,ai 

5 Tabla 

Encue5tado 1 
�--------� 

Are a <le lnteres No. Preguntas 1l' Opc Res¡,uesta .!. 

Ct.WJDADES 

CARACTERISTICAS 1 

ESTRUCTURA 

MUY BIEN-
, OUE OPINA USícD ACERCA DE COMO 1/lVEN LOS JOl/cNES DE HOY su JlJVEJ,/ívD? 3 LOS JOVENES NO SABEN LO 

SE OEJAl'J U.EVAR POR LAS 

2 O;GA EN POCAS PAl.ABRAS Y DE FORMA CRITICA COMO ES USTED CON RELACIONA LC 3 

3 ¿EN OUE CURSO SE ENCUTRA �O? 

4 ¿OUE OPINA De USB? 

� QUE OPINA USTED OFI PRESluEl'ITF 3 

6 ¿POR QUE TIFNE RABIA .IORGITO? 

7 1,0UE OPINA DE COLOMBIA' 

2 CON QUE FACULTADES OELASCrT!,OAS CU:NTALAUN!VERSID.A.O? 

PRUEBA1 
PRUEBA2 
PRIMARIOS 
51:CUNOARIOS 

AOMINISTRACION 
CUMPUMlEl'ITO 
HABILIDAD 
BUENAGENTF 
MAL PRESIDEN!!: 
POR QUE UNETH SE PERO!O 
POR OUE ES UN Ol#O 
POR OOiERc UN BESITO 
O!: LA POt..'TlCA 
DE LA GENTE 
ING. DE SISTEMAS 
SOCIOLOGIA 
MEDICINA 

OESCRIPCION DE RC 10 OESCRIOA EN FORMA OETAUADA TODA lA ;11.lf'ORIMCiOl\l OUE CONS10ERE RElEV.".Nl! :J 
SISTEMA DE INFOR� 11 HABLA l)STEO INGLf'S? 

NATURALEZA 
SI 

-

Figura 66 

Al elegir esta opción aparece en su pantalla la siguiente Ventana. 

. ,r

Como Puede observar en esta ventana aparecen todas las preguntas de su cuestionario, con 

sus respectivas opciones de respuestas. De igual forma en una columna inmediatamente al 

lado del tipo de Pregunta aparece unos cuadros o check , con el fin de que usted elija la 

respuesta, dando clic en el check deseado. 
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Si ia pregunta es de Matricial aparecerá al seleccionaria una ventana donde Usted escribirá 

el resultado. 

Valor Predeterminado 

'------------------------------�-� 

1 FEMENiN.li.. MA.SCULIN.A. f\l!ÑO N!Ñ.A. 
11 BLUS,A,S Si Si Si Si 
, IFALDAS SI NO NO SI 
11 

l lPANTALONES SI SI Sf Sf 
1 !VESTIDOS JI 

11 

CA.MIS.A� ¡ S! 
! NO 

3 

l 
1 
1 
1 
1 

l 
1 
1 
1 
1 . 

1 
1 

A,....Q"' .. "'.,.. 1 J 

�--.,_,u .. , IJ 
·--�-__J

Fionr� f..7. ·o-·- - . 

En el Combo Valor Predeterminado aparece los Valores que acepta la matriz, al escoger 

uno de ellos, automáticamente las celdas aparecerán con el valor escogido. 

Si no desea ningún valor predeterminado tiene la opción de colocarle el valor a cada celda, 

por ejemplo al dar clic en una de ellas aparece un combo donde Usted tiene la opción de 

elegir el valor deseado. 

Una vez colocado todos lo valores presione el botón Aceptar. 
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Si la pregunta es Abierta aparecerá al seleccionarla un cuadro donde Usted escribirá el 

resultado así como se muestra en la Figura. 68 

1 

CORPORAaON EDUC,UIVA MAY� OEL DESM&OLLO SIMOtJ BOLIVAA 

'Ja. Ttpo de Pregunu.s(TP) 
1 Seleccion Un.ca 
2 SetecCtOn Muuple 
3 Abletla 
4 M,;itnc,.I 
5 Tabla 

Encuestlldo._
l _________ __,-, 

Area de lnferes No. l'f"1JUnC"" 

SOCIOGRAl'IA 3 ¡.CUAL DE ESTOS CURSOS USTED HA RtAUZADOS? 

HISTORIA DE lA VID. 4 .,HACE CUANTOS TIEMPO SE DEDICA A LAS CONFECCIONES? 

5 00UE TIPO O: ROPA CONFECCIONA? 

6 ¿ QUE ACTTv'lDADES RCAUZA DiRECTAMENTE CN SU TALI..ER? 
PRODUCTOS 

7 .,ClJAI.ES El PP.OMFOIO DE VENTAS MENSUAL? 

8 ,CI.JALES SON LOS MESES DEL AÑO OVE MAS SE VENDE? 

Fuente 

TP Opc R_u.- ..:. 
2 

2 

CURSOS TECNICOS 
CURSOS UNII/ERSITAR!OS 
MENOS DE 1 AÑO 
OE iA2AÑOS 
DE3A4AÑ0S 
5 O MAS AÑOS 
Ese.o.jo aq1;i ;nua 1n9renr ef res 
ADMINISTRACIÓN 
OISEÑO 

TRAZO DEL MOOEI..O 
VEllffAS 
EMPAQUE DE PRODUCTOS 
MEt,OS DE $200 000 
DE s;!Dml A SOCO ClJl 
MASOE.all1Dl 

3 
"' NOVIEMBRE H.�I' fEBP.ER 

l
cARACTERISTICAS I 9 HA DIFERENCIA De: LAS CONFECCIONES. L QUE OTRA ACTIVIDAD LUCRAllYA SE OEOIC;? 3 

ds@rt,: )('j 
1 -' ¡ 

•I 

1 
� 

-�..:� ¿'!: .. J
;jllnidof � �i'.i} > 7,_..¡, ... ¡•c,1W>HNn ... j �..A .. ,!'Jh,,,.._.,, .... ¡ ":i- ... ¡ o-.. � ... j¡_o ______ .18.lla� �-� ,.,., 

, .. 
Aquí Usted Puede escribir el Resultado 
de la Preeunta Tioo Abierta 

Figura68 

Al terminar de escribir el resultado con el botón principal del Mouse de clic en la cruz(X) 

que aparece en la parte superior derecha de la ventana, esta ventana desaparece y usted 

tiene la opción de seguir llenando las casillas. 
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Si la pregunta es de Tipo Tabla aparecerá una ventana donde Usted escribirá el resultado. 

_4lj�1
INSTITUCION PROGRAMA AÑO -- - - - - - - - - --

TECNICOR AUXILIAR CONTABLE 1999 
-

1 .. 

TECNICOR 
CIAC 
SYSTEM CENTER 

. 

Aceptar 

Figura69 

En esta ventana aparecen las opciones de la pregunta tipo tabla al dar clic en un celda 

aparece un combo como muestra la Figura 69, escoja la opción deseada. 

Finalmente presione el botón Aceptar. 

Una vez colocados todos los resultados, presione el botón Aceptar, los resultados 

colocados se limpiaran y Usted tendrá la opción de almacenar un nuevo resultado. 

Para cerrar la ventana de Resultados presione el botón Salir o haga clic sobre la X que 

aparece en la parte superior derecha de la ventana. 

Una vez completado la muestra del cuestionario y desea ingresar resultados aparece en su 

pantalla el siguiente mensaje: 
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Información ·---- -_----
• 

· � El tamaño de la muestra está completo. Imposible ingresar mas evaluaciones

¡--··------· i 
l ____ Aceptar_ .... 1 

Figura 70 

Presione el botón Aceptar, para salir de la ventana. 

VER RESULTADOS ALMACENADOS 

Escoja en la barra de herramientas ver resultados: 

Si el cuestionario que desea ver no tiene resultados almacenado aparece el siguiente 

mensaje: 

Estad1sticas . _··'.i_,.,, .... 

,\ No se ha ingresado ningun resultado para este cuestionario
_J_j Imposible mostrar las estadísticas 

1 r··· Aceptar·--···11 
'-------.. ·--> 

Figura 71 

Presione el botón Aceptar. 

En caso contrario aparece la Sgte. Ventana: 
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CORPOAAClON El>VCATlVA IM.YOR. bEl bESAAAOLLO $IM0N &oLIVAi:t 

'lo. Tipo d� Preguntas(!'P} 
1 Seleccion LJnica 
2 Selecc,on Mulbple 

¡ 3 Abierta 
I 4 Matricial 

6 Tabl� 

<m!SttON.41170 be 1AUl!ll.4 

pUESTIONARIO CON EL FIN DE PROBAR EL TRABAJO DE LOS PROFl:SORES 

Fichó\ T ecnica 
Fuentes: LISTADOS 
Poblaclon: 10 Muestra: 4 Margen de Error: 0.4 

NN de-es NI). lll'P.¡plltt TP Ael;puesta Canl 

DATOS PERSON.•.LCS 1 ,CU.'\l.. ec su SEXO? 

SOCl().RELACIONI\L 2 ¿ALOUNA \IEZ UD. HAl::SíVOl.400 EN ESTA UNIVERSIDAD'/ 

3 e,OUE OEPOf:rrES PRACTICA? 

DATOS Pi:ñSOr"<AI.ES 

De clie 5obre la-pragunb. de b. cual desea ver los resultados esmistico5 

2 

1 

MASCULINO 3 

FEMENINO , 
l:il 2 

NO 2 
Ftnaot. 

;, NMACION 

AEROBICOS 

91\LONCESTO 2 

CASADO ;¡ 

V1UOO o 

SEl'AIW)() u 
UNfONU8RE o 

SOLTERO 2 

&:onsullas 

Figura 72 

AJ lado de cada respuesta aparece la cantidad de Personas que contestaron esa opción. 

Puede notar que no aparece nada en las preguntas tipo Matricial y Tipo Tabla, estos 

resultados serán presentados en la siguiente Ventana. Haga clic sobre la fila en blanco y 

aparece la ventana donde usted visualizará los resultados. 
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Ejemplo Resultado Matricial 

N·ii,fFt!d,Fli;@l!tiffléd5ltit. tffftt'«W
QW@ii

DE HABER TENIDO RELACIONES CON LAS OIRECTl\lAS, ¿COMO LAS CALIFICARIA? 
E: EXCELENTE, 8 BUENO. RREGUL.AR, O: DEFICIENTE. N: NO SABE, NO RESPONDE 

.____ _________ ____,, 
Valores AMABIUO.AD j 

6 
o o 

DECANA E 5 
N o 
R 2 

8 81 
SECRETARIA ACAOEMICA O 21 

E 2' 
� 

1 

�· ni 

Los valores Mostrados son los Datos 
1 1 en Cantidades que Respondieron las 

Personas Encuestadas ! 

jAMABILJDAD 

.C.ancelar 

Respuesta 
.:] 1 

Eunciones Estadistica, 1

1 

J 
Figura 73 

Aparecen las opciones de Respuesta en la columna valores, en la siguiente columna aparece 

La opción que escogió en el combo Respuestas, por ejemplo: nótese que en el combo 

aparece la opción de respuesta AMABILIDAD y ésta aparece en la grilla, ultima 

columna. 

Por ejemplo si escoje CUMPLIMIENTO aparece los resultados de éste Ver Figura: 

95 



Manual Del Usuario 

_,JQj29 l
DE HABER TENIDO RELA.ClONES CON LAS OI RECTfi/AS, ¿COMO LAS CAUFICARIA?

l L__ __ E_: _Ex_c_E _L_E_N_T_E_. B_:_B_L_IE_N_o_. _R_:R_E_G_u_LAR __ • o_:_o _E_F_1c_1E_N_T_E_._N _: N_o_s_AB_E _, N _'O_
R_E _s_P_o_N _D_E __ __¡ 

1 

Valores CUMPUMIENTO 1 _;] Los valores Most rad os son los Datos 
j· 

DECANA

B 31 
J

l en Can tidades que Respondieron las
0 Personas Encues tadas 1 

� H 1 

1 

Respuesta 
! : ��. G . 

1 ' SECRETARIAACADEMICA. O 
Eu nciones Estadísticas JE 3· 

" �j �ancelar 

l 

----------------·---- ·------------------j 
Figura 74 

Al Presionar el botón Funciones Estadísticas Aparece una Ventana con los porcentajes del 

resultado anterior, por ejemplo para el caso de 1a opción AMABILIDAD: 

Nti@Mitii§,1,ii�BlilfJ!tt®t#?tiffiiGli.J!�g'"-� .... ,»,----��
Tipos de graficas Atras 

.:JQ!l9 l 

.-Porcentaje de la Matriz------------------------------.

Valores AMABILIDAD 
1 B 21,43 

o . "
DECANA E 17,86 

N 
R 7,14 

1 
B 28,57 
D 7,14 

1 SECRETAR!A .A.CADEMIC�. E 7,14 
N 

i p 1 !'i7 I 

· Los valores son mostrados en p orcentajes

�, 

De dob le clic sobre una fila de la 
matriz para ver las estadísticas 

1 
1 

Respuesta 
JAMABILIDAD 

� 1 �ancelar j 1
¡ 
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Esta ventana tiene un menú Tipo de Gráficas en el cual Usted podrá seleccionar el Tipo de 

Gráfica que Usted desea ver o al dar doble clic sobre alguna de las filas aparece la grafica 

relaciona, por ejemplo se escoge la opción DECANA - AMABILIDAD. 

---·-------- ---·----------------·

OECAN.� . •• AJM9!LDAD 

Figura 76 

Nótese que aparece la relación de Colores con los porcentajes respectivos. 
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Para las Preguntas Tipo Tabla Aparece la Siguiente Ventana: 

Bii3ii@-i1litN•l•1a1,11·1•lltt, .-:�� 

Preguntas 

INSTITUaON 

PROGRAMA 

AÑO 

¿ESTUDIOS REALIZADOS? 

Opciones de Respuesta Cantidad 
,., 

__ QA.C _____________ __j 31 
SYSTEM CENTER. O 

TECNICOR 

AUXILIAR CONTABLE 

MANTENIMIENTO DE COMP. 

ANAUStS DE COMP. 

1997 

1999 

2000 

o 

o 

1 

o 

o 

Figura 77 

En la primera columna aparece las preguntas que pertenecen a este grupo, en la segunda 

columna los opciones de respuestas y en la tercera columna Ja cantidad de resultados de 

cada opción de respuesta. 

Al dar clic sobre una de las filas aparece la ventana que muestra la relación Respuesta -

porcentaje. 

iii. Estadistica en Tabla[SAMf . _GA_�_ . 
Iipos de Graficas Qpciones 

Procentaje de la Respuesta --------------------�

Respuesta Porcentaje% 1
CIAC 96,88 

SYSTEM CENTER 0,00 

TECNICOR 3.13 . 

En el menú Tipo de Graficas escoja la opción que desee ver. Para ver la Grafica 

relacionada. 
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En la Ventana figura 72 que muestra los resultados de todas las preguntas Usted Podrá 

acceder a las Funciones estadísticas de ésta forma: 

Ubíquese en la descripción de la pregunta y dé doble clic. 

Esta es la Ventana que se visualiza: 

-tií. Porcenta¡es de los DatoslSAME GRAFIJ l!l[iJ 
Tipos de Graficas Opciones 

Pastel Ctrl+P .b Respuesta -------------------,

Area ., 

FEMENINO 

Barras 2D 

Barras30 

Porcentaje % 

75,00 

25.00 

Figura 73 

Aparece cada respuesta de la Pregunta seleccionada con su porcentaje asociado. 

Encontrara También el Menú Tipo de Grafica Usted escogerá la opción deseada. 

� Potcenlajes de los Dalos{SAME -fiRAFlJ _ --- - - ----1!1@13
Tipos de Graficas Opciones 

-Procentaje e !ITlllimimr
Respuesta Volver atras... QrJ+V 

MASCULINC �alir 
----------' 

FEMENINO

Esta ventana visualiza el menú opciones. 

Porcentaje % 

75,00 

25,00 

Figura 74 
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Ejemplo de Tipo de Graficas 

Gráfica de Barras: 

_,i,j '!'J 

/ 
/ 

------ -------, 

-� 2lfJS'­
('!PTMA C7;J7� 

·- 21,05 '-
00�lE 10.S3% 

Figura 75 

Aquí se visualiza de forma Grafica los resultados arrojados por cada una de las preguntas 

Cada color le indica a que respuesta hace referencia. 
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Si desea hacer consultas dinámicas del Cuestionario, Presione el botón consulta como se 

muestra en la Figura: 

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR !>E!. DESARROLLO SIMON 60UVAA 
l'OAA\UUQIO 01! l!!V,ILU,ICION A oxnecnvAll Y AL ,l!O<lol>.AMA Pon I.O.S !!.STUl>lANTl!.S Y t>OQ!NTI!S 

\Jo. Tipo de PregurnasflPi 
T Selccc,on Un,ca 
l 2

� 
Seleccion Multiple 
Ab,eri-,; 

1. Malnaai 
� Tatla 

Ficha T 11cnica 
Fu•ntes: DOCENTES OE ING.INDUSTRIAL 

Poblacion: 10000 Muestn: 2000 

No. P(eg:Jl"IIU 

Margen de Error. 3'lr, 

1 ¿t,"(J;,ocEUSTEOtAESTRVCT'.JRAOR(,ANIZACiONAl.OELPl<OGRMV.OcJt.¡{¡ •• .j()USTRIAL? SI 
NO 
RE('\/IAR 
OPTIMA 
SUENA 
DEFICl"-N1 E 

ESTRUCTURA 

ESTRVCTVRA 

2 SI S!J RESPUEGTA es AflRW\Tl\'.�. ,COl/10 V-CAI.JflC/IRIA? 

3 PR:SEHTE suoeqeNCI-\SPARAME.JO!!A.q 

• ¿ESTV0l0S REAUZ'IOOS? 

� cu,.1.. ES su ME,IOR CUAUO.A{)? 

¡¡ ;JE !-'J.l!ER m,oo REI.ACWNES CON us DlRECllVAS. ,cowo us CAU"'ICAAIA? 
10 DE HABERTEMOORELACIONES CONI.A.� DIRECTIVAS, ¿COMOlAS CAUFICAAtA? 
6 DE HABER TENiuO RELACIONES CON LAS DIRECTIVAS, ¿COMO LAS CA!.ffic,t,;llA? 

7 CUS!..ES SQN SUS H098U:S"' 

3 OIJNEI,\ 
5 

3 
INTEUCCNCIA 
EMOCIONES 

C�.NTAR 
9Alu.R 

2 C0.Y-ÉR 
ESCRfBIR 
1.EléR 
EL CINE 

Olnl 

! 17 

l 

13 

8 
9 
6 
8 
8 
7 

�unsultas 

Presione I. botón 

Figura 76 
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' '. �: 

ei a- 'f1!t �.,,.,,t .. �·- �' 

�E 

_J�J� 

r
:l_

'.:, •l,.cJ 
-----------------------,----� S¡'ecutal Consuita 1!

! 1 cu_soa. ,ario i\ctu?I Todos íos Cuesnonarios Esoecificar Cuestionarios __ __¡ 1 

1 Cancel.ir 1 

¡ r � 

1¡ I

11 
-

l

'�-----p-�-00� 

ll r­
il 

.. 1 

.'l 
Conarc,cr. Respuesta 

�: f- -::ir­
j 1 _:J¡c-----

.:l 1 .:l i 

tlueva Consu!J 

lh . .  fü.� i ----""-=---'!,! 
� ___ __,I[__ ___, '-----�' 

.:J 

l
r

Ll
c

_��_�
_j

l
FU

I
E
l�I

E
···········l

E
�nc_u_es_�_do-�------�-C-va_lua_c_ión_,

.J

¡-

l ¡

i Cantid.id Oe Registros: e 

174) fl.,l¡a..,iónCcw,,,.,....,.,¡sAMf_Mf_fUf�T! 

Figura 77 

Esta ventana le permite realizar cualquier tipo de consulta de el cuestionario que se 

encuentre activo, de todos los cuestionario o de los que desee. 

Según sea su opción seleccione el tipo de Consulta a realizar es decir si selecciona 

Cuestionario Actual en el Combo Pregunta aparecen todas las preguntas de ese cuestionario 

escoja la deseada, en el combo condición deberá elegir alguna de las presentadas y en el 

combo Respuesta aparece las posibles respuesta de la pregunta anteriormente escogida. 

Presione el botón Ejecutar Consulta y aparece en la grilla todas aquellas personas que 

cumplen con la condición. 

Por ejemplo: 

102 



Manual Del Usuario 

fl � Y., &'1>01tos �ent«>OS � 

_.;!·J�.:12·1 
!-

r

c ...... o_n_su
-

lta---=
-=-

::-
_-�

-=-
-=---

-
- _-_-_- _-_-_-_- _-_-_- _-_- _-_- _- _-_ -_ -_ -_ -_ -__, -----, 

11 e c.-�,.,"""" r r -•• e,.,.,.= r """"" c..,,.,,_,,. j 

1 1 
1 1 

1 1 

! L. _________ , ___ -----------·----· ' __ J
-' 

• r
.:.J 

Respuesta j Pregunta Ce nd:cion 

¡ .:JI= .:J� :::J 
11 1 • 1 .:l ;-1 ---------,.:J
11 -. -------------3 1 .:J .:.l 

Encuestado 
UNETH 
PRllEBJl2 

RAF1S_EVA 
JORGE 
SASA 
PRUEBA 
ERICK 

Nt?EvaiuacfOñ-r 
1¡ 

101 
21 

20! 
.,¡v ¡ 

!I

�� 
�.!!.! 

fjecutar Consulta j 1 

Ca�J 

�ueva Consuita 1 

--�-_JI¡ 

Figura 78 

Se escogió la pregunta ¿Cuáles son sus Hohbies? Y la condición es que sea igual a Cantar

al presionar el botón ejecutar consulta aparecen todas las personas que cumplen con la 

condición, si desea seguir consulta escoja otra pregunta en el segundo combo. Solo 

aparecen aquellas personas que cumplen con la primera y segunda condición. 

Por ejemplo: 
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r Todos los Cuesnonanos ,.. Espec111ca,- CuesllOnanos 

··-··---·- ---··--------- _.J .d
.:J 

Pregur.ra CCnd:cion Respuesta 

� != _:; ¡CAÑT� ..:. i 1 �N_O_C_E_U_ S_TE
_D_

LA
_E_STR_U_'C-

TV
-·RA-O_R_GAN_'·-

IZA
_C_IO-f'lAL-, .• -D-1..:J�. J'

aa
--_...,. j SI ..:J 

' J ¡r---�.:Ji � ---------:::¡
1 r;·· ¡

1 

Cuest 

,, 
. 1 
1 

1 

FUENTE ---- -· -- -- - - � -
--- ·--

-- -:-_=.:".:"' . .:. .. :::{ITC:.�T:-"F[-----=t.=. _ ___:_-- ----· - ---· -

---- --- -·- ---

CANTAR- 8: SF S 

Encuestado 

UNETI-! 

JORGE 
PRUEBA 
ERICK 

t,io Evaluación 

1 

¡ 
;! 
7 
8 

fje(:Uiar Consulta l 
_?�l 

� Consu!ta i 

_Jlth_J 
s i 

Figura 79 

Nótese que la cantidad de registros encontrados disminuyeron, si desea puede escoger otra 

pregunta. 

En el caso que desee escoger todos los cuestionarios aparece en la grilla todos los alias de 

los cuestionarios que se encuentran en el sistema que fueron elaborados por su Nombre de

Usuario. 

Por ejemplo: 
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� 

e, &-� �er �"!f'l"rl� '[entan.,,c ,Salir 

.!:!.:.¿J2..:.: 
rConsulta 

r CueS!Jonar.c JI.cilla! e; T ooos los Cuesuonarios ,· Especificar Cuestionanos 

i 

' Codigo Cuestinnano 
e 4 <:;ULTURA 

I"' 5 ERlCK 
., 6 SUGERENCIAS 

, ., 7 INDUSTRIAL 

I "' 

1� 
8 FGSOI 
9 LINE1H 

Fecha Rea!iz!!Ción 
07/091:.!UU:2 
0Si0912002 
12Al912002 
2410912002 
24/09/JílílJ 
15/1Ul2002 
n.nn ,,..,. 

Pregt.'llta CO!Kioaon 

! � r ----:31

_¿¡ 

Respuesta 

.:.i 

�� 
. .Jt!!J.?!.l 

fjecutar Corrsulta j 
1 

Gincclir ¡ 1 
,:;:;:�;;:;;;;;;;;;; j 

[ÉC,:;� 1 
� 
� ____ ___.I, 

11,--------------,_ 
r�_i -��-----�

¡ ..... ________________________________ __, 

[ Cu'!st • FUEtffi: Encuestad e 

C�dad De Registros: O 

Figura 80

En los combos de preguntas solo aparecen aquellas que son iguales en los cuestionarios 

elegidos. 

Si por el contrario escoge Especificar Cuestionario Usted deberá señalar cuales cuestionario 

quiere consultar incluyendo el actual. 

Para ver la gráfica de la consulta presione el botón 

Como Puede darse cuenta aparece la relación de la pregunta escogida. O la relación de la 

primera, segunda o tercera pre!,>unta. 
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., 

• f'EJ,¡ZNUIO-.C.IISADO(.l.)• 1001/. 
� .?UalllHO + CASADO(.!) • .!S l!UE!Lt --JO ¼ 

Figura 81 

1 

1
i 
i 
1 
1 

En el primer recuerdo, la grafica es en relación a todos los resultados obtenidos. En el 

segundo recuadro la grafica obtenida es en la relación a la consulta es decir se toma la 

consulta como la muestra y en base a ese 100% el sistema arroja la grafica. 

Para salir de esta ventana haga clic sobre la X ubicada en la parte superior derecha de la 

ventana. 

El sistema le mostrará la ventana anterior. 

Para imprimir la bJTafica presione el botón 
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MAS SOBRE EL SISTEMA MODELADOR DE ENCUESTÁS Y 

ENTREVISTAS 

CATEGORIZAR PREGUNTAS ABIERTAS YA ALMACENADAS 

Resultado de !a Busqueda------------------, 

Area 

Nº Descripción 

18 ¿QUE ES LO QUE NO HA HECHO, QUE HARIA, POR PLATA? 

1 

figura 82 

En la barra de herramientas de la ventana cuestionario escoja la opción categorizar después 

o búsquedas de información

Las Preguntas Abiertas Pueden Categorizarse al momento de ser creadas o después de ser 

almacenadas. 

Al escoger esta opción categorizar después aparece en su pantalla la anterior ventana con 

todas las preguntas abiertas que no han sido categorizadas, con el botón del mouse dé clic 

en la pregunta que desea categorizar y aparece en su pantalla la siguiente ventana: 
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-¿QUE ES LO QUE NO HA HECHO, QUE HARIA POR PLATA? 

1Categorias
! Escriba la categorizacion 8gregar 

,
, �N_o_

1 

_c_at-te_g_o_ri_a ______________________________, 

11-------------------------------------1 

.. 

-º.ancelar A.c.eptar 

Figura 83 

En el cuadro de texto escnba la categorizacion y presione el botón agregar, estas se 

posicionan en la matriz, si desea que esa validación o categorización tenga subgrupos dé 

clic en la categorización y aparece Ja siguiente ventana: 

BESARLE LOS PIES A ALGUIEN 
1 

rDescripcion de la categoria 

""' Seleccione la inforrnacion a quitar y presione << Supr >> 
1¡· 

1 c=:<<Atras-=JI Ei nalizar I j 

Figura 84 

Escriba los posibles valores que tenga Ja Categoría y presione el botón Finalizar. 
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El sistema lo devuelve a la ventana de Categorizar Preguntas Abiertas, ai terminar presione 

el botón Aceptar. 

FINALIZAR CUESTIONARIO 

En la barra de herramientas de la Ventana Cuestionario escoJa el botón Finalizar 

Cuestionario 

Esta opción consiste en dar por terminado el Cuestionario, al elegir esta opción aparece en 

su pantalla el siguiente mensaje: 

�, 
Paca rean,., e,ta ope,acOO debe ,e, un"'"""° auton,ado

!1

1.· 

Aceptar 

Figura 85 

Presione el botón Aceptar y se visualiza la siguiente ventana: 
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Una vez FinaHzado el Cuestionario no será 
posible ingresar mas resultados. 

Por favor digite su nombre de usuario, 
contrasef'ía y el Alias del cuestinario que desea 
finalizar 

Usuario 

Contraseña 1 
Alias 
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Finalizar Cuestionario 1 

Figura 86 

En el campo Usuario coloque el nombre de Usuario con el cual creo el cuestionario a 

finalizar. 

En el campo contraseña coloque la clave. 

En el campo Alias coloque el nombre del cuestionario que quiere Finalizar. 

Llene los campos del formulario y dé clic en el botón Finalizar Cuestionario

El sistema le informará que el Cuestionario ha sido Finalizado: 

i.) 
V 

El Cuestionario ERICK ha sido finalizado

¡ r·· Aceptar_ 
...... ¡J.......... �···· .. ················" 

Si Falta algún campo por llenar el sistema arroja el siguiente mensaje: 
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ii, Modeladotdefn,:uestasyEntu,v•"••lSAME -ME_MfNUPI [foiraatoj - · - · IB]f3 

ji 
11 ,1 

1. ¡I 
11 
12:5• p.m. 

CORPORACION FDUCATTV A MAYOR DFJ. D�ARROtw SIMON 9:"lfJV All 

CUESTIONARIO DE PRUEBA 

l.¿CUALES SU SEXO? 
MIISC(tUNO 
F!lMENlNO-=. 

3.¡P.TJEDEPORT"..SPR•.CT!CA? 
F"'u"ToOL 

-NATACJON 
-f.EROB!COS 
_BALONCESTO 

CN3ACO_ 
VTúDO 
SEPARADO 
UNIONI.illRE_ 
SOLTER() 

Elabolac;;n Cuestior.aoo ISAME_ ME_CUESTI 

Fíjese en los botones de la barra de herramientas aquí presentadas. 

presione el botón de la barra de herramientas: 

y aparece la encuesta a imprimir. 

Vigura 87 
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