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RESUMEN 

Este proyecto de investigación propone el diseño de un ambiente virtual de 
aprendizaje que contribuya al fortalecimiento del pensamiento numérico en 
estudiantes de tercer grado de primaria, enfocado en las competencias matemáticas 
básicas como lo son la suma, resta, problemas combinados, multiplicación por una 
y dos cifras y división. La metodología se desarrolló bajo un paradigma empírico-
analítico, basado en un enfoque cuantitativo. La población estuvo representada por 
124 estudiantes del grado tercero de la Institución Educativa San José de la sede 
central; se empleó una muestra probabilística, constituida por 45 estudiantes 
pertenecientes a los grupos de tercero, siendo objeto de estudio 15 estudiantes de 
cada curso. 

Para recopilar información se aplicó un cuestionario a manera de prueba 
diagnóstica, conformado por 20 ítems, organizados en 6 secciones (sumas 
llevando, restas prestando, problemas combinados, multiplicaciones, divisiones y 
una sección de autoevaluación), con el fin de identificar los conocimientos previos y 
dificultades presentes en cuanto a pensamiento numérico. Con base en los 
resultados obtenidos se construye un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) 
denominado “Jugando con los números”, como una alternativa viable para fortalecer 
el pensamiento numérico con miras al mejoramiento del rendimiento académico de 
los educandos. Este AVA se diseñó apoyado en la plataforma WordPress, 
integrando imágenes animadas, sonidos y actividades interactivas que facilitan la 
comprensión de los conceptos. 



 

 

 

 

El diseño del AVA busca ser una herramienta accesible e intuitiva, 
permitiendo a los estudiantes interactuar con los contenidos en cualquier momento 
y lugar. Este recurso también incorpora actividades lúdicas que estimulan la 
motivación y el interés por aprender matemáticas. Además, los docentes pueden 
hacer uso de este recurso como apoyo pedagógico, ya que el AVA incluye 
herramientas de seguimiento y evaluación que permiten analizar el progreso de los 
estudiantes y ajustar las actividades según sus necesidades específicas. 

Por otro lado, es importante destacar que la implementación del AVA no solo 
se centra en el aprendizaje de las competencias matemáticas, sino que también 
promueve el desarrollo de habilidades digitales. Esto es fundamental en un mundo 
cada vez más mediado por la tecnología, en el que la educación debe preparar a 
los estudiantes para enfrentar los retos del siglo XXI. El enfoque didáctico del AVA 
combina estrategias tradicionales con las potencialidades de las tecnologías de la 
información y comunicación (TIC), logrando así una integración efectiva entre el 
contenido curricular y las herramientas tecnológicas. 

Finalmente, el proyecto de investigación resalta la importancia de evaluar 
continuamente el impacto del AVA en el desempeño académico de los estudiantes. 
A través de pruebas diagnósticas y posteriores evaluaciones, se busca medir el nivel 
de avance en las competencias de pensamiento numérico y la percepción de los 
estudiantes hacia el aprendizaje de las matemáticas. Este proceso no solo garantiza 
la calidad del recurso, sino que también aporta información valiosa para futuras 
investigaciones y mejoras en el diseño de ambientes virtuales de aprendizaje. 

Con esta iniciativa, se espera que los estudiantes desarrollen una mayor 
confianza en sus habilidades matemáticas, lo que a su vez repercutirá en un mejor 
rendimiento académico y una actitud más positiva hacia las matemáticas. Este 
proyecto, por tanto, constituye un aporte significativo para la innovación educativa y 
el fortalecimiento del pensamiento lógico-matemático en los niveles básicos de 
educación. 

Palabras clave: Pensamiento numérico, herramientas tecnológicas, 
ambiente virtual de aprendizaje, rendimiento académico, competencias 
matemáticas.  

 
ABSTRACT 

 
This research project proposes the design of a virtual learning environment 

that contributes to the strengthening of numerical thinking in third grade elementary 
school students, focusing on basic mathematical skills such as addition, subtraction, 
combined problems, multiplication by one and two digits and division. The 
methodology was developed under an empirical-analytical paradigm, based on a 
quantitative approach. The population was represented by 124 third grade students 



 

 

 

from the San José 
Educational Institution at the central headquarters; a probabilistic sample was used, 
consisting of 45 students belonging to the third grade groups, with 15 students from 
each course being the object of study. 

 
To collect information, a questionnaire was applied as a diagnostic test, 

consisting of 20 items, organized into 6 sections (additions with carrying, 
subtractions with borrowing, combined problems, multiplications, divisions and a 
self-assessment section), in order to identify prior knowledge and present difficulties 
in numerical thinking. Based on the results obtained, a Virtual Learning Environment 
(VLE) called “Playing with numbers” is built as a viable alternative to strengthen 
numerical thinking with a view to improving the academic performance of students. 
This VLE was designed based on the WordPress platform, integrating animated 
images, sounds and interactive activities that facilitate the understanding of the 
concepts. 

 
The design of the VLE seeks to be an accessible and intuitive tool, allowing 

students to interact with the content at any time and place. This resource also 
incorporates playful activities that stimulate motivation and interest in learning 
mathematics. In addition, teachers can use this resource as pedagogical support, 
since the VLE includes monitoring and evaluation tools that allow analyzing students' 
progress and adjusting activities according to their specific needs. 

 
On the other hand, it is important to highlight that the implementation of the 

VLE not only focuses on learning mathematical skills, but also promotes the 
development of digital skills. This is essential in an increasingly technology-mediated 
world, where education must prepare students to face the challenges of the 21st 
century. The didactic approach of the VLE combines traditional strategies with the 
potential of information and communication technologies (ICT), thus achieving an 
effective integration between curricular content and technological tools. 

Finally, the research project highlights the importance of continuously 
evaluating the impact of the VLE on students' academic performance. Through 
diagnostic tests and subsequent evaluations, the aim is to measure the level of 
progress in numerical thinking skills and students' perception towards learning 
mathematics. This process not only guarantees the quality of the resource, but also 
provides valuable information for future research and improvements in the design of 
virtual learning environments. 

 
With this initiative, it is expected that students will develop greater confidence 

in their mathematical abilities, which in turn will lead to better academic performance 
and a more positive attitude towards mathematics. This project, therefore, 
constitutes a significant contribution to educational innovation and the strengthening 
of logical-mathematical thinking at the basic levels of education. 
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