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RESUMEN 

 La población Barí es un grupo indígena que habita en las selvas del Catatumbo, 
una región que rodea una parte del departamento de Norte de Santander 
extendiéndose hasta el territorio de Venezuela. Por esta razón, son denominados 
pueblo binacional. Esta comunidad se caracteriza por su rica cultura y tradiciones 
ancestrales. Han logrado preservar su lengua materna, el Barí, a pesar de la 
influencia del español en la región. La comunidad indígena Bari se dedica 
principalmente a la agricultura y a la pesca. Su economía se basa en el cultivo de 
productos como el maíz, el frijol y la yuca. Además, son expertos pescadores, 
aprovechando los ríos cercanos para obtener alimentos. 

El objetivo del presente estudio se enfoca en el desarrollo de un plan estratégico 
pedagógico, basado en la gamificación para favorecer la comprensión y la fluidez 
oral de los estudiantes de sexto y séptimo grado de la comunidad Barí que 
pertenecen a la Institución Educativa Francisco José de Caldas del municipio de 
Tibú, Norte de Santander. La gamificación, un enfoque que utiliza elementos de 



 

 

 

juego en contextos no 
lúdicos, se presenta como una herramienta de innovación para abordar los 
desafíos específicos de incentivar, promover y despertar habilidades de 
comunicaciones lingüísticas. Deterding et al., (2011), destacan la necesidad de 
diseñar sistemas de gamificación que respeten la autonomía y la dignidad de los 
usuarios, evitando prácticas que pueden ser percibidas como manipuladoras, 
también ha abogado por una comprensión más profunda de la motivación esencial 
y cómo los elementos de juego pueden respaldarla de manera autentica. 

En este proyecto investigativo se describen las dificultades lingüísticas que 
presentan los estudiantes de la comunidad Barí de la sede Pueblo Nuevo y sede 
central Francisco José de Caldas en la Lengua Castellana. Se identifica mediante 
el registro del observador y un diagnóstico aplicado a cada uno de ellos durante su 
ciclo de escolaridad las dificultades más comunes entre las que se encuentran: 
Problemas de pronunciación, carencia de vocabulario, pánico escénico, dificultad 
al momento de expresarse, desmotivación y apatía que presentan los estudiantes 
en el área de Lengua Castellana y demás áreas del conocimiento. Dichas 
dificultades son atribuidas a factores como la falta de exposición al idioma 
castellano en su entorno familiar, la ausencia de recursos educativos, la falta de 
innovar en el aula de clases y la barrera cultural. 

Por otra parte, se desea generar un impacto pedagógico y social en la comunidad 
Barí de la Institución Educativa Francisco José de Caldas. La investigación tiene 
como objetivo mejorar las dificultades y falencias que presentan los estudiantes de 
dicha comunidad en su rendimiento académico, como la falta de motivación y apatía 
debido a que se refleja en el aula de clases al momento de la enseñanza pedagógica 
donde se evidencia que los estudiantes tienen un léxico y vocabulario reducido, lo 
que dificulta un poco el proceso de enseñanza y aprendizaje. Con estas medidas, 
se espera mejorar significativamente las habilidades comunicativas y académicas 
de los estudiantes Barí, permitiéndoles alcanzar un nivel óptimo en el dominio del 
idioma castellano. 
La investigación busca ayudar a vencer estas dificultades y desmotivaciones en la 
expresión oral, utilizando una estrategia pedagógica basada en la gamificación 
como esa innovación educativa para facilitar el aprendizaje en los estudiantes de 
una manera lúdica, dinámica y divertida, generando un impacto positivo. También 
busca trabajar en esas falencias y realizar un intercambio cultural entre los 
estudiantes Barí y sus compañeros, donde pueden compartir un poco de su lengua 
materna, sus costumbres y tradiciones por medio de actividades de expresión oral. 
Por eso se busca  desarrollar un plan estratégico pedagógico basado en la 
Gamificación que favorezca la compresión y la fluidez oral en los niños de la 
Comunidad Barí que pertenecen a la institución Educativa Francisco José de Caldas 
del municipio de Tibú, Norte de Santander donde se diagnostica los diferentes 
aspectos y situaciones culturales y educativos que limitan la fluidez y la expresión 
oral en el área de Lengua Castellana a través de un cuestionario demográfico en el 
que se quiso conocer a profundidad la cultura y el ambiente familiar de los niños , 
de igual manera se llevó a cabo un cuestionario con preguntas basadas en la 



 

 

 

oralidad para conocer como 
estaban ellos en cuanto a su expresión, conocimiento y lectura. A su vez se diseña 
un recurso de aprendizaje basado en la gamificación con personajes culturales de 
la comunidad Barí para fortalecer la fluidez y la expresión oral en los estudiantes, el 
cual consiste en un juego que tiene retos y misiones por medio del cual los 
estudiantes participan de estos en cada encuentro pedagógico que se realiza con 
el fin de motivar a los estudiantes y además ayudar a superar estas falencias que 
se vienen presentando en el entorno y finalmente  implementar el recurso de 
aprendizaje basado en la gamificación creado con el fin de fortalecer la fluidez y 
expresión oral en los estudiantes de la comunidad Bari una vez a la semana en el 
espacio otorgado por la institución educativa para poder desempeñar y ejecutar el 
proyecto investigativo.  
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ABSTRACT 
The Barí population is an indigenous group that inhabits the jungles of Catatumbo, 
a region that surrounds part of the department of Norte de Santander and extends 
into Venezuelan territory. For this reason, they are called binational people. This 
community is characterized by its rich culture and ancestral traditions. They have 
managed to preserve their native language, Barí, despite the influence of Spanish in 
the region. The Bari indigenous community is mainly engaged in agriculture and 
fishing. Their economy is based on the cultivation of products such as corn, beans 
and yucca. They are also expert fishermen, taking advantage of the nearby rivers to 
obtain food. 
 
The objective of this study focuses on the development of a strategic pedagogical 
plan based on gamification to promote comprehension and oral fluency of sixth and 
seventh grade students from the Barí community belonging to the Francisco José 
de Caldas Educational Institution in the municipality of Tibú, Norte de Santander. 
Gamification, an approach that uses game elements in non-game contexts, is 
presented as an innovative tool to address the specific challenges of encouraging, 
promoting and awakening linguistic communication skills. Deterding et al., (2011), 
highlight the need to design gamification systems that respect the autonomy and 
dignity of users, avoiding practices that can be perceived as 
It has also advocated for a deeper understanding of essential motivation and how 
the elements of play can authentically support it. 
This research project describes the linguistic difficulties presented by students from 
the Barí community at the Pueblo Nuevo and Francisco José de Caldas 
headquarters in the Spanish language. It is identified through the observer's record 
and a diagnosis applied to each one of them during their schooling cycle the most 
common difficulties among which are: Pronunciation problems, lack of vocabulary, 
stage fright, difficulty in expressing themselves, lack of motivation and apathy that 
students present in the area of Spanish and other areas of knowledge. These 



 

 

 

difficulties are attributed to 
factors such as the lack of exposure to the Spanish language in their family 
environment, the absence of educational resources, the lack of innovation in the 
classroom and the cultural barrier. 
On the other hand, it is desired to generate a pedagogical and social impact in the 
Barí community of the Francisco José de Caldas Educational Institution. The 
research aims to improve the difficulties and shortcomings presented by the students 
of this community in their academic performance, such as lack of motivation and 
apathy, which is reflected in the classroom at the time of pedagogical teaching, 
where it is evident that students have a reduced vocabulary and lexicon, which 
hinders the teaching and learning process. With these measures, it is expected to 
significantly improve the communicative and academic skills of the Barí students, 
allowing them to reach an optimal level in the mastery of the Spanish language. 
The research seeks to help overcome these difficulties and demotivations in oral 
expression, using a pedagogical strategy based on gamification as that educational 
innovation to facilitate learning in students in a playful, dynamic and fun way, 
generating a positive impact. It also seeks to work on these shortcomings and make 
a cultural exchange between Barí students and their peers, where they can share a 
little of their mother tongue, their customs and traditions through oral expression 
activities. For this reason, we seek to develop a strategic pedagogical plan based on 
Gamification that favors oral comprehension and fluency in the children of the Barí 
Community that belong to the Francisco José de Caldas Educational Institution in 
the municipality of Tibú, Norte de Santander, where the different 
The study was carried out through a demographic questionnaire in which we wanted 
to know in depth the culture and family environment of the children, as well as a 
questionnaire with questions based on orality to know how they were in terms of their 
expression, knowledge and reading. At the same time, a learning resource based on 
gamification with cultural characters of the Barí community was designed to 
strengthen fluency and oral expression in students, which consists of a game that 
has challenges and missions through which the students participate in these in each 
pedagogical meeting that takes place in order to motivate students and also help to 
overcome these shortcomings that are being presented in the environment and 
finally implement the learning resource based on gamification created in order to 
strengthen fluency and oral expression in the students of the Bari community once 
a week in the space provided by the educational institution to perform and execute 
the research project. 
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