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Resumen

En este documento se desarrolla una propuesta, que conduzca a mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje de los fundamentos de programacion, como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas; utilizando recomendaciones y estrategias de
estudios cientificos para la construccion de instrumentos o artefactos que se
validaran o pondran a prueba en campo (escuelas de primaria) para desarrollar
conclusiones sobre los aspectos técnicos y didacticos que tienen impacto en este
contexto.
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