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RESUMEN  
 

En este artículo de investigación se propone una guía para el desarrollo de 

interfaces y sistemas digitales accesibles que sirvan de apoyo para las personas en 

condición de discapacidad visual, la cual responde a la falta de una guía detallada 

que facilite a los profesionales en la implementación efectiva de los principios de 

accesibilidad en el proceso de diseño y desarrollo. Esta guía se basa en principios 

de accesibilidad: contraste de colores, textos alternativos, navegación sencilla y 

compatibilidad con tecnologías de asistencia; los cuales permitirán servir de guía 

para los desarrolladores de interfaces para que en este documento encuentren un 

recurso que promueva la inclusión y el acceso a la información para este grupo de 

personas. 

 
Palabras clave: Desarrollo de interfaces, visión inclusiva, discapacidad visual,  

sistema digital, accesibilidad. 

 

  



 
 
 
 
 
 

ABSTRACT 
 

This research article proposes a guide for the development of accessible digital 

interfaces and systems that serve as support for people with visual disabilities, which 

responds to the lack of a detailed guide that facilitates professionals in effective 

implementation. of accessibility principles in the design and development process. 

This guide is based on accessibility principles: contrasting colors, alternative texts, 

easy navigation, and compatibility with assistive technologies, which will serve as a 

guide for interface developers so that in this document they find a resource that 

promotes inclusion and access to information for this group of people. 
 

Keywords: Development of interfaces, inclusive vision, visual disability, digital 

system, accessibility. 
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