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RESUMEN

En las aulas de clase, mas concretamente en el segundo grado de la Escuela
Normal Superior del Distrito de Barranquilla, que se ha fomado como lugar de la
presente investigacion, se evidencia la falta de estimulo por parte de los docentes
y de la escuela en general para facilitar los procesos de conceptualizacion. Los
recursos didacticos utilizados para el desarrollo curricular son escasos,
desactualizados y tradicionales. El nino de la actual generacién vive una cultura de
imagenes, colores, nuevos codigos y medios tecnologicos, y la escuela no se ha
adaptado a esta nueva cultura que es la que interesa al niino y satisface sus
expectativas, razén por la cual los niveles de atencion y concentracion en el
alumnado es escaso 0 nulo.

Los nuevos conceptos son adquiridos por descubrimiento o por aprendizaje
receptivo, que es la forma en que los ninos adquieren sus primeros conceptos y
lenguaje. El problema es que la mayor parte del aprendizaje en las escuelas es
receptivo y los estudiantes memorizan definiciones de conceptos, o algoritmos
para resolver sus problemas, pero fallan en adquirir el significado de los conceptos
en las definiciones o férmulas.

Es por eso que se considera pertinente insistir en el proceso de conceptualizacion,
ya que es una de las habilidades mentales fundamentales que permite lograr
niveles de raciocinio abstracto que, de otra forma, no se pueden alcanzar.
Ademas, se considera como un proceso natural en el camino de maduracion
mental del ser humano. Pero, si es natural no se puede afirmar que sea
automatico. Por tanto, se considera que la escuela puede utilizar estrategias
didacticas que estimulen y favorezcan el proceso de conceptualizacion.

Por tanto, la Propuesta quiere aprovechar las imagenes y medios visuales como
herramientas didacticas que provocan atencién y despiertan interés en el
estudiante, al mismo tiempo que disminuye la monotonia del aula y el aburrimiento
en los procesos académicos. Los medios y apoyos visuales son canales que
facilitan el aprendizaje. Para ello deben planearse y definirse teniendo en cuenta
las caracteristicas de los estudiantes y del tema a trata.

La investigacion es de caracter Descriptivo, con el fin de identificar las
caracteristicas esenciales de las personas, grupos y fendmeno estudiado. Se
considera poblacion los estudiantes de la Escuela Normal Superior del Distrito de
Barranquilla en el nivel de Educacién Basica Primaria, y se toma como muestra
representativa 28 estudiantes de segundo grado del nivel de Educacion Basica,
por ser estudiantes que comienzan el sistema educativo y permiten fundamentar




su aprendizaje con nuevas estrategias, con la posibilidad de un seguimiento por
varios afnos para valorar la utilidad y eficacia de la innovacidén implementada.

Para recolectar informacion se utilizaron encuestas aplicadas a estudiantes,
entrevistas aplicadas a directivos y docentes, observacion directa, revision de
bibliografia pertinente al tema investigado y de documentos del archivo escolar.

No se observé el uso de audiovisuales ni productos de la tecnologia en el
desarrollo de los temas. Las respuestas revelan que la Institucion posee equipos y
materiales didacticos adecuados, pero su utilizacion tiene un tramite demasiado
riguroso y mas bien se facilita para los cursos superiores. Se comprueba,
entonces, que es necesario disefiar una Propuesta para sensibilizar a los docentes
en la utilizacion de recursos que faciliten los procesos de conceptualizacion, pues
si bien es cierto que cronoldégicamente los estudiantes estan en una etapa de
aprendizaje concreto, también es cierto que debe fundamentarse ios procesos de
conceptualizacion, a los cuales ya se inician.




INTRODUCCION

Si bien es cierto que las ideas previas de los estudiantes son un punto de partida
necesario para permitir el desarrollo de nuevos conceptos, una de las tareas de la
escuela (sin regresar a la ensenanza tradicional o métodos por descubrimiento) es
partir de esas ideas, mostrando sus insuficiencias, errores y conflictos al aplicarlas
a la realidad. Si los nuevos conceptos son débiles y superficiales, los estudiantes
vuelven a sus preconceptos cuando tienen que actuar o explicar en la vida
cotidiana algun suceso o fendbmeno que ocurre en su entorno.

Es por eso que se considera urgente investigar la dificultad de modificar los
conceptos espontaneos que manejan los escolares, que tienen coherencia interna
con sus creencias, son comunes en los ninos y jovenes de diferentes medios y
poseen fuerza explicativa y no soélo caracter descriptivo.

Para que las contradicciones y conflictos de los conceptos previos con los nuevos
saberes se constituyan en motor de progreso y comprension del conocimiento, es
necesario que el sujeto sea consciente de ello y capaz de ligarlos a la estructura
de su pensamiento, a su cosmovision e interpretacion de la realidad. Por eso se
afirma que la toma de conciencia es condicion necesaria para el aprendizaje, pues
no se trata de un simple proceso intuitivo sino que una transformacién consciente
e intencional.

En las aulas de clase, mas concretamente en el segundo grado de la Escuela
Normal Superior del Distrito de Barranquilla, que se ha tomado como lugar de la
presente investigacion, se evidencia la falta de estimulo por parte de los docentes
y de la escuela en general para facilitar los procesos de conceptualizacion. El
desempenio laboral de las autoras del presente estudio permite un diagnostico de
esta situacion que se describe de la siguiente manera:

¢ Como institucion de naturaleza oficial, se ha tenido un criterio de ampliacion de
cobertura, y el hacinamiento de estudiantes impide un enfoque de educacidon
personalizante. La masificacion en cada aula es antipedagogica y no permite la
atencion de cada estudiante segiin su propio ritmo de aprendizaje.

e Los recursos didacticos utilizados para el desarrollo curricular son escasos,
desactualizados y tradicionales. El nifio de la actual generacion vive una cultura de
imagenes, colores, nuevos codigos y medios tecnologicos, y la escuela no se ha
adaptado a esta nueva cultura que es la que interesa al nifo y satisface sus
expectativas, razén por la cual los niveles de atencién y concentracion en el
alumnado es escaso o nulo.




e A pesar que en el Proyecto Educativo Institucional se ha acordad un Modelo
Pedagogico y estrategias metodologicas para ser implementadas en la Institucion,
cada docente desarrolla las actividades curriculares con enfoques y metodologia
diferente, lo cual crea en el estudiante dispersion y confusion, lo que se traduce en
ineficacia e ineficiencia en los procesos de aprendizaje, pues los logros
alcanzados no llenan las expectativas e intereses de los estudiantes.

Por esta razon se formulan los siguientes interrogantes que resumen la
problematica y guian la investigacion:

s ;De qué manera la utilizacion de estrategias de aprendizaje visual estimulan el
desarrollo de los procesos de conceptualizacion a estudiantes de segundo grado
de la Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla?

e Que estrategias didacticas se implementan en la Escuela Normal para
generar aprendizajes significativos?

e Qué alternativas se pueden sugerir para implementar herramientas didacticas
adecuadas para la construccion de conceptos?

s Es pertinente proponer las herramientas de aprendizaje visual para ser
utilizadas en todos los niveles y todos los grados de la Escuela Normal?

En su desarrollo filogenético la especie humana ha consolidado formas del
lenguaje, sus significados, estructuras, contextos, roles comunicativos y reglas de
uso que tienen existencia en el flujo de comunicacion humana con caracteristicas
universales y particulares, dependiendo del contexto socio-cultural. Cada sujeto, a
su vez, tiene acceso a ellas, las re-construye y se apropia de las mismas a lo largo
de su desarrollo ontogénico y a traves de su interaccion social.

Al hacer esta apropiacion, el nifo las constituye como herramientas del
pensamiento para conocer el mundo e interpretarlo de manera significativa. De
esta manera, el niflo construye su historia cultural y se integra a la historia
filogenética humana. Ademas, al construir significaciones el nifio realiza complejos
procesos cognitivos.

La investigacion permite replantear los modelos didacticos implementados para
establecer nuevas propuestas pedagogicas que generen aprendizaje significativo.
El factor mas importante en el aprendizaje es lo que el sujeto ya conoce; por lo
tanto, el aprendizaje significativo ocurre cuando una persona consciente y
explicitamente vincula esos nuevos conceptos a otros que ya posee. Cuando se
produce ese aprendizaje significativo, se produce una serie de cambios en la
estructura cognitiva, modificando los conceptos existentes, y formando nuevos
enlaces entre ellos. Esto es porque dicho aprendizaje dura mas y es mejor que la
simple memorizacion: los nuevos conceptos tardan mas tiempo en olvidarse, y se
aplican mas facilmente en la resolucion de problemas.




Los nuevos conceptos son adquiridos por descubrimiento, que es la forma en que
los niflos adquieren sus primeros conceptos y lenguaje, o por aprendizaje
receptivo, que es la forma en que aprenden los nifios en la escuela y los adultos.
El problema es que la mayor parte del aprendizaje en las escuelas es receptivo,
los estudiantes memorizan definiciones de conceptos, o algoritmos para resolver
sus problemas, pero fallan en adquirir el significado de los conceptos en las
definiciones o férmulas.

Es por eso que se considera pertinente insistir en el proceso de conceptualizacion,
ya que es una de las habilidades mentales fundamentales que permite lograr
niveles de raciocinio abstracto que, de otra forma, no se pueden alcanzar.
Ademas, se considera como un proceso natural en el camino de maduracion
mental del ser humano. Pero, si es natural no se puede afirmar que sea
automatico. Por tanto, se considera que la escuela puede utilizar estrategias
didacticas que estimulen y favorezcan el proceso de conceptualizacion.

Como justificacion practica, se vislumbra el aporte a la Escuela Normal para
mejorar la calidad de los procesos de aprendizaje significativo, siendo los mayores
beneficiados los estudiantes por su desarrollo en competencias comunicativas. £n
la actualidad se dispone de gran cantidad de medios tecnol6gicos para el uso en
ambitos educativos. Estos estan permitiendo desemperfiar funciones que superan
la mera transmision de contenidos, la informacion y motivacién; y estan exigiendo
a las instituciones educativas un nuevo rol y una nueva concepcion de la
ensefianza y el aprendizaje. Si bien ha habido un avance progresivo, los
ambientes educativos se han negado a asumir con rapidez su inclusién en la
practica y uso. Ademas, y a pesar de las ventajas de su utilizacion; los docentes
no han mostrado un interés real por integrarlos a sus clases.

Las herramientas didacticas para el aprendizaje visual permiten la posibilidad de
acceder a informacion complementaria en el mismo momento del visionado,
detener su presentacion cuando se necesita profundizar un concepto, acceder a
informacion adicional o seleccionar s6lo un segmento que sea de especial interés.
Ademas, tienen la facultad de respetar el tiempo de aprendizaje propio de los
estudiantes y de fomentar la autonomia. Por esta raz6n se convierten en un medio
acorde a la necesidad de autoaprendizaje de los alumnos. No se quiere decir con
esto que la utilizacion de medios de aprendizaje visual ha sustituido o sustituira de
alguna manera a otros medios mas tradicionales y consolidados en la cultura de
uso, como es exposicion oral de los profesores, sino que su aumento ha sido
cuantitativo, asi como la apreciacion de sus cualidades.

Los docentes han manifestado su interés por incorporar estrategias de lenguaje
visual en la planeacién de sus actividades de ensefianza-aprendizaje, pero su uso
en el desarrollo curricular se da muy poco. Esto se debe, por un lado, a que se
conciben como elementos extracurriculares y por otro, a la limitada formacion




recibida para superar la mera utilizacion instrumental. En consecuencia, los
profesores tienden a usar primordialmente el medio textual, el tablero y su voz.

Hay que tener en cuenta que el estudiante no es un procesador pasivo de
informacioén; por el contrario, es un receptor activo y consciente de la informaciéon
mediada que le es presentada, de manera que con sus actitudes y habilidades
determinara la posible influencia cognitiva, afectiva, o psicomotora del medio. No
hay que olvidar tampoco que todo medio no funciona en el vacio, sino en un
contexto complejo: psicologico, fisico, organizativo, didactico. De manera de que el
medio se vera condicionado por el contexto y simultdneamente condicionara a
éste. Los medios son transformadores facultativos de la realidad, nunca la realidad
misma, y por sus sistemas simbolicos y formas de estructurarlos, determinan
diversos efectos cognitivos en los receptores, propiciando e! desarrollo de
habilidades cognitivas especificas.

Por tanto, se afirma que el papel de los medios en el proceso de aprendizaje no es
el de meros recursos o soportes auxiliares, ocasionales, sino elementos
configuradores de una nueva relacion, profesor-estudiante, aula, medio ambiente,
contenidos, objetivos, etc., incidiendo en los procesos cognitivos y actitudinales de
los alumnos y transformando incluso los roles de las mismas instituciones
docentes. Es por esta razdn que se considera pertinente aplicar en un contexto
especifico estrategias de aprendizaje visual como medios motivadores para los
procesos de conceptualizacion.

Como Objetivo General, se pretende estimular a los estudiantes de segundo grado
de la Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla para que desarrollen
sus procesos de conceptualizaciéon a partir de la aplicacién de estrategias de
aprendizaje visual.

Para lograr este Objetivo, se formulan los siguientes Objetivos Especificos:

e Identificar las estrategias didacticas implementadas en la Escuela Normal para
generar aprendizajes significativos.

e Sugerir alternativas para la implementacién de herramientas didacticas
adecuadas para la construccién de conceptos.

e Proponer el mapa mental como herramienta didactica para ser utilizada en
todos los niveles y todos los grados de la Escuela Normal.

La Hipétesis de Trabajo que se maneja es la siguiente: Las estrategias de
aprendizaje visual estimulan el desarrollo de los procesos de conceptualizacion.




1. MARCO TEORICO

Para ubicar el trabajo de investigacion dentro del Marco Teorico, se presentan
algunos antecedentes, y se citan momentos puntuales de la teoria de! cambio
conceptual a nivel internacional, latinoamericano, nacional y local.

A nivel internacional, la teoria del cambio conceptual tiene sus bases en idebdlogos
constructivistas de aprendizaje escolar y de la ensehanza. Aunque aparentemente

sta corriente psicoldgico-pedagodgica se presenta como una teoria coherente, a
juicio de numerosos investigadores estd compuesta por diversos modelos
presentados por Piaget, Vigotsky, Kelly, Bruner y Ausubel, cuyas propuestas se
presentan en el Marco Teodrico de el presente documento con mayor
profundizacion.

A pesar de las divergencias, estos autores tienen un comun denominador, a saber:

* Quien aprende, construye significados, no reproduce simplemente lo que lee o
lo que se le ensena.

= Comprender algo supone establecer relaciones con otros elementos. Los
fragmentos de informacion aislados son olvidados o resultan inaccesibles a la
memoria.

= Todo aprendizaje depende de conocimientos previos.

Numerosas investigaciones recientes demuestran que la teoria del cambio
conceptual ha tenido gran repercusion en el quehacer pedagogico: Méheut (1997),
Noh y Scharmann (1997) Basili y Sanford (1991), Duschl y Gitomer (1991),
Hewson y Torley (1989), White y Gunstone (1989), Rogan (1988), Ben-Zvi (1986),
Enge! y Driver (1986)"

A nivel nacional, es obligatorio mencionar al psicélogo colombiano Miguel de
Zubiria Samper, quien rompié con todos los paradigmas del aprendizaje y la
educacion en los nifos. Su compromiso con la educacion lo cataloga como uno de
los mejores investigadores del pais y un revolucionario al proponer la aplicacion de
un nuevo sistema de ensenanza basado en la pedagogia conceptual, lo que
permite educar a los nifos acorde con las exigencias de un mundo en donde el
conocimiento y el afecto se unen de una forma integral para formar lideres
exitosos y excelentes?.

' GIL, D. Contribucién de la Historia y de la Filosofia de las Ciencias al desarrollo de un modelo de

ensefianza/aprendizaje como investigacion. Sevilla: Diada, 1993, p. 112-130
2 DE ZUBIRIA, Miguel. Talento Humano. Bogota: Fundacién Alberto Merani, 1995, p. 32.

10




A nivel local, se reviso el Trabajo de Grado de Ana Redondo Manotas y Olga
Iglesias de Escobar para la Universidad Javeriana, titulado “Nuevos Paradigmas
Pedagogicos para la Ensefanza de las Ciencias”. Menciona y analiza con
profundidad la teoria del cambio conceptual, y su referencia comprueba su aporte
al presente Proyecto para fundamentar el marco teoricc’.

La teoria conceptual o cognitiva fue postulada a comienzos de la década de 1980
por George Lakoff, lingiista, y Mark Johnson, filésofo. El dltimo es el principal
impulsor de la corriente "experiencialista”, cuyo postulado basico se refiere al
papel fundamental que le cabe a la experiencia corporal en la formacién de los
conceptos.

La teoria conceptual plasma en un programa descriptivo y, en buena medida,
explicativo, la postura experiencialista de la cognicion y el lenguaje. Lakoff y
Johnson proponen una descripcion amplia y profunda de lo que denominan
"sistema metaforico conceptual". El supuesto basico del que paiten es la
existencia en la mente de un sistema conceptual, que incide notablemente en el
pensamiento y la actuacién, y constituye la base que permite dotar de coherencia
estructural al lenguaje. El sistema conceptual estd conformado por estructuras (los
conceptos) que poseen una organizacion interna y ciertas propiedades que
permiten su interrelacion dentro del sistema.

Hace poco mas de veinte afnos que surgi6 la teoria del cambio conceptual en el
aprendizaje de las ciencias. Posner, Strike, Hewson y Gertzog® presentaron un
articulo en el que proponen pautas analogas entre el cambio de los conceptos
durante el desarrollo de la ciencia y el cambio conceptual producto de acomodar el
aprendizaje de la ciencia de forma personal.

El articulo mencionado demuestra que la teoria del cambio conceptual forma parte
de la estructura del constructivismo, corriente que plantea que el aprendizaje es el
resultado de la interaccion entre lo que se ensena al alumno y sus propias ideas o
conceptos. Sin duda una forma nueva de pensar sobre el aprendizaje, el
constructivismo llevéo al estudio, muy extendido, de los Illamados ‘errores
conceptuales’ de los estudiantes, que luego dio en llamarseles ‘esquemas
alternativos’, para moderar la calificacion de ‘errores’. También forma parte del
constructivismo el comprender algunos de los motivos de la persistencia de los
esquemas alternativos, para lo cual no resulta suficiente intentar desarrollar una

® REDONDO, Ana e IGLESIAS, Olga. Nuevos Paradigmas Pedagdgicos para la ensefianza de las
Ciencias. Barranquilla: Universidad Javeriana, 1999, p. 22-30

* LAKOFF, George & MARK Jonnson. Metaforas que vivimos. Chicago: The University of Chicago
Press, 1980, p. 15.

® POSNER, George et al. Aprendizaje y cambio conceptual. Orlando: Science Education, 1985, p.
28.
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vision razonada de cémo las ideas estudiantiles interaccionan con ideas nuevas e
incompatibles.

De lo que se trata, segin explican los autores, es de plantear una teoria bien
articulada que describa o explique las dimensiones sustantivas del proceso por el
que las personas cambian sus conceptos centrales y organizadores, desde un
conjunto de conceptos a otro, incompatible con el primero. La cuestion central de
esta teoria es cOmo los conceptos cambian con el impacto de nuevas ideas o de
nuevas informaciones.

A su vez, Richard Paul® plantea que la mente aprende contenidos a través del
pensamiento, y éste produce, organiza, comprende, transforma y evalia los
contenidos. Al producir el pensamiento los contenidos, éstos producen mas
contenidos y por tanto producen mas pensamiento, es decir, que el contenido es
pensamiento y pensar genera mas pensar.

En el aspecto educativo, la finalidad de un area académica es lograr que el
estudiante logre un modo de pensar mejorado, enriquecido y con mayores
destrezas, pero desde la perspectiva de la especialidad a la cual se ha dirigido. La
finalidad es que se conviertan en generadores permanentes de nuevos
pensamientos, capacidades y creencias’.

El docente debe, entonces, disefar la ensefanza teniendo en cuenta estos fines,
de manera que los estudiantes se responsabilicen de su propio pensamiento
haciéndolo progresar continuamente. Para ello se debe utilizar una estrategia que
tenga en cuenta estos fines, que estimule una nueva manera de pensar y
comprender, un pensamiento que genere nuevos entendimientos, nuevos
contenidos y muchas otras cosas.

Desde finales de los afos cincuenta se generalizo entre los educadores el estudio
de la epistemologia genética con innumerables intentos para aplicarla en el salon
de clases.

La escuela tradicional no permitia la formacién de individuos analiticos o creativos,
ni formaba investigadores o cientificos; tampoco garantizaba la comprension de
los fundamentos de la ciencia y de la artes porque no eran requerimientos para la
sociedad del momento. Era la escuela ideada a imagen y semejanza de las
fabricas industriales que realizaba trabajos rutinarios: era la escuela de la
obediencia, la puntualidad, el trabajo mecanico y repetitivo.

Pero la sociedad ha cambiado y exige nuevos y profundos cambios al sistema
educativo. Los avances en la comprension de las caracteristicas y la naturaleza

:RiCHARD, Paul. Como ensefiar a fravés de la preqgunta socratica. México: Ariel, 1990, p. 1.
ibid, p. 6.
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del aprendizaje se deben a los aportes brindados por Piaget, Vigotsky, Ausubel, y
Bruner.

Jean Piaget® (1896-1980) no formuld una teoria del aprendizaje. Sus esfuerzos
estuvieron concentrados en el caracter y la naturaleza de la formacion de las
estructuras con las cuales se interpreta al mundo. Con ello logré un aporte
significativo a la psicologia al demostrar que la relacion con el mundo esta
mediatizada por las representaciones mentales en forma de estructuras
jerarquizadas que varian significativamente en el proceso evolutivo del individuo.
Esto contradice el sentido comun, pues reconoce que las categorias
fundamentales de la realidad no estan en la realidad sino en nuestras mentes”.

Piaget asume una postura pasiva frente a la escuela ya que considera que el
desarrollo es independiente de los procesos de aprendizaje y que responde
fundamentalmente a los procesos bioldgicos y a la tendencia del equilibrio. Esta
teoria explica como se conoce el mundo y como cambia el conocimiento. Usando
la Biologia, Piaget define la asimilacion como la integracion de elementos
exteriores a estructuras en evolucion o ya acabada en el organismo, o sea el
proceso por el cual se incorporan informaciones provenientes del mundo exterior a
los esquemas o estructuras cognitivas previamente construidas por el individuo.
Esto explica el que un mismo hecho sea asimilado de manera diferente por un
nifio o un adulto.

Existe otro proceso complementario que es la acomodacion, mediante el cual se

modifican los esquemas teniendo en cuenta la informacion asimilada. Asi se

garantiza que la asimilacion conduzca a una representacion acorde con la
3 10

realidad’™”.

Las teorias pedagogicas derivadas de Piaget pretenden generar metodologias
constructivistas en el aula de clases. &l estudiante tiene que reconstruir
activamente los conceptos de la ciencia incorporandolos a sus estructuras de
pensamiento y poniendo en ejecucion los procesos psicologicos superiores. Ellos
suponen una accion mental por parte del estudiante y no implica una acciéon
motriz.

A fines de los afios 20’s, Liev Vigotsky'' formuld las tesis cientificas de la
corriente psicologica Historico-Cultural. La ensefianza es la forma indispensable y
general del desarrollo mental de los escolares, y el papel de la escuela es el de
desarrollar las capacidades del individuo.

8 PIAGET, Jean. Psicologia y Epistemologia. México: Ariel, 1976, p. 93.

° DE ZUBIRIA, Julian. Los Modelos Pedagdgicos. Bogota: Fundacion Albero Merani, 1994, p. 99.
' PIAGET, Jean. Op. cit, p. 112.

""VYGOTSKI, Lev et al. Psicologia y Pedagogia. Madrid: Akal, 1979, p. 72.
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Reconoce la existencia de las ideas en el mundo exterior y en la cultura, al mismo
tiempo que se distancia de que éstas puedan abstraerse inductivamente. Es el
individuo quien realiza el proceso de aprendizaje, pero los conocimientos han sido
construidos previamente por la cultura, y por consiguiente provienen del mundo
exterior. El nifo por tanto no construye sino que reconstruye los conocimientos ya
elaborados por la ciencia y la cultura, y en este proceso el lenguaje hace las veces
de mediador.

El aprendizaje y el desarrollo son interdependientes. La escuela pierde asi su
caracter pasivo y debe contribuir al desarrollo del escolar. La ensefianza de
materias como las lenguas clasicas, la historia antigua y las matematicas
promueven el desarrollo intelectual general. Es la base de una tesis pedagogica
por la cual el nino hace hoy con ayuda de los adultos lo que podra hacer manana
por si solo.

David Ausubel' distingue los tipos de aprendizaje y la enseflianza o formas de
adquirir informacion. El aprendizaje puede ser repetitivo o significativo segun lo
aprendido se relacione arbitraria o sustancialmente con la estructura cognoscitiva.
El aprendizaje significativo vincula de una manera clara y estable los nuevos
conocimientos con los conocimientos previos del individuo. El aprendizaje
repetitivo se hace en una forma mecanica y poco duradera porque no establece
relacion con los conceptos previos.

El método debe presentar el contenido sin llegar a la version final, para que sea
descubierto e integrado antes de ser asimilado, lo que se llama aprendizaje por
descubrimiento. De esta manera las ideas se relacionan sustancialmente con lo
que el estudiante ya sabe, pero se necesita una disposiciOn positiva para
relacionar el material de aprendizaje con la estructura cognitiva que ya se posee.

Para Jerome Bruner' la educacion es una forma de dialogo, una extension del
didlogo, en el que el nino aprende a construir conceptualmente el mundo con
ayuda, guia, “andamiaje” del adulto. El papel de la educacion consiste en guiar el
desarrollo por unos derroteros determinados y culturalmente definidos; a traveés del
proceso educativo los adultos van aportando al nino “andamios”, “protesis” en la
que puede apoyarse para avanzar en el proceso de su incorporacion a la
sociedad. Segun Bruner la educacién es un proceso por el que la cultura amplifica
y ensancha las capacidades del individuo y, para ello, es necesario que se realice
una transferencia de elementos que estan fuera de él. Cuando Bruner afirma que
“cualquier materia puede ser ensefada a cualquier nino de cualquier edad en
forma a la vez honesta y eficaz”, se refiere a lo que él denomina el problema de la
conversion: cualquier cuerpo de teoria o destreza puede traducirse (convertirse)

12 AUSUBEL, David, y SULLIVAN, Edmund. E/ Desarrolifo Infantil. Buenos Aires, Paid6s, 1983, p.
35.
3 BRUNER, Jerome. Desarrollo Coghnitivo y Educacion. Madrid: Fundaciones Morata, 1988, p. 45.
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en una forma de prestacion que lo haga asequible para el nifio en funcidon de sus
posibilidades evolutivas actuales y potenciales.

Bruner, también, habla del “curriculum en espiral”. Un plan de estudio ideal es
aquel que ofrece, a nivel cada vez mas amplio y profundo, unos contenidos y
procedimientos siempre adaptados a las posibilidades de aprendizaje y desarrollo
infantil. El curriculum, en consecuencia, debe ser recurrente, no lineal sino en
espiral, retomando constantemente, a niveles cada vez superiores, los ntcleos
basicos de cada materiai.

Pero el problema de la educacion le preocupa a Bruner, no sélo por sus
implicaciones sociales y politicas, y por sus relaciones con el desarrollo cognitivo
sino también desde una perspectiva mas concreta, mas vinculada a la actividad
cotidiana que el adulto realiza como educador. Para Bruner, los materiales y
situaciones de aprendizaje son comparables a la otorgada al adulto, al profesor.
La educacion no es, seguin él, sino un esfuerzo por contribuir a dar forma al
desarrollo: la labor de guia, de tutoria, de estructuracion, de situaciones y de
relaciones cobra un significado muy especial. En ningtin modo significa esto que
todo el protagonismo sea para el profesor y que el nifio no le queda mas
alternativa que la de someterse a los dictados de un guién previamente escrito por
el adulto.

Bruner habla del tratamiento de las diferentes individualidades. El expresa que el
objetivo mas general de la educacion tal vez sea lo que él denomina “el cultivo de
la excelencia” en cada alumno. Pero la excelencia a la que esa expresion se
refiere no es una excelencia elitista, basada en la mera deseabilidad social o en
criterios estandarizados. De lo que se trata es de contribuir con la educacion a
que cada alumno alcance el desarrollo de sus posibilidades en cada momento
evolutivo, es decir, logre la excelencia maxima que sus posibilidades de desarrollo
le permita. Ello obliga lo que Bruner denomina “una personalizacion del
conocimiento” que considera rasgos diferenciales tan importantes como los
sentimientos, valores, motivaciones, etc., de cada uno.

Los puntos de vista de los autores anteriormente referenciados dieron origen a la
Teoria del Cambio Conceptual, cuyo punto central y fundamental es ia concepcion
de aprendizaje como una actividad propuesta por Posner y colaboradores™. Su
investigacion aborda el problema de la construccion y comprension de nuevas
formas de explicar la realidad.

La teoria del cambio conceptual lleva implicito el cambiar de una concepcidn
epistemologica empirista a una concepcion racionalista mas acorde con los
planteamientos de los filésofos contemporaneos de la ciencia. Se abandona asi la
teoria de que el conocimiento se genera sélo a partir de la experiencia como

" POSNER, George et al. Op. cit., p. 28.
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encadenamiento acumulativo de conceptos y que la tnica evidencia valida es la
empirica.

La nueva perspectiva presenta el aprendizaje como una transformacién, como
modificacion de un esquema conceptual por la construccion y comprension de otra
interpretacion de la realidad. Este cambio se realiza cuando se produce la
insatisfaccion con la concepcion anterior, o sea llegar a ser consciente que la
teoria actual no es capaz de resolver los problemas propuestos. Este conflicto
crea la necesidad de una revision o replanteamiento de la primera concepcion,
para pensar en alternativas que concilien las inconsistencias presentadas.

La nueva concepcidn debe permitir nuevos puntos de vista y debe abrir nuevas
areas de investigacion. Es por eso que se puede decir que con la teoria del
cambio conceptual el ambiente escolar requiere, ademas de una alta racionalidad,
de una variada gama de estrategias de ensefianza si se quiere mejorar los
aprendizajes, especialmente actividades que conduzcan a la creacidbn de
conflictos, anomalias y aquellas que estimulen la comprension de la nueva teoria.

Las estrategias que mas contribuyen a niveles profundos de conceptualizaciéon y
razonamiento son las de aprendizaje visual, ya que despiertan un mayor interés y
una mejor actitud hacia la ciencia y la investigacion*®.

A los medios de aprendizaje visual se les concede un alto significado para el
analisis, reflexion, critica y transformacién de las practicas pedagdgicas,
convirtiéndose en integrantes del pensamiento, cultura y analisis de la realidad
contextual socioeducativa y psicosocial. Estan compuestos por una serie de
elementos internos (instrumentales, sintacticos, semanticos y pragmaticos) que
estimulan las capacidades para globalizar, sintetizar, establecer relaciones y
procesar informaciones. Esto supone el desarrolio de otra manera de aprender, de
obtener informacion.

Las estrategias de aprendizaje visual pueden cumplir las siguientes funciones
pedagogicas:

= Innovar: Significan para los estudiantes una nueva situacién y crea un entorno
distinto con su incorporacion. Si bien es cierto que tiende a capturar la atencidon
tanto del alumno como del profesor; sin embargo, con el uso y la costumbre esta
eficacia disminuye naturalmente. El medio comienza a desempeiiar su verdadero
significado si no se aplica con sentido y estrategias didacticas.

= Motivar: Con su ufilizacién se puede suscitar el interés acerca de un tema en
particular. Si se escoge adecuadamente el material, se logra provocar una
respuesta activa del alumno, ademas de problematizar un hecho en particular y
estimular la participacion, aprovechando que la imagen suele ser mas eficaz que

v pP0Z0, J. I. Teorias cogiitivas de aprendizaje. Madrid: Ediciones Visor, 1999, p. 32.
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la palabra para provocar sensaciones y sentimientos. Por eso se le atribuyen
cargas emotivas y afectivas a la imagen en particular y a los medios visuales en
general, y semejanza con la realidad que suelen poseer.

= Recordar experiencias previas: Con un medio visual se presenta informacion,
reglas o principios, actitudes determinadas, sintesis de algin tema que el alumno
deba poseer antes de comenzar un aprendizaje nuevo. Se entienden como las
conductas de entrada que seran necesarias para un aprendizaje posterior al
visionado. Los aprendizajes nuevos se ensamblan de alguna manera con las
experiencias previas de los alumnos, las que pueden permitir predisponer
positivamente a los alumnos con un contenido en patticular, aunque también se
corre el riesgo de que la predisposicion sea negativa.

» Presentar o transmitir informacién: Transmite contenidos del curriculum que
pueden servir de apoyo a las exposiciones del profesor o a otras lecturas. El
medio visual posee la capacidad de comunicar de manera sintética grandes
cantidades de informacion, posibilitando la construccidon de multiples asociaciones
y relaciones.

= Estructurar la realidad: Al ser el medio visual un elemento mediador, y gracias
a los diferentes sistemas simbodlicos que moviliza, tiende a presentar la realidad de
formas especificas. Permite mostrar lugares, acontecimientos, seres vivos, partes
del cuerpo, actualidad internacional, etc. que los alumnos no podrian conocer de
otra manera.

= Confrontar o contrastar ideas y enfoques: Las estrategias de aprendizaje visual
apelan a la capacidad de analisis y a la conformacion de conceptos o teorias a
través de la confrontacion de ideas. Ayuda a revelar significados y concepciones
ocultas y dificiles de abordar.

* Analizar: La profundidad del contenido o las situaciones mostradas en el medio
visual puede permitir el desarrollo de analisis y reflexiones.

= Reforzar: El material puede ser reutilizado para reforzar ideas, actitudes,
procedimientos determinados que han sido estimulados por otro medio.

= Promover problematicas o conflictos: Una estrategia de aprendizaje visual
puede presentar un estudio de casos en donde se desarrolle un problema o
conflicto no resuelto. El alumno puede participar en la creacion de las posibles
soluciones o salidas al conflicto. El conflicto cognitivo y su solucidon es una
excelente estrategia pedagogica, ya que requiere del desarrollo de mdultiples
habilidades y aprendizajes adquiridos.

= Transferir: Una estrategia que ha sido empleada para ejercitar, puede permitir
la transferencia del aprendizaje del alumno, si las situaciones problematicas
presentadas son diferentes a las empleadas en la etapa de la instruccion o
entrenamiento inicial.

= Evaluar: Se puede utilizar como medio evaluador si se utiliza una estrategia
visual para estimular la comprobacion del aprendizaje del alumno, ya sea la
retencion de informacion, la aplicacion de reglas y principios, el nivel y calidad de
interpretar situaciones, etc.
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= Funcién ladica: Es un medio para la diversién, el entretenimiento o el desarrollo
de aficiones, y durante su desarrollo se hace mas facil la creatividad, la relacion y
el intercambio.

Las estrategias de aprendizaje visua!l como el cine, documental, reportaje, videos,
mapas conceptuales, mapas mentales, graficos, cuadros sinopticos, etc,
utilizadas como medio pedagdgico, son de excelente ayuda para el aprendizaje.
Dentro de los valores educativos que se han comprobado se puede destacar que
con su utilizacién:

A. Los estudiantes:

= Analizan ia profundidad del contenido o las situaciones mostradas en el medio
visual.

e Adquieren mejores aprendizajes en un tiempo menor.

= Retienen mas los aprendizajes.

= Desarrollan la creatividad y estimulan la fantasia.

=  Aumentan la actividad psiquica y emocional.

= Respetan su ritmo de aprendizaje.

B. Los profesores:

= Estimulan otras actividades de ensefianza.

= Aceleran el ritmo de la clase.

= Estimulan la capacidad de dialogo, reflexion y argumentacion.

= Refuerzan y expanden materias vistas en clases.

= Pueden realizar diferentes actividades de aprendizaje, como por ejemplo:
discusién en clases, tareas, trabajos de investigacién, dramatizaciones, etc.

= Pueden trabajar con todos los alumnos, especialmente con los que presentan
problemas de aprendizaje o déficit de atencion.

= Posibilitan procesos de retroalimentacion en forma grupal.

= Integran otros medios de ensefianza.*

Para una mejor comprension de la lectura del presente documento, se presentan
las palabras claves con las acepciones utilizadas:

CAMBIO CONCEPTUAL. Concibe el aprendizaje como una transformacién, como
modificacién de un esquema conceptual por la construcciéon y comprension de otra
interpretacion de la realidad. Este cambio se realiza cuando se produce la
insatisfaccion con la concepcidén anterior, o sea llegar a ser consciente que la
teoria actual no es capaz de resolver los problemas propuestos. Este conilicto
crea la necesidad de una revisidn o replanteamiento de la primera concepcion,
para pensar en alternativas que concilien las inconsistencias presentadas.

18 SEVILLANO, M. L. Hacia una didactica de y con los medios. Madrid: UNED, 2000, p. 51.

18




ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE VISUAL . Se refieren a actividades y mediocs
didacticos de caracter visual, compuestos por una serie de elementos internos
(instrumentales, sintacticos, semanticos y pragmaticos) que estimulan las
capacidades para globalizar, sintetizar, establecer relaciones y procesar
informaciones. Esto supone el desarrollo de otra manera de aprender, de obtener
informacion. Se refieren a los videos, cine, documental, reportaje, mapas
conceptuales, mapas mentales, graficos, cuadros sindpticos, etc.
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Z. MARCO METODOLOGICO

Después de definir el Marco Tebrico, el siguiente paso para realizar la
investigacion es definir el tipo de estudio, la poblacién escogida, las técnicas e
instrumentos para recolectar informacion.

La investigacion es de Tipo Descriptivo, pues tiene como objetivo especificar ias
propiedades importantes de personas, grupos, comunidades y fendémeno
sometido a analisis. Es estudio descriptivo mide o evallia diversos aspectos,
dimensiones o componentes del fenomeno estudiado. De este modo se selecciona
una serie de aspectos y se mide cada uno de ellos independientemente, para asi
describir lo gue se investiga.

Se considera poblacion los estudiantes de la Escuela Normal Superior del Distrito
de Barranquilla en el nivel de Educacion Basica Primaria, y se toma como muestra
representativa 28 estudiantes de segundo grado del nivel de Educacién Basica,
por ser estudiantes que comienzan el sistema educativo y permiten fundamentar
su aprendizaje con nuevas estrategias, con la posibilidad de un seguimiento por
varios afios para valorar la utilidad y eficacia de la innovacion implementada.

Para recolectar informacion se utilizan las siguientes Fuentes y Técnicas:

s Fuentes Primarias. Permiten un contacto directo con la poblacidon en estudio y
se utilizan las siguientes técnicas: Encuestas aplicadas a estudiantes,
Entrevistas aplicadas a directivos y docentes, Observacion directa.

= Fuentes Secundarias. Se trata de la revision de documentos ya elaborados,
que facilitan el acceso a informacion dispersa. Se utilizan las siguientes
técnicas: Revisidn de bibliografia pertinente al tema investigado y revision de
documentos del archivo escolar.

Los datos recolectados se codifican y tabulan para un analisis porcentual, cuyos
resultados se presentan en cuadros y graficos. El analisis e interpretacion de los
resultados se registran en forma literal a manera de conclusiones.




3. RESULTADOS DEL ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
Se aplicd una Encuesta de preguntas abiertas y cerradas a 28 estudiantes de
segundo grado del nivel de Educacion Basica de la Institucion, y los resultados se
presentan a continuacion:

TABLA N° 1. ¢ Cuantos afios tienes?

ITEMOO | FRECUENCIA | PORCENTAJE
6 afios | 2 7%
7 Qarios ) 22 79%
8 anos 4 14%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Entrevista apiicada a estudiantes de segundo grado.

La edad normal para cursar el segundo grado del nivel de Educacion Basica es de
6 a 8 afios, y la edad media es de 7 afios, dato que lo muestra en forma
prevalente la Encuesta {(79%). £n los encuestados no hay niveles de extraedad, lo
que ofrece una ventaja por tener la poblacion en estudio un mismo nivel de edad
cronoldgica.

TABLA N° 2. ; Cuél de las &reas académicas te gusta mas?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Ciencias Naturales 9 1 32%
Educacion Ariistica - 1 4%
Educacion Fisica 7 25%
Matematica 7 25%
Ciencias Sociaies - - 2 7%
Castellanc 2 7%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Entrevista aplicada a estudiantes de segundo grado.

Las Ciencias Naturales demuestran la mejor motivacion por parte de los
estudiantes (32%), seguida de Educacion Fisica y Matematica (25% cada una). Se
interpreta la prevalencia porque el nifio aprende por 1o que aprecia por la vista
pues su aprendizaje es concreto, y las Ciencias Naturalezas le muestran la
realidad que él estd acostumbrado a observar. Se comprueba asi que el
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aprendizaje escolar debe estar intimamente relacionado con las experiencias

cotidianas del nifio.

TABLA N° 3. ¢ Por qué te gusta mas esta area?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Me gusta la naturaleza 5 18%
Aprendo mucho 12 42%
Aprendo a colorear 1 4%
Me gustan los nimeros 5 18%
Porque juego 5 18%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Entrevista apiicada a estudiantes de segundo grado.

El 42% de encuestados revela gran disposicion de aprendizaje por el area
académica que consideran de mayor gusto, aunque cada uno tiene motivaciones
especificas como lo revela el amor a la naturaleza para las Ciencias Naturales, el
gusto por los niimeros para las Matematicas y la aficion por colorear para la

Educacion Artistica (18% cada una)

TABLA N° 4. ; En cual de las areas académicas tienes dificultades de

aprendizaje?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Lengua Casteliana 5 18%
Matematica 9 32%
Educaci6on Fisica 6 21%
Ciencias Sociales - o 1 4%
Educacién Religiosa 1 4%
Educacién Etica 1 4%
Informatica 2 7%
Ninguna 3 10%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Entrevista aplicada a estudiantes de segundo grado.

La Matematica es el &rea académica que ofrece mas dificultades para el
aprendizaje (32%), seguida de la Educacion fFisica (21%). Hay un rechazo
b0astante general del estudiantado por las Matematica, y la Educacién Fisica es
un area que muchos nifios (especialmente nifias) evaden por razones de
cansancio fisico.
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TABLA N° 5. ; Por qué tienes dificultades de aprendizaje en esta area?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
No sé leer bien 2 7%
Escribo poco . 1 4%
Tengo poca concentracion 3 11%
Es una materia dificil g 11%
Nomegusta 6 21%
No la entiendo 4 14%
Me aburre mucho 3 11%
Exige mucho esfuerzo 1 4%
No tiene respuesta 5 17%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Entrevista aplicada a estudiantes ae segunao grado.

Las dificuitades que presentan algunas areas de aprendizaje se interpretan con un
origen de tipo afectivo. Al nifio no le gustan (21%) por razones diversas, le toman
aversion y su disposicidon para el aprendizaje es poca. Se analiza asi la
import0ancia de manejar la parte afectiva para interesar al nific en cada

asignatura, lo que ofrece un resultado productivo y de avance de conocimienios.

TABLA N° 6. Para su ensefianza, ¢ qué actividad utiliza mas el profesor?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Explicaciones 3 11%
Expticaciony-copiado 12 43%
Explicacion y talleres 9 32%
Preguntas 2 7%
Observacion - 2 B 7%
TOTAL B 28 100%

FUENTE: Entrevista aplicada a estudiantes de segundo grado.

Continta la metodologia tradicional de explicaciones y copiado (43%) y de
explicaciones y talleres {32%). No se explota la curiosidad del nifio, sus
conociOmientos previos, la efectividad del aprendizaje por descubrirmiento y ofras
estrategias que posibilitan al nifio dar sentido y significacion a los nuevos
conocimientos. Se interpreta como el origen del poco avance de aprendizaje pues
de esta manera no es duradero ni aplicable a la vida cotidiana del estudiante.
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TABLA N° 7. ¢ Qué medios didacticos utiliza mas tu profesor en el aula?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Tablero y texto 20 72%
Experiencias diarias 2 7%
Texto 6 21%
TOTAL 28 100%

FUENTE: Enirevista aplicada a estudiantes de segundo grado.

En un modelo tradicional, e! tablero y el texto es lo mas utilizado como recurso
didactico, y asi lo comprueban las respuestas de los encuestados (72%). Es
sintomatico gue los estudiantes no mencionen los medios visuales como
herramienta didactica utilizados en el aula, lo cual justifica la pertinencia de una
propuesta para sensibilizacion de docentes y mejoramiento de la calidad de la
ensefanza.

TABLA N° 8. ;Crees tii que Cavanzas en el aprendizaje?

ITEM FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 26 93%
Poco 2. 7%
TOTAL - 28 100%

FUENTE: Entrevista aplicada a estudiantes de segundo grado.

Responden los encuestados en un alto porcentaje (83%) que avanzan en los
procesos de aprendizaje. Es la percepcion de los estudiantes, lo cual merece
credibilidad, lo que no se opone a que Oeste avance puede optimizarse con un
mejor modelo pedagdgico y con estrategias y recursos mas didacticos.

Se aplico una entrevista con preguntas abiertas a tres (3) docentes gque orientan el
desarrollo curricular en el segundo grado del nivel de Educacion Basica de la
Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla (Atlantico). El analisis e
interpretacion de los datos recolectados se resume a continuacion:

¢ Cuadl es su especialidad académica?

Las docentes encuestadas tienen fitulo de Licenciada en la modalidad de
Educacion Artistica, Gestion Educativa y Psicopedagogia, respectivamente. Esto
permite una vision amplia del fendmeno estudiado, pues no sdlo se desempefan
como docentes de base sino también como orientadores en la formacion integral.

¢ Qué areas orienta en la Institucion?

Por ser titular de grupo, dos docentes orientan todas las areas de! plan de estudio,
pero la psicopedagoga orienta procesos formativos en el Departamento de
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Bienestar Estudiantil. Se demuestra garantia en la veracidad de las respuestas,
pues hay contacto permanente con los estudiantes.

JEn qué nivel se desempefia en la Institucion?

La escogencia de entrevistados tuvo como criterio docentes con desempefio en el
nivel de Educacion Basica en el ciclo de Primaria, especificamente en el segundo
grado, donde se encuentra la muestra representativa para la presente
investigacion.

¢ Cuantos afos de experiencia docente tiene?
Las respuestas varian: 6, 30 y 35 afios. Se observa que son docentes con mucha
experiencia, que han tomado la docencia como profesion habitual, que no han
improvisado su dedicacidn a la ensefianza. Es un punto a favor para la
confiabilidad de los resultados de la Entrevista.

¢ Cuales estrategias metodolégicas maneja en el aula?

Las respuestas que se recolectan apuntan al enfoque mas que a la estrategia, y
sefialan el enfoque multisectorial y el enfoque humanista en la ensefianza. Esto
conlleva a pensar en el dominio teérico de los temas pedagogicos por parte de los
docentes, pero la practica es diferente. También se interpreta que no hay unidad
en la Institucion para un modelo y un enfoque pedagogico, aungue en el Proyecto
Educativo Institucional aparezca consignado uno especifico.

¢ Qué medios didacticos utiliza para implementar su desarrollo curricular?

Talleres, laminas, texto. Anotan los entrevistados que la Institucibn no ofrece
facilidades para el uso de audiovisuales, aunque se poseen, pues el control es
demasiado riguroso y se utilizan para grandes acontecimientos o,
excepcionatmente, para los cursos del bachillerato.

¢, Qué medios le gustaria innovar para mejorar la calidad de su ensefianza?

La respuesta es unanime. Las entrevistadas desean utilizar en el aula los
audiovisuales, por su gran impacto y motivacion en los estudiantes, por
acomodarse a la cultura de imagen que vive el nifio, por su actualizacion y disefio
que permite una mejor comprension y, por tanto, un mejor aprendizaje.

¢ Qué concepto tiene de los medios de aprendizaje visual?

Las opiniones son diversas, pero coinciden y se complementan. Las entrevistadas
comentan que estos medios permiten un aprendizaje duradero, la percepcidon es
inmediata por ser de imagenes concretas y facilitan la comprension de los
mensajes. Algo que se anota es que los recursos didacticos visuales no cansan ni
aburren a los nifios pues se encuentran predispuestos a observarlos con atencion.

¢ Qué sabe usted sobre la teoria del cambio conceptual??

Una entrevistada confunde la teoria del cambio conceptual con la comprension
lectora. Otra afirma que ha hecho seminarios sobre las teorias de los hermanos
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Zubiria. Otra declara que es muy poco el conocimiento sobre esta teoria. Estas
respuestas determinan la necesidad de una propuesta para sensibilizar a los
docentes sobre el conocimiento e implementacidon de nuevos enfoques y nuevas
estrategias que garanticen el aprendizaje significativo y la cualificacion del servicio
educativo.

¢ Utiliza usted el mapa mental como una herramienta didactica?

Las respuestas son afirmativas, pero su utilizacion no es frecuente. Se piensa que
el nifio tiene dificultades para la conceptualizacion, pues su etapa es de
aprendizaje concreto, y por eso no se generaliza su practica. Esta respuesta
fundamenta la necesidad de una propuesta para implementar la construccion de
mapas mentales como recurso didactico para facilitar los procesos de
conceptualizacion.

Se aplicé una Guia para observar nueve {9) eventos pedagdgicos con estudiantes
de segundo grado en la Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla
(Atlantico). Los resultados se anotan a continuacion:

A. AREA DE OBSERVACION Y TEMA OBSERVADO.

¢ Ciencias Naturales: Partes de una planta, la flor.

Ciencias Sociales: Division politica de Colombia.

Ciencias Sociales: Mi localidad, la ciudad.

Humanidades: Fonema K.

Humanidades: The colors and numbers.

Humanidades: Ensefianza de las consonantes.

Humanidades: ldentificacion, reconocimiento y pronunciacion de fonemas.
Humanidades: Division de las palabras en silabas.

Matematica: La sustraccion.

La observacion se realizé en diferentes grupos de segundo grado, con profesores
y estudiantes diferentes, con el fin de garantizar confiabilidad en los resultados de
la observacion.

B. PRESENTACION DEL TEMA.

e Observacion de una flor natural y en una !&mina e interrogatorio a los
estudiantes sobre su percepcion.

Charla sobre la division politica del pais.

Saludo y oracion. Escritura del titulo en el tablero.

Realizacion de una plana con la letra K.

Charla sobre la importancia de los colores.

Plana sobre la consonante S.

Formacion de grupos y fotocopia con un trabalengua con los fonemas PL, PR,
FlsFR.

Presentacion de un listado de palabras.

¢ Presentacion de globos e interrogatorio sobre el conjunto.

@ o o ® ¢ ©
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Se observa que solo dos profesores utilizaron la observacion de objetos concretos
para descubrir los conceptos que ya poseian los estudiantes sobre el tema. Los
demas se limitan a una motivacion general o inician la clase con un método
tradicional de exposicién por parte de! docente, considerando gue es el tnico que
posee los conocimientos sobre el tema.

C. IDENTIFICACION DE PRECONCEPTOS

¢ Interrogatorio sobre lo observado.

e Preguntas acerca del tema.

¢ Interrogatorio sobre el tema a tratar.

» l|dentificacion de lo que traducia.

De nueve (9) eventos observados, soélo dos (2) inician el tema averiguando los
preconceptos que poseen los estudiantes sobre el tema. Otros dos (2) lo hacen
pero no al principio sino como comprebacién de la asimilacién que han hecho
confrontando los nuevos conocimientos a los que ya poseian.

D. DESARROLLO DEL TEMA

» A medida que desarrolla el tema lo sintetiza en un cuadro sinoptico.

Desarrolla el tema con la participacion de estudiantes para reforzar dudas.
Utiliza carteleras, dialogo con estudiantes y apuntes.

Una fotocopia es leida y se refuerza su comprension con explicaciones.

£l didlogo es la herramienta para avanzar en el tema.

Un canto y una lamina se utilizaron para desarrollar el tema.

£l trabalengua fue base para identificacion de fonemas.

Se desarrolid el tema con preguntas, dialogo y dinamicas ludicas

» Se presentaron globos, se dibujaron, se explico el tema y se grafico.

Hay diversas maneras de desarrollar el tema, y se observé que un docente
utilizaba el juego como estrategia permanente la lidica, pero los demas
conservaban una disciplina rigida que daba seriedad a la clase pero olvidando que
la principal actividad del nifio es el juego y la recreacion, ambiente gue motiva un
trabajo productivo.

» o ® ¢ ¢ ¢ @

E. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

El cuadro sindptico y el dibujo permitieron al estudiante conceptualizar.
Las preguntas orientaron el aprendizaje.

Dialogo activo, interpretacion de cartelera y fotocopias para colorear.
Interpretacion de fotocopias a través del dialogo.

ldentificacion de papeles de colores.

Observacion de laminas y didlogo patticipativo.

Trabajo en grupo y plenaria.

Palmadas para identificacion de silabas y estimulo a los aciertos.
Conteo de globos, canto y ejercicios sencillos.

P v & ¢ @ ¢ @ o @
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Cada docente utilizaba estrategias diferentes. Se observa gue no hay unidad de
criterio en los docentes para desarrollar los temas, y la metodologia es algo propio
del docente, pero no hay orientacion ni consenso institucional al respecto.

F. RECURSOS DIDACTICOS

» Dibujos, tablero y cuadro sinoptico.

e Mapa politico.

s Cuaderno, fotocopia, tablero.

¢ Texto, tablero, fotocopia.

® Papel de colores y dado.

¢ [amina y fotocopia.

¢ Laminas, papel y lapices de colores.

e Tabiero.

e Globos, grafico, tableo.

No se observd el uso de audiovisuales ni productos de la tecnologia en el
desarrolio de los temas. Se recuerda las respuestas de la Entrevista para expresar
que la Institucibn posee equipos y materiales didacticos adecuados, pero su
utilizacion tiene un tramite demasiado riguroso y mas bien se facilita para los
Cursos superiores.

G. MEDIOS DE EVALUACION

e Recuento de conceptos mediante un interrogatorio.

¢ Armando un rompecabezas del mapa politico.

e FElaboracion y presentacién de un trabajo manual sobre el lugar de la ciudad
gue mas le gusta.

Lectura para reconocer diferentes oraciones.

Reconocimiento de papeles de colores.

Preguntas sobre el tema.

interrogatorio.

Ejercicios de comprobacion.

e Interrogatorio y ejercicios en el tablero.

La mayoria utiliza como estrategia para evaluar e! interrogatorio, que permite
comprobar el avance de conocimientos. Se observa que la evaluacién es un paso
final, pero no hay seguimiento y valoracidon de los procesos. Tampoco se nota la
retroalimentacién, sino una comprobacion de quién asimil6é el tema y quien no lo
pudo lograr. La evaluacion esta concebida, de esta manera, como verificacion del
alcance de los objetivos formulados para desarrollar el tema.

e 6 & ¢ O

H. LOGROS DE CONCEPTUALIZACION

Se alcanzo el objetivo propuesto y se comprobd la asimilacion del tema.
Los estudiantes entendieron el tema propuesto.

Se comprobo el logro de los objetivos.

Se aicanzo ia construccion de oraciones con ei fonema base.

¢ © & ¢
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Se reconoce la asimilacion del tema.

Los estudiantes lograron reconocer en texto la consonante S.

Se alcanzé el objetivo que se formulé para el tema.

Quedo claro el tema tratado.

Los ejercicios realizados fueron acertados en su realizacién.

Se observaba el logro de los procesos de conceptualizacion, pero los docentes se
dedican a valorar el legro de los objetivos formulados y la asimilacién del tema.
Una vez mas se comprueba que es necesario disefiar una Propuesta para
sensibilizar a los docentes en la utilizacidon de recursos que faciliten los procesos
de conceptualizacién, pues si bien es cierto gue cronolégicamente los estudiantes
estéan en una etapa de aprendizaje concreto, también es cierto que debe
fundamentarse los procesos de conceptualizacién, a los cuales ya se inician.
Ademas, la evaluacidon no es una simple comprobacion de resultados sino una
toma de informacien para mejorar los procesos de aprendizaje.
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4. PROPUESTA: LOS MEDIOS VISUALES FACILITAN EL PROCESO DE
CONCEPTUALIZACION

4.1 ASPECTOS GENERALES QUE JUSTIFICAN LA PROPUESTA

La escritura y la lengua transmiten mensajes abstractos mientras que los medios
visuales facilitan al nific la comprension de un tema. Por ejempio, para un
estudiante que nunca ha ido al interior del pais se le explica con palabras lo que
es la Region Andina, el resultado de aprendizaje no puede ser el mismo si se le
proyectan vistas de lugares, caracteristicas y otros aspectos de la region.

Por tanto, la Propuesta quiere aprovechar las imagenes y medios visuales como
herramientas didacticas que provocan atencidon y despiertan interés en el
estudiante, al mismo tiempo que disminuye la monotonia del aula y el aburrimiento
en los procesos academicos.

Los medios y apoyos visuales son canales que facilitan el aprendizaje. Para ello
deben planearse y definirse teniendo en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes y del tema a trata.

El objetivo de todo docente es lograr que aquella persona a la que esta orientando
aprenda lo mas posible. Con esta finalidad, la ensefianza ha utilizado durante
muchos afios distintos medios didacticos gue le han permitido hacer mas claros y
accesibles sus temas.

Los medios visuales son un conjuntc de técnicas visuales que apoyan la
ensefianza facilitando una mayor y mas rapida comprension e interpretacion de las
ideas la eficiencia de estos medios en el campo pedagogico se basa en su
percepcion a través de los sentidos.

Estos medios visuales se denominan recursos didacticos en cuanto auxilian la
labor de instruccion y sirven para facilitar la comprensién de conceptos durante el
proceso de ensefianza y de aprendizaje, permitiendo:

e Presentar los temas 0 conceptos de un tema de una manera objetiva, clara y
accesible.

e Proporcionar al aprendiz medios variados de aprendizaje.

¢ Estimulan el interés y la motivacioén del grupo.

» Acercar a los participantes a la realidad y darle significado a lo aprendido.
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e Facilitar la comunicacion.
e Complementar las técnicas didacticas y economizar tiempo.

Ademas, la importancia de las imagenes en los procesos de ensefanza y de
aprendizaje es notable en muchos aspectos, entre ellos:

e Las imagenes resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de los
estudiantes hacia un tema determinado.

e Facilitan la instruccion, complementando las explicaciones verbales con
contenidos icénicos concretos de facil comprensidon que contribuyen a la
fijacion de los contenidos. También pueden presentan abstracciones de forma
grafica.

e Exigen un procesamiento global de la informacién que contienen, y pueden
producir un impacto emotivo que genere sentimientos y actitudes.

e Facilitan las comparaciones entre distintos elementos y permiten analizar con
detalle las distintas fases de los procesos complejos.

e Permiten conocer mejor el pasado (grabados, monumentos) o ver realidades
poco accesibles habitualmente (imagenes de microscopios, telescopios)

e Pueden simplificar o sintetizar realidades complejas (diagramas, esquemas)

4.2 OBJETIVOS
Como Objetivos, la Propuesta pretende:

e Sensibilizar a los docentes que orientan areas académicas en el segundo
grado de la Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla sobre la
eficacia de los medios visuales como recurso didactico para facilitar los
procesos de conceptualizacion en los estudiantes.

e Disenar una Propuesta pedagogica para implementar el uso de los medios
visuales como herramientas para el desarrollo de las diversas areas
académicas del Plan de Estudio en la Institucion.

e Presentar los diversos medios visuales que pueden utilizar en el aula y sus
grandes posibilidades educativas.

¢ Divulgar las aplicaciones y resultados de la Propuesta.

4.3 METODOLOGIA DE LA PROPUESTA

Para la aplicacién de los medios visuales en el aula, es necesario conocer las
caracteristicas de los estudiantes para concretar qué es lo que deben aprender.
Estos pasos previos permiten elegir y disefar los recursos que pueden transmitir
el mensaje.

Pero también el docente debe conocer las técnicas para la utilizacion de estos
medios, para lo cual debe capacitarse adecuadamente. Cuando el estudiante

31




participa activamente en las actividades de aprendizaje y se sugieren los puntos
mas importantes del material que se presenta, se lograré una mayor
profundizacion de su contenido. Para ello se sugiere el didlogo y las preguntas que
animen y motiven al nifio para seguir la tematica gue se quiere desarroliar.

Es necesario evaluar permanentemente los medios y materiales visuales utilizados
para valorar su calidad y eficacia, como también al estudiante en avance de sus
procesos de conceptualizacion, motivacion, interés y actitudes, con el fin de
corregir las debilidades presentadas y fortalecer los logros alcanzados.

4.4 ACTIVIDADES A REALIZAR

L as actividades a realizar se disefian como talleres para docentes, pero se supone
que su finalidad es la aplicacion en el aula con los estudiantes, para implementar
los medios visuales como recursos didacticos para los procesos de
conceptualizacion.

ACTIVIDAD 1. Sensibilizacion de los docentes.

CONDUCTA DE ENTRADA: Reunion de docentes previa citacion. Preguntas
informales sobre ia utilizacién de recursos didacticos en ei aula.

OBJETIVO: Dar a conocer a los docentes de la Institucién la Propuesta.

ACTIVIDADES: Se comunica a los docentes por medio de los Coordinadores el
dia y hora de reunion. Se explica el contenido e importancia de la
Propuesta. Se presenta en una caitelera los temas y objetivos a tratar en
los diversos talleres de capacitacion. Se discuten y se oyen propuestas. Se
concluye el plan de trabajo para sumir responsabilidades.

ESTRATEGIAS: Discusion, Concertacion.

RECURSOS: Invitacion y cartelera.

EVALUACION: Se valora en comun la participacién, el interés y los niveles de
compromiso alcanzados en cada reunion.

ACTIVIDAD 2. Mapas Conceptuales.

CONDUCTA DE ENTRADA: Socializacion de opiniones sobre la posibilidad de
construir mapas conceptuales por parte de estudiantes de segundo grado.

OBJUETIVO: Implementar el uso de mapas conceptuales como herramienta de
aprendizaje y procesos de conceptualizacion.

ACTIVIBADES. Charla sobre la utilizacion del mapa conceptual como técnica de
estudio, investigacion, resumen y construccion de conceptos. Comparar el
mapa conceptual con el mapa de carreteras. Se anotan ejemplos sobre las
partes de un mapa conceptual (concepto, palabras de enlace, lineas de
enlace). Insistir en las ventajas, a saber:

e Facilita la organizacidon légica y estructurada de los contenidos de
aprendizaje, ya que son utiles para seleccionar, extraer y separar la
informacion significativa o importante de la informacion superficial.
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¢ Interpretar, comprender e inferir de la lectura realizada.

o Desarrollar ideas y conceptos a través de un aprendizaje
interrelacionado, lo cual permite determinar la necesidad de investigar y
profundizar en el contenido

insertar nuevos conceptos en la propia estructura de conocimiento.
Organizar el pensamiento.

Organizar el material de estudio.

Al utilizarse imagenes y colores, la fijacidbn en la memoria es mucho
mayor, dada la capacidad del hombre de recordar imagenes.

Explicar los pasos para elaborar mapas conceptuales, a saber:

a) En la medida que se lea debe identificarse las ideas o conceptos
principales e ideas secundarias y se elabora con ellos una lista.

b) Seleccionar los conceptos que se derivan unos de otros.

c) Si se consiguen dos o mas conceptos gue tengan el mismo peso o
importancia, estos conceptos deben ir en la misma linea o altura, es
decir al mismo nivel y luego se relacionan con las ideas principales

d) Utilizar lineas que conecten los conceptos, y escribir sobre cada linea
una palabra o enunciado (palabra enlace) que aclare por qué los
conceptos estan conectados entre si.

e) Ubicar las imagenes que complementen o le dan mayor significados a
los conceptos o proposiciones.

fj Seleccionar las figuras (Ovalos, rectangulos, circulos, nubes) de
acuerdo a la informacion a manejar.

Hacer varios ejercicios practicos para construir mapas conceptuales.
ESTRATEGIA: Charla a través de la construccion de un mapa conceptual.
RECURSQOS: Tablero, marcadores.

EVALUACION. Participacion activa en el taller.

ACTIVIBAD 3. Proceso de conceptualizacion.

CONDUCTA DE ENTRADA: Escribir en el tablero un concepto (arbol, lluvia, etc.) y
pedir a los docentes palabras que se relacionen con ellas. Construir entre
todos un mapa conceptual con la lista de palabras obtenidas.

OBJETIVO: Implementar el uso de mapas conceptuales como herramienta de
aprendizaje y procesos de conceptualizacion.

ACTIVIDADES. Repasar los conceptos basicos sobre la elaboracion de mapas
conceptuales. Establecer un concepto base y otros derivados; hacer una
lista de posibles enlaces y redactar frases costas con los conceptos
anotados y los enlaces. Con este resultado elaborar un mapa conceptual.
Tomar una fotocopia y hacer dos listas de palabras: conceptos principales y
conceptos secundarios; con esta lista, construir un mapa conceptual.

ESTRATEGIA: Charla con ejercicios practicos.

RECURSOS: Tablero, marcadores, fotocopia.

EVALUACION: Dominio en la elaboracion de mapas conceptuales.
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ACTIVIDAD 4. El Pizarron o Tabiero.
CONDUCTA DE ENTRADA: Socializacion del concepto de algunos docentes
sobre el uso del tablero, su importancia y utilidad.
OBJETIVO: Optimizar el uso del pizarron o tablero como ayuda didactica.
ACTIVIDADES: Explicar la ventaja del pizarron o tablero pues en cada aula se
cuenta con este medio para escribir, hacer dibujos, sintesis, graficas, lineas,
figuras, etc. Como aspectos a resaltar estan los siguientes:
El borde inferior debe quedar a la altura de los 0jos de los patticipantes.
No debe presentar brillos que reflejen y obstruyan la visibilidad.
Debe localizarse a una distancia no menor a dos veces su altura, con
relacion al alumno mas cercano.
Verificar que haya buena visibilidad.
Conservar limpio de frases, figuras o conceptos gue no se relacionen con
el tema tratado.
e Escribir frases claras y breves.
¢ Dibujar y escribir en forma legible.
ESTRATEGIAS: Charla explicativa. Ejercicios précticos sobre uso de! tablero.
RECURSOS: Tablero, marcadores.
EVALUACION: Asimilacion y puesta en practica del tema tratado.

ACTIVIDAD 5. Acetatos.

CONDUCTA DE ENTRADA: Comprobacion de la habilidad de algunos docentes
para el manejo del retroproyector.

OBJETIVO: Adiestrar en la construccion y uso de los acetatos como medio
didactico.

ACTIVIDADBES: Explicacion sobre los acetatos como recurso de presentacion de
un tema concreto. Recomendaciones para su elaboracion, a saber:

¢ No abusar de ellos pues usar demasiados cansara al auditorio.

e Si se maneja informacion y estadisticas, es recomendable usar graficas
o dibujos.

e Si se manejan textos y conceptos, como maximo debe colocar 8
rengiones.

La informacidn debe presentarse en forma sintetizada.

e El acetato es un apoyo y no debe de ser leido integramente, sino debe
ser explicado por el expositor.

e Cuando se haya terminado de explicar el acetato es prudente apagar el
retroproyector.

e En la combinacién de colores se recomienda utilizar colores fuertes
(negro, morado, rojo) para la elaboracién de letras. Los colores como
verde, naranja y rojo son para subrayar. £l tamaiio de las letras debe ser
de 1.0 2 1.5 cm elaboradas exclusivamente en letra de molde.

Para finalizar se explica el manejo del retroproyector y se hacen ejercicios

para su dominio.

ESTRATEGIAS: Charla con utilizacion de acetatos.
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RECURSOS: Retroproyector y acetatos.
EVALUACION: Interés y participacion. Manejo adecuado del retroproyector.

ACTIVIDAD 6. Diapositivas.
CONDUCTA DE ENTRADA: Mesa redonda para compartir experiencias en la
elaboracién y uso de diapositivas.
OBJETIVO: Identificar la importancia de las diapositivas para la construccion de
conceptos.
ACTIVIDADES: Charla sobre la elaboracion de las diapositivas con el uso del
programa Power Point, imagenes de !nternet o de archivo, fotos digitales,
escaner, etc. Insistir en su utilidad para dar soporte visual a las
explicaciones mediante imagenes que capten la atencion de los estudiantes
y aumenten su motivacion. Es necesario tener en cuenta:
= F| oscurecimiento de la sala de proyeccién, lo que dificulta la
participacion de los estudiantes y la posibilidad de tomar apuntes.
Se pueden emplear con cualquier tema y nivel educativo.
Cada diapositiva debe presentar una sola idea. Las frases deben ser
simples, concisas y expresivas.

s Las letras deben ser claras, grandes y bien legibles.

e Para las letras conviene utilizar pocos colores, que combinen
estéticamente y que destaquen las principales ideas.

e Si se incluye alguna imagen en la transparencia se conseguira illamar
mas la atencién de los estudiantes.

¢ Cuidar la unidad de formato, color y estilo.

e Durante la exposicidn conviene utilizar un puntero con el fin de dirigir la
atencion de los estudiantes a determinados detailes.

¢ Conviene estimular la participacion activa los debates en el auditorio.

®» Resulta muy formativo que los alumnos preparen diapositivas sobre

determinados temas y preparen exposiciones orales para presentarias a

la clase.

Se pueden utilizar como medio de evaluacién pidiendo a los alumnos su

interpretacion o utilizadndolas para iniciar un debate.

ESTRATEGIAS: Charla utilizando diapositivas para la explicacion.

RECURSOS: Computador, camara digital, escaner,

EVALUACION: Interés, atencion y participacion.

ACTIVIDAD 7. Montajes audiovisuales.

CONDUCTA DE ENTRADA: Presentar un video motivacional corto y realizar un
foro para discutir su importancia, uso y posibilidad de facilitar la
conceptualizacion.

OBJETIVO. Fomentar el uso de videos y medios audiovisuales en el aula.

ACTIVIDADES: Charla y presentacion de videos cortos y motivacionales. Es
necesaric tener en cuenta que el recurso debe ser una ayuda para
desarrollar un tema especifico, por lo cual es indispensable seleccionar su
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contenido. Deben estar acompanados de comentarios por parte de los
estudiantes, lo que inicia el proceso de conceptualizacion. La formulacion
de preguntas ayuda a la participacion de los estudiantes.

ESTRATEGIAS: Charla con presentacion de videos.

RECURSOS: Computador, video beam, DVD.

EVALUACION: Participacion y manejo de equipos.

4.5 POBLACION BENEFICIARIA

La poblacion directamente beneficiaria son los estudiantes de segundo grado de
la Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla (Atlantico), aunque toda la
comunidad estudiantil de la Institucion se beneficia con la implementacion de la
Propuesta en todo el Plantel.

4.6 IMPACTO DE LA PROPUESTA

A nivel interno, la implementacion de la Propuesta ofrece el mejoramiento de la
calidad del servicio que ofrece la Institucion, se disminuyen los indices de
repitencia y aumentan los niveles de rendimiento académico. A nivel externo, las
familias reciben un impacto por la optimizacion del servicio educativo de la
Institucion Escolar, lo cual reporta un mejor perfil del egresado que posibilita
mejoramiento en la calidad de vida en la comunidad.

4.7 CONTRIBUCION EN LA COMUNIDAD CIENTIFICA

La divulgacion de las aplicaciones y resultados de la Propuesta en carteleras y
medios de comunicacion en la Universidad Simén Bolivar y en articulos en
revistas y otras publicaciones, permitira que la comunidad cientifica se apropie de
los aportes que brinda la teoria del cambio conceptual y la utilizacion de medios
visuales como recurso didactico.

4.8 COSTOS DE LA PROPUESTA

Se contemplan los siguientes gastos para la implementacion de la Propuesta:

) UNI | CANTI VALOR VALOR

DESCRIPCION DAD DAD UNITAR | PARCIAL
Fotocopias Glob 1 70.000 70.000
Empaste y anillado Glob 1 19.000 19.000
Transporte y viaticos Glob 1 65.000 65.000
Digitacion en computador Glob 1 110.000 110.000
Imprevistos % 10 264.000 26.400
TOTALES $ 290.400
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EVALUACION DE LA PROPUESTA
La autoevaluacion y la coevaluacion son los tipos de evaluaciéon que brindan
mejores resultados pedagogicos, pues no sdlo permiten apreciar las reacciones y
opiniones de los estudiantes sino también su interés, participacion, motivacion,
actitud y avance de conocimientos.

La informacion obtenida en las evaluaciones debe analizarse e interpretarse para
valorar si lo gue se pretende se ha conseguido, y de esa manera volver al punto
de partida para buscar los obstaculos y dificultades y mejorar los procesos.

La evaluaciéon en la instruccidn debe concebirse como un proceso sistematico,

continuo e integral, que permite constatar al docente y al que aprende hasta que
grado y de gue manera se logran los objetivos del programa.

7




RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS

Debido al rapido progreso de la tecnologia, su empuje € influencia, y a la explosion
de informaciones y pluralizacion de los medios, aplicar adecuadarnentie los medios
para mejorar los rendimientos de la ensefanza sera, sin duda, una corriente
importante para el futuro de la educacion.

A medida que aumenta el aprecioc gradual! por el desarrollc de la tecnologia
didactica en las instituciones escolares, los docentes deberan cultivar o elevar el
conccimentc de los medios didacticos, hasta llegar a aceptarlos e incluso
producirlos y aplicarlos con gusto.

Al finalizar el presente documento, se constata que los objetivos formulados para
la investigacion y la propuesta se alcanzaron, o sea que los fines propuestos se
fograron.

Se recomienda la implementacion de los medios visuales en el aula por parte de
los docentes de toda la Institucién y no sélo para segundo grado. Para ello es
necesario compartir experiencias, mejorar las estrategias, concertar criterios Y,
sobre todo, institucionalizar la Propuesta insertandola en el Proyecto Educativo
Institucional.

A la direccién de la Institucién se sugiere gue frente a una posibilidad de traslado

para alguna de las integrantes de la presente Propuesta, diligencie su
permanencia justificada por el proyecto que se adelanta a nivel institucional.
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ANEXO A. ENTREVISTA APLICADA A DIRECTIVOS Y DOCENTES

INTRODUCCION.

La presente Entrevista tiene como objetivo recolectar informacion sobre las
estrategias de aprendizaje utilizadas en la Institucidon con el fin de proponer
nuevas estrategias que motiven el cambio conceptual en los estudiantes de la
Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla (Atlantico). Agradecemos la
veracidad y sinceridad en la informacién y se garantiza absoluta reserva de la
informacion obtenida.

DESARROLLO.

a) ¢ Cual es su especialidad académica?

b) ¢ Qué area orienta en la Institucion?

c) ¢En qué nivel se desempena en la Institucion?

d) ¢ Cuantos afnos de experiencia docente tiene?

e) ¢ Cuadles estrategias metodolégicas maneja en el aula?

f) ¢ Qué medios didacticos utiliza para implementar su desarrollo curricular?
g) ¢Qué medios le gustaria innovar para mejorar la calidad de su ensefnanza?
h) ¢ Qué concepto tiene de los medios de aprendizaje visual?

i) ¢Qué sabe usted sobre la teoria del cambio conceptual?

}) ¢ Utiliza usted el mapa mental como una herramienta didactica?




ANEXO B. ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

INTRODUCCION.

La presente Encuesta tiene como objetivo recolectar informacion sobre las
estrategias de aprendizaje utilizadas en la Institucion con el fin de proponer
nuevas estrategias que motiven el cambio conceptual en los estudiantes de la
Escuela Normal Superior del Distrito de Barranquilla (Atlantico). Agradecemos la
veracidad y sinceridad en la informacion y se garantiza absoluta reserva de la
informacion obtenida.

DESARROLLO.

a) ¢Cuantos afios tienes?

b) ¢Cual de las areas académicas te gusta mas?
Matematica
Ciencias Naturales
Lengua Castellana
Ciencias Sociales
Educacion Fisica
Educacion Artistica
Educacion Etica
Educacion Religiosa
Informatica
Otra. ¢ Cual?

c) ¢Por qué te gusta mas esta area?

d) ¢En cudl de las areas académicas tienes dificultades de aprendizaje?
Matematica
Ciencias Naturales
Lengua Castellana
Ciencias Sociales
Educacion Fisica
Educacion Artistica
Educacion Etica
Educacion Religiosa
Informatica
Otra. ¢ Cual?




e) ¢ Por qué tienes dificultades de aprendizaje en esta area?

f) ¢Para su ensefianza, qué actividad utiliza mas tu profesor?
Dictado
Copiado
Explicaciones
Preguntas
Observacion
Analisis
Talleres grupales
Otra. ¢ Cual?

g) ¢Qué medios didacticos utiliza mas tu profesor en el aula?
Tablero
Laminas
Videos
Fotocopias
Mapas conceptuales
Cuadros sindpticos
Texto
Laboratorio
La naturaleza
Otro. ¢ Cual?

h) ¢Crees ti que avanzas en tu aprendizaje?
Mucho
Poco
Nada




ITEM

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

DIFICULTADES OBSERVADAS

Estrategias metodoldgicas

Recursos didacticos

Medios de evaluacion

Logros de conceptualizacion

OBSERVACIONES DEL EVALUADOR

EVALUADOR




EVIDENCIAS
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FOTO 2. EJERCICIOS PRACTICOS SOBRE CONCEPTUALIZACION




FOTO 4. EJERCICIOS PRACTICOS SOBRE CONCEPTUALIZACION
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