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INTRODUCCION

Conocedores del problema que en la actualidad presenta la empresa
ARQUICOTEL EU, se nos ha presentado la oportunidad de ayudar a
solucionarlo. Nuestro grupo desarrollara un sistema administrativo de control
de gastos en obra civiles para esta firma, el cual contribuira a la buen
administracion del presupuesto en las diferentes obras civiles que esta firma
pudiera ejecutar. Este manejo consistente en la sistematizacion de los
gastos, controlando de una manera exacta, a partir del momento que se

establece el inicio de la obra, hasta el término de la misma.

En este proyecto como en cualquier otro, la investigacion juega un papel
importantisimo debido a que de los resultados obtenidos, debera surgir una

excelente solucion al problema planteado.

Nuestra aplicacion abarcara todos los gastos en las etapas de la

construccion de una obra civil:
« Los preliminares (Demolicion y desalojo, Limpieza del terreno)

« Trazado (Planos)
» Excavaciones(Incluye cimientos y tuberias)
. Cocimientos en concreto (Esto abarca Materiales de construccion,

Perforaciones y pago de ndmina del talento humano).




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del Problema

Sin lugar a dudas uno de los grandes inconvenientes de las empresas
dedicadas a realizar obras civiles, es el control de los gastos que generan

estas obras.

Al iniciar una obra civil, esta se basa en un presupuesto el cual debe ser
controlado al maximo para no tener faltantes; cuando la obra tiene
presupuesto limite, el ingeniero debera tener un control directo sobre el

presupuesto con el fin de evitar estos inconvenientes.

La mejor manera de controlar estos gastos seria la implementacion de un
Sisterna Administrativo de Control de Gastos en Obras Civiles, el cual puede
controlar dia a dia el presupuesto, optimizando la realizacién de la obra y a

la vez dando como resultado el no sobrepasarse al presupuesto asignado.




1.2 Formulacion del Problema

En la actualidad la empresa ARQUICOTEL EU. no cuenta con un sistema
integrado que regule los procesos desde el presupuesto inicial hasta la
ejecucion de la obra, lo que ocasiona una gran acumulacion de documentos,
que a su vez restan productividad y eficacia. Lo anterior impide que se
obtengan informacion detallada y exacta en un momento determinado,

generando una desorganizacion y un manejo robusto de la informacion.

Como consecuencia de lo anterior se estandarizaran los formatos para el
manejo de la informacion, al igual que se identificara la documentacion de
entradas y salidas, se elaboraran los diagramas de Entidad Relacion y Flujo
de Datos los cuales conllevan a la creacion del Software el cual se

desarrollara a lo largo de los anos 2002 y 2003.




2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Construir un Sistema Integrado automatizado para controlar los gastos en el

desarrollo de las obras civiles, con el fin de minimizar los costos totales.

2.2 Objetivos Especificos

Estandarizacion de los formatos para el manejo de la informacion dentro de

la obra.

Estandarizar los procesos involucrados en el desarrollo de las obras civiles.

Identificar los documentos de entradas y salidas que afectan el presupuesto

destinado a la obras civil.

Crear un documento de especificaciones funcionales.




3. JUSTIFICACION

Para las empresas dedicadas a la construccion, es importante tener
herramientas tecnoldgicas que le faciliten la manipulacion de la informacion
con el fin de ser mucho mas eficientes y competitivos en el mercado de la

construccion.

Por lo anterior nos hemos propuesto realizar el Software “Control de
Gastos en Obras Civiles” para mejorar el funcionamiento de la empresa
ARQUICOTEL EU. Ya que en la actualidad no cuenta con una ayuda
sistematizada, Io que hace que en ocasiones se presenten perdidas de
documentos y/o malos manejos administrativos, con este software contara
con un control eficiente del presupuesto de sus obras, obteniendo una
ventaja con relacion a las demas empresas; Ademas ayudaria a enriquecer

los procesos organizacionales de esta empresa.

Esto podra traducirse en un gran ahorro de dinero y tiempo a lo largo de

toda la obra, evitando abusos del constructor o del director de obra.




4. ALCANCES Y LIMITANTES

4.1 Alcances

4.1.1

4.1.2

413

4.1.4

4.1.5

4.1.6

4.2
4.2.1

-4.2.2

4.2.3

Este Software tendrd la capacidad de controlar un numero

indeterminado de obras.
La interaccion con el usuario sera de facil comprension y manejo.

El disefo del software, no esta sujeto exclusivamente a la empresa en
investigacion, puede ser implementado en cualquier otra empresa

nacional dedicada a este mismo fin.

Se estandarizaran todos los procesos de la empresa.
Permitira el manejo de multiples bodegas.

Permitira el traspaso de insumo entre bodegas.

Limitaciones.
El desarrollo del sistema de informacidn sera desarrollado en
plataforma Oracle, el cual hace que los costos de implementacion

aumenten.

El disefio del Sistema de Informacidon no maneja ninguna interfase

contable.

La implementacion de este software solo podra aplicarse a empresas

que trabajen con Pesos Colombianos.




5. MARCO REFERENCIAL

5.1 Marco Teorico

Se han encontrado innumerables programas de control de obra en las
cuales nos podemos basar para el desarrollo de nuestro software, entre

ellos estan:

5.1.1 Programa Control de obras de construccion (México)

Este esta realizado Para Plataforma Windows. El programa le permitira
llevar el control de las obras, con beneficios e ingresos por obra, pudiendo
emitir listados por impresora o pantalla de los gastos y obras que el usuario

desee.

Este programa le permitira abrir una ficha por cada obra , permitiendo abrir
hasta 9.999 obras a la vez, En la ficha de obra se anotaran los datos
previstos o planificados y posteriormente los datos reales. Con fecha de
iniciaciéon y terminacion, costo, facturacion y beneficio .

- 5.1.2 AQC Software (Venezuela)

Esta empresa ofrece a demas de un control de gastos lo siguiente:

e Estudios Geotécnicos. Estudios de Suelos (Perforaciones, Toma de

Muestras, Ensayos e Informe Final).
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e Proyectos de Urbanismo (Calculos, Especificaciones, Planos,
Computos, Partidas para Presupuesto).

e Proyectos de Edificaciones (Calculos, Especificaciones, Planos,
Computos, Partidas para Presupuesto.).

e Inspeccion de Obras (Técnica y Administrativa.).

e Gerencia de Obras (Gestion de Procura, Direccion.).

e Supervision de Proyectos y Obras.

e Supervision de Créditos a Entidades Bancarias.

e Asesorias en el Control de Obras.

e Creacion de Sistemas y Procedimientos de Contratacion y Control de

Obras para entes contratantes.

5.1.3 Sistema de "Control de Obra Prisma" (México)

Control de Obra PRISMA es un software para llevar a cabo el Control
efectivo de todas las Obras, detectando oportunamente las desviaciones
ocurridas para tomar las medidas correctivas de inmediato. Con esta

herramienta se puede; conocer y efectuar las siguientes tareas.

e Seguimiento preciso y continuo de las Actividades del Programa.

e Control y verificacion de Subcontratos.

e Programacion y Control de Suministros.

e Programas de Personal y de Equipo.

e Reportes de Instrucciones precisas a los Residentes y
Subcontratistas.

e Flujo de Efectivo. Reportes para el Control de AlImacén.

e Reportes Ejecutivos o Gerenciales del Estado de cada Obra




5.1.2 Programa Control de obras de construcciéon (Espana)

El programa le permitira llevar el control de sus obras, con beneficios e
ingresos, por obra, pudiendo emitir listados por impresora o pantalla de los

gastos y obras que usted desee.

5.1.4.1 Control de obras

El programa le permitira abrir una ficha por obra , permitiendo abrir hasta
9.999 obras a la vez. En la ficha de obra se anotaran los datos previstos o
planificados y posteriormente los datos reales. Con fecha de iniciacion y

terminacion, coste, facturacion y beneficio .

5.1.4.2 Ficheros basicos

El programa le permitira abrir fichas para posteriormente cargar gastos a

dichos conceptos

5.1.4.3 Clientes

Para dar de alta los clientes con nombre, direccion, nit, etc.
5.1.4.4 Personal

Para dar de alta todo su personal, contratado o externo. Controlando

Nombre, direccion , salario pesetas/mes, coste pesetas/nora dietas ...etc

5.1.4.5 Fichero de maquinaria

Donde abrira una ficha por maquina que Usted. posea o tenga alquilada ,
con descripcion de la maquina, si es alquilada o en propiedad, precio/hora,
consumo de aceite, desgastes, pesetas/tonelada, costo total en

pesetas/hora ...etc
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5.1.4.6 Fichero de proveedores de servicios

En el podra dar de alta todos sus proveedores de servicios a los que Usted.

compra .
5.1.4.7 Oficios

Para control de las profesiones u oficios del personal
5.1.4.8 Tipos de servicio subcontratado

Por ejemplo falso techo instalacion, donde diremos si se cobra en m?,

metros lineales ...etc
5.1.4.9 Precios por proveedor y por servicio subcontratado

Anotando los precios de tarifa que los proveedores nos ofrecen por los
servicios subcontratados Una vez dados de alta los ficheros basicos usted

podra imputar los gastos de las obras por los distintos tipos de gastos
5.1.4.10 Gastos de personal diarios

Con nombre del personal, obra, fecha horas normales, horas extras, km, etc
una vez imputados los gastos de personal, se pueden imprimir los partes

mensuales

5.1.4.11 Gastos de maquinaria

Imputando aqui los gastos de la maquinaria para esa obra .

5.1.4.12 Gastos de proveedores

Donde se anotaran las compras a proveedores de diversos articulos
5.1.4.13 Gastos varios

Donde podra anotar los gastos que no tengan entrada en el resto de los

apartados .

5.1.4.14 Gastos por servicio subcontratado




11

Para controlar los servicios que subcontratamos con proveedores para una

obra y una fecha, determinada
5.1.4.15 Fichero de ingresos

Para comparar gastos con ingresos y poder emitir los beneficios
necesitamos imputar los ingresos por obra en los distintos conceptos.Una
vez anotados todos los gastos usted podra emitir listados en los cuales
pueda ver lo ingresado (facturado) y lo gastado por obra, o por todas las
obras, con el consiguiente beneficio. De esta forma usted podra llevar todos

los controles de sus obras de una forma sencilla y practica
5.1.4.16 Planificacion de tareas

Para que pueda introducir las tareas planificadas en las obras y hacer

seguimiento comparativo de lo planificado con lo real.

5.1.4.17 Generador de listados y etiquetas

Con este generador usted podra crear sus propios listados y sus propias
etiquetas sin necesidad de necesitar ningun programador. Los listados se
pueden emitir por pantalla, por impresora o bien pasarlos a un fichero que
se pueda luego exportar a un tratamiento de textos. En todos los ficheros se
pueden afadir, borrar, modificar, duplicar, ver las fichas en vertical, ordenar
por distintos conceptos y buscar las fichas por cualquier valor de cualquiera

de los campos de la ficha.
5.1.4.18 Otras utilidades

5.1.4.18.1  Hacer copia de seguridad
5.1.4.18.2 Calculadora
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5.1.5 Programa para el Presupuesto y Control de Obras de
Construccion (Costa Rica)

El programa para el Presupuesto Y Control De Obras De Construccion le
permite confeccionar y controlar, de manera rapida y sencilla, el
presupuesto de cualquier proyecto de ingenieria y arquitectura. Usted puede
presupuestar y controlar, desde un proyecto tan pequeio como una acera,

hasta uno tan complejo como un edificio de hospital de varios pisos.

5.1.5.1 Modulo basico de presupuestos

El mddulo de presupuesto le brinda acceso sencillo a los diferentes

proyectos que usted realiza, asi como a la lista de precios, donde usted
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cuenta con mas de cinco mil insumos ya digitados para usted. Usted puede
agregarle tantos insumos como sean sus necesidades. El programa también
incluye un proyecto como ejemplo, con actividades necesarias para construir
una casa de habitacion, de manera que usted puede hacer su primer
presupuesto tan rapido como se haya instalado en su computador. Usted
puede copiar, ajustar e incrementar esos datos de acuerdo a sus
necesidades reales. Cada proyecto que usted realiza, se va convirtiendo en
valiosa informacion para ser utilizada de forma rapida y sencilla en futuros
proyectos. El resumen de gastos presupuestados se puede obtener para
todo el proyecto, asi como sélo para las actividades que usted seleccione,
permitiéndole realizar sus compras de materiales de acuerdo al
presupuesto. Usted puede clasificar este resumen en categorias definidas a
su gusto como materiales, mano de obra, subcontratos, alquileres,

imprevistos, etc.

5.1.5.2 Médulo de actualizacién de precios

El mddulo de actualizacion de precios convierte al programa en una
poderosa herramienta que le permite obtener presupuestos completos en
tan solo unos minutos. De manera sencilla, usted selecciona de qué
proveedor desea los precios; o0 puede escoger los precios mas bajos, 0 mas
altos, entre varios proveedores seleccionados por usted y de acuerdo a sus

descuentos personales.

Usted no tiene que llamar cada vez que necesita un precio. Solo tiene que
hacer una pequefa llamada por semana y recibe nuestros archivos
actualizados por varios proveedores del pais, para que usted los utilice
directamente en sus presupuestos, sin tener que digitarlos. Usted carga la
lista de precios en sus presupuestos con solo presionar una tecla.
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5.1.5.3 Médulo de control de obras

El modulo de control de avance le permite visualizar y controlar el uso del
equipo; mano de obra; y materiales para cada proyecto. Calcula
automaticamente los inicios y duraciones reales de cada actividad. Es
posible obtener proyecciones de costo en cualquier momento, de manera
que usted no tiene que esperarse al cierre fiscal para saber si gano o perdio
en un proyecto. El control de inventario de bodega es sencillo y eficiente,
permitiéndole detectar la pérdida, el robo o desperdicio de materiales. Usted
visualiza el comportamiento real de cada actividad, pudiendo tomar
decisiones oportunas que corrijan desviaciones de lo presupuestado, antes
de que finalice la obra. En base a los gastos reales, se obtienen, de forma

automatica, rendimientos y costos unitarios por actividad.

5.1.5.4 Médulo de planillas

El modulo de planillas le permite administrar las planillas por proyecto o a

nivel general de la compania

Cuenta con un archivo de personal donde usted digita todo lo relativo a cada
trabajador y desde donde puede realizar calculos de ingresos de los

distintos trabajadores.

Es posible distribuir el gasto de mano de obra entre las diferentes

actividades de un proyecto, para asi controlar los gastos reales.

Ademas de generar todos los reportes relacionados con el manejo de

planillas, como son el listado de primas y vacaciones, etc.




5.1.5.5 Médulo de estados de cuenta

El modulo de estados de cuentas confecciona automaticamente los estados
de cuenta en base a los datos que se digitan para el control de avance de la

obra asi como a las planillas del proyecto.

Ademas, permite consultas como saldos por proveedor, facturas que se

deben cancelar en una fecha determinada o el balance de saldos por

proyecto.

5.1.5.6 Manual del programa Control de obras

5.1.5.6.1 Objetivo

Control de los gastos e ingresos que tenemos en una obra de construccion,
el programa puede controlar miles de obras, a la misma vez, pudiendo tener
claramente diferenciados los gastos por distintos conceptos, asi como los
beneficios, podra tener facilmente todos los gastos acumulados, entre las

fechas que usted quiera, para la(s) obra(s), que desee controlar .

Los gastos estan estructurados en :

5.1.5.6.1.1 Gastos de personal, donde incluiremos todas las horas del
distinto personal, con su coste correspondiente.
5.1.5.6.1.2 Gastos de proveedor, para aquellos gastos de material , de

conceptos etc, servido por nuestros proveedores .
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5.1.5.6.1.3 Gastos de maquinaria, para control de maquinaria propia o
alquilada.

5.1.5.6.1.4 Gastos de tipos de servicio, aqui controlaremos todas las
subcontratas que tenemos para por ejemplo el falso techo o
enlucidos ...etc

5.1.5.6.1.5 Gastos varios, los que no hemos introducido en ninguno de Ios

apartados anteriores.

Todo el programa esta pensado para admitir cualquier tipo de moneda ;

pesetas, euros, dblares ...etc

Destinado a constructores, electricistas, fontaneros, etc, profesionales de la

construccion que deseen llevar un control de gastos de sus obras o

reformas .
5.1.5.6.2 Botones comunes a todos los ficheros

Estos botones describen todas las operaciones que podemos hacer con los
ficheros, son de uso comun en casi todos los ficheros y se irdn describiendo
de izg. A derecha, haciendo referencia al titulo que se puede leer en su pie

cuando se coloca el ratén sobre ellos .

5.1.5.6.2.1 Grupo de botones

Cerrar ventana: cierra la ventana actual, si estamos modificando o
afadiendo una ficha nueva, es necesario que antes de cerrar grabemos esta

ficha, por que si no se perderan los datos introducidos.
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Grabar ficha: Se graba la ficha actual en pantalla que estamos modificando

o0 afadiendo

Nueva ficha: nos permite introducir una ficha nueva, en blanco, es por

omision la accion que nos ofrecen alguno de los ficheros al acceder a ellos

Copiar ficha: (solo existe en algunos ficheros ), nos sirve para crear un
duplicado de la ficha actual, es muy util cuando estamos introduciendo datos

muy repetitivos.

Borrar ficha : Borra la ficha actual en pantalla

El resto de los botones

nos permiten movernos entre las fichas

Ir a la primera ficha: nos mostrara en pantalla la primera ficha del fichero, si
en el fichero se pueden elegir varios ordenes de colocacion sera la primera
ficha segun ese orden.

Ir a la ficha anterior: retrocede una ficha

Ir a la ficha siguiente: avanza una ficha

Ir a la ultima ficha: avanza a la ultima ficha del fichero

Ver fichas en vertical: nos permite visualizar las fichas desde la ficha en la
gue nos encontramos en columnas .
Buscar: nos muestra las fichas en vertical segun el orden de colocacion

elegido

Este mismo botén se muestra en algunas de las pantallas permitiéndonos

buscar facilmente en otros ficheros .
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Informe con los primeros campos del fichero: se emite un informe por
pantalla o impresora a elegir por el usuario, con los primeros campos del
fichero, si la anchura del informe es mayor que la que puede entrar en una

hoja nos avisara con el mensaje

¢el ancho del listado es superior al ancho de la hoja ?

Generador de informes a impresora: nos permite generar un informe por
pantalla o impresora, este informe se genera de forma interactiva, eligiendo
el usuario los campos que desea se integren en el informe, de esta forma

tendremos un informe a la medida de nuestra conveniencia.

Generar vista: nos permite crear una vista por pantalla, que luego podremos
imprimir, como un informe, la diferencia con generador esta en la vista por

pantalla, el resto es muy similar.

Ordenar por... (solo en algunos ficheros) cambia el orden en que se

muestran las fichas

En utilidades existe la opcion: Ordenar Bases De Datos, esta opcion es
conveniente, que se ejecute al menos una vez al dia y siempre que tenga
problemas por falta de corriente o cuando el programa de mensajes de

error.

5.1.5.6.3 Generador de informes por impresora

Veamos como crear sus propios informes por impresora comenzaremos por

ejemplos sencillos para irlos complicando, poco a poco.
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5.1.5.6.3 .1 Informe sencillo y rapido

Entre en el generador de informes, existen 2 columnas, una vacia titulada
Campos elegidos y otra con todos los campos de la base de datos titulada

campos posibles.

Sefalando los 3 0 4 primeros campos de la columna de la izquierda, pulse la

tecla

Anadir, vea como pasan los 3 0 4 campos elegidos, de la izquierda a la

derecha.

Ya tiene los campos que formaran el informe pulse ahora la tecla Imprimir

Si queremos suprimir algun campo del informa pulsaremos QUITAR, con
esto vemos que ademas de desaparecer el campo, el ancho del informe ha
disminuido.

5.1.5.6.3.2 Anadir titulos y cabeceras.

Los titulos se imprimen en la parte superior del informe , mientras que las
cabeceras se imprimen, en la parte superior de cada uno de los campos
elegidos. Una vez terminados de introducir, vuelva a pulsar Imprimir.

5.1.5.6.3.3 Generar informes especificos.

Dentro del generador de informes elegimos LIMITES




20

Y ahora seleccionamos el campo por el que queremos hacer la seleccion,
dentro de la columna CAMPOS POSIBLES, elegimos el campo por el que
queremos crear la seleccion, entonces se nos mostrara los criterios de
seleccion, Igual, mayor, menor, mayor o igual que, menor o igual que y

contiene.

El anico que merece especial comentario es el criterio Contiene, es (til
cuando en un campo de caracteres, por ejemplo NOMBRE, queremos hacer
una seleccion de todas las fichas que contengan determinada palabra, de

esta forma se seleccionan todas las fichas que hay en el campo NOMBRE.

Una vez elegido el criterio, pulsamos SELECCION, con esto habremos
creado la seleccion del fichero , si no deseamos introducir mas criterios para

la seleccion pulsaremos GRABAR , para salir .

Al emitir ahora el listado solo saldran las fichas que cumplen las condiciones
elegidas

5.1.5.6.4 Gastos de maquinaria, proveedor, varios y tipo de servicio
5.1.5.6.4.1 Gastos de maquinaria

Para introducir los gastos de nuestra maquinaria, propia o alquilada,
elegimos una obra, una maquina, con lo cual tendremos el costo unitario de

la misma procedente del fichero de maquinaria, en este momento se podra

variar el costo.




&1

Este costo se multiplicara automaticamente por las horas para darnos el

importe total

El importe total sera el que cuente para el calculo del beneficio de la obra en

el resumen

5.1.5.6.4.2 Gastos de proveedor

Aqui podremos introducir los distintos gastos de proveedor, por obra,
proveedor y fecha, si nos llega una factura de un proveedor para la misma
obra y consta de varias lineas, podremos introducirlo rdpidamente gracias a
la opcion COPIAR FICHA

Con esta opcion creamos una ficha nueva que es un duplicado de la ficha

actual, modificamos los valores necesarios y grabamos la ficha.

De esta forma la introduccion repetitiva de datos sera mucho mas rapida .
5.1.5.6.4.3 Gastos por tipo de servicio

Para introducir los gastos de los servicios subcontratados, al elegir el
proveedor estamos eligiendo 2 cosas, el proveedor y el tipo de servicio, de
los dados de alta en el fichero de precios por tipo de servicio

Estas ficha guardaran también el precio de tarifa, de dicho servicio, para que
luego podamos comparar el precio de tarifa con el que realmente hemos

pagado pos esa subcontrata.

El total importe proviene de cantidad por precio unidad
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5.1.5.6.4.4 Gastos varios

Todos los gastos que por diversos motivos no hallamos podido introducir en

ninguno de los apartados anteriores los introduciremos en este .

5.1.5.6.4.5 Fichero de maquinaria

Donde introduciremos la maquinaria propia o alquilada que tengamos. El
costo total de la maquinaria se calcula sumando los apartados

14+42+3+4+5+6

Este costo/hora sera el que tomara el programa para el calculo de los gastos

de maquinaria

5.1.5.6.4.5 Fichero de proveedores

Para dar de alta los distintos proveedores que nos suministran, material o
servicios y a los cuales cargaremos posteriormente gastos de proveedor o
bien gastos de tipo de servicio

5.1.5.6.4.6 Ficheros de tipo de servicio

Donde daremos de alta los servicios que subcontratamos a nuestros

proveedores, aqui daremos de alta los tipo de servicio como por ejemplo:

Enlucido de paredes, colocacién de falso techo ...etc
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5.1.5.6.4.7 Fichero de precios por proveedor y tipo de servicio

Para controlar los precios que por un determinado servicio nos ofrece un

determinado proveedor

De esta forma cuando adjudiquemos el gasto por proveedor y tipo de
servicio, este precio quedara como precio tarifa, para luego poderlo

comparar con el precio real ofertado en ese caso

5.1.5.6.4.9 Ingresos, resumen ingresos-gastos
Donde introduciremos los ingresos que tenemos por obra, fecha, atribuibles
a cualquier concepto, 0 bien si son geneéricos los introduciremos en el

concepto varios

5.1.5.6.4.10 Resumen de beneficios

Una vez introducidos los distintos gastos podremos emitir un listado
resumen de gastos y beneficios, hay 2 listados resumen

Uno completo donde nos va preguntando por cada uno de los listados si se
imprime, si 0 no y otro resumido donde solo se imprime el resumen de

beneficios

5.1.6- PCO - Médulo de CONTROL DE OBRAS (Espana)

Este programa permite mantener un riguroso control de los recursos
materiales y mano de obra- empleados en las obras. Este control se basa en
un seguimiento y gestion de compras y control de partes de mano de obra.
La aplicacion también incorpora la confeccidon de las correspondientes

certificaciones: por importes, porcentajes, y a origen, todo ello por el total del
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presupuesto o desglosado por partidas. La utilizacion de material y las horas
dedicadas se notifican en los albaranes de trabajo, que se confrontan con
los datos presupuestados para el calculo de desviaciones. La imputacion de
gastos a las obras permite mantener un control economico de todas las
obras y realizar la liquidacion de gastos por empleado. Por otra parte, se
pueden definir los conceptos de gastos que se desee: Dietas, Comidas, etc,

CON Sus precios unitarios.

5.1.6.1 Grabacion, agrupacion y facturacion de partes
5.1.6.2 Certificaciones por importe, porcentaje y a origen
5.1.6.3 Finalizacion de obra

5.1.6.4 Control Economico de las Obras

5.1.6.5 Control y liquidacion de gastos por empleado

5.1.5.6 Gestion de las Retenciones de la Obra
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5.1.6.6 Inventario y Control de Gastos

Uno de los principales problemas que presentan las empresas es poder
realizar un control efectivo de las obras en ejecucién, esto debido a que se
necesita saber cual es el resultado real de utilidades y/o pérdidas
producidas durante la ejecucion de la obra y no al final de ella. Este sistema
toma los presupuesto estudiados por el software Notrasnoches y realiza el
control de los gastos reales producidos contra los gastos presupuestados,
permite tener resultados por actividades, es decir podemos identificar las
actividades del presupuesto donde se perdi6 y/o se gano dinero y lo que es

aun mas interesante, es saber por que se produjo la pérdida o la ganancia.
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Esta es la pantalla principal del sistema, con la cual podremos tener acceso

a controlar nuestras bodegas y al mismo tiempo realizar el control de

nuestro presupuesto

El Sistema Inventario y Control de Gastos maneja multiples bodegas, con lo
cual la empresa puede manejar sin problemas cuantas bodegas necesite,
por ejemplo se puede crear una bodega por obra lo cual facilitaria aun mas
el control ya que se recepcionan los materiales por obra y desde esa misma

bodega se realiza el consumo a la obra que corresponda
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Lista de bodegas Materiales almacenados
en Bodaga Central

En esta pantalla el sistema le permite realizar traspasos de materiales entre

bodegas,

materiales y activos fijos, etc

5.1.6.7 Ingreso de Materiales

realizar los consumos de materiales, ver los inventarios de

Para realizar el ingreso de materiales, el sistema da tres alternativas, por

factura, que es la pantalla que estamos viendo, por guias de despacho, que

es una pantalla similar a la que vemos, y por cuadratura
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5.1.6.8 Control del presupuesto

Para comenzar a controlar un presupuesto lo primero que se debe realizar

es convertir el presupuesto en una obra, ya que de esta forma podremos

cargar los gastos sobre la misma. Para convertir el presupuesto en obra el

sistema realiza una serie de preguntas, que son los parametros de Control

de Obra.
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. Parametros de Control de Obra B3

Funciones a Conirolar ? Comtyol ds Obra 53

Controlar por Totales [ Controlar por ltem
Controlar por Cédigos [+ Incluir Leyes Sociales

<4

Mano de Obra ( [Z )

o f— ¥ Controlar por Totales [ Controlar por [tem’
Subcontraies ( IX } ™ Controlar por Codigos
L) 3.8 . {—‘ IV Controlar por Totales [~ Controlar por Item
Maguinari 47 ) { Controlar por Cédigos
: ’—- J¥ Contiolar por Totales I~ Controlar por ltem
Obms iy R I~ Controlar por Cddigos
J¥ Controlar por Totales [ Controlar por ttem
Globales {— Centrolar por Cédigos
Pl I¥ Contiolar por Totales T Controlar por {tem
e [~ Contiolar por Cédigos
Cédigo Obra [EDIFICIO Weapiar s e |
| i

Las preguntas se refieren a como se controlardn los gastos que no son
materiales, ya que estos se controlan por el inventario. Por ejemplo en este
cuadro vemos que se tienen varias alternativas para controlar la mano de
obra: Por totales, controla el total de la mano de obra como un solo gran
total. Por coédigo, se controla por cada especialidad. Por Item, se controla

por actividad, el sistema indica el total de mano de obra por actividad y

contra eso se controla

Al convertir el presupuesto en una obra podemos seleccionarla y abrir el
Explorador de la misma, en el cual podemos ver los capitulos,
sub_capitulos, actividades y sus analisis de precios unitarios. Con esta
pantalla mas el explorador de bodegas generaremos el consumo de los

materiales en la obra, y ese proceso es tan sencillo como seleccionar el
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material de la bodega y arrastrarlo hasta el analisis de precio unitario en el

cual se consumira el material

R Explorador de Ola (EDIFICIO)
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Capitulos y Actividades Analisis de precio unitario
del presupuesto ya de la actividad seleccionada

convertido en obra

Uno de los procesos mas repetitivos en el gasto de las obras es el consumo
de los materiales, el cual se realiza desde el explorador de las bodegas en
donde se selecciona el material a consumir y se debe arrastrar hacia el
explorador de la obra que estamos controlando y especificamente al analisis
de precios unitario que cargaremos el material. Al soltar el material en el
analisis aparecera la pantalla de traspaso en la cual se indica la bodega
desde donde se realiza el traspaso, el destino, la cantidad que se tiene en
Stock y el precio unitario del material. Lo Gnico que el usuario debe realizar

es indicar la cantidad de material que se consumira en la actividad.
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El sistema como se explico anteriormente, controla los gastos del
presupuesto tanto de materiales, los que se controlan realizando los
consumos, Yy los otros gastos que se producen que no pasan por inventario
sino que se controlan por los montos que se giran para cancelar ya sea a la
mano de obra, maquinarias, sub contratos, etc.. Para realizar estos pagos
se deben realizar dos pasos, el primero es en la pantalla que se muestra, en
la cual se debe agregar el pago, indicando la obra en la que se esta

trabajando y el monto del pago.
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Una vez que se define la obra y el monto, se habré esta nueva pantalla en la

cual se debe seleccionar a que item se cargara el monto indicado.

En esta pantalla se puede ver que la obra en la que se esta trabajando se
controlard la mano de obra por coédigo, por lo cual se tienen todas las
especialidades de la mano de obra con el total de dinero que se

presupuesto.

Al realizar el pago el sistema indica en la misma pantalla el monto

presupuestado, lo pagado y el saldo por pagar.
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5.1.6.9 Informes del Sistema

El sistema de Inventario y Control de Gastos, como su nombre lo indica
tiene por finalidad el control y manejo de las bodegas de materiales y el
control de los gastos de sus obras. Con respecto a los inventarios el sistema
entrega todos los informes necesarios para realizar el control de las
bodegas y sus existencias, como por ejemplo el informe de Existencia
General de Materiales Valorizado, en el cual podremos ver todos los
materiales que se mantienen en Stock, indicandose su ubicacion, Cantidad,

Precio unitario y Total
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N'dePigm |
Existencia General de Materiales (Valorizado) ~ re 2610200
| Clase|Cddigo| Descripeion Unidad | Ubicacion Cantidad| Precio | Total

A | W8 | ABLANCOLCHLBIEST = | PROVDEN(IA 10080 M | 1800
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Otro de los informes de la parte de Inventario del sistema, es la cartola de
Materiales, en la cual podemos hacer un seguimiento completo de algun
material, sabiendo la fecha y hora de cada movimiento, numero de

documento, tipo de transaccion, RUT del proveedor y la cantidad de

material.
N*de Pagma |
Cartola de Materiales Feche 101000
Clase ¢4 Codigo w162 Descripeion  poio pairo Unidad po
Fecha |Hora | Transacion | Tipo Doc " Documento | Rut Proveedor Cantidad
0601|0242 | Beands Ran M2 187561306 %
ENEEETEED Conmo YN F)
o100l wap |Bmh Bt 4 TRIIING m
1010001 1236p | Sk Comsizo Smid s
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El software maneja una serie de informes, tanto en su fase de control de
inventario como en el control de gastos de obras. De los informes de Control
de Gastos veremos los 4 mas relevantes y comenzaremos con el mas
general, Resumen de Gastos de Obra, el cual nos muestra un resumen por
grupo de items a controlar, materiales, mano de obra, etc.. Indicandonos el
total presupuestado, total gastado y el saldo por gastar. Este informes nos

da una vision general del estado de nuestra obra.

N’ de Pagdna: |
Resunien de Gastos de @bra Fecha: 77.10.3000
Cédigo Cbra  : KDIFICTR
Norbre Obra ! Edvinn COlirpas Dedye
Mandante ! Empeecss Cirelsr
15icachen ! Garitugo
thers, Presupuesteds Destedo For Jaster
Totil iateriales 3 284,224 569 431,217 283,803 3435
Towad Mana de Obrn $ i 96.663.827 Lo .00 $6.185.827
Total Maguinaria $ § T.642,348 ] 7642348
Total SubContrato $ 61,887,034 1] #1887 034
Tosal Glohales ¥ Otros 5 49,463,649 n 49,468,649
Total Fassciores $ 1 0 @
TOTALES ' 499 986,418 621,217 458,965,201

El segundo informe que queremos destacar es el Detalle de Gastos x Obra,
en el cual se informa el detalle de los gastos por cada una de las
actividades, y en este Listado no solo se informa el gasto de materiales, sino
que ademas se pueden incluir los gastos generados en mano de obra,

globales. etc.

Este es uno de los informes mas interesantes ya que nos permitira
identificar que actividades son las mas importantes de controlar y al mismo

tiempo qué desviacion tiene cada una de las actividades de la obra.
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N'ds Pgirm: |
Detalle de Gastos x Obra Fecta 21-10-200
Codigo Obra  : EDIFIC3
Nombre Obra : Edifich Ofisinas Ordac
Mandanie ! Empras Ordac
Ubieacidn * Satisgo
Item | Clase | Codign | Descripeion Unidad [Presupuesiado § | Gastado § | Saldo §
0 ISTALACIOHDZFPARHAS
o101 3 00602 TRAZADOS ¥ NIVELES (3 (565) = 8267 0| 287
0102 &C wi%% (370 DEMADSRAYS15at (2Us(5) = 6611 36182 [ W
0103 2D ) BANO QURECO WBAN DIST. | VEZ ] 0 0 0
oL D Wes0 CASETA PAE-PAB. CUDADOR 132 = 71615 0 71815
0105 D s3] GALPON TALLER S/FORRUAR 18062 APROL. n 76447 a0 | 14
0106 2 009 P OSTE DELUZ{CUSRIOHPIND) ay 897 0 %501
<geecccceeddddd SUB TOTAL 3odbo dhdr23333) 616 557 78182 513385

Otro de los informes interesantes de este sistema es el Detalle de Materiales

Consumidos por Obra, en el cual se informa de cada uno de los materiales

presupuestados con sus cantidades y por otro lado se indica la cantidad

consumida, el saldo por consumir en cantidad y porcentaje.

Cantidad de Materiales Consumidos

N*de Peges 1
Fecka 120000

Codigo Gbra  : EDIFICIO

Nombre Obra : Edifirie Oficinss Ordac

Mandante : Binpeesas Ondse

Lhiracion : Sanag

Clase | Cadige | Descripeion Unidad| Presup.# | Castado # Saldo # |%b Sak
25 | 6003 [MOETERD 90¥gcntd " P ] 20%| 10000Y-
AT | (WIS | CEIMENT PELPA ZSPEX PIOBRA I im ] SEF| 10408
AC | 00936 | CEMEITQ ELANTO30Kg) u 5 V IECLEA
2C BIo34 | CEMRTO POLEALCO ESPDS TUBL s2¢ ) [ W43 $12%
AE 0001t | AREIA TODG TROFLETE 1S ¥ -] 2 0 12| ooy,
AE 00021  |RIPIOMxte 13D] n} fes [] 5] 10000 %,
AR | mAd6 | apENABSTUCO CRETE 1S XM [ W20 u 2203 10380 %.
Af 10038 | 508 44 xaxher 200%z) kg ] [}] 2058| 10000 %
Ca GO0l ALAMC TEUTC pul g v 230( 14000%
CA | 00823 |CUARTOMED{O &xd” wi H 1] ¥ 6308%
Ca | oats2 [pDi0RRUTO pul snr 93 s R




37

Al igual que el software Notrasnoches el sistema de Inventario cuenta con
un informe llamado Materiales por partida en donde se indica el material y
las partidas en donde este se ocupara, indicando el total de material
presupuestado, precio total presupuestado, cantidad gastada de material,

total gastado de material, y los saldos.

N*d Pigra !
Materiales por Partida Feha 13100000
Cidigo Obrs  EDIFICI)
Nombre Obra  Edifiio Oficows Ondas
Mandante Erngaeses Dkl
Ubitacton Sm[ngg
Clase / Material / Actividsd Unidad P .Unitario
AB 00031  MOKTIRO 300 kg/eem/md lit p
CPresw.  § Preawp. C. Castsdo § Castade C.x Caxtar § x Castar
Hn3ei02 LA 01650 PARQUERTRAVL] nl 9400 F/1L00 0 @ G 261000
Sub.Totales T 361000 8t & 3¢ 61800
AC 00819  CEMENT POLPAIC ESPEC PIOBRA sac 2.610
CPrewp. $Poswp. C Gaviads § Cartado C.x Gavtwr § x Caxtar
0103 RE (a3 HORMOON ESTRITUZAL H2) 3 215 S694068 2 048 1170 $465532
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Las anteriores empresas son unos buenos ejemplos de la tecnologia la cual
desarrollaremos para la empresa ARQUICOTEL EU. Con el fin de
involucrarla en los avances que sobre este tema hay en el mundo. Nuestra
aplicacion se enfatizara en el manejo de los recursos econdmicos con los

que se cuenta para cada obra.
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Marco Conceptual

La terminologia utilizada a lo largo de este proyecto es de facil captacion, sin

embargo no esta demas una informacion adicional sobre ciertos conceptos

usado para este proyecto que pueden llegar a crear ambigliedad como son

el caso de:

5.2.1

5.2.2

5.2.3

524

5.2.5

Los preliminares : Son todos los hechos que ocurren al contratar
para la elaboracion de una obra civil, tal es el caso de la

documentacion requerida(Licencias, permisos etc)

Trazado: Se trata de la elaboracion de los planos con los que se va a

sequir la obra contratada.

Excavaciones: Incluye cimientos y tuberias

Cocimientos en concreto: Para la elaboracion de las placas de
concreto se debe efectuar un subcontrato en el cual abarca Materiales

de construccion, Perforaciones y pago de nomina del talento humano.

Inspecciéon de Obras : Es la inspeccién que se efectia a la parte

Técnica y Administrativa de una obra, verificacion de la calidad.
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6. METODOLOGIA

Para la realizacion de esta investigacion, se siguié una linea de entrevistas
con diferentes Arquitectos, con el fin de conocer un poco mas sobre el tema
de la construccion, de una manera mas especifica, relatindonos sobre las
vivencias en su labor y las diferentes maneras como controlaban los gastos
en las diferentes empresas donde laboraban, con estas entrevistas se tuvo
una visidbn mas clara sobre el tema que ibamos a desarrollar, por otro lado
una gran fuente de investigacion y de informacion fue la INTERNET, de la
cual pudimos sacar a nivel internacional diferentes explicaciones sobre las
diferentes aplicaciones con que se trabaja en lugares como Espana, Costa
Rica, Venezuela 'y Mexico, algunas ofrecian una innumerable cantidad de
servicios todas con aplicaciones, pudimos darnos cuenta sobre lo

importante que es la informatica en las diferentes areas comerciales.

Ademas de lo anterior seguimos unos pasos para llegar a la elaboracion de
este documento,
Con la investigacion y las entrevistas al Gerente de la Firma ARQUICOTEL,

conocimos el problema para el cual se va a elaborar el Sistema.

Se conocio de primera mano la documentacion que el Gerente lleva en su
empresa, con el fin de tener conocimiento desde donde se va a enfocar el

problema
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En nuestro afan de conocer mas sobre el tema nos propusimos a realizar
algunas entrevistas a otros Arquitectos con el fin de conocer mas sobre este

tema y tener una conciencia mas clara sobre lo que vamos a realizar.

Para conocer a nivel mundial sobre el tema no dimos a la tarea de buscar
informacién sobre los software que sobre este tema se han desarrollado en

los diferentes paises, tal como se describe anteriormente.
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7. RECURSOS

Entre los recursos utilizados para esta investigacién se encuentran los

siguientes:

7.1 Recurso Humano.

En este contamos con la ayuda de diferentes arquitectos como se

mencionaba en el anterior capitulo. Entre ellos contamos con:

e Federico Nobmann Gerente ARQUICOTEL EU.

e Ana Maria McKinley Asistente de Gerencia

e Alfredo Ballestas Arquitecto ARQUICOTEL EU.
e Joseé Gutierrez Arquitecto Escuela Naval
e Aurelio Pertuz Arquitecto Universidad Simén Bolivar

7.2 Recursos Tecnholdgicos

Basicamente contamos con la informacion emanada de dos fuentes
principales que fueron los Arquitectos entrevistados y la Internet pues en
esta se encontraron innumerables software que estan disponibles a manera
de demostracion, son ofrecidos para clientes potenciales como propaganda

a cada una de sus empresas.




8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

2002

2003

ACTIVIDAD

ENE/ |FEB |MAR | ABR [ MAY [JUN [JUL [AGT |SEP [OCT |NOV

DIC

ENE |FEB |MAR |ABR [ MAY [JUN [JUL |AGT |SEP [OCT

NOV

DIC

1

o N O O | W N

* Relacién de las actividades con los siguientes item

1.

gy & B B

Investigacion

Conocimiento del Problema

Identificacion de la documentacion llevada
Investigacion con los Arquitectos
Investigacion sobre el tema en Internet

Analisis y Disefio del proyecto

7. Desarrollo y Prueba del proyecto

8. Implementacion y Puesta en Marcha
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9. INGENIERIA DE INFORMACION

9.1 Analisis del Plan de Desarrollo.

En la actualidad, la empresa Arquicotel E.U. se dedica a la explotacion de la
industria de la construccion, las comunicaciones y telecomunicaciones con
todas sus manifestaciones, pudiendo realizar todos los actos para el
desarrollo del objeto principal, tales como la construccion de linea de
tuberias de toda clase, redes, telefénicas, asesoras de proyectos de
telecomunicaciones, instalaciones telefonicas en residencias, edificios,
urbanizaciones etc. Canalizaciones para cables telefonicos, reparacion de
redes, elaboracion de manjoles, curvas y tapas en concreto. La empresa
también construye estructuras metalicas, estructuras en concretos, edificios,
casas u oficinas, asi mismo disena para construccion y decoracion de
bienes inmuebles, presta servicios de interventoria, asesorias, consultoria,

calculos etc.

9.2 Marco Historico

Arquicotel E.U, es una organizacion unipersonal, creada por el Arquitecto
Federico Nobmann Santos en Noviembre 20 de 1998, egresado de la
Universidad Autonoma del Caribe en el afo de 1995, quien con sus
esfuerzos, inquietudes y habilidades logra la creacion de la citada
organizacion, iniciando la realizacion de obras tales como la Polarizacion de
la Torre de Control del Aeropuerto Ernesto Cortisoz siendo su primer cliente
la Aereonuatica Civil, a partir de este momento la empresa comezo tener
contratacion en los diferentes sectores (publico y privado), dando a conocer
la calidad y eficiencia de su trabajo, con el paso del tiempo la empresa ha

logrado el cumplimiento de sus metas ubicandose en un prestigioso lugar
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destacandose como una empresa ética, eficiente y con un alto sentido de
responsabilidad, lo cual se refleja en La eficiencia y competitividad que

actualmente la caracteriza.

9.3 Division Politica.

La empresa no cuenta con Politicas Internas establecidas sin embargo es
un proyecto ya que el crecimiento de la organizacion se ha ido

acrecentando con el paso del tiempo.

9.4 Caracteristicas Fisicas.

Arquicotel E.U, se encuentra ubicada en la Calle 77 No. 65-37 Local 139 de
la ciudad de Barranquilla, contando con una oficina en la cual se realizan
todos los manejos administrativos pertinentes y se cuenta con todo el
recurso humano y el material de equipos necesario. La oficina es de dos
plantas, en la primera, se encuentra ubicada la secretaria con toda su
implementacion como computador, escritorio, archivadores y papeleria,
también se encuentra el sitio de la persona encargada de trascripcion de
planos (Delineante) con una mesa de arquitectura y elementos necesarios
para su buen funcionamiento, en la segunda planta se encuentra ubicado el
gerente, oficina equipada con computador e impresora, escritorio, lineas

telefonicas y todo lo concerniente a implementacion de papeleria.

Las instalaciones fisicas de la empresa también cuentan en ambas plantas
con la instalacion de aire acondicionado, en resumen las instalaciones se

encuentran en condiciones aptas para un buen desemparo laboral.
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9.5 Actividad Economica.

Arquicotel E.U, se dedica a la Industria de la Construccidon, Comunicaciones
y Telecomunicaciones en todas sus manifestaciones, claro que su fuente
principal es la construccion de obras civiles como casas, edificios, oficinas y
todo lo que se relacione directamente a ello, cuenta con respaldo

economico solido.

9.6 Desarrollo Institucional.

Arquicotel E.U, ha presentando en lo corrido de su creacion un desarrollo
institucional muy destacable en o que se pueden describir algunas de las

contrataciones tanto a nivel Publico como Privado.

%+ Aeronautica Civil

% Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA)

¢ Universidad Libre

% Empresa Municipal de Servicios Publicos de Soledad
% Caja Agraria

<+ Cementerio Universal

Como se puede apreciar la empresa ha venido forjando un servicio de
Calidad y Cumplimiento que han fortalecido su desarrollo en el ambito de la

construccion.
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9.7 Determinacion de Objetivos y Metas Estratégicas.
9. 7.1 Mision.

Manejar eficientemente lo referente a la planeacion, Disefo y ejecucion de
Obras pertenecientes a la Industria de la Construccion, las comunicaciones

y Telecomunicaciones con todas sus manifestaciones.
9.7.2 Vision.

Planeacion del posicionamiento en un periodo de 5 anos como una de las
mejores organizaciones que manejan los procesos de disefio y construccion
de redes, estructuras metalicas y de concreto, asi como la compra y venta
de inmuebles y todo lo relacionado al disefio de proyectos y construcciones
en general, de una perspectiva “gestion por calidad Total”, para ofrecer a

sus clientes un producto en excelentes condiciones.
9.7.3 Objetivos Estratégicos.

Posicionamiento en el mercado de construccion como una de las mejores
organizaciones en el disefio y construccion de redes, estructuras metdlicas
y de concreto, asi como la compra de inmuebles y todo lo relacionado al

diseno de proyectos y construcciones en general.




9.7.4 Estructura de la Organizacion.
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Gerente
[ Contador
| ! Publico
Director de Asistente
Proyecto de
(Gerencia
Dibujante
I |
Maestro de Obras Instalaciones Empalmadores y

Civiles

Especiales
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10. Ingenieria de Requisitos

10.1. Reconocimiento del Problema.

En la actualidad la empresa Arquicotel E.U, no cuenta con un sistema
especifico que maneje o controle los gastos que se ocasionan en la
ejecucion de un proyecto, esto trae como consecuencia un desfase en los
costos, ocasionando un alto manejo de papeleria y controles manuales que
no contribuyen a establecer los requerimientos necesarios para el buen
funcionamiento, por otra parte este método contribuye a que las utilidades

disminuyan al finalizar el proyecto.

La organizacion consiente de esta necesidad se ha visto en la obligacion de
implementar nuevos procedimientos y controles a través de un sistema de
informacion que contribuye a la optimizacion de los procesos en

cuestion.

10.2. Recoleccion de Informacion

Los procesos actuales se llevan manualmente a través de una serie de

herramientas como son:

Elaboracion del presupuesto. Este se elabora en una Hoja de Calculo, en la
que se detalla todo lo concerniente a la limpieza, encerramiento, cimientos,
levante y acabado de la obra, todo esto se encuentra en un gran riesgo de
vulnerabilidad y perdida de la confidencialidad, ademas impide una
verificacion y seguimiento de los procesos u operaciones de control como
es la auditabilidad, integridad y autenticidad y ademas el acceso y control

garantizando quien puede llegar a un sistema o0 a una cierta informacion.
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Gastos.

Este control se lleva en formatos preestablecidos por la empresa, en los
cuales se detalla el tipo de gasto, valor, descripcion, este proceso se
maneja sin ninguna incidencia en el presupuesto elaborado y descrito en el
punto anterior, es decir, los gastos que se van ocasionando se archivan en
una carpeta marcada con el nombre de la obra y con separadores que
especifican el tipo de gasto. Estos gastos peridodicamente se les realiza
asientos contables para determinar el total de los gastos ocasionados en el
transcurso de la obra. Como se puede observar este proceso no posee los
principios fundamentales de la seguridad de la informacion, es decir

confidenciabilidad, integridad y disponibilidad de esta.

Contrataciones de Personal y de Maquinaria.

Es un proceso similar al anterior de igual forma se maneja de tipo manual,
es decir, las contrataciones del personal también se van guardando en
carpetas y semanalmente se les realiza un Roll, que significa la liquidacion
por el trabajo realizado en la semana, a estos se les elabora un documento
donde se describe el valor pagado por la labor ejecutada en la semana. Las
contrataciones de la maquinaria se maneja de una forma similar, solo que a
estas no se les realiza ningun roll por que esta es alquilada por el tiempo

necesario hasta la culminacion de la tarea.

Los documentos de las contrataciones tanto de personal como de
magquinarias se van archivando en félder durante el tiempo de ejecucion de

la obra.




50

Las entradas y salidas de materiales.

Se llevan de forma manual, es controlada por el ingeniero 0 arquitecto
residente de la obra el documento que se elabora debe llevar la firma este,
tanto para la salida como para la entrada, pero se puede separar estos dos
procesos de forma ya que en la compra de un determinado material debe
existir la solicitud del pedido por parte de arquitecto residente de la obra y
enviada a las oficinas, la parte administrativa (Asistente de Gerencia) realiza
las debidas cotizaciones y que en consecuencia se elabora la orden de

compra al proveedor.

A la llegada del material debe ser entregada al arquitecto residente el cual
supervisa que el material despachado cumpla las condiciones de buena
calidad y a consideracion el recibimiento o no de este.

En cuanto para la salida de materiales, de igual manera debe ser solicitada
por el arquitecto residente y enviado a bodega a través de la persona que
recibira el material. EI documento debe ser firmando por el Arquitecto quien
autoriza la salida del material, por el almacenista quien despacha el material

y por quien recibe los materiales.

Como se puede observar el manejo y las dificultades de como se llevan los
procesos actualmente a través de la observacién directa y entrevistas
claves con el personal de la empresa, se puede concluir que es un proceso
practico manual, pero donde los controles no son seguros para el buen
funcionamiento y el flujo de la informacion para determinar los gastos
ocasionados en las diferentes areas no garantiza la rapidez y la eficiencia

en la toma de decisiones.
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10.3. Investigacion de Requerimientos.

El Sistema actual de los procesos que maneja la empresa y que ademas
son netamente manuales, se puede resumir en el siguiente diagrama de

flujo que se muestra a continuacion.

Cotizaci Solicitud »| Recepcion
on de la Realiza
A
Se Envia
Pnto
. S £V
Elaboracion
Aceptado
si (S 0 No) No Presupuesto
h 4

(Administracion)

7y { o.comns |5 proveedo
Entrega
[Pedido Materiales

Iniciacion

Contratacion - ,L
Personal y > Adecuacion Bode
Maquinaria Limpieza, Terreno

Cimicntos Y
v Otros. Ejecucién
OBRA

Finalizacion

v

Entrega
de la
OBRA
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10.4 Especificaciones de Requerimientos.

10.4.1 Descripcion General.

El Sistema Planteado por nosotros no va a cambiar el proceso en si de la
empresa, sino va a modificar el flujo de la informacion alrededor de cada
uno de los procesos con un sistema de informacion capaz de persuadir
aquellas falencias en los procesos de gastos, requisiciones, despacho de
material y sobre todo la disponibilidad de la informacion en cuanto a las

utilidades en momento exacto de culminar la obra.

10.4.2 Restricciones.

El sistema tendra algunas restricciones como son:

e El manejo del sistema es exclusivamente para moneda en pesos ($)
Colombianos, no podra implementarse en empresas que manejen
monedas diferentes, ya que no contara con metodos para realizar la

conversion a dicha moneda.

e FEl sistema de informacion no contara con ninguna una interfaz
contable, ya que es exclusivamente para controlar los presupuestos
que se realizan en este tipo de mercado objetivo.

e El sistema no realizara ningdn tipo de facturacion a la finalizacion de

los proyectos.
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e El sistema no contara con ninguna informacion de cartera, es decir,

deudas o saldos que posea el cliente hacia la empresa.

10.4.3 Descripcion de la Informacion.

La informacion que manejara el sistema sera exclusiva y tendra perfiles, es
decir, no toda las personas que ingresen al sistema podran consultar o

poseer informacion detallada de todos los procesos.

El sistema estara disefiado para la realizacion de Backup de la informacion

segun el criterio estipulado por la organizacion.

La informacion sera detallada y disponible para la toma de decisiones de la
organizacion. Contara con reportes que facilitaran la identificacion de
posibles dificultades en la realizacion de alguna tarea que haya gastado

mas recursos de lo presupuestado.

La Informacién sera de facil mantenibilidad, los reportes podran bajarse a

archivos planos lo cual proporciona portabilidad de la informacion.

10.5 Descripcion General de la funcionabilidad del Software.

El Software contara con un menu principal en cual detallara cada uno de los
modulos como son el de Datos del Cliente, que a su vez contara con un
submenu para realizar las operaciones cotidianas como son de insercion,
modificacion y consultas de datos, el siguiente modulo sera el del Proyecto
con las mismas caracteristicas expuestas en el modulo anterior y asi

continuara como se indica en el DIAGRAMA FUNCIONAL que se expone
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continuacion hasta finalmente concluir con un modulo de solo consultas por
pantalla que permitird establecer directamente en el equipo informacién
importante y detallada sobre los costos y gastos que se realizan en los
proyectos, asi tambien contara con informacion por consulta en pantalla de
datos de un cliente o cualquier informacion acerca de inventarios de una
determinada bodega de un proyecto.

Como se puede observar el sistema serda de gran interactividad ya que
contara con un diseno del campo visual muy agradable, amplio y claro que

permitird que el usuario sea guiado paso a paso de la operacion deseada.

De igual forma el sistema contara con un menu de reportes diseflados para
la funcionalidad y control de los articulos de bodega, de los traslados entre
bodegas, de los presupuestos y una gama que seran seleccionados en el

transcurso del desarrollo de la aplicacion.

Se puede concluir que el sistema estara diseflado de forma interactivo para
que sea navegado por cualquier tipo de usuario ya sean estos principiante,
intermedio, avanzados o expertos ya que funcionalidad es de gran amplitud

y de gran claridad.
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ANALISIS DE SISTEMA.

11.1 Diagrama Funcional
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11.2 Diagrama de Flujo de Datos “D.F.D”
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11.3 Modelo Entidad Relacion “M.E.R”

I
Cliente [———P® Proyectos |——| Proveedores

Presupuestos Empleados Gastos

Bodegas Inventarios | Articulos -
—> Gastos Det. Gastos Enc Localizacion
|
v -
Departamento ftem Ciudad

]




CREATE TABLE articulos

11.4. Creacion de Tablas.

(

COD_ART
NOM_ART
UNIDAD
FEC_INGRESO

)
/

CREATE TABLE bodegas

(
COD_BOD

NOM_BOD
COD_CIUDAD
COD_PROY
RESPONSABLE

)
/

CREATE TABLE ciudad

)

(
COD_CIUDAD
NOMBRE
DPTO

/

CREATE TABLE clientes

)
/

(

COD_CLIE
NOM_CLIE
DIR_CLIE
CIU_CLIE
TEL_CLIE
CEL_CLIE
FEC_INGRESO
CAN_PROY
FEC_ULT_PROY

VARCHAR2(4)
VARCHAR2(40)
VARCHAR2(3)
DATE

VARCHAR2(4)
VARCHAR2(40)
VARCHAR2(4),
VARCHAR2(4),
VARCHAR2(40)

VARCHAR2(4)
VARCHAR2(40)
VARCHAR2(4)

VARCHAR2(
VARCHAR2(
VARCHAR2(
VARCHAR2(
VARCHAR2(
VARCHAR2(
DATE,

NUMBER(3),
DATE

3

12)
40)
80),
30)
20)
20)

3

CREATE TABLE conse_ppto

)
/

(
COD_PPTO

VARCHAR2(4)

NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL

NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL
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CREATE TABLE departamentos

(
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DPTO VARCHAR2(4) NOT NULL,
NOMBRE VARCHAR2(40) NOT NULL
)
/

CREATE TABLE empleados;

(

COD_EMPL VARCHAR2(4) NOT NULL,
NOM_EMPL VARCHAR2(40) NOT NULL,
DIR_EMPL VARCHAR2(80),

CIU_EMPL VARCHAR2(30),

TEL_EMPL VARCHAR2(20),
FEC_INGRESO DATE,

CELULAR VARCHAR2(20),

FEC_CONT DATE,

CARGO VARCHAR2(30) NOT NULL,
PROFESION VARCHAR2(20),

COD_PROY VARCHAR2(4)

)

/

CREATE TABLE fuente;

(

COD_FUE VARCHAR2(4) NOT NULL,

NOMBRE_FUE
)
/
CREATE TABLE gastos;

VARCHAR2(30) NOT NULL

(

TIP_GASTO VARCHARZ2(4) NOT NULL,
NOMBRE VARCHAR2(40) NOT NULL
)
/

CREATE TABLE gastos_enc

(

NUM_GASTO NUMBER(6) NOT NULL,
TIP_GASTO VARCHAR2(4)  NOT NULL,
FEC_GASTO DATE NOT NULL,
COD_PROY VARCHAR2(4),
COD_EMPL VARCHAR2(4),
COD_BOD VARCHAR2(4),
COD_CIUDAD VARCHAR2(4)




CREATE TABLE gastos_det

(
NUM_GASTO

TIP_GASTO
COD_CIUDAD
CANT

VALOR_UNIT

ITEM
CANT_EJECUTADA
UNIDA_EJECUTADA
TIEMPO_SERVICIO
VLR_TIEMPO
VLR_OTROS

)
/

NUMBER(6)
VARCHAR2(4)
VARCHAR2(4)
NUMBER(18,2)
NUMBER(12,2)
VARCHAR2(6)
NUMBER(18,2),
VARCHAR2(3),
NUMBER(3),
NUMBER(18,2),
NUMBER(18,2)

CREATE TABLE inventario

(
COD_ART

CANT_ART
UNI_ART
LOCALIZACION
STOP_MINIMO
COD_BOD
COD_PROY
)
/
CREATE TABLE item
(
ITEM
NOMBRE
CLASE

)
/

CREATE TABLE kardex

(
COD_ART
COD_BOD
FEC

PER

FUE
N_FUE
P_ENT
P_SAL
OPE

VARCHAR2(4)
NUMBER(18,2),
VARCHAR2(3)
VARCHAR2(9)
NUMBER(8,2),
VARCHAR2(4)
VARCHAR2(4)

VARCHAR2(6)
VARCHAR2(40),
VARCHAR2(1)

VARCHAR2(4)
VARCHAR2(4)
DATE
VARCHAR2(6)
VARCHAR2(2)
NUMBER(6)
NUMBER(18,2)
NUMBER(18,2)
VARCHAR2(2)

NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL

NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,
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CREATE TABLE localizacion
(

COD_LOCALIZACION
NOMBRE_LOCALIZAZCION
)
/
CREATE TABLE periodo

(

VARCHA
VARCHA

R2(4) NOT NULL,

R2(40)

PERIODO VARCHAR2(12)  NOT NULL,
ESTADO VARCHAR2(1) NOT NULL
)
/
CREATE TABLE precio_promedio

(

COD_ART VARCHAR2(4) NOT NULL,
FECHA DATE,

PERIODO VARCHAR2(12)  NOT NULL,
BODEGA VARCHAR2(4) NOT NULL,
PRECIO_PROMEDIO NUMBER(18,2),

N_ENTRADA VARCHAR2(4)
)
/
CREATE TABLE presupuestos

(

COD_PPTO VARCHAR2(4) NOT NULL,
COD_CLIE VARCHAR2(12)  NOT NULL,
ITEM VARCHAR2(6) NOT NULL,
DESCRIPCION VARCHAR2(1000)
VALOR_PPTO NUMBER(18,2)

ESTADO VARCHAR2(1)
TIEMPO_ENTREGA DATE

IMPREVISTOS NUMBER(18,2)

EMI DATE

UNIDAD VARCHAR2(3)
)
/
CREATE TABLE proveedores

(

COD_PROV VARCHAR2(4) NOT NULL,
NOM_PROVEEDOR VARCHAR2(40)  NOT NULL,
DIR_PROV VARCHAR2(30),

CIU_PROV VARCHAR2(4) NOT NULL,
TEL_PROV VARCHAR2(12),

CELULAR VARCHAR2(15),
FECHA_INGRESO DATE,

ESTADO VARCHAR2(1)

)
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CREATE TABLE proyecto
(

COD_PROY VARCHAR2(4)
NOM_PROY VARCHAR2(40)
DIR_PROY VARCHAR2(80),
INGE_PROY VARCHAR2(40),
COD_PPTO VARCHAR2(4),
PPTO_EJECUTADO  NUMBER(18,2)
PPTO_ESTIMADO NUMBER(18,2)
COD_CLIE VARCHAR2(12)
COD_BOD VARCHAR2(3),

FEC_ENTREGA_EST  DATE,
FEC_ENTREGA_REAL DATE
)
/

CREATE TABLE unidades

(
COD_UNIDAD VARCHAR2(4)
NOM_UNIDAD VARCHAR2(20)

)
/
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NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL
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11.5 DICCIONARIO DE DATOS

COD_ART
NOM_ART
UNIDAD
FEC_INGRESO

COD_BOD
NOM_BOD
COD_CIUDAD
COD_PROY
RESPONSABLE

COD_CIUDAD
NOMBRE
DPTO

COD_CLIE
NOM_CLIE
DIR_CLIE
CIU_CLIE
TEL_CLIE
CEL_CLIE
FEC_INGRESO
CAN_PROY
FEC_ULT_PROY
CONSE_PPTO
COD_PPTO

DPTO
NOMBRE

ARTICULOS

Cadigo de los articulos para una obra

Nombre de cada uno de los articulos para uso.
Medida en que se registra

Fecha de ingreso al inventario

BODEGAS

Cddigo de Cada una de las bodegas almacenamiento
Nombre de la Bodega de almacenamiento

Cddigo asignado a las ciudades de ubicacion

Cadigo asignado al proyecto del cual es el material
Nombre del responsable de la bodega

CIUDAD

Cadigo asignado a las difererentes ciudades.
Nombre de las ciudades
Nombre del Departamento a que pertenece la Ciudad

CLIENTES

Cddigo asignado a cada uno de los clientes
Nombre del cliente

Direccion de ubicacion del cliente

Ciudad de ubicacion del cliente

Telefono del Cliente

Numero del Telefono Celular del Cliente
Fecha de Ingreso como cliente

Cantidad de proyectos con la empresa

Fecha del ultimo proyecto realizado con la Empresa
Numero del consecutivo para el presupuesto
Cadigo asignado a los procesos (Cotizaciones)

DEPARTAMENTOS

Cddigo de los Departamentos
Nombre de cada uno de los Departamentos




COD_EMPL
NOM_EMPL
DIR_EMPL
CIU_EMPL
TEL_EMPL
FEC_INGRESO
CELULAR
FEC_CONT
CARGO
PROFESION
COD_PROY

COD_FUE
NOMBRE_FUE

TIP_GASTO
NOMBRE

NUM_GASTO
TIP_GASTO
FEC_GASTO
COD_PROY
COD_EMPL
COD_BOD
COD_CIUDAD

NUM_GASTO
TIP_GASTO
COD_CIUDAD
CANT
VALOR_UNIT
ITEM

CANT_EJECUTADA
UNIDA_EJECUTADA
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EMPLEADOS

Cddigo del empleado

Nombre del empleado

Direccion de residencia del empleado
Ciudad de Nacimiento del Empleado
Telefono de la residencia del Empleado
Fecha de ingreso como empleado

Nro. Telefono celular si lo tiene

Fecha de establecimiento dell contrato
Cargo para el que desempefia en a empresa
Profesion del empleado

Cddigo del proyecto para el que fue asignado

FUENTE

Cddigo asignado a la fuente
Nombre que identifica la funete

GASTOS

Tipo de gasto ocasionado
Nombre del Gasto ocasionado

GASTOS_ENC

Numero asignado a cada uno de los gastos
Tipo del gasto ocasinado

Fecha del gasto

Cddigo del proyecto que ocasiond el gasto
Cddigo del empleado que efectuo el gasto
Cdodigo de la bodega que usa el proyecto
Cddigo de la ciudad donde se ocasiono el gasto

GASTOS_DET

Numero del gasto ocasionado

Tipo del gasto ocasionado

Cadigo de la ciudad donde se ocasiono el gasto
Cantidad del material usado en el gasto ocasionado
Valor unitario del gasto material gastado

Tarea en la que se uso el material gastado
Cantidad del material ejecutado

Unidad de medida del material ejecutado




TIEMPO_SERVICIO

VLR_TIEMPO
VLR_OTROS

COD_ART
CANT_ART
UNI_ART
LOCALIZACION
STOCK_MINIMO
COD_BOD
COD_PROY

ITEM
NOMBRE
CLASE

COD_ART
COD_BOD
FEC
PER
FUE
N_FUE
P_ENT
P_SAL
OPE

COD_LOCALIZACION
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Tiempo de duracion de la tarea
Valor en pesos del tiempo
Otros valores de gastos ocasionados

INVENTARIO

Cadigo del articulo inventariado

Cantidad del articulo existente en inventario

Unidad de medida del articulo

Localizacion del articulo dentro de la Bodega
Cantidad minima del producto para realizar un pedido
Cddigo de la Bodega de almacenamiento

Cadigo del proyecto al que pertenece el material

ITEM
Cadigo de las diferentes tareas de una obra
Nombre de las diferentes tareas ocasionadas
Clase de tarea
KARDEX
Cadigo del articulo registrado en el Kardex
Cadigo de la bodega don de esta ubicado

Fecha de entrada al kardex
Permanencia

LOCALIZACION

Caddigo asignado a una posicion en la Bodega

NOMBRE_LOCALIZAZCION Nombre dado a la ubicacion del articulo en

PERIODO
ESTADO

bodega

PERIODO




COD_ART

FECHA

PERIODO

BODEGA
PRECIO_PROMEDIO
N_ENTRADA

COD_PPTO
COD_CLIE

ITEM
DESCRIPCION
VALOR_PPTO
ESTADO
TIEMPO_ENTREGA
IMPREVISTOS

EMI

UNIDAD

COD_PROV
NOM_PROVEEDOR
DIR_PROV
CIU_PROV
TEL_PROV
CELULAR
FECHA_INGRESO
ESTADO

COD_PROY
NOM_PROY
DIR_PROY
INGE_PROY
COD_PPTO
PPTO_EJECUTADO
PPTO_ESTIMADO
COD_CLIE
COD_BOD
FEC_ENTREGA_EST

PRECIO_PROMEDIO

Cadigo del Articulo
Fecha de efectuado el movimiento

Nombre de la bodega que ocasiona la novedad
Precio Promedio

PRESUPUESTOS

Cadigo del predupuesto (Cotizacion)
Cadigo de la destinacion de la cotizacion
Tarea

Descripcion de la tarea

Valor del presupuesto

Activo o Inactivo

Tiempo estimado para entregar la obra
Gastos no programados

PROVEEDORES

Cadigo del proveedor

Nombre del Proveedor

Direccion donde ubicar al proveedor
Ciudad del Proveedor

Telefono del Proveedor

Nro. Del celular del proveedor

Fecha de ingreso como proveedor
Estado del proveedor Activo o Inactivo

PROYECTO

Cadigo asignado a cad auno de los proyectos
Nombre asignado al proyecto

Direccion donde ocurre el proyecto

Ingeniero responsable del proyecto

Cadigo del presupuesto

Cantidad de presupuesto ejecutado

Cantidad de presupuesto estimado para gasto
Cadigo del cliente que solicita el proyecto
Cadigo de la bodega de almacen del material
fecha estimada de entrega del proyecto
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FEC_ENTREGA_REAL Fecha real de entrega del material

UNIDADES
COD_UNIDAD codigo asignado a cada unidad de medida
NOM_UNIDAD Nombre asignado a cada una de las unidades.

12. DESARROLLO DEL SISTEMA PLANTEADO.

12.1 Presentacion del Menu

El menu cuenta con seis opciones basicas para brindar una navegabilidad facil
para el usuario final, como se muestra en la siguiente figura.

= | Ora::ie Forms Ru ime - [VENTANAT]

Mis doc @ Actualizaciones Administracién  Movimientos Consultas Reportes  Salir  Wentana
Clientes
Proveedores
Ciudades
Bodegas
Departamentos
Articulos
Fuentes
Periodos
Localizacion
Unidades

Como se puede aprecuar enla flgura anterior el menu le permne al usuario en un lenguaje sencnllo ubicar
la opcién en la que desea trabajar.

12.2 Presentacion de Formas

Algunas de las formas elaboradas muestra la estandarizacion en la
presentacion en que se trabajo para todo el programa, ejemplos de estas son
las siguientes:
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Menu Principal : Esta forma contiene las diferentes formas que conforman los
diferentes submenus de la aplicacion

$8 Ocacle Forms Runtime - [Menu Principal}

Clientes
Proveedores
Ciudades
Bodegas
Depastamentos
Asticulos
Euentes
Petiodos
Localizacion
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o Clientes: Donde se registraran los posibles clientes de la empresa

B8l Accién  Edtar  Ventana A¥uda 7 ~|®] x|
ARQUICOTEL EU. '

ACTUALIZACION DE CLIENTES f

Numero Id. Razdn Social del Cliente
I !

Direccién Para Despacho

I
Ciudad Teléfono Celular
I I

Fecha de Ingreso Cantidad de Proyecto Fecha Ultimo Proyecto

I |

| ERC T £ Seartennt flacsliiins~lE

e Proveedores: Se relacionaran todos los proveedores de los cuales
se abastece la empresa para su funcionamiento.

$8 Oracle Foims Runtime - [Proveedores]  _ [&] x]

(1]
dEsbcaEIAveSRT AN B E i =lelx
ARQUICOTEL E.1. | e g sy Qe

—

PROVEEDORES |

Codigo Proveedor | |
Direccién [

Ciudad 1

Teléfono —
Celulax ————

Fecha de Ingreso 17 Estado r |

|Registro; 1/1 { |
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e Ciudades : Como las obras se pueden desarrollar en cualquier
ciudad del pais se ha incluido este formulario para tener el control de

las citadas.
51 Oracle Forms Runtime - [Ciudades) [_ (o] ]
BY) Accién Editar Ventana Ayuda .
A ARQUICOTEL E.U.
ACTUALIZACION DE CIUDADES j
i =
Ciudad Nombre Depto Nombre del Depart t J
—r - =
i
i
I l_
| [
—
|
I_i
i |
Ll —
Eﬁgﬁfﬁ}&'i‘/? i = [ista'de Valores  KOSES KDBG> [ E

e Bodegas: La funcién de este formulario es el control de las
diferentes bodegas que puedan generar los diferentes proyectos de
construccion que la empresa realice

58 Oracle Foime Runtime - [Bodegas] - [2fx
B} Accién Editar Vertana Ayuda =l8]x

HE: )

ARQUICOTEL E.U. | =S B3] &

ACTUALIZACION BODEGAS J

Bod Nombre Bodega Proy Responsable

- A
rr
rr
I
r
rr
[
rr
rr
S I

Naxthre Ciudad

AR - T PR Favediiames ©
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e Departamentos: Debido a la coincidencia de nombres de
poblaciones que hay en el pais se agregd este campo para saber
mas exactamente la ubicacion de la ciudad

I8 Dracle Forms Runtime - [Depaitamentos} & X]
B3 Accién  Editar Ventana Ayuda ~|&] x|

bR e ——— g@wg} STE

ARQUICOTEL E.U.

ACTUALIZACION DE DEPARTAMENTO |

Codigo Departamentos

_11_1_

[ A i L0

‘Registro: 141 | Listade Valeres [<OSC> KDBG> |

e Articulos: En esta forma se registraran los diferentes articulos
necesarios para el desarrollo de las obras de la empresa.

A Oracle Forms Runtime - [Articulos) M1
Accién  Editar Ventsna  Aymda ; i
ARQUICOTEL E.TI. A= B Nl D@2

ACTUALIZACION DE ARTICULOS

Codigo |
Nombre Artienlo |

Unidad | |

Fecha Ingreso I

[Registio: 141 4 e <05C> KDBG> | J




|

R Osacle Forms i
Ea) Aocien Editer Ventana Ayuda : e
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Fuentes : Este Formulario nos permite la creacion de variables que
identifican el tipo de operacion que realiza, es decir, habra
operaciones de entrada, Salida y otras de Ajustes, de esta manera
se logra obtener una normalizacion de todas las operaciones que a
su vez se veran reflejados en los movimientos del Kardex y a su vez
la identificacion todas aquellas fuentes con su respectiva operacion

Buntime - [Fucate] >

ARQUICOTELEU. | BN e e] o]

X Oracle Farms Runtime - [Periodot)

ACTUALIZACION DE FUENTE |

Eusnte Nombra Opexacion

[ il
— — |
I | '

S e e e e S S

Peridos :Este formulario sirve para activar el periodo del sistema en
cual se trabaja y a su vez guarda los datos que se ejecutan en las
diferentes aplicaciones existente en el software, es decir, ejemplo, si
nos encontramos en el mes de Octubre y este periodo no se
encuentra activado, no podran guardarse ningun dato de este
periodo en ninguna de las aplicaciones del Menu principal del
Software, solo podran guardarse los datos en aquellos periodos que
se encuentren activados.

S §

PR — S S S 1
ARQUICQTEL E.IT. J AR @ el la] ?)

FRM-40505 : Imposble Ejecuter Query.

ACTUALIZACION DE PFRIODOS

Periodo

IIIIEIIIIII!E

AR RAT TTRRA T T e i
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¢ Unidades : Este formulario sirve para la creacion de las diferentes
unidades que se manejan en el area de la construccion y a su vez
para determinar la unidad del tipo del material que se utilizan en cada
una de las obras, permitiendo de esta manera la normalizacion de los
estandares que se ejecutan en el medio de construccion.

I8 Oracle Forms Runtime - (Unidades) IS
B} Accidn  Editar Ventana A iuda Sl ~la x
; ARQUICOTEL E.U. A B W€ s Dlel 2]

ACTUALIZACIOIN UNIDADES |

Unidad Nonbre
= 2
—

—

i |
i—‘ i
e l
I Z
' |
' 4
|__ ¥

=S TR % s o T o FArel TTRARe T

Subment Administracion : El submenu de administracion esta
compuesto por cinco formularios

;ﬂ Oracle Forms Rui [Menu Principal del Modulo: de Proyecto]
5} Actualizaciones | nistracion. Movimientos - Reportes  Salr  Ventena
Proyectos B
Presupuestos » Item
Empleados Presupuestos

"‘
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e Item Este formulario sirve al usuario para crear las diversas areas
existentes en la construccion, estandarizado bajo las normas del libro
de la construccion para arquitectos.

ARGUIC®TEL E.U. | glel gl s sy QB2 :'J
ITEM E I
( ltem Nombre Clase 9
-

§ t I = J

tegistio; 141 | i Lista de Valores  <OSC> KDBB> 1 : T g I

e Presupuesto: Este formulario se utiliza para crear el presupuesto o la
cotizacion la cual se entregara al cliente, de manera detallada y concisa
con lo que contara la construccion especificada en cada uno de los
items con sus respectivas unidades y costos. El cliente tendra la opcion
de aprobarla, negarla, o de rechazarla.

53 Oracle Formz Runtime - [Prasupuesto]
B3] Accién Edtx Ventaas Ayuda

ARQ'EHCOTEI. EU = 2 ’ﬁ"' ;ﬂ] "\!gﬂ‘“; :Q‘ [ﬁ] ?l

PRESUPUESTO |

Opuraciém

Presupacsto: i

I—L IS“’_""_ [ ~ Nulo  Acepteda  C Bechozado ]
I

Fechade Emision | Fecha de Entrega |

Descripeibn Unid  Valor Presupuesto Dvprevistos
I
|
[

owein i@tV emes: K056 Ksty
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Empleados : Este formulario sera para ingresar los empleados que existen
dentro de la organizacion ya sean estos administrativos u operativos (de las
obras en construccién) a términos fijos o indefinidos.

58 Oracle Fosms Runtime - [WINDOWO] MEE
=181

ES] Accién Editar Ventana _A:Luda | e . i
: ' j <A lﬂi Vs,[z@ 3] ) !@]'l‘?j 1

ERPLEADOS I
o S
Codigo Nombxe delEmpl eado Fecha de 0
I
) 1
Direccion i
Ciudad
f
Teléfono | Celular |
Cargo [ Fecha Conmh]
Profesiéon Proyec Nombxe Proyecto
I I |
- Py
[Registre: 171 f == - [<OSC> <DBG> | —"

e Proyecto : Este formulario esta disefado para actualizar los gastos
que se ocasionan dentro de cada una de las obras, permitiendo
almacenar cada uno de las gastos y a su vez calcular los gastos Vs.
costos. Es un formulario de consulta para estimar los gastos a la
fecha.

4% Oracle Forms Runtime - [Proyecto]
T Accitn Edta Ventans Ayuda

ARQUICOTEL E.U. L= | S alel 2
Proyecto
P 2l
rcapuclo  Proyecto Nombie del Proyecto Fecha E stimada f——
Diteccidn
Clicnte LB FechaReal [
lngenieio

Piesupuestos Eztimado {
Prezupuestos Ei:cluador

Tienwe
Nombra Casto Uni §ervicim Valor Tiermpo

Valor Unitario

£
g

AT

1

| iLista da Valoes | <OSCs KOBGY. |
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Submenu Movimientos: Este formulario contendra los movimientos de
cada una de las fuentes creadas, gastos y los movimientos del Kardex.

8 Dracle Forms Runtime - [Menu Principal del Modulo de Progecto] _[8]x]

Actuaizaciones  Administacion | Movimientos Reportes  Salir VYentana : - zlelx
Grabacion de Gaslos ;
Movmientos Generales

e Grabacion de Gastos: Este formulario esta disefiado para ingresar
los movimientos diarios de gastos que se ocasionan en la obra y a su
vez actualiza el formulario de proyecto con la sumatoria de los gastos
y el detalle de cada uno de estos por su respectivo item..

¥ Oracle Forms Runtime - [Gastos Genetales] BB

R oot St Veniona Avate T e =zl
| = ml nels] a2

p.rsh de Valores

|— Grabacién de Gastes

Empl:uda f ] Emizion [
Tiwwo Gastos |  — Ciudad [ [

No.Pieswuesta ’

Articulo | Ttem |
Bodega |

Caontidod . A ! .
Item Bodega Cédigo Caniidad Ejeculada Valor Unitasio Tiempo Valor Tiempo Valor Otroz

1

I::]]I'
I

I
1
|
|
r
|
]
|

17

[
|
T
T
i
i
|
I
o

FegsdZy_ 1|  WistadeViolores l<osc>;goan5
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¢ Movimientos Generales: Este formulario hace referencia a los
movimientos “Kardex” de entradas de gastos donde se podran
apreciar por rango de fechas.

GRABACION DE MO VIMIENTOS DE ENTRADAS ;

Periodo | Fuente | 1 I
liémero de Fuente | Eecha 05.0 CT20 B
Bodega Codigo Articulo Cantidad Precio Unitario|
i [
o
- - I
[ I I |
= L
I |
— !
[ j I !

~ Lista de Valorss | <KOSE> KDBGS |

{Registro: 141
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1. IDENTIFICACION

Sistemas de Control de Gastos en Obras Civiles “COBRA” v.1.0.0 de Nov de 2003.

2. ARQUITECTURA DE DATOS

Los datos del sistema se encuentran representados por variables alfanuméricas y

numeéricas como se muestra a continuacion:

ENTIDAD Articulos

COD_ART VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD (4)
NOM_ART VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD (40)
UNIDAD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 3

FEC_INGRESO VARIABLE DE FECHA

ENTIDAD bodegas

COD_BOD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
NOM_BOD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40
COD_CIUDAD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
COD_PROY VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4

RESPONSABLE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40
ENTIDAD Ciudad
COD_CIUDAD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4

NOMBRE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40
DPTO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4.




ENTIDAD Clientes

COD_CLIE
NOM_CLIE
DIR_CLIE
CIU_CLIE
TEL_CLIE
CEL_CLIE
FEC_INGRESO
CAN_PROY
FEC_ULT_PROY

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE DE FECHA

VARIABLE NUMERICA LONGITUD 3
VARIABLE DE FECHA

ENTIDAD Conse_ppto

COD_PPTO

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD

ENTIDAD Departamentos

DPTO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
NOMBRE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
ENTIDAD Empleados;

COD_EMPL VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
NOM_EMPL VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
DIR_EMPL VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
CIU_EMPL VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
TEL_EMPL VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
FEC_INGRESO VARIABLE DE FECHA

CELULAR VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
FEC_CONT VARIABLE DE FECHA

CARGO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
PROFESION VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD

COD_PROY

40

4
40
80
30
20

20

30
20

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4




ENTIDAD Fuente;

COD_FUE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
NOMBRE_FUE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 30
ENTIDAD Gastos;

TIP_GASTO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
NOMBRE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40

ENTIDAD Gastos_enc

NUM_GASTO
TIP_GASTO
FEC_GASTO
COD_PROY
COD_EMPL
COD_BOD
COD_CIUDAD

ENTIDAD Gastos_det

NUM_GASTO
TIP_GASTO
COD_CIUDAD
CANT
VALOR_UNIT

ITEM
CANT_EJECUTADA
UNIDA_EJECUTADA
TIEMPO_SERVICIO
VLR_TIEMPO

VLR_OTROS

VARIABLE NUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE DE FECHA

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD

L R - - -

VARIABLE NUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 12 2
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 3
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 3
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2




ENTIDAD inventario

COD_ART
CANT_ART
UNI_ART
LOCALIZACION
STOP_MINIMO
COD_BOD
COD_PROY

ENTIDAD item

ITEM
NOMBRE
CLASE

ENTIDAD Kardex

COD_ART
COD_BOD
FEC

PER

FUE
N_FUE
P_ENT
P_SAL
OPE

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 3
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 9
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 8 2
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 1

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE DE FECHA

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 2
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 6
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 2

ENTIDAD Localizacion

COD_LOCALIZACION
NOMBRE_LOCALIZAZCION

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40




ENTIDAD Periodo

PERIODO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 12
ESTADO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 1

ENTIDAD Precio_Promedio

COD_ART VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
FECHA VARIABLE DE FECHA

PERIODO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 12
BODEGA VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
PRECIO_PROMEDIO VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
N_ENTRADA VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4

ENTIDAD Presupuestos

COD_PPTO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
COD_CLIE VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 12
ITEM VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 6
DESCRIPCION VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 1000
VALOR_PPTO VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2
ESTADO VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 1
TIEMPO_ENTREGA VARIABLE DE FECHA

IMPREVISTOS VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2

EMI VARIABLE DE FECHA

UNIDAD VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 3

ENTIDAD Proveedores

COD_PROV VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4
NOM_PROVEEDOR VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 40
DIR_PROV VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 30
CIU_PROV VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 4

TEL_PROV VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 12




CELULAR
FECHA_INGRESO
ESTADO

ENTIDAD Proyecto

COD_PROY
NOM_PROY
DIR_PROY
INGE_PROY
COD_PPTO
PPTO_EJECUTADO
PPTO_ESTIMADO
COD_CLIE

COD_BOD
FEC_ENTREGA_EST
FEC_ENTREGA_REAL

ENTIDAD Unidades

COD_UNIDAD
NOM_UNIDAD

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 15

VARIABLE DE FECHA

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD 1

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2

VARIABLE NUMERICA LONGITUD 18 2

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE DE FECHA

VARIABLE DE FECHA

VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD
VARIABLE ALFANUMERICA LONGITUD

40
80
40

12

20




2.1 MODELO CONCEPTUAL DE DATOS
]“*
CLIENTES ITEM
Solicita Cotizacion )
Cod Clie 1. IE Cod Item
Nom Clie 1 1 Descripcion
11 PRESUPUESTOS . 1
AT EAL O G : 1 Inicio | PROYECTOS
Cod Ppto 1
L Cod Clie 1 | Cod Proy
Nom PPto
DEPARTAMENTOS |
1
Cod Dpto
Nom Dpto BODEGAS Tienen
1 Contiene il 3 Cod Bod 1 Posee
*
Nom Bod i
: 1 PROVEEDORES
1 __‘ “onti
Contienen TN
CIUDADES 1> | Nom Prov
: ARTICULOS
Cod Ciu
Nom Ciu
ﬁg(rinAAr:-t PERIODOS
1 Periodo
EMPLEADOS T 1 Estado
Cod Emp UNIDADES
Nom Emp Pertengce | eod Ui FUENTES
Nom Uni Cod Fue
1 Nom Fue
INVENTARIO
1.¥
Cod Art 1 Tiene
Cod Bod
Cod Proy L Tienen
GASTOS L+
R Tip Gasto
Nombre GASTOS DET
GASTOS ENC
1 Num Gasto
Num Gasto 1.* Tip Gasto
Tlp GaS[O Contienen Valor_Gasto
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MODELO ENTIDAD RELACION

Cliente —® Proyectos Proveedores
Presupuestos Empleados Gastos
Bodegas Inventarios [—® Articulos [¢—
Gastos Det. Gastos Enc Localizacidn
|
v v
Departamento Item Ciudad




2.1.2 DESCRIPCION DE ENTIDADES

La aplicacion posee 20 entidades a las cuales se les hara una breve descripcion:

ARTiCULOS
Se refiere a la creacién de cada uno de los articuios que intervienen en el aplicativo como

materiales de construccion hasta elemento de oficinas.

BODEGAS
Se refiere a la creacion de las bodegas de cada una de las obras las cuales estaran

relacionadas con el proyecto en ejecucion.

CIUDAD
Se refiere a la creacion de las diferentes ciudades, esta entidad tendra una relacion del la

entidad departamento.

CLIENTES
Esta entidad se refiere a la creacién, actualizaciéon y eliminacion de los clientes de la

empresa.

CONSE_PPTO
Esta entidad se encarga de generar de forma secuencial y automatica los nimeros de los

presupuestos.

DEPARTAMENTOS
Esta entidad se encarga de almacenar la creacion y eliminaciéon de los departamentos

donde se ejecuten proyectos de obras.

EMPLEADOS
Esta entidad se encarga de almacenar la creacion, actualizacién y eliminaciéon de datos de

los empleados de la empresa.




FUENTE
Esta entidad se encarga de la creacion de las diferentes fuentes de los movimientos de

documentos con su respectiva operacién de entrada, salida o de ajustes.

GASTOS
Esta entidad se tendra la opcién de almacenar los diferentes tipos de gastos que se

pueden ocasionar en la ejecucién de la obra.

GASTOS_ENC
Esta entidad se encarga de almacenar el encabezado de los gastos que se ocasionan en

la ejecucioén de la obra.

GASTOS_DET
Esta entidad se encarga de almacenar, modificar o eliminar los detalles de los gastos que

se ocasionen en la ejecucion de la obra.

INVENTARIO
Entidad encargada de almacenar el inventario de los articulos que se manejen el la

construccioén de la obra.

iTEM
Esta entidad se encarga de la creacién de los item y la descripcién de cada uno de ellos,

los cuales se utilizaran para la elaboracion de los presupuestos (Cotizaciones).

KARDEX
Entidad que permite la ubicacién de los movimientos de acuerdo a los movimientos que

haya podido realizar una determinada fuente.
PERIODO

Entidad que permite la creacién de cada uno de los periodos que se utilizaran para la

grabacion de los gastos.
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PRECIO_PROMEDIO
Entidad que permite el calculo de los precios promedio de los articulos.

PRESUPUESTOS
Entidad la cual se utiliza para la creacion de los respectivos presupuestos, teniendo en

cuenta el estado de la operacion, ya sea este aprobado, negado o nulo.

PROVEEDORES
Entidad que permite la creacidn, actualizacion y eliminacién de los proveedores de la

empresa.

PROYECTO
Entidad que permite el calculo del presupuestos contra la ejecucion de la obra,

permitiendo el control de cada uno de los item del presupuesto.

UNIDADES
Entidad que permite la creacién de las diferentes unidades de medida de los articulos.




3. ARQUITECTURA FUNCIONAL

3.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS “DFD”

NIVEL 0
Solicitud
CLIENTE Cotizacion
Envio
Cotizacion
Recepcién
Elaboracién y
Ejecucién
Proyecto
Bodedga
CLIENTE

PAIS

Datos

ENTREGA DEL
PROYECTO

Gastos




NIVEL |

CLIENTE

N X

Envio
Cotizacion y
Aprobacién

N\

Act.
Y
Suministro
de Datos

;

CLIENTE

PAIS
Solicitud
1.0
Recepcion
Dela Inicio
Solicitud \\
Envie |\
Cotizacié 2.0 GASTOS
Elaboracién
Del
Presupuesto
Inicio Actualizaciéon
Actualizacion — BODEG
3.0
‘ Ejecucion
Del
PPTO Proyecto
Actualizaci(')}y/ \ L " T
Finalizacion
GASTOS \
ENTREGA DEL

PROYECTO
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3.2 DICCIONARIO DE DATOS

COD_ART
NOM_ART
UNIDAD
FEC_INGRESO

COD_BOD
NOM_BOD
COD_CIUDAD
COD_PROY
RESPONSABLE

COD_CIUDAD
NOMBRE
OPTO

COD_CLIE
NOM_CLIE
DIR_CLIE
CIU_CLIE
TEL_CLIE
CEL_CLIE

ARTICULOS

Cddigo de los articulos para una obra

Nombre de cada uno de los articulos para uso.
Medida en que se registra

Fecha de ingreso al inventario

BODEGAS

Caédigo de Cada una de las bodegas almacenamiento
Nombre de la Bodega de almacenamiento

Cadigo asignado a las ciudades de ubicacion

Cédigo asignado al proyecto del cual es el material

Nombre del responsable de |la bodega

CIUDAD

Caddigo asignado a las diferentes ciudades.
Nombre de las ciudades
Nombre del Departamento a que pertenece la Ciudad

CLIENTES

Cédigo asignado a cada uno de los clientes
Nombre del cliente

Direccién de ubicacion del cliente

Ciudad de ubicacion del cliente

Teléfono del Cliente

Numero del Teléfono Celular del Cliente




FEC_INGRESO
CAN_PROY
FEC_ULT_PROY
CONSE_PPTO
COD_PPTO

DPTO
NOMBRE

COD_EMPL
NOM_EMPL
DIR_EMPL
CIU_EMPL
TEL_EMPL
FEC_INGRESO
CELULAR
FEC_CONT
CARGO
PROFESION
COD_PROY

COD_FUE
NOMBRE_FUE

Fecha de Ingreso como cliente

Cantidad de proyectos con la empresa

Fecha del ultimo proyecto realizado con la Empresa
NGmero del consecutivo para el presupuesto
Cadigo asignado a los procesos (Cotizaciones)

DEPARTAMENTOS

Caddigo de los Departamentos
Nombre de cada uno de los Departamentos

EMPLEADOS

Cédigo del empleado

Nombre del empleado

Direccion de residencia del empleado
Ciudad de Nacimiento del Empleado
Teléfono de la residencia del Empleado
Fecha de ingreso como empleado

Nro. Teléfono celular si lo tiene

Fecha de establecimiento del contrato

Cargo para el que desemperia en a empresa
Profesion del empleado

Caddigo del proyecto para el que fue asignado

FUENTE

Cadigo asignado a la fuente

Nombre que identifica la fuente




TIP_GASTO
NOMBRE

NUM_GASTO
TIP_GASTO
FEC_GASTO
COD_PROY
COD_EMPL
COD_BOD
COD_CIUDAD

NUM_GASTO
TIP_GASTO
COD_CIUDAD
CANT
VALOR_UNIT

ITEM
CANT_EJECUTADA
UNIDA_EJECUTADA
TIEMPO_SERVICIO
VLR_TIEMPO
VLR_OTROS

GASTOS

Tipo de gasto ocasionado

Nombre del Gasto ocasionado

GASTOS_ENC

Numero asignado a cada uno de los gastos
Tipo del gasto ocasionado

Fecha del gasto

Caédigo del proyecto que ocasioné el gasto
Cabdigo del empleado que efectué el gasto
Cadigo de la bodega que usa el proyecto
Cadigo de la ciudad donde se ocasioné el gasto

GASTOS_DET

Numero del gasto ocasionado

Tipo del gasto ocasionado

Cadigo de la ciudad donde se ocasion6 el gasto
Cantidad del material usado en el gasto ocasionado
Valor unitario del gasto material gastado

Tarea en la que se uso el material gastado
Cantidad del material ejecutado

Unidad de medida del material ejecutado
Tiempo de duracién de la tarea

Valor en pesos del tiempo

Otros valores de gastos ocasionados
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COD_ART
CANT_ART
UNL_ART
LOCALIZACION
STOCK_MINIMO
COD_BOD
COD_PROY

ITEM
NOMBRE
CLASE

COD_ART
COD_BOD
FEC
PER
FUE
N_FUE
P_ENT
P_SAL
OPE

INVENTARIO

Cadigo del articulo inventariado

Cantidad del articulo existente en inventario

Unidad de medida del articulo

Localizacion del articulo dentro de la Bodega
Cantidad minima del producto para realizar un pedido
Cédigo de la Bodega de almacenamiento

Cadigo del proyecto al que pertenece el material

ITEM

Cédigo de las diferentes tareas de una obra
Nombre de las diferentes tareas ocasionadas

Clase de tarea

KARDEX

Cédigo del articulo registrado en el Kardex
Cadigo de la bodega don de esta ubicado
Fecha de entrada al kardex

Permanencia

Cadigo de Fuente

Numero de la Fuente

Precio Entrada

Precio Salida

Tipo de Operacién




PERIODO
ESTADO

COD_ART
FECHA

PERIODO

BODEGA
PRECIO_PROMEDIO
N_ENTRADA

COD_PPTO
COD_CLIE

ITEM
DESCRIPCION
VALOR_PPTO
ESTADO
TIEMPO_ENTREGA
IMPREVISTOS

EMI

UNIDAD

PERIODO

Periodos de fecha

Estado en que se encuentra el periodo Activo o Inactivo

PRECIO_PROMEDIO

Cadigo del Articulo
Fecha de efectuado el movimiento

Periodo de Fecha

Nombre de la bodega que ocasiona la novedad

Precio Promedio

Numero de Entradas

PRESUPUESTOS

Cadigo del presupuesto (Cotizacion)
Cadigo de la destinacién de la cotizacion
Tarea

Descripcion de la tarea

Valor del presupuesto

Activo o Inactivo

Tiempo estimado para entregar la obra
Gastos no programados

Fecha de Emision

Unidad de Medida
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COD_PROV
NOM_PROVEEDOR
DIR_PROV
CIU_PROV
TEL_PROV
CELULAR
FECHA_INGRESO
ESTADO

COD_PROY
NOM_PROY
DIR_PROY
INGE_PROY
COD_PPTO
PPTO_EJECUTADO
PPTO_ESTIMADO
COD_CLIE
COD_BOD

FEC_ENTREGA_EST
FEC_ENTREGA_REAL

COD_UNIDAD
NOM_UNIDAD

PROVEEDORES

Cadigo del proveedor

Nombre del Proveedor

Direccion donde ubicar al proveedor
Ciudad del Proveedor

Teléfono del Proveedor

Nro. Del celular del proveedor
Fecha de ingreso como proveedor

Estado del proveedor Activo o Inactivo

PROYECTO

Cadigo asignado a cada uno de los proyectos
Nombre asignado al proyecto

Direccion donde ocurre el proyecto

Ingeniero responsable del proyecto

Caodigo del presupuesto

Cantidad de presupuesto ejecutado

Cantidad de presupuesto estimado para gasto
Cadigo del cliente que solicita el proyecto
Cadigo de la bodega de almacén del material
fecha estimada de entrega del proyecto
Fecha real de entrega del material

UNIDADES

cbdigo asignado a cada unidad de medida

Nombre asignado a cada una de las unidades.




3.3 DIAGRAMA FUNCIONAL

-
1.0
Control de Obras
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6
Actualizaciones Administracion Movimientos Reportes Salir Ventana
i o oyectos -
Qe Y Grabacion de
Gastos
Proveedores = ;
L1 Presupuestos 0
Movimientos
Generales
Ciudades
—! Item
Bodegas
Empleados
| | Departamentos
- Articulos
- Fuentes
- Periodos
b} Localizacion
o] Unidades
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4. ARQUITECTURA FISICA

41. INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizo un computador Pentium IV de 1.8 Ghz, donde
se instalo la herramienta de Oracle y sus componentes, tales como, el oracle forms,

oracle report y el Sqlplus.

4.1.1 EQUIPOS

Se utilizo un equipo Clone, con un procesador de Pentium de velocidad 1.8 Ghz, memoria
RAM de 256 Kb, disco duro de 40 Gb y unidad de CD Rom y monitor de 14“ pulgadas.

4.1.2 SISTEMA OPERATIVO

La aplicacion esta disefiada para ejecutarse en los sistemas operativos Windows 9x, Me y
XP.

41.3 LENGUAJE DE PROGRAMACION

La aplicacion esta desarrollada bajo en lenguaje de programacion de Oracle 6i.

414 BASES DE DATOS

La aplicacién utiliza como bases de datos la herramienta SQLplus de Oracle.

4.2 ESTRUCTURA GENERAL DEL SISTEMAS

Menu Principal
Cuenta con los siguientes parametros que a su vez lo direcionaran al usuario a la
aplicacion deseada.
e Actualizaciones
¢ Administracion

¢ Movimiento

21




e Reportes
e Salir

* Ventana
Cada uno de estos parametros serd desarrollado a continuaciéon, para mostrar la

funcionabilidad de cada una de las aplicaciones.

_ [#] X]
Ventana ~18] x|

8 Oracle Forms Runtime - [Menu Principal]
Actualizaciones Administracion Movimientos Beportes  Salir

Submenit Actualizaciones

Este Submenu esta compuesto de las siguientes aplicaciones, las cuales se

describiran a continuacion.

22




e Clientes

e Proveedores
o Bodegas

e Ciudades

e Departamentos

e Articulos
e Fuentes
e Periodos
e Unidades

£ Oracle Forms Runtime - [Menu Principal del Modulo de Proyecto]
Actualizaciones Administracién Movimientos Reportes  Salir  Ventana
Clientes
Proveedores
Ciudades
Bodegas
Depaitamentos
Articulos
Fuentes
Periodos
Localizacion
Unidades
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Formulario Clientes

La funcionalidad de esta ventana es que permite almacenar en la base de datos los
clientes que solicitan a la empresa cotizaciones para el desarrollo de una obra, estos
clientes quedaran almacenados, permitiendo tener un record de clientes.

I Oiracle Forms Runtime - [Clientes] M) B

B3 Accién Edite Ventana Ayuda =18 x
ARQUICOTELE.U. S| 0w gls] 2|l 2]
ACTUALIZACION DE CLIENTES
4 —
Numero ld. Razén Social del Cliente

Direccion Para Bespacho

Ciudad Teléfono Celular

Fecha de Ingreso Cantidad de Proyecto Fecha Ultimo Proyecto

| | |

Formulario Proveedores
Esta aplicacion permite la creacion, modificacidbn y eliminacion de proveedores,

permitiendo tener una base de datos actualizada y a la vez la manipulacién de los

registros que posee la misma.
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8 Oracle Forms Runtime - [Proveedores] HMEIE

Accion Editar Ventana Ayuda =1&] x|
ARQUICOTEL E.U. SE| B Wle»] e ?
PROVEEDORES

Codigo Proveedor | [

Direccion I

Ciudad l__ l

Teléfono I

Celulax l

Fecha de Ingreso Estado l— !

Registro: 1/1 i <0SC> <DBG> |

Formulario Actualizacion Bodegas

Este formulario tiene como objetivo el de contener la informacion sobre las diferentes

bodegas que se utilizan en cada uno de los proyectos en ejecucion.

8 Ovacle Forms Runtime - [Bodegas] M= E
€3 Accion Edtar Ventana Aywda =& x
ARQUICOTEL E.U. A2 B W ol s 2

Ista de Valores

ACTUALIZACION BODEGAS

Bod Nombre Bodega Responsable

A
T8

Nombre Ciudad |

b
"
| 3
b)
)
]
b
3
3
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Formulario Ciudades

Este formulario tiene como objetivo la creacidon de las diferentes ciudades donde se
ejecutan cada una de las obras, ya que es muy posible que un misma ciudad se lleven a

cabo mas de una obra.

N Oracle Fo R g dade - BIX
B3 Accion Editar Ventana Aguda 8 x
ARQUICOTEL E.U. A= 1] Wal» ole|?]
ACTUALIZACION DE CIUDADES _
‘/' T
Ciudad Nombre Depto Nombre del Departamento
N [] -
[ [
R [
[ [
[ R
[ [
| []
R |
R R
P I |
N e
Registro: 141 Lista de Valores  <0SC> <DBG>
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Formulario Actualizacion de Departamento

Este formulario tiene como objetivo la creacion de los diferentes departamentos donde se
ejecutan cada una de las obras, ya que es muy posible que en un mismo departamento

este en ejecucion mas de un proyecto.

#8 Oracle Forms Runtime - [Departamentos] [ [&] x]
ERl Accién Editar Ventana Ayuda - 18| x|

ARQUICOTEL E.U. SAE| B W] s ?]

ACTUALIZA CION DE DEPARTAMENTO

Codigo Departamentos
I i i
[ |
[ I
[ |
I |
[ I
[ |
[ I
|
I [ b
Begistra: 1/1 Lista de Valores  <DSC> <DBG>
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Formulario Actualizacion de Articulos

Este formulario permitira la creacion, actualizacion y eliminacion de los articulos con que

cuenta la empresa para su mejor desempefio en la ejecucion de sus obras.

A Oracle Forms Runtime - {Articulos] =IB]X]
Accibn Edtar Ventana  Aymda
ARQUICOTEL E.T. S| B W ol»] 2@ 2

ACTUALIZACION DE ARTICULOS

Codige |
Nombre Articule |
Unidad [ |

Fecha Increso |

Registra: 1/1 <0SC> <DBG>

Formulario Actualizacion de Fuentes

Este Formulario nos permite la creacién de variables que identifican el tipo de operaciéon
que realiza, es decir, habra operaciones de entrada, Salida y otras de Ajustes, de esta
manera se logra obtener una normalizacion de todas las operaciones que a su vez se
veran reflejados en los movimientos del Kardex y a su vez la identificacion todas aquellas

fuentes con su respectiva operacion.




i Oracle Forms Runtime - [Fuente] _[F]X

Accion Edtar Ventana Ayuda =12 X

ARQUICOTEL E.U.

ACTUALIZACION DE FUENTE
Fuente Nombre Operacion
[ [ 4
[ I
R s
N [
[ l
[ [
[ l
[ M

Formulario Actualizacion de Periodos

Este formulario sirve para activar el periodo del sistema en cual se trabaja y a su vez
guarda los datos que se ejecutan en las diferentes aplicaciones existente en el software,
es decir, ejemplo, si nos encontramos en el mes de Octubre y este periodo no se
encuentra activado, no podran guardarse ningun dato de este periodo en ninguna de las
aplicaciones del Menu principal del Software, solo podran guardarse los datos en aquellos
periodos que se encuentren activados.




8 Oracle Founs Runtime - [Periodos] - E3

E3) Accién Edtar Ventana Ayuda -1®]x
ARQUICOTEL E.U. 2| 8] WwlX] am|?

ACTUALIZACION DE PERIOD OS

Periodo Estado

[ U T T B |

FRM-<0505 : Imposble Ejecutar Quety.

e e

Formulario de Actualizacion de Unidades

Este formulario sirve para la creacion de las diferentes unidades que se manejan en el
area de la construccion y a su vez para determinar la unidad del tipo del material que se
utilizan en cada una de las obras, permitiendo de esta manera la normalizaciéon de los

estandares que se ejecutan en el medio de construccion.

) Accion Eddar Ventana Ayuda 18] x
ARQUICOTEL E.U. B 8] W] L@l ?]

ACTUALIZACION UNIDADES

Unidad Nombre
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Subment Administracion
El Submenu de administracién esta compuesto por cinco formularios asi :
e Proyectos
e Presupuesto
o Item
o Presupuesto

o Empleados

Este Subment permite realizar la cotizacion desde la Aprobacién o Negacion de 1a misma
por parte del cliente, si esta es aprobada entonces, se procede a ejecutar la obra a través
del formulario de movimiento de gastos diarios el cual se vera reflejado en el formulario de
Proyecto que a su vez se convertira en la herramienta de consulta diaria sobre los gastos
que se van ocasionando a través de los diferente documentos fuentes que se graban en

el formulario de movimientos.

También en este Submenu se crean, modifican o eliminan los empleados administrativos
y operativos dentro del proyecto, logrando asi, poseer una base de datos integra en los

datos del empleado.

2 Oracle Forms Runtime - [Menu Psincipal del Moduto de Proyecta] HMEIR
@ Actuafizaciones Agmrwhauon Movimientos Bepottes Salt  Ventana =& x|

Proyectos
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Formulario de item

Este formulario sirve al usuario para crear las diversas areas existentes en la

construccion, estandarizado bajo las normas del libro de la construccion para arquitectos.

Se ingresaran cada uno de los item estipulados, desde los cimientos hasta los enchapes y

elementos finales de la construccion de la obra.

N Uracle Forms Runtime - [items =] RS |
{3 Accin Editar  Ventana Ayuda 18| x| ﬂ
ARQUICOTEL E.U. R =] I R S I i B
s ™
Item Nombre Clase
[ [ [ -
[ I
[ I
| |
[ |
I [ J
[ I
[ I [
[ | [
[ I |
[ I I
[ I [
| | |
I I I ,
i I ] k|
N »
legistro; 171 Lista devalores  <0SC> <DBG>

Formulario de Presupuestos

Este formulario se utiliza para crear el presupuesto o la cotizacion la cual se
entregara al cliente, de manera detallada y concisa con lo que contara la
conswuccion especificada en cada uno de los item con sus respectivas unidades y

costos. El cliente tendra la opcion de aprobarla, negarla, o de rechazarla.

Este formulario también tendré la posibilidad de ser auditado, es decir, de verificar que los
valores descritos en cada uno de los item si se cumplieron al 100% de lo presupuestado,

permitiendo un Feedback en la elaboracion de los presupuestos futuros.
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Cuando se realiza un primer presupuesto este creara un cédigo por defecto que estara
firmemente relacionado con el formulario proyecto (el cual se describira a continuacioén).
El formulario en su finalizacion y entrega al cliente siempre tendra por defecto que su

primer estado sea de Nulo.

<8 Oracle Forms Runtime - (Presupuesto] Hs]

BEl Accién Ediar Ventana Ayuda 18] x|
ARQUICOTEL E.U. 1= L Y R [ e

PRESUPUESTO

" =
Operacion
Presupuests ]
s Oliente ’V @ Nulo  Aceptade  Rechazade
J r
[
9 Fecha de Emision | Fecha de Enirega
Itern Descripcion Unid Valor Presupuesio Dnprevistos

| [
[ 1
[ 1
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[

[ |
i [T I
[ [ 1
I I
[ =

J
Aegsbor 11 __ListadeValores <OSC><DBG>|

Formulario de Empleados.

Este formulario sera para ingresar los empleados que existen dentro de la organizacién ya
sean estos administrativos u operativos (de las obras en construccién) a términos fijos o

indefinidos.




8 Oracle Forms Runtime - [WINDOWO] _I& ) x]

§) Accion Editar Ventana Ayuda -18] x|
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EMPLEADOS |
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Cédigo Nombre del Empleado Fecha de Ingreso
i [ [
Direccién |
Ciudad
[
Telé$ono ] Celular
Caxgo | Fecha Contrato I
Profezion Proyec  Nombre Proyecto
I I [
%, Y
Registro: 1/1 «0SC> <DBG>

Formulario del Proyecto

Este formulario esta disenado para actualizar los gastos que se ocasionan dentro de cada
una de las obras, permitiendo almacenar cada uno de las gastos y a su vez calcular los
gastos Vs. costos. Es un formulario de consulta para estimar los gastos a la fecha.

*8 Oracle Foims Runtime - [Proyecto] - [5]x]
=181 x|

&l Accisn  Editar Ventana  AYuda

ARQUICOTEL E.U. =1 I | T A e s ed |
Proyecto
Piespuesto Proyecto Nombic de! P t
I N rwb Fecha Estimada
Direccién |
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Prosupuestos Ejectuado
Tinmpo iy
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—
—
—
f =
7
Registio: 171 Bl [ S Lista de Valores  <OSC> <DBG>
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Submenu Movimientos

Este formulario contendra los movimientos de cada una de las fuentes creadas, gastos y

los movimientos del Kardex.

78 Oracle Forms Runtime - [Menu Principal del Modulo de Proyecto} BE

B3} Actualizaciones Administracion | Movimientos Reportes  Salr  Ventana =& x|
I Grabacion de Gastos 3 Far
G Movmientos Generales

Formulario de Grabacion de Gastos.

Este formulario esta disefiado para ingresar los movimientos diarios de gastos que se
ocasionan en la obra y a su vez actualiza el formulario de proyecto con la sumatoria de los

gastos y el detalle de cada uno de estos por su respectivo item..
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Tipo Gastos [ | Ciudad | i
No.Presupuesto |

Articulo |

ftem [

Bodega ‘,
o s i Cantidad R ] R
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Formulario de Grabacion de movimientos de Entradas

Este formuiario hace referencia a los movimientos “Kardex” de entradas de gastos donde
se podran apreciar por rango de fechas.

«d Osacle Forms Hunume - [Movimientos del Kardex] _ | &[]
EE) Accitn Edear Vervana  Apxdo — e x|

A8 8] 2|2 Qo] ?)

GRABACION DE MOVIMIEINNTOS DE

Pertoco l Fueintc [ f I

Hamero de Fucme | Feci P<-oCT-2003

Bocicga Codigo Aiticuio Cantidadd  precio vnitario
[ I

= |
r— I
o I
N I
— I
N ]
I~ f

Regsteo: 1/1 Lista de Valores  <OSC> <DBG>
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INTRODUCCION

El presente manual es el resultado de una minuciosa investigacion que permite el mejor
manejo de todos los elementos que intervienen en el campo de la construccion como lo
son, entre otros, el control de los gastos, tales como insumos, recursos humano y
recursos tecnologico, en el cual se ven reflejados los procedimientos y procesos basados

en el resultado de un estudio en el campo de la arquitectura.

Con este software esperamos contribuir enormemente a la labor desempefiada por la
empresa ARQUICOTEL E.U. esperando que esta herramienta sea de una gran ayuda

para el progreso de la misma.




1.1

1.2

1.2.1

|7

1. GENERALIDADES

El sistema de Informacion de CONTROL DE GASTOS EN OBRAS
CIVILES, como su nombre lo indica nos ayuda a llevar un control sobre el
presupuesto realizado y la ejecucion de la misma, detallando los gastos en
cada una de las areas permitiendo conocer los resultados de los mismos por
etapas. La firma ARQUICOTEL EU, a través de esta herramienta tiene la
capacidad de efectuar reportes de existencia sobre los materiales que para cada
obra se adquieran y también la de efectuar diversas consultas como del
personal que labora en cada una de los proyectos y los gastos generados en
cada uno de ellos y sin lugar a duda ayuda en el Feedback para la elaboracion

de nuevos presupuestos.

Los requerimientos Minimos para este software son:

Se debe contar con un Sistema Operativo Windows 9x o mas, asi como el
software Oracle y su base de datos. Para la ejecucion de la misma se necesita
minimo el Oracle Personal, herramienta en la cual fue desarrollada el presente

sistema.

Hardware. Por tamaiio no requiere ninguna especificacion especial, pero se
recomienda un equipo con las caracteristicas minimas en el comercio.

Ademas, se puede trabajar tanto en una unida portatil como fija.

Software. Los requerimientos de este tipo son los siguiente: Aplicacion
desarrollada bajo Oracle, por lo tanto, indispensable el software Oracle
(minimo Oracle personal), Oracle Forms y Oracle Report. Para la ejecucion de

la base de datos se necesita el SQL Plus, lo que permite una mayor seguridad,
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confiabilidad y portabilidad de la aplicacion. Para la ejecucion del software

desarrollado se necesita un sistema operativo Windows-9x, Milenium o Xp.

1.3  Para la Instalacion del software en su PC, necesita seguir los siguientes pasos:

Coloque su CD de instalacion en la unidad de CD-ROM

Seleccione Todo el contenido del CD

Pulse el click derecho del mouse y seleccione Copiar

Ejecute Inicio abrir ventana de Explorador de Windows
- Cree una nueva carpeta con el nombre COBRA

Pulse el click derecho del mouse y seleccione Pegar

Con este procedimiento ya se cuenta con todas las formas ejecutadas en el

Disco duro carpeta denominada Cobra “Control de Obras Civiles”.

Para crear la Base de Datos debera seguir los siguientes pasos:

- Ubique el cursos del mouse en Inicio y seleccione Programas

- Seleccione la opcion Oracle para Windows 9x

- Seleccione SQLplus 3.3

- Digite su Login y Password

- Ubique nuevamente el cursor en Inicio y seleccione Explorador de
Windows

- Seleccione la unidad de CD y seleccione la carpeta Tablas

- Seleccione abrir archivo Tablas

- Seleccione abrir archivo Constraints

- Ubique el archivo Tablas y seleccione Todo

- Con el Click derecho del mouse seleccione Copiar

- Ubiquese en SQLplus

- Con el Click derecho del mouse seleccione pegar

- De esta forma se Iran creando cada una de las tablas en el SQLplus
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- Ubiquese en el archivo Constraints

- Con el Click derecho del mouse seleccione Copiar
- Ubiquese en SQLplus

- Con el Click derecho del mouse seleccione pegar

- De esta forma se crearan todas las restricciones a la Bases de Datos.

Para la puesta en marcha del software debera seguir los siguientes pasos:

- Ubiquese en el escritorio de Windows 9x

- Con el Click derecho del mouse seleccione nuevo — carpeta y digite como
nombre de la carpeta Cobra

- Seleccione carpeta Cobray abrir

- Con el Click derecho del mouse seleccione nuevo acceso directo

- Seleccione Examinar

- Seleccione unidad de CD

- Seleccione la carpeta formas

- Seleccione el archivo proyecto.frm

- Seleccione Abrir

De esta forma ya tenemos el acceso directo al proyecto ejecutado del

software Control de Obras Civiles “Cobra”.

Para la puesta en marcha de la Base de Datos de Oracle se debe seguir los

siguientes pasos:

- Ubiquese en Inicio — Programas
- Seleccione Oracle manager

- Seleccione Star Data Bases

De esta forma ya hemos puesto en marcha nuestra Base de Datos y el sistema

se encuentra listo para ser utilizado.
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2. UTILIZACION DEL SISTEMA

El orden para ingresar los datos al sistema es el siguiente:

- Primero se debe realizar el presupuesto o cotizacidn para la construccion
de la obra, esta a su vez puede ser mejorada para la aceptacion del cliente,
después de realizado el presupuesto se proceden a generar el primer gasto
en la construcciéon que puede ser la elaboracién del plano o adecuacion del
terreno u otro gasto para posteriormente aceptar estos gastos a través del
formulario Proyecto forma que a su vez permite consultar y aceptar por
parte del gerente o responsable de la empresa los gastos ocasionados en la

construccion y esta se realiza presionando el boton de grabar.

Recuerde! Los pasos son Presupuesto, Gastos y Proyecto.




2.1 Inicio de la Ejecucion

Archivo  Edicisn  Ver Ira  Favotitos  Ayuda “

(| ¥ B B | = KX B | E

Ariba Cortar Copiar Pegar | Deshacer Eliminat Propieda @ Vistas

i des
Direccidn l;] C:\WINDUWS\Escﬁtorio\Proyeclq - B ) j
5; g
Iniciar Base de FPrayecto
Datos Constiuccion

Doble Click
Inicio proyecto

Doble Click
Inicio Base
de Datos

1 objetos seleccionados 362 bytes SIMiPC

Fig. 1 Carpeta Proyectos - Accesos directos

2.1.1 Para iniciar el programa debera buscar en el escritorio de Windows 9x la carpeta
“Proyecto” y seleccionar Abrir, a su vez le mostrara los accesos directos creado
que son “Proyecto Construccion”, la cual se inicia la aplicacion con un doble
click en el icono, seguidamente le mostrara la ventana de conexion, donde debera
digitar Su nombre de Usuario y Password asignados por el administrador del
Software, seguidamente debera poner en marcha la Base de Datos, como se

explicara a continuacion.




Usuario:

Clave:

Base de datos:

Fig. 2 Acceso a la Base de Datos

2.1.2 Vuelva a la capeta de Proyectos en el escritorio de Windows 9x, seleccione el
icono “Iniciar Base de Datos”, presionando doble Click en el mouse y esperar la
confirmacion de que la Base de Datos se ha inicializado para posteriormente
presionar aceptar, de esta manera ya podra acceder a las diferentes aplicaciones

que se encuentran en el Menu Principal del software.




2.2 Menu Principal
Cuenta con los siguientes parametros que a su vez lo direcionaran al usuario a la
aplicacion deseada.
e Actualizaciones
¢ Administracion
e Movimiento
e Reportes
e Salir
e Ventana
Cada uno de estos parametros sera desarrollado a continuacion, para mostrar la

funcionabilidad de cada una de las aplicaciones.

&8 Oracle Forms Runtime - [Menu Principal]

@ Actuafizaciones Administracidon  Movimientos Reportes  Salir  Ventana - |8 x

Fig. 3 Menu Principal




2.2.1 Subment Actualizaciones
Este submeni esta compuesto de las siguientes aplicaciones, las cuales se

describiran a continuacion.

e Clientes
e Proveedores
e Bodegas

e Ciudades

e Departamentos
e Articulos

e Fuentes

e Periodos

e Unidades

N Oracle Fo R = z P pal de odulo de Proyecto - |&F X
5 _ecluéi_za_ciones Administracion Movimientos Reportes Salr  Ventana - ]3] x
Clientes g
Praoveedores
Ciudades
Bodegas
Depaitamentos
Articulos
Fuentes
Periodos
Localizacion
Unidades

Fig. 4 Submeni1 Actualizaciones
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El disefio de los formularios del software contiene una barra de herramientas

que encontrara en todas las aplicaciones del sistema, las cuales se identifican

de la siguiente forma:

5

=

Imprimir

Grabar.

Salir de la aplicacion.

Insertar Registro. Limpiara y quedara listo para el ingreso de otro.

Eliminar Registro. seleccionado de la Base de Datos

Blanquear Forma. Limpia la aplicaciéon dejandola lista para ser

utilizada nuevamente.

Buscar. Desplegara la ventana de busqueda para hallar un dato

seleccionado.

Lista de Valores. Desplegara las lista de valores en las diferentes

formas.

Ayuda. Desplegara las ayudas para el usuario.
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2.2.1.1 Formulario Clientes

8 Oracle Forms Runtime - [Clientes] M ES
B Accisn Editar Ventana Ayuda =18 %]

ARQUICOTELEU. | zg _‘\lfg‘rzl%] 2\ 2|

ACTUALIZACION DE CLIENTES

~
Numero Id. Razdn Social del Cliente
| l
Direccién Para Despacho
|
Ciudad Teléfeno ) Celular
Fecha de Ingreso Cantidad de Proyecto Fecha Ultimo Proyecto
I [ I
N =i

Fig. 5 Formulario Clientes
La funcionabilidad de esta ventana es que permite almacenar en la base de datos los
clientes que solicitan a la empresa cotizaciones para el desarrollo de una obra, estos

clientes quedaran almacenados, permitiendo tener un record de clientes.

Este formulario consta de nueve campos que son:

. Numero de Identificacion. En este campo se iran registrando el nit o el numero

de Cedula del cliente.




. Razon Social del Cliente. Se registrara €l nombre o la razon social del cliente.

. Direccion. Lugar de residencia del cliente.
o Ciudad. Nombre de la ciudad donde reside en cliente. Esta cuenta campo cuenta
con una lista de valores de las diferentes ciudades ingresadas en el Sistema que se

mostrara al presionar la tecla F9.

o Teléfono. Se registraran los nlimeros telefonicos del cliente.

o Celular. Campo opcional, se digita si el cliente posee teléfono celular.

. Fecha de ingreso. Se registrara la fecha de ingreso al sistema como cliente.

° Cantidad de Proyectos. Este campo es un contador automatico, el cual mostrara

al usuario el numero de obras realizadas al cliente.

o Fecha iltimo proyecto. Este campo es de actualizacion automatica el cual

llevara la fecha del ultimo proyecto realizado al cliente.

2.2.1.1.1 Ventana Buscar en el Formulario Clientes

Se puede acceder a la informacién presionando la tecla F9 o en su defecto el icono de la
barra de herramienta “Buscar” representada a través de una imagen de una lupa, al
oprimir esta, desplegara una ventana de ayuda que permite al usuario la mayor rapidez
de localizacion del cliente, si este existe, ya sea para modificacion de sus datos u

eliminacion del mismo.




_ ACTUALIZACION DE CLIENTES |

) X
M 8 Datos de Busqueda
Direccion Para Des
|
Ciudad
ez
Fecha de Ingieso C
g A

FRM-41032: No se puede d[gf_inir el atrbuto ENABLED del elemento CONTROL.COD_CLIE actual.
i * . - - L I Ll

0 Y Yo X N N G — -~ y

Fig. 6 Ventana Buscar Formulario cliente
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22012 Formulario Proveedores

£8 Oracle Forms Runtime - [Proveedores] _[&8]x]
Accién Editar Ventana Ayuda =8| x|
ARQUICOTEL E.U. LB @ WS ol ?]
PROVEEDORES

Codigo Proveedor | I

Direccison |

Ciudad [ [

Teléfono |

Celular

l——
Fecha de Ingreso !_—_ Estade r !

Registro: 1/1 | Il s <0SC> <DBG>

Fig. 7 Formulario Proveedores

Esta aplicacion permite la creacién, modificacion y eliminacién de proveedores,
permitiendo tener una base de datos actualizada y a la vez la manipulacion de los

registros que posee la misma.
Esta aplicacion cuenta con los siguientes campos que se describen a continuacion:
e Cadigo Proveedor. En este campo se ingresara el NIT / CC del proveedor, es un
campo que cuenta con una longitud de 12 digitos

alfanumeérico, es decir, se pueden ingresar nimeros y letras,

en el caso de los nit se deseen ingresar los guiones.
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e Direccion. Es este campo se ingresara la direccion del proveedor.

e Ciudad. En este campo se ingresa la ciudad del proveedor, pero ademas este
campo cuenta con una lista de ayuda y para seleccionarla debera
oprimir la tecla f9 la cual la desplegara permitiendo escoger la

ciudad deseada.

e Teléfono. Este campo es para el ingreso del numero telefonico del proveedor,

en caso de no tenerlo puede quedar nulo.

e Celular. Este campo es para el ingreso del numero telefonico del celular en
caso contrario el campo puede ir nulo.

2.2.1.3 Formulario Actualizacion Bodegas

*8H Osacle Forms Runtime - [Bodegas] ME ES
@ Accién Editar Ventana Ayuda -2 x
ARQUICOTEL E.U. B 8 W | w|X] 2| ?|
—"tisia de Valoresl—
ACTUALIZACION BODEGAS
Bod Nombre Bodega _____Responsable

T

1O
JTTTTTTT8

L

Northre Ciudad

e e,

3
)

Fig. 8 Formulario Actualizacion Bodegas
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Este formulario tiene como objetivo el de contener la informacién sobre las diferentes

bodegas que se utilizan en cada uno de los proyectos en ejecucion.

Cuenta con los siguientes campos:

e Codigo de Bodega. Se ingresara el codigo correspondiente segiin la obra en
ejecucion, este cdodigo sera asignado por el usuario de
mayor jerarquia, por lo tanto esta es una aplicacién que solo
estara disponible como consultas en los usuarios comunes y
el atributo de creacion y eliminacion de bodegas solo tendra

acceso el usuario experto o seleccionado por la empresa.

e Nombre Bodega. Se digitara el nombre asignado por la empresa a cada una

de las bodegas.
e Proy: Cédigo del proyecto al que pertenece la bodega.
e Responsable Ira el nombre de la persona responsable de la bodega

(Arquitecto Residente).
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2.2.1.4 Formulario Ciudades

9‘3 Oracle Forms Runtime - [Ciudades]
B3 Accion Editar Ventana Apuda

ARQUICOTEL E.U. RIS
ACTUALIZACION DE CIUDADES_ '

77 s
Ciudad Nombre Depto Nombre del Departamento I
I R -
R [

[ [

[ | [

[ | [ ]

[ [T

[ R

[ | [

| ] |

[ T -

S g

Registro: 1/1 Lista de Valores <0SC> <DBG>

Fig. 9 Formulario Actualizacion de Ciudades
Este formulario tiene como objetivo la creacion de las diferentes ciudades donde se

ejecutan cada una de las obras, ya que es muy posible que un misma ciudad se lleven a

cabo mas de una obra.

La descripcion de los campos es la siguiente

Cédigo de la Ciudad: Se utilizara para crear un codigo que identifique cada una
de la ciudades donde se puedan desarrollar obras.

Nombre : Nombre de la ciudad a que corresponde el anterior codigo

Departamento: Campo utilizado para escribir el cdodigo asignado al

correspondiente departamento.
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Nombre Departamento: Se genera automaticamente el nombre del departamento a

que corresponde el codigo digitado.

2.2.1.5 Formulario Actualizacion de Departamento
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Fig. 10 Formulario Actualizacién Departamentos

Este formulario tiene como objetivo la creacidon de los diferentes departamentos donde
se ejecutan cada una de las obras, ya que es muy posible que en un mismo departamento

este en ejecucion mas de un proyecto.

Este formulario debido a su gran importancia por la creaciéon, modificacion y

eliminaciéon de registros solo estaran disponibles las acciones mencionadas
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anteriormente al usuario de mayor jerarquia dentro de la empresa y de manera de

consulta a los usuarios comunes.
El formulario cuenta con los siguientes campos:
Codigo. Se utiliza para ingresar o crear el cddigo correspondiente al departamento.

Departamento. Se ingresara la descripcion del codigo creado la cual hara relacién con

el nombre del departamento.
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2.2.1.6 Formulario Actualizacion de Articulos

3 Oracle Forms Runtime - [Articulos]
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Fig. 11 Formulario Actualizacion de Articulos

Este formulario permitird la creacion, actualizacion y eliminacidon de los articulos

con que cuenta la empresa para su mejor desempeiio en la ejecucion de sus obras.

Formulario disponible solo para el usuario de mayor jerarquia en la empresa y solo

de consulta para usuarios comunes.

Cuenta con los siguientes campos:

e (odigo: Campo alfanumérico en el cual ira registrado el codigo del

material segun su identificacion en el libro de constructores.

Este campo cuenta con una lista de ayuda la cual podra utilizar presionando la

tecla F9 o en su defecto el icono de la barra de herramienta “Buscar”’ identificado




con la imagen de la Lupa, de esta forma tendra un acceso mas rapido al codigo

ya existente para su actualizacion y descripcion.

e Nombre Articulo: Descripcidn del cédigo del articulo creado.

e Unidad: Se ingresa el codigo de la unidad de medida del articulo

creado.

e Fecha de Ingreso: Es la fecha en que esta ingresando €l articulo al sistema,

por defecto saldra la fecha actual.

A continuacion, podra apreciar como lo muestra la Fig. 12, la ventana de buscar y

>

lista de ayuda presionando la tecla F9 o en su defecto el icono “Buscar”.

Fig. 12 Despliegue de la ayuda
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2.2.1.7 Formulario Actualizacion de Fuentes

Este Formulario nos permite la creacion de variables que identifican el tipo de
operacion que realiza, es decir, habra operaciones de entrada, Salida y otras de
Ajustes, de esta manera se logra obtener una normalizacion de todas las operaciones
que a su vez se veran reflejados en los movimientos del Kardes y a su vez la

identificacion todas aquellas fuentes con su respectiva operacion.

A continuacion podran observar la imagen como lo muestra la Fig. 13
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Fig. 13 Actualizacion de fuentes




Este formulario cuenta con los siguientes Campos:

- Fuente.  En este campo se ingresara el codigo de la fuente, este campo es

Alfanumérico.

- Nombre. Este campo se ingresa la descripcion del cédigo fuente de manera mas

explicita, es un campo alfanumérico.

- Operacion. En este campo se ingresara solo e tipo de operacion definidas como

son las siguientes <E>entrada, <S>salida, y <U>ajustes.

2.2.1.8 Formulario Actualizacion de Periodos
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Fig. 14 Formulario actualizacién de Periodos




Este formulario sirve para activar el periodo del sistema en cual se trabaja y a su vez
guarda los datos que se ejecutan en las diferentes aplicaciones existente en el
software, es decir, ejemplo, si nos encontramos en el mes de Octubre y este periodo
no se encuentra activado, no podran guardarse ningiun dato de este periodo en
ninguna de las aplicaciones del Menu principal del Software, solo podran guardarse

los datos en aquellos periodos que se encuentren activados.

Por lo anterior, se explicaran cada uno de los campos que posee esta aplicacion.

e Periodo. Es un campo alfanumérico de 12 digitos representados con el

siguiente formato dd/mon/yyyy.

e Estado. Este campo es para indicar si el periodo se encuentra Activo o

Inactivo y solo aceptara las letras “A” Activo / “I”” Inactivo.
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2.2.1.9 Formulario de Actualizacion de Unidades
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Fig. 14 Actualizacion de Unidades
Este formulario sirve para la creacion de las diferentes unidades que se manejan en
el area de la construccion y a su vez para determinar la unidad del tipo del material
que se utilizan en cada una de las obras, permitiendo de esta manera la

normalizacién de los estandares que se ejecutan en el medio de construccion.

El formulario cuenta con los siguientes campo:

Unidad. En este campo se ingresara la abreviacidon universal de las unidades de

medidas.

Nombre. En este campo se ingresara la descripcion de la unidad de medida

creada de manera mas explicita.




2.2 Submeni Administracion

El submenu de administracidn esta compuesto por cinco formularios asi :
e Proyectos
e Presupuesto
o Item
o Presupuesto

e Empleados

8 Oracle Forms Runtime - [Menu Principal del Modulo de Proyecto]

Fig. 15 Submenu de Administracion

Este Submenu permite realizar la cotizacion desde la Aprobacion o Negacion de la
misma por parte del cliente, si esta es aprobada entonces, se procede a ejecutar la
obra a través del formulario de movimiento de gastos diarios el cual se vera

reflejado en el formulario de Proyecto que a su vez se convertira en la herramienta




de consulta diaria sobre los gastos que se van ocasionando a través de los diferente

documentos fuentes que se graban en el fonnulario de movimientos.

También en este submeni se crean, modifican o eliminan los empleados

administrativos y operativos dentro del proyecto, logrando asi, poseer una base de

datos integra en los datos del empleado.

2.1 Formulario de Item

Este formulario sirve al usuario para crear las diversas areas existentes en la

construccion, estandarizado bajo las normas del libro de la construccion para

arquitectos.

Se ingresaran cada uno de los item estipulados, desde los cimientos hasta los

enchapes y elementos finales de la construccion de la obra.
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Este formulario cuenta con los siguientes campos:

item.

Nombre.

Clase.

20029

Se utiliza para crear el codigo del item, el cual se utilizara en la
realizacién del presupuesto / cotizaciébn  donde se detallaran las
caracteristicas con que contara la obra que se realizara, desde la
colocaciébn de un clavo hasta la pintura con la que finalizara la

construccion.

Se ingresara la descripcion del item de forma abreviada y la cual podra
completarse en el formulario del presupuesto, estos estandares ya se
encuentran normalizado bajo el libro de la construccion para

arquitectos.

Se ingresara a la clase a la cual pertenece el item, también

estandarizados bajo el libro de la construccion para arquitectos.

Formulario de Presupuestos

Este formulario se utiliza para crear el presupuesto o la cotizacion la cual se

entregara al cliente, de manera detallada y concisa con lo que contara la

construccidn especificada en cada uno de los item con sus respectivas unidades y

costos. El cliente tendra la opcion de aprobarla, negarla, o de rechazarla.

Este formulario también tendra la posibilidad de ser auditado, es decir, de verificar

que los valores descritos en cada uno de los item si se cumplieron al 100% de lo

presupuestado, permitiendo un Feedback en la elaboracion de los presupuestos

futuros.
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Cuando se realiza un primer presupuesto este creara un codigo por defecto que
estara firmemente relacionado con el formulario proyecto (el cual se describira a
continuacion). El formulario en su finalizacion y entrega al cliente siempre tendra

por defecto que su primer estado sea de Nulo.

A continuacion podran apreciar la grafica como se muestra en la Fig. 18
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Fig. 18. Formulario de Presupuesto

Este formulario cuenta con los siguientes campos los cuales se describiran a

continuacion:
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Presupuesto.

Cliente.

Operacion.

Este campo identificara a través de codigo el presupuesto, es fijo,
es decir, el usuario no podra acceder al, puesto que es de

generacion automatica.

Este campo contendra el nit del cliente, es decir, a quien esta
dirigida la cotizacion. Este campo cuenta con una lista de valores
la cual podra obtener presionando la Tecla F9 o presionando el

icono “Buscar” identificado con la imagen de la Lupa.

Se ingresara el estado de la operacidn del presupuesto, cuenta con
tres operaciones principales “Nulo, Aceptado o Rechazado” la

descripcion de cada una de la operaciones es la siguiente:

Nulo siempre estara por defecto en la realizacion por vez primera
del presupuesto hasta que el cliente de su visto bueno al mismo

cambiara de operacion.

Aceptado cuando el cliente le dé la aprobacion a la misma se
traera la cotizacion y se cambiara de operacién la cual permitira ya
la grabacion de datos en el formulario de proyecto que solo

aceptara esta operacion para poder ingresar informacion.

Rechazado cuando el cliente rechaza la cotizacion por diversos
motivos ya sea porque el valor sea muy alto o que desee que su
construccidon se haga con algunos materiales especiales u otras
reformas adicionales, por este motivo el usuario de esta aplicacion
podra modificar el presupuesto y adecuarlo a las necesidades det

cliente.




Fecha de Emision.

Fecha de Entrega.

i tem.

Descripcion.

Unidad.

Valor presupuesto.

Este campo sera siempre por defecto la fecha actual del
sistemas a no ser que el usuario desee cambiar la fecha de

emision del presupuesto.

En este campo es de ingreso automatico el sistema lo tomara
calculando le fecha de emision mas sesenta (60) dias, el

usuario puede alterarlo si lo desea.

Se ingresara el item al cual hard referencia al manual de
normalizacion de estandares del Libro de Constructores para
Arquitectos, ademas este campo contara con una lista de
valores la cual podra obtener presionando la tecla F9 o en su
defecto presionando un click con el mouse el icono de
“Buscar”, a su vez desplegara una ventana que contendra todos

los item creados en el formulario de item.

Sera de ingreso complementario por parte del usuario ya que
por defecto traerd la descripcion escrita en el formulario de

item.

Este campo cuenta con una lista de valores donde debera
tomar la unidad de medida del item que se desarrolla, si este
no aparece debe crearse en el formulario de creacion de

unidades.

Este campo serd para colocar el valor del costo del item los
cuales a su vez se sumaran para dar el total de la cotizacion o

presupuesto.




Imprevistos. Este campo sera para colocar el valor del los posibles

imprevistos del item, en caso que los pueda haber.

2.2.2.3 Formulario de Empleados.

Este formulario sera para ingresar los empleados que existen dentro de la

organizaciébn ya sean estos administrativos u operativos (de las obras en

construccion) a términos fijos o indefinidos.

A continuacion podran apreciar la grafica que muestra la Fig. 19
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Fig. 19 Formulario de Empleados.
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El formulario cuenta con los siguientes campos:

Cédigo. Se ingresara el numero de identificacion del empleado (Cedula o
Nit).

Nombre del Empleado. Se ingresara el nombre del empleado.

Fecha de Ingreso. Se digitara la fecha de ingreso del empleado.

Direccion. Se ingresara la direccion del empleado

Ciudad. Se ingresara la ciudad de radicacion del empleado.
Teléfono. Se ingresara el nimero telefonico del empleado si posee.
Celular. Se ingresara el numero telefonico del celular si posee.
Cargo. Se ingresara el cargo que desempefia el empleado dentro

de la empresa.

Fecha de Contrato. Se ingresara la fecha de contratacion del empleado.
Profesion. Se ingresara la profesion del empleado si la posee.
Proyecto. Se ingresara el proyecto al cual esta contrato en caso de

los empleados operativos, en caso de los administrativos

se dejara vacio.
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Nombre del Proyecto.  Se ingresara el nombre del proyecto si el empleado esta

contratado en alguna obra, en caso contrario ira vacio.

2.2.2.4 Formulario del Proyecto

Este formulario esta disefiado para actualizar los gastos que se ocasionan dentro de
cada una de las obras, permitiendo almacenar cada uno de las gastos y a su vez

calcular los gastos Vs. costos. Es un formulario de consulta para estimar los gastos a
la fecha.

A continuacion podran apreciar la grafica como se muestra en la Fig. 20

| <8 Oracle Forme Runtime - {Proyecta]

—

Proyaacia H
. - 3 i 3
s 02to cto MNombre del Propccio y ' {
T&W_rm:_a_ r_—zi'— Foctm Estmadat] |
Direccion | i
Cliente | I Focha Reat I i
tngenieco | }
Piesupuestos Estimado f . ]
Presupuestos Eioc!uado! s
s
A i ., Tiermpa i
Bod Gasto Nombre Gasto Uni Sorvicio Valor Tiempo Valor Unitardio

!
!

Fig. 20 Formulario de Proyecto




Consta de los siguientes Campos:

Presupuesto. Se seleccionara a través de una lista de ayuda que se desplegara

presionando la tecla F9, esta soplo mostrara aquellos presupuestos

que fueron aceptados por el cliente y los gastos ocasionados seran

cargados a ella en sus respectivos item.

Proyecto. Se ingresara el niamero del Proyecto el cual se hara de forma

automatica generada por el sistema.

Nombre del Proyecto.

Fecha Estimada.

Direccion.

Cliente.

Fecha Real.

Hace referencia al nombre del proyecto en construccion

es un campo que ingresara el usuario.

Traera la fecha de entrega del presupuesto con la opcion

de ser cambiada por el usuario.

Hace referencia a la direccion de la obra en construccion.

Hace referencia al cliente al que le fue remitida el

presupuesto.

En este campo ejecuta la fecha de terminacion del
proyecto la cual debe ser menor o igual a la fecha de
entrega, si esto no ocurriese la empresa podra estimar
cuales fueron los gastos extras que se ocasionaron por la

demora.




Presupuesto Estimado. Es la swmnatoria del valor de cada uno de los item

presupuestados.

Presupuesto Ejecutado. Es la sumatoria de las gastos ocasionados hasta el
momento del ingreso de un gasto, permitiendo saber lo
gasto hasta la fecha.

Bodega. Hace referencia a las bodegas creadas en el formulario de

Bodegas la que descargara el materia gastado en el momento de

su ingreso al sistema. Posee lista de valores.

Gastos. Hace referencia al tipo de gasto ya sea este de maquinana, de
mano de obra, proveedores u otros, definidos en el formulario de
gastos.

Unidad. Hace referencia a la unidad de medida del gasto del materal, en
caso de ser gasto de alquiler de maquinaria, este se medird por
hora.

Valor Tiempo. Se ingresara el valor del costo por tiempo de servicio.

Valor Unitario. Se ingresara el valor del costo unitario del materia o producto.




2.2.3 Submenu Movimientos

Este formulario contendra los movimientos de cada una de las fuentes creadas,

gastos y los movimientos del Kardex.

Fig. 21 Submenu de Movimientos Generales

Posee de formularios la Grabaciéon de gastos y movimientos generales, que se

describiran a continuacion.

2.2.3.1 Formulario de Grabacion de Gastos.

Este formulario esta disefiado para ingresar los movimientos diarios de gastos que se
ocasionan en la obra y a su vez actualiza el formulario de proyecto con la sumatoria

de los gastos y el detalle de cada uno de estos por su respectivo item..
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A continuacion se muestra la grafica. Fig. 22
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Fig. 22 Grabacién de Gastos

Consta de los siguientes campos que se describiran a continuacion.

Numero.

Empleado.

Emision.

Tipo de Gasto.

Ciudad.

Numero del Gasto, soportado a través a documento.

Codigo del Empleado que ocasiona el gasto.

Fecha de emision del Gasto.

Se desplegara una lista de ayuda presionando la tecla F9 y se

escogera el tipo de gasto.

Se ingresara la Ciudad, se presione la tecla F9 y desplegara una

lista de ayuda.




No. Presupuesto. Hace referencia al presupuesto aprobado ya que

estos gastos seran cargados a este.
Cadigo. Hace referencia al cddigo del material.
2.2.3.2 Formulario de Grabacion de movimientos de Entradas.

Este formulario hace referencia a los movimientos “Kardex” de entradas de gastos

donde se podran apreciar por rango de fechas.

A continuacién podran ver la grafica de la Fig. 22
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A continuacion se describen los campos:

Periodo. Se seleccionar de la lista de valores, los cuales son mostrara los

periodos activos.

Fuente. Se seleccionara de la lista de valores, los cuales mostrara los

actualmente creados.

Numero de Fuente, Se ingresara el numero de la fuente

Se presionara enter y traerd los movimientos de lo seleccionado.
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