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INTRODUCCION

El motivo por el cual se ha llevado a cabo el desarrollo de este proyecto esta
dado por la necesidad que estan viviendo actualmente los estudiantes de
qumto y sexto semestre de la facultad de ingenieria de sistemas de la
universidad Simén Bolivar en cuanto a la falta de una herramienta
complementaria para la practica de la asignatura Base de Datos I, la que tiene
como funcidon principal ensefiar a los estudiantes los conceptos generales
sobre las bases de datos, y aplicandolos con una herramienta que cumple todos
los requisitos {fundamentales para esto; esta herramienta es el SQL (Structured
Query Languaje, Lenguaje Estructurado de Consulta), el cual se ha establecido
claramente como el lenguaje estandar de las bases de datos. El SQL incluye
caracteristicas para definir estructuras de datos, la modificacion de datos en
la base de dates y para la especificacion en ligaduras de seguridad, lo que se

conoce como comandos DDL y DML.

El SQL, como lenguaje, se puede utilizar de forma diferentes: como intérprete
se conoce como SQL interactivo y como parte de otro programa escrito en

otro lenguaje, se conoce como SQL incluido.




La rapidez del aprendizaje del SQIL. se basa en que sus comandos son faciles
de aplicar ya que {a sintaxis de estos no son compleios v poseen una ldgica
clara.

Por tal razon este proyecto trata de mejorar la situacion de los estudiantes, que
consiste en realizar un intérprete de sentencias de SQL. para que ellos puedan
practicar la herramienta en computadores ajenos a los de la universidad. Un

mtérprete o traductor es una de las formas en las que se clasifican los

procesadores de lenguaje.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

[La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Siméon Bolivar, en su
facultad de ingenieria de sistemas, cuenta con un plan académico en donde se
desarrolla la asignatura denominada Base de Datos la que es muy importante
en nuestra carrera profesional, dicha asignatura cuenta con un nivel de practica
llamado Laboratorio de Informatica V, en las cuales se exponen y aplican

temas sobre el manejo de base de datos.

Para la imparticion de conocimicntos en la asignatura de nivel teorico, no se¢
presenta ningin inconveniente, puesto que el docente en el aula de clase le
proporciona a sus estudiantes aquellos conceptos necesarios que serviran
como fundamento cuando necesiten interactuar con la herramienta, en este
caso, el lenguaje estructurado de consulta SQL Plus (Oracle) que es el

manejador estandar de base de datos que se utiliza actualmente.

Referente al nivel practico suelen presentarse ciertos problemas que afectan

directamente a los estudiantes, entre los cuales encontramos, la falta de
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equipos en la sala de Informatica asignada por la Universidad a estos cursos;
msuficiente tiempo de practica consiguiendo que muchos alumnos no
alcancen a poner en praxis los conocimientos adquiridos en el aula,
obstaculizando de esta forma, la habilidad que estos puedan adquirir en dicha

aplicacion.

l.as circunstancias anteriores pueden llevar a la Universidad a desaprovechar
las habilidades y destrezas de los alumnos, lo que impide desarrollar una
estrategia que garantice el éxito futuro y proporcionar un ambiente en el que
se innove y se desarrolle la creatividad permitiendo a los miembros de la
Universidad, planificar diversas alternativas de accion que han de ajustarse de

acuerdo a los acontecimientos.

Esta situacion hace necesaria la creacion de un software que se encargue de
interpretar las sentencias del lenguaje estructurado de consulta SQL plus
Oracle. El cual debe cumplir con los objetivos planteados al momento de ser
manipulados por los estudiantes facilitando la practica, portabilidad vy el
apoyo del aprendizaie de dicha herramienta para crear y manejar la
informacion de una base de datos desde cualquier computador ajeno a los de

la Universidad.




1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

(Como podemos de manera concreta darles a los estudiantes de quinto y sexto
semestre de la facultad de Ingenieria de Sistemas una forma diferente de

practicar la herramienta SQL sin depender de los horarios de practica que se

establecen en la Universidad?.




2. OBJETIVOS

2.1 OBIETIVO GENERAL

Desarrollar e implementar un software que simule las caracteristicas de SQL
plus (Oracle) y que ademas sca de facil maneio, portabilidad e instalacién, lo
que permite al estudiante manipular la herramienta desde cualquier
computador remoto y asi ampliar los conocimientos apreh_’endidos en la

asignatura correspondiente.

2.2 OBIJETIVOS ESPECIFICOS

» Conocer y analizar los problemas que afectan a los estudiantes en el
manejo de la herramienta SQL Plus (Oracle).

» Aplicar el ciclo de vida correspondiente al modelo en espiral para dicho
proyecto.

» Aplicar los fundamentos basicos de compiladores e intérpretes.

Definir CFG para cada una de las mswucciones SQL.

\%

Disenar y desarrollar una interfaz que permita digitar y ejecutar las

\ 7

sentencias de SQL.

Facilitar a los usuarios del programa un manual de manejo del software.

\%

Realizar el respectivo manual del sistema

\ 74
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3. JUSTIFICACION

El desarrollo de este provecto tiene como objetivo concreto la simulacion de
las caracteristicas de SQL Plus (Oracle) para mejorar la calidad de estudio en
el uso de esta herramienta, brindandoles a los estudiantes una oportunidad
diferente de trabajo que les ayude a adquirir la destreza necesaria en la

utilizacion de esta.

Con este sistema pretendemos proporcionar beneficios a los estudiantes, en
cuanto a las practicas se refiere, ya que en muchas ocasiones no cuentan con la
posibilidad de tener acceso a los equipos, bien sea por la cantidad de
estudiantes interesados en practicar que se acercan a los laboratorios y solo
unos cuantos tienen la oportunidad de practicar y manipular la herramienta

requerida.

Debido a esta situacion sc¢ recomienda al personal directivo considerar la idea
de crear nuevas salas dotadas de esta herramienta ya que el nimero de equipos
existentes no es suficiente para la cantidad de estudiantes que se encuentra

recibiendo la asignatura de base de datos.

Otro de los beneficios que se persiguen, es lograr que el estudiantado pueda
obtener de manera gratuita una aplicacion que le proporcione un servicio
similar a SQL plus Oracle ya que esta es una herramienta de muy alto costo y

muchas veces no es posible acceder a ella en forma legal.
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4. ALCANCES Y LIMITACIONES

4.1 ALCANCES.

El producto final (software) permitirda al usuario realizar acciones y
procedimientos que normalmente se pueden llevar a cabo en SQL plus
(Oracle). La facil transportabilidad del simulador en un dispositivo magnético
también permitira al estudiante, poder practicar en cualquier computador sin

necestdad de tener instalado SQL. (Oracle) u otro programa de base de datos.

Entre los procedimientos soportados por la herramienta tenemos:
El lenguaje de definicion de datos (DDL) permitira:

» Creacion de tablas: Create Table

» Modificacion de tablas: Alter Table

» Borrado de tablas: Drop Table

> Creacion de vistas: Create view

» Borrado de vistas: Drop view

El lenguaje de manipulacion de datos (DML.) permitira:
» Condiciones para restringir consulta:
Clagsula where: >,>=, <, <=, =, <>

Operadores between: And, Or, Not Operadores like: %,




Operadores In

Operadores Not In

>

vV V V¥

YV V. V V ¥V V V V¥V

Funciones de agregacion: Avg, Min, Max, Sum, Mod, Count, Stddev,

Variance, Abs, Ceil, Floor, Powerd, Round, Trunc, Sign.

Agrupamiento: Group by

Restricciones en los agrupamientos: Having
Consulta a mas de una tabla: (Join)
Subconsulta

Ordenamiento de los resultados: Order by
Consultar esquema: Describe, Desc
Consultar datos: Select

Insercion de datos: Insert

Modificacion de datos: Update

Borrado de datos: Delete

Manejo de transacciones: Commit, Rollback

4.2 LIMITACIONES

Estos procesos tienen ciertos limitantes como son:

» La clausula (Not) Exist

» Operadores de conjunto: Union, Intersect, Minds.

» Mandatos de definicion de datos, tales como: Create Database, Show

Database, Drop Database, Star Database, Stop Database




>

>

Mandatos de definicion de datos, tales como: Create Database, Show
Database, Drop Database, Star Database, Stop Database

Mandatos de control de los datos, para controlar el acceso a la
informacion: Grant, Revoke, Runstat, Dbcheck y Dbdefine.
Administracion de espacio de la base de datos: crear espacio de tablas,
adicionar archivos, crear espacios de tablas.

Solo existird un administrador y el no podrd otorgar permisos a otros
usuartos como administrador.

El programa no permitira que un usuario vea las tablas de otro usuario.
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5. MARCO DE REFERENCIA

5.1 MARCO TEORICO

Los primeros compiladores se dieron a conocer a principio de los afos
cincuenta, pero no existe una fecha especifica de la aparicion del primer
compilador. La funcion que realizaban los primeros compiladores estaban

relacionados con la traduccion de formulas aritméticas a codigo de maquina.

En la década de 1950, se considero a los compiladores como programas
notablemente dificiles de escribir. El primer compilador de FORTRAN
necesito para su implantacion 18 afios de trabajo en grupo (Backups y otros).
Desde entonces, se han descubierto técnicas sisteméticas para manejar
muchas de las importantes tareas que surgen en la compilacion. También se
han desarrollado buenos lenguajes de implantacion, entornos de programacion

y herramientas de software.

Un compilador es un programa que lee un programa escrito en un lenguaje, el
lenguaje fuente y lo traduce a un programa equivalente en otro, €l lenguaje

objeto. A su vez este proceso le permite al usuario informarse de la presencia

de errores en el programa fuente.
15




Programa fuente ___» | compilador | programa objeto

Mensajes de error

El lenguaje fuente puede ser un lenguaje de programacion tradicional o un
lenguaje especializado y los lenguajes objetos son igualmente variados puede
ser otro lenguaje de programacion o el lenguaje de maquina de cualquier

computador entre un microprocesador y su supercomputador.

Independientemente de coémo se clasifiquen un compilador siempre va a
realizar las mismas tareas ya sea un compilador de una pasada, multiples
pasadas, de carga y ejecucion, de depuracion y optimacion, dependiendo de

como hayan sido construidos y de que funcion realizan.

La compilacion se divide en dos partes: Analisis y Sintesis.

El analisis, su funcién es dividir el programa fuente en los elementos que lo
componen y efectiia una representacion del programa fuente; mientras que la
parte de la sintesis se encarga de construir el programa objeto teniendo en

cuenta la representacion intermedia.
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[.as siguientes herramientas permiten la manipulacion del programa fuente

realizando primero algun tipo de analisis:

1. Editores de Estructura: se encarga de tomar como datos de entrada una
secuencia de ordenes para construir un programa fuente, ademas de la funcion
de creacion y modificacion de texto también se analiza el texto del programa

imponicndo al programa fuente una estructura jerarquica adecuada.

2. Impresoras Estéticas: se encarga de imprimir un programa que resulte

entendible al usuario.

3. Verificadores Estaticos: la funcion principal es de descubrir errores

potenciales luego de que ha leido y analizado el programa.

4. Interpretes: Un interprete es un programa que ejecuta cada una de las
mnstrucciones y declaraciones que encuentra conforme va analizando el
programa que ha sido dado de entrada (sin producir un programa objeto o
ejecutable). La ejecucion consiste en llamar a rutinas ya escrita en codigo
maquina cuyos resultados u operaciones estan asociados de manera univoca al

significado de las instrucciones o declaraciones identificadas.

Los interpretes son ttiles para | desarrollo de prototipos y pequefios programas
para labores no previstas. Presentan la facilidad de probar el codigo casi de
manera inmediata sin tener que recurrir a la declaracion previa de secciones de

datos o codigo, y poder hallar errores de programacion rapidamente. Resultan
17




inadecuados para el desarrollo de complejos o grandes sistemas de

informacion por ser mas lento en su ejecucion.

EL CONTEXTO DE UN COMPILADOR

Ademas de un compilador se puede necesitar otros programas para crear un
programa objeto ejecutable. Un programa fuente se puede dividir en modulos
almacenados en archivos distintos. La tarea de reunir el programa fuente a
menudo se confia a un programa distinto llamado preprocesador. El
preprocesador también puede expandir abreviaturas llamadas macros, a

proposicion del lenguaje fuente.

ANALISIS DEL. PROGRAMA FUENTE.

En la compilacidn, el andlisis consta de tres fases:

. Andlisis Lineal, llamado también Analisis Léxico o Exploracion. La forma
para crear un analizador l€éxico es mediante la construccion de un diagrama
que ilustre la estructura de los componentes léxicos del lenguaje fuente y
ademas hacer la traduccion “a mano” del diagrama a un programa para

encontrar los componentes l€xicos.

Su funcion principal es la de leer los caracteres de entrada y elaborar como
salida una secuencia de componentes léxicos que utiliza el analizador

sintactico para hacer el analisis.




[La parte del compilador que se encarga de leer el texto fuente es el analizador
léxico sin embargo, realiza funciones secundarias en la interfaz del usuario,
tales como la de eliminar comentarios, espacios en blancos en forma de
caracteres de espacio en blanco, caracteres de TAB, y de linea nueva en el

programa fuente.

En ciertas circunstancias los analizadores léxicos se dividen en una cascada de
dos fases: una llamada examen y otra llamada analisis léxico; el examinador
se encarga dc realizar labores simples, y el analizador 1éxico se encarga de las

operaciones mas complejos.

Componentes léxicos, patrones y lexemas.

Al mencionar el analisis sintactico, los términos “componentes
Iéxicos”(token),  “patron”, “lexemas” se emplean con un significado
especifico. En general hay un conjunto de cadenas en la entrada para el cual
se produce como salida el mismo componente 1éxico. Estc conjunto de
cadenas se describen mediante una regla llamada patron asociado al
componente léxico. Sc¢ dice que el patrdn concuerda con cada cadena del
conjunto. Un lexema es una secuencia de caracteres en el programa fuente con
la que concuerda el patron para un componente léxico. Los componentes
léxicos se tratan como simbolos terminales de la gramatica del lenguaje
fuente, con nombres en negritas para representarlos.

2. Analisis Jerarquico también denominado Analisis Sintactico. Este se
encarga de reunir los componentes léxicos del programa fuente en frases

gramaticales que el compilador utiliza para sintctizar la salida.
19




Las frases gramaticales del programa fuente se presenta mediante un arbol de

analisis sintactico.

Generalmente se hace una division entre el analisis léxico y el andlisis
Sintactico pero eso es arbitrario, ya que se hace dicha division solo

para simplificar la tarea completa del analisis. Una razon para

determinar la division es si una construccion del lenguaje fuente es
coherentemente recursiva o no. L.as construcciones léxicas no

requieren recursion mientras las construcciones sintacticas suelen

requerirlas.

3. Analisis Semantico. Es aquel que se encarga de encontrar errores
semanticos. En el programa fuente se utiliza una estructura jerarquica
determinada por la fase de andlisis sintictico para identificar operadores y

operandos de expresiones y proposiciones.

Un componente importante del analisis semantico es la verificacion de tipos.
Aqui el compilador verifica si cada operador tiene operandos permitidos por la

especificacion del lenguaje fuente.

LAS FASES DE UN COMPILADOR.

La forma como opera un compilador es por fase, y la funcion de cada fase es

convertir el programa fuente de una representacion a otra.

20




» Administracion de la Tabla de Simbolos.

Un compilador cumple varios desempefios, uno de ellos es examinar todos los
1dentificadores que se utilizan en el programa fuente y tomar toda la
informacion de los atributos de cada identificador. La funcidén de un atributo
es llevar informacion sobre la memoria asignada a un identificador, de que
tipo es, su validez y si es un procedimiento los tipos de ndameros y

argumentos, que método utiliza y que devuelve,

Existe la tabla de simbolos que es una estructura de datos de un registro de un
identificador y de sus atributos. Por tratarse de una estructura de datos el
almacenamiento y consulta de datos de un registro se pueden realizar

rapidamente.

El identificador se almacena en la tabla de simbolos luego de que el analizador
Iéxico ha encontrado a ese identificador en el programa fuente. Una vez que
los datos 1identificadores han sido almacenados en la tabla de simbolos se
pueden utilizar de varnas maneras.

» Deteccion e Informacion de Errores.

Otro desempefio de las fases es encontrar errores y a la vez las fases deben
manejar ese error para continuar compilando y encontrar todos los errores en

el programa fuente.

Tanto la fase del andlisis sintactico y semdntico son las que tienen una alta

probabilidad de encontrar errores en ¢l compilador. Los errores donde la
A




cadena de componentes léxicos violan las reglas de la estructura de lenguajes
son determinados por las fases del analisis sintactico. Durante el andlisis
semantico el compilador intenta detectar construcciones que tengan la

estructura sintactica correcta.

PROGRAMAS DE SISTEMAS RELACIONADOS CON UN
COMPILLADOR.

Preprocesadores, también llamado Precompilador, es un programa que se
ejecuta antes de invocar al compilador. Este programa es utilizado cuando el
programa fuente escrita en el lenguaje que el compilador es capaz de
reconocer (denominado lenguaje anfitridn), incluye estructuras, instrucciones
o declaraciones escritas en otro lenguaje (lenguaje empotrado). El lenguaje
empotrado es siempre de un nivel superior o especializado. Siendo que el
unico lenguaje que el compilador puede trabajar es aquel para el cual han sido
escritas todas las instrucciones del lenguaje empotrado deben ser traducidas a
instrucciones de lenguaje anfitrién para que puedan ser compilados. Asi pues

un preprocesador también es un traductor. y realiza las siguientes funciones:

» Procesamiento de macros: permite al usuario definir macros
(abreviaturas de construccion mas grande).

» Inclusion de archivo: permite insertar archivo de encabezamiento en
el texto del programa.

» Preprocesadores “racionales”: Enriquecen los lenguajes antiguos con

recursos mas modernos de flujo de control y de estructura de datos.
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»> Extension a Lenguajes: estos tratan de crear posibilidades al

lenguaje que equivalen a macros incorporados.

Ensambladores, es el programa encargado de llevar a cabo un proceso
denominado de ensamble o ensamblado. Este proceso consiste en que, a partir
de un programa escrito el lenguaje ensamblador, se produzca el
correspondiente programa en lenguaje maquina (sin ejecutarlo), realizando:

» Laintegracion de los diversos médulos que conforman al programa.

» La resolucion de las direcciones de memoria designadas en el area de
datos para el almacenamiento de variables, constantes y estructuras
complejas; asi como la determinacion del tamafio de estas.

» La identificacion de las direcciones de memoria en la seccion de codigo
correspondientes a los puntos de entrada en saltos condicionales e
incondicionales junto con los puntos de arranque de las subrutinas.

» La resolucion de los diversos llamados a los servicios o rutinas del
sistema operativo, cddigo dindmico y biblioteca de tiempo de ejecucion.

» La especificacion de la cantidad de memoria destinadas para las areas
de datos, cddigos, pila y monticulo necesarias y otorgadas para su
ejecucion.

» La incorporacion de datos y codigos necesarios para la carga del

programa y su ejecucion.

Ensamblado de dos Pasadas, este ensamblador consta de dos pasadas sobre
la entrada, la primera pasada lee una vez un archivo de entrada, en esta pasada

se encuentra todos los identificadores que denoten posiciones de memoria y se
23




almacena en una tabla de simbolos. En la segunda pasada el ensamblador
examina el archivo de entrada de nuevo, esta vez traduce cada codigo de
operacion a la secuencia de bits que representa esa operacion en lenguaje de
maquina y traduce cada identificador que representa una posicion de memoria
a la direccidon dada por cse identificador en la tabla de simbolos. El resultado

de la segunda pasada es codigo de maquina recolocalizable.

Cargadores y Editores de Enlace, ¢l programa que realiza las funciones de
carga y edicion de enlaces se llama cargador, el proceso de carga consiste en
tomar el codigo de maquina relocalizable, modificar las direcciones
relocalizable y ubicar las instrucciones y datos modificados en posiciones

adecuadas a la memoria.

El editor de enlace permite formar un solo programa a partir de varios
archivos de cddigo de maquina relocalizable, estos archivos pueden haber sido

El resultado de varias compilaciones.

HERRAMIENTA PARA LA CONSTRUCCION DE COMPILADORES.

Después de haber aparecido el primer compilador, aparecieron sistemas para
ayudar en el proceso de escritura de compiladores; alguno de estos fueron
sistemas como compiladores de compiladores, generadores de compiladores o

sistemas generadores de traductores.
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Se han creado algunas herramientas para el disefio de componentes especitico
de compiladores dichas herramientas utilizan lenguajes especializados para

especificar e implantar en componente.

Esta es una lista de herramientas utiles para la construccion de compiladores:

»> Generadores de analizadores sintactico: Estos producen analizadores
sintacticos a partir de una entrada en una gramatica independiente del
contexto.

» Generadores de analizadores léxico: Estos generan analizadores léxico a
partir de una especificacion basada en expresiones regulares

» Dispositivos para analisis de flujo de datos: Consiste en la recoleccion
de informacidn sobre la forma en que se transmite los valores de una

parte de un programa a cada una de las otras partes

DEFINICION DE SQL

SQL es el lenguaje estandar para trabajar con bases de datos relacionales y es
soportado practicamente por todos los productos en el mercado.
Originalmente SQL fue desarrollado en IBM Research a principios de los afios
setenta; fue implementado por primera vez en un prototipo de IBM llamado
System R, y posteriormente en numerosos productos comerciales de IBM y de

muchos otros fabricantes.




El nombre oficial es Estandar Internacional del Lenguaje de Bases de Datos.
En un principio, SQL fue disefiado para ser especificamente un “sublenguaje
de datos”

SQL (Lenguaje estructurado de consulta), es un lenguaje para base de datos
relacionales. SQL incluye operaciones tanto de definicion como de
manipulacion de datos el cual nos proporciona las posibilidades de msertar,

actualizar, borrar, realizar y proteger los datos.

COMPONENTES DE SQL.

» Lenguaje de definicion de datos (DDL): El DDL de SQL es aquel que
proporciona ordenes para definir los esquemas de relacion, borrado de
relaciones, modificacion de relaciones y creacion de indices.

» Lenguaje interactivo de manipulacion de datos (DML): EI DML de
SQL es aquel que incluye; un lenguaje de consulta, basado tanto en
algebra relacional como en el célculo relacional de tuplas y ordenes
para insertar, borrar y modificar tuplas de la base de datos.

» DML incorporado se disefio para el uso sin lenguaje de programacion
de proposito general, tales como PL/l1 Cobol, Pascal y C.

» Definicidn de vistas: el DDL de SQL define ordenes para definir vistas.

» Autorizacion: el DDL de SQL incluye ordenes para la especificacion de
los derechos de acceso a relaciones y vistas.

» Integridad: el DDL de SQL incluye ordenes para especificar las
ligaduras de integridad que deben satisfacer los datos almacenados en la

base de datos.
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» Control de transacciones: SQL incluye ordenes para especificar el

comienzo y fin de las transacciones.

CARACTERISTICAS DE SQL.

> SQL es el estandar debido a que todas las bases de datos comerciales
son relacionales.

» Se definen en la norma SQL — 92, los conceptos de sesiones y entornos
de SQL.
Las sesiones son aquellas que proporcionan la abstraccion de un
Cliente con respecto a un servidor. Funcione de la siguiente forma: el
cliente con un servidor SQL, estableciendo una sesion, ejecuta un
Conjunto de instrucciones y luego termina la sesion. Ademas en esta
sesiones pueden contener ordenes para comprometer(Commit) o
retroceder (Rollback) el trabajo realizado en la sesion.
Un entorno es aquel que contiene varios componentes, incluyendo un
identificador de usuario y un esquema. [.os esquemas se pueden
crear o eliminar mediante las instrucciones Create Schema o Drop

Schema.

Ademas los esquemas permiten la ejecucion de varias versiones de

una aplicacion sobre el mismo sistema de base de datos.




ESTRUCTURAS DE SQL
Consulta de esquemas:

» Describe nombre _tabla

» Des nombre tabla
Consultar datos:

» Selectlista_ columna from nombre tabla
Consulta a mas de unatabla:

» Joins
Subconsultas
Condiciones para restringir consulta:

» Where

» Between

» Like

> In

» Not in
Funciones de agregacion:
Avg, Min, Max, Sum, Mod, Count, Stddev, Variance, Abs, Ceil, Floor,
Powerd, Round, Trunc, Sign.
Insercion de datos: Insert
Modificacion de datos: Update
Borrado de datos: Delete
Creacion de tablas: Create Table
Modificacion de tablas: Alter Table
Borrado de tablas: Drop Table
Creacién de Indices: Create Index

Modificacion de indices: Alter Index
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Borrado de indices: Drop Index

5.2 MARCO CONCEPTUAL

ANALISIS: Es aquel que toma divide el lenguaje fuente el los elementos en

que los componen, y a la vez efectia una representacion del programa fuente.

ANALISIS JERARQUICO: Es el que se encarga de reunir los componentes
léxicos del programa fuente en frases gramaticales que el compilador utiliza

para sintetizar la salida.

ANALISIS LINEAL: Es el que se encarga de leer los caracteres de entrada y
elaborar como salida una secuencia de componentes léxicos que utiliza el

analizador sintactico para hacer el analisis.

ANALISIS SEMANTICO: Es el que se encarga de encontrar errores

semanticos en el programa fuente.

BASE DE DATOS: es una coleccion de datos almacenados légicamente en

estructuras de datos y fisicamente en un medio de almacenamiento secundario.

BASE DE DATOS RELACIONALES: es aquella en que los datos son
percibidos por el usuario como tablas y los operadores disponibles para el

usuario son operadores que generan nuevas tablas a partir de las anteriores.
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CARGADORES: Es el que se encarga de tomar el codigo de méquina

relocalizable y modificar sus direcciones.

COMPILADOR: Es un programa que lee el lenguaje fuente y lo traduce al

lenguaje objeto.

DISPOSITIVOS PARA EL ANALISIS DE FLUJO DE DATOS: Es el que se
encarga de la recoleccion de informacion sobre la forma en que se transmiten

los valores de una parte del programa a cada una de las otras partes.

EDITOR DE ENLACE: Es el que permite formar un solo programa a partir de

varios archivos de cddigo maquina relocalizable.

EDITORES DE ESTRUCTURA: Es el que toma los datos de entrada una

secuencia de ordenes para construir un programa fuente.

ENSAMBLADORES: Es el que se encarga del procesamiento del codigo

ensamblador que es producido por los compiladores.

ENSAMBLADO DE DOS PASADAS: Es el que consta de dos pésadas sobre
la entrada, la primera lee una vez un archivo de entrada y la segunda pasada el
ensamblador examina el archivo de entrada de nuevo y traduce cada codigo de
operacion a la secuencia de bits.

ENTORNO: Es aquel que contiene varios componentes, incluyendo un

identificador de usuario y un esquema.
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GENEADORES DE ANALIZADORES LEXICOS: Son los que generan
analizadores léxicos a partir de una especificacion basada en expresiones

regulares.

GENERADORES DE ANALIZADORES SINTACTICO: Son los que
producen analizadores sintactico a partir de una entrada en una gramatica

independiente del contexto

IMPRESORAS ESTETICAS: Es la que imprime un programa para que resulte

entendible al el usuario.

INTERPRETE: Es el encargado de realizar todas las operaciones, ordenes,
sentencias que contienen el programa fuente y estos resultados se pueden ver

en el programa objeto.

LENGUAJE DE DEFINICION DE DATOS: (DDL) Es el que proporciona
ordenes para definir los esquemas de relacion, borrado, modificacion de

relaciones y creacion de indices.

LENGUAIJE DE MANIPULACION DE DATOS: Es un lenguaje de consulta
de datos, basado tanto en el algebra relacional como el calculo relacional de
tuplas y ejecuta las ordenes para insertar, borrar, y modificar tuplas en una

base de datos.
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LENGUAIJE FUENTE: Es un lenguaje de programacion tradicional o un
lenguaje especializado. LENGUAJE OBJETO: Es un lenguaje de

programacion o el lenguaje maquina de cualquier computador.

PREPROCESADORES: Son los encargados de producir la entrada para un

compilador.

SESIONES: Es la que proporcionan la abstraccion de un cliente con respecto a
un servidor.
SINTESIS: Es la que se encarga de construir el programa objeto teniendo en

cuanta la representacion intermedia.

SQL: (Structured Query Languaje, Lenguaje Estructurado de Consulta), es un

lenguaje para base de datos relacionales.

VERIFICADORES ESTATICOS: Es la que descubre errores potenciales

luego de que ha leido y analizado el programa.
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6. METODOLOGIA

6.1 TIPO DE ESTUDIO

El disefio e implementacion de este proyecto estd enfocado a la solucidn de las
necesidades de los estudiantes, orientados estas a la puesta en practica de los
conocimientos adquiridos en la asignatura base de datos por lo cual no se
busca disefiar una nueva aplicacion que genere conocimiento cientifico, sino
mejorar la implementacion de los sistemas manejadores de bases de datos; por

estarazon el tipo de estudio es técnico-cientifico.

6.2 LINEA DE INVESTIGACION

El contenido del proyecto cumple con unos requerimientos establecidos a lo

largo de la Investigacion y que podra satisfacer las necesidades de los
estudiantes de Ingenieria de Sistemas de quinto y sexto semestre en la
asignatura de Laboratorio de Informatica V, este proyecto cumple con las
caracteristicas del desarrollo de un software y por lo tanto pertenece a la linea

de Investigacion de un Sistema de Informacion.
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6.3 METODOLOGIA

La metodologia que se aplicard en este proyecto serd la del modelo de ciclo

de vida en Espiral.

El modelo del espiral es un modelo de ciclo de vida orientado a riesgos que
divide un proyecto en mini proyectos. Cada mini proyecto se centra en uno a
mas riesgos importantes hasta que todos €stos estén controlados. El concepto
<< riesgo>> se define ampliamente, y puede referirse a requerimientos pocos
comprensibles, arquitecturas pocos comprensibles, problemas de ejecucion
importantes, problemas de tecnologia subyacente, y demas. Después de
controlar todos los riesgos mas importantes, el modelo en espiral finaliza en el

mismo modo que el modelo de ciclo de vida en cascada.

La 1dea basica que subyace en el modelo en espiral es que se parte de una
escala pequefia en el modelo, se localizan los riesgos, se genera un plan para
manejar los riesgos, y a continuacion se establece una aproximacion a la la
siguiente iteracion. Cada iteracion supone que el proyecto pasa a una escala
superior. Se avanza un nivel en el espiral, se comprueba que se tiene lo que se

desea, y después comienza a trabajar en el siguiente nivel.

Cada iteracion lleva consigo seis pasos que son:
» Determinar objetivos, altemativas y limites.
» ldentificar y resolver riesgos.

» Evaluar las alternativas.
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» Generar las entregas de esta iteracion, comprobar que son correctas.
» Planificar la siguiente iteracion.

» Establecer un enfoque para la siguiente iteracion.

En el modelo en espiral, las primeras iteraciones son las menos costosas.
Supone menos gatos desarrollar el concepto de operacion que realiza el
desarrollo de los requerimientos, y también es menos costoso desarrollar los
requerimientos que llevar a cabo el desarrollo del disefio, la implementacion

del producto y la prueba del mismo.

El modelo se puede combinar con otros modelos del ciclo de vida de dos
formas distintas. Se puede comenzar un proyecto con una serie de iteraciones
para reducir los riesgos; despu€s de que se hayan reducidos los riesgos a un
nivel aceptable, se puede terminar el esfuerzo del desarrollo con otro modelo

de ciclo de vida no basado en riesgos.

Una de las ventajas importantes del modelo en espiral es que mientras que los
costos suben, los riesgos disminuyen. Cuanto mas tiempo y dinero emplee,
menores seran 1os riesgos, que es exactamente lo que se quiere en un proyecto

de desarrollo rapido.

El modelo en espiral proporciona al menos tanto control de gestion como el
modelo de en cascada tradicional. Se tiene los puntos de verificacion al final
de cada iteracion. Como el modelo esta orientado a riesgos, le proporciona con

anterioridad indicaciones de cualquier riesgo insuperable. Descubrira si el
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proyecto no se puede realizar por razones técnicas u otras razones, y esto no

supondré un coste excesivo.
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Recursos humanos._

7. RECURSOS

' Concepto "unidad !Valor/ hora | Tiempo requerido hras | Valor total
s semanales / meses §

Asesor en ing.|l 30.000 416 $2.880.000
de sistemas [
Asesor  en|l 110000 [2/2 $160.000 |
metodologia :

Ing. de sistemas |3 18.000 16/6 $3.072.000
Total recursos humanos | $6.112.000

i

Recursos técnicos.

Concepto unidad | Valor total
Computador con software | | $2.000.000
'Herramienta C++ Builder |1 1$350.000
Servicios |
Fotocopiado \ $40.000
Transcripciones $50.000
Empastado $20.000
| Papeleria $25.000
Total recursos técnicos $2.485.000

Imprevistos: 10% del total de gastos del proyecto.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

|

Dias |1]2[3[4][5]6] 7 [8]9f10]11[12]13T14]15716[17]18]19]20[21[22]23[24[25]26 27[28]29
Febrero ' L
Marzo TN N T - ..
Abril |ATA[A|A[A A[AA[A|A|ATA|A[AIA|ATA|A|ATA| |B|B|B|B B|B
Mayo |B/B|B|B|(B[BI B [B[B| | [clclc|c]|clclclclclc|c[c]|cC
[“Jwio D D|D[DDIDID [DID|D[D|D[D D|[D|D[D[B|D|D[D[D|D[D DD D|D
ACTIVIDADES

A. Andlisis Iéxico y sintactico de las instrucciones (select, insert, delete,update)

B. Analisis semantico y conclusion del analisis Iéxico.
C. Disefio e implementacion de los dispositivos de informacion.

D. Implementacion de la fase de ejecucion de codigo



9. INGENERIA DE REQUISITOS

9.1 RECONOCIMIENTO DEL PROBLEMA.

Dentro del plan de estudio del programa de Ingenieria de Sistemas de la
facultad de Ingenieria de Sistemas en la Corporacion Educativa Mayor del
desarrollo Simén Bolivar se propone una asignatura que marca una incidencia
profunda al interior de la carrera, dicha asignatura es denominada bases de

datos y laboratorio de informatica V.

Debido a que estas asignaturas son de vital importancia se hace necesario que
los estudiantes obtengan un conocimiento profundo tanto tedrico como
practico del manejo de las bases de datos y es aqui en el nivel practico donde
se presenta un gran inconveniente y es el de no poder profundizar los
conocimientos adquiridos en la asignatura en el ambito tedrico. Esto es por
que la herramienta de lenguaje estructurado de consulta SQL plus oracle
utilizada para las practicas tiene un alto costo en el mercado, por lo cual los
estudiantes no pueden tenerla en su casa y aunque los equipos de las salas de
informatica de la universidad cuentan con dicha herramienta en numero de los
equipos no es suficiente para la cantidad de estudiantes que existen

actualmente en quinto semestre en adelante.

Debido a estas dificultades que se presentan en los laboratorios de informatica

nos hemos visto en la necesidad de crear un interprete para analizar y ejecutar
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las sentencias del lenguaje estructurado de consulta SQL plus oracle el cual
debe cumplir con los objetivos propuestos al momento de ser utilizados por
los estudiantes de la facultad de ingenieria de sistemas de una forma rapida y
eficiente y de facil portabilidad permitiendo asi que los alumnos se lo pueden
llevar y practicar dicha herramicnta desde un computador ajeno a los de la

universidad.

9.2 RECOLECCION DE INFORMACION.

Teniendo en cuenta la experiencia de nosotros como estudiantes nos hemos
dado cuenta que en la facultad de ingenieria de sistemas de la universidad
Simoén Bolivar no se desarrollan profundamente los conocimientos practicos
de la asignatura base de datos debido a la escasez de computadores en los
laboratorios y lo costoso de la aplicacion del lenguaje estructurado de consulta
para tenerla en sus casas. Debido a las experiencias vividas como estudiantes
tenemos toda la informacion necesaria para poder desarrollar una aplicacion

que cumpla satisfactoriamente con las necesidades de los estudiantes.

9.3 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS.

9.3.1 Generalidades.

En la universidad Simon Bolivar en la facultad de ingenieria de sistemas de
quinto semestre en adelante se dicta la asignatura de bases de datos que cuneta
con un nivel de practica llamado laboratorio V. Actualmente por medio de
esta asignatura los estudiantes adquieren conocimientos acerca del manejo de

las bases de datos sin embargo al llegar al momento de la practica los
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La alta directiva de ka universidad ha tomado conciencia de esta problematica
y pensando en las necesidades de los estudiantes ha planteado varias
soluciones entre ellas un interprete para analizar y ejecutar las sentencias del
lenguaje estructurado de consultar SQI. oracle que les sea de facil manejo y

portabilidad a los estudiantes para reforzar sus conocimientos.

9.3.1.1 Referencia del sistema

El lenguaje estructurado de consulta SQL plus (ORACLE).

9.3.1.2 Descripcidn general

Este sistema es una aplicacion de software destinada a apoyar el aprendizaje
de los estudiantes en el manejo de base de datos.

Principalmente es una herramienta para que los estudiantes puedan practicar el
Lenguaje Estructurado de Consulta SQL plus (ORACLE). Se caracteriza por
ser un interprete que analiza y ejecuta sentencias de dicho lenguaje que pueda
adaptar a las necesidades de los estudiantes. Ademas proporciona seguridad e
integridad de la informacion y facilite las labores del organismo que lo

requiere en este caso los estudiantes de la facultad de ingenieria de sistemas.

9.3.1.3 Restricciones generales
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Los requisitos minimos del software estan relacionados con el cumplimiento

de las siguientes funciones.

» Administracion, seguridad e integridad de datos.

> Ingreso y sistematizacion de datos.

9.4 CASOS DE USO

CASO 1

TABLAS
Actorl Sistema Actor2

Administrador: Se encargara de la Usuario: Hace uso de los
Modifica las tablas | modificacion de los recursos del sistema Por medio
segun los datos, y si es posible su |de una mterfaz grafica que le

requerimientos del
administrador en el
sistema.

reconstruccion. kn caso
de fallos en el sistema
por el uso indebido de
SuS Tecursos.

permitira consultas, creacion Y
modificacion de los registros
existentes.




Administrador

Figura 1.1 Casos de uso: mantenimiento de tablas

> P

Reporte de cambio de los registros

N\

Usuario

CASO 2

VISTAS

Actorl Sistema Actor2

Administrador : Se encargara de las Usuario:

Modifica las vistas modificaciones de las | El usuario interactua
segun los vistas que el con una interfaz grafica

requerimientos del
administrador en el
sistema.

administrador o el
usuario proporciona.

que le permite realizar
consultas, creacion,
modificacion,
eliminacion de vistas.
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Administrador

from Use Case View)

-

>

Requerimiento de fos servicios del

sistema
.l'\:\
\

\

l
\
|

<<include>>

: b

Interfaz utilizada por el usueric para

las modificaciones

Usuario

(from Use Case View

Figura 1.2 Casos de uso: mantenimiento de vistas

CASO 3
SEGURIDAD
Actor 1 Sistema Usuarios
Administrador: Solo podra tener acceso a las

Se definira el acceso
a la base de datos, se
podra crear,
modificar, eliminar
usuarios, ademas se
podra asignar
permisos, roles

Proceso que define los
usuarios, permisos, los
roles y el acceso a la
base de datos.

base de datos, de acuerdo al
usuario especificado (permisos).




Administrador

registros de ia base de datos

<<include>>

Restrinciones a los datos del
sistema

Usuario

Figura 1.3 Casos de uso: mantenimiento de seguridad

CASO 4

SQL

Actor 1 Sistema Actor 2
Administrador : | Procesos de mteraccion | Usuario:

Tiene acceso a una serie
de opciones que le
permitiran realizar
|diferentes opciones tales
' como: editar ejecutar,
obtener ayuda,
 configurar

con el sistema tanto del
administrador como del
usuario

1]

Se visualiza una serie de
opciones en donde el
usuario puede intcractuar
con el usuario.
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4 Y

procesos de interaccion con el

viniistrador i
Adminiistrado! sistema

Figura 1.4 Casos de uso: Editor

Usuario

CASO 5:

ARCHIVO

Actor 1 | Sistema Actor 2 _
El administrador: Procesa la opcion que el | Usuario:

Puede crear, cargar un iadministrador oel
archivo que ha sido usuario realiza, bien sea
creado anteriormente, crear, cargar, guardar

| guardar un archivo. archivos.
i

El usuario puede crear,

cargar, guardar archivos

que contienen

Instrucciones a ejecutar.
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Administrador

prestacion de otros servicios

A

Usuario

Figura 1.5 Casos de uso: proceso de archivo

CASO 6:
EDICION
Actor 1 Sistema Actor 2
Administrador: Procesa la edicion de los | Usuario:

El administrador puede
acceder una serie de
opciones tales como
copiar, pegar,
reemplazar, seleccionar,
todo y buscar, siempre y
cuando haya un archivo
cargado.

i
f
|

datos requeridos.

El usuario puede editar
cualquier instruccidn que
desce.
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Edicion de los datos requeridos

T
[ 7 /A\ \\\
) ~.
- ] .
P 2z <<Include>> e ‘
P 2 RN ':\’)
./R\ 7 e _..(
./ - //
jﬁ g /
7N 5 ] ,,/’ Usuario
Fqinistra ey Peticion de otros servicios
Figura 1.6 Casos de uso: editar instrucciones
CASO 7
EJECUTAR
Actor 1 | Sistema | Actor 2
Administrador Proceso que ¢jecuta la Usuarto:

Puede ejecutar
operaciones definidas
 para el editor.

\instruccion dada por el
administrador o el
usuario.

| Ejecuta operaciones
defimdas por el editor.

Administrador

<<include>>

Edicion de los datos requeridos

Usuario

Figura 1.7 Casos de uso: ejecucion de instrucciones

o
@




CASO 8

AYUDA
Actor 1 ' Sistema Actor 2
Administrador: Le muestra en la pantalla | Usuario

Solicita la ayuda del
sistema que esta en linea
' para orientarlo en el
'manejo del sistema

al administrador o al
usuario las pautas
correctas sobre como
debe actuar para
conseguir que el sistema
realice eficientemente las
operaciones que desca

Recibe la informacion
suministrada por el
sistema sobre el item
consultado.

Administrador i S

Visualizacion de fas posibles guias

para el usuario y e administrador

Usuario

Figura 1.8 Casos de uso: visualizar ayuda del sistema

CASO 9

CONFIGURAR

Actor ] Sistema Actor 2
Administrador: Le muestra en pantalla al |Usuario:

Proporciona una
configuracion del editor
de acuerdo a un conjunto

administrador o al
usuario las variables que

se pueden manipular

Puede configurar el
 editor de acuerdo a un
| conjunto de variables.
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de variables que el para reestructurar et

determine . editor. B
O o @)
T —— —
Administrador restructuraciones del editor de los USTaB

datos

<<include>>

edicion de los datos requeridos

Figura 1.9 Casos de uso: configuracion del editor




10. INGENIERIA DE INFORMACION

10.1 MISION.

La mision institucional establece el compromiso de facilitar el acceso a la
Educacion Superior de los sectores populares, en especial, en aquellos que
pueden generar el desarrollo d nuevas formas de gestion social y empresarial.
En ese sentido, las Industrias de la Informacion Tecnoldgica y Cientifica,
constituyen un elemento fundamental para poder percibir y desarrollar estas
actividades a través de La Ingenieria de Sistemas, con el apoyo del
conocimiento y las herramientas de las Ciencias Informatica, Telematica,

Robotica, Cibernética y Mecamatica.

Los avances en la Tecnologia Computacional, en la Ingenieria del Software y
en las Telecomunicaciones, hacen necesario formar profesionales con este tipo
de conocimientos, que apliquen la Ingenieria para producir Informacion con
calidad, confiabilidad, oportunidad, transparencia, precision y seguridad. Asi,
quienes sc profesionalicen en el Area, podran desempefiarse en las
Organizaciones disefiado, desarrollando, administrando, auditando vy
controlando los Sistemas, aplicando los conocimientos con técnicas y
procedimientos modernos, lo que facilitara la gestion de los Administradores
para la planeacion y toma de decisiones gerenciales en los diferentes sectores
de la comunidad: Economico, productivo, politico, social, de servicios y en el

arca cientifica de la investigacion.




10.2 VISION.

El Programa de Ingenieria de Sistemas de [.a Corporacion Educativa Mayor
del Desarrollo Simon Bolivar, es un ente de produccion de conocimientos en
ciencia y tecnologia, con fines de cumplimiento a cabalidad de las funciones
de Docencia, Investigacion y Extension, en el cual se ofrece un ambiente de
formacion modemo, al alcance de la comunidad, brindando opciones de
superacion, justicia y equidad a los individuos de la sociedad en todos los
estratos sociales, particularmente en el medio _ bajo, procurando mejorar su
bienestar personal y familiar, y su insercion hacia el Siglo XXI llamado desde

ahora El siglo de la Informacion, las Comunicaciones y las Humanidades.

10.3 PROPOSITOS.

El programa tiene como proposito formar integralmente a los egresados para
que con su accion puedan analizar, interpretar, explicar y transformar los
problemas y las soluciones de las Industrias de la Informacion Tecnologica y
cientifica, asumiendo la Ingenieria de Sistemas como un proceso trascendental

en la insercion del Pais al Siglo XXI.
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1. ANALISIS DEL SISTEMA




11.1 DICCIONARIO DE DATOS

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Datos del usuario

Descripcion

Contiene datos basicos dei usuario

Proviene de proceso

 Usuario

Para los procesos

Interpretar las sentencias SQL

| Estructura de datos

|4FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Respuesta al usuario

Descripcion

Resultado de la instruccion dada por el usuario

Proviene de proceso

| Interpretar las sentencias de SQL

Para los procesos

Usuario

Estructura de datos

[FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Usuario valido

Descripcion

Los datos del usuario o adminiswrador son validos

Proviene de proceso

| Validar datos de usuario

Para los procesos

Escribir instrucciones

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Consulta usuario

Descripcion

Regresa informacion basica para consultar usuarios

Proviene de proceso

Para los procesos

! Validar datos de usuario

Estructura de datos

f Usuarios y perfiles
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[FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

| Sentencia SQL

Descripcion

| Contiene la instruccion que se va a ejecutar

' Proviene de proceso

| Escribir instrucciones

Para los procesos

| Validar sentencia

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Sentencia valida

Descripcion

Contiene la instruccion validada

Proviene de proceso

Validar sentencia

Para los procesos

Ejecutar instrucciones

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Respuesta al administrador o usuario

Descripcion

Resultado de la instruccion dada por el administrador
0 usuario

Proviene de proceso

Ejecutar instrucciones

Para los procesos

Usuario

|Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Tipo de instruccion DML

Descripcion

Especifica si la instruccion es de tipo DML

Proviene de proceso

Reconocer tipo de instruccion

Para los procesos

Ejecutar DML

Estructura de datos
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[FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Actualizar datos

Descripcion Introduce y almacena nuevos datos
Proviene de proceso Ejecutar DML

! Para los procesos B
 Estructura de datos Datos

FLUJO DE DATOS
Flujode datos Consultar datos
Descripcion Proporciona informacion acerca de la existencia de

los datos

Proviene de proceso

Para los procesos

|Ejecutar DML

Estructura de datos Datos ) N
FLUJO DE DATOS
Flujo de datos Respuesta DML

Descripcion Resultado de la instruccion DML dada por el
administrador o usuario

Proviene de proceso Ejecutar DML

Para los procesos | Usuario

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

éTipo de instruccion DDL
|

Descripcion

|Especifica si la instruccion es de tipo DDL

Proviene de proceso

' Reconocer tipo de instruccion

Para los procesos

'Ejecutar DDL

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Actualizar vista

Descripcion

Actualiza los datos en constante cambio en las vistas
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Proviene de proceso

Ejecutar DDL

Para los procesos

Estructura de datos

Vistas

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Consultar vista

Descripcion

Regresa informacion basica para consuitar vistas

Proviene de proceso

Para los procesos Ejecutar DDL
Estructura de datos Vistas

FLUJO DE DATOS
Flujo de datos Actualizar tabla
Descripcion Introduce y aimacena nuevos datos en las tablas

Proviene de proceso

Ejecutar DDL

' Para los procesos

Estructura de datos

Tablas

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Consulitar tabla

Descripcion

Permite saber informacion de las tablas del sistema

Proviene de proceso

Para los procesos Ejecutar DDL
Estructura de datos Vistas
FLUJO DE DATOS

Flujo de datos Respuesta DDL

|
|
g

Descripcion

Proviene de proceso

Resultado de la instruccion DDL dada por el
administrador 0 usuario

F,jecutar_DDL

Para los procesos

Usuario

Estructura de datos
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FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Descripcion

Datos administrador

Datos basicos del administrador

| Proviene de proceso

Administrador |

 Para los procesos

Validar datos del administrador

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS
Flujo de datos Consultar administrador
Descripcion Consulta si el administrador existe

Proviene de proceso |

Para los procesos

Validar datos del administrador

Estructura de datos

Usuarios y perfiles

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Respuesta administrador

Descripcion

Resultado de la instruccion dada por el administrador

Proviene de proceso

Ejecutar instrucciones

Para los procesos

Administrador

Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Opcidn seleccionada

Descripcion

Contiene la opcion que el administrador selecciona
(tabla, vista o seguridad)

Proviene de proceso

Cargar ment

Para los procesos

Iniciar asistente

'Estructura de datos

'FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Respuesta administrador asistente

Descripcion

Resultado de la instruccion dada por el administrador
en el asistente

Proviene de proceso

Iniciar asistente

I
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i Para los procesos

Administrador

f_Estructura de datos

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Actualizar perfil

Descripcion

Introduce y almacena nuevos datos de perfiles

Proviene de proceso

Activar asistente de mantenimiento de perfiles

Para los procesos

Estructura de datos

' Perfiles

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

| Consultar perfil

Descripcion

Consulta informacion relacionada con los perfiles

Proviene de proceso

 Para los procesos

Activar asistente de mantenimiento de perfiles

i Estructura de datos

Perfiles

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Actualizar roles

Descripcion

Actualiza y almacena los datos del role

Proviene de proceso

Activar asistente de mantenimiento de roles

Para los procesos

!Estructura de datos

Roles

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

| Consultar roles

| Descripcion

Regresa informacion basica para consultar roles

Proviene de proceso

Para los procesos

Activar asistente de mantenimiento de roles

Estructura de datos

Roles
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FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Actualizar privilegios

Descripcion
Proviene de proceso

Actualiza y almacena datos de privilegios

Activar asistente de mantenimiento de privilegios

Para los procesos

Estructura de datos

Privilegios

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Consultar privilegios

Descripcion

Consulta informacion relacionada con privilegios

Proviene de proceso

Para los procesos

Activar asistente de mantenimiento de privilegios

Estructura de datos

Privilegios

FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

| Actualizar usuario

Descripcion

Modifica y almacena nuevos datos de usuario

Proviene de proceso

Activar asistente de mantenimiento de usuarios

Para los procesos

Estructura de datos

‘Usuario

'FLUJO DE DATOS

Flujo de datos

Consultar usuario

Descripcion

Consulta informacion basica de los usuarios

Proviene de proceso

Para los procesos

Activar asistente de mantenimiento de usuarios

Estructura de datos

| Usuario

'PROCESOS

Proceso Interpretar sentencias SQL
Descripcion Analiza sentencias SQL
Entrada Datos del usuario o administrador
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Salida

Instruccion ejecutada y visualizada

Resumen logico

Recibe los datos del usuario o administrador, verifica
que sean validos, si lo son, les permite ejecutar
instrucciones y asi poder mandar un resultado de
dicha instruccion.

PROCESOS

Proceso ' Validar datos del usuario
Descripcion Verifica datos del usuario
'Entrada Datos del usuario )
Salida Usuario valido

Resumen logico

Este proceso verifica que los datos del usuario sean
correctos, si lo son, puede tener acceso a las opciones
' determinadas para €l.

PROCESOS
Proceso Escribir instrucciones
Descripcion Se escribe la instruccion o las instrucciones a ejecutar
Entrada Usuario valido
Salida Sentencia SQL

Resumen logico

En este proceso el usuario escribe la instruccion que
desea ejecutar, para después ser validada. 5

PROCESOS
Proceso Validar sentencia
Descripcion Verificar si la instruccion escrita por el usuario es
correcta - .
Entrada Sentencia SQL
Salida Sentencia valida

Resumen logico

Mediante este proceso se verifica si la instruccion
esta escrita correctamente utilizando un analizador
sintactico.
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|PROCESOS

Proceso Ejecutar instrucciones
Descripcion Ejecuta la instruccion o instrucciones dadas por el
usuario
Entrada Sentencia vélida

Salida

| Respuesta al usuario

Resumen logico

!
f

| Este proceso toma la sentencia valida, luego la
gjecuta, y posteriormente le envia una respuesta al
usuario.

PROCESOS B
Proceso Reconocer tipo de instrucciones
Descripcion Determina que tipo de instruccion es, si es DML o
DDL
Entrada Sentencia valida
Salida Tipo de instruccion DML o DDL

Resumen logico

Este proceso toma la sentencia valida, y determina
que tipo de instrucciéon es, DML o DDL.

PROCESOS

Proceso

| Ejecutar DML
r

Descripcion

 Ejecuta instruccion del tipo DML

Entrada

Tipo de instruccion DML — Consultar dato

Salida

Actualizar Dato — Respuesta DML

Resumen logico

Después de haber determinado el tipo de instruccion
DML, este proceso la ejecuta, y asi poder enviar una
respuesta al usuario.

PROCESOS
Proceso Ejecutar DDL
Descripcion
Fntrada Tipo de mstruccion DDL — Consultar vista —

Consultar tabla
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Salida

Actualizar vista — Actualizar tabla — Respuesta DDL —\

Resumen logico

Después de haber determinado el tipo de instrucciéon |
DDL, este proceso la ejecuta, y asi poder enviar una
respuesta al usuario.

PROCESOS

Proceso Validar datos del administrador
Descripcion Verifica datos del administrador
Entrada Datos del administrador )
Salida Dato valido

Resumen logico

'Este proceso verifica que los datos del administrador
sean correctos, si lo son, puede tener acceso a las
diferentcs opciones

PROCESOS
Proceso Cargar menu
Descripcion Muestra las opciones del sistema
Entrada Dato valido
Salida Opcion seleccionada

Resumen logico

En este proceso el administrador puede selcccionar
cualquier opcion que desee realizar en el sistema.

PROCESOS |
Proceso Iniciar asistente
Descripcion Se activa el asistente para efectuar la opcion
seleccionada
Entrada Opcion seleccionada
Salida ' Repuesta administrador asistente

Resumen logico

En este proceso el administrador, dependiendo de la
opcion que halla seleccionado, se activara un
asistente para que pueda realizar dicha opcion.
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PROCESOS

Proceso

Activar asistente de tabla

Descripcion

Se activa el asistente correspondiente a las tablas

Entrada

Opcion seleccionada tabla

Salida

Datos tabla

Resumen légico

Si la opcion seleccionada es tabla, se activara un
asistente, el cual le permitird al administrador realizar
operaciones relacionadas con las tablas del sistema.

PROCESOS
Proceso Activar asistente de vista
Descripcion | Se activa el asistente correspondiente a las vistas
Enwrada Opcion seleccionada vista
Salida Datos vista

Resumen logico

Si1 la opcion seleccionada es vista, se activara un
| asistente, el cual le permitira al administrador realizar
%operaciones relacionadas con las vistas del sistema.

PROCESOS
Proceso Activar asistente de seguridad
Descripcidn Se activa el asistente correspondiente a seguridad
Entrada Opcion seleccionada seguridad
Salida Datos seguridad

' Resumen logico

St la opcidn seleccionada es seguridad, se activard un
asistente, el cual le permitird al administrador realizar
operaciones relacionadas con la seguridad del
sistema.

PROCESOS

Proceso

Activar asistente de mantenimiento de perfiles

Descripcion

Se activa el asistente correspondiente a
mantenimiento de perfiles

'Entrada

Opcion seleccionada — Consultar perfil
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Salida

Actualizar perfil — Datos seguridad

Resumen logico

Si la opcion que se selecciono es mantenimiento de
perfiles, el administrador mediante un asistente podra
realizar operaciones relacionadas con ese
mantenimiento como (crear, modificar, eliminar) .

PROCESOS
Proceso TActivar asistente de mantenimiento de roles
Descripcion Se activa el asistente correspondiente a
mantenimiento de roles ]
Entrada Opcion seleccionada — Consultar roles
Salida | Actualizar roles — Datos seguridad

Resumen logico

'Si la opcion que se selecciond es mantenimiento de
roles, el administrador mediante un asistente podra
realizar operaciones relacionadas con ese
mantenimiento como (crear, modificar, eliminar roles

_|de usuarios) .

' PROCESOS
Proceso Activar asistente de mantenimiento de privilegios
Descripcion Se activa el asistente correspondiente a
mantenimiento de privilegios
Entrada Opcion seleccionada — Consultar privilegios B
Salida Actualizar privilegios — Datos seguridad

Resumen logico

Si la opcion que se selecciono es mantenimiento de
privilegios, el administrador mediante un asistente
podra realizar operaciones relacionadas con ese
mantenimienio como dar los permisos a los usuarios
_para ejecutar ciertps comandos .

'PROCESOS
Proceso Activar asistente de mantenimiento de usuarios
Descripcion Se activa el asistente correspondiente a

mantenimiento de usuarios




Entrada

Opci6n seleccionada — Consultar usuario

Salida

Actualizar usuario — Datos seguridad

Resumen l6gico

Si la opcion que se selecciono es mantenimiento de
usuarios, el administrador mediante un asistente
podra realizar operaciones relacionadas con ese
mantenimiento como (crear, modificar, eliminar
usuarios) .

ALMACEN DE DATOS

Almacén de dates

Usuarios y perfiles

Descripcion

Almacena los datos completos de los usuarios y los
perfiles

Flujo de datos

recibidos
Flujo de datos Regresa la informacion basica para consultar a un
proporcionados usuario y los perfiles

ALMACEN DE DATOS

e

Almacén de dates

Dato

Descripcion Almacena datos
Flujo de datos Actualiza datos
recibidos

Flujo de datos
proporcionados

Regresa la informacion basica para consultar datos

ALMACEN DE DATOS

Almacén de dates

Vista

Descripcion Almacena los datos completos de las vistas

Flujo de datos Actualiza las vistas

recibidos

Flujo de datos Regresa la informacion basica para consultar vistas
proporcionados
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ALMACEN DE DATOS

Almacén de datos 1!Tabla

Descripcion Almacena los datos completos de las tablas
Flujo de datos Actualiza tabla

recibidos

Flujo de datos Regresa informacion basica para consultar tablas
proporcionados

ALMACEN DE DATOS

Almacén de datos

Perfiles

'Descripci(’)n Almacena los datos completos de los perfiles
Flujo de datos Actualizar perfiles
recibidos

Flujo de datos
proporcionados

Proporciona informacion para consultar perfiles

ALMACEN DE DATOS

Almacén de datos |Roles
Descripcion Almacena los datos completos de los roles
Flujo de datos Actualizar roles
recibidos
Flujo de datos Regresa informacion béasica para consultar roles
proporcionados
ALMACEN DE DATOS

Almacén de datos

Privilegios

Descripcion

Almacena los datos completos de los privilegios

Flujo de datos
recibidos

Actualizar privilegios

Flujo de datos
proporcionados

[

Proporciona informacion para consultar privilegios
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ALMACEN BE DATOS

Almacén de datos !Usuarios

|
T :
Almacena los datos completos de los usuarios

Descripcion

Flujo de datos Actualizar usuarios

recibidos

Flujo de datos Regresa informacion basica para consultar usuarios
proporcionados




DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS
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INTERPRETE PARA ANAILIZAR Y FEIFCUTAR T.AS SENTENCTAS DF SOT.

1.TABIJAS
v
B 1 1 CREAR
— % 1.2 MODIFICAR
—® 1.3 ELIMINAR
4.1 ARCHIVO
[y 4.1.1 CARGAR
oy 4.1.2 CREAR
. 113 GUARDAR
L 4.1.4 SALIR

2. V[STAS 3.SHGURIDAD
\/
i 2.1 CREAR 3.1 PERFILES
3.2
~—» 2.2 MODIFICAR —> RQRE
3.3 PRIVILEGIOS
> 2.3 ELIMINAR ™ SOBRE SISTEMA
—®» 34 1ISTJARIOS
4| SQL
v
l —» 331 CREAR
2 EDI 3 ' )
4.2 EDICION 43 EJECUTAR 4.4 AYUDA -~ s
MODIFICAR
4.2.1 COPIAR
- —— 4.4.1 ACERCA
43.1 EJECUTAR | [ a 3.3.3
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5 4.2.3 ™ RSINTAXIS @
REEMPLAZAR 443 COM __»| CONFIGURAR
g || 44
|| 424 SEL.TODO | —® 4.33CANCELAR DDL ¥ DML
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FUNCIONES DEL DIAGRAMA FUNCIONAL

1. TABLAS: En esta opcién tendra acceso el administrador y el usuario
y les permite administrar las tablas, ya que se desprende un menu

donde nos permite crearlas, modificarlas y eliminarlas.

1.1. CREAR TABLAS: Mediante esta opcion el usuario y ¢l administrador
podra crear tablas en el sistema; esta opcion representa una alternativa grafica
para el comando Create Table, el usuario seleccionara el nombre de la tabla y

luego agregara los campos y restricciones inherentes a ella.

1.2. MODIFICAR TABLAS: Esta opcidén representa una alternativa
grafica al comando Alter Table, el usuario o el administrador digita el
nombre de la tabla y el sistema verifica que exista, en el caso de existir
muestra los campos que la conforman y las restricciones aplicables
permitiendo : agregar campos, modificar campos, agregar

restricciones, borrar restricciones o modificar restricciones.

1.3. ELIMINAR TABLAS: Esta opcion representa una alternativa del
comando Drop Table, donde el usuario o el administrador digita el
nombre de la tabla y el sistema verifica la existencia de la misma; si
existe muestra la informaciéon sobre la misma y solicita confirmacién

sobre la eliminacion.

2. VISTAS: Esta opcion utilizada por el administrador y el usuario

sirve para realizar vistas, eliminar y modificar.
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2.1. CREAR VISTAS: Mediante esta opcion el administrador y el
usuario pueden crear vistas sobre el sistema; sin embargo, se debe
tener en cuenta que el usuario Unicamente podra crearlas sobre sus
propias tablas. Esta opcidén representa una alternativa gréafica para el

comando Create View.

2.2 MODIFICAR VISTAS: Mediante esta opcién el administrador y el
usuario pueden modificar las vistas que hayan sido creadas. Esta

opcion representa una alternativa grafica al comando Alter View.

2.3. ELIMINAR VISTAS: Mediante esta opcion el administrador y el
usuario pueden eliminar vistas por media del comando Drop View, en
donde digita el nombre de la vista y el sistema verifica la existencia de

la misma; y solicita confirmacién sobre la eliminacion.

3. SEGURIDAD: Permite definir el acceso a la base de datos.

3.1. PRIVILEGIOS SOBRE EL SISTEMA: Mediante esta opcién el
administrador dara los permisos a los usuarios para ejecutar ciertos

comandos.

3.2. PERFILES: Esta opcion le permite al admintstrador asignarle perfiles a
los usuarios con el fin ¢ restringir la cantidad de recursos que estos pueden
utilizar, en los perfiles se guarda informacion como nombre del perfil y
derecho de usuario. Representa una altemativa gréfica al comando Create
Profile y Alter Profile.
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3.3. ROLES: se utiliza para simplificar la tarea de administracion de
permisos y privilegios en la base de datos. permite la creacién,
definicidn, modificacién y eliminacién de roles de usuarios verificando
siempre la existencia del rol y la posibilidad de eliminar Gnicamente

aquel rol que no este asociado a ninguin evento.

3.4. USUARIOS: Esta opcion permite que el administrador de base de

datos cree usuarios para que puedan acceder a él.

3.4.1 CREAR USUARIO: Mediante esta opcion el administrador puede
crear usuarios identificandolos por un nombre de usuario y una
contrasena. Esta opcidn representa una alternativa grafica al

comando Create User.

3.4.2 MODIFICAR USUARIO: Mediante esta opcion el administrador
puede modificar usuarios, como el nombre y la contrasena. Esta

opcion representa una alternativa grafica al comando Alter User.

3.4.3. ELIMINAR USUARIO: mediante esta opcién el administrador
puede eliminar usuarios que ya no desean que tengan acceso a él,
pero deben de tener en cuenta que no se pueden eliminar aquellos
usuarios que estén conectados actualmente a la base de datos. Esta

opcidn representa una alternativa grafica al comando Drop User.

4. SQL: Se visualiza una lista de opciones permitiendo al usuario y al

administrador de la base de datos realizar diferentes funciones.
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4 1 ARCHIVO: Esta opcidén le permitira al administrador y al usuario
otras series de opciones tales como crear, cargar, guardar y salir.
4.1.1. CARGAR: Mediante esta opcion el administrador o el usuario
Busca un archivo de texto anteriormente creado conteniendo
comandos de sql y los carga al editor.

4.1.2 CREAR: mediante esta opcién el administrador y el usuario,
teniendo el editor de texto en blanco, podra digitar la instruccion o

Instrucciones que quieran ejecutar.

4.1.3 GUARDAR: Mediante esta opcion el administrador y el usuario
podran guardar archivos por primera vez en la base de datos, si este

ya existe guarda los cambios que se han realizado en este.

4.1.4 SALIR: Mediante esta opcion el administrador y el usuario

podran salir del programa.

4.2 EDICION: Esta opcién le mostrara al administrador y al usuario
una serie de opciones pero esas opciones se habilitan siempre y

cuando haya un archivo cargado.

4.2.1 COPIAR: En esta opcion el administrador y el usuario podran

copiar un texto seleccionado de un archivo existente en el editor.
422 PEGAR: En esta opcién el administrador y el usuario podran

pegar un texto seleccionado de un archivo que ha sido copiado

previamente.
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423 BUSCAR: Despliega una ventana que permite escribir una
palabra, con la propiedad de hallarla en el texto del archivo que se
esta utilizando. En esta opcion tienen acceso el administrador y los

usuarios.

424 REEMPLAZAR: Despliegue la ventana de buscar, con la
propiedad de cambiar una palabra por otra en cualquier parte del texto
en el editor. En esta opcidén tienen acceso el administrador y los

usuarios.

4.2.5 SELECCIONAR TODO: Esta opcién le permite al administrador
o al usuario seleccionar todo el contenido activado que se encuentre

en el editor.

4.3 EJECUTAR: Esta opcion le permite al administrador y al usuario

ejecutar operaciones definidas para el editor.

4.3.1 COMPROBAR SINTAXIS: verifica si la instruccion esta escrita
correctamente utilizando un analizador sintactico construido en la
aplicacion para ver si la instruccién o instrucciones contenidas en el
editor estén correctamente formadas. En esta opcion tiene acceso el

administrador y el usuario.

4.3.2 EJECUTAR INSTRUCCION: Mediante esta opcion el administrador o
el usuario puede ejecutar las sentencias escritas luego de que hayan sido

verificadas.
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4.3.3 CANCELAR: Mediante esta opcién el usuario y el administrador
pueden tener la alternativa de cancelar la ejecucion previamente

realizada.

4 4 AYUDA: Muestra una serie de opciones que ayudan al usuario o al

administrador por si tienen alguna duda.

441 ACERCA DE: es el principal origen de informacién acerca de
SQL ya que muestra todo lo relacionado con los desarrolladores del

lenguaje. Tiene acceso el administrador y el usuario.

442 CONTENIDO: sirve para buscar temas claves y para guiarnos
en el manejo del programa. Tienen acceso el administrador y el

usuario.

443 COMANDOS DDL Y DML: Nos muestra una serie de ayuda
acerca de la sintaxis y unos ejemplos relacionados con los comandos
del lenguaje de definicion de datos y lenguaje de manipulacién de

datos. Tiene acceso el administrador y el usuario.

4.5 CONFIGURAR: Mediante esta opcién el administrador y el usuario

pueden configurar un conjunto de variables que se utilizan en el editor.
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ANEXOS

VERSION PRELIMINAR DE LA GRAMATICA A UTILIZAR

CONSULTAR ESQUEMAS

» Describe [variable.]? (variable) [@variable]?[;]?

CREAR TABLA

» Create Table [variable.]? variable (lista de atributos1)

[Unique / Primary Key (lista atributos2) Constraint nombre _ restr]?
[Foreign Key (lista de atributol) References [ variable. ] variable (lista de
atributos2)]?

[Constraint nombre _rest]?

[Check condicion]?

[As consulta]]?

INSERTAR DATOS

> Insert Into nombre tabla (lista de atributos2) Values (lista valores)
» Insert Into nombre _tabla Values (lista valores)
> Insert Into nombre _ tabla < sentencia Select

ACTUALIZAR DATOS
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» Update nombre tabla Set (atributol = valorl,...) [where (condicion)]
» Update nombre tabla Set (lista de atributos) = (lista valores) [where

(condicion)]

» Update nombre _tabla Set * = (lista de valores para todos los atributos)
[where (condicion)]

» Update nombre tabla Set (lista de atributos2 = (sentecia de select)

[where (condicion)]

BORRAR DATOS

» Delete From nombre _ tabla [where (condicion)]

CONSUILTAR DATOS

» Select (lista columnas) from nombre _ tabla [where condiciones

where| {group by (lista columnas)] [having condiciones  having]

[order by (lista columnas)]
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INFORME DE TABLAS DEL SISTEMA

Nombre de la tabla: SISQTAOI Descripcién de la tabla: Es aquella
Nombre Largo: Tabla donde se guarda la informacion de
Aplicacién: Sistema de informacidn |una base de datos.

Tipo:

No |Nom. Llaves | Tipo de|Long. [Dec. |Nulo? IDescripcién

Atributo dato

| Sinota0l |Pk. texto 60 0 No Nombre de
la tabla en

el sistema.

2 ' Sinuta0] Numérico | 10 0 No Numero de
la tabla en

el sistema.

Sifecr01 Fecha 0 No Fecha de

(OS]

creacion de

la tabla.

4 |Siuldd0l | Fecha 0 No _ |Fecha  del
ultimo DDL
en el

sistema

5 Sicons01 Texto 200 0 No [ lave

fordnea de

la tabla

38




1

6 { Sicome06
!
;‘

Texto

0 No

Comentario
acerca dc la|

tabla.

Nombre de la tabla: SISQUSO02

Nombre Largo: Usuario.

Descripciéon de la tabla: Contiene

Todos los usuarios que pertenecen a

' Aplicacion: Sistema de |la base de datos.
informacion
;Tipoz
No |Nom. Llaves |Tipo de|lLong. 'Dec. |Nulo? Descripcion E
dato
I S1idus02 | Pk. | Texto 60 |0 No Identificacion
| del  usuario
en el sistema. |
2 Sifecr02 ' Fecha 0 No Fecha de
| | creacion  del
usuario en el
f sistema.
3 Sinuus02 numérico | 10 0 No Numero del
usuario en el
! | sistema. |

Nombre Largo: Campos _tabla

Nombre de la tabla: SlSQCT(ﬁ '_—WMDescripci()n de la tabla: Guarda la

informacion de los campos de una

)
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I;'Aplicac_i(_')n: Sistema de ] tabla de la base de datos.

informaciéon.

Tipo:

No |Nom. Llaves |Tipo de Long. Dec. |[Nulo? |Descripcion

dato

1 [Sinoca03 [Pk.  [Texto |60 [0 No  |Nombre del
campo
‘dentro de la

| tabla.

2 Sinuca03 ' Numérico | 10 0 No Numero del

| campo en la

tabla

3 Sitida03 Texto 10 0 No Topo de
dato del
campo

4 Silong03 Numérico | 10 0 No Longitud
del campo.

5 Sideci03 Numérico | 10 0 'No Si el campo
tiene
decimales

0 Sicome(3 Texto 100 0 No Cometario
acerca  del
campo.
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'Nombre de la tabla: SISQV104

Descripcion de la tabla: Esta tabla

Nombre Largo: Vista contiene las vistas que se han hecho |

Aplicacion: Sistema de |en la base de datos.

informacioén.

Tipo:

'No |Nom. |Llaves Tipo de|Long. |Des. |Nulo? |Descripcion

dato |

1 Sinovi04 | Pk. Texto 160 0 I‘No Nombre la
| vista.

2 Sinuvi04 Numeérico | 10 0 No Numero de

i la vista.
3 Sicons04 Texto 200 0 No Consulta
| | que
contiene la

| vista.
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Nombre de la tabla: SISQNOO05
Nombre Largo: Numero de objeto.

| Aplicacion: Sistema de informacion,

existen en el sistema.

' Deseripeion de la tabla: Contiene

la informacion de los objetos que

Tipo:
No |Nom. L.laves | Tipo de|Long. |[Des. Nulo? |Descripcion
dato
! Sinume05 | Pk. Numérico | 10 0 No Numero del
objeto en el
| sistema.
2 |[Sitiob05 Texto 10 0 No |Si el objeto
| es  tabla/
vista/etc.
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'Nombre de la tabla: SISQRO06

{ Nombre Largo: Role

Descripcion de la tabla:

contiene los permisos y privilegios de

[=sta "

gAplicaci(’)n: Sistema de | la base de datos.

i informacion |

No Nom. Llaves Tipo |Long. |Dec. |[Nulo? |Descripcion

de
dato

1 | Sinoro06 | Pk. Texto 100 0 No Nombre del
role en el
sistema.

2 Suacti06 | Texto |30 0 No Indica st el
role csta
activo en el
sistema.




'Nombre de la tabla: SISQPE07 Descripcion de la tabla: En esta
ENombre Largo: Permiso tabla estdn definidos los alcances
'Aplicaci(’)n: Sistema de informacién |que se puede tener en la base de

datos.

No [Nom. Llaves |Tipo de|Long. [Dec. |Nulo? |Descripcion
dato E:
1 Sinope07 | Pk. Texto 60 0 No Nombre del

permiso  en

‘| | el sistema

H E
& Sinupe07 Numeérico | 10 0 No 'Numero de

permiso  en

el sistema.
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'Nombre de la tabla: SISQPD08

ifNombre Largo: Permiso  detalle

Descripcion de la tabla: Contiene

en forma detallado los permisos de

Aplicacion: Sistema de |sistema.
informacién.
No | Nom. Llaves iTipo de'l,ong. Dec. |Nulo? |Descripcion
dato
| Sinopd08 | Pk. Texto 60 0 No Nombre
F detallado
del permiso
2 Sinupd08 Numérico | 10 0 No Numero
| detallado |
: ; del permiso

Nombre de la tabla: SISQPR09

Nombre Largo: Permiso_x rtole.

Descripcion de la tabla: Esta tabla

contiene los permisos asociados al

05




‘Aplicaci(’)n: Sistema de |role.
“ informacion
'No  |Nom. Tipo de|Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion
dato
1 |Fk.Jsinoro06 | | Texto 100 0 No Identifica el
!E- (sisqro06)] ; permiso
[ asociado al
] role
2 Fk.{sinopd08 | | Texto 60 0 No Identifica el
(sisqpd08)} !_ permiso en
| detalle

Nombre de la tabla: SISQTBI10
Nombre Largo: Tabl.

Descripcion de la tabla: Contiene un

registro de las tablas y wvistas que

Aplicacion: Sistema de | existen el sistema.

informacion.

No (Nom. Llaves |Tipo 'Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion
de
.[|dat0
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Sinoob10

Pk

TTexto

60

El nombre |

del objeto

No

Sitiob10

Siidus10

Pk

Pk

Texto

Texto

10

|10

No El

tipo de
objeto en el

sistema

No ' Tdentificacion

del usuario,
para  saber
sus

respectivas
tablas 0

vistas

Nombre de la tabla: SISQPUI]1

Descripcion de la tabla: Esta tabla

Nombre Largo: | contiene los permisos asociados a
per_x_rol usuario cada usuario de la base de datos.
Aplicacion: Sistema de

informacion

No |Nom. [ Tipo de | Long. Dec. Nulo? |Descripcion

i dato

oK,



una secuencia de componentes léxicos que utiliza el analizador
sintactico para

hacer el andlisis. Analisis jerarquico denominado también andlisis
sintactico este se encarga de reunir los componentes léxicos del
programa fuente en fases gramaticales que el compilador utiliza para
sintetizar la salida. Analisis semantico es aquel que se encarga de
encontrar los errores semanticos en el programa fuente, se utiliza una
estructura jerarquica determinada por la fase de andlisis sintactico para
identificar operadores y operandos de expresiones y proposiciones. Lo
que buscamos con el compilador es que analice y ejecute las sentencias
del lenguaje estructurado de consultas SQL, que es el lenguaje estandar
para trabajar con base de datos relacionales y es soportado
practicamente por todos los productos en el mercado; El SQL incluye
operaciones tanto de definicion de datos como de manipulacion de datos
el cual nos proporciona la posibilidad de insertar, actualizar, borrar,

realizar y proteger los datos.

. METODOLOGIA: La metodologia que se aplicara en este proyecto es
la del ciclo de vida en espiral. El modelo en espiral es un modelo de
ciclo de vida orientado a riesgos que divide un proyecto en mini
proyectos. Cada mini proyecto se centra en uno O mas riesgos

importantes hasta que todos estén controlados.

. ANEX@S: Creacion de la sintaxis de las sentencias del lenguaje

estructurado de consultas SQL Plus.
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INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD SIMON
BOLIVAR.(%)

. AUTORES: TORRES, Néstor, CAMARGO, Rhina; I[BARRA,
Jaciris; MORALES, Adriana;

. PALABRAS CLAVES: Analisis Léxico, Analisis Semantico, Analisis
Sintactico, Base de datos, Base de datos relacionales, compiladores,
Ensamblador, Interprete, Lenguaje de Definicion, Lenguaje de

Manipulacion de Datos, Lenguaje Fuente, Lenguaje Objeto, de Datos,

Sql..

. DESCRIPCION: El objetivo de la presente investigacion es desarrollar
implementar un software que simule las caracteristicas del lenguaje
estructurado de consulta SQL y que ademas se a de facil manejo
portabilidad e instalacion lo que permitird al estudiante manipular la
herramienta desde cualquier computador remoto y asi ampliar los
conocimientos apreffendidos en la asignatura correspondiente. De esta
forma daremos solucion a la necesidad de los estudiante orientadas estas
a la puesta en practica de los conocimientos adquiridos en la asignatura

base de datos, se utilizard un disefio técnico cientifico.
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distribuidas asi: Sobre el tema de base de datos: 3; sobre compiladores:
2.

2

sobre metodologia:3; sobre desarrollo de gestion de proyectos: 2;
asesoria de docentes: se aclararon algunas dudas con el Ing. Johan
Mancera, profesor de base de datos y el Ing. Néstor Torres director de

proyecto y profesor de compiladores .

. CONTENIDO: En esta investigacion se hace referencia a los
Compiladores que es un programa que lee un programa escrito en un
lenguaje, el lenguaje fuente y lo traduce a un lenguaje equivalente en
otro, el lenguaje objeto; a su vez este proceso le permite al usuario
informarse de la presencia de errores en el programa fuente. En la
compilacion el andlisis consta de tres fases: El andlisis lineal 1lamado
también analisis léxico o exploracion, la forma para crear un analizador
léxico es mediante la construccion de un diagrama que ilustre la
estructura de los componentes léxicos del lenguaje fuente y ademas

hacer la

-* Proyecto Institucional

traduccion del diagrama a un programa para encontrar los componentes
léxicos; su funcién principal es la de leer los caracteres de entrada,

elaborar como salida
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INTERPRETE PARA EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL LENGUAJE
ESTRUCTURADO DE CONSULTA SQL PLUS (ORACLE) QUE PERMITA
MEJORAR LAS PRACTICAS EN LA ASIGNATURA DE LABORATORIO DE
INFORMATICA V DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS EN LA

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR.

MANUAL DEL SISTEMA

RHINA PATRICIA CAMARGO ESCORCIA
JACIRIS ISABEL IBARRA OROZCO

ADRIANA MARGARITA MORALES FLORAISON
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

INTRODUCCION

El motivo por el cual se ha llevado a cabo el desarrollo de este
proyecto esta dado por la necesidad que estan viviendo actualmente
los estudiantes de quinto y sexto semestre de la facultad de ingenieria
de sistemas de la universidad Simén Bolivar en cuanto a la

falta de una herramienta complementaria para la practica de la
asignatura Base de Datos |, la que tiene como funcién principal
ensenar a los estudiantes los conceptos generales sobre las bases de
datos, y aplicandolos con una herramienta que cumple todos los
requisitos fundamentales para esto; esta herramienta es el SQL
(Structured Query Languaje, Lenguaje Estructurado de Consulta), el
cual se ha establecido claramente como el lenguaje estandar de las
bases de datos. El SQL incluye caracteristicas para definir estructuras
de datos, la modificacibn de datos en la base de datos y para la
especificacidn en ligaduras de seguridad, lo que se conoce como

comandos DDL y DML.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

El SQL, como lenguaje, se puede utilizar de forma diferentes: como
intérprete se conoce como SQL interactivo y como parte de otro

programa escrito en otro lenguaje, se conoce como SQL incluido.

La rapidez del aprendizaje del SQL se basa en que sus comandos
son faciles de aplicar ya que la sintaxis de estos no son complejos y
poseen una légica clara.

Por tal razdén este proyecto trata de mejorar la situacién de los
estudiantes, que consiste en realizar un intérprete de sentencias de
SQL para que ellos puedan practicar la herramienta en computadores
ajenos a los de la universidad. Un intérprete o traductor es una de las

formas en las que se clasifican los procesadores de lenguaje.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar e implementar un software que simule las caracteristicas
de SQL plus (Oracle) y que ademas sea de facil manejo, portabilidad e
instalacién, lo que permite al estudiante manipular la herramienta
desde cualquier computador remoto y asi ampliar los conocimientos

aprehendidos en la asignatura correspondiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Conocer y analizar los problemas que afectan a los estudiantes
en el manejo de la herramienta SQL Plus (Oracle).

> Aplicar el ciclo de vida correspondiente al modelo en espiral para
dicho proyecto.

» Aplicar los fundamentos basicos de compiladores e intérpretes.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

> Definir CFG para cada una de las instrucciones SQL.

> Disefiar y desarrollar una interfaz que permita digitar y ejecutar
las sentencias de SQL.

» Facilitar a los usuarios del programa un manual de manejo del
software.

» Realizar el respectivo manual del sistema




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

INSTALACION DEL INTERPRETE PARA EJECUTAR

LAS SENTENCIAS DE SQL

La instalacion del software es explicada de forma detallada en el

Disquete de instalacion.

Se deben observar minuciosamente los requerimientos basicos de

Hardware y Software para darle un uso adecuado al programa.

Las herramientas para soporte de informacién son motor de base de
datos, en este caso Microsoft Acces. La herramienta de disefio e
implementacion del software usada es Visual Basic version 6.0. La

herramienta de generacidon de ayuda es HTML workshop.

También debe tener encuentra los requerimientos de hardware que
necesita el software a instalar para obtener el mejor rendimiento de

este.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

REQUERIMIENTOS BASICOS DEL INTERPRETE DE

SENTENCIA SQL

Esta es una parte de vital importancia en la instalacién y
desempeno del software en la Universidad, por eso deben tener en
cuenta requerimientos de Hardware y Software que se deben seguir
para que el software del interprete funciones de forma correcta en

Universidad Simoén Bolivar.

Este software debe estar soportado en una plataforma como:
Windows 95 /98/ NT Server/ NT Workstation / Millenium / 2000.
Ademas de esto se debe tener en cuenta la velocidad del
procesador, por tal motivo se debe contar con procesadores
Pentium Il o superiores incluyendo AMD, memoria de 64
Megabites, una configuracién a 32 bits.

Para poder ser instalado se debe contar con un espacio libre en

disco de 750 MB.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

Requerimientos

Sistema operativo

Espacio disponible en disco
RAM

Procesador

Caracteristicas

Windows 98/2000/NT
SERVER/NT
workstation/Millenium

750 de espacio libre en disco

64 Megabytes o superior
Pentium Ill o superior incluyendo

AMD

Para el adecuado funcionamiento del software este debe disponer de

un equipo de computacién con las siguientes caracteristicas:

HARDWARE

- Procesador Pentium Ill o superior.

- Disco Duro con 750 MB de espacio libre en disco.

- Memoria RAM de 64 Megabytes.




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

SOFTWARE

- Windows 95/ 98 / NT Server / NT Workstation / Millenium / 2000.

- Motor de base de datos Acces 97 en adelante.
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DEFINICION DE LA BASE DE DATOS DEL INTERPRETE PARA

EJECUTAR LAS SENTENCIAS DE SQL

El motor de base de datos usado para la aplicacidén y soporte de la

informacion del sistema es Acess 97 en adelante.

A continuacion se enumeran las tablas creadas para el Interprete:

Nombre Largo: Tabla

Nombre de la tabla: SISQTA01

Aplicacién: Sistema de informacién

una base de datos.

Descripcién de la tabla: Es aquella

donde se guarda la informacién de

Tipo:
No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Dec. Nulo? |Descripcion
Atributo dato
1 Sinota01 |Pk. texto 60 0 No Nombre de
la tabla en
el sistema.
2 Sinuta01 Numeérico (10 0 No Numero de

la tabla en
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el sistema.

3 Sifecr01

Fecha

No

Fecha de
creacion de

la tabla.

4 Siuldd01

Fecha

No

Fecha del
ultimo DDL
en el _

sistema

5 Sicons01

Texto

200

No

Llave

foranea de

la tabla

6 Sicome06

Texto

200

No

Comentario
acerca de

la tabla.
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Nombre de la tabla: SISQUS02
Nombre Largo: Usuario.

Aplicacion: Sistema de informacion

Descripcion de

a la base de datos.

la tabla: Contiene

Todos los usuarios que pertenecen

Tipo:

No |Nom. Llaves |Tipo de |Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion

dato

1 |Siidus02 |Pk. Texto 60 0 No Identificacion
del usuario en
el sistema.

2 | Sifecr02 Fecha 0 No Fecha de
creacion del
usuario en el
sistema.

3 |Sinuus02 numérico |10 0 No Numero del

usuario en el

sistema.
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Nombre de la tabla: SISQCT03

Nombre Largo: Campos _ tabla

Aplicacion: Sistema de informacion.

Descripciéon de la tabla: Guarda la
informacion de los campos de

una tabla de la base de datos.

Tipo:

No |[Nom. Llaves |Tipo de [Long. |Dec. [Nulo? |Descripcion

dato

1 Sinoca03 |Pk. Texto 60 0 No Nombre del
campo
dentro de la
tabla.

2 [Sinuca03 Numérico |10 0 No Numero del
campo en la
tabla

3 Sitida03 Texto 10 0 No Topo de
dato del
campo

4 |Silong03 Numérico |10 0 No Longitud del
campo.

5 |Sideci03 Numérico |10 0 No Si el campo
tiene
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decimales

Sicome03

Texto

100 0 No Cometario

acerca del

campo.

Nombre de la tabla: SISQVI04

Nombre Largo: Vista

Aplicacion: Sistema de informacion.

Descripcion de la tabla: Esta tabla
contiene las vistas que se han

hecho en la base de datos.

Tipo:

No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Des. |Nulo? |Descripcion

dato

1 Sinovi04 |Pk. Texto 60 0 No Nombre la
vista.

2 Sinuvi04 Numérico |10 0 No Numero de
la vista.

3 Sicons04 Texto 200 0 No Consulta
que
contiene la
vista.
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| Nombre de la tabla: SISQNO05

Nombre Largo: Numero_de_objeto.

| Aplicacion: Sistema de informacion.

Descripcion de la tabla: Contiene la

informacion de los objetos que

existen en el sistema.

Tipo:
|[No |[Nom. Liaves |Tipo de |Long. |Des. [Nulo? |Descripcion
dato

1 Sinume05 |Pk. Numeérico |10 0 No Numero del
objeto en el
sistema.

2 Sitiob05 Texto 10 0 No Si el objeto
es tabla/
vistaletc.
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Nombre de la tabla: SISQRO06 Descripcion de la tabla: Esta contiene

Nombre Largo: Role

los permisos Yy privilegios de la base

Aplicacion: Sistema de informacion | de datos.

No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Dec. Nulo? |Descripcién

dato

1 Sinoro06 | Pk. Texto (100 0 No Nombre del
role en el
sistema.

2 Suacti06 Texto |30 0 No Indica si el
role esta
activo en el
sistema.

Nombre de la tabla: SISQPEOQ7 Descripcion de la tabla: En esta tabla

Nombre Largo: Permiso

estan definidos los alcances que se

Aplicacion: Sistema de informacion | puede tener en la base de datos.

No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Dec. |Nulo? |Descripcion
dato
1 Sinope07 | Pk. Texto 60 0 No Nombre del

I8
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permiso en

el sistema

2 Sinupe07

| Numérico

10

No

Numero de|
permiso en

el sistema.

Nombre de la tabla: SISQPDO08

Nombre Largo: Permiso _ detalle

Descripcion de la tabla: Contiene en

forma detallado los permisos de

Aplicacion: Sistema de informacion. |sistema.
No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Dec. Nulo? |Descripcién
dato

1 Sinopd08 | Pk. Texto | 60 0 No Nombre
detallado
del permiso

2 Sinupd08 Numeérico |10 0 No Numero
detallado
del permiso
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Nombre de la tabla: SISQPR09
Nombre Largo: Permiso_x_role.

Aplicacion: Sistema de informacion

Descripcion de la tabla: Esta tabla
contiene los permisos asociados al

role.

No Nom. Tipo de dato |[Long. [Dec. |Nulo? |Descripcion
1 Fk.[sinoro06 | | Texto 100 0 No Identifica el
(sisqro06)] permiso
asociado al
role
2 Fk.[sinopd08 | | Texto 60 0 No Identifica el

(sisqpd08)]

permiso en

detalle

Nombre de la tabla: SISQTB10
Nombre Largo: Tabl.
Aplicacion: Sistema de

informacion.

Descripcion de la tabla: Contiene un
registro de las tablas y vistas que

existen el sistema.
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No Nom. Llaves |Tipo de|Long. |Dec. Nulo? |Descripcidon
dato

1 Sinoob10 | Pk Texto |60 0 No El nombre
del objeto

2 Sitiob10 |Pk Texto (10 0 No El tipo de
objeto en el
sistema

3 Siidus10 | Pk Texto |10 0 No Identificacion

del usuario,
para saber
sus

respectivas
tablas o

vistas

Nombre de la tabla: SISQPU11

Nombre Largo: per_x_rol_usuario

Aplicacion: Sistema de informacion

Descripcion de la tabla: Esta tabla
contiene los permisos asociados a

cada usuario de la base de datos.

No

Nom.

Tipo de dato

Long.

Dec.

Nulo?

Descripcion

1

Pk.[sinoro06

(sisqro06)]

Texto

100

0

No

Nombre del

role
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Pk.[sinopd08

Texto 60 No Nombre del
(sisqpd08)] permiso
detallado
Pk.[siidus02 | | Texto 60 No Identificacion
(sisqus02)] del usuario
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FUNCIONES QUE SE REALIZAN EN CADA PANTALLA

1. PANTALLA PRINCIPAL

"ﬂ :@ Edcuon E:eculaf Ayuda  Seguridad
Nuevo >
Cargar
Guardar
Guardar como
Bormar

Irnprinnir
Configurar impresora

Salir

1.1 Archivo
1.1.1 Nuevo
Private Sub mnuArchNuevo_Click()
Este proceso se utiliza para cargar el formulario de Editor. El

evento click que realiza este proceso es la visualizacion de la

20
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mascara de captura donde se van a realizar las consultas y
procedimiento de SQL que el usuario necesita.

Este procedimiento utiliza al procedimiento privado
verificarnuevo().

Private Sub verificarnuevo()

Este proceso es Illamado por el procedimiento
mnuArchNuevo_click(), se encarga de verificar si un editor ya
esta abierto, si este encuentra que ya se esta usando el editor y
que este tiene informacién, avisa al usuario que debe guardar o
no lo cambios en un archivo para luego poder abrir otro nuevo

editor en blanco.

1.1.2 Cargar
Private Sub mnuArchCarg_ Click()
En este procedimiento entra el nombre del archivo que se va a
cargar, con su respectiva extension, en este caso deben ser .txt
o0 .isql.
Tiene como salida la apertura del archivo en el editor de texto de

sql del programa.
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Este procedimiento se encarga de la carga de los archivos
guardados anteriormente con su extension especifica y dar la
ruta para que este pueda ser encontrado en el sistema, antes de
abrir un archivo, este se encarga de verificar si la extensién en la
correcta para que se pueda acceder a la informacién contenida
en este archivo. Ademas, asigna el nombre del archivo usado a

la ventana activa.

1.1.3 Guardar
Private Sub mnuArchGuar_Click()
En este procedimiento entra el nombre del archivo que se va a
guardar, con su respectiva extension, en este caso debe ser .isql
o en su defecto .txt.
Tiene como salida el almacenamiento del archivo con el hombre
asignado y la extension definida por el programa.
Este procedimiento se encarga de guardar el archivo
asignandole la extensién .isql o .txt para que al cargarla pueda

ser visualizada en el editor de texto del programa.
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1.1.4 Guardar Como
Private Sub mnuArchGecom_Click()
En este procedimiento entran como parametro el nombre del
archivo y se llama al procedimiento mnuArchGuarclick() para
realizar las instrucciones de guardado del archivo asignando la

extensidn .isql o txt, para que al cargar el archivo previamente

guardado, el programa pueda visualizar en el editor la

informacién contenida por este.

1.1.5 Borrar
Private Sub mnuArchBorr_Click()
Este proceso recibe como entrada el nombre el archivo, verifica
si existe, busca la ruta donde esta el archivo y utiliza la
instruccion Kill de Visual Basic para eliminar el archivo que se ha
escogido para este fin, cuyo nombre viene asignado a una

variable, en caso de que haya un error al borrar el archivo se
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envia un mensaje de proceso cancelado y el archivo no es

retirado.

1.1.6 Imprimir
Private Sub mnuArchimpr_Click()
Este procedimiento recibe como entrada el texto que se
encuentra en el editor, para luego mandarlo a imprimir con la
instruccion showprinter que carga el cuadro imprimir del control

commondialog

1.1.7 Configurar Impresora
Private Sub mnuArchCimp_ Click()
Este procedimiento se utiliza para seleccionar una impresora
especifica que se encuentra en el sistema, de tal forma que se
pueda imprimir con cualquier impresora que se encuentre

instalada en el equipo.
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1.1.8 Salir
Private Sub mnuArchSalir_Click()
Este procedimiento cierra el formulario principal y por ende el

programa.

1.2 Edicion

Seleccionar
Cortar
Copiar
Pegar
Eliminar
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1.2.1 Seleccionar
Private Sub mnuArchSele Click()
Este evento selecciona el texto que se encuentra en el editor, de
tal forma que este disponible al momento de copiar o cortar esta
informacion, para pegarla en un nuevo editor o en su defecto en
el mismo.
1.2.2 Cortar
Private Sub mnuArchCut_Click()
Este evento cortar el texto que se encuentra activo en el editor y
qgue esta previamente seleccionada, pasandola al portapapeles.
1.2.3 Copiar
Private Sub mnuArchCop_Click()
Este evento copia el texto que se encuentra activo en el editor y
que esta previamente seleccionado, llevandolo al portapapeles.
1.2.4 Pegar
Private Sub mnuArchPas_Click()
Este evento coloca el texto que se encuentra en el portapapeles

al cuadro de texto del editor.
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1.2.5 Eliminar
Private Sub mnuArchElim_Click()
Este evento elimina el texto del editor que se haya seleccionado,
en este punto el texto seleccionado no es copiado en el
portapapeles porque no se va a tener en cuenta en futuras

inserciones de informacion.

1.3 Ejecutar

Compiobar erroes
b Correr
Huevo | Guardar |  Abr Imprirnir
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Private Sub mnuEjeCerr_Click()

Este evento utiliza el procedimiento Public Sub procesar() para
realizar la revision Iéxica y sintactica de la instruccién que se
encuentra en el editor de texto del programa, ademas de usar
como limpiador del editor al procedimiento Public sub limpiar(),

esto lo realiza con la ayuda de los siguientes procedimientos:

Private sub validar que se realiza la verificacion de los caracteres
especiales que son validos en la instruccion.

Posteriormente y después de haber verificado si los caracteres
especiales encontrados en la instruccién son validos, se procede
a llamar a la Public Function compress(ByVal cadena As String)
As String, que recibe como parametros una variables tipo cadena
y arroja como salida otra cadena a la que se le han suprimidos
los espacios encontrados entre las palabras o entre caracteres
especiales.

Después de la supresion de los espacios se llama al
procedimiento  Public Sub analisis_lexico(cadena As String,

lexema As String) que se encarga de revisar cada una de las
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palabras reservadas validas que se encuentren en la instruccion
que esta en el editor y asignarselas a una variable lexema,
arrojando como respuesta el reconocimiento de palabras
reservadas, caracteres especiales validos, o0 simbolos
matematicos como mayor (>), menor que (<), entre otros.

Por ultimo y después de obtener una respuesta de instruccion
valida, se llama al procedimiento Public Sub analisis_sintactico()
que indica si el orden de las palabras es el correcto en la
instruccion, arrojando como respuesta un error o una respuesta
de instruccidn valida. Este procedimiento a su vez utiliza
instrucciones de la funcién Public Sub valido (cadena As String, k
as integer) As Boolean que se encarga de revisar la primera
palabra reservada que encuentra en la sentencia SQL en el
editor, reconociendo el tipo de instruccion que se quiere realizar,
por ejemplo, si encuentra como primera palabra reservada un
Select, este llama al procedimiento valido select(expresion, k) ,
que lleva como entrada una variable expresién con la palabra
reservada reconocida, y este se encarga de recorrer el automata

con las posibles instrucciones que anteceden a la palabra
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reservada reconocida, esto se realiza con las demas
instrucciones que se pueden poner en practica usando sus
funciones propias como son:

Public Function valido_alter(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Public Function valido_create(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Public Function valido_delete(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Public Function valido_desc(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Public Function valido_insert(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Public Function valido_update(cadena As String, k As Integer) As
Boolean

Las funciones anteriores se ejecutan dependiendo de la palabra
reservada que se encuentre al principio de la sentencia SQL que

se va a ejecutar en el simulador de sentencias.
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1.3.2 Correr

Private Sub mnuEjeRun_Click()

Este evento utiliza el procedimiento Public sub ejecutar() para
realizar la respectiva ejecucién de las instruccion que el usuario
haya escrito en el editor. Este a su vez llama al procedimiento
descrito anteriormente de Public Sub procesar() y luego utiliza un
procedimiento Public Sub Fuentes Campos(cadena As String)
que recibe como parametro la instruccion, este procedimiento
inserta en un vector el nombre de los campos de la tabla que se

crea con el fin de facilitar las consultas del select.

Luego este procedimiento utiliza otros procedimientos tales como
Public Function resultadoalter(exp_rec As String) As String,
Public Function resultadocreate(exp _rec As String) As String,
Public Function resultadodesc(exp_rec As String) As String,
Public Function resultadodrop(exp_rec As String) As String,
Public Function resultadoselect(exp_rec As String) As String, los

cuales tienen como funcion los cuales arrojan la conversién de la
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instruccion de oracle a Acces y dependiendo de su validez la

ejecuta.

1.4 Ayuda
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1.4.1 Contenido
Private Sub mnuAyuCon_Click()
Esta evento llama la ayuda en linea creada con el fin de
presentar el contenido de las instrucciones que se pueden

realizar en el simulador de sentencias SQL que se va a

32




INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

implementar en la corporacion educativa mayor del desarrollo

Simon Bolivar.

La ayuda esta hecha en html worshop. Se utilizan paginas html.
Al darle click en el menu ayuda y escoger contenido se abrira un
formulario que trae varios libros cada uno de ellos tienen unas

paginas al darle clic se abren paginas html.

El libro bienvenido a sql oracle carga la pagina principal que
contiene la bienvenida y la ayuda y una tabla de contenido a la
cual dandole clic a los hiperenlaces los lleva a la pagina

escogida.

El libo introduccibn esta conformado por las hojas de
componentes sql, clausulas, comandos, operadores ldgicos,
operadores de comparacién y funciones de agregados. Si le dan
clic al cualquiera de las hojas se desplegara la pagina html

correspondiente.

El libro de consultas de seleccion contiene las paginas de
consultas basicas, ordenar los registros, consultas con predicado
y alias . Si le dan clic al cualquiera de las hojas se desplegara la

pagina html correspondiente.
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El libro criterios de seleccibn  contiene las paginas de
operadores légicos, intervalos de valores, operador like,
operador in, la clausula where. Si le dan clic al cualquiera de las

hojas se desplegara la pagina html correspondiente.

El libro agrupamiento de registros contiene las hojitas de la
clausula avg, count, max y min, grouo by, sum. Si le dan clic al
cualquiera de las hojas se desplegara la pagina html

correspondiente.

El libro consultas de actualizacidbn contiene las paginas de
consultas de eliminacién, actualizacion, datos anadidos. Si le
dan click a cualquiera de las hojas se desplegara la pagina htmi

correspondiente.

1.4.2 Indice
Private Sub mnuAyulnd_Click()
Esta evento llama la ayuda en linea creada con el fin de
presentar el indice de las instrucciones que se pueden realizar
en el simulador de sentencias SQL que se va a implementar en

la corporacién educativa mayor del desarrollo Simén Bolivar.
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Al darle clic al mena ayuda la opcién indice se desplegara el
mismo formulario pero e la opcién de indice donde escribiras la
palabra que busca y le va a mostrar las paginas html

correspondiente.

1.4.3 Busqueda
Private Sub mnuAyuBus_Click()
1.4.4 Acerca de
Private Sub mnuAyAce_Click()
Este evento carga el formulario frmAbout que muestra la
informacion referente al desarrollo del software, nombre de los

ingenieros desarrolladores y version realizada.
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1.5 Seguridad

Administracion de Grupos/Usuarios
Auditoria

1.5.1 Administracién de Grupos y Usuarios
Este evento Private Sub mnuAdminis_Click() carga el formulario
de seguridad, en el cual se podra realizar diferentes operaciones

tales como crear, modificar usuarios y grupos entre otros.
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2. FORMULARIO ACERCA DE
Este formulario, como se explicé anteriormente, se encarga de
visualizar la informacion del desarrollo, version y nombre de los

ingenieros desarrolladores del simulador SQL.

3. FORMULARIO DE MENSAJES
Este formulario usa procedimientos como:
Private Sub cmdSalir_Click()
Se encarga de descargar o cerrar el formulario frmMsgBox.
Private Sub tmrMensaje_Timer()
Se encarga de asignar al componente Timer que llama al evento

Private Sub cmdSalir_Click()
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4. FORMULARIO CONECTARSE A EDITOR

‘o Usuarios

B e s e A b i 1=t
— Datos del Usuario: -

s IAdmlmstrador e T

o Fokoloraiok
Contrasetia: l .......

Este formulario permite tener acceso al programa, para esto es
necesario tener un nombre de usuario y una contrasefa, los
cuales son validados y consultados en la base de datos, de tal
forma, que devuelve usuario correcto si este ya ha sido

ingresado a la base de datos o incorrecto en caso contrario.
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5. FORMULARIO CAMBIAR CONTRASENA

BEnueva  Eeamera S pepe s e

Este formulario permite modificar la contrasefa de cualquier
usuario que hay sido creado en el formulario de seguridad a
través de procedimiento Private Sub
IngresarlaNuevaContrasena(), pidiendo que escriba la nueva
contrasefa y luego que la confirme. Pero antes de eso valida si

el usuario ya existe en la base de datos.

6. FORMULARIO DE SEGURIDAD
6.1 Administrador de Usuarios y Grupos

Private Sub MenuSeguridad_AdmUsuariosGrupos_Click()
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

Este procedimiento carga el formulario de administrador de
usuarios y grupos.

El formulario seguridad llama a los siguientes procedimientos:
Private Sub Cerrar()

Cierra o descarga el formulario de la pantalla principal.

Private Sub MostrarUsuarios()

Se encarga de mostrar en €l formulario todos los usuarios
existentes en el sistema.

Private Sub MostrarGrupos()

Muestra los grupos que existen en el sistema a los que se les
van agregar los usuarios.

Private Sub Validar_Usuarios()

Su funcién es activar o desactivar los botones que se encuentran
en el area de Usuarios, dependiendo de las acciones que se
estén realizando en este.

Private Sub Validar Grupos()

Su funcién es activar o desactivar los botones que se encuentran
en el area de Grupos, dependiendo de las acciones que se estén

realizando en este.
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

Private Sub BuscarUsuario()

Verifica si un usuario se encuentra registrado en el sistema para
poder acceder a este para poder manipular la informacién que el
software maneja.

Private Sub BuscarGrupo()

Verifica si el grupo que se esta consultando existe en la base de
datos, porque dependiendo de estos se dan los perfiles de
manejo a los usuarios.

Private Sub LimpiarUsuario()

Limpia las cajas de texto del area de Usuarios permitiendo
realizar otra insercién de datos.

Private Sub LimpiarGrupo()

Limpia las cajas de texto del area de Grupos permitiendo realizar
otra insercion de datos.

Private Sub LimpiarUsuario_MenosCodigo()

Este procedimiento se encarga de limpiar el area donde se
insertan los usuarios pero no limpia la caja de texto donde esta el
codigo del usuario, esto para permitir al usuario asignar este

codigo a un usuario nuevo en el sistema.
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

Private Sub LimpiarGrupo MenosCodigo()

Este procedimiento se encarga de limpiar el area donde se
insertan los Grupos pero no limpia la caja de texto donde esta el
cddigo del Grupo, esto para permitir al usuario asignar este
codigo a un Gurpo nuevo en el sistema.

Private Sub IngresarUsuario()

Este procedimiento inserta la informacion digitada en el area de
Usuarios en el sistema como un nuevo registro de este, siempre
y cuando no exista en el sistema anteriormente

Private Sub IngresarGrupo()

Este procedimiento inserta la informacién digitada en el area de
Grupos en el sistema como un nuevo registro de este, siempre y
cuando no exista en el sistema anteriormente.

Private Sub ActualizarUsuario()

Actualiza la informacién existente de un usuario, al que se le
puede cambiar la clave de acceso o el grupo al que pertenece.

Private Sub ActualizarGrupo()
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

Actualiza la informacién existente de un grupo, al que se le
puede cambiar la descripcidon o el tipo de perfil que tiene
asignado.

Private Sub EliminarUsuario()

Permite eliminar un registro de usuario que ya no se desee que
ingrese al sistema.

Private Sub EliminarGrupo()

Permite eliminar un registro de grupo que ya no se desee que
ingrese al sistema.

Private Sub ActualizarContrasena()

Permite actualizar la contrasefia de cualquier usuario que desee

hacer esta operacion.
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

ANEXOS
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

CASO 1
TABLAS

Reporte de cambio de los registros

N\

Administrador

=

Usuario

Figura 1.1 Casos de uso: mantenimiento de tablas
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

CASO 2
VISTAS

O o,

>:,\\- ,/}

Requerimiento de los servicios del

Administrador sistema

from Use Case View)

<<include>>

. \\\
=

Interfaz utilizada por el usuario para

S Usuario
las modificaciones

(from Use Case View

Figura 1.2 Casos de uso: mantenimiento de vistas
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

CASO 3
SEGURIDAD
-~ 7 registros de Ia_l;ase de datos

Administrador

<<include>> g\)

Usuario
T
v j
N S

Restrinciones a los datos del
sistema

Figura 1.3 Casos de uso: mantenimiento de seguridad

CASO 4
SQL

e f Q
/\ ! D /\
procesos de interaccion con el

Adminiistrador sistema

Figura 1.4 Casos de uso: Editor
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

CASO 5:
Archivo

7N

ol itk i
- o N
>‘>\\~-\___,,- J

prestacion de otros servicios

A

Administrador

SN

9

Usuario

Figura 1.5 Casos de uso: proceso de archivo

CASO 6:
Edicion

Edicion de los datos requeridos

<
7

<<Inciude>>

A

Mew s P Usuario

SdmipiStager Peticion de otros servicios

Figura 1.6 Casos de uso: editar instrucciones
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

CASO7
EJECUTAR
Ejecucion de los datos
= =
()

j: <<include>>
Administrador

Edicion de los datos requeridos

Figura 1.7 Casos de uso: ejecucion de instrucciones

CASO 8
AYUDA

Administrador
=

—

Visualizacion de las posibles guias
para el usuario y el administrador

Figura 1.8 Casos de uso: visualizar ayuda del sistema
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

CASO 9
CONFIGURAR

x (e

restructuraciones del editor de los
datos

Administrador

<<include>>

S SRR
{ )

N _

edicion de los datos. requeridos

Figura 1.9 Casos de uso: configuraciéon del editor
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

DIAGRAMAS DE FLUJO

NIVEL 0O

1 interpreta sentencias sqi
SQL MASTER

1.1 INTERPRETAR
respuesta al usuario SENTENCIAS SQL

JSUARIO
datos usuario interpreta y analiza las

sentecias sql
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

NIVEL 1 - USUARIO

1.1 interpreta y analiza las
INTERPRETAR SENTENCIAS SQL  sentecias sql

USU PERFI USUARIOS
PERFILES

usuario valido

112 ESCRIBIR
1.1.1 VALIDAR INSTRUCCION
DATOS | ) " z
usuario valido  escribir instruccion
datos usuanio  veriifca que los que se desea
datos del usuario ejecutar
JSUARIO este correctos

sentencia sql
respuesta al usuario

113 VALIDAR

114 EJECUTAR
SENTENCIA

SENTENCIA
sentencia valida .
verfica que fa
instruccion este

sql X
bien escnta

ejecuta la sentencia
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

NIVEL 1 — ADMINISTRADOR

1 interpreta sentencias sqf
SQL MASTER

| |
HALIVRERE ggggsfgs Y i 2 P2_ESCRIBIR
INSTRUCCION
dato valido adm et administrador
escribe las
conulta adm 1.1 P1 VALIDA! instrucciones que
DATOS desea ejecutar
Datesadm verifica que los
\DMINISTRADOR datos del
administrador
esten correctos dato valido adm.
13 P3_CARGAR
MENU
muestra una sene
de opclones que le
permite
14 P4 INICIAF aladministrador
ASISTENTI selecinar
podra empezar .
hacer las sentencia sql

operaciones
aue el quiera

15 P5_VALIDAR
SENTENCIA

venficar siia
sentencia escsta
esta bien escrita

respuesta al administrador st e M
INSTRUCCIONE sentencta valda

ejecuta la mnstruccion
anterniormente

P I R PN
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

NIVEL 2 ~ USUARIO — ADMINISTRADOR

114 ejecuta la sentencia sqt
EJECUTAR SENTENCIA

DATOS DaTng — 2ctualizar

consultar
1143 EJECUTAR

respuesta al usuario DML

tipo instruccion ejecutar coanods dmi
1.1.4.1 RECONOCER TIPO

INSTRUCCION
tpo instruccion

reconoce el tipo de instruccion

ya sea comando ddl y dml 1.14.2 EJECUTAR

. DDL
respuesta usuario
ejecutar comandos
USUARIO DDL
consultar
consultar
sentencia valida
113 VALIDAR actualizar
SENTENCIA
TABLA DATOS DE TABLAS
verifica que ia
insfruccion este bien actualizar
escrita
VISTA DATOS DE VISTA
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

NIVEL 3- ADMINISTRADOR

podra empezar hacer ias operaciones

14
1 3 P3_CARGAR J
MENU P4 INICIAR ASISTENTE  que el Guiera
muestra una sere
de opaones que le
peiarte opcion selecionada
141 P43 ACTIVAR
ASISTENTE

micia asistente en opcion
tatya donde puede crear
modificar elirminar

Datos labla
spcicn sat wista

142 P42 ACTIVAR 144 P44 EJECUTAR

ASISTENTE OPCION

) Datos wista

imicia el asistente en la permite ejecutar
opcion vista para crear cualquier que naya sido
madificar elarunar escogida

datos segundad

respuesta al
opcion sel seguridad
ADMINISTRADOF 143 P4.3_ACTIVAR
ASISTENTE SEGURID

aqui se puede manipular

nerfiles rotes usuanos
privilegiso sobre sistema
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NIVEL 4- ADMINISTRADOR

143 agqui se puede maniputar
P4 3_ACTIVAR ASISTENTE SEGURID  penfiles ralos usuatios

Actualizar perfil
14231 P42 I_ACT
ASISTENTE SEG PERFILES

mica cf asistente de perfil para

spcion set seq perfil
manejar fas opciones

Consuital perfi

oncion sel seg rol Actuahzar raies datos petfi
) 1432 P4 32ACT ‘ROLES RC 144 P44
ASISTENTE SEG ROL EJECUTAR
inicta asistente para manipufas Consultar roles perinite ejecutar
lus opciones de rob cuslquies que

datos seg 1ol
datos usuanos

Consuttar proal dales privilegios sisterr
PRIV PRIVILEGI
1433 P4 33ACT Acluahizar psivilegio
AGISTENTE SEG
13 P2 CAF opcicn sel seg PvIegios 0.4 agstente para manipular
MENU tos priviteglos del sistema

muestra ina

serne de
opLIones Consultar usuang USUARIOS USU;
opcion sel seg usuana " Actuahza usuano
1434 PP434_ACT ASISTNTE
SEG USUAR

miee asistente para maruputar
usuaros como creat modificar
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INTERPRETE PARA EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL LENGUAJE
ESTRUCTURADO DE CONSULTA SQL PLUS (ORACLE) QUE PERMITA
MEJORAR LAS PRACTICAS EN LA ASIGNATURA DE LABORATORIO DE
INFORMATICA V DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS EN LA

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR.
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECTAR LAS SENTENCIAS DEL
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL

INTRODUCCION:

Las aplicaciones en red son cada dia mas numerosas y versatiles. En
muchos casos el esquema basico de operacidon es una serie de scripts

que rigen el comportamiento de una base de datos.

Debido a la diversidad de lenguaje y base de datos existentes, manera
de comunicar entre uno y otros seria realmente complicada a
gestionar de no ser por la existencia de estandares que nos permiten

el realizar las operaciones basicas de una forma universal.

De esto es lo que se trata el LENGUAJE ESTRUCTURADO DE
CONSULTA SQL que no es mas que un lenguaje estandar de

comunicacion con las bases de datos.

SQL es una interfaz de linea de 6rdenes con la que podemos acceder
a la base de datos ORACLE.

El hecho de que sea estandar no quiere decir que sea idéntico para
cada base de datos. En efecto, determinadas bases de datos
implementan funciones especificas que no tienen necesariamente que

funcionar en otras.




A parte de la universalidad, el SQL posee otras caracteristicas muy
apreciadas. Por una parte presenta una potencia y versatilidad

notables que contrasta, por otra con su accesibilidad de aprendizaje.

COMO UTILIZAR ESTE MANUAL

Este manual esta cubierto de informacién necesaria para poner en
practica el funcionamiento del editor de sentencias de SQL.
v La parte | define los elementos de la pantalla del editor,
describe como utilizarlos con el Mouse vy el teclado, también ofrece
informacién sobre los sistemas operativos en donde corre la
aplicacién.
¥ La parte |l describe como utilizar la interfaz pablica del editor, y
como esta organizada la aplicacion.
¥ La parte Ill descripcién de las sentencias que se pueden manejar

en el editor y la sintaxis de las mismas.




PARTE |

OPERACIONES FUNDAMENTALES

Este manual presupone que en su PC esta instalado alguno de los
siguientes componentes tanto de hardware como de software.
Para el adecuado funcionamiento del software este debe disponer de

un equipo de computacién con las siguientes caracteristicas:
HARDWARE
¥  Procesador Pentium Ill o superior.

Disco Duro con 750 MB de espacio libre en disco.
¥  Memoria RAM de 64 Megabytes.

SOFTWARE
v Windows 95/ 98 / NT Server / NT Workstation / Millenium /
2000.

L 4 Motor de base de datos Access 97 en adelante.




COMO AJUSTAR UNA VENTANA

¥ Minimizar una ventana: Para minimizar una ventana, es

decir reducirla, siga estos pasos:

1.Haga clic en el boton de minimizar (ﬂ ) que se encuentra en la
esquina superior derecha de la ventana 6 presione Alt+barra

espaciadora,N.

¥ Maximizar una ventana: Para maximizar una ventana, es

decir, ampliarla, siga los siguientes pasos:

1.Haga clic sobre el botén maximizar (a) que se encuentra en la
esquina superior derecha de la ventana 6 presione Alt+bara
espaciadora, X.

¥ Cerrar una ventana: Cuando cierra una ventana de la

aplicacidn, la aplicacién correspondiente se detiene.

1.Para una ventana de aplicacién pulse Alt + barra espaciadora,
C 6 haga clic sobre el botén (EX ) que se encuentra en la

esquina superior derecha de la ventana.

PARTE Il

Es la parte abierta del sistema a la que se pueden acceder todos los

usuarios en especial los estudiantes de la universidad.

Al acceder a este programa encontrara la siguiente pantalla:
4




Pantalla- Principal

En esta pantalla se muestran una serie de opciones en las cuales se

encuentran:
<+ ARCHIVO
¥ EDICION
¥ EJECUTAR
<+ AYUDA

En el menu de archivo podemos encontrar las siguientes opciones:
Nuevo , Guardar, Cargar, Guardar como, Borrar, Imprimir, Configurar
impresora y Salir.
NUEVO
Si el usuario desea iniciar a utilizar el editor de sentencias debera dar
clic en Archivo = Nuevo de la siguiente forma & presionar Ctrl+N:
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sdar camn
Morrar
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Luego de se halla ejecutado la instruccién anterior aparecera
automaticamente la siguiente pantalla.
Si se desea cargar un nuevo documento en blanco, se debera realizar

el paso anterior 6 dar clic en la barra de herramientas en la opcion

INUEVO]

< Edton dotSOL -

arphavn bidigen Ejecutar Aynda

> v 2 2 E B W & A 9

Nueen funrdar Anrir Imprimir nnresr Veordicar  F|eontar Lisrcg Do Aynas Lalie

Pantalla — Nuevo

Si el usuario desea abrir un archivo ya existente debera dar clic en

Archivo —> Cargar 6 debera presionar la tecla ctrl.+O




o Editor de 1500

bdstyon  Ejperutar  Ayuds

Nitw¥n

faarriar

Luego de se halla ejecutado

Roard ar sazun

Barrar

Imprimar
Fanhigurar imarvanra

Salir

e,

Pantalla - Principal

la instruccidn anterior aparecera

automaticamente la siguiente pantalla.

=3

- & Aot mm

Suloy =n

L~ mvassc s

L imsgrnes
™y eBanke

L ™y rouee

J__ ™My Pirture s

| proyerta rreargedn

={vavavgl

Loty

Pantalla — Cargar archivo
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En la cual el usuario escogera el archivo que desea visualizar en la

pantalla.

Si se desea cargar un documento ya existente habiendo inicializado el

editor, debera realizar el paso anterior o dar clic en la barra de

herramientas en la opcion [ABRIR]

€ Editor de 1SOL - [1SQL - Literprate do deatentiss STL fraiPrisoual (S = x|

s Archive  tdicir Eiedular Ayule =

_ B w B 9 a 4

Suryn tinacdur Abrmr lmr_mmn- Darrar  ¥erthn ar  rpecutar Arerca Dw Aynda Salir

En la cual le aparecera una ventana con los archivos, y usuario

escogera en pantalla el archivo que desea cargar al editor.

GUARDAR

Por medio de esta opcidn el usuario podra guardar al disco duro u otro

dispositivo el script de las instrucciones que ha realizado en el editor.
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Para guardar un archivo el usuario debera dar clic en Archivo ->
Guardar 6 presionar la tecla ctrl. + S

K, O e e O € T e TR Y et B

[ tditiun Encoter  Ayuda a2 x
Nurva
— A 0y o~
: ' L v B » a 49
— Targar — %% —
i PR ol Imprmur  Herrae  Serifiser  tirtuter ArrmaDe Aynda Salir
| o Deerar |
Tmgrimic

I'anfiqurar impre wtira

Safer
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Otra forma es hacer clic en la barra de herramientas en el botdén

[GUARDAR]
& 150X - ot

wis Archoro

JY - L Au B » a -

waryn tuardar Alirer Impriear Borvar ¥rofu ar  tieruter AsrrtaDe ayuda alir

De esta forma aparecera automaticamente la pantalla de guardar en la
cual el usuario le dara la ruta en donde se desea grabar el archivo.

Los archivos del editor se graban con la extensién “.Isql”
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Sarva Coardar Ahrir Imprmar Horras Yeriticar tyriular Miroalr  ayudas Salr

LI mdsica ::-.u.uql
L I%s imabgeaes 5 2eie 1sql
1%y efroaks
%9y Musie

1
L 5%y ¢utarrs

PRy 10 recargodu

Hortes o= ycleo Hwoidy

-wewle

Pantalla — de Grabar archivos

GUARDAR COMO

Para que el usuario pueda guardar un archivo como... debera dar clic

en Archivo -> Guardar Como de la siguiente forma:
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& Eelito de FEOL - JISAL - Inteipne

(% tibvin Egpcentar Avinda

Nurne

g . Ry 89 a 4

1 Imnsnmoir Borrar Wrrifmar  Pretciar Aterie Dy Aynds Aalr
T NMarrar
Lo rumis

ranligurar imnresora

Luego de dar clic en la opcién guardar como aparecera una pantalla
igual a la opcién de guardar en la cual el usuario dara la ruta en la cual

se grabara el archivo.

BORRAR
Esta opcion le permite al usuario eliminar un archivo del interprete que
se encuentra grabado en el disco duro u otro dispositivo de

almacenamiento.
Para ejecutar esta opcidon el usuario debera hacer clic en la opcién

Archivo -> Borrar
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T argar o=
 Guarder same Tspamire Herrar Yertfit ar  Pieewlar AserzaDe Aynda Laltr

== oo |

{mpamir
Inpfiqurdr impersara

Saler

*Coe D

De igual forma el usuario podra dar clic en la barra de herramientas en

el boton [BORRAR]

i . 0 LR 1

e Srchive  tlicown  Ejecutor Avods

d 7 - K w B v a o

“Swrva Chardnr Al lmprmir  Borfar Nectfhar tiecuiar Airrva B Ayude Salir
TEDntnar w0 archevn del o

Automaticamente le aparecera la pantalla en la cual el usuario

escogera el archivo a eliminar del disco
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urva Cenariar Al Imparur Borrar  Yerdu ar tivsuiar ArrmmaDe Avade Ashr

Y v 8 e =F
ESLITR AT VIR ) _,_-E-su ssal
_1ens irdgeces = 595059
Mty elinchs &) 2ies asal
1My music

1%y Pulures
“Iproyrite recargade

Homtee e yohveo

g ds cbris & Ss g ¥ Ceruls

Pantalla — Borrar archivo

SALIR
Por medio de esta opcién el usuario podra abandonar la aplicacion.

Para utilizar esta opcién el usuario debera hacer clic en el menu

Archivo -> Salir 6 presionar las teclas Ctrl. + W
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De igual forma el usuario podra hacer clic en la barra de herramientas
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Automaticamente aparecera una ventana en la cual el usuario debera

confirmar que desea salir de la aplicacion.

»
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9
1) Restmente desea abundenar la splicscidn
-

Rceplar tancelar

En el menu de Edicién podemos encontrar las siguientes opciones:

Deshacer, Rehacer, Seleccionar , Cortar, Copiar, Pegar y Eliminar

DESHACER

Por medio de esta opcidon el usuario podra deshacer una accién
realizada anteriormente. Para que el usuario pueda utilizar esta opcién
debera realizar clic en Ediciéon -> Deshacer 6 presionar las teclas

Ctrl +Z
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Pantalla - Deshacer

REHACER

Por medio de esta opcion el usuario podra rehacer una accién
realizada anteriormente. Para que el usuario pueda utilizar esta opcién
debera realizar clic en Edicién -> Rehacer 6 presionar las teclas

Ctrl +Y

En la siguiente pantalla se muestra esta opciéon
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Pantalla — Rehacer

SELECCIONAR

Por medio de esta opcidn el usuario podra seleccionar un texto que se
encuentra en el editor. Para que el usuario pueda utilizar esta opcién
debera realizar clic en Edicién -> Seleccionar 6 presionar las teclas
Ctrl +A

En la siguiente pantalla se muestra esta opcién
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CORTAR

Por medio de esta opcion el usuario podra cortar un texto que se
encuantre seleccionado en el editor. Para que el usuario pueda utilizar
esta opcion debera realizar clic en Edicion -> Cortar & presionar las
teclas

Ctrl +X

En la siguiente pantalla se muestra esta opcién
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COPIAR

Por medio de esta opcidon el usuario podra copiar un texto que se
encuantre seleccionado en el editor. Para que el usuario pueda utilizar
esta opcion debera realizar clic en Edicion -> Copiar 6 presionar las
teclas

Ctrl + C

En la siguiente pantalla se muestra esta opcién
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PEGAR

Por medio de esta opcion el usuario podra pegar un texto que este

Insertado en memoria dentro del editor. Para que el usuario pueda

utilizar esta opcion debera realizar clic en Edicibn -> Pegar

presionar las teclas
Ctrl +V

En la siguiente pantalla se muestra esta opcion
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ELIMINAR

Por medio de esta opcion el usuario podra eliminar un texto del editor
que se encuentra previamente seleccionado . Para que el usuario
pueda utilizar esta opcion debera realizar clic en Edicidon -> Eliminar 6
presionar las teclas

Ctrl + D

En la siguiente pantalla se muestra esta opcién
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Pantalla — comprobar errores

El usuario también podra dar clic en la barra de herramientas del editor
en el botén VERIFICAR S

J oo - B w B e a4

“arva Litardar Kb lmpainur Oerrar  Yerifiiar  tletular Avefva On Aynds Salir

Farmprahar o+l railigo cantirne rercrnc

Luego de darle clic a esta opciébn se especificara si la sintaxis del

comando es correcta.
24




CORRER

al dar clic en esta opciéon el usuario podra observar en pantalla los
resultados de la instruccidn especificada en el editor.

En la siguiente pantalla se observa un ejemplo.

Para acceder a esta opcion el usuario debera hacer clic en el menu

Ejecutar -> Correr

et -Ebiin do PO - ITSL - | e do i SQL e 1§ oo - €\ & olasaiea’) .2 x|
i Arhirn t ke 4 x
smocohar emraee ‘
— 3 ' =
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—p Correr
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El usuario tambieén podra dar clic en la barra de herramientas en la

opcion [EJECUTAR]
;m;mrmwnﬂwr"'q:rz%'r--Fm'm_;;g;

wb Aritnve  tdeion  Epewber Ayuda

B = = & B w B & a 4

Sorwa  Gudsdae Aboir Imprsar Borrar Serfirar tprtuter ArenaDe Ayuds Salir

AYUDA

Por medio de esta opcidn el usuario podra obtener una quia de como
manejar la aplicacién, En este menu el usuario podra encontrar las
siguientes opciones: Contenido, indice, Btusqueda y Acerca de.

Para que el usuario pueda tener acceso a la opcion de Contenido

debera hacer clic en el menu Ayuda -> Contenido
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Ayuda -> [Contenido]
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En la cual aparecera la siguiente pantalla, en la cual el usuario podra

desplazarse por las diferentes opciones.
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Para que el usuario pueda tener acceso a la opcion de Acerca de

debera hacer clic en el menu Ayuda -> Acerca de
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también podra hacer clic en la barra de herramientas en el boton
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Pantalla — de ayuda Acerca de

SQL es un lenguaje de consultas con caracteristicas para definir la
estructura de los datos, modificacion de los datos y especificacion en

ligaduras de integridad. El lenguaje SQL esta compuesto por
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comandos, clausulas, operadores y funciones de agregado. Estos
elementos se combinan en las instrucciones para crear, actualizar y

manipular las bases de datos.

SQL posee varios componentes
¥ Instrucciones DDL: Definicion del esquema de la base de
datos.
¥ Instrucciones DML: Lenguaje de manipulacion de datos
¥ Autorizaciéon: Incluye ordenes para especificacion de las
ligaduras de integridad que debe satisfacer los datos
¥ Control de transacciones : incluye ordenes para para
especificar el comienzo y final de una transaccién. Permite

bloqueo explicito de los datos para el control de concurrencia.

COMANDOS DDL

Fomando Descripcion

CREATE Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices
DROP Empleado para borrar tablas e indices
ALTER Utilizado para modificar las tabla agregando campos o

cambiando su definicion
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COMANDOS DML

Comando Descripcion

SELECT Utilizado para consultar registros de la base de datos
que satisfagan un criterio determinado

INSERT Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos

| 2n una unica operacion

UPDATE Utilizado para modificar los valores de los campos Yy,
registros especificados

DELETE Utilizado para eliminar registros de una tabla de una

base de datos

CLAUSULAS
Las clausulas son condiciones de modificacion utilizadas para definir los datos que

se desea seleccionar o manipular.

CLAUSULA DEFINICION

FROM Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a;
seleccionar los registros

WHERE Utilizada para especificar las condiciones que deben reunir los

registros que se van a seleccionar

GROUP BY Utilizada para separar los registros seleccionados en registros
especificos

HAVING Utilizada para expresar la condicion que debe satisfacer cada
grupo

ORDER BY Utilizada para ordenar todos los registros seleccionados de

acuerdo a un orden especifico
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OPERADORES LOGICOS

OPERADOR

AND
OR

NOT

uso

Es el “y” logico. Evaltia dos condiciones y devuelve un valor de
verdad sélo si las dos son ciertas

Es el “0” logico. Evaltia dos condiciones y devuelve un valor de

verdad si alguna de las dos son ciertas

Negacion logica. Devuelve el valor contrario a la expresidn

OPERADORES DE COMPARACION

OPERADOR

<

BETWEEN
LIKE

IN
DISTINCT
DES

*

%

uUso

Menor que

Mayor que

Distinto

Menor o igual que

Mayor o igual que

Igual

Selecciona los régistros comprendidos en un intervalo
Selecciona los regisfros cuyo valor de campo se asemeje, no
teniendo en cuenta mayusculas y minuscula.

Utilizado para especificar los registros en una base de datos |
Selecciona los registros no coincidentes

Clasifica los registros por orden inverso

Sustituye a todos los campos _

Sustituye a cualquier cosa o nada dentro de una cadena

'Sustituye un solo caracter dentro de una cadena
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Aqui estan las formas generales de las sentencias que hemos visto en
este manual de usuario, ademas de alguno informacién extra de
algunas. RECUERDA que todos estas sentencias pueden o no pueden
estar disponibles en tu sistema, asi que comprueba la documentacion

del mismo.

ALTER TABLE <TABLE NAME ADD|DROP|MODIFY (COLUMN
SPECIFICATIONIS]...ver Create Table),

Te permite anadir, borrar o modificar una columna o columnas de la
tabla, o cambiar la especificacién (tipo de datos, etc) de una columna
existente; esta sentencia también es usada para las especificaciones
fisicas de la tabla (como esta almacenada, etc.), pero estas
definiciones estas especificadas en el DBMS, asi que léete Ia
documentacién. También, estas especificaciones fisicas son usada
con la sentencia Create Table, cuando una tabla es creada por
primera vez. Ademas, solo una opcién puede ser realizada por la
sentencia Alter Table en una simple sentencia: add, drop o modificar.

CREATE TABLE <TABLE NAME
(<COLUMN NAME <DATA TYPE [(<SIZE)] <COLUMN CONSTRAINT,
...otras columnas; (también wvalido con ALTER TABLE)
--donde SIZE sélo se utiliza en determinados tipos, y CONSTRAIN
incluye las siguientes posibilidades (forzado automatico por la DBMS;

causas de fallos y generacion de errores):
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1.NULL o NOT NULL

2.UNIQUE fuerza que dos filas no puedan tener el mismo valor para

esa columna.

3.PRIMARY KEY le dice a la base de datos que la columna es la
columna clave primaria (s6lo usado si la clave primaria es sé6lo un
columna, sino, la sentencia PRIMARY KEY(columna, columna,...)

aparece después de la definicion de la dltima columna)

4 FOREIGN KEY hace lo mismo que la clave primaria, pero es
seguida por:: REFERENCES <TABLE NAME (<COLUMN NAME), que

hacen referencia a la clave primaria relacionada.
DELETE FROM <TABLE NAME WHERE <CONDITION;

INSERT INTO <TABLE NAME [(<COLUMN LIST)]
VALUES (<VALUE LIST);

SELECT |[DISTINCT] <LISTA DE COLUMNAS, FUNCTIONES,

CONSTANTES, ETC.
FROM <LISTA DE TABLAS [WHERE <CONDICION(S)]
[GROUP BY |
[HAVING <CONDITION]

[ORDER BY <ORDERING COLUMN(S) [ASC|DESC]]; --donde
ASC|IDESC permite ordenas en orden ASCendente o
DESCendente
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UPDATE <TABLE NAME
SET <COLUMN NAME = <VALUE
[WHERE <CONDITION]; - si no se completa la clausula Where,
todas las filas seran actualizadas de acuerdo con la sentencia
SET.

+ VEAMOS UNOS EJEMPLOS DE LAS SENTENCIAS
ANTERIORES.

Creando nuevas tablas

Toda tabla de una base de datos debe de ser creada alguna vez...

veamos como hemos creado la tabla de Pedidos:
CREATE TABLE PEDIDOS (
ID_PROPIETARIO INTEGER NOT NULL,

PRODUCTO_PEDIDO VARCHAR2(14) NOT NULL

);

Esta sentencia devuelve el nombre de la tabla e informa a la DBMS
sobre cada columna en la tabla. Observa que esta sentencia usa tipos
de datos genéricos, y que los tipos de datos pueden ser diferentes
dependiendo del DBMS que estes usando. Algunos tipos de datos

genéricos son:
35




Varchar2(x) - Una columna de valores alfanuméricos, donde x
es el numero maximo de caracteres permitido en la columna.
- Integer — Una columna de numeros enteros, positivos o
negativos.

- Decimal(x, y) — Una columna de numeros decimales, donde x
es el numero maximo de digitos del numero decimal en la
columna e y el numero maximo de digitos después del punto

decimal.

- Date - Una columna fecha tiene un formato especial en cada
DBMS.

Otra nota, NOT NULL significa que la columna debe tener un
valor en cada fila. Si NULL es usado, la columna podria tener un

valor vacio en una de sus filas.

Modificando Tablas

Vamos a afiadir una columna a la tabla Antigiedades para permitir

introducir el precio de un producto dado:

ALTER TABLE ANTIGUEDADES ADD (PRECIO DECIMAL(S,2)
NULL);
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Los datos para esta nueva columna pueden ser actualizados o

insertados como se muestra a continuacion.

Anadiendo Datos

Para insertar filas en una tabla, haz lo siguiente:
INSERT INTO ANTIGUEDADES VALUES (21, 01, 'Ottoman’, 200.00);

Esto inserta los datos en la tabla, como una nueva fila, columna por
columna, en el orden pre-definido. Veamos como modificar el orden y

dejar el Precio en blanco:

INSERT INTO ANTIGUEDADES (ID_COMPRADOR, ID_VENDEDOR,

PRODUCTO)
VALUES (01, 21, 'Ottoman’);

Borrando datos
Vamos a borrar esta nueva fila de la base de datos:
DELETE FROM ANTIGUEDADES WHERE PRODUCTO ='Ottoman’;

Pero si hay otra fila que contiene ‘Ottoman’, esta fila también sera
borrada. Para diferenciar la fila de otra, lo que haremos sera anadir

datos:
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DELETE FROM ANTIGUEDADES
WHERE PRODUCTO = 'Ottoman’ AND ID_COMPRADOR = 01 AND
ID_VENDEDOR = 21;

Actualizando Datos
Vamos a actualizar el Precio en una fila que todavia no tiene el precio:

UPDATE ANTIGUEDADES SET PRECIO = 500.00 WHERE
PRODUCTO = 'Silla’;

Esto pone el precio de todas las sillas a 500.00, como en el caso
anterior, afadiendo mas condicionantes en la clausula WHERE,

podemos especificar mas aquellas filas que queremos modificar
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