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INTRODUCCION 

El motivo por el cual se ha llevado a cabo el desarro1lo de este proyecto esta 

dado por la necesidad que están viviendo actualrn.ente los estudiantes de 

quinto y sexto semestre de la facultad de ingeniería de sistemas de la 

universidad Simón Bolívar en cuanto a la fa1ta de una herramienta 

complementaria para la práctica de !a asignatura Base de Datos I, la que tiene 

corno fimción principal enseñar a los estudiantes los conceptos generales 

sobre las bases de datos, y aplicándolos con una herramienta que cumple todos 

los requisitos fundamentales para esto; esta herramienta es el SQL (Structured 

Query Languaje, Lenguaje Estnicturado de Consulta), el cual se ha establecido 

claramente como el lenguaje estándar de las ba�es de datos. El SQL incluye 

características para definir estructuras de datos, la modificación de datos en 

la base de datos y para la especificación en ligaduras de seguridad, ]o que se 

conoce corno comandos DDL y DML. 

El SQL, como lenguaje, se puede utilizar de forma diferentes: como intérprete 

se conoce como SQL interactivo y como parte de otTo programa escrito en 

otro lenguaje, se conoce como SQL incluido. 
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La rapidez del aprendizaje del SQL se basa en que sus comandos son fáciles 

de aplicar ya que la sintaxis de estos no son complejos y poseen una lógica 

clara. 

Por tal razón este proyecto trata de mejorar La situación de los estudiantes, que 

consiste en realizar un intérprete de sentencias de SQL para que ellos puedan 

practicar la herramienta en computad.ores ajenos a los de la universidad. Un 

intérprete o traductor es una de las formas en las que se clasifican los 

procesadores de lenguaje. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLFMA 

La Corporación Educativa Mayor del Desarrollo Simón Bolívar, en su 

facultad de ingeniería de sistemas, cuenta con un plan académico en donde se 

desarrolla la asignatura denominada Base de Datos la que es muy importante 

en nuestra carrera profesional, dicha asignatura cuenta con un nivel de práctica 

llamado Laboratorio de Infom1ática V, en las cuales se exponen y aplican 

temas sobre el manejo de base de datos. 

Para la impartición de conocimientos en la asignatura de nivel teórico, no se 

presenta ningún inconveniente, puesto que el docente en el aula de clase le 

proporciona a sus estudfantes aquellos conceptos necesarios que servirán 

con10 fundamento cuando necesiten interactuar con la herramient� en este 

caso, el lenguaje estructurado de consulta SQL Plus (Oracle) que es el 

man�jador estándar de base de datos que se utiliza actualmente. 

Referente a] nivel práctico suelen presentarse ciertos problemas que afectan 

directamente a los estudiantes, entre los cuales encontran1os, la falta de 
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equipos en la sala de Informática asignada por la Universidad a estos cursos; 

insuficiente tiempo de práctica consiguiendo que muchos alumnos no 

alcancen a poner en praxis los conocimientos adquiridos en el aula, 

obstaculizando de esta forma, la habilidad que estos puedan adquirir en dicha 

aplicación. 

Las circunstancias anteriores pueden llevar a la Universidad a desaprovechar 

las habilidades y destrezas de los alumnos, lo que i1npide desarrollar una 

estrategia que garantice el éxito futuro y proporcionar un ambiente en el que 

se innove y se desarrolle la creatividad permitiendo a los miembros de la 

Universidad, planificar diversas alternativas de acción que han de ajustarse de 

acuerdo a los acontecimientos.

Esta situación hace necesaria la creación de un software que se encargue de 

interpretar las sentencias del lenguaje estructurado de consulta SQL plus 

Oracle. El cual debe cumplir con los objetivos planteados al momento d.e ser 

manipulados por los estudiantes facilitando la práctica, portabilidad y el 

apoyo del aprendizaje de dicha herramienta para crear y maneJar la 

información de una base de datos desde cualquier computador ajeno a los de 

la Universidad. 
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1.2 FORM
U

LACION DEL PROBLEMA 

¿ Cómo podemos de manera concreta d()rles a los estudiantes de quinto y sexto 

semestre de la facultad de Ingeniería de Sistemas una forma diferente de 

practicar la herramienta SQL sin depender de los horarios de práctica que se 

establecen en la Universidad?. 
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar e implementar un software que simule las características de SQL 

plus (Oracle) y que además sea de fácil manejo, portabilidad e instalación, lo 

que permite al estudiante manipular la herramienta desde cualqtúer 

computador remoto y así ampliar los conocimientos apre}{endidos en la 

asignatura correspondiente. 

2.2 OBJETIVOS ESPEClFICOS 

)ii> Conocer y analizar los problemas que afectan a los estudíantes en el 

manejo de la herramienta SQL Plus (Oracle). 

> Aplicar el ciclo de vida correspondiente al modelo en espiral para dicho

proyecto.

> Aplicar los fundamentos básicos de compiladores e intérpretes.

> Definir CFG para cada una de las instrucciones SQL.

> Diseñar y desarrollar tma interfaz que permíta digitar y ejecutar la'>

sentencias de SQL.

> Facilitar a los usuarios del programa un manual de rnan�jo del software.

> Realizar el respectivo manual del sistema
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3. JUSTIFlCAClON

El desarrollo de este proyecto tiene como objetivo concreto la simulación de 

las características de SQL Plus (Oracle) para n1ejorar la calidad de estudio en 

el uso de esta herramienta, brindándoles a los estudiantes una oportunidad 

diferente de trabajo que les ayude a adquirir la destreza necesaria en la 

utilización de esta. 

Con este sistema pretendemos proporcionar beneficios a los estudiantes, en 

cuanto a las prácticas se refiere, ya que en muchas ocasiones no cuentan con la 

posibilidad de tener acceso a los equipos, bien sea por la cantidad de 

estudiantes interesados en practicar que se acercan a los laboratorios y solo 

unos cuantos tienen la oportunidad de practicar y manipular la herramienta 

requerida. 

Debido a esta situación se recomienda al personal directivo considerar la idea 

de crear nuevas salas dotadas de esta herramienta ya que el número de equipos 

existentes no es suficiente para la cantidad de estudiantes que se encuentra 

recibiendo la asignatura de base de datos. 

Otro de los beneficios que se persiguen, es lograr que el estudiantado pueda 

obtener de manera gratuita una ap'Iicación que le proporcione un servicio 

similar a SQL plus Oracle ya que esta es una herramienta de muy alto costo y 

muchas veces no es posible acceder a ella en forma legal. 
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4. ALCANCES Y LIMITACIONES

4.1 ALCANCES. 

El producto final (software) permitirá al usuano realizar acciones y 

procedimientos que normalmente se pueden llevar a. cabo en SQL plus 

(Oracle). La fácil transportabilidad del simulador en un dispositivo magnético 

también permitirá al estudiante, poder practicar en cualquier computador sin 

necesidad de tener instalado SQL (Oracle) u otro prograrna de base de datos. 

Entre los procedimientos soportados por la herramienta tenemos: 

El lenguaje de definición de datos (DDL) permitirá: 

> Creación de tablas: Create Table

> Modificación de tablas: Alter Table

> Borrado de tablas: Drop Table

> Creación de vistas: Create view

> Borrado de vistas: Drop view

El lenguaje de manipulación de datos (DML) permitirá: 

> Condiciones para restringir consulta:

Claúsula where: >, >=, <, <=, =, <> 

Operadores between: And, Or, Not Operadores like: %, 
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Operadores In

Operadores Not In

), Funciones de agregación: A vg, Min
,, 

Ma'½ Sum, Mod, Count, Stddev, 

Variance, Abs, Ceil, Floor, Powerd, Round, Tnmc, Sign. 

), Agrupamiento: Group by 

� Restricciones en los agrupamientos: Having 

).>- Consulta a más de una tabla: (Join) 

).>- Subconsulta 

> Ordenamiento de los resultados: Order by

� Consultar esquema: Describe, Dese 

> Consultar datos: Select

� Inserción de datos: lnsert 

> Modificación de datos: Update

> Borrado de datos: De1ete

> Manejo de transacciones: Commit, Rollback

4.2 LIMlTAClONES 

Estos procesos tienen ciertos limitantes como son: 

).>- La cláusula (Not) Exist 

> Operadores de conjunto: Union, lntersect, Minús.

� Mandatos de definición de datos, tales como: Create Database, Show 

Database, Drop Database, Star Database, Stop Database 

13 



� Mandatos de definición de datos, tales como: Create Database, Show 

Database, Drop Database, Star Database, Stop Database 

� Mandatos de control de los datos, para controlar e) acceso a la 

información: Grant, Revoke, Runstat, Dbcheck y Dbdefine. 

:,.. Administración de espacio de la base de datos: crear espacio de tablas, 

adicionar archivos, crear espacios de tablas. 

:,.. Solo existirá un administrador y el no podrá otorgar permisos a otros 

usuarios como administrador. 

:,.. El programa no permitirá que un usuario vea las tablas de otro usuario. 
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5. MARCO DE REFERENClA

5.1 MARCO TEORICO 

Los pnmeros compiladores se dieron a conocer a pnnc1p10 de los años 

cincuenta, pero no existe una fecha específica de la aparición del primer 

compilador. La función que realizaban los primeros compiladores estaban 

relacionados con la traducción de fonnulas aritméticas a código de maquina. 

En la década de 1950, se consideró a los compiladores como programas 

notablemente dificiles de escribir. El primer compilador de FORTR
A

N 

necesitó para su implantación 18 años de trabajo en grupo (Backups y otros). 

Desde entonces, se han descubierto técnicas sistemáticas para manejar 

muchas de las importantes tareas que surgen en la compilación. También se 

han desarrollado buenos lenguajes de implantación, entornos de programación 

y herramientas de software. 

Un compilador es un progrmna que lee un programa escrito en un lenguaje, el 

lenguaje fuente y lo traduce a un programa equivalente en otro, el lenguaje 

objeto. A su vez este proceso le pemúte al usuario informarse de la presencia 

de errores en el programa fuente. 
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ProgTama fuente ----• 1 compilador • programa objeto

Mensajes de error l 
El lenguaje fuente puede ser un lenguaje de programación tradicional o un 

lenguaje especializado y los lenguajes objetos son igualmente variados puede 

ser otro lenguaje de programación o el lenguaje de maquina de cuaJquier 

computador entre un microprocesador y su supercomputador. 

Independientemente de cómo se clasifiquen un compilador siempre va a 

realizar las mismas tareas ya sea un compilador de una pasada, múltiples 

pasadas, de carga y ejecución, de depuración y optimación, dependiendo de 

cómo hayan sido construidos y de que función realizan. 

La compilación se divide en dos partes: Análisis y Síntesis. 

El anáJisis, su función es dividir el programa fuente en los elementos que lo 

componen y efectúa una representación del programa fuente; mientras que la 

parte de la síntesis se encarga de construir el programa objeto teniendo en 

cuenta la representación intermedia. 
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Las siguientes herramientas permiten la manipulación del programa fuente 

rea1izando primero algún tipo de análisis: 

1. Editores de Estructura: se encarga de tomar como datos de entrada una

secuencia de ordenes para construir un programa fuente, además de la función 

de creaci.ón y modificación de texto también se analiza el texto del programa 

imponiendo al programa fuente una estructura jerárquica adecuada 

2. Impresoras Estéticas: se encarga de imprimir un programa que resulte

entendible al usuario. 

3. Verificadores Estáticos: la función principal es de descubrir errores

potenciales luego de que ha leído y analizado el ·programa. 

4. Interpretes: Un interprete es un programa que ejecuta cada una de las

instrucciones y declaraciones que encuentra conforme va analizando el

programa que ha sido dado de entrada (sin producir un programa objeto o

ejecutable). La ejecución consiste en llamar a rutinas ya escrita en código

maquina cuyos resultados u operaciones están asociados de manera univoca al

significado de las instrucciones o declaraciones identificadas.

Los interpretes son útiles para l desarrollo de prototipos y pequeños programas 

para labores no previstas. Presentan la facilidad de probar el código casi de 

manera inmediata sin tener que recurrir a la declaración previa de secciones de 

datos o código, y poder hallar errores de programación rápidamente. Resultan 
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inadecuados para el desarrollo de complejos o grandes sistemas de 

información por ser mas lento en su ejecución. 

EL CONTEXTO DE UN COMPILADOR 

Además de un compilador se puede necesitar otros programas para crear un 

programa objeto ejecutable. Un programa fuente se puede dividir en módulos 

almacenados en archivos distintos. La tarea de reunir el programa fuente a 

menudo se confía a un programa distinto llamado preprocesador. El 

preprocesador también puede expandir abreviaturas llamadas macros, a 

proposición del lenguaje fuente. 

ANÁLISIS DEL PROGRAMA FUENTE. 

En la compilación, el análisis consta de tres fases: 

l. Análisis Lineal, llamado también Análisis Léxico o Exploración. La forma

para crear un analizador léxico es mediante la construcción de un diagrama 

que ilustre la estructura de los componentes léxicos del lenguaje fuente y 

además hacer la traducción "a mano" del diagrama a un programa para 

encontrar los componentes léxicos. 

Su función principal es la de leer los caracteres de entrada y elaborar como 

salida una secuencia de componentes léxicos que utiliza el analizador 

sintáctico para hacer el análisis. 
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La parte del compilador que se encarga de leer el texto fuente es e] analizador 

léxico sin embargo, realiza funciones secundarias en la interfaz del usuario, 

tales como la de eliminar comentarios, espacios en blancos en forma de 

caracteres de espacio en blanco, caracteres de T AB, y de línea nueva en el 

programa fuente. 

En ciertas circunstancias los analizadores léxicos se dividen en una cascada de 

dos fases: una llamada examen y otra llamada análisis léxico; el examinador 

se encarga de realizar labores sünples, y el analizador léxico se encarga de las 

operaciones más complejos. 

Componentes léxicos, patrones y lexemas. 

Al mencionar el análisis sintáctico, los términos "componentes 

léxicos"(token), "patrón", "lexemas" se emplean con un significado 

especifico. En general hay un conjunto de cadenas en la entrada para el cual 

se produce como salida el mismo componente léxico. Este conjunto de 

cadenas se describen mediante una regla llamada patrón asociado al 

componente léxico. Se dice que el patrón concuerda con cada cadena del 

conjunto. Un lexema es una secuencia de caracteres en el programa fuente con 

la que concuerda el patrón para un componente léxico. Los componentes 

léxicos se tratan como súnbolos terminales de la gramática del lengu�je 

fuente, con nombres en negritas para representarlos. 

2. Análisis Jerárquico tru.nbién denominado Análisis Sintáctico. Este se

encarga de reunir los componentes léxicos del programa fuente en frases 

gramaticales que el compilador utiliza para sintetizar la salida. 
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Las frases gramaticales del programa fuente se presenta mediante un árbol de 

análisis sintáctico. 

Generalmente se hace una división entre el análisis léxico y el análisis 

Sintáctico pero eso es arbitrario, ya que se hace dicha división solo 

para simplificar la tarea completa del análisis. Una razón para 

detem1inar la división es si una construcción del lengu�je fuente es 

coherentemente recursiva o no. Las construcciones léxicas no 

requieren recursión mientras ]as construcciones sintácticas suelen 

requeridas. 

3. Análisis Semántico. Es aquel que se encarga de encontrar errores 

semánticos. En el programa fuente se utiliza una estructura jerárquica 

determinada por la fase de análisis sintáctico para identificar operadores y 

operandos de expresiones y proposiciones. 

Un componente importante del análisis semántico es la verificación de tipos. 

Aquí el compilador verifica si cada operador tiene operandos permitidos por la 

especificación del lenguaje fuente. 

LAS FASES DE UN COMPILADOR. 

La forma como opera un compilador es por fase, y la función de cada fase es 

convertir el programa fuente de una representación a otra. 
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)"' Administración de la Tabla de Símbolos. 

Un compilador cumple varios desempeños, uno de ellos es examinar todos los 

identificadores que se utilizan en el programa fuente y tomar toda la 

información de los atributos de cada identificador. La función de un atributo 

es llevar información sobre la memoria asignada a un identificador, de que 

tipo es, su validez y si es un procedimiento los tipos de números y 

argumentos, que método utiliza y que devuelve. 

Existe la tabla de símbolos que es una estructura de datos de un registro de un 

identificador y de sus atributos. Por tratarse de una estructura de datos el 

almacenamiento y consulta de datos de un registro se pueden realizar 

rápi dainente. 

El identificador se almacena en la tabla de símbolos luego de que el analizador 

léxico ha encontrado a ese identificador en el programa fuente. Una vez que 

los datos identificadores han sido almacenados en la tabla de símbolos se 

pueden utilizar de varias maneras. 

)"' Detección e Información de Errores. 

Otro desempeño de las fases es encontrar errores y a la vez las fases deben 

manejar ese error para continuar compilando y encontrar todos los errores en 

el programa fuente. 

Tanto La fase del análisis sintáctico y semántico son las que tienen una alta 

probabilidad de encontrar errores en el compilador. Los errores donde la 
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cadena de componentes léxicos violan las reglas de la estructura de lenguajes 

son detem1inados por la� fases del análisis sintáctico. Durante el análisis 

semántico el compilador intenta detectar construcciones que tengan la 

estructura sintáctica correcta. 

PROGRAMAS 

COMPILADOR. 

DE SISTEMAS RELACIONADOS CON UN 

Preprocesadores, también llamado Precompi]ador, es un programa que se

ejecuta antes de invocar al compilador. Este programa es utilizado cuando el 

programa fuente escrita en el lenguaje que el compilador es capaz de 

reconocer ( denominado lenguaje anfitrión), incluye estructuras, instrucciones 

o declaraciones escritas en otro lenguaje (lenguaje empotrado). El lenguaje

empotrado es siempre de un nivel superior o especializado. Siendo que el 

único lenguaje que el compilador puede trabajar es aquel para el cual han sido 

escritas todas las instrucciones del lengu�je empotrado deben ser traducidas a 

instrucciones de lenguaje anfitrión para que puedan ser compilados. Así pues 

un preprocesador también es un traductor. y realiza ]as siguientes funciones: 

}.:, Procesamiento de macros: permite al usuano definir macros 

(abreviaturas de construcción más grande). 

}.:, Inclusión de archivo: permite insertar archivo de encabezamiento en 

el texto del programa. 

}> Preprocesadores "racionales": Enriquecen los lenguajes antiguos con 

recursos más modernos de flujo de control y de estructura de datos. 
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»- Extensión a Lenguajes: estos tratan de crear posibilidades al 

lenguaje que equivalen a macros incorporados. 

Ensambladores, es el programa encargado de llevar a cabo un proceso 

denominado de ensamble o ensamblado. Este proceso consiste en que, a partir 

de un programa escrito el lenguaje ensamblador, se produzca el 

correspondiente programa en lenguaje maquina (sin ejecutarlo), realizando: 

}.>- La integración de los diversos módulos que conforman al programa. 

»- La resolución de las direcciones de memoria designadas en el área de 

datos para e] almacenamiento de variables, constantes y estructuras 

complejas; así como la determinación de] tamaño de estas. 

»- La identificación de las direcciones de memoria en la sección de código 

correspondientes a los puntos de entrada en saltos condicionales e 

incondicionales junto con los puntos de arranque de las subrutinas. 

;,;, La reso]ución de los diversos llamados a los servicios o rutinas del 

sistema operativo, código dinámico y biblioteca de tiempo de ejecución. 

)"' La especificación de la cantidad de memoria destinadas para las áreas 

de datos, códigos, pila y montículo necesarias y otorgadas para su 

ejecución. 

)o"' La incorporación de datos y códigos necesanos para la carga del 

programa y su ejecución. 

Ensamblado de dos Pasadas, este ensamblador consta de dos pasadas sobre 

la entrada, la primera pasada lee una vez un archivo de entrada, en esta pasada 

se encuentra todos los identi ficadores que denoten posiciones de memoria y se 
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almacena en una tabla de símbolos. En la segunda pasada el ensamblador 

examina el archivo de entrada de nuevo, esta vez traduce cada código de 

operación a la secuencia de bits que representa esa operación en lenguaje de 

maquina y traduce cada identificador que representa una posición de memoria 

a la dirección dada por ese identificador en la tabla de símbolos. El resultado 

de la segunda pasada es código de maquina recolocalizable. 

Cargadores y Editores de Enlace, el programa que realiza las funciones de 

carga y edición de enlaces se llama cargador, el proceso de carga consiste en 

tomar el código de maquina relocalizable, modificar las direcciones 

relocalizable y ubicar las instrucciones y datos modificados en posiciones 

adecuadas a la memoria. 

El editor de en.lace permite formar un solo programa a partir de vanos 

archivos de código de maquina relocalizable, estos archivos pueden haber sido 

El resultado de varias compilaciones. 

HERRAf\1lENTA PARA LA CONSTRUCCIÓN DE COMPlLADORES. 

Después de haber aparecido el primer compilador, aparecieron sistemas para 

ayudar en el proceso de escritura de compiladores; alguno de estos fueron 

sistemas como compiladores de compiladores, generadores de compiladores o 

sistemas generadores de traductores. 
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Se han creado algunas herramientas para el diseño de componentes específico 

de compiladores dichas herramientas utilizan lenguajes especializados para 

especificar e implantar en componente. 

Esta es una lista de herramientas útiles para la construcción de compiladores: 

>"" Generadores de analizadores sintáctico: Estos producen analizadores 

sintácticos a partir de una entrada en una gramática independiente del 

contexto. 

:», Generadores de analizadores léxico: Estos generan analizadores léxico a 

partir de una especificación basada en expresiones regulares 

)"" Dispositivos para análisis de flujo de datos: Consiste en la recolección 

de información sobre la forma en que se transmite los valores de una 

parte de un programa a cada una de las otras partes 

DEFINTCION DE SQL 

SQL es el lenguaje estándar para trabajar con bases de datos relacionales y es 

soportado prácticamente por todos los productos en e) mercado. 

Originalmente SQL fue desarrollado en IBM Researcb a principios de los años 

setenta; fue implementado por primera vez en un prototipo de IBM llamado 

System R y posteriormente en numerosos productos comerciales de IBM y de 

muchos otros fabricantes. 
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El nombre oficial es Estándar Internacional del Lenguaje de Bases de Datos. 

En un principio, SQL fue diseñado para ser específicamente un "sublenguaje 

de datos" 

SQL (Lenguaje estructurado de consulta), es un lenguaje para base de datos 

relaciónales. SQL incluye operaciones tanto de def inición corno de 

manipulación de datos el cual nos proporciona las posibilidades de insertar, 

actualjzar, borrar, realizar y proteger los datos. 

COMPONENTES DE SQL. 

)- Lenguaje de definición de datos (DDL): El DDL de SQL es aquel que 

proporciona ordenes para definir Los esquemas de relación, borrado de 

relaciones, modificación de relaciones y creación de índices. 

)- Lenguaje interactivo de manipulación de datos (DML): El DML de 

SQL es aquel que incluye; un lenguaje de consulta, basado tanto en 

álgebra relacional corno en el cálculo relacional de tuplas y ordenes 

para insertar, borrar y modificar tuplas de la base de datos. 

)- DML incorporado se diseño para e] uso sin lenguaje de programación 

de propósito general, tales como PL/1 Cobol, Pascal y C. 

� Definición de vistas: el DDL de SQL define ordenes para definir vistas. 

)- Autorización: el DDL de SQL incluye ordenes para la especificación de 

los derechos de acceso a relaciones y vistas. 

)- Integridad: el DDL de SQL incluye órdenes para especificar las 

ligaduras de integridad que deben satisfacer los datos almacenados en La 

base de datos. 
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>"" ContTol de transacciones: SQL incluye órdenes para especificar el 

comienzo y fin de las transacciones. 

CARACTERISTICAS DE SQL. 

� SQL es el estándar debido a que todas las bases de datos comerciales

son relacionales.

� Se definen en la nonna SQL - 92, los conceptos de sesiones y entornos

de SQL.

Las sesiones son aquellas que proporcionan la abstracción de un

Cliente con respecto a un servidor. Funcione de la siguiente forma: el

cliente con un servidor SQL, estableciendo una sesión, ejecuta un

Conjunto de instrucciones y luego tennina la sesión. Además en esta

sesiones pueden contener ordenes para comprometer(Con1rr1it) o

retroceder (Rollback) el trabajo realizado en la sesión.

Un entorno es aquel que contiene varios componentes, incluyendo un

identificador de usuario y un esquema. Los esquemas se pueden

crear o eliminar mediante las instrucciones Create Sch.ema o Drop

Schema.

Además )os esquemas permiten la ejecución de varias versiones de 

una aplicación sobre el mismo sistema de base de datos. 
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ESTRUCTURAS DE SQL 

Consulta de esquemas: 

)- Describe nombre tabla 

)- Des nombre tabla 

Consultar datos: 

)- Select lista columna fro1n nombre tabla 

Consulta a más de una tabla: 

)- Joins 

Subconsultas 

Condiciones para restringir consulta: 

)- Where 

)- Between 

)- Like 

)- ln 

)- Not in 

Funciones de agregación: 

Avg, Min, Max, Sum, Mod, Count, Stddev, Variance, Abs, Ceil, Floor, 

Powerd, Round, Trunc, Sign. 

Inserción de datos: Insert 

Modificación de datos: Update 

Borrado de datos: Delete 

Creación de tabla'): Create Table 

Modificación de tablas: Alter Table 

Borrado de tablas: Drop Table

Creación de Índices: Create lndex 

Modificación de índices: Alter Index 
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Borrado de índices: Drop lndex 

5.2 MARCO CONCEPTUAL 

ANÁLISIS: Es aquel que toma divide el lenguaje fuente el los elementos en 

que los componen, y a la vez efectúa una representación del programa fuente. 

ANÁLLSIS JERARQUICO: Es el que se encarga de reunir los componentes 

léxicos del programa fuente en frases gramaticales que el compilador utiliza 

para sintetizar la salida. 

ANÁLISfS LINEAL: Es el que se encarga de leer los caracteres de entrada y 

elaborar como salida una secuencia de componentes léxicos que utiliza el 

analizador sintáctico para hacer el análisis. 

ANÁLISIS SEMÁNTICO: Es el que se encarga de encontrar errores 

semánticos en el programa fuente. 

BASE DE DATOS: es una colección de datos almacenados lógicamente en 

estructuras de datos y físicamente en un medio de almacenamiento secundario. 

BASE DE DATOS RELACIONALES: es aquella en que los datos son 

percibidos por el usuario como tablas y los operadores disponibles para el 

usuario son operadores que generan nuevas tablas a partir de las anteriores. 
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CARGADORES: Es el que se encarga de tomar el código de máquina 

relocalizable y modificar sus direcciones. 

COMPILADOR: Es un programa que lee el lenguaje fuente y lo traduce al 

lenguaje objeto. 

DISPOSITIVOS PARA EL ANÁLISIS DE FLUJO DE DATOS: Es el que se 

encarga de la recolección de información sobre la forma en que se transmiten 

los valores de una parte del programa a cada una de las otras partes. 

EDITOR DE ENLACE: Es el que permite formar un solo programa a partir de 

varios archivos de código máquina relocalizable. 

EDITORES DE ESTRUCTURA: Es el que toma los datos de entrada una 

secuencia de ordenes para construir un programa fuente. 

ENSAMBLADORES: Es el que se encarga del procesamiento del código 

ensamblador que es producido por ]os compiladores. 

ENSAMBLADO DE DOS PASADAS: Es el que consta de dos pasadas sobre 

la entrad� la primera lee una vez un archivo de entrada y la segunda pasada el 

ensamblador examina el archivo de entrada de nuevo y traduce cada código de 

operación a la secuencia de bits. 

ENTORNO: Es aquel que contiene vanos componentes, incluyendo un 

identificador de usuario y un esquema. 
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GENEADORES DE ANALIZADORES LÉXICOS: Son los que generan 

analizadores léxicos a partir de una especificación basada en expresiones 

regulares. 

GENERADORES DE ANALIZADORES SlNTACTICO: Son los que 

producen analizadores sintáctico a partir de una entrada en una gramática 

independiente del contexto 

UvfPRESORAS ESTETlCAS: Es la que imprime un programa para que resulte 

entendible al el usuario. 

INTERPRETE: Es el encargado de realizar todas las operaciones, ordenes, 

sentencias que contienen el programa fuente y estos resultados se pueden ver 

en el programa objeto. 

LENGUAJE DE DEFINICIÓN DE DATOS: (DDL) Es el que proporciona 

ordenes para definir los esquemas de relación, borrado, modi ficación de 

relaciones y creación de índices. 

LENGUAJE DE MANIPULACIÓN DE DATOS: Es un lenguaje de consulta 

de datos, basado tanto en el álgebra relacional como e'J cálculo relacional de 

tuplas y ejecuta las ordenes para insertar, borrar, y modificar tuplas en una 

base de datos. 
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LENGUAJE FUENTE: Es un lenguaje de programación tradicional o un 

lenguaje especializado. LENGUAJE OBJETO: Es un lenguaje de 

programación o el Lenguaje máquina de cualquier computador. 

PREPROCESADORES: Son los encargados de producir la entrada para un 

compilador. 

SESIONES: Es la que proporcionan la abstracción de un cliente con respecto a 

un servidor. 

SÍNTEStS: Es la que se encarga de construir el programa objeto teniendo en 

cuanta la representación intermedia. 

SQL: (Structured Query Languaje, Lenguaje Estructurado de Consulta), es un 

lenguaje para base de datos relacionales. 

VERIFICADORES ESTAT[COS: Es la que descubre errores potenciales 

luego de que ha leído y analizado el programa. 
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6. METODOLOGIA

6.1 TIPO DE ESTUDIO 

El diseño e implementación de este proyecto está enfocado a la solución de las 

necesidades de los estudiantes, orientados estas a la puesta en práctica de los 

conocimientos adquiridos en la a<;ignatura base de datos por lo cual no se 

busca diseñar una nueva apbcación que genere conocimiento científico, sino 

mejorar la implementación de los sistemas manejadores de bases de datos� por 

esta razón el tipo de estudio es técnico-cientí fico. 

6.2 LINEA DE INVESTIGACION 

El contenido del proyecto cumple con unos requerimientos establecidos a lo 

largo de la Investigación y que podrá satisfacer las necesidades de los 

estudiantes de Ingeniería de Sistemas de quinto y sexto semestre en la 

asignatura de Laboratorio de Informática V, este proyecto cumple con las 

características del desarrollo de un software y por lo tanto pertenece a la línea 

de Investigación de un Sistema de Información. 
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6.3 METODOLOGIA 

La metodología que se aplicará en este proyecto será la del modelo de ciclo 

de vida en Espiral. 

El modelo del espiral es un modelo de ciclo de vida orientado a riesgos que 

divide un proyecto en mini proyectos. Cada mini proyecto se centra en uno a 

más riesgos importantes hasta que todos éstos estén controlados. El concepto 

<< riesgo>> se define ampliamente, y puede referirse a requerimientos pocos 

comprensibles, arquitecturas pocos comprensibles, problemas de ejecución 

importantes, problemas de tecnología subyacente, y demás. Después de 

controlar todos los riesgos más importantes, el modelo en espiral finaliza en el 

mismo modo que el modelo de ciclo de vida en cascada. 

La idea básica que subyace en el modelo en espiral es que se parte de una 

escala pequeña en el modelo, se localizan los riesgos, se genera un plan para 

manejar los riesgos, y a continuación se establece una aproximación a la la 

siguiente iteración. Cada iteración supone que el proyecto pasa a una escala 

superior. Se avanza w1 nivel en el espiral, se comprueba que se tiene lo que se 

desea, y después comienza a trabajar en el siguiente nivel. 

Cada iteración lleva consigo seis pasos que son: 

>- Determinar objetivos, alternativas y límites. 

� Identificar y resolver riesgos. 

� Evaluar las alternativas. 
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» Generar las entregas de esta iteración, comprobar que son correctas.

» Planificar la siguiente iteración.

» Establecer un enfoque para la siguiente iteración.

En el modelo en espiral, las primeras iteraciones son las menos costosas. 

Supone menos gatos desarrollar el concepto de operación que realiza el 

desarrollo de los requerimientos, y también es menos costoso desarrollar los 

requerimientos que llevar a cabo el desarrollo del diseño, la implementación 

del producto y la prueba del mismo. 

El modelo se puede combinar con otros modelos del ciclo de vida de dos 

formas distintas. Se puede comenzar un proyecto con una serie de iteraciones 

para reducir los riesgos; después de que se hayan reducidos los riesgos a un 

nivel aceptable, se puede terminar el esfuerzo del desarrollo con otro modelo 

de ciclo de vida no basado en riesgos. 

Una de las ventajas importantes del modelo en espiral es que mientras que los 

costos suben, los riesgos disminuyen. Cuanto más tiempo y dinero emplee, 

menores serán los riesgos, que es exactamente lo que se quiere en un proyecto 

de desarrollo rápido. 

El modelo en espiral proporciona al menos tanto control de gestión como el 

modelo de en cascada tradicional. Se tiene los puntos de verificación al final 

de cada iteración. Como el modelo esta orientado a riesgos, le proporciona con 

anterioridad indicaciones de cualquier riesgo insuperable. Descubrirá si el 
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:: 

proyecto no se puede realizar por razones técnicas u otras razones, y esto no 

supondrá un coste excesivo. 
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7. RECURSOS

Recursos humanos. 
Concepto unidad Valor/ hora Tiempo requerido hras 

semanales/ meses 

Asesor en mg. 1 30.000 4/6 

de sistemas 

Asesor en 1 10.000 2/2 

metodología 

Ing. de sistemas 3 18.000 16/6 

Total recursos humanos 

Recursos técnicos. 

Concepto unidad Valor total 

Computador con software 
1 l

$2.000.000 

Herramienta C++ Builder 11 
$350.000 

1 Servicios 

Fotocopiado $40.000 

Transcripciones $50.000 

Empastado $20.000 

Papelería $25.000 

Total recursos técnicos $2.485.000 

Imprevistos: l 0% del total de gastos del proyecto. 

Valor total 

$2.880.000 

$ 160.000 

$3.072.000 

$6.112.000 
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

Días 
Febrero 
Marzo 

-- ··--··-·-

Abril 
Mayo 

j Junio 

ACTIVIDADES 

I 2 

A A 
B B 

. ._.. 

D 1 D 

3 4 

A A 
B ]3 

D D 

5 6 7 

--- �---..-

A A AA 
B B. B 
D DI D 

8 

A 
B 
D 

9 10 11 12 13114 15 16 17 18 19 20 
...__ . 

1 
A AIA A A A A A A A A 

B clcic e e e e e e 
D DID o- n D D D D D D D 

A Análisis léxico y sintáctico de las instrucciones (select, insert, delete,update) 
B. Análisis semántico y conclusión del análisis léxico.
C. Diseño e implementación de los dispositivos de información.
D. Implementación de la fase de ejecución de código

21 22 23 

B B B 
e e e 
o ])-

t--·-

D 

24125 �61·21ps 1�2-
1 

B [.B.
B 

. . -· --

e 1 ·.
-p 112 D D ! D

--

30 31 

-·--
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9. lNGENERIA DE REQUISITOS

9. l RECONOCIMlENTO DEL PROBLEMA.

Dentro del plan de estudio del programa de Ingeniería de Sistemas de la 

facultad de Ingeniería de Sistemas en la Corporación Educativa Mayor del 

desarrollo Simón Bolívar se propone una asignatura que marca una incidencia 

profunda al interior de la carrera, dicha asignatura es denominada bases de 

datos y laboratorio de informática V. 

Debido a que estas asignaturas son de vital importancia se hace necesario que 

los estudiantes obtengan un conocimiento profundo tanto teórico como 

practico del manejo de las bases de datos y es aquí en el nivel práctico donde 

se presenta un gran inconveniente y es el de no poder profundizar los 

conocimientos adquiridos en la asignatura en el ámbito teórico. Esto es por 

que la herramienta de lenguaje estructurado de consulta SQL plus oracle 

utilizada para las practicas tiene un alto costo en el mercado, por lo cual los 

estudiantes no pueden tenerla en su casa y aunque los equipos de las salas de 

informática de la uruversidad cuentan con dicha herramienta en nu.TTiero de los 

equipos no es suficiente para la cantidad de estudiantes que existen 

actualmente en quinto semestre en adelante. 

Debido a estas dificultades que se presentan en los laboratorios de infonnática 

nos hemos visto en la necesidad de crear un interprete para analizar y ejecutar 
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las sentencias del lenguaje estructurado de consulta SQL plus oracle el cual 

debe cumplir con los objetivos propuestos al momento de ser utilizados por 

los estudiantes de la facultad de ingeniería de sistemas de una forma rápida y 

eficiente y de fácil portabilidad permitiendo así que "los alumnos se lo pueden 

llevar y practicar dicha herramienta desde un computador ajeno a los de la 

universidad. 

9.2 RECOLECClÓN DE INFORMAClÓN. 

Teniendo en cuenta la experiencia de nosotros como estudiantes nos hemos 

dado cuenta que en la facultad de ingeniería de sistemas de la universidad 

Simón Bolívar no se desarrollan profundamente los conocimientos prácticos 

de la asignatura base de datos debido a la escasez de computadores en los 

laboratorios y lo costoso de la aplicación del lenguaje estructurado de consulta 

para tenerla en sus casas. Debido a las experiencias vividas como estudiantes 

tenemos toda la información necesaria para poder desarrollar una aplicación 

que cumpla satisfactoriamente con las necesidades de los estudiantes. 

9.3 ESPECIFICACIÓN DE REQUERIMIENTOS. 

9.3.l Generalidades. 

En la universidad Simón Bolívar en la facultad de ingeniería de sistemas de 

quinto semestre en adelante se dicta la asignatura de bases de datos que cuneta 

con un nivel de practica llamado laboratorio V. Actualmente por medio de 

esta asignatura los estudiantes adquieren conocimientos acerca del manejo de 

las bases de datos sin embargo al llegar al momento de la practica los 
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La alta directiva de ka universidad ha tomado conciencia de esta problemática 

y pensando en las necesidades de los estudiantes ha planteado varias 

soluciones entre ellas un interprete para analizar y ejecutar las sentencias del 

lenguaje estructurado de consuhar SQL oracle que les sea de fácil manejo y 

portabilidad a los estudiantes para reforzar sus conocimientos. 

9 .3 .1.1 Referencia del sistema 

El lenguaje estructurado de consulta SQL plus (ORACLE). 

9.3.1.2 Descripción general 

Este sistema es una aplicación de software destinada a apoyar el aprendizaje 

de los estudiantes en el manejo de base de datos. 

Principalmente es tma herramienta para que los estudiantes puedan practicar el 

Lenguaje Estructurado de Consulta SQL plus (ORACLE). Se caracteriza por 

ser un interprete que analiza y ejecuta sentencias de dicho lenguaje que pueda 

adaptar a las necesidades de los estudiantes. Además proporciona seguridad e 

integridad de la información y facilite las labores del organismo que lo 

requiere en este caso los estudiantes de la facultad de ingeniería de sistemas. 

9.3.1.3 Restricciones generales 
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Los requisitos mfoimos del software están relacionados con el cumplimjento 

de las siguientes funciones. 

» Administración, seguridad e integridad de datos.

» Ingreso y sistematización de datos.

9 .4 CASOS DE USO 

CASO 1 

TABLAS 

Actorl Sistema Actor2 

Administrador: Se encargara de la Usuario: Hace uso de los 
Modifica las tablas modificación de los recursos del sistema Por medio 
según los datos, y si es posible su de una interfaz grafica que le 
requerimientos del reconstrucción. En caso permitirá consultas, creación Y 
administrador en el de fallos en el sistema modificación de los registros 
sistema. por el uso indebido de existentes. 

sus recursos. 
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- ---------....', 
::>� ) 

.. _____ _ ______ . __ ,, .. 

Administrador 
Reporte de cambio de !os registros 

Figura 1.1 Casos de uso: mantenimiento de tablas 

CAS02 

VISTAS 

Actorl Sistema 

Administrador Se encargará de las 
Modifica las vistas modificaciones de las 

' 1 segun .os vistas que el 

requerimientos del administrador o el 
administrador en el usuano proporciona. 
sistema. 

Usuario 

Actor2 

Usuario: 
El usuario interactúa 
con una interfaz gráfica 
que le pennite realizar 
consultas, creación, 
modificación, 
eliminación de vistas. 
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Administrador 

from Use Case View) 

.,----......... 

>: ) 
, ___ ___ ./' 

Requerimiento de tos servicios del 
sistema 

¡\ 
L

¡

' 

<<incfude>> 

Interfaz utilizada por el usuario para 
las modificaciones 

(-) --T
/ ' 

Usuario 

(from Use Case View 

Figura 1.2 Casos de uso: mantenimiento de vistas 

CAS03 

SEGURIDAD 

Actor 1 Sistema Usuarios 

Administrador: Solo podrá tener acceso a las 

Se definirá el acceso Proceso que define los base de datos, de acuerdo al 

a la base de datos, se usuarios, permisos, los usuario especificado (permisos). 

podrá crear, roles y el acceso a la 
modificar, eliminar base de datos. 
usuarios, además se 
podrá asignar 
permisos, roles 
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(-�, .... --------�----
+ 

Administrador 

/ ----.. ""')' \, __________ , 

------------7 registros de la base de datos

<<include>> 

Res1rinciones a los datos del 
sistema 

Figura 1.3 Casos de uso: mantenimiento de seguridad 

CAS04 

SQL 

1 Actor 1 
Administrador 
Tiene acceso a una serie 
de opciones que le 
pem1itirán realizar 

. diferentes opciones tales 
como: editar ejecutar, 
obtener ayuda, 
configurar 

1 Sistema Actor 2 
Procesos de interacción ' Usuario: 
con el sistema tanto del Se visualiza una serie de 
administrador como del opciones en donde el 

j 
usuar10 usuario puede interactuar 

con el usuario . 
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('¡ ,----- ---- ( -�) 

T·· r -------------:r ---

---------\._ . ./ //· / 

Adminiistrador 
procesos de interaccion con el 

sistema 

Figura 1.4 Casos de uso: Editor 

CASO 5: 

ARCHIVO 

Actor 1 1 Sistema 
El administrador: J Procesa la opción que el 
Puede crear, cargar un administrador o el 

Usuario 

Actor 2 
Usuario: 
E] usuario puede crear,

. archivo que ha sido 
l creado anteriormente, 

usuario realiza, bien sea cargar, guardar archivos
crear, cargar, guardar que contienen

guardar un archivo. archivos. instrucciones a ejecutar.
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/ 

. ,,..------ --."'
------------>,', ! 

"--. _____ ./ 

Administrador 
prestacion de otros servicios 

Figura 1.5 Casos de uso: proceso de archivo 

CASO 6: 

EDICIÓN 

Actor 1 Sistema 

t 

Usuario 

Administrador: Procesa la edición de los 
El administrador puede datos requeridos_ 
acceder una serie de 

1 opciones tales como 
1 

copiar, pegar, 
reemplazar, seleccionar, 

1 todo y buscar, siempre y 
cuando haya un archivo 

1 cargado. 

Actor 2 
Usuario: 
El usuario puede editar 
cualquier instrucción que 
desee. 
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/ . 
\, ) ·---- ___ _,,., 

Edicion de los datos requeridos 
� 

,,'"?/ /\ �--....... ,...,,,/ T' , -........ ·,,, 
/ � 

//" <<lnclu
1 
de>> ·""-....... 

/ '--, . ......._ (� 

f()'-.. //
. 

- ---l-

Administrador 

,..,--- --,"-. /�
( ·, , ¡ Usuario 

...... ____ .r.,,. 

Peticion de otros servicios 

Figura 1.6 Casos de uso: editar instntcciones 

CASO? 

EJECUTAR 

Actor 1 
Administrador 
Puede ejecutar 
operaciones definidas 
para el editor. 

Administrador 

[sistema 
! Proceso que �jecuta la
1 instrucción dada por el
adrrünistrador o el
usuano.

,,--------- ·--.. ""
� ) 

-- ----

Ejecucion de los datos 

<<lncfude>> 

_____ L�/' ,, 
/ \ 

\ . .._ _,,) ..... __________ , 

Edicion de los datos requeridos 

Figura l. 7 Casos de uso: ejecución de instrucciones 

Actor 2 
Usuario: 
Ejecuta operaciones 
definidas por el editor. 

Usuario 
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CAS08 

AYUDA 

Actor 1 
Administrador: 
Solicita la ayuda del 
sistema que está en línea 
para orientarlo en el 
manejo del sistema 

(-) 

Sistema Actor 2 
Le muestra en la pantalla Usuario 
al administrador o al Recibe la información 
usuario las pautas suministrada por el 
correctas sobre como siste1na sobre el ítem 
debe actuar para consultado. 
conseguir que el sistema 
realice eficientemente las 
operaciones que desea 

o 
/ ' ---- --¡-

', 
-
----------

- .. --
--------------/ ',Administrador ··---

-

-------. ----

------� �---��---- --------------- Usuario 

( ) ..... 

__ . ____ ,..,,, 

Visualizacion de las posibles guias 
para el usuario y el administrador 

Figura 1.8 Casos de uso: visualizar ayuda del sistema 

CAS09 

CONFIGURAR 

Actor 1 Sistema Actor 2 
1 Administrador: Le muestra en pantalla al Usuario: 

Puede configurar el l Proporciona una administrador o al 
configuración del editor usuario las variables que editor de acuerdo a un 
de acuerdo a un conjunto se pueden manipular conjunto de variables. 

1 
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de variables que el 
determine_ 

o 
-,e-

/ "-

Administrador 

para reestructurar el 
editor. 

...__¡/�--------, 
---··--;;.->\ ,EE-----

·, ... ______ / 

restruciuraciones del editor de los 
datos 

<<lnclude>> 

edicion de los datos requeridos 

Figura 1.9 Casos de uso: configuración del editor

() 

Usuario 
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10. lNGENIBRÍA DE INFORMACIÓN

"10.1 MISIÓN. 

La misión institucional establece el compr01niso de facilitar el acceso a la 

Educación Superior de los sectores populares, en especial, en aquellos que 

pueden generar el desarrollo d nuevas formas de gestión social y empresarial. 

En ese sentido, las Industrias de la Información Tecnológica y Científic� 

constituyen un elemento fundam.ental para poder percibir y desarrollar estas 

actividades a través de La Ingeniería de Sistemas, con el apoyo del 

conocimiento y las herramientas de las Ciencias Informática, Telemática, 

Robótica, Cibernética y Mecamática. 

Los avances en la 'T'ecnología Computacional, en la lngenieria del Software y 

en las Telecomunicaciones, hacen necesario formar profesionales con este tipo 

de conocimientos, que apliquen la Ingeniería para producir lnformación con 

calidad, confiabilidad, oportunidad, transparenci� precisión y seguridad. Así, 

quienes se profesionalicen en el Áre� podrán desempeñarse en las 

Organizaciones diseñado, desarrollando, administrando, auditando y 

controlando los Sistemas, aplicando los conocinrientos con técnicas y 

procedimientos modernos, lo que facilitará la gestión de los Administradores 

para la planeación y toma de decisiones gerenciales en los diferentes sectores 

de la comunidad: Económico, productivo, político, social, de servicios y en el 

área científica de la investigación. 
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10.2 VISION. 

El Programa de Ingenieria de Sistemas de La Corporación Educativa Mayor 

del Desarrollo Sin1ón Bolívar, es un e.nte de producción de conocimientos en 

ciencia y tecnología, con fines de cutnplimiento a cabalidad de las funciones 

de Docencia, Investigación y Extensión, en el cual se ofrece un ambiente de 

formación moderno, al alcance de la comunidad, brindando opciones de 

superación, justicia y equidad a los individuos de la sociedad en todos los 

estratos sociales, particularmente en el medio _ b�jo, procurando mejorar su 

bienestar personal y familiar, y su inserción hacia el Siglo XXI llamado desde 

ahora El siglo de la Información, las Comunicaciones y las Humanidades. 

10.3 PROPÓSITOS. 

El programa tiene como propósito formar integralmente a los egresados para 

que con su acción puedan analizar, interpretar, explicar y transformar los 

problemas y las soluciones de las Industrias de la Información Tecnológica y 

científica, asumiendo Ja Ingeniería de Sistemas como un proceso trascendental 

en la inserción del País al Siglo XXI. 
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l l. ANÁLISIS DEL SISTEMA 
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l 1.1 DICCIONARIO DE DA TOS 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Datos del usuario 

Descripción Contiene datos básicos dei usuario 
Proviene de proceso Usuario 
Para los procesos Interpretar las sentencias SQL 
Estructura de datos 

J 4FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Respuesta al usuario 

Descripción 1 Resultado de la instrucción dada por el usuario 
. Proviene de proceso Interpretar las sentencias de SQL 
Para los procesos Usuario 
Estructura de datos 

!FLUJO DE DATOS
.Flujo de datos Usuario válido 

Descripción Los datos del usuario o administrador son válidos 
Proviene de proceso Validar datos de usuario 
Para los procesos Escribir instrucciones 
Estructura de datos 

1FLUJO DE DA TOS
--

Flujo de datos Consulta usuario 

Descripción Regresa in.formación básica para consultar usuarios 
Proviene de proceso 1 

Para los procesos Validar datos de usuario 
Estructura de datos Usuarios y Qerfiles l 
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FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Sentencia SQL 

Descripción Contiene la instrucción que se va a ejecutar 
Proviene de proceso Escribir instrucciones 
Para los procesos Validar sentencia 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 

Flujo de datos Sentencia válida 

Descripción Contiene la instrucción validada 
Proviene de proceso Validar sentencia 
Para los procesos Ejecutar instrucciones 
Estructura de datos 

FLUJO DE DA TOS 
Flujo de datos Respuesta al administrador o usuado 

Descripción Resultado de la instrucción dada por el administrador 
o usuario

Proviene de proceso Ejecutar instrucciones 
Para los procesos Usuario 
Estructura de datos 

�---

FLUJO DE DA TOS 
Flujo de datos Tipo de instrucción DML 

Descripción Especifica si la instrucción es de tipo DML 
Proviene de proceso Reconocer tipo de instrucción 
Para los procesos Ejecutar DML 
Estructura de datos 
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[FLUJO DE DATOS 
j Flujo de datos 

] Descripción 
Proviene de proceso 

¡ Para los procesos 
¡ Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS -" 
Flujo de datos 

Descripción 

Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

�JODE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 

Proviene de proceso
Para los procesos 
1 Estructura de datos 

FLUJO DE DA TOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 

1 Estructura de datos 

1 FLUJO DE DA TOS 
1 Flujo de datos 
í Descripción 

1 Actuaiizar datos 
i -------------------------l 
r introduce y almacena nuevos datos 
1 Ejecutar DML 
l 

1 Datos 

¡ Consultar datos 

Proporciona información acerca de la existencia de 
los datos 

Eiecutar DML 
Datos 

Respuesta DML 

1 Resultado de la instrucción DML dada por el 
administrador o usuario 

] Ejecutar DML 
Usuario 

Tipo de instrucción DDL 

Especifica si la instrucción es de !!Pº DDL 
Reconocer tipo de ins�ucción 
Ejecutar DDL 

Actual izar vista 

"-

l 

1 

-i 

Actualiza los datos en constante cambio en las vistas 
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Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene .de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DA TOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

1 FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

I Descripción 

Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

Ejecutar DDL 

Vistas 1 

Consultar vista Regresa información �ásica para consultar viss
Ejecutar DDL 1 
Vistas 

Actualizar tabla 

lntroduce y almacena nuevos datos en las tablas 
Ejecutar _DDL 

Tablas i 

Consultar tabla 

Permite saber información de las tablas del sistema 

Ejecutar DDL 
Vistas 

Respuesta DDL 

Resultado de la instrucción DDL dada por el 
administrador o usuario 

1 Ejecutar DDL 
Usuario 
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FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

1 FLUJO DE DATOS 
:Flujo de datos 

1 Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 
Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 

Proviene de proceso 
Para los procesos 
Estructura de datos 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos 

Descripción 

Proviene de proceso 

Datos administrador 

Datos básicos del administrador 
1 Administrador 
Validar datos del administrador 

j Consultar administrador 

Consulta si el administrador existe 

Validar datos del adminístrador 
Usuarios y perfiles 

Respuesta administrador 

Resultado de la instrucción dada por el administrador 
Ejecutar instr_ucciones 

! Administrador

Opción seleccionada 

Contiene la opción que el administrador selecciona 
(tabla, vista o seguridad) 
Cargar menú 
Iniciar asistente 

Respuesta administrador asistente 

Resultado de la instrucción dada por el administrador 
en el asistente 
I niciar asistente 

-

::>8 
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Para los procesos Administrador 
Estructura de datos 

FLUJO DE DA TOS 
Flujo de datos Actualizar perfil 

Descripción lntro<J.�ce y almacena nuevos datos de perfiles 
Proviene de Qioceso Activar asistente de mantenimiento de �erfiles 
Para los procesos 
Estructura de datos Perfiles 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Consultar perfil 

Descripción Consulta información relacionada con los perfiles 
J:>roviene de p_roceso 
Para los procesos Activar asistente de mantenimiento de perftles 
Estructura de datos Perfiles 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Actualizar roles 

Descri�ción Actualiza v almacena los datos del role 
Proviene de proceso Activar asistente de mantenimiento de roles 
Para los procesos 
Estructura de datos Roles 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Consultar roles 

Descripción Regresa información básica para consultar roles 
l Proviene de proceso 
f Para los procesos Activar asistente de mantenimiento de roles 
i Estn1ctura de datos Roles 
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FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Actualizar privilegios 

Descripción 
1--

Actualiza y almacena datos de privilegios 
Proviene de proceso . Activar asistente de mantenimiento de 2._rivilegios 

I Para los procesos 1 
1 Estructura de datos Privilegios 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Consultar privilegios 

Descripción Consulta información relacionada con privilegios 
Proviene de proceso 
Para los procesos Activar asistente de mantenimiento de privilegios 
Estructura de datos Privilegios 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Actualizar usuario 

Descripción .Modifica y almacena nuevos datos de usuario 
Proviene de proceso Activar asistente de mantenimiento de usuarios 
Para los procesos 
Estructura de datos 1 Usuario 

FLUJO DE DATOS 
Flujo de datos Consultar usuario 

Descripción Consulta información básica de los usuarios 
Proviene de proceso 
Para los procesos Activar asistente de mantenimiento de usuarios 
Estructura de datos 1 Usuario 

JPROCESOS 
Proceso Interpretar sentencias SQL 

Descripción Analiza sentencias SQL 
1 Entrada Datos del usuario o administrador 
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Salida Instrucción ejecutada y visualizada 
Resumen lógico Recibe los datos del usuario o administrador, verifica 

que sean válidos, si lo son, les permite ejecutar 
instrucciones y así poder mandar un resultado de 
dicha instrucción. 

PROCESOS 
Proceso 'Validar datos del usuario 

Descripción Verifica datos del usuario 
Entrada Datos del usuario 
Salida Usuario válido 
Resumen lógico Este proceso verifica que los datos de] usuario sean 

correctos, sí lo son, puede tener acceso a las opciones 
determinadas para él. l 

PROCESOS 
Proceso j Escribir instrucciones 

Descripción I Se escribe la instrucción o las instrucciones a ejecutar 
Entrada J Usuario válido 
Salida Sentencia SQL 
Reswnen lógico En este proceso el usuario escribe la instrucción que 

desea ejecutar, para después ser validada. 

PROCESOS l 
Proceso Validar sentencia ! l 

Descripción Verificar si la instrucción escrita por el usuario es 
correcta -

Entrada Sentencia SQL 
Salida Sentencia válida 

. Resumen lógico 

1 
1 Mediante este proceso se verifica si la instrucción 
está escrita correctamente utilizando un analizador 

! sintáctico.
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ÍPROCESOS 
Proceso Ejecutar instrucciones 

Descripción Ejecuta la instrucción o instrucciones dadas por el 
1 usuario 

Entrada Sentencia válida 
Salida Respuesta al usuario 

J Resumen lógico 1 Este proceso toma la sentencia válida, luego la 
e· ecuta. osteriormente le envía una res uesta al 1 � , y p 

usuano. 
p 

PROCESOS 
Proceso Reconocer tipo de instrucciones 

Descripción Determina que tipo de instrucción es, si es DML o 
DDL 

Entrada Sentencia válida 
Salida Tipo de instrucción DML o DDL 
Resumen lógico Este proceso toma la sentenc.ia válida, y determina 

que tipo de instrucción es, DML o DDL. 

PROCESOS 
Proceso Ejecutar DML 

Descripción Ejecuta instrucción del tipo DML 
Entrada 1 Tipo de instrucción DML - Consultar dato 
--

1 Actualizar Dato - Respuesta DML Salida
Resumen lógico Después de haber determinado el tipo de instrucción 

l
¡

DML, este proceso la ejecuta, y así poder enviar una 
respuesta al usuario. 

PROCESOS 
Proceso Ejecutar DDL 

Descri�ción 
Entrada Tipo de instrucción DDL - Consultar vjsta-

Consultar tabla 
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Salida 
J Resumen lógico 

PROCESOS 
Proceso 

Descripción 
Entrada 
Salida 
Resumen lógico 

!PROCESOS
Proceso 

Descripción 
Entrada 
Salida 
Resumen lógico 

PROCESOS 
Proceso 

Descripción 

Entrada 
Salida 
Resumen lógico 

Actualizar vista - Actualizar tabla - Respuesta DDL 
1 Después de haber determinado el tipo de instrucción 
DDL, este proceso la ejecuta, y así poder enviar una 
respuesta al usuario. 

Validar datos de] administrador 

Verifica datos del administrador 
Datos del administrador 
Dato váhdo 
Este proceso verifica que los datos del administrador 
sean correctos� si lo son, puede tener acceso a 1as 
diferentes opciones 

Cargar menú 

Muestra las opciones del sistema 
, Dato válido 
Opción seleccionada 
En este proceso el administrador puede seleccionar 
cualquier opción que desee realizar en el sistema. 

Iniciar asistente 

Se activa el asistente para efectuar la opción 
seleccionada 
Opción seleccionada 
Repuesta administrador asistente 
En este proceso el administrador, dependiendo de la 
opción que halla seleccionado, se activará un 
asistente para que pueda realizar dicha opción. 
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PROCESOS 
Proceso Activar asistente de tabla 

Descripción Se activa el asistente correspondiente a las tablas 
Entrada Opción seleccionada tabla 
Salida Datos tabla 
Resumen lógico Si la opción seleccionada es tabla, se activará un 

asistente, el cual le permitirá al administrador realizar 
L 

operaciones relacionadas con las tablas del sistema. 

PROCESOS 
Proceso Activar asistente de vista 

Descripción Se activa el asistente correspondiente a las vistas 
!Entrada Opción seleccionada vista 

1 Salida Datos vista 
1 Resumen lógico Si la opción seleccionada es vista, se activará un 

asistente, el cual Je permitirá al administrador realizar 
operaciones relacionadas con las vistas del sistema. 

PROCESOS 
Proceso Activar asistente de seguridad 

Descripción Se activa el asistente correspondiente a seguridad 
Entrada Opción seleccionada se�ridad 
Salida Datos seguridad 
Resumen lógico Si la opción seleccionada es seguridad, se activará un 

1 asistente, el cual le permitirá al administrador realizar 
operaciones relacionadas con la seguridad del 

1 sistema. 

PROCESOS 
Proceso Activar asistente de mantenimiento de perfiles 

Descripción Se activa el asistente correspondiente a 
mantenimiento de perfiles 

Entrada 02ción seleccionada - Consultar perfil 
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Salida 
1 Resumen lógico 

PROCESOS 
Proceso 

Descripción 

Entrada 
Salida 
Resumen lógico 

PROCESOS 
Proceso 

Descripción 

1
Entrada 
Salida 
Resumen lógico 

IFROCESOS 
Proceso 

Descripción 

Actualizar perfil-Datos seguridad 
Si la opción que se seleccionó es mantenimiento de 
perfiles, el administrador mediante un asistente podrá 
realizar operaciones relacionadas con ese 
mantenimiento como ( crear, modificar, eliminar) . 

Activar asistente de mantenimiento de roles 

Se activa el asistente correspondiente a 
mantenimiento de roles 
Opción seleccionada-Consultar roles 
Actualizar roles -Datos seguridad 
Si la opción que se seleccionó es mantenimiento de 
ro1es, el administrador mediante un asistente podrá 
realizar operaciones reJacionadas con ese 
mantenimiento como ( crear, modificar, eliminar roles 
de usuarios) 

Activar asistente de mantenimiento de privilegios 

Se activa el asistente correspondiente a 
mantenimiento de privilegios 
Opción seleccionada - Consultar privilegios 
Actualizar privilegios - Datos seguridad 
Si la opción que se seleccionó es mantenimiento de 
privilegios, el administrador mediante un asistente 
podrá real.izar operaciones relacionadas con ese 
mantenimiento como dar los permisos a los usuarios 

1 para �iecutar ciertos coman.dos. 

Activar asistente de mantenimiento de usuarios 

Se activa el asistente correspondiente a 
mantenimiento de usuarios 
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Entrada Opción seleccionada - Consultar usuario 
Salida Actualizar usuario - Datos seguridad 
Resumen lógico Si la opción que se seleccionó es mantenimiento de 

usuarios, el administrador mediante un asistente 
podrá realizar operaciones relacionadas con ese 
mantenimiento corno ( crear, modificar, eliminar 
usuarios). 

-

ALMACEN DE DATOS 
Almacén de datos Usuarios y perftles 

�-
Descripción Almacena los datos completos de los usuarios y los 

perfiles 
Flujo de datos 
recibidos 
Flujo de datos 1 Regresa 1a información básjca para consultar a un 
proporcionados ,._ usuario y los perfiles 

ALtv1ACEN DE DA TOS 
Almacén de datos Dato 

Descripción Almacena datos 
Flujo de datos 1 Actualiza datos 
recibidos 
Flujo de datos Regresa la información básica para consultar datos 
proporcionados 

ALMACEN DE DATOS 
Almacén de datos Vista 1 

1 

Descripción Almacena los datos completos de las vistas 
Flujo de datos ActuaJjza las vistas 
recibidos 
Flujo de datos Regresa la información básica para consultar vistas 
proporc_ionados 
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ALMACEN DE DATOS l 
Almacén de datos !Tabla

Descripción Almacena los datos completos de las tablas 
Flujo de datos Actualiza tabla 
recibidos 
Flujo de datos Regresa información básica para consultar tablas 
proporcionados 

ALMACEN DE DATOS 
Almacén de datos Perfiles 

Descripción Almacena los datos completos de los perfiles 
Flujo de datos Actualizar perfiles 

1
recibidos 
Flujo de datos Proporciona información para consultar perf

i

les 
proporcionados 

ALMACEN DE DATOS 1 
Almacén de datos Roles 1 

i 

· Descripción Almacena los datos completos de los roles 1 
Flujo de datos Actualizar roles ! 
recibidos l 
Flujo de datos Regresa información básica para consultar roles 
proporcionados 1 

ALMACEN DE DA TOS 
Almacén de datos Privilegios 

Descripción Almacena los datos completos de los privilegios 
Flujo de datos Actualizar privilegios 
recibidos 
Flujo de datos Proporciona información para consultar privilegios 
proporcionados 
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AL!\1ACEN DE DA TOS 

Almacén de datos Usuarios 

Descripción 1 
Almacena los datos completos de los usuarios 

Flujo de datos Actualizar usuarios 
recibidos 1 

Flujo de datos Regresa información básica para consultar usuarios 
proporcionados 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS 

Nivel de contexto 

SOL MASTER 

:JSUAR10 
SENTENOAS SQL 

interpret� y ar.:ra!iz:a �as 
'.';t�t11r�cias �ql 
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Nivel 1 Usuario 

� .1 lfitemr�t.,; y ar�¿.,ef�� t;-4s 
!NTERPPETf.R SENTHK,AS SOL'. ser:ti.�l.':i8S sq,

'. USU PERFl USUARIOS 
PERFILES 

1 VAUDAR 
• U/>;·¡ O.S

; ! ; 7 : ESCRlB!R. 
. !NSTRlJCC!ON 

da1os usi
.
11ario vemff,e que !05

· d�os del usuario

1-1s,i.:1rio valido ; escribir insti"i.iccicm
¡ q�it7! sr1 desea 
,eJecutar 

'1 1 ·1 E..JECUTAR 
SENTENCf.A. 

ejfJCUtfl la sentenda 
-s-ql 

� sentencia sql 

i í .1 3 VAUOAR 
.. j S.ENlENCIA 

sentenc¡,a val1aa, :1: _ • . ª 1 ,,.'tlr,,,oa ,;¡,k ,a
mstn:0:::1,.m este 
bien e&cnta 
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12. DISEÑO DEL SISTEMA
12. l MODELO ENTIDAD RELACION

SisqtaOl 
# sinotaOl 

sinutaOl 
sifecrOl 
siuldd01 
sicons01 
sicomeül 

m 

Sisqct03 
#sinoca03 
sinuca03 
sitida03 
silong03 
sideci03 
sicome03 

Sisqpe07 
#sinope07 
sitipe07 

Sisqus02 

1 ::> 1 #siidus02 
sifecr02 
sinuus02 

m 

Sisqvi04 
#sinovi04 
sinuvi04 
sicons04 

Sisqro06 

} 
1 

#Sinoro06 
siacti06 
-----

Sisqpd08 
#sinopd08 
sinup08 

1 

m 

1 

m 

Sis l 

l 

SisqnoOS 
Sinuob05 
Sitiob05 

Sisqpr09 

Sisqtbto 
SinooblO 
SitioblO 
SiiduslO 
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12. DISEÑO DEL SISTEMA
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FUNCIONES DEL DlAGRA.MA FUNCIONAL 

1. TABLAS: En esta opción tendrá acceso el administrador y el usuario

y !es permite administrar las tablas, ya que se desprende un menú 

donde nos permite crearlas, modificarlas y eliminarlas. 

l. l. CREAR TABLAS: Mediante esta opción el usuario y el administrador

podrá crear tablas en el sistema; esta opción representa una alternativa gráfica 

para el comando Create Table, el usuario seleccionara el nombre de la tabla y 

luego agregará los campos y restricciones inherentes a ella. 

1.2. MODIFICAR TABLAS: Esta opción representa una alternativa 

gráfica al comando Alter Table, el usuario o el administrador digita el 

nombre de la tabla y el sistema verifica que exista, en el caso de existir 

muestra los campos que la conforman y las restricciones aplicables 

permitiendo agregar campos, modificar campos, agregar 

restricciones, borrar restricciones o modificar restricciones. 

1.3. ELIMINAR TABLAS: Esta opción representa una alternativa del 

comando Drop Table, donde el usuario o el administrador digita el 

nombre de la tabla y el sistema verifica la existencia de la misma; si 

existe muestra la información sobre la misma y solicita confirmación 

sobre la eliminación. 

2. VISTAS: Esta opción utilizada por el administrador y el usuario

sirve para realizar vistas, eliminar y modificar. 
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2.1. CREAR VISTAS: Mediante esta opción el administrador y el 

usuario pueden crear vistas sobre el sistema; sin embargo, se debe 

tener en cuenta que el usuario únicamente podrá crearlas sobre sus 

propias tablas. Esta opción representa una alternativa gráfica para el 

comando Create View. 

2.2 MODIFICAR VISTAS: Mediante esta opción el administrador y el 

usuario pueden modificar las vistas que hayan sido creadas. Esta 

opción representa una alternativa gráfica al comando Alter View. 

2.3. ELIMINAR VISTAS: Mediante esta opción el administrador y el 

usuario pueden eliminar vistas por media del comando Drop View, en 

donde digita el nombre de la vista y el sistema verifica la existencia de 

la misma; y solicita confirmación sobre la eliminación. 

3. SEGURIDAD: Permite definir el acceso a la base de datos.

3.1. PRIVILEGIOS SOBRE EL SISTEMA: Mediante esta opción el 

administrador dará los permisos a los usuarios para ejecutar ciertos 

comandos. 

3 .2. PERFfLES: Esta opción le permite al administrador asignarle perfiles a 
los usuarios con el fin e restringir la cantidad de recursos que estos pueden 
utilizar, en los perfiles se guarda información como nombre del perfil y 
derecho de usuario. Representa una alternativa gráfica al comando Create 
Profile y Alter Profile. 
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3.3. ROLES: se utiliza para simplificar la tarea de administración de 

permisos y privilegios en la base de datos. permite la creación, 

definición, modificación y eliminación de roles de usuarios verificando 

siempre la existencia del rol y la posibilidad de eliminar únicamente 

aquel rol que no este asociado a ningún evento. 

3.4. USUARIOS: Esta opción permite que el administrador de base de 

datos cree usuarios para que puedan acceder a él. 

3.4.1 CREAR USUARIO: Mediante esta opción el administrador puede 

crear usuarios identificándolos por un nombre de usuario y una 

contraseña. Esta opción representa una alternativa gráfica al 

comando Create User. 

3.4.2 MODIFICAR USUARIO: Mediante esta opción el administrador 

puede modificar usuarios, como el nombre y la contraseña. Esta 

opción representa una alternativa gráfica al comando Alter User_ 

3.4.3. ELIMINAR USUARIO: mediante esta opción el administrador 

puede eliminar usuarios que ya no desean que tengan acceso a él, 

pero deben de tener en cuenta que no se pueden eliminar aquellos 

usuarios que estén conectados actualmente a la base de datos. Esta 

opción representa una alternativa grafica al comando Drop User. 

4. SQL: Se visualiza una lista de opciones permitiendo al usuario y al

administrador de la base de datos realizar diferentes funciones. 
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4.1 ARCHIVO: Esta opción le permitirá al administrador y al usuario 

otras series de opciones tales como crear, cargar, guardar y salir. 

4.1.1. CARGAR: Mediante esta opcion el administrador o el usuario 

Busca un archivo de texto anteriormente creado conteniendo 

comandos de sql y los carga al editor. 

4.1.2 CREAR: mediante esta opción el administrador y el usuario, 

teniendo el editor de texto en blanco, podrá digitar la instrucción o 

instrucciones que quieran ejecutar. 

4.1.3 GUARDAR: Mediante esta opción el administrador y el usuario 

podrán guardar archivos por primera vez en la base de datos, si este 

ya existe guarda los cambios que se han realizado en este. 

4.1.4 SALIR: Mediante esta opción el administrador y el usuario 

podrán salir del programa. 

4.2 EDICIÓN: Esta opción le mostrará al administrador y al usuario 

una serie de opciones pero esas opciones se habilitan siempre y 

cuando haya un archivo cargado. 

4.2.1 COPIAR: En esta opción el administrador y el usuario podrán 

copiar un texto seleccionado de un archivo existente en el editor. 

4.2.2 PEGAR: En esta opción el administrador y el usuario podrán 

pegar un texto seleccionado de un archivo que ha sido copiado 

previamente. 
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4.2.3 BUSCAR: Despliega una ventana que permite escribir una 

palabra, con la propiedad de hallarla en el texto del archivo que se 

esta utilizando. En esta opción tienen acceso el administrador y los 

usuarios. 

4.2.4 REEMPLAZAR: Despliegue la ventana de buscar, con la 

propiedad de cambiar una palabra por otra en cualquier parte del texto 

en el editor. En esta opción tienen acceso el administrador y los 

usuarios. 

4.2.5 SELECCIONAR TODO: Esta opción le permite al administrador 

o al usuario seleccionar todo el contenido activado que se encuentre

en el editor. 

4.3 EJECUTAR: Esta opción le permite al administrador y al usuario 

ejecutar operaciones definidas para el editor. 

4.3.1 COMPROBAR SINTAXIS: verifica si la instrucción esta escrita 

correctamente utilizando un analizador sintáctico construido en la 

aplicación para ver si la instrucción o instrucciones contenidas en el 

editor estén correctamente formadas. En esta opción tiene acceso el 

administrador y el usuario. 

4.3.2 EJECUTAR INSTRUCCIÓN: M:ediante esta opción el administrador o 

el usuario puede ejecutar las sentencias escritas luego de que hayan sido 

verificadas. 
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4.3.3 CANCELAR: Mediante esta opción el usuario y el administrador 

pueden tener la alternativa de cancelar la ejecución previamente 

realizada. 

4.4 AYUDA: Muestra una serie de opciones que ayudan al usuario o al 

administrador por si tienen alguna duda. 

4.4.1 ACERCA DE: es el principal origen de información acerca de 

SQL ya que muestra todo lo relacionado con los desarrolladores del 

lenguaje. Tiene acceso el administrador y el usuario. 

4.4.2 CONTENIDO: sirve para buscar temas claves y para guiarnos 

en el manejo del programa. Tienen acceso el administrador y el 

usuario. 

4.4.3 COMANDOS DDL Y DML: Nos muestra una serie de ayuda 

acerca de la sintaxis y unos ejemplos relacionados con los comandos 

del lenguaje de definición de datos y lenguaje de manipulación de 

datos. Tiene acceso el administrador y el usuario. 

4.5 CONFIGURAR: Mediante esta opción el administrador y el usuario 

pueden configurar un conjunto de variables que se utilizan en el editor. 
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ANEXOS 

VERSION PRELIMINAR DE LA GRAMATICA A UTILIZAR 

CONSULTAR ESQUEM.AS 

>"" Describe [variable.]? (variable) [@variable]?L]? 

CREAR TABLA 

)-- Create Table [variable.]? variable (lista de atributosl) 

[Unique / Primary Key (lista atributos2) Constraint nombre_ restr]? 

[Foreign Key (lista de atributo 1) Reforences [ variable. J variable (lista de 

atributos2)]? 

[Constraint nombre _rest]? 

[Check condicion ]? 

[As consulta]]? 

INSERTAR DATOS 

)- Insert Into nombre _ tabla (lista de atributos2) V alues (lista valores) 

>"" lnsert Into nombre _ tabla Values (lista valores) 

)- lnsert Into nombre tabla < sentencia Select 

ACTUALIZAR DATOS 
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> Update nombre _ tabla Set ( atributo 1 = valor 1, ... ) [ where ( condicion)]

> Update nombre _tabla Set (lista de atributos) = (lista valores) [where

(condicion)]

> Update nombre_ tabla Set*= (lista de valores para todos los atributos)

[where (condicion)]

>-'" Update nombre _tabla Set (lista de atributos2 = (sentecia de select) 

[where (condicion)] 

BORRAR DA TOS 

>"' Delete From nombre_ tabla [where (condicion)] 

CONSULTAR DATOS 

>-'" Select (lista columnas) from nombre _ tabla [where condiciones _ 

where] (group by (lista columnas)] [having condiciones _ having] 

[ order by (lista columnas)] 
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INFORME DE TABLAS DEL SISTEMA 

Nombre de la tabla: SlSQTAOl Descripción de la tabla: Es aquella 
Nombre Largo: Tabla donde se guarda la información de 
Aplicación: Sistema de información una base de datos. 
Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? 
1 
Descripción 

Atributo dato 

SinotaOl Pk. texto 60 o No !Nombre de

l 1 
j 1a tabla en 

el sistema. 

2 SinutaOl Numérico 10 o No Numero de 
1 la tabla en 
1 

1 el sistema. 
., 

., Sifecr01 Fecha o No Fecha de

1 creación de 

la tabla. 

4 Siu1dd01 Fecha o No Fecha del 

1 ultimo DDL 

en el 

sistema 

5 Sicons01 Texto 200 o No Llave 

foránea de 

la tabla 
.;: 
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6 Sicome06 Texto 

1 

1 1 

Nombre de la tabla: SISQUS02 

Nombre Largo: Usuario. 

Aplicación: 

información 

Tipo: 

Sistema 

200 Jo No Comentario 

acerca de la 

l 
tabla. 

Descripción de la tabla: Contiene 

Todos los usuarios que pertenecen a 

de la base de datos. 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

] Siidus02 J Pk. Texto 60 

2 Sifecr02 Fecha 

o No

o No

¡ Identificación

del usuario I 
en el sistema. 

Fecha de 

creación del 

usuario en el 

sistema. 

3 Sinuus02 1 numérico 1 O o !No

1

Numero del 

usuario en el 

sistema. 

Nombre de la tabla: SISQCT03 

Nombre Largo: Campos _ tabla 
1 Descripción de la tabla: Guarda la

I información de los campos de una
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Aplicación: Sistema de tabla de la base de datos. 
in fonnación. l 
Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. JNulo? Descripción 

dato 1 

Sinoca03 Pk. Texto 60 o No Nombre del 

1 campo 
l 

dentro de la 

tabla. 

2 Sinuca03 Numérico 10 o No Numero del 

campo en la 

! tabla 

3 l Sitida03 ¡ Texto 10 o No Topo de 

1 

1 .dato del 

campo 

4 Silong03 Numérico 10 o No Longitud 

del campo. 

5 Sideci03 Numérico 10 o No 1 Si el campo

tiene 

decimales 

1
6 Sicome03 Texto 100 o No Cometario 

1 
1 

1 
acerca del 

1 
l l ¡campo. 
1
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Nombre de la tabla: SISQVI04 Descripción de la tabla: Esta tabla! 

Nombre Largo: Vista contiene las vistas que se han hecho 

1 Aplicación: Sistema de en la base de datos. 

información. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Des. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinovi04 · Pk. Texto 60 o 
1No Nombre la 

vista. 

Sinuvi04 Numérico 10 o No Numero de
l 

l 1 la vista. 

I Sicons04 ITexto 200 o No Consulta 
j .) 

1 que 

1 

contiene la 

i _L vista. 
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Nombre de la tabla: SISQN005 Descripción de la tabla: Contiene 

l 
Nombre La roo· Numero de objeto la información de los objetos que 1 b • - -

Aplicación: Sistema de información. existen en el sistema. 

Tipo: 

No Nom. Llaves l Tipo de Long. Des. Nulo? Descripción 
1 

l dato 
-

l 1 Sinume05 Pk. Numérico 10 o No Numero del 

objeto en el 1 
sistema. 1 

2 Sitiob05 Texto 10 o No 1 Si el objeto 

es tabla/ 

i 
1 

1 

vista/etc. 
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Nombre de la tabla: SISQR006 Descripción de la tabla: Esta 

Nombre Largo: Role 

1

1 

Aplicación: 

i información 

No INom. 

! 
! 

Sistema 

Llaves Tipo 

de 

dato 

1 j S inoro06 · Pk. Texto 

contiene los permisos y privilegios de 

de la base de datos. 

Long. Dec. Nulo? 

100 O 'No 

Descripción 

Nombre del 

role en el 

sistema. 

2 Suacti06 Texto 30 No Indica s1 el 

role esta 

1 

1 

l 
a�tivo en el

1 
sistema. 
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Nombre de la tabla: SISQPE07 j Descripción de la tabla: En esta

Nombre Largo: Permiso tabla están definidos los alcances 

Aplicación: Sistema de información que se puede tener en la base de 

datos. 

No jNom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

l 
dato 

1 J Sinope07 Pk. Texto 60 o No Nombre del 

pemnso en 1 el sistema 

2 1 Sinupe07 NU111érico 10 ·o No Numero de 

1 1 
permiso en 

1 1 
el sistema. 
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Nombre de la tabla: SISQPD08 Descripción de la tabla: Contiene 

Nombre Largo: Permiso _ detalle en forma detallado los permisos de 

Aplicación: 

información. 

No jNom. 

1 

Sistema 

Llaves I Tipo 
l 
!dato
1

J 1 Sinopd08 Pk. Texto 

de sistema. 

de 
J 

Long. Dec. 

l 
j60 o 

Nulo? Descripción 

No Nombre 

detallado 

del penniso 1
Sinupd08 Numérico 10 No Numero 1 

1 1 

Nombre de la tabla: S1SQPR09 

Nombre Largo: Permiso_x_role. 

1
1

detallado 1 
del permiso l 

Descripción de la tabla: Esta tabla 

contiene los permisos asociados al 
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Aplicación: Sistema de role. 

información 

I
Nº Nom. JTipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

Fk. [ sinoro06 Texto 100 fº No Identifica el 

(sisqro06)] 1 penn1so l 
¡ l 1 

1 

asociado al 

1 1 
role 

2 Fk. [ sinopd08 Texto 60 o No Identifica el 

(sisqpd08)] 

1 
pemuso en 

detalle 

Nombre de la tabla: SISQTB 1 O Descripción de la tabla: Contiene un 1

Nombre Largo: Tabl. registro de las tablas y vistas que

Aplicación: Sistema de existen el sistema.

información. 

No jNom. ¡Llaves Tipo Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 de 

dato 

96 



1 Sinoob 10 Pk Texto 
¡ 
60 o No El nombre 

del objeto 

2 Sitiob l O Pk Texto 10 o No El tipo de 

objeto en el 

sistema 

3 Siidus lO Pk Texto 10 
I
º No Identificación 

del usuano, 

para saber 

sus 

respectivas 

tablas o 

vistas 

Nombre de la tabla: SISQPUl 1 Descripción de la tabla: Esta tabla 

Nombre Largo: contiene los pemnsos asociados a 
per _ x _rol_ usuario cada usuario de la base de datos. 

Aplicación: Sistema de 

información 

No Nom. Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 
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una secuencia de componentes léxicos que utiliza el analizador 

sintáctico para 

hacer el análisis. Análisis jerárquico denominado también análisis 

sintáctico este se encarga de reunir los componentes léxicos del 

programa fuente en fases gramaticales que el compilador utiliza para 

sintetizar la salida. Análisis semántico es aquel que se encarga de 

encontrar los errores semánticos en el programa fuente, se utiliza una 

estructura jerárquica detemúnada por la fase de análisis sintáctico para 

identificar operadores y operandos de expresiones y proposiciones. Lo 

que buscamos con el compilador es que analice y ejecute las sentencias 

del lenguaje estructurado de consultas SQL, que es el lenguaje estándar 

para trabajar con base de datos relacionales y es soportado 

prácticamente por todos los productos en el mercado; El SQL incluye 

operaciones tanto de definición de datos como de manipulación de datos 

el cual nos proporciona la posibilidad de insertar, actualizar, borrar, 

realizar y proteger los datos. 

7. l\1ETOD0LOGÍA: La metodología que se aplicará en este proyecto es

la del ciclo de vida en espiral. El modelo en espiral es un modelo de

ciclo de vida orientado a riesgos que divide un proyecto en mini

proyectos. Cada mini proyecto se centra en uno o más riesgos

importantes hasta que todos estén controlados.

8. ANEXOS: Creación de la sintaxis de las sentencias del lenguaje

estn1cturado de consultas SQL Plus.
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INGEN1ERTA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD SIMON 

BOLIVAR.(*) 

2. AUTORES: TORRES, Néstor; CAMARGO, Rhin.a; IHARRA, 

Jaciris; MORALES, Ad.riana; 

3. PALABRAS CLAVES: Análisis Léxico, Análisis Semántico, Análisis

Sintáctico, Base de datos, Base de datos relacionales, compiladores,

Ensamblador, Interprete, Lenguaje de Definición, Lenguaje de

Manipulación de Datos, Lenguaje Fuente, Lenguaje Objeto, de Datos,

Sql,.

4. DESCRIPCIÓN: El objetivo de la presente investigación es desarrollar

implementar un software que simule las características del lenguaje

estructurado de consulta SQL y que además se a de fácil manejo

portabilidad e instalación lo que permitirá al estudiante manipular la

herramienta desde cualquier computador remoto y así ampliar los

conocimientos apreJ(endidos en la asignatura correspondiente. De esta

forma daremos solución a la necesidad de los estudian.te orientadas estas

a la puesta en práctica de los conocimientos adquiridos en la asignatura

base de datos, se utilizará un diseño técnico científico.
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-

distribuidas así: Sobre el tema de base de datos: 3; sobre compiladores: 

2; sobre metodología:3; sobre desarrollo de gestión de proyectos: 2; 

asesoría de docentes: se aclararon algunas dudas con el Ing. Johan 

Mancera, profesor de base de datos y el 1ng. Néstor Torres director de 

proyecto y profesor de con1piladores 

6. CONTENIDO: En esta investigación se hace referencia a los

Compiladores que es un programa que lee un programa escrito en un

lenguaje, el lenguaje fuente y lo traduce a un lenguaje equivalente en

otro, el lenguaje objeto; a su vez este proceso le pennite al usuario

informarse de la presencia de errores en el programa fuente. En la

compilación el análisis consta de tres fases: El análisis lineal llamado

también análisis léxico o exploración, la forma para crear un analizador

léxico es mediante la construcción de un diagrama que ilustre la

estructura de los componentes léxicos del lenguaje fuente y además

hacer la

-* Proyecto Institucional 

traducción del diagrama a un programa para encontrar los componentes 

léxicos; su función principal es la de leer los caracteres de entrada, 

elaborar como salida 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

INTRODUCCIÓN 

El motivo por el cual se ha llevado a cabo el desarrollo de este 

proyecto esta dado por la necesidad que están viviendo actualmente 

los estudiantes de quinto y sexto semestre de la facultad de ingeniería 

de sistemas de la universidad Simón Bolívar en cuanto a la 

falta de una herramienta complementaria para la práctica de la 

asignatura Base de Datos 1, la que tiene como función principal 

enseñar a los estudiantes los conceptos generales sobre las bases de 

datos, y aplicándolos con una herramienta que cumple todos los 

requisitos fundamentales para esto; esta herramienta es el SQL 

(Structured Query Languaje, Lenguaje Estructurado de Consulta), el 

cual se ha establecido claramente como el lenguaje estándar de las 

bases de datos. El SQL incluye características para definir estructuras 

de datos, la modificación de datos en la base de datos y para la 

especificación en ligaduras de seguridad, lo que se conoce como 

comandos DDL y DML. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

El SQL, como lenguaje, se puede utilizar de forma diferentes: como 

intérprete se conoce como SQL interactivo y como parte de otro 

programa escrito en otro lenguaje, se conoce como SQL incluido. 

La rapidez del aprendizaje del SQL se basa en que sus comandos 

son fáciles de aplicar ya que la sintaxis de estos no son complejos y 

poseen una lógica clara. 

Por tal razón este proyecto trata de mejorar la situación de los 

estudiantes, que consiste en realizar un intérprete de sentencias de 

SQL para que ellos puedan practicar la herramienta en computadores 

ajenos a los de la universidad. Un intérprete o traductor es una de las 

formas en las que se clasifican los procesadores de lenguaje. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

OBJETIVOS 

OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar e implementar un software que simule las características 

de SOL plus (Oracle) y que además sea de fácil manejo, portabilidad e 

instalación, lo que permite al estudiante manipular la herramienta 

desde cualquier computador remoto y así ampliar los conocimientos 

aprehendidos en la asignatura correspondiente. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

� Conocer y analizar los problemas que afectan a los estudiantes 

en el manejo de la herramienta SQL Plus (Oracle). 

� Aplicar el ciclo de vida correspondiente al modelo en espiral para 

dicho proyecto. 

)"'" Aplicar los fundamentos básicos de compiladores e intérpretes. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

·)o" Definir CFG para cada una de las instrucciones SQL

}> Diseñar y desarrollar una interfaz que permita digitar y ejecutar

las sentencias de SQL. 

}> Facilitar a los usuarios del programa un manual de manejo del 

software. 

}> Realizar el respectivo manual del sistema 

4 



INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

INSTALACIÓN DEL INTERPRETE PARA EJECUTAR 

LAS SENTENCIAS DE SQL 

La instalación del software es explicada de forma detallada en el 

Disquete de instalación. 

Se deben observar minuciosamente los requerimientos básicos de 

Hardware y Software para darle un uso adecuado al programa. 

Las herramientas para soporte de información son motor de base de 

datos, en este caso Microsoft Acces. La herramienta de diseño e 

implementación del software usada es Visual Basic versión 6.0. La 

herramienta de generación de ayuda es HTML workshop. 

También debe tener encuentra los requerimientos de hardware que 

necesita el software a instalar para obtener el mejor rendimiento de 

este. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

REQUERIMIENTOS BÁSICOS DEL INTERPRETE DE 

SENTENCIA SQL 

Esta es una parte de vital importancia en la instalación y 

desempeño del software en la Universidad, por eso deben tener en 

cuenta requerimientos de Hardware y Software que se deben seguir 

para que el software del interprete funciones de forma correcta en 

Universidad Simón Bolívar. 

Este software debe estar soportado en una plataforma como: 

Windows 95 /98/ NT Server/ NT Workstation / Millenium / 2000. 

Además de esto se debe tener en cuenta la velocidad del 

procesador, por tal motivo se debe contar con procesadores 

Pentium III o superiores incluyendo AMO, memoria de 64 

Megabites, una configuración a 32 bits. 

Para poder ser instalado se debe contar con un espacio libre en 

disco de 750 MB. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Requerimientos 

Sistema operativo 

Características 

Windows 

SERVER/NT 

workstation/Millenium 

98/2000/NT 

Espacio disponible en disco 

RAM 

750 de espacio libre en disco 

64 Megabytes o superior 

Procesador Pentium III o superior incluyendo 

AMO 

Para el adecuado funcionamiento del software este debe disponer de 

un equipo de computación con las siguientes características: 

HARDWARE 

- Procesador Pentium III o superior.

- Disco Duro con 750 MB de espacio libre en disco.

- Memoria RAM de 64 Megabytes.
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

SOFTWARE 

- Windows 95 / 98 / NT Server / NT Workstation / Millenium / 2000.

- Motor de base de datos Acces 97 en adelante.
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

DEFINICIÓN DE LA BASE DE DATOS DEL INTERPRETE PARA 

EJECUTAR LAS SENTENCIAS DE SQL 

El motor de base de datos usado para la aplicación y soporte de la 

información del sistema es Acess 97 en adelante. 

A continuación se enumeran las tablas creadas para el Interprete: 

Nombre de la tabla: S1SQTA01 Descripción de la tabla: Es aquella 

Nombre Largo: Tabla donde se guarda la información de 

Aplicación: Sistema de información una base de datos. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

Atributo dato 

1 Sinota01 Pk. texto 60 o No Nombre de 

la tabla en 

el sistema. 

2 Sinuta01 Numérico 10 o No Numero de 

la tabla en 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

el sistema. 

3 Sifecr01 Fecha o No Fecha de 

creación de 

la tabla. 

4 Siuldd01 Fecha o No Fecha del 

ultimo DDL 

en el 

sistema 

5 Sicons01 Texto 200 o No Llave 

foránea de 

la tabla 

6 Sicome06 Texto 200 o No Comentario 

acerca de 

la tabla. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Nombre de la tabla: SISQUS02 Descripción de la tabla: Contiene 

Nombre Largo: Usuario. Todos los usuarios que pertenecen 

Aplicación: Sistema de información a la base de datos. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

1 Siidus02 Pk. Texto 60 o No Identificación 

del usuario en 

el sistema. 

2 Sifecr02 Fecha o No Fecha de 

creación del 

usuario en el 

sistema. 

3 Sinuus02 numérico 10 o No Numero del 

usuario en el

sistema. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Nombre de la tabla: SISQCT03 Descripción de la tabla: Guarda la 

Nombre Largo: Campos _ tabla información de los campos de 

Aplicación: Sistema de información. una tabla de la base de datos. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinoca03 Pk. Texto 60 o No Nombre del 

campo 

dentro de la 

tabla. 

2 Sinuca03 Numérico 10 o No Numero del 

campo en la 

tabla 

3 Sitida03 Texto 10 o No Topo de 

dato del 

campo 

4 Silong03 Numérico 10 o No Longitud del 

campo. 

5 Sideci03 Numérico 10 o No Si el campo 

tiene 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

decimales 

6 Sicome03 Texto 100 o No Cometario 

acerca del 

campo. 

Nombre de la tabla: S1SQV104 Descripción de la tabla: Esta tabla 

Nombre Largo: Vista contiene las vistas que se han 

Aplicación: Sistema de información. hecho en la base de datos. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Des. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinovi04 Pk. Texto 60 o No Nombre la 

vista. 

2 Sinuvi04 Numérico 10 o No Numero de 

la vista. 

3 Sicons04 Texto 200 o No Consulta 

que 

contiene la 

vista. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQ.L 

Nombre de la tabla: S1SQN005 

Nombre Largo: Numero_ de_ objeto. 

Aplicación: Sistema de información. 

Tipo: 

No Nom. Llaves Tipo 

dato 

Descripción de la tabla: Contiene la 

información de los objetos que 

existen en el sistema. 

de Long. Des. Nulo? Descripción 

1 Sinume05 Pk. Numérico 10 o No Numero del 

objeto en el 

sistema. 

2 Sitiob05 Texto 10 

14 

o No Si el objeto 

es tabla/ 

vista/etc. 



INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Nombre de la tabla: S1SQR006 

Nombre Largo: Role 

Descripción de la tabla: Esta contiene 

los permisos y privilegios de la base 

Aplicación: Sistema de información de datos. 

No 

1 

2 

Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. 

Sinoro06 Pk. 

Suacti06 

dato 

Texto 100 

Texto 30 

o 

o 

Nulo? Descripción 

No 

No 

Nombre del 

role en el 

sistema. 

Indica si el 

role esta 

activo en el 

sistema. 

Nombre de la tabla: S1SQPE07 Descripción de la tabla: En esta tabla 

Nombre Largo: Permiso están definidos los alcances que se 

Aplicación: Sistema de información puede tener en la base de datos. 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinope07 Pk. Texto 60 o No Nombre del 
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permiso en 

el sistema 

2 Sinupe07 Numérico 10 o No Numero de 

permiso en 

el sistema. 

Nombre de la tabla: SISQPD08 Descripción de ta tabla: Contiene en 

Nombre Largo: Permiso _ detalle forma detallado los permisos de 

Aplicación: Sistema de información. sistema. 

No Nom. Llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinopd08 Pk. Texto 60 o No Nombre 

detallado 

del permiso 

2 Sinupd08 Numérico 10 o No Numero 

detallado 

del permiso 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Nombre de la tabla: SISQPR09 Descripción de la tabla: Esta tabla 

Nombre Largo: Permiso_x_role. contiene los permisos asociados al 

Aplicación: Sistema de información role. 

No Nom. Tipo de dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Fk.[sinoro06 Texto 

(sisqro06)] 

2 Fk.[sinopd08 Texto 

(sisqpd08)] 

Nombre de la tabla: SISQTB1 O 

Nombre Largo: Tabl. 

Aplicación: 

información. 

Sistema 

100 o No Identifica el 

permiso 

asociado al 

role 

60 o No Identifica el 

permiso en 

detalle 

Descripción de la tabla: Contiene un 

registro de las tablas y vistas que 

de existen el sistema. 
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No Nom. llaves Tipo de Long. Dec. Nulo? Descripción 

dato 

1 Sinoob10 Pk Texto 60 o No El nombre 

del objeto 

2 Sitiob10 Pk Texto 10 o No El tipo de 

objeto en el 

sistema 

3 Siidus10 Pk Texto 10 o No Identificación 

del usuario, 

para saber 

sus 

respectivas 

tablas o 

vistas 

Nombre de la tabla: S1SQPU11 Descripción de la tabla: Esta tabla 

Nombre Largo: per_x_rol_usuario contiene los permisos asociados a 

Aplicación: Sistema de información cada usuario de la base de datos. 

No Nom. Tipo de dato Long. Dec. Nulo? Descripción 

1 Pk.[sinoro06 Texto 100 o No Nombre del 

(sisqro06)] role 
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2 Pk.[sinopd08 Texto 60 o No Nombre del 

(sisqpd08)] permiso 

detallado 

3 Pk.[siidus02 Texto 60 o No Identificación 

(sisqus02)] del usuario 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

FUNCIONES QUE SE REALIZAN EN CADA PANTALLA 

1. PANTALLA PRINCIPAL

1.1 Archivo 

1.1.1 Nuevo 

Prívate Sub mnuArchNuevo_Click() 

Este proceso se utiliza para cargar el formulario de Editor. El 

evento click que realiza este proceso es la visualización de la 
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mascara de captura donde se van a realizar las consultas y 

procedimiento de SQL que el usuario necesita. 

Este procedimiento utiliza al procedimiento privado 

verificarnuevo(). 

Private Sub verificarnuevo() 

Este proceso es llamado por el procedimiento 

mnuArchNuevo _ click(), se encarga de verificar si un editor ya 

esta abierto, si este encuentra que ya se esta usando el editor y 

que este tiene información, avisa al usuario que debe guardar o 

no lo cambios en un archivo para luego poder abrir otro nuevo 

editor en blanco. 

1.1.2 Cargar 

Prívate Sub mnuArchCarg_ Click() 

En este procedimiento entra el nombre del archivo que se va a 

cargar, con su respectiva extensión, en este caso deben ser .txt 

o .isql.

Tiene como salida la apertura del archivo en el editor de texto de 

sql del programa. 
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Este procedimiento se encarga de la carga de los archivos 

guardados anteriormente con su extensión especifica y dar la 

ruta para que este pueda ser encontrado en el sistema, antes de 

abrir un archivo, este se encarga de verificar si la extensión en la 

correcta para que se pueda acceder a la información contenida 

en este archivo. Además, asigna el nombre del archivo usado a 

la ventana activa. 

1.1.3 Guardar 

Prívate Sub mnuArchGuar _ Click(} 

En este procedimiento entra el nombre del archivo que se va a 

guardar, con su respectiva extensión, en este caso debe ser .isql 

o en su defecto . txt.

Tiene como salida el almacenamiento del archivo con el nombre 

asignado y la extensión definida por el programa. 

Este procedimiento se encarga de guardar el archivo 

asignándole la extensión .isql o .txt para que al cargarla pueda 

ser visualizada en el editor de texto del programa. 
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1. 1 .4 Guardar Como

Private Sub mnuArchGcom_ Click() 

En este procedimiento entran como parámetro el nombre del 

archivo y se llama al procedimiento mnuArchGuarclick() para 

realizar las instrucciones de guardado del archivo asignando la 

extensión . isql o txt, para que al cargar el archivo previamente 

guardado, el programa pueda visualizar en el editor la 

información contenida por este. 

1.1.5 Borrar 

Prívate Sub mnuArchBorr _ Click() 

Este proceso recibe como entrada e1 nombre el archivo, verifica 

si existe, busca la ruta donde está el archivo y utiliza la 

instrucción Kill de Visual Basic para eliminar el archivo que se ha 

escogido para este fin, cuyo nombre viene asignado a una 

variable, en caso de que haya un error al borrar el archivo se 
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envía un mensaje de proceso cancelado y el archivo no es 

retirado. 

1.1.6 Imprimir 

Prívate Sub mnuArchlmpr _ Click(} 

Este procedimiento recibe como entrada el texto que se 

encuentra en el editor, para luego mandarlo a imprimir con la 

instrucción showprinter que carga el cuadro imprimir del control 

commondialog 

1.1. 7 Configurar Impresora 

Private Sub mnuArchCimp _ Click() 

Este procedimiento se utiliza para seleccionar una impresora 

especifica que se encuentra en el sistema, de tal forma que se 

pueda imprimir con cualquier impresora que se encuentre 

instalada en el equipo. 
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1.1.8 Salir 

Private Sub mnuArchSalir _ Click() 

Este procedimiento cierra el formulario principal y por ende el 

programa. 

1.2 Edición 

Q 

, , Ejecutar A,YUda Seguridad 

Seleccionar 

Cortar 

Copiar 

_ O X
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1.2.1 Seleccionar 

Private Sub mnuArchSele _ Click() 

Este evento selecciona el texto que se encuentra en el editor, de 

tal forma que este disponible al momento de copiar o cortar esta 

información, para pegarla en un nuevo editor o en su defecto en 

el mismo. 

1.2.2 Cortar 

Private Sub mnuArchCut_ Click() 

Este evento cortar el texto que se encuentra activo en el editor y 

que esta previamente seleccionada, pasándola al portapapeles. 

1.2.3 Copiar 

Prívate Sub mnuArchCop _ Click() 

Este evento copia el texto que se encuentra activo en el editor y 

que esta previamente seleccionado, llevándolo al portapapeles. 

1.2.4 Pegar 

Prívate Sub mnuArchPas_Click() 

Este evento coloca el texto que se encuentra en el portapapeles 

al cuadro de texto del editor. 
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1.2. 5 Eliminar 

Private Sub mnuArchElim_ Click() 

Este evento elimina el texto del editor que se haya seleccionado, 

en este punto el texto seleccionado no es copiado en el 

portapapeles porque no se va a tener en cuenta en futuras 

inserciones de información. 

1.3 Ejecutar 

�=��-- Ayuda Seguridad 

'lr Comp1obai erroes 
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Private Sub mnuEjeCerr _ Click() 

Este evento utiliza el procedimiento Public Sub procesar() para 

realizar la revisión léxica y sintáctica de la instrucción que se 

encuentra en el editor de texto del programa, además de usar 

como limpiador del editor al procedimiento Public sub limpiar(), 

esto lo realiza con la ayuda de los siguientes procedimientos: 

Prívate sub validar que se realiza la verificación de los caracteres 

especiales que son validos en la instrucción. 

Posteriormente y después de haber verificado si los caracteres 

especiales encontrados en la instrucción son validos, se procede 

a llamar a la Public Function compress(ByVal cadena As String) 

As Stríng, que recibe como parámetros una variables tipo cadena 

y arroja como salida otra cadena a la que se le han suprimidos 

los espacios encontrados entre las palabras o entre caracteres 

especiales. 

Después de la supresión de los espacios se llama al 

procedimiento Public Sub analisis_lexico(cadena As String, 

lexema As String) que se encarga de revisar cada una de las 
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palabras reservadas validas que se encuentren en la instrucción 

que está en el editor y asignárselas a una variable lexema, 

arrojando como respuesta el reconocimiento de palabras 

reservadas, caracteres especiales validos, o símbolos 

matemáticos como mayor (>), menor que{<), entre otros. 

Por ultimo y después de obtener una respuesta de instrucción 

valida, se llama al procedimiento Public Sub analisis_sintactico() 

que indica si el orden de las palabras es el correcto en la 

instrucción, arrojando como respuesta un error o una respuesta 

de instrucción valida. Este procedimiento a su vez utiliza 

instrucciones de la función Public Sub valido ( cadena As String, k 

as integer) As Boolean que se encarga de revisar la primera 

palabra reservada que encuentra en la sentencia SOL en el 

editor, reconociendo el tipo de instrucción que se quiere realizar, 

por ejemplo, si encuentra como primera palabra reservada un 

Select, este llama al procedimiento valido_select(expresión, k) , 

que lleva como entrada una variable expresión con la palabra 

reservada reconocida, y este se encarga de recorrer el autómata 

con las posibles instrucciones que anteceden a la palabra 
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reservada reconocida, esto se realiza con las demás 

instrucciones que se pueden poner en practica usando sus 

funciones propias como son: 

Public Function valido_alter(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolean 

Public Function valido_create(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolean 

Public Function valido_delete(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolean 

Public Function valido_desc(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolean 

Public Function valido_insert(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolean 

Public Function valido_update(cadena As String, k As lnteger) As 

Boolea·n 

Las funciones anteriores se ejecutan dependiendo de la palabra 

reservada que se encuentre al principio de la sentencia SQL que 

se va a ejecutar en el simulador de sentencias. 
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1.3.2 Correr 

Prívate Sub mnuEjeRun_ Click() 

Este evento utiliza el procedimiento Public sub ejecutar() para 

realizar la respectiva ejecución de las instrucción que el usuario 

haya escrito en el editor. Este a su vez llama al procedimiento 

descrito anteriormente de Public Sub procesar() y luego utiliza un 

procedimiento Public Sub Fuentes_Campos(cadena As String) 

que recibe como parámetro la instrucción, este procedimiento 

inserta en un vector el nombre de los campos de la tabla que se 

crea con el fin de facilitar las consultas del select. 

Luego este procedimiento utiliza otros procedimientos tales como 

Public Function resultadoalter(exp_rec As String) As String, 

Public Function resultadocreate(exp_rec As String) As String, 

Public Function resultadodesc(exp_rec As String) As String, 

Public Function resultadodrop(exp_rec As String) As String, 

Public Function resultadoselect(exp_rec As String) As String, los 

cuales tienen como función los cuales arrojan la conversión de la 
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instrucción de oracle a Acces y dependiendo de su validez la 

ejecuta. 

1.4 Ayuda 

1.4.1 Contenido 

Private Sub mnuAyuCon_Click() 

Esta evento llama la ayuda en línea creada con el fin de 

presentar el contenido de las instrucciones que se pueden 

realizar en el simulador de sentencias SQL que se va a 
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implementar en la corporación educativa mayor del desarrollo 

Simón Bolívar. 

La ayuda esta hecha en html worshop. Se utilizan paginas html. 

Al darle click en el menu ayuda y escoger contenido se abrira un 

formulario que trae varios libros cada uno de ellos tienen unas 

paginas al darle clic se abren paginas html. 

El libro bienvenido a sql oracle carga la pagina principal que 

contiene la bienvenida y la ayuda y una tabla de contenido a la 

cual dándole clic a los hiperenlaces los lleva a la pagina 

escogida. 

El libo introducción esta conformado por las hojas de 

componentes sql, cláusulas, comandos, operadores lógicos, 

operadores de comparación y funciones de agregados. Si le dan 

clic al cualquiera de las hojas se desplegará la pagina html 

correspondiente. 

El libro de consultas de selección contiene las paginas de 

consultas básicas, ordenar los registros, consultas con predicado 

y alias . Si le dan clic al cualquiera de las hojas se desplegará la 

pagina html correspondiente. 
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El libro criterios de selección contiene las paginas de 

operadores lógicos, intervalos de valores, operador like, 

operador in, la cláusula where. Si le dan clic al cualquiera de las 

hojas se desplegará la pagina html correspondiente. 

El libro agrupamiento de registros contiene las hojitas de la 

cláusula avg, count, max y min, grouo by, sum. Si le dan clic al 

cualquiera de las hojas se desplegará la pagina html 

correspondiente. 

El libro consultas de actualización contiene las paginas de 

consultas de eliminación, actualización, datos añadidos. Si le 

dan click a cualquiera de las hojas se desplegará la pagina html 

correspondiente. 

1.4.2 Indice 

Private Sub mnuAyulnd_ Click() 

Esta evento llama la ayuda en línea creada con el fin de 

presentar el índice de las instrucciones que se pueden realizar 

en el simulador de sentencias SQL que se va a implementar en 

la corporación educativa mayor del desarrollo Simón Bolívar. 
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Al darle clic al menú ayuda la opción índice se desplegará el 

mismo formulario pero e la opción de índice donde escribirás la 

palabra que busca y le va a mostrar las paginas html 

correspondiente. 

1.4.3 Búsqueda 

Prívate Sub mnuAyuBus_Click() 

1.4 .4 Acerca de 

Prívate Sub mnuAyAce_Click() 

Este evento carga el formulario frmAbout que muestra la 

información referente al desarrollo del software, nombre de los 

ingenieros desarrolladores y versión realizada. 
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1. 5 Seguridad

Archivo Edicion E�l.!l!ll Ayuda Qj,jjj,§1 
Administracion de Grupos/Usuarios 

1.5.1 Administración de Grupos y Usuarios 

Este evento Private Sub mnuAdminis _ Click() carga el formulario 

de seguridad, en el cual se podrá realizar diferentes operaciones 

tales como crear, modificar usuarios y grupos entre otros. 
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2. FORMULARIO ACERCA DE

Este formulario, como se explicó anteriormente, se encarga de 

visualizar la información del desarrollo, versión y nombre de los 

ingenieros desarrolladores del simulador SQL. 

3. FORMULARIO DE MENSAJES

Este formulario usa procedimientos como: 

Private Sub cmdSalir _ Click() 

Se encarga de descargar o cerrar el formulario frmMsgBox. 

Prívate Sub tmrMensaje _ Timer() 

Se encarga de asignar al componente Timer que llama al evento 

Prívate Sub cmdSalir _ Click() 
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4. FORMULARIO CONECTARSE A EDITOR

Usuario: JAdminístr ador 

Contraseña: J-
'------------

. . . . . .  . 

: : :I ,..._ _A_cep_tar ___ c
a
_nc�_r _J __.I 

Este formulario permite tener acceso al programa, para esto es 

necesario tener un nombre de usuario y una contraseña, los 

cuales son validados y consultados en la base de datos, de tal 

forma, que devuelve usuario correcto si este ya ha sido 

ingresado a la base de datos o incorrecto en caso contrario. 
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5. FORMULARIO CAMBIAR CONTRASEÑA

: : : Contraseña nueya: 

: : �nfirmar contraseña 
: : nueva: 

_ D X 

Este formulario permite modificar la contraseña de cualquier 

usuario que hay sido creado en el formulario de seguridad a 

través de procedimiento Private Sub 

lngresarlaNuevaContrasena(), pidiendo que escriba la nueva 

contraseña y luego que la confirme. Pero antes de eso valida si 

el usuario ya existe en la base de datos. 

6. FORMULARIO DE SEGURIDAD

6.1 Administrador de Usuarios y Grupos 

Prívate Sub MenuSeguridad_AdmUsuariosGrupos_ Click() 
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Este procedimiento carga el formulario de administrador de 

usuarios y grupos. 

El formulario seguridad llama a los siguientes procedimientos: 

Prívate Sub Cerrar() 

Cierra o descarga el formulario de la pantalla principal. 

Prívate Sub MostrarUsuarios() 

Se encarga de mostrar en el formulario todos los usuarios 

existentes en el sistema. 

Prívate Sub MostrarGrupos() 

Muestra los grupos que existen en el sistema a los que se les 

van agregar los usuarios. 

Prívate Sub Validar_ Usuarios() 

Su función es activar o desactivar los botones que se encuentran 

en el área de Usuarios, dependiendo de las acciones que se 

estén realizando en este. 

Private Sub Validar_ Grupos() 

Su función es activar o desactivar los botones que se encuentran 

en el área de Grupos, dependiendo de las acciones que se estén 

realizando en este. 

40 



INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Prívate Sub BuscarUsuario() 

Verifica si un usuario se encuentra registrado en el sistema para 

poder acceder a este para poder manipular la información que el 

software maneja. 

Private Sub BuscarGrupo() 

Verifica si el grupo que se esta consultando existe en la base de 

datos, porque dependiendo de estos se dan los perfiles de 

manejo a los usuarios. 

Prívate Sub LimpiarUsuario() 

Limpia las cajas de texto del área de Usuarios permitiendo 

realizar otra inserción de datos. 

Prívate Sub LimpiarGrupo() 

Limpia las cajas de texto del área de Grupos permitiendo realizar 

otra inserción de datos. 

Private Sub LimpiarUsuario _ MenosCodigo() 

Este procedimiento se encarga de limpiar el área donde se 

insertan los usuarios pero no limpia la caja de texto donde está el 

código del usuario, esto para permitir al usuario asignar este 

código a un usuario nuevo en el sistema. 
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Private Sub LimpiarGrupo_MenosCodigo() 

Este procedimiento se encarga de limpiar el área donde se 

insertan los Grupos pero no limpia la caja de texto donde está el 

código del Grupo, esto para permitir al usuario asignar este 

código a un Gurpo nuevo en el sistema. 

Prívate Sub lngresarUsuario() 

Este procedimiento inserta la información digitada en el área de 

Usuarios en el sistema como un nuevo registro de este, siempre 

y cuando no exista en el sistema anteriormente 

Private Sub lngresarGrupo() 

Este procedimiento inserta la información digitada en el área de 

Grupos en el sistema como un nuevo registro de este, siempre y 

cuando no exista en el sistema anteriormente. 

Prívate Sub ActualizarUsuario() 

Actualiza la información existente de un usuario, al que se le 

puede cambiar la clave de acceso o el grupo al que pertenece. 

Prívate Sub ActualizarGrupo() 
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Actualiza la información existente de un grupo, al que se le 

puede cambiar la descripción o el tipo de perfil que tiene 

asignado. 

Prívate Sub EliminarUsuario() 

Permite eliminar un registro de usuario que ya no se desee que 

ingrese al sistema. 

Prívate Sub EliminarGrupo() 

Permite eliminar un registro de grupo que ya no se desee que 

ingrese al sistema. 

Prívate Sub ActualizarContrasena() 

Permite actualizar la contraseña de cualquier usuario que desee 

hacer esta operación. 
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ANEXOS 
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CAS01 

TABLAS 

� -
Administrador 

DIAGRAMA DE CASOS DE USO 

Reporte de cambio de los registros 

Usuario 

Figura 1.1 Casos de uso: mantenimiento de tablas 
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CAS02 

VISTAS 

�-
Administrador 

from Use Case View) 

Requerimiento de los servicios del 
sistema 

<<include>> 
1 

Interfaz utilizada por el usuario para 
fas modificaciones 

Figura 1.2 Casos de uso: mantenimiento de vistas 
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CAS03 

SEGURIDAD 

Q 
A. 

Administrador 

e----­
_ _) 

� ·· ·'7 registros de la base de datos 
¡\ 

/ \ 

1 
<<include>> 

.. /J 

Restrinciones a los datos del 
sistema 

Figura 1.3 Casos de uso: mantenimiento de seguridad 

CAS04 

SQL 

Usuario 

J--C)-----� 
Adminiistrador procesos de interaccion con el 

sistema 

Figura 1.4 Casos de uso: Editor 
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CASO 5: 

Archivo 

Administrador 
prestacion de otros servicios 

Usuario 

Figura 1.5 Casos de uso: proceso de archivo 

CASO 6: 

Edición 

Administrador 

Edicion de tos datos requeridos
�-

7 \ '-. / 
1). 

<<tnclude>> 

Peticion de otros servicios 

Figura 1.6 Casos de uso: editar instrucciones 
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CAS07 

EJECUTAR 

Administrador 

Ejecucion de los datos 

,\ 
L .  

<<lnclude>> 

Edicion de los datos requeridos 

Figura 1. 7 Casos de uso: ejecución de instrucciones 

CASOS 

AYUDA 

Usuario 

---._ 
-··. -- -· ... --·····-···�

Administrador ·-.... _;ll..C)...:::, .. ___ ...... ----
_./ 

Visualizacion de las posibles guias 
para el usuario y el administrador 

----
----

Figura 1.8 Casos de uso: visualizar ayuda del sistema 

51 

Usuario 



INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECUTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

CAS09 

CONFIGURAR 

�-
Administrador 

-C>- -
restructuraciones del editor de los 

datos 

<<lnclude>> 

edicion de los datos- requeridos 

Figura 1.9 Casos de uso: configuración del editor 
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JSUARIO 

DIAGRAMAS DE FLUJO 

NIVEL O 

1 interpreta sentencias sql 
SOL MASTER 

respuesta al usuario 1 · 1 INTERPRETAR
SENTENCIAS SQL 

datos usuario interpreta y analiza las 
sentecias sql 
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JSUARIO 

NIVEL 1 - USUARIO 

1. 1 interpreta y analiza las 
!NTERPRETAR SENTENCIAS SQL sentecias sql 

USU PERFI USUARIOS 
PERFILES 

usuario vahdo 

1.1.1 VALIDAR 
DATOS 

datos usuario veriifca que los 
datos del usuario 
este correctos 

respuesta al usuario 

1 1.4 EJECUTAR 
SENTENCIA 

ejecuta la sentencia 
sql 
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INSTRUCCION 

usuario valido escribir instruccion 

que se desea 
ejecutar 

sentencia sql 

1 1 3 VALIDAR 
SENTENCIA 

sentencia valida 
verifica que la 
instrucc,on este 
bien escnta 
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NIVEL 1 - ADMINISTRADOR 

USU Y PERF USUARIOS Y 
PERFILES 

\OMlNISTRADO� 

1 
SQLMASTER 

interpreta sentencias sql 

1 2 P2 ESCRIBIR 
INSTRUCCION 

dato valído adm 
consulta adm_ , 1-1 P1_ VALIDA! 

el administrador 
escribe las 
instrucciones que 
desea ejecutar 

Datosartm 
DATOS 

verifica que los 
d-'ltosdel 
adm1mstrador 
esten correctos 

1 4 P4 INICIAF 
ASISTENTI 

podra empezar 
hacer las 
operaciones 
oue el quiera 

cJato valido adm. 

1 3 P3 CARGAR 
MENU 

muestra una sene 
de opciones que le 
permite 
atad ministrador 
selecmar 

sentencia sql 

respuesta al administrador 1.6 P6_EJECUTAR 1 5 PS_VAUDAR 
INSTRUCCIONE sentencia valida SENTENCIA 

eJecuta la mstruccion 
anteriormente 
• •  _1:..1 ... .. , ... 
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NIVEL 2 - USUARIO - ADMINISTRADOR 

1 1 4 ejecuta la sentencia sql 
EJECUTAR SENTENCIA 

DATOS DATOS 
actualizar 

consultar 

respuesta al usuario 

tipo instruccion 

1.1.4.1 RECONOCER TIPO 
INSTRUCCION 

reconoce el tipo de instruccion 
ya sea comando ddl y dml 

1 1 4.3 EJE CUT AR 
DML 

, ejecutar coanods dmi 

tipo instruccion 

1.1 4.2 EJECUTAR 
DDL 

respuesta usuario 

USUARIO 

1 1 3 VALIDAR 
SENTENCIA 

verifica que la 
instruccion este bien 
escrita 

sentencia valida 

ejecutar comandos 
DDL 

consultar 
consultar 

actualizar 

TABLA DATOS DE TABLAS 

actualizar 

VISTA DATOS DE VISTA 
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�OMINISTRADOF 

NIVEL 3- ADMINISTRADOR 

1 3 P:S CARGAR 
ME-NU 

1 4 podra empezar hacer las operaciones 

muestra una sene 
de opciones que le 

P4_JNICIAR ASISTENTE que el quiera 

permite opcion s;ellc'c1onada 

rcspm;sta al 

opr.,on sel vista 

1.4 1 P4 i ACTIVAR 
ASISTENTE 

,mc,a aS1Stente en opcion 
tabla donde puede crear 
mo<J1f1ca; elirrnnar 

1 4 2 P4 2 ACTfVAR 
ASISTENTE 

irnic;ia e! asistente en la 
opc1on vista para crear 
modificar ehmrnar 

Datos vista 

opc,on sel sd<Jurióad 
1 4.:S P4.3 ACTfVAR 

ASISTENTE SEGURID 

aqm se puede marnpular 
perfiles roles usuarios 
privileg,so sobre sistema 
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13P�CAF 
MENU 

muestra una 
�erre de 
Of)Cl()Jl("?S 

ooc,on sel wn perfil 

NIVEL 4- ADMINISTRADOR 

1 4 .3 
P4 3_ACTIVAR ASISTENTE SEGURIO 

aqu1 se puede manipular 
f)(,.-filr.s rnll?S usuanos 

opc,on sel seg rol 

Acttlahzar perfil 
14 31 P4.3.I ACT 

ASISTENTE SEG 

,ruca c1 asistente de peífil para 
maneiar las opciones 

,PERFILES 

Co11suí1a1 µerfil 

AGtua11za1 roles 
1 4 3 2 P4 3.2 ACT ·ROLES RC 

ASISTENTE SEG ROL 

1111c1a as,�teote para manipular 
los opcionc,s de rol 

Consulla1 roles 

datosseg1ol 

Consulta, pmnl 

1 4 3 3 ¡:>4 3 3 ACT 
ASISTENTE SEG 

PRIV PRIVILEGI 

Acluah?ar pnvileg,o 

opcion sel seg privile{¡ios 11uc,a asistente para manipular 
los pnvileg1os del sistema 

opc,on sel sog usuano 
Consultar usuano 

1 4 3 4 PP-1 3 4 ACT ASISTN fE 
SEGUSÜAR 

1n1c,a asistente para manipular 
usuarios como crear modificar 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECTAR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

INTRODUCCIÓN: 

Las aplicaciones en red son cada día más numerosas y versátiles. En 

muchos casos el esquema básico de operación es una serie de scripts 

que rigen el comportamiento de una base de datos. 

Debido a la diversidad de lenguaje y base de datos existentes, manera 

de comunicar entre uno y otros sería realmente complicada a 

gestionar de no ser por la existencia de estándares que nos permiten 

el realizar las operaciones básicas de una forma universal. 

De esto es lo que se trata el LENGUAJE ESTRUCTURADO DE 

CONSULTA SQL que no es mas que un lenguaje estándar de 

comunicación con las bases de datos. 

SQL es una interfaz de línea de órdenes con la que podemos acceder 

a la base de datos ORACLE. 

El hecho de que sea estándar no quiere decir que sea idéntico para 

cada base de datos. En efecto, determinadas bases de datos 

implementan funciones específicas que no tienen necesariamente que 

funcionar en otras. 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECT AR LAS .SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

A parte de la universalidad, el SQL posee otras características muy 

apreciadas. Por una parte presenta una potencia y versatilidad 

notables que contrasta, por otra con su accesibilidad de aprendizaje. 

COMO UTILIZAR ESTE MANUAL 

Este manual esta cubierto de información necesaria para poner en 

practica el funcionamiento del editor de sentencias de SQL. 

..., La parte I define los elementos de la pantalla del editor, 

describe como utilizarlos con el Mouse y el teclado, también ofrece 

información sobre los sistemas operativos en donde corre la 

aplicación. 

_..,, La parte 11 describe como utilizar la interfaz pública del editor, y 

como esta organizada la aplicación. 

� La parte 111 descripción de las sentencias que se pueden manejar 

en el editor y la sintaxis de las mismas. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

PARTEI 

OPERACIONES FUNDAMENTALES 

Este manual presupone que en su PC esta instalado alguno de los 

siguientes componentes tanto de hardware como de software. 

Para el adecuado funcionamiento del software este debe disponer de 

un equipo de computación con las siguientes características: 

HARDWARE 

.... Procesador Pentium III o superior. 

Disco Duro con 750 MB de espacio libre en disco. 

� Memoria RAM de 64 Megabytes. 

SOFTWARE 

,. Windows 95 / 98 / NT Server / NT Workstation / Millenium / 

2000. 

Motor de base de datos Access 97 en adelante. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

COMO AJUSTAR UNA VENTANA 

� Minimizar una ventana: Para minimizar una ventana, es 

decir reducirla, siga estos pasos: 

1.Haga clic en el botón de minimizar(•) que se encuentra en la

esquina superior derecha de la ventana ó presione Alt+barra

espaciadora, N. 

_... Maximizar una ventana: Para maximizar una ventana, es 

decir, ampliarla, siga los siguientes pasos: 

1.Haga clic sobre el botón maximizar d!I) que se encuentra en la

esquina superior derecha de la ventana ó presione Alt+bara

espaciadora, X. 

� Cerrar una ventana: Cuando cierra una ventana de la 

aplicación, la aplicación correspondiente se detiene. 

1.Para una ventana de aplicación pulse Alt + barra espaciadora,

C ó haga clic sobre el botón (El ) que se encuentra en la

esquina superior derecha de la ventana. 

PARTE 11 

Es la parte abierta del sistema a la que se pueden acceder todos los 

usuarios en especial los estudiantes de la universidad. 

Al acceder a este programa encontrará la siguiente pantalla: 
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Anluvu tdtue"n �Jc-c.ut..ar Ayu;4• 

Pantalla - Principal

En esta pantalla se muestran una serie de opciones en las cuales se 

encuentran: 

'* ARCHIVO 

.. EDICIÓN 

-+ EJECUTAR 

-+ AYUDA 

En el menú de archivo podemos encontrar las siguientes opciones: 

Nuevo , Guardar, Cargar, Guardar como, Borrar, Imprimir, Configurar 

impresora y Salir. 

NUEVO 

Si el usuario desea iniciar a utilizar el editor de sentencias deberá dar 

clic en Archivo 7 Nuevo de la siguiente forma ó presionar Ctrl+N: 

5 



INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECTAR LAS SENTENCIAS DEL 
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t,u,11rtf,1,­

fu-,1;11r 

1mpnrr..lr 

»ht 
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LE GUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Luego de se halla ejecutado la instrucción anterior aparecerá 

automáticamente la siguiente pantalla. 

Si se desea cargar un nuevo documento en blanco, se deberá realizar 

el paso anterior ó dar clic en la barra de herramientas en la opción 

[NUEVO] 

Pantalla - Nuevo

Si el usuario desea abrir un archivo ya existente deberá dar clic en 

Archivo -> Cargar ó deberá presionar la tecla ctrl. +O 
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N1J,ryr, 

r.,v,irrlilr-

r,,,,..,d ttr,nn-.n 

Pantalla - Principal

Luego de se halla ejecutado la instrucción anterior aparecerá 

automáticamente la siguiente pantalla. 

LMtnvinH.a ..'!l•••.i•ql 
G··h• m1--.r;i,m.,., 
L."1y .1fo11k, 

Lll-lvNuu, 

L My P.rrnr,, 

Pantalla - Cargar archivo 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

En la cual el usuario escogerá el archivo que desea visualizar en la 

pantalla. 

Si se desea cargar un documento ya existente habiendo inicializado el 

editor, deberá realizar el paso anterior o dar clic en la barra de 

herramientas en la opción [ABRIR] 

J ... � 
.._..irvo "uudju• AbMr lmpnm1r 

... ie_..,1 !' • h11).t'' , ... ir·• .. w 1' ¡ 

En la cual le aparecerá una ventana con los archivos, y usuario 

escogerá en pantalla el archivo que desea cargar al editor. 

GUARDAR 

Por medio de esta opción el usuario podrá guardar al disco duro u otro 

dispositivo el script de las instrucciones que ha realizado en el editor. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Para guardar un archivo el usuario deberá dar clic en Archivo -> 

Guardar ó presionar la tecla ctrl. + S 

'!f d·tWé ::tP::x:=;tli i\h'llh G?: :iJ r;c;sm;qgg i ::Wski#JllíJ•JWCMttX#I:, 1 

tJurntn t:Jk', ul"r "'ud-. 1 -··· 
r.._u,.u•.,f_,.r uueu:r 

� � � 1> <3'J �
a.,.,,,._. Y-.r1f11•r tJr-•CJl•r JA.1 rn.flD1t Aynd• -\ 11hr 

ltnp,r1ru111· 

fnnJ1.qur11r unpr•H!lt'o 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Otra forma es hacer clic en la barra de herramientas en el botón 

[GUARDAR] 

odo-�tJLt,_........ • .., ..... C'.\W,..,.__...,_w'lll·tlSGl·-"""••--•. _ 5 1t 

A.Nhkwu Jn.1un LJ�tul,u• Ayu.•l• 

� � � $ � -!} 
a-.rr,ar Y-f'r1(u •r- tir.1vleT A•rn.nO� Aynd• '\11hr 

;; .

De esta forma aparecerá automáticamente la pantalla de guardar en la 

cual el usuario le dará la ruta en donde se desea grabar el archivo. 

Los archivos del editor se graban con la extensión ". lsql" 
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ERPRETE 

J '"ly ""tu$.1• 

J••, fi'tth,1•f"� 

ANALIZAR Y EJEC AR LAS SENTENCIAS DEL 

GUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

�· [.. .•. 
l�pnrwur a err11r-

-;: "4i-,1-.ql 
•: u,,., 1�01 

ti) � <ti � 
'tlrr1l11•r 11r1c.tl•r A,,.n•Dtt Ayuda '\•hr 

!! • 

1 Jv ... ,r; r• ''='...,.'"'º

.,!•)h 

Pantalla - de Grabar archivos 

GUARDAR COMO 

Para que el usuario pueda guardar un archivo como ... deberá dar clic 

en Archivo -> Guardar Como de la siguiente forma: 
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t Ju; tun t'.Jt:r ulo1r AyuJ,. !! • 

�Ul<flC: 

ct t¡) � (t, (3') _!} 
) lmr,nm1r D--=attdr 11,-r,fta •r t¡.t'tol-•r A1 t!n..,, 011!' .,\yrut• '\•hr 

lmFrmu.-
rnniH;vr11r ,mru·1,, or,t 

Luego de dar clic en la opción guardar como aparecerá una pantalla 

igual a la opción de guardar en la cual el usuario dará la ruta en la cual 

se grabará el archivo. 

BORRAR 

Esta opción le permite al usuario eliminar un archivo del interprete que 

se encuentra grabado en el disco duro u otro dispositivo de 

almacenamiento. 

Para ejecutar esta opción el usuario deberá hacer clic en la opción 

Archivo-> Borrar 
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'j'C®li1íS1:WlH'IWl Wtttxtti· 'i11l:u !OtQ:att;3 ·1#,Cit#t:J1 

tJu.1un t:Jc ... uto1.r Ayui.l• 
-CI

5 X 

� C! � � q;, � jf 
Jn,pnm1r D-l>rr,1r "llrrtfu 11r f-Jrlvle.r A,1UT4D� Ayud• -.11hr 

[mp-rlrm .. r 

De igual forma el usuario podrá dar clic en la barra de herramientas en 

el botón [BORRAR] --� 

u 
...,..,,.ya t.»•rdo1r 

.... � .. h t .(_ 

� � w <DJ jJ 
l!•rr•r Yrrtfu llit" l:í.f'tvl«r At rn:d 011'! l\y1td• l-11hr 

ff11r,.,,_r,o1l"vrt ,,...-<f,.1..,0 d'�I J,<"" 

!!/ X 

Automáticamente le aparecerá la pantalla en la cual el usuario 

escogerá el archivo a eliminar del disco 
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SALIR 

ll: � IJ � �l 
lmpnrsur lli'O-N'rlt" 'Jf'nf11 ar li,,rs'Q't..-r AcJ"n:otOt' Ayu�,1, "lall� 

• .,-, .......... el.,.¡;.. ........ - l( 

f'.::r•-n __, •• ..,,.,; . .,_, 

�:::s�;:�:��• �::.:::,' 
iotJ e,(fl)Q<\ J � lNC( IS.(IJ 
"Pr l"loJI( 

.,.., f',nu.,,t-i 

�,-o,rt•( 10 t-('(.)J"QiUJO 

Pantalla - Borrar archivo

Por medio de esta opción el usuario podrá abandonar la aplicación. 

Para utilizar esta opción el usuario deberá hacer clic en el menú 

Archivo-> Salir ó presionar las teclas Ctrl. + W 
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r.i: .. ,o:r., 

,. 1 r ne..f1q-ur11r 1rnpr� - .irn 

1 

1 --

1 ,:;_ 

! � ·'-

� � <!> � �, 
'lrufu •r r1r1vtu• Arl!n:-otO« Aynda '\.allr 

De igual forma el usuario podrá hacer clic en la barra de herramientas 
en el botón [S

t
r] ó hacer clic en el botón (t3)-----l 

t 
G 

Artltr.•'i.t t&lnmn lJ1:�ut.1r Ayud• 

1 d. ,,,..,.,.,, Ab.-, '"'"";,.,' •�• v,�., Jl., ,.,:!?o. !. 
¡,,., .... , . ..-- - ,) 1: J_ 

1 ;_ ;_ .:.t l l�t 1 

J. ,, "'' 
1 ' l,,J, t 
Ff' ''IN· 

. J. 
). 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Automáticamente aparecerá una ventana en la cual el usuario deberá 

confirmar que desea salir de la aplicación. 

"•� L 1"'" • ''" • J ! J� 

J. ,;: • • 1 l t � •f 1 

l. " l'I 1 •I 

t ' t t 

1i ¡•¡, •• 

- '·· ti,_ : .: •• t,-·!-

' :.

i :. 
,. 

[l � gJ • � .¾
IS�f'rl'f• Y..-r1(11 •r t,,rut•r Attitt"' o� Ayuda '\•lir-

/; X 

En el menú de Edición podemos encontrar las siguientes opciones: 

Deshacer, Rehacer, Seleccionar, Cortar, Copiar, Pegar y Eliminar 

DESHACER 

Por medio de esta opción el usuario podrá deshacer una acción 

realizada anteriormente. Para que el usuario pueda utilizar esta opción 

deberá realizar clic en Edición -> Deshacer ó presionar las teclas 

Ctrl +Z 
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Eipt GtOt# WIES'IWGQQ :t it#t: U ii' 12:: ::&1ftt%i:8dS!:# , : tttiHi I h 
..a Ar·duvu t:Jru,l • .u- A!'uJ,e 

�-+----11
1--

I R•h•m 

_ _ [!: �) � <í, <ti, .1} 
.:;-:;., ..,i:IC'tt1.c.n ... r- lenpnMlt lor..-.er "llrnfu•r t-1•uo1t.._,. A1 rn:otOl'l" �yud• '\-•h,-

... ,....1 , ' ,4� L1.1rt ..... 

[upc1,1r 
rr,:•r-
1·ilffl-1n,u· 

L---..+----� 

Pantalla - Deshacer

REHACER 

Por medio de esta opción el usuario podrá rehacer una acción 

realizada anteriormente. Para que el usuario pueda utilizar esta opción 

deberá realizar clic en Edición -> Rehacer ó presionar las teclas 

Ctrl +Y 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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C·ft:@Od· Wl@1IWt:t ,et :&3:UI it 11' f
™

nl A!Sitwtaii;:t t, , OfH! 1 h ·CI
/! X 

l)r, .. .hnL .. f" 

.....---r-- -, 
,1,:u:vu !.r::l t.l'lllUh\r 

� b! � � <JJ � -¾ 
l�pn�,,- tlorr.tr V,rtfu ar l'J.-tul•r A.tl'ln,. Dt: A),"uii• '\•llr 

Rehacer 

Pantalla - Rehacer 

SELECCIONAR 

Por medio de esta opción el usuario podrá seleccionar un texto que se 

encuentra en el editor. Para que el usuario pueda utilizar esta opción 

deberá realizar clic en Edición -> Seleccionar ó presionar las teclas 

Ctrl +A 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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CORTAR 

'JC @N1' W/BViWCWtX ttii ·i ¡3,;Jt## :UfG Qtai1f3 :·1 ilMMl!C: Ji ·CI
AN bn,r., tJ1:1. ul1.1r Ayud• !J, w 

1 

í>l'•hnr,or 

...J 
....... , � w !m (e; � .iO. 

,vrvo ¡_ __ _j h�; n""rntr 8=,rr.-r "l�nfu ar f'l1'1•vt� A, f'.ltd D,- Aymi• '\11hr 
lurll_,. 
lns>t•r 

........ ,. 
l'ltrt.'lolnAr-

Seleccionar 

Pantalla - seleccionar 

Por medio de esta opción el usuario podrá cortar un texto que se 

encuantre seleccionado en el editor. Para que el usuario pueda utilizar 

esta opción deberá realizar clic en Edición -> Cortar ó presionar las 

teclas 

Ctrl +X 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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COPIAR 

..... h ..: 

r:,,.1oh,uf'r­

Rfl'h-a1 ,., 

rnp,111r 

p .. �,., 

tllrr.uwtr 

Cortar 

Lt t;) � ,1> � �l 
B,:,.r-r.r Yr,,.., . ., .... ta-rcvt•t Al '7rT,t t)f't Ay11d• ""'",. 

Pantalla - Cortar

:, X 

Por medio de esta opción el usuario podrá copiar un texto que se 

encuantre seleccionado en el editor. Para que el usuario pueda utilizar 

esta opción deberá realizar clic en Edición -> Copiar ó presionar las 

teclas 

Ctrl + C 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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PEGAR 

r;1t:t1:Xr1* WIU·IWCM1 i't:I 1' 111 lttl 1 :a1G:m:asa: ;, WPI H �13 

,�, ,,

fhMll\dr" 

Pantalla - copiar 

Por medio de esta opción el usuario podrá pegar un texto que este 

Insertado en memoria dentro del editor. Para que el usuario pueda 

utilizar esta opción deberá realizar clic en Edición -> Pegar ó 

presionar las teclas 

Ctrl + V 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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tJ<:@O,$r91@'1Wtm:x:xm.t ¡¡;¡¡,jf™rl 1:J1fFm:ws;::x ¡. :failbJi 
,,-,-,_,.nvu t¡1a.11t.,¡r l\,.u,l• 

_J 
n,r,111hf1r"r 

n,-,-_,nf<r 

�l'llrtt1Gndr 

* 0 1;J lnr14r 

t11p.1•r 

� ll'. !¡) � /'J¡ � _iff. 
1mpnm1r ltorr .. r V•rlf1r•r tr*'•'llf•r A1 rnd o.., i'yud• '\-111.hr 

Pegar 

Pantalla - Pegar 

ELIMINAR 

Por medio de esta opción el usuario podrá eliminar un texto del editor 

que se encuentra previamente seleccionado . Para que el usuario 

pueda utilizar esta opción deberá realizar clic en Edición -> Eliminar ó 

presionar las teclas 

Ctrl + O 

En la siguiente pantalla se muestra esta opción 
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MJma·il Wl§f·IWOCSrttt #O t U it ltii t J ,nrws;;:x J 1 * , m, 118 J 

"-Ufllld loll•.l'dilr" 

;j 

( arnr.-

Pantalla - comprobar errores 

-e,
;; .

El usuario también podrá dar clic en la barra de herramientas del editor 

en el botón VERIFICAR 

5tt:@3,i•,W\klil9CW3t:it:u::n;s:¡¡ : :i.twf;:X · « téiiib 1 
Arduvu tdJt.lUtt 

� �1 m <BJ _if 
Ahrtr JN\�m1r a.:.f'f"1u•· Vr•r1f11, ar tJt'HJl4.r At r,n-,1 01'! A.ynd& '\.ahr-

r�� ,1 ·�•'I• r!!!:h""'- ,.rn1crr•,J 

k·CI 

Luego de darle clic a esta opción se especificara si la sintaxis del 

comando es correcta. 
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CORRER 

al dar clic en esta opción el usuario podrá observar en pantalla los 

resultados de la instrucción especificada en el editor. 

En la siguiente pantalla se observa un ejemplo. 

Para acceder a esta opción el usuario deberá hacer clic en el menú 

Ejecutar -> Correr 

_J - . ( ..... , .... ::. .l � � 4,, <$ !.i, _ _,.,..,. ..,., ... ...,¡,.r Afflll" ,,..,...,_.,. ... 1)...,...,. 'f.,rl'fot•• r¡•,vt•• ly"n•O,.. lir•"• • � 

�1 -"--
,. 

). 

,_ • 1•• 1 
' t.·, 
¡ '•·· 

. '"- •. i .... :. 

¡ 
,. 

Correr 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECTAR LAS SENTENCIAS DEL 
LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

El usuario también podrá dar clic en la barra de herramientas en la 

opción [EJECUTAR] -------,----

:tt:@M· PM IWCOlitttffl J1 n;s:,i: :J,t'tit\�'7 ¡, iiffüBC: NO 

AYUDA 

Ar,th.- ll(U ldniun 

t. •• ''I l 
t ,,.,:,li 
r:..... ,·� .. 

i . 
. •J. 
). 

Por medio de esta opción el usuario podrá obtener una quía de como 

manejar la aplicación, En este menú el usuario podrá encontrar las 

siguientes opciones: Contenido, índice, Búsqueda y Acerca de. 

Para que el usuario pueda tener acceso a la opción de Contenido 

deberá hacer clic en el menú Ayuda -> Contenido 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECT AR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

Ayuda-> [Contenido]----------

' ' ' '' ¡ . l 

En ra cual aparecerá la siguiente pantalla, en la cual el usuario podrá 

desplazarse por las diferentes opciones. 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 
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Para que el usuario pueda tener acceso a la opción de Acerca de 

deberá hacer clic en el menú Ayuda-> Acerca de 

:f C:@tli#' Wl@·IWGMit fflJ J' '" 151 i :a,,:m:w, 'l ,Mili l --CI

f4-aff'nnlo 

1 
_J 

1ndnp, 
� � (!; <t") jJ nu,q_'N .. ,f.,. •

... 'lile<VU Citu,..rd:,,. Ab.nr Y•r1f1c-•t t1•·1-gt•r AL,rn:;t41),t Ayuda \.al1r 

1 

Acerca de 

también podrá hacer el ic en la barra de herramientas en el botón 
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[ACERCA DE].-'-. _______ _
::1r1i:=:111 • "t, ¾ft:n:t?t1� WIEJ'IW43IT'.I 1::,¡ :1' ii•J:Ft 

liJJ 
'llil._�==:i Versión: "1.0.0 

� � � � � 
'Jrrtfn •r frr1vt•r A,.,,..,., O,• Ayud a '\,.hr 

l
'E:--·,·l� 1!! :·>:�'!"·,r� ·�Urt.C:•$·� t�l! ;r11·; :\,m,:tr,,11 �r t.-,·,,, ,1.•J, ,·t • .,,.-t;--..,¡ ... ,j¡.,;,• ·=.Pl'f I :..i<,l. 
,r-':"·· , ... � 'l_.-· �,.-1:.f: �1,, "!'" ., _tr,i;J,-_� :.,.-- t,.• jr,·­

�T,•a,..•.:"' .ri ... r • .J E._ lli L.... 

,· r.r . n-4. .., • .,.., 

Pantalla - de ayuda Acerca de

SQL es un lenguaje de consultas con características para definir la 

estructura de los datos, modificación de los datos y especificación en 

ligaduras de integridad. El lenguaje SQL esta compuesto por 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECT AR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

comandos, cláusulas, operadores y funciones de agregado. Estos 
elementos se combinan en las instrucciones para crear, actualizar y 
manipular las bases de datos. 

SQL posee varios componentes 
_,.. Instrucciones DDL: Definición del esquema de la base de 
datos. 
-.,. Instrucciones DML: Lenguaje de manipulación de datos 
..,, Autorización: Incluye ordenes para especificación de las 
ligaduras de integridad que debe satisfacer los datos 
..,, Control de transacciones : incluye ordenes para para 
especificar el comienzo y final de una transacción. Permite 
bloqueo explícito de los datos para el control de concurrencia. 

COMANDOS DDL 

e:;:;:º 
--

DROP 
ALTER 

Descripción-
. 

-- l 
Utilizado para crear nuevas t8blas, campos e índices 

! Empleado para borrar tablas e índices 

l -
Utilizado para modificar las tabla agregando campos °I 
cambiando su definición 
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COMANDOS DML 

Fomandopescripción -- __ __ � 
lsELECT !utilizado para consultar registros de la base de datos
1 

:tNSERT 

lPDATE 

,que satisfagan un criterio determinado
- --- - - --- - -

Utilizado para cargar lotes de datos en la base de dato�
, n una única operación
1

Utilizado para modificar los valores de loS campos �
___ regi�tros esp�cifica�os _ _ __ 

I
fDELETE 1Utilizado para eliminar registros de una tabla de una 

l _ Jbase de datos __ _ 

CLAUSULAS 

Las cláusulas son condiciones de modificación utilizadas para definir los datos que 

se desea seleccionar o manipular. 

LAUSULA 

FROM 

DEFINICION 
. -------- -

Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a 

seleccionar los registros 

HERE Utiliz-ada para especificar las condiciones que deben reunir los 

registros que se van a seleccionar 
__ 1 

GROUP BY- itilizada para separar los registros seleccionados en registro 

específicos 

HAVING Utilizada para expresar la condición que debe satisfacer cada 

rupo 

ORDER BY 
--·· 1 

Utilizada para ordenar todos los registros seleccionados de 

cuerdo a un orden específico 
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OPERADORES LÓGICOS

bPERADOR
�NO 
1 

'uso 
- · -- --

J Es el "y" lógico. Evalúa dos condiciones y devuelve un valor dé 
verdad sólo si las dos son ciertas 

'OR Es el "o" lógico. Evalúa dos condiciones y devuelve un valor de 

j 

�erdad si alguna de las dos son ciertas 

E_T _____ _,
l
Negación lógica. �:vuelve el 

_
va�or contr�rio a la expresión 

.

OPERADORES DE COMPARACIÓN

¡oPE
_
RA

_
D

_
o

_
R 

_ _  
]��o

L __ 
Menor que 

r -+
M

-
ay

_
o

_
r

_
q

_
u

_
e 
_______________ 

_ 
<> Distinto 
1<- ----- - --

¡ - __ _ i>=

Menor o igual que
Mayor o igual que 
Igual 

·-- -----

---- --·--1 

BETWEEN Selecciona los registros comprendidos en un intervalo 
,UKE -f élecciona los registros cuyo valor de campo se asémeíe, nO

[ .  
teniendo en cuenta mayúsculas y minúscula.

�N -'utiiizado para especificar los registros en una base de datos 
DISTINCT :Selecciona los registros no coincidentes 
DES ¡clasifica los registros por orden inverso 

----,rsustituye a todos los campos 
Sustituye a cualquier cosa o nada dentro de una cadena 

ustituye un solo carácter dentro de una cadena 
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Aquí están las formas generales de las sentencias que hemos visto en 

este manual de usuario, además de alguno información extra de 

algunas. RECUERDA que todos estas sentencias pueden o no pueden 

estar disponibles en tu sistema, así que comprueba la documentación 

del mismo. 

AL TER TABLE <TABLE NAME ADDIDROPIMODIFY (COLUMN 

SPECIFICATION[S]. .. ver Create Table); 

Te permite añadir, borrar o modificar una columna o columnas de la 

tabla, o cambiar la especificación (tipo de datos, etc) de una columna 

existente; esta sentencia también es usada para las especificaciones 

físicas de la tabla ( como está almacenada, etc.), pero estas 

definiciones estas especificadas en el DBMS, así que léete la 

documentación. También, estas especificaciones físicas son usada 

con la sentencia Create Table, cuando una tabla es creada por 

primera vez. Además, solo una opción puede ser realizada por la 

sentencia Alter Table en una simple sentencia: add, drop o modificar. 

CREATE TABLE <TABLE NAME

(<COLUMN NAME <DATA TYPE [(<SIZE)] <COLUMN CONSTRAINT, 

... otras columnas; (también valido con AL TER TABLE) 

--donde SIZE sólo se utiliza en determinados tipos, y CONSTRAIN 

incluye las siguientes posibilidades (forzado automático por la DBMS; 

causas de fallos y generación de errores): 
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INTERPRETE PARA ANALIZAR Y EJECT AR LAS SENTENCIAS DEL 

LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

1. NULL o NOT NULL

2.UNIQUE fuerza que dos filas no puedan tener el mismo valor para

esa columna. 

3.PRIMARY KEY le dice a la base de datos que la columna es la

columna clave primaria (sólo usado si la clave primaria es sólo un 

columna, sino, la sentencia PRIMARY KEY(columna, columna, ... ) 

aparece después de la definición de la última columna) 

4.FOREIGN KEY hace lo mismo que la clave primaria, pero es

seguida por:: REFERENCES <TABLE NAME {<COLUMN NAME), que 

hacen referencia a la clave primaria relacionada. 

DELETE FROM <TABLE NAME WHERE <CONDITION; 

INSERT INTO <TABLE 

VALUES (<VALUE LIST); 

NAME [{<COLUMN LIST)] 

SELECT [DISTINCn <LISTA DE COLUMNAS, FUNCTIONES, 

CONSTANTES, 

FROM <LISTA DE TABLAS [WHERE 

[GROUP BY 

ETC. 

<CONDICION(S)] 

] 

[HAVING <CONDITION] 

[ORDER BY <ORDERING COLUMN(S) [ASCIDESC]]; --donde 

ASCIDESC permite ordenas en orden ASCendente o 

DESCendente 
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LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS SQL 

UPDATE 

SET <COLUMN 

<TABLE 

NAME = 

NAME 

<VALUE 

[WHERE <CONDITION]; - si no se completa la cláusula Where, 

todas las filas serán actualizadas de acuerdo con la sentencia 

SET. 

,.. VEAMOS UNOS EJEMPLOS DE LAS SENTENCIAS 

ANTERIORES. 

Creando nuevas tablas 

Toda tabla de una base de datos debe de ser creada alguna vez ... 

veamos como hemos creado la tabla de Pedidos: 

CREATE TABLE PEDIDOS ( 

ID PROPIETARIO INTEGER NOT NULL, 

PRODUCTO_PEDIDO VARCHAR2(14) NOT NULL 

); 

Esta sentencia devuelve el nombre de la tabla e informa a la DBMS 

sobre cada columna en la tabla. Observa que esta sentencia usa tipos 

de datos genéricos, y que los tipos de datos pueden ser diferentes 

dependiendo del DBMS que estes usando. Algunos tipos de datos 

genéricos son: 
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- Varchar2(x) - Una columna de valores alfanuméricos, donde x

es el número máximo de caracteres permitido en la columna.

- lnteger - Una columna de números enteros, positivos o

negativos. 

- Decimal(x, y) - Una columna de números decimales, donde x

es el número máximo de digitos del número decimal en la 

columna e y el número máximo de dígitos después del punto 

decimal. 

- Date - Una columna fecha tiene un formato especial en cada

DBMS. 

- Otra nota, NOT NULL significa que la columna debe tener un

valor en cada fila. Si NULL es usado, la columna podría tener un

valor vacio en una de sus filas.

Modificando Tablas 

Vamos a añadir una columna a la tabla Antigüedades para permitir 

introducir el precio de un producto dado: 

ALTER TABLE ANTIGÜEDADES ADD (PRECIO DECIMAL(8,2) 

NULL); 

36 



Los datos para esta nueva columna pueden ser actualizados o 

insertados como se muestra a continuación. 

Añadiendo Datos 

Para insertar filas en una tabla, haz lo siguiente: 

INSERT INTO ANTIGÜEDADES VALUES (21, 01, 'Ottoman', 200.00); 

Esto inserta los datos en la tabla, como una nueva fila, columna por 

columna, en el orden pre-definido. Veamos como modificar el orden y 

dejar el Precio en blanco: 

INSERT INTO ANTIGÜEDADES (ID_COMPRADOR, ID_VENDEDOR, 

PRODUCTO) 

VALUES (01, 21, 'Ottoman'); 

Borrando datos 

Vamos a borrar esta nueva fila de la base de datos: 

DELETE FROM ANTIGÜEDADES WHERE PRODUCTO = 'Ottoman'; 

Pero si hay otra fila que contiene 'Ottoman', esta fila también será 

borrada. Para diferenciar la fila de otra, lo que haremos será añadir 

datos: 
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DELETE FROM ANTIGÜEDADES 

WHERE PRODUCTO= 'Ottoman' ANO ID_COMPRADOR = 01 ANO 

ID_VENDEDOR = 21; 

Actualizando Datos 

Vamos a actualizar el Precio en una fila que todavía no tiene el precio: 

UPDATE ANTIGÜEDADES SET PRECIO = 500.00 WHERE 

PRODUCTO = 'Silla'; 

Esto pone el precio de todas las sillas a 500.00, como en el caso 

anterior, añadiendo más condicionantes en la cláusula WHERE, 

podemos especificar más aquellas filas que queremos modificar 
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