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RESUMEN
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En este presente proyecto se dara a conocer la capacidad para tratar dafios
psicoldgicos que son ocasionados por accidentes de trafico por medio del uso y la
implementacion de atmosferas de realidad virtual controladas y monitoreadas,
tomando como zona de investigacion una ciudad del pais de Colombia
,exactamente la ciudad de Barranquilla, Partiendo de un registro de datos que nos
demuestra que En lo que va del 2022, se ha presentado un total de 106 victimas
fatales en accidentes de transito en Barranquilla, representando un aumento del
15% a comparacion del afio 2021. Por lo que podemos resaltar que al igual que se
presenta un aumento de accidentados fatales a su vez se incrementan las victimas
que son afectadas psicolégicamente de una manera indirecta por cada siniestro de
trafico, que a su vez no son atendidos o no se les brinda el seguimiento de
recuperacion y apoyo para evitar, tratar o detectar estos dafios psicoldgicos que se
pueden generar, ya que en la mayoria de casos solo se trata a las victimas directas
del accidente de trafico, Con base a esta problemética se plantea realizar un analisis
para tratar, detectar y prevenir los dafios psicoldgicos presentados en personas que
han sido parte de un accidente de trafico, ya sea una victima directa o indirecta
teniendo en cuenta la realidad virtual teniendo en cuenta la realidad virtual y sus
beneficios hacia esto. Por medio del analisis teniendo en cuenta la implementacion
de la realidad virtual en una atmosfera inmersiva para tratar, detectar y prevenir los
dafos psicoldgicos presentados en personas que han sido parte de un accidente de
trafico, ya sea una victima directa o indirecta.

Palabras clave: Proyecto, hipotesis, realidad virtual, atmosfera inmersiva,
accidentes de tréfico, dafios psicolégicos, tratamiento, terapia.
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ABSTRACT

In this present project, the ability to treat psychological damage caused by traffic
accidents through the use and implementation of controlled and monitored virtual
reality atmospheres will be revealed, taking as a research area a city in the country
of Colombia, exactly the city of Barranquilla, Based on a data record that shows us
that so far in 2022, there have been a total of 106 fatalities in traffic accidents in
Barranquilla, representing an increase of 15% compared to the year 2021.
Therefore, we can highlight that, just as there is an increase in fatal accidents, the
victims who are psychologically affected indirectly by each traffic accident increase,
which in turn are not cared for or are not provided with recovery follow-up and
support to avoid, treat or detect these psychological damages that can be generated,
since in most cases only the direct victims of the traffic accident are treated. Based
on this problem, an analysis is proposed to treat, detect, and prevent psychological
damage presented in people who have been part of a traffic accident, either a direct
or indirect victim considering virtual reality considering virtual reality and its benefits
towards this. Through the analysis considering the implementation of virtual reality
in an immersive atmosphere to treat, detect and prevent psychological damage
presented in people who have been part of a traffic accident, whether a direct or
indirect victim.

Keywords: Project, hypothesis, virtual reality, immersive atmosphere, traffic
accidents, psychological damage, treatment, therapy.
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