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RESUMEN 
 

Este artículo aborda la optimización de la gestión de los semilleros de investigación en la 
Universidad Simón Bolívar, grupos esenciales para el desarrollo académico y la generación 
de nuevo conocimiento. Actualmente, la administración de estos semilleros enfrenta ciertos 
desafíos debido a la falta de un sistema centralizado y eficiente, lo que ha llevado a una 
fragmentación de la información y a la dependencia de herramientas manuales como hojas 
de cálculo. Esto puede resultar en procesos menos eficientes y en retrasos en la 
comunicación. Para mejorar esta situación, se ha desarrollado el Proyecto PISCIS, cuyo 
objetivo es transformar y optimizar los procesos de gestión de información en los semilleros. 
El Proyecto se basa en una API existente que permite la comunicación y el intercambio de 
datos entre diferentes aplicaciones, proporcionando así las funcionalidades necesarias para 
una aplicación robusta y efectiva. En ese sentido, se diseña una interfaz de usuario intuitiva 
y amigable para garantizar que los usuarios puedan interactuar de manera eficiente con la 
aplicación, aprovechando al máximo las capacidades de la API y promoviendo la eficiencia 
en la gestión de los semilleros de investigación. 
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ABSTRACT 
 

This article addresses the optimization of the management of research groups at the Simón 
Bolívar University, which are essential for academic development and the generation of new 
knowledge. Currently, the administration of these groups faces great challenges due to the 
lack of an efficient system, which has led to the fragmentation of information and 
dependence on manual tools such as spreadsheets. This results in error-prone processes 
and delays in communication. To overcome these problems, the PISCIS project has been 
developed, which aims to transform and improve the information management processes in 
the seedbeds. The project is based on an existing API that allows communication and data 
exchange between different applications, thus providing the necessary functionalities for a 
robust and effective application. In this sense, an intuitive and friendly user interface is being 
designed to ensure that users can interact efficiently with the application, taking full 
advantage of the API capabilities and promoting efficiency in the management of research 
seedbeds. 
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