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RESUMEN

En la actualidad la inteligencia artificial ha sido un avance para el mundo
tecnologico, lo cual nos ha sido de gran beneficio. Con este proyecto lo que se
busca es aplicar la vision artificial para el reconocimiento de un objeto, el cual
serd detectado a través de una camara Web permitiendo que el software del
sistema por medio de andlisis de patrones determine si este coincide con
alguno de los objetos previamente registrados en una base de datos.
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