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INTRODUCCION

El siguiente proyecto de investigacion tiene como propdsito fundamental
construir un Sistema Educativo Informatizado (SEI) que permita al estudiante
desarrollar las formas de pensamiento Sistematico, elementos del Enfoque
Constructivista con la especificacion de los roles de educandos y docentes, y
la Dindmica de Sistemas con sus utiles informéaticos que faciliten el modelado

y la simulacion.

Con el aporte de estos tres enfoques integrados se genera un ambiente que
viabiliza la practica educativa centrada en los procesos de pensamiento, es
decir, que motive al estudiantes a “aprender” para que éste pueda entender
como funcionan realmente las cosas y que ademds éstas cambian con el
tiempo debido a las relaciones dinamicas que existen entre ellas. Para ello el
software contendrd micro mundos del plan de estudios de Ciencias Naturales
de octavo y noveno grado y ademas contendra un interfaz, orientada por

niveles de exigencia que le va a permitir al estudiante o al docente ver los




fendmenos, simularlos y analizarlos. Ademas contara con un tutorial que

ayudara al estudiante a obtener informacion sobre cada fenémeno.

En este proyecto de investigacidn encontrara una conjugacion disciplinaria
entre la Docencia y la Ingenieria de Software, ajustando las herramientas de
desarrollo de software y la investigaciéon de mercado en un producto de

excelente calidad.

A continuacién se encontraran aspectos preliminares secuenciales que

permitirdn una mejor comprension.

Un primer aspecto preliminar son los fines o propdsitos de la investigacion
(objetivos) los cuales se guian mediante la formulacién del problema y de lo
que se espera conseguir a través de un claro juicio sobre él porque de la
investigacion y lo que se quiere lograr o se persigue al final de la investigacién

durante el tiempo y el espacio.
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Continuando con la secuencia de aspectos preliminares se procede a Justificar
el proyecto en forma tedrica, metodologia y practica. Se presentan los
argumentos que demuestran la importancia de la investigacion en los aspectos

delimitados.

Un aspecto preliminar muy importante para la comprension de conceptos
relacionados con el presente proyectos es el Marco de referencia en donde se
tienen en cuenta un marco teorico y conceptual. El marco tedrico es un item
que contiene informacién coordinada y coherente, con proposiciones y
conceptos, que facilita abordar el problema con racionalidad y logica, sirve de
tundamento al enfoque con que se ha decidido tratar el problema a investigar.
El marco conceptual constituye la problematica tedrica y/o practica dentro de
la cual se da el problema elegido por el investigador, se incluyen términos,
teorias utilizadas, problemas estudiados, resultados obtenidos, explicaciones

dadas, etc.

La etapa posterior a la investigacidn se encuentra enmarcada en los diferentes

capitulos del plan de trabajo.




Con tiene un primer capitulo cuyo contenido va enfocado a la descripcion de
las politicas educacionales de la E.N.S.M. (Escuela Normal Superior de
Manati), pues sin lugar a dudas es la protagonista. Se presenta una resefia
historica de la institucion y la forma como se realizaba el aprendizaje de las
Ciencias Naturales y Educacion ambiental en los grados 8° y 9° a través de los
afios, se muestra su mision, vision y demas, item que brindan la posibilidad de

conocerlas en términos generales.

Una vez obtenido el conocimiento basico del sistema educacional de la
institucion, se inicia el segundo capitulo (ingenieria de requisitos), en donde se
define el problema, se establecen las metas del sistema, se muestra una
justificacion significativa y valedera, incluye los requisitos necesarios, se
propone un sistema y se es aceptado el sistema se procede a la elaboracion de

la propuesta desde el marco situacional.

Como es natural en la construccion de sistemas de informacidn, existe una
metodologia de desarrollo de sistemas que muchos textos, analistas y

disefiadores siguen y que son necesarios para desarrollar un buen producto.




Dicha metodologfa la hemos tomado del libro ANALISIS Y DISENO DE
SISTEMAS DE INFORMACION de Jeffrey L. Whitten, la cual consiste en
realizar un Analisis de Sistema (capitulo 3), seguidamente se procede a
Disefiar el sistema (Capitulo 4) de la informacion obtenida en la fase de
Anadlisis, una vez obtenido el disefio se puede implementar el sistema
(Capitulo 5), como toda actividad que se desarrolla es vital realizar pruebas
para comprobar el buen funcionamiento y de lo contrario tomar los correctivos

necesarios.




0.1 OBJETIVOS

0.1.1 OBJETIVO GENERAL

<+ Disefiar e implementar una herramienta de Software, mediante el uso
de la dinamica de sistemas basado en el modelo educativo inductivo
para las areas de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental que busca
apoyar el aprendizaje de los estudiantes de los grados 8° y 9° del
Bachillerato de la Escuela Normal Superior de Manati, por parte de los
estudiantes de pregrado de la CORPORACION EDUCATIVA
MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR vy asi poder tener
acceso a informaciones curriculares asignadas por los docentes de una
asignatura especifica en forma facil, a través del Sistema Educativo

Institucional.




0.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Recopilar informacién general dada por el usuario en forma clara y
concisa que permita construir un software educativo que facilite la
comprension de algunos fendmenos naturales estudiados en los grados
8%y 9°.

¢ Realizar un disefio que vaya de acuerdo a las necesidades detectadas
por la escuela Normal Superior de Manati en los grados de 8° y 9° en el
desarrollo de las Ciencias Naturales.

*» Realizar bases de datos para almacenar informacion referente a
docentes, estudiantes y archivos que va a contener este sistema.

¢ Familiarizar al estudiante con los temas de estudio a través de una
interfaz amigable contenida en el software.

¢ Desarrollar animaciones que le permitan al estudiante simular los
distintos procesos biologicos estipulados en los contenidos

programaticos de 8°y 9°.




¢ Hacer que el sistema tenga una completa informacion de los docentes y
las actividades curriculares que €ste elabora para sus estudiantes.
¢ Proporcionar informacion relativa a las asignaturas que un profesor

dicta a sus estudiantes e informacién cronoldgica de las actividades.




0.2 JUSTIFICACION

Debido a que el sistema educativo colombiano, se estd apoyando en nuevos
recursos tecnologicos y metodologias de ensefianza — aprendizaje en la cual la
ingenieria de sistemas juega un papel importante por la construccién de
software, que permiten incentivar procesos pedagodgicos ludicos que llevan a
los individuos a interactuar con un saber y modificar estructuras cognitivas, se
hace evidente acciones investigativos para favorecer estos proyecto que

conllevan a una comprensién de los fendmenos naturales.

El proyecto que se esta llevando a cabo es de gran importancia tanto para la

escuela como para los Alumnos.

Es importante para la Escuela por que le va a permitir impartir el aprendizaje
de tal forma que el educando construya su conocimiento a medida que
interactiia con la realidad y con el medio teniendo en cuenta su estadio de
desarrollo. Este hecho gana mucha importancia en las actividades

pedagdgicas llevadas a cabo en la Escuela Normal Superior Manati.
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(E.N.S.M.). En donde se maneja la ensefianza de las Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental en los niveles tedrico Practicos. Lo cual hard que la

escuela se enmarque dentro de un nivel avanzado en el ambito tecnoldgico.

Ahora tratandose de los alumnos les permitiria un desarrollo en sus
capacidades cognitivas a la hora de construir un conocimiento adecuado de la
naturaleza. Evitando que estos construyan en su estadio de desarrollo un

conocimiento no integral y con actitudes poco investigativas.

Nos Basaremos en estudios realizados sobre la eficacia y eficiencia del
aprendizaje actual de las Ciencias Naturales y Educacién Ambiental
actualmente en la Escuela. Ademas nos afianzaremos en el estudio de otras
Escuelas de las cuales los datos nos fueron suministrados por parte de la

Escuela Normal Superior de Manati.

Tamafio de la Muestra: 4 Escuelas Entrevistadas. Y 20 Estudiantes.

\/

% El 75% De las Escuelas Entrevistadas conoce las ventajas que puede

tener al utilizar los recursos tecnolégicos para impartir una educacién




()
0’0
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eficiente y eficaz a sus educandos. De lo cual un 25% desconoce las
ventajas que la tecnologia ofrece para brindar a sus estudiantes una
educacion que vaya de acorde con el desarrollo de la humanidad. (Ver

Anexo 09 —02)

Un 80% de los Estudiantes conoce o tiene referencia sobre el termino de
Sistematizacién, mientras que el 20% restante desconoce por completo
el termino. Lo que conlleva a que la mayoria de los estudiantes de la
institucion el 60% tenga facilidad para el uso de los sistemas de

computacion mientras que 40% restante no tenga la misma

facilidad.(Ver Anexo 09 —01).

Teniendo en Cuenta los aspectos anteriores el siguiente estudio conlleva
a que la tecnologia informatica en las altimas décadas se ha convertido
en un factor de desarrollo prominente, que ha hecho que los estudiantes
en un 100%(ver Anexo 09 - 01) vean como necesario la utilizacion de
un computador en la clase De Ciencias Naturales y educacion ambiental

y ese mismo 100% apruebe el uso de una herramienta sistémica que




conlleve a una formacién integral del estudiante sobre todos aquellos
aspectos que conlleven a un conocimiento ideal en el 4rea de Ciencias

Naturales y Educacion Ambiental.

En estos tiempos se hace casi necesario que las Escuelas adecuen su
infraestructura interna, con el fin de proporcionar soluciones a sus docentes y
educandos con el fin de afianzarse en un tramo mas Optimo, en el ambito
institucional. Dado que los avances tecnologicos, nos permiten dotar de
ciertos mecanismos capaces de tener al alcance un mundo infinito
optimizacion en el manejo de la educacién informética es apenas obvio que
se piense en implantar el presente proyecto con herramientas que ayuden a la

Escuela a surgir en el ambito tecnologico del nuevo milenio.

En la parte metodolégica cabe anotar que esta investigacion es de tipo
exploratorio descriptivo ya que se busca aplicar los conceptos en el sistema

educativo institucional.




El método analitico-deductivo suministrado en esta investigacion nos permite
confrontar lo encuestado en la muestra y aplicarlo a lo largo de toda la

poblacidn referencia.

Con el proyecto son muchos los beneficiados. La Escuela, los docentes y
Educandos pero uno de los mas beneficiados son los Educandos que haran que
esta investigacion se confronte con la realidad que van a vivir cuando salgan
como egresados de la institucion, adquiriendo grandes dotes y gran espiritu

investigativo para ponerlo al servicio de la humanidad.




0.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Teniendo en cuenta el ambito espacial que es el municipio de Manati
(Atlantico) dentro del cual se desarrolla el proyecto de investigacién, y
analizando las encuestas suministradas por la E.N.S.M. nos podemos dar
cuenta que un 50% (Ver Anexo 09 — 02) de las escuelas estan sistematizadas
pero a fondo desconocen de las ventajas que puede tener orientar a los
estudiantes al desarrollo de tendencias futuristas como lo es la utilizacion de la
tecnologia informatica en el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes. La
problemética que ahonda esta investigacion ve como necesario realizar como
primer paso una descripcion detallada y amplia de la situacion donde se
visualicen algunos de los posibles factores que afecten la educacion de las
ciencias naturales y educacién ambiental, formulando para ello, el disefio de
un modelo que beneficie los procesos pedagodgicos e incentiven a la

investigacion.




El planteamiento del problema estudia los siguientes aspectos:

0.3.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En el inicio de este nuevo ciclo escolar, queremos ratificar nuestro
compromiso de construir verdaderas sociedades con nuestros usuarios a fin de
caminar juntos en el disefio e implementacion de sus proyectos de informatica
educativa. Cada vez es mas claro que la exitosa incorporacién de las
tecnologias a los procesos educativos depende no sélo de la infraestructura,
equipos y programas con que se cuente. Son muchos los factores que afectan
estos proyectos; entre otros, el correcto disefio de nuestras estrategias, la
adecuacion de la organizacidn, la capacitacion del personal. En este ciclo,
nuestra busqueda es incrementar si los recursos y programas que conforman el
Sistema Educativo, pero también ofrecer nuevos elementos y recursos para
que los proyectos de nuestros asociados (usuarios) avancen de manera
significativa. En el municipio de Manati, principalmente en la Escuela Normal
Superior de Manati se ha detectado que el problema de la ensefianza y

aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental tiene sus




origenes en una accion netamente cultural. Razoén por la cual se decidio llevar
a cabo este proyecto de investigacion en la educacion Bésica secundaria. La
situacion que se presenta actualmente en la Escuela Normal Superior de
Manati en cuanto a Desarrollo Tecnolégico y manejo del aprendizaje de las
Ciencias Naturales Y Educacion Ambiental es un tanto rutinaria es decir la
ensefianza aprendizaje que en la escuela se imparte se da gracias a la
metodologia que el docente imparta, desaprovechando los recursos

tecnologicos razon que lo pone de manifiesto como un sistema obsoleto.

A partir de la exploracion que se ha llevado a cabo en el ambito espacial de los
educandos de los grados 8°y 9° de la Escuela Normal Superior de Manati, el
cual fue de 20 personas encuestadas, teniendo en cuenta el perfil de la muestra

realizada en su totalidad se obtuvieron los siguientes datos:

%+ Un 80% de los Estudiantes conoce o tiene referencia sobre el termino de
Sistematizacion, mientras que el 20% restante desconoce por completo
el termino. Lo que conlleva a que la mayoria de los estudiantes de la

institucion el 60% tenga facilidad para el uso de los sistemas de
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computacion mientras que 40% restante no tenga la misma

facilidad.(Ver Anexo 09 — 01).

C)
0’0

Teniendo en Cuenta los aspectos anteriores el siguiente estudio conlleva
a que la tecnologia informatica en las Gltimas décadas se ha convertido
en un factor de desarrollo prominente, que ha hecho que los estudiantes
en un 100%(ver Anexo 09 - 01) vean como necesario la utilizacion de
un computador en la clase De Ciencias Naturales y educacion ambiental
y ese mismo 100% apruebe el uso de una herramienta sistémica que
conlleve a una formacion integral del estudiante sobre todos aquellos
aspectos que conlleven a un conocimiento ideal en el 4rea de Ciencias

Naturales y Educacion Ambiental.

0.3.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

La ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE MANATI, desde su inicio hasta
este nuevo ciclo escolar, no ha podido contar con un herramienta de software
en donde se pueda apoyar e interactuar de manera constante con los

estudiantes de su clase y en donde pueda dejarles informacion relacionada con
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la asignatura dictadas por estos, trayendo como consecuencia en algunos casos
la posible pérdida de interés del estudiante por dicha asignatura y por
consiguiente la falta de aprendizaje a lo largo de este proceso educativo que
estudian.

A partir de los resultados del analisis, es conveniente hacer explicitos los datos
que caracterizan el entorno del material que se va a disefar: destinatarios, area
de contenido necesidad educativa, limitaciones y recursos para los usuarios
del Sistema Edumatico y del equipo y soporte ldgico que se va a utilizar en el

area de las Ciencias Naturales y educacion ambiental en los grados 8°y 9°.




0.4 MARCO DE REFERENCIA

Después de exponer los objetivos de la investigacion y la importancia de esta
misma desde varios puntos de vista, es necesario hacer referencia a las
diferentes teorias que sirven de soporte investigativo para la realizacion de

esta.

0.4.1 MARCO TEORICO

Al hablar de evaluacién de software, lo més sencillo y facilmente manejable
que viene a la cabeza es una lista de cotejo en la que se verifica la existencia o
ausencia de determinadas caracteristicas o procesos involucrados en su uso.
Sin embargo, es también facilmente justificable que no se puede hablar de una
evaluacidn aislada del contexto y los procesos por los que transita el software
antes de llegar a las manos del usuario, o bien, divorciada de los objetivos que
tiene quien conduce la evaluacion. Puede ser que se evalle para justificar el
disefio de nuevo software, o para su adquisicion y puesta en marcha de
acuerdo con un modelo de uso previamente definido, o bien para explotarlo en

su uso de manera que mejor acomode al usuario.
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El software educativo es un producto tecnologico diseflado para apoyar
procesos educativos, dentro de los cuales se concibe como uno de los medios
que utilizan quien ensefia y quien aprende, para alcanzar determinados
propoésitos. Ademas, este software es un medio de presentacion y desarrollo de
contenidos educativos, como lo puede ser un libro o un video, con su propio
sistema de codigos, formato expresivo y secuencia narrativa. De esta manera,
el software educativo puede ser visto como un producto y también como un
medio.

Por otro lado, existe una doble perspectiva para evaluar software educativo: la
constatacion de caracteristicas, funciones y procesos relacionados con el
software en su calidad de producto-soporte de contenidos educativos, y el
planteamiento de criterios de analisis de acuerdo con propdsitos y contextos
particulares de la evaluacién. El producto representante de la primera
perspectiva es la lista de cotejo, el de la segunda, la guia de evaluacién. Sin
embargo, aunque pertenecen a paradigmas de evaluacion diferentes, las dos
perspectivas en realidad son complementarias. Es dificil encontrar una guia de

evaluacion que no contenga en algiin punto una lista de cotejo, y por otro lado,




no es posible concebir una evaluacion seria, sin el desarrollo de determinados
criterios para evaluar.

Uno de los resultados mas evidentes arrojados por la investigacion llevada a
cabo para la conformacion del modelo de evaluacion, es la aparente dificultad
para llevar a cabo evaluaciones integrales. Entre los diversos estudios
evaluativos revisados sobre esta problematica, destacan las siguientes

observaciones y ponderaciones:

* La mayoria evalia en forma parcial, aspectos técnicos, practicos y
pedagdgicos.

¢ No existe una adecuada jerarquizacion de los criterios.

¢ La mayoria mezclan niveles de concepcion; es frecuente hallar items
como "buena utilizacion de feedback" junto a otros tales como "admite
abreviaturas como respuesta". Muchos presentan criterios ambiguos o
demasiado amplios, por ejemplo: "estimula la creatividad".

% Son muy pocos los que ofrecen ponderacién de los criterios en funcién
del uso concreto al que se destine el programa o alguna otra taxonomia

o criterio, para con base en esta sean utilizados apropiadamente.
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*» En general no se explicitan los criterios, y es evidente la falta de un
marco conceptual coherente.

¢ Raramente se indica la fuente de validacion usada para seleccionar
criterios propuestos.

% No se observan evaluaciones en situaciones de uso y/o aplicacién de
software educativo; por el contrario, existen algunas aproximaciones

que comparten la tendencia de la industria cultural.

No se identifica ningiin modelo de evaluacién que permita en forma integral
valorar al software educativo, en sus etapas de disefio, seleccion, aplicacién y
evaluacion.

Esta induce hacia la formulacion necesaria de una aproximacion diferente a la
evaluacién del software educativo. En este sentido, se propone un modelo de
evaluacion de software que responda a las caracteristicas de comprensivo,
integral, continuo y permanente.

Es comprensivo por el hecho de que pretende abarcar, en la medida de lo
posible, la mayoria de los escenarios educativos, a sus usuarios y aspectos que
los constituyen. Integral, ya que tiene como pretensioén incorporar todos

aquellos aspectos que conforman el objeto de estudio tales como: procesos,
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variables categorias y criterios. Continuo, porque cuenta con estrategias o
acciones de evaluacion de los principales procesos involucrados: disefio o
planeacion, produccion, aplicacion u operacion y la propia evaluacion.
Permanente, puesto que busca que las acciones o estrategias disefiadas, se
tomen como parte integral de cada etapa que conforma los procesos, y por lo
tanto no deja a la evaluacion como la parte final.

En la conformacioén de este modelo, hemos partido de una revision exhaustiva
de la literatura sobre el tema y de la consulta a diversos especialistas en el
disefio, produccion, administracion, uso y evaluacion de software educativo.
Los beneficiarios de este modelo, por tanto, son aquellas personas que estdn
involucradas de alguna manera en los procesos de disefio, evaluacion,
administracién y uso del software educativo, y que esperan un apoyo para
conducir y llevar a buen término su tarea.

Puesto que se propone conformar un modelo con las caracteristicas de
comprensivo, integral, continuo y permanente, se plantea un modelo
multimodal, compuesto por cuatro diferentes modulos: Modulo del
Diseriador, Modulo del Administrador, Modulo del Usuario y Modulo del

Evaluador, con ligas entre ellos y una continuidad entre el Gltimo y el




primero. Los mddulos, independientes en cuanto a la funcién que tienen
dentro de todo el proceso de evaluacion del software, estaran ligados entre si a
partir de los resultados que generen. La evaluacion comprensiva, sera el
resultado de las evaluaciones parciales que se aplican en cada uno de los
modulos. El siguiente grafico es una representacion sencilla de la concepcion

modular del modelo.

Administracion

Diseno

Evaluacion Ewvaluacion

Resultados

Resultados

Evaluacion

Resultados

< EVALUACION COMPRENSIVA

La evaluacidn del uso del software es la que nos ocupa en este momento. Sin
embargo, antes de entrar al tratamiento del Mddulo del Usuario, es necesario
establecer algunas bases conceptuales.

Al igual que el hardware (equipo computacional) el software (programas) ha

invadido los espacios educativos, sin embargo, por no contar con una




tecnologia propia de produccion de programas computacionales educativos, se
han venido utilizando en forma indiscriminada softwares disefiados para otro
tipo de poblaciones, con necesidades y caracteristicas educativas diferentes,
sin existir de por medio una adecuada adaptacion; una seleccion conforme a
una valoracion técnica, psicopedagdgica y de impacto social que facilite su
uso o la produccion nacional de programas computacionales de alta calidad
educativa.

Lo que también se ha ido transformando, es la utilizacion individual de las
computadoras y el uso restringido en cuanto a espacios fisicos, creandose las
redes locales y los sistemas multiusuarios, en los cuales se dispone de una
computadora central con estaciones de trabajo o con terminales, permitiendo
el acceso simultdneo de varios usuarios a programas y bases de datos con el
uso de sistemas de circuitos impresos (modems) para conectar las
microcomputadoras a lineas telefénicas con redes computacionales de gran
alcance, cuya utilizacion en forma personal resultaria mas costosa.

Sin duda, la computadora introduce un elemento diferenciador importante

respecto a los restantes medios de comunicacion: la posibilidad de interaccion,




lo que impide que el usuario pueda permanecer pasivo ante €l, ni mental ni

fisicamente, llegando en ocasiones, a desplazar al propio televisor.

Sarramona (1988) alude a diversos autores que enfatizan algunas de sus

potencialidades.

/
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La dimension programable de la computadora permite fomentar la
capacidad légico-constructiva del sujeto, en especial lo que se refiere a
la organizacién del espacio (Clements/Gullo, 1984).

La dimension interactiva , unida al dinamismo de la programacion, hace
de la computadora un medio idoneo para la simulacién, en donde las
posibilidades de substitucion de situaciones reales complejas hacen que
la computadora pueda emplearse eficazmente para la resolucion de
problemas (Johnson, 1978).

También se puede argumentar que la computadora es un medio idoneo,
tanto para adquirir conocimientos y habilidades como para desarrollar la
capacidad creadora, dado que el acto creativo es precisamente la
resolucion de problemas mediante procedimientos no habituales (

Michie/Johnson, 1984).




¢ Aln con estas ventajas que ofrece la computadora, todavia no se ha
descubierto la gran gama potencial de usos educativos, las
investigaciones sobre los efectos de las computadoras sobre las
aptitudes de los sujetos, todavia son insuficientes y limitadas. Algunos
estudios realizados han coincidido en torno a los siguientes ejes
(Castillejo,1987):

¢ Los efectos sobre los estilos cognitivos y estrategias de
pensamiento

¢ Incremento de facilidad para el andlisis y comprensién de
problemas, la planificacién y la organizacion.

¢ Incremento de procesos de transferencia.

Cada vez mas y de forma acelerada, se incorporan nuevas posibilidades
educativas con el uso de la computadora. Sin embargo, en la actualidad se
siguen manteniendo los juegos electronicos, los procesadores de textos y los
archivos de datos como las tres posibilidades de uso son mas extendidos. En
esta realidad, se evidencia que las personas se interesan por las computadoras
en la medida que son fuente de entretenimiento y herramientas ttiles en la

solucién de problemas concretos.
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Admitiendo como un hecho que la computadora se ha incorporado a los
sistemas educativos, es necesario cuestionar ahora cual debe ser su uso mas
adecuado, aprovechando avances tecnoldgicos tanto en hardware como en
software educativo en la formacién de las futuras generaciones.

En el caso especifico del software (programa), como elemento fundamental de
interaccion educativa en el que se sintetizan las posibilidades del medio, uno
de los aspectos que se debe analizar con mayor detenimiento, es la dificultad
de contar con criterios y/o lineamientos que permitan una adecuada valoracion
de sus posibilidades educativas, conforme su disefio, seleccion, desarrollo y
evaluacion, asi como la estructuracion de una taxonomia que permita un uso
mas adecuado y pertinente.

PROCESOS EDUCATIVOS

El andlisis de esta categoria se hard bajo el modelo ecologico de Doyle, ya
que es un modelo sutil, profundo y comprensivo, que penetra en el significado
real de las tareas y actividades de los procesos académicos, asi como que
contextualiza el aprendizaje del aula, tomando en cuenta los significados
negociados por los protagonistas del proceso educativo. Béasicamente es un

modelo que se erige en el intercambio de las actuaciones-calificaciones.
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Para el modelo ecoldgico de Doyle

"el aula es un sistema complejo de relaciones e intercambios en el
que la informacion surge de multiples fuentes y fluye en diversas
direcciones. Esta diversidad y pluralidad de filentes y la
abundancia de informaciéon generada requiere el desarrollo de
capacidades y esquemas de interpretacion. El alumno como
individuo dentro de un grupo se presenta a un intercambio
académico rodeado de ambigiiedad y riesgo. Reducir el riesgo y
la ambigiiedad y resolverse con éxito en el intercambio
académico seran los motores de su comportamiento y la base para

comprender su actuacién en el aula"”

En esta definicion del espacio aulico, se evidencian una serie de categorias

psicopedagodgico-comunicacionales tales como:

> sistema complejo de relaciones e intercambios
% multiples fuentes de informacion
+» afluencia de informacion de diversas direcciones.

%+ desarrollo de capacidades y esquemas de interpretacion.




9,

¢ alumno en grupo

< intercambio académico

PROCESOS PSICOPEDAGOGICOS

En este sentido, es necesario considerar diversos aspectos que influyen en los
componentes psicopedagogicos del uso de la computadora. Ante todo, es
necesario remitirse al desarrollo de las diversas estrategias de aprendizaje y de
enseflanza utilizadas en este sentido, asi mismo debemos tomar en cuenta los
aspectos del entomo en el que se desarrolla la actividades y los diversos
aspectos motivacionales y afectivos que influyen de modo no tan evidente en
estos procesos.

Con respecto al desarrollo de estrategias de aprendizaje, hay qué considerar
que la evaluacion del software educativo debiera incluir el andlisis de cuales
de estas habilidades son desarrolladas a través del uso del mismo, de tal
manera que basandose en la Teoria del ACT de Anderson se pudiera evaluar el
proceso de adquisicion y o adiestramiento en el uso de las habilidades
apegandose a tres estadios propuestos por el autor.

Segin Anderson, toda destreza o concepto adquirido pasa por tres fases:

interpretacion, compilacion y ajuste. La fnterpretacion o fase declarativa es la




etapa en la que la informacién recibida por el sistema es codificada en la
memoria declarativa dentro de una red de nodos. La compilacion o
transformacion del conocimiento es el mecanismo basico de aprendizaje en el
ACT. Implica dos subprocesos: la proceduralizacion por medio de la cual se
elaboran versiones procedurales del conocimiento declarativo; y la
composicion mediante la cual una secuencia de producciones se convierte o
funde en una sola produccion. Finalmente el tercer estadio, el ajuste, se logra
mediante tres mecanismos automaticos: generalizacion, discriminacion y
fortalecimiento. La generalizacion consiste en incrementar el rango de
aplicacion de una produccion, es importante considerar que solo se intentan
generalizaciones cuando se ha formado una produccion nueva; la
discriminacion restringe el ambito de aplicacion de una produccion. Para que
se realice una discriminacion es necesario que el sistema disponga de casos de
aplicacion correcta e incorrecta de la produccidn preexistentes en el sujeto. En
el caso del jfortalecimiento de las producciones es necesario que estas
emparejen sus condiciones con el conocimiento previo o informacion
contenida en la memoria de trabajo para que un conocimiento sea finalmente

considerado como adquirido.




Acorde a esta teoria y partiendo de la idea de que toda actividad humana
implica un aprendizaje, considerando que el desarrollo de este aprendizaje no
depende tnicamente de las caracteristicas individuales del aprendiz sino del
medio en el que se desenvuelve y de las condiciones afectivas del mismo,
deberan tomarse en cuenta el entorno y la estimulacion que de €l recibe, y, en
este sentido, serd necesario hacer referencia al modelo ecoldgico de Doyle que
propone el andlisis de las variables contextuales debido a que "la ensefianza en
el aula estd enclavada en una compleja estructura de variables
interdependientes, situacionalmente especificas, que explican un particular
suceso instructivo y que con dificultad pueden extrapolarse y utilizarse para
explicar sucesos que ocurren en otro medio".

Asi, también es importante tomar en cuenta los conceptos que Ausubel ha
vertido respecto al aprendizaje significativo ya que, como €l propone, el
establecimiento de relaciones significativas de nuevos conocimientos con
conocimientos previos con los que cuente el sujeto daran como resultado este
tipo de aprendizaje, no meramente como una asociacidon sino como una
relacion organizada y estructurada que se traduzca en una relacion

significativa. Es decir, plantea una propuesta sobre la interiorizacién o




asimilacion a través de la instruccidén de conceptos construidos a partir de
otros previamente formados o descubiertos por el nifio en su entorno,
poniendo énfasis en el hecho de que el conocimiento debe estructurarse y
reestructurarse a partir de la interaccion entre la informacion preexistente y la

nueva.

En este sentido el uso de las nuevas tecnologias y especialmente la
computadora ha venido a despertar en los aprendices un interés especial ya
que les plantea la instruccién a través de informacién organizada y
estructurada ldgicamente, metas a corto plazo con un sistema de
reforzamiento efectivo y oportuno y creando ambientes amigables para el

desempeiio de la tarea.

COMUNICACION EDUCATIVA

Para la aproximacion de esta disciplina se tomaran las consideraciones que
Daniel Prieto Castillo hace respecto de ella. Para €l la comunicacién educativa
es "comunicacion alternativa" y argumenta que esta consideracion es una toma
de postura ante lo historico, conceptual y practico.

Asi, para él la comunicacién como campo de estudio es considerada como una

disciplina propiamente nueva, sobre todo en el campo de la educacion. Su




insercion ha devenido por cuestiones muy particulares, tales como la
necesidad de formalizar el estudio de la comunicacidn educativa como objeto
de estudio, pero ademds desde otras perspectivas (periodismo, manejo de
informacion, la relacion con los medios masivos de comunicacion, entre
otros).

En el campo de la educacidn se le ha considerado hasta tiempos recientes
como un vehiculo para incorporar los medios de difusion en el &mbito escolar,
con énfasis en el manejo de los medios impresos. Sin embargo, el significado
de la comunicacion educativa es mucho mas amplio.

Conceptualmente la comunicacién debe entenderse como una forma de
relacion social, y si se parte del principio de que existen muchas maneras de
relacionarse, entonces se podria decir que existen muchas formas de
comunicacion. Sin embargo, Prieto Castillo particularmente distingue dos
formas, que pudieran ser, ademas, criterios para su estudio: las relaciones

autoritarias y las participativas.

El caracteriza a las formas de relacion autoritarias como aquellas en las que
existe una monopolizacion en la elaboracion del mensaje, asi como el uso de

los medios por parte de los emisores, 1o que determina entonces la decisiéon




total de la elaboraciéon de los mensajes. En este sentido, los mensajes tienen
una sola versidon, que se da como absolutamente valida. En las relaciones
participativas, es primordial la ruptura del monopolio en la elaboracién de los
mensajes y en el manejo de los medios. Aqui el esquema emisor -receptor ya
no es valido, lo que da como resultado la propuesta de la comunicacion
alternativa, en donde la participacion de los sujetos se da en forma horizontal,

dialégica y en construccidn alternativa de los mensajes.

USO DE MEDIOS EN EDUCACION

Esta categoria hace alusion a los recursos o medios que se emplean para
apoyar los procesos educativos. Los tipos de medios son diversos y han sido
introducidos en la educacion atendiendo a diversos criterios, sin embargo los
mas poderosos siempre han sido los de orden econdémico, sobre todo en lo que
se refiere a la idea de normar su uso en los sistemas de educacion; los criterios
que han quedado en un segundo plano son los de orden pedagédgico.

Hasta el momento las experiencias del uso de medios en la educacién son
muchas y diversas. Estas experiencias se han realizado o por iniciativa del

docente y solo han trascendido en su practica y en la de sus alumnos o por

programas oficiales, que han quedado en la historia de la educacion como




proyectos experimentales. En estos Gltimos generalmente se ha partido del a
priori para su consecucidén, con la sola consigna de que a partir de la
incorporacion de cualquier medio, los procesos educativos van a cambiar.
Hasta la fecha han sido mas los programas educativos que pretenden
modernizarse, sin reflexionar o desarrollar un modelo pedagégico adecuado a:
caracteristicas del alumno, coherente con los procesos de ensefianza-
aprendizaje, con una vinculacion o relacién con el curriculo, que tome en
cuenta el sistema de evaluacion. Si son medios como la radio, la television, la
prensa, los cuales tienen su origen en otros ambitos, es necesario someterlos a
una serie de adecuaciones para que realmente puedan apoyar los procesos
educativos.

Los medios utilizados en la educacion tradicionalmente han sido aquellos de
bajo costo y asequibles, tales como el pizarron, el libro de texto, los carteles,
las ilustraciones; en algunos casos son materiales manipulables, los que
responden mas a caracteristicas de ciertos modelos educativos.

También bajo este marco de educacion tradicional se han utilizado materiales
audiovisuales como diaporamas, peliculas, audiovisuales con caracter de

material de apoyo didéctico para la presentacién de ciertos temas y sobre todo,




por la iniciativa de los profesores, quienes a su vez tienen que buscar los
medios necesarios para poder proyectar a los alumnos dichos materiales. Ellos
también han disefiado sus estrategias de ensefianza, asi como de aprendizaje,
pero sobre todo han planeado en que medida estas experiencias se apegan a
planes y programas de estudio y como le sacan mayor provecho, para lograr
ciertos objetivos de aprendizaje.

Asi como han existido estas experiencias que no atienden a ningiin programa
oficial para el uso de medios, existen otros como son el uso de la television y
la computadora, y que al hablar de sus resultados, si bien es cierto no son los
mas alentadores, tampoco se pueden dejar de lado estas experiencias sin
reflexionar.

COMPUTACION EDUCATIVA

Las experiencias de la incorporacion de la computadora a la educacién no ha
sido distinta de otras experiencias. Tal pareciera que surge la necesidad de
utilizar medios electronicos, "por moda", para modernizar los sistemas
educativos, sin cuestionar ni modificar sus modelos pedagdgicos tradicionales.
Sin embargo, si consideramos como base los aspectos técnicos del medio y

sus potencialidades de uso, tendremos que conceder que la computadora




representa un potencial diversificador como herramienta de trabajo, fuente de
informacién o de célculo, medio de comunicacién y entretenimiento, etc. con
los que ha logrado modificar a la sociedad contemporanea en menos de una
veintena de afios.

Su estructura e ingenieria ha permitido llegar al desarrollo de las
telecomunicaciones, las que han podido establecer diversas formas de
comunicacion: de uno a uno, de uno a muchos, de muchos a uno, de lugares
muy remotos y de forma instantdnea. También se han modificado los sistemas
de servicios y produccion.

La computadora es un medio que por su rapida y continua evolucidn
tecnolégica ha marcado una nueva etapa en la sociedad, repercutiendo en el
ambito de la educacidn, aunque no siempre de manera idonea. En este sentido,
se cuenta ahora con experiencias interesantes, sobre todo a partir de la
incorporacion de las telecomunicaciones que han llegado a concretizar formas
alternativas de aprender.

Paraddjicamente, después de haberse anunciado constantemente que la
computadora aislaria a los sujetos y promoveria un individualismo cronico, se

habla ahora de aprendizaje colaborativo, en donde se propone establecer




comunicacion con grandes sectores educativos de diversas partes del mundo,
para compartir experiencias de investigacion social y cientifica en relacion a
un tema de interés.

Esta perspectiva de trabajo en grupo cambia también la concepcion de la
practica docente, la evaluacion y en general los modelos pedagdgicos. Si se
revisan las experiencias del uso de la computadora en los procesos educativos,
se puede observar una serie de constantes en las formas de uso (claro, antes de
las experiencias de la integracion de Internet). Dichas constantes, también han
tenido una fuerte relacion con las innovaciones que la computadora tuviera
hasta ese momento. Por ejemplo, era comin que al principio se pretendiera
ensefiar a programar a los alumnos, ademas de darles a conocer la estructura
de sus componentes (hardware), después se fueron incorporando una serie de
cambios a los contenidos de la ensefianza de computacién y estos han ido
variando de acuerdo con los avances de la computacion.

Esto ha hecho que en los esfuerzos que se realizan en la formacién dentro de
esta disciplina, los cambios tengan que ser de forma dinamica y flexible,

porque si no es asi, los contenidos pierden vigencia.
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SOFTWARE EDUCATIVO

Dentro de la jerga computacional es muy comin escuchar que la computadora
se integra por el hardware y el software. El primero se refiere a todos aquellos
aparatos, o aditamentos fisicos que integran al equipo o plataforma
computacional. Y el software es el soporte logico o programa en el que se
establecen las instrucciones para que la computadora realice alguna funcién o
ejecute alguna tarea.

Galvis Panqueva hace la distincidn entre software y software educativo. Para
ello hace una distincion entre los diversos tipos de soﬂWare. Habla de los
software basicos como son los de sistema operacional, que permiten el
arranque de la computadora. Otro grupo que sefiala, son los lenguajes o
sistemas de programacion, entre ellos existe una amplia diversidad y sus
niveles de complejidad son variables. Estos permiten a los usuarios dar
instrucciones a la computadora para ejecutar ciertas operaciones. Algunos
ejemplos de este tipo de software, son los de autoria.

También existen los de aplicacion, y estos son los que se han elaborado con un
conjunto de instrucciones de determinado lenguaje de programacion,

instrucciones que se traducen a un "codigo ejecutable directamente por la
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maquina y se almacena como tal" , ejemplos de dichos software de aplicacion
son los procesadores de texto, los programas de contabilidad, educativos, en
fin existe un sinnimero de este tipo de programas, por lo que sus grados de
especificidad o generalidad son muy variados.

Galvis también presenta una forma de agrupar diversos tipos de software,
aunque estos se citan en el apartado de taxonomia del mismo.

Por otro lado y como se mencionaba antes, los software educativos
generalmente son del tipo de aplicaciones, los cuales se disefian para alcanzar
diversos propositos en el ambito de la educacidon, desde bases de datos,
programas de apoyo didéactico para exposicién de algin contenido tematico o
alguna materia.

TAXONOMIA DE SOFTWARE EDUCATIVO

Los programas computacionales para educacion, como todo material que es
elaborado para apoyar los procesos de ensefianza y aprendizaje, cumplen con
una serie de caracteristicas. Sin embargo, como un soporte electronico digital,
el software también revela un conjunto de caracteristicas muy particulares.
Galvis menciona que un buen software educativo debe tener las siguientes

caracteristicas:




1. Que tome en cuenta las caracteristicas de la poblacion

destinataria.

2. Se adecue a los niveles de dominio diferenciado de los

usuarios.

3. Que tenga la capacidad de llenar vacios conceptuales,

detectandolos y teniendo la forma de satisfacer a los usuarios.

4. Que tenga la capacidad de desarrollar habilidades,
conocimientos y destrezas circunstanciales en el logro de los

objetivos de aprendizaje.

5. Que explote sus propias potencialidades técnicas y de

interaccion.

6. Que promueva la participacidn activa de los usuarios en la
busqueda, generacidén, apropiacién y reconstruccién del

conocimiento.

7. Que permita vivir y reconstruir experiencias a los usuarios, lo

cual seria dificil o imposible de lograr a través de otros medios.




Ahora bien, los softwares educativos no necesariamente cuentan con todas
estas caracteristicas, ya que cada uno se desarrolla con propésitos especificos
y caracteristicas propias, ademas de que su soporte tecnolégico seguramente
correspondera hasta lo que en ese momento estaba en el mercado. Asi, los
programas computacionales son elaborados y disefiados con logicas y
objetivos propios, lo que ha permitido hacer diversas clasificaciones de ellos,
de acuerdo con las caracteristicas que presentan.

De entre las diversas formas de agrupar software educativo, a continuacién se
presentan dos tipos de taxonomia que Galvis menciona (€l cita tres, pero la
tercera es demasiado general).

La primera es la propuesta por Dwyer y se deriva de acuerdo al criterio del
enfoque educativo que predomina en los softwares: algoritmico y heuristico.
El algoritmico hace referencia a aquellos en los que solo se pretende trasmitir
conocimiento, y su diseio se hace con actividades programadas
secuencialmente para que guien al alumno desde donde esta y hasta donde
desea llegar. Asi, se espera que el alumno asimile al maximo lo que se le

transmite.




El heuristico es aquel que promueve el aprendizaje experiencial y por
descubrimiento. Son aquellos softwares que se disefian y programan en
ambientes ricos para la exploracion del alumno. Se espera que el alumno
llegue al aprendizaje a partir de su experiencia, creando sus propios modelos
de pensamiento, sus interpretaciones del mundo. Aspectos que pueden ser
comprobados a través de los mismos softwares.

Galvis seriala otra clasificacion, la que estd planteada de acuerdo a las
funciones educativas: tutoriales, de ejercitacion y practica, simuladores,
Juegos educativos, sistemas expertos y los inteligentes de ensefianza.

Los sistemas tutoriales son los que muestran al alumno lo que se quiere que
aprenda, en un ambiente amigable y generalmente entretenido.

Los de ejercitacion y practica basicamente pretenden reforzar los
conocimientos previos e impartidos por otros medios, a través de diversos
ejercicios y actividades de aprendizaje, su disefio debe ser motivador y
apropiado para el tipo de usuario, que permitan poner en practica destrezas, asi
como obtener retroalimentacion inmediata después de los ejercicios o

practicas realizadas.
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Los simuladores son softwares que permiten al alumno llegar al conocimiento
por medio del trabajo exploratorio, la inferencia y el aprendizaje por
descubrimiento, en los cuales aquello que se intenta modelar parte de una
réplica casi idéntica de los fenomenos de la realidad.

Los juegos educativos, son los que tienen un componente ludico pero tiene
como propésito desarrollar destrezas, habilidades o conceptos que se integran
a través de un juego.

Los sistemas expertos, han sido denominados de esta manera porque tienen
estructurado el conocimiento de acuerdo a la manera como procederia un
experto en cierta materia.

Los inteligentes de ensefianza, son programas que contienen el conocimiento
de un experto, pero que ademas estan disefiados para apoyar y orientar el
proceso de aprendizaje de los usuarios, tal y como lo haria un experto
dedicado a la ensefianza.

Asimismo, Luis Osin elaboré un ejercicio de agrupacion de software

educativo y menciona cinco taxonomias:

1.-Taxonomia estructurales
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2.-Taxonomia computacional

3.- Taxonomia pedagogica

4.- Diagnéstico y practica

5.- Instruccion heuristica

Las taxonomias estructurales hacen referencia a la forma en que estan
organizados y elaborados los softwares. Menciona tres tipos: extension,
topologia y navegacion.

Por extension, existen a su vez tres grupos: curriculum, curso y leccion. De las
topoldgicas, menciona cuatro grupos: secuencial, secuencias paralelas, arbol y
grafo orientado. Y de navegacion, sefiala prescrita, libre y la de iniciativa
libre.

En la taxonomia computacional agrupa tres tipos de software; flujo de
informacion predefinido, estructura del conocimiento y recuperacion de la
informacion.

La taxonomia pedagdgica la divide a su vez en dos subgrupos: actividades
libres y habla de softwares de simulacién, microcosmos, microlaboratorio,

basqueda de informacion, programas de aplicacion (herramientas), lenguajes
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de programacion y juegos. El segundo subgrupo hace referencia a actividades
supervisadas y cita softwares de tipo tutorial, diagndstico, ejercitacion y de
entrenamiento.

En la taxonomia de diagnostico y practica, agrupa a diversos tipos de software
que antes conformaban otras taxonomias. Asi, esta reagrupacion repite de las
estructurales: de las topoldgicas, los de secuencia paralelas; por navegacion,
las de prescripcidon. De la taxonomia pedagdgica; estan los de diagndstico y
ejercitacion. Adaptacion al estudiante: adaptacion inicial, dindmica y ritmo.
Instruccion heuristica. Los ejemplos mds concretos de este tipo de software
son los de diagndstico médico, reparacion de instrumentos, decisiones
estratégicas y juegos competitivos. Las caracteristicas comunes de estos

programas son:

+¢ la informacion inicial es incompleta,

/)

¢ la solucion no es inmediata,

% no cuenta con algoritmos para la toma de decisiones,

)
0.0

no tiene base tedrica que provee reglas de accion,

O/
L4

se puede obtener informacién adicional durante el proceso.
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< la prueba es aceptable siempre que no se cometan errores

fatales.

Las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental tienen como proposito
fundamental comprender las cosas y fendmenos por medio de la interaccién
de las mismas, descubriendo aspectos al buscar la explicacién del porque se
dan los fendmenos. Un factor importante para la comprobacién de los hechos
ocurrentes en la naturaleza la representa la experimentacion o investigacion.
La escuela no hace caso omiso a esta afirmacion y por ende incluyen en el
curriculo la ensefianza de las Ciencias Naturales y Educaciéon Ambiental por
medio de estrategias tedricas y practicas. Es preciso centrar el aprendizaje de
las Ciencias Naturales y educacion ambiental en el ambito del disefio y
desarrollo de aplicaciones Informaticas especificamente en lo que concierne a
la Edumatica y su que hacer pedagdgico—didactico, transformandolo en el eje
creativo de la incorporacion de las nuevas tecnologias en la educacion.
Asumidos como el proceso permanente y continuo de adquisicion y
transformacion de los conocimientos, valores y destrezas inherentes al disefio
y produccion de procedimientos y sistemas tecnologicos en comunicacion e

informaciodn, para preparar a educandos y docentes en la comprension uso y
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aplicacion racional de la tecnologia para la satisfaccion de las necesidades

individuales y sociales.

0.4.1.1 HISTORIA DEL ORDENADOR EN LAS ESCUELAS

LA INFORMATIA PREMECANICA, DESDE LOS PRIMEROS TIEMPOS
— 4000 AC.

»* La cuenta con los dedos.

< Las muescas en cuevas y huesos de animales.

LA INFORMATICA MECANICA, 4000 AC — 1880 DC
< 4000 AC El abaco (probablemente inventado por pueblos que
vivian en el medio oriente).
% 1617 DC Napier’s Bones (Tablas logaritmicas inventadas por
John Napier).
1621 Laregla de calculo (inventada por Wiliam Ouhttred).
% 1642 La Pascalina (un aparato de calculo meanico inventado por

Blaise Pascal).
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% 1673 Stepped Reckoner ( un aparato de calculo mas avanzado
inventado por Gottfried Wilhelm von Leibniz).

*» 1802 Jacquard Loom (Construido por Joseph Marie Jacquard y
considerado como el modelo para los aparatos informaticos
controlados mediante tarjetas perforadas).

¢ 1812 El motor diferencial (un sofisticado aparato de computacion,
inventado por Charles Babbage mientras era un estudiante
universitario. Esta Maquina dio a Babbage el titulo de “El padre
de los ordenadores” . Lady Ada, Countes Of Lovelace, que era
amiga suya, escribié programas para controlar la maquina de
Babbage, lo que le gano el titulo de “La Primera programadora

informatica”.

*

1854 La logica de Bole (inventada por George Bole y empleada

@
¢

en el disefio de los circuitos informaticos modernos y para el

control de las instrucciones en los programas informaticos).

LA ERA ELECTROMECANICA
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*» 1890 Census Counting Machine (inventada por Herman
Hollerith).

*» 1936 La maquina de Turing (Una maquina légica teérica que Alan
Turing usé para probar el potencial del ordenador para la
resolucion «Universal de Problemasy).

% 1944 Harvard Mark I (Un inmenso ordenador electromecanico

construido por Harvard Aiken con la financiacion de la IBM).

LA ERA ELECTRONICA

*» 1938 El ordenador Atanasofff — Berry (el ABC fue el primer
ordenador electrénico digital inventado por John Vincent
Atanasoff y Clifford Berry en la universidad estatal de Iowa).

¢ 1946 El integrador y calculador numérico electronico (el ENIAC
fue el primer ordenador electrénico digitla con pleno
funcionamiento construido por J. Presper Eckert y john
Mauchly).

¢ 1959 EIl Univac I (El primer ordenador electrénico comercial,

también construido por Eckert y Mauchly).
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0.4.1.2

El Transac 2000 (Fue el primer ordenador transistorizado
desarrollado por un equipo que encabezaba Saul Rosen en
Philco Corporation).

1964 IBM System/360 (uno de los primeros ordenadores en
utilizar circuitos integrados).

1971 El Microprocesador (el «ordenador en un chip» inventado en
Intel Corporation, que sigue siendo el primer suministrador de
microprocesadores en la industria informatica).

1976 Apple Computer Inc. (Fundada por Steve Wozniak y Steve
Jobs).

1981 El IBM Pc ( Fue el primer ordenador de sobremesa de
IBM).

ORDENADORES TEORIA DEL APRENDIZAJE Y

DESARROLLO COGNITIVO.

0.4.1.2.1 El Ordenador y el aprendizaje

El Ordenador es una maquina que sirve para fines muy diversos. En efecto,

como Alan Turing (1937) demostrd, el ordenador, es en teoria, una maquina
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universal. La aplicacion de la inteligencia humana la esta transformando en
una herramienta 1til para un conjunto muy variado de funciones relacionadas
con la ensefianza, desde el control de la asistencia a clase hasta la simulacion
de experimentos cientificos y condiciones sociales, pasando por la integracion
al sistema escolar en pie de igualdad de los nifios discapacitados, por nombrar

sOlo unas pocas.

Los educadores han ideado a lo largo del tiempo multiples maneras en las que
el ordenador puede ser programado para optimizar el proceso de aprendizaje.
Ya en los primeros afios de la década de los sesenta, cuando los ordenadores
eran maquinas inmensas e impresionantes, que constaban millones de doélares
y que soOlo los podian tener los gobiernos y las grandes empresas, algunos
profesores con iniciativa entablaron contacto con estas grandes empresas e
hicieron posible que sus alumnos desarrollaran habilidades sobre resolucién

de problemas mediante programas escritos.




0.4.1.2.2 Teoria Del Aprendizaje

La manera como un nifio aprende ha sido objeto de intensos debates y es,
como es natural, un tema de estudio fundamental para cualquier profesor. Una
conclusién sumamente razonable es que no existe un método Unico que,
ademas, resulte ser el mejor, que posibilite el aprendizaje y sea aplicable en
todas las circunstancias y a todos los alumnos. Por esta razon, lo que se espera
de los alumnos que se preparan bien para la ensefilanza es que estudien,
experimenten y apliquen (al menos en un laboratorio con simulaciones durante
su formacion) una diversidad de teorias del aprendizaje, desde las teorias, con

una larga tradicion, sobre la disciplina mental.

0.4.1.2.3 Desarrollo Cognitivo

Piaget (1954 — 1971) Observd que la madurez intelectual de los nifios es
progresiva; la fase inicial Sensomotora (del nacimiento a los 18 meses/ dos
afos), la fase simbolica o de funcionamiento pre-operacional (de 18 meses
hasta siete / ocho afios), la fase en la que el nifio es capaz de realizar

operaciones concretas (de 12 a 15 afios).
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Bruner (1966), reconociendo la validez de la obra de Piaget, afina algo mas la
observacion de las fases del crecimiento cognitivo humano y sefiala la
progresion en el modo en que los nifios “representan su experiencia del
mundo”: el modo enactivo (donde las acciones son el camino hacia el
entendimiento), modo iconico (donde s usan las imagenes para representar la
experiencia) y, por ultimo, el modo simbdlico (donde el lenguaje en sus

diferentes formas posibilita la encapsulacion cognitiva de la realidad.

0.4.1.3 ;CUANDO DEBE USARSE EL ORDENADOR EN CLASE?

La mente humana es extraordinariamente compleja. Capta bien esta
complejidad cuando describe las habilidades de procesamiento de informacion
del intelecto humano: Prosperamos en mundos densos en informacién debido
a nuestra maravillosa capacidad, que usamos diariamente, para seleccionar,
editar, individualizar, estructurar, destacar, agrupar, emparejar, fusionar,
armonizar, sintetizar, centrar, condensar, disminuir, reducir, elegir,
categorizar, catalogar, clasificar, refinar, abstraer, escudrifiar, escrutar,
idealizar, aislar, discriminar, distinguir, examinar, clasificar, rebuscar,

reagrupar, etiquetear, integrar, mezclar, promediar, filtrar, juntar, pasar por
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alto, suavizar, trocear, inspeccionar, echar un vistazo, listar, recabar,
establecer sinopsis y separar el grano de la paja.

No es razonable esperar que los nifios crezcan intelectualmente en un entorno
rigido en donde la diversidad de la experiencia del aprendizaje esta reducida al
minimo. Eso es algo que un buen profesor comprende de manera intuitiva,
como también comprende del mismo modo que el aprendizaje eficaz requiere

disciplina, concentracion, paz, tranquilidad y un cierto sentido de orden.

04.1.4 EL APRENDIZAJE MEDIANTE ORDENADOR PERMITE
QUE EL PROFESOR ADAPTE LA CIRCUNSTANCIA DEL
APRENDIZAJE PARA AJUSTARSE A LAS NECESIDADES
INDIVIDUALES DE CADA ALUMNO.

Aunque no es imposible, lo cierto es que educar de manera individualizada en

un aula tradicional, con un elevado nimero de alumnos y un conjunto limitado

de materiales para el aprendizaje, es un sueiio dificil de alcanzar. Sin embargo,
el acceso a la amplia variedad de software educativo que permite el aula
informatizada posibilita que juntos, profesor y alumno, escojan diferentes

oportunidades para el aprendizaje eficaz mediante ordenador, sobre todo si el
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profesor tiene la capacitacion, experiencia y la motivacidn necesarias para
conocer bien a cada uno de los nifios. No hay nada que pueda remplazar este

conocimiento.

0.4.1.5 EL ORDENADOR ES UNA HERRAMIENTA INVALUABLE
PARA LA GESTION DE LA ENSENANZA.
El ordenador es una herramienta que se ha utilizado para auxiliar el desarrollo
de plantillas para cartas, impresos, cartas modelo, etc. También se puede decir
que el ordenador permite ahorrar mucho tiempo cuando se trata de concretar
la elaboracion de programas de las materias, la programacion de las clases y la
preparacion de todo tipo de materiales para el aprendizaje. La elaboracién y
evaluacidn de examenes también puede realizarse con el ordenador. Cada vez
mas los libros de texto van acompafiados de software, para la creacion de

examenes, que aligera mucho el peso de su elaboracion.

El ordenador también es util, por derecho propio, como ayuda visual. Es
posible preparar materiales en el propio ordenador y proyectarlos después

directamente en una pantalla grande a través de un panel LCD y un




retroproyector. La evaluacion y orientacion del alumno estriba en la capacidad
para acceder electronicamente a una base de datos de informacion sobre

alumnos, que cada vez poseen un mayor numero de escuelas.

0.4.1.6 LA ENSENANZA - APRENDIZAJE MEDIANTE EL
ORDENADOR.

La educacion en la era de la informacion tiene, sin duda un futuro lleno de

posibilidades si la tecnologia informatica se integra adecuadamente en el

proceso de aprendizaje. ;cudles son algunos de los requisitos previos para

poner en practica satisfactoriamente un Programa tecnolégico?

0.4.1.6.1  Siete Pilares de una Integracion Tecnolégica Satisfactoria.
¢ Es necesario que haya un apoyo activo desde la direccion y gestion de
los centros.
¢ Un enfoque no autoritario es siempre lo mejor.
¢ Cada escuela debe tener su colectivo de profesores informatizados.
¢ Los profesores deben ser los primeros en el compromiso del proceso.

¢ Tanto padres como alumnos deben participar en el proceso.
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% Es necesario desarrollar un programa permanente en capacitacion
tecnolégica.
¢ Los profesores deben tener tiempo y libertad para reestructurar su

curriculo en torno a la tecnologia.

0.4.1.7 ANALISIS DE LA ENSENANZA Y LA EVALUACION DEL

APRENDIZAJE SEGUN LOS MODELOS PEDAGOGICOS.

0.4.1.7.1 El Modelo Pedagégico Tradicional

En su forma mas clasica, este modelo enfatiza en la formacion del caracter de
los estudiantes para moldear, a través de la voluntad, la virtud y el rigor de la
disciplina, el ideal humanistico y €tico que recoge la tradicion metafisico —
religiosa medieval. En este modelo el método y el contenido de la enseifianza
en cierta forma se confunden con la limitacion del buen ejemplo del ideal
propuesto como patron, cuya encarnaciéon mas proxima se manifiesta en el

maestro.
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0.4.6.7.2  El Modelo Pedagégico Romantico

Este modelo pedagogico sostiene que el contenido mas importante del
desarrollo es lo que procede de su interior y, por consiguiente, el centro, el eje
de la educacion es el interior del nifio. El ambiente pedagdgico debe ser muy
flexible para que el nifio despliegue su interioridad, sus cualidades y sus
habilidades naturales en maduracion y se proteja de lo inhibidor y nada
auténtico que proviene del exterior cuando se le inculcan o transmiten
conocimientos que pueden violar su espontaneidad. El desarrollo natural del
nifio se convierte en la meta y a la vez en el método de la educacion. El
maestro debe liberarse, el mismo, de los fetiches del alfabeto, de las tablas de
multiplicar y de la disciplina y ser s6lo un auxiliar o un amigo de la expresion

libre, original y espontanea de los nifios.

0.4.1.7.3 El Modelo Pedagéogico Conductista

Este modelo se desarroll6 paralelamente con la creciente racionalizacion y
planeacion econdmica de los recursos en la fase superior del capitalismo, bajo
la mira del modelamiento meticuloso de la conducta productiva de los

individuos. El método es su esencia, el de la fijacion y control de los objetivos
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instruccionales formulados con precision y reforzados en forma minuciosa.
Adquirir conocimientos, c6digos impersonales, destrezas y competencias bajo
la forma de conductas observables, es equivalente al desarrollo intelectual de
los nifios. Se trata de una transmision parcelada de saberes técnicos mediante

un adiestramiento experimental que utiliza la tecnologia educativa.

0.4.1.7.4 La Perspectiva Pedagéogica Cognitiva (Constructivismo).

En esta perspectiva se pueden diferenciar al menos cuatro corrientes:

CONSTRUCTIVISMO: Aprendizaje, visto como una busqueda del
significado, debe comenzar con topicos enfocados en el estudiante. El proceso
de aprendizaje se enfoca en conceptos primarios, permitiendo al aprendiz
comprender el todo en vez de solo memorizar partes o hechos aislados.
Educadores deben entender como sus estudiantes usan sus modelos mentales
para percibir el mundo y también como los estudiantes hacen suposiciones que
respaldan esos modelos. Evaluacién para proporcionar reaccion de los

estudiantes acerca de su progreso deberia ser parte del proceso de aprendizaje.




a)

b)
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El modelo Constructivista, en su primera corriente, establece que la
meta educativa es que cada individuo acceda, progresiva y
secuencialmente la etapa superior de su desarrollo intelectual de
acuerdo con las necesidades y condiciones particulares. El maestro debe
crear un ambiente estimulante de experiencias que faciliten en el nifio
su acceso a las estructuras cognoscitivas de la etapa inmediatamente

superior.

Una segunda corriente del enfoque cognitivo se ocupa del contendido
de la ensefianza y del aprendizaje, y privilegia los conceptos y
estructuras basicas de las ciencias, por encontrar en ellas un material de
alta complejidad que brinda mejores oportunidades de desatar la
capacidad intelectual del alumno y ensefiarle como a un aprendiz de

cientifico.

Una tercera corriente cognitiva orienta la ensefianza y el curriculo hacia
la formacién de ciertas habilidades cognitivas que se consideran mas

importantes que el contenido, cientifico o no, donde se desarrollan.




d) Una Cuarta corriente social — cognitiva que basa los éxitos de la
ensefianza en la interaccion y de la comunicacion de los alumnos y en
el debate y la critica argumentativa del grupo para lograr resultados
cognitivos y éticos colectivos y soluciones a los problemas reales

comunitarios mediante la interaccion tedrico practica.

0.4.1.7.5 El Modelo Pedagogico Social — cognitivo

Este modelo propone el desarrollo maximo y multifacético de las capacidades
e intereses del alumno. Tal desarrollo estd influido por la sociedad, por la
colectividad donde el trabajo productivo y la educacion estan intimamente
unidos para garantizar a los alumnos no solo el desarrollo del espiritu
colectivo sino el conocimiento cientifico — técnico y el fundamento de la
practica para formacion cientifica para las nuevas generaciones. El desarrollo
intelectual no se identifica con el aprendizaje (como creen conductistas), ni se
produce independientemente del aprendizaje de la ciencia como creen algunos

constructivistas.
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0.4.1.8 EL ORDENADOR EN LAS CIENCIAS NATURALES

En la clase de Ciencias Naturales, Los alumnos que iriteraccionaban con el
ordenador y ejecutaban simulaciones de experimentos disfrutaban un
aprendizaje mas eficaz que los alumnos que observaban una demostracion
acompafiada de wuna interaccion entre profesor y estudiante. La
experimentacion simulada o real proporcionada, segin parece, la beneficiosa
sensacion de ser parte de ello, que es una caracteristica del aprendizaje de

calidad vehementemente invocada desde tiempos atras.

04.1.9 EL ORDENADOR FAVORECE A QUE EL PROFESOR
AUMENTE LA EXCELENCIA.

Cada vez son mas numerosos los software educativos reconocidos por su valor

pedagogico. Muchos profesores ya estdn empleando software de

productividad (Procesadores de textos, sistemas de gestion de base de datos,

hojas de célculo, software de comunicaciones, herramientas de dibujo) para

gestionar enteramente el proceso de ensefianza — aprendizaje. Los sistemas

estan bien disefiados e integrados, como los ya mencionados, son de gran




65

ayuda para crear a los nifios un entorno de aprendizaje satisfactorio,

mejorando de ese modo la excelencia cuando todos disponen de ellos.

0.4.2 MARCO CONCEPTUAL
Para ampliar atin més la descripcion del problema se ha definido una gran
variedad de conceptos fundamentales que servirin como guia de

investigacion.

EDUMATICA: Ciencia que fusiona la informatica y la educacién formando
de este manera dimensiones contextuales de aplicacion como informética
pedagogica y didactica educativa, que tiene como propdsito findamental,
contribuir a la generacion de una cultura actualizada que caracterice tanto las
necesidades crecientes de la sociedad actual y futura, como a los desarrollos

tecnoldgicos.

ACTUALIZACIONES: medida del grado de renovacion de la informacién.

APRENDIZAJE: Adquirir conocimiento, tomar algo en la memoria.
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ADMINISTRADOR DEL SISTEMA:  Persona responsable por la

administracion y soporte del sistema edumatico.

CIENCIAS: Conocimiento de las cosas por sus principios y causas.

CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL: Son las que
tienen por objeto el conocimiento de los cuerpos. La naturaleza estd
constituida por animales, vegetales y minerales objeto de estudio de las
ciencias. La ciencia es experimental de hecho es por esto que se emplea el

método cientifico.

DIDACTICA CONSTRUCTIVISTA: Estrategia eficaz para aplicar los

hallazgos de la investigacion al proceso de ensefiar y aprender.

PEDAGOGIA: Es la filosofia, la investigacion, las humanidades y la técnica
en la que en forma cotidiana, la apropiacion del conocimiento se realiza a

través del proceso pedagogico con el entomo y/o contexto en que vive el
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individuo, materializada en accion educativa en la cual el alumno se vale del
Maestro para identificar un modelo de vida donde el Maestro expone para el

alumno, todas las facetas integrales de su accidn y activacion.

APLICACIONES: Programa o conjunto de programas de computadora que

tienen por objeto realizar una determinada tarea de forma automatica.

ARCHIVO: Conjunto de datos relacionados a un mismo tema estructurados

en registros.

ARCHIVO DE DATOS: Coleccion almacenada de datos de usuarios.

ARCHIVOS FUENTES: Archivo donde se guarda el cddigo de un

programa; también llamado codigo fuente o archivo fuente.

BASE DE DATOS: 1) Coleccion integrada de datos almacenados en un
deposito de almacenamiento de acceso directo; serie de informacion

relacionada. 2) software de aplicaciéon que le permite al usuario introducir,
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actualizar y extraer informacidén asi como organizar y buscar esos datos de

multiples maneras.

CODIFICACIONES: Trascripcion de algoritmo a programa.

CONSULTAS: Son las diferentes formas de acceder a la informacion

almacenada.

DATOS: Representacion de hechos para que el hombre o las maquinas

puedan procesarlos con facilidad.

DIVERSIFICACION: Llevar la informacién a diferentes partes en un mismo

instante de tiempo.

HARDWARE: Parte material de un sistema informatico'.
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INFORMACION: Es la razon de ser del sistema y el objetivo principal de la

optimizacion de los procesos.

INTERFAZ AMIGABLE: Sistema de interfase de programa que puede ser

utilizado eficazmente aun por alguien que nunca lo ha visto antes.

MODELOQO: imitacion de una situacién de la vida real o proceso por

abstraccion de sus propiedades mas relevantes.

PROGRAMA: Algoritmo escrito en un lenguaje de programacion.

RED: Conjunto de computadores autbnomos inter conectados para compartir

informacion y servicios.

SISTEMA INFORMATICO: Conjunto de elementos fisico y ldgicos para el

tratamiento automatico de la informacion.

SOFTWARE: Parte inmaterial (programas) de un sistema informaético.
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USUARIQO: Persona que utiliza en ultima instancia la computadora y el
software de aplicacién como una herramienta para desarrollar cualquier

actividad.

DOCENTE: Persona encargada de ensefiar conocimientos a cerca de una

determinada 4rea del saber.

EDUCANDO: Persona que recibe educaciéon en un colegio o institucion

destinada a la ensefianza de conocimientos generales en areas especificas.

VIRTUAL: Termino que se utiliza para nombrar los sistemas que son

intangibles.
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0.5 METODOLOGIA

0.5.1 Area De Conocimientos
Este proyecto de investigacion tiene como area de conocimiento la ingenieria

de Sistemas.

0.5.2 Area Tematica

La Ingenieria de Sistemas es una ciencia aplicada a diversos campos, por tal
motivo cabe especificar que en este proyecto el Area Tematica es la ingenieria
de sistemas aplicada a la Educacion la cual es el pilar fundamental en el

desarrollo de la sociedad.

0.5.3 Tema
El tema de la investigacion es el aprendizaje estructurado de las Ciencias

Naturales y Educacion Ambiental en nuestra formacion intelectual y

cognoscitiva.
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0.5.4 Titulo
Sistema edumético para el aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental en los grados octavo y noveno para la Escuela Normal Superior

Manati.

0.5.5 Area De Investigacion

Las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental.

0.5.6 Linea De Investigacion de un software educativo
Disefio tedrico-practico y estudio experimental del aprendizaje de las Ciencias

Naturales Y Educacion Ambiental en un software educativo.

0.5.7 Linea Técnica De Investigacion

La linea técnica de Investigacién la conforman aquellas herramientas
capaces de satisfacer aquellos requerimientos de desarrollo. Para este
caso especifico, tenemos todos los enfoques requeridos que involucren
la construccion de un software que enfatice el aprendizaje de las

Ciencias Naturales y Educacién Ambiental.




0.5.9 Tipo De Investigacion

El tipo de investigacion realizada es Exploratoria descriptiva.

0.5.10 Tipo De Estudio

El estudio que se llevara a cabo es de tipo Aplicativo, ya que se hara una
investigacion exhaustiva en las diferentes escuelas (Datos suministrados por
la Escuela Normal Superior de Manati), en donde la evidencia del
aprovechamiento potencial de los recursos tecnologicos justifica como posible
solucion el desarrollo y aplicacion de una herramienta de software basada en

necesidades primordiales encontradas.

0.5.11 Técnicas e Instrumentos

La informacion necesaria para llevar a cabo este tema de investigacion se
obtuvo a partir de las encuestas, revistas y consultas a textos; todo esto con el
objeto de reunir datos para lograr una vision de la situacion actual de las

Escuelas.




74

0.5.11.1 Técnicas

0.5.10.1.1.1. Encuestas.

El uso de la encuesta permitié reunir informacion valiosa sobre las
necesidades que actualmente tiene las Ciencias Naturales Y Educacion
Ambiental a la hora de impartir el Aprendizaje. Esta, se efectiio sobre una
prueba piloto de 6 Escuelas la cual constituyen el tamafio de la muestra, cuyos
resultados se presentan en los anexos, (Datos suministrados por la Escuela

Normal Superior de Manati).

0.5.11.1.1 Fuentes Primarias
Como complemento al trabajo, se presentan los datos suministrados por la
E.N.S.M, los diferentes textos de consulta de Ciencias Naturales y Educacién

Ambiental, cuyos apartes se detallan en la bibliografia.

0.5.11.1.2 Fuentes Secundarias
0.5.11.1.2.1.  Fichas De Consulta
Los diferentes textos utilizados en la investigacion, estan relacionado en la

ficha de consulta, diligenciadas para cada uno de ellos (Ver Anexos).
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0.5.11.2 Instrumentos

Para obtener una mejor visualizacién del proyecto, se ha dispuesto presentar
una serie de instrumentos meteorologicos como: Cronograma, Mapa
poblacional, Mapa muestral y Tabulacion de las encuestas, estos tres altimos

suministrados por la E.N.S.M, los cuales estédn disponibles en los anexos.

0.5.11.2.1. Cronograma

El cronograma de las actividades realizadas se encuentran en los Anexos.
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0.6 AMBITO ESPACIAL

El ambito espacial donde se esta desarrollando la investigacién es en el

municipio de Manati (Atlantico).

0.6.1 Poblacion Referencia
La Poblacion Referencia son todos los alumno de 8°y 9° de 1a E.N.S.M que se

encuentran en el Municipio de Manati (Atlantico).

0.6.2 Poblacion Afectada
La poblacion afectada son los alumnos de 8° y 9° de la Escuela Normal
Superior De Manati que se dedica exclusivamente al desarrollo intelectual y

cognoscitivo de sus educandos .

0.6.3 Poblacion Objetivo
La poblacién objetivo son los alumno de 8° y 9° de la Escuela Normal
Superior Manati que se dedica exclusivamente al desarrollo intelectual y

cognoscitivo de sus educandos .
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0.6.3.1 Tamaiio De La Muestra

El tamafio de la muestra es uno de los problemas que preocupa mas al
investigador. Para determinar el tamafio de la muestra debe tenerse en cuenta
los parametros de la poblacién que se desea investigar; el rango de invalidez o
infidedignidad permisible en las estimaciones y una estimacion aproximada de
la distribucion de la caracteristica investigada en la poblacion.

El tamafio de la muestra estd determinado propiamente por el nivel de

precision requerido, y por error de muestreo aceptable.

Los conceptos del error muestral y no muestral estdn relacionados con el

tamafio de la muestra.

A medida que incrementamos el tamafio de la muestra el error tiende a
reducirse, pues la muestra va acercandose mas al tamafio del universo. Del
mismo modo, para una muestra determinada, su error serd menor cuanto mas
pequeiio sea el universo a partir del cual se ha seleccionado.

Para fijar el tamafio de la muestra adecuado a cada investigacion es preciso

primero determinar el porcentaje de error que estamos dispuestos asumir. Una
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vez hecho esto deberdn realizarse las operaciones estadisticas
correspondientes para poder calcular el tamafio de la muestra que nos permite
situarnos dentro del margen de error aceptado. Es decir que no se fija primero
el nimero de unidades de la muestra para luego proceder a determinar el
riesgo que se corre, sino a la inversa, se pone un limite a este riesgo y en
funcién de eso se define el tamafio de la muestra que nos garantiza no
sobrepasarlo.

1. n= Tamafio de la muestra
2. N= Poblacion Referencia

3. E= Error del muestreo

n= N/ [1+N(E)*]

0.6.3.2 Criterios Del Tamaiio
Para aplicar un correcto criterio del tamafio de la muestra se debe tener en

cuenta tanto a la Escuela como los Educandos.
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Ahora bien, es muy dificil calcular el tamafio de muestra para nuestros
educandos debido que no se sabe con exactitud el nimero de personas que
desean un aprendizaje optimo y concreto de las Ciencias Naturales y
Educacién Ambiental, por lo cual lo consideramos como un numero grande o
que tiende al infinito, por lo cual encuestamos a 20 personas que realmente
ponen de manifiesto el querer aprender y construir un conocimiento cierto de

la Naturaleza misma.
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0.7 DELIMITACION DEL PROYECTO

Con la realizacion del presente proyecto se pretende poner a disposicién de la
Escuela Normal Superior De Manati una herramienta de software en la que
pueda apoyarse la labor Educacional de la Asignatura Ciencia Naturales y

Educacion Ambiental de los grados 8° y 9°.

0.7.1 Delimitacion Técnica

Ademas de las limitaciones ya descritas, un aspecto que vale la pena sefialar es
la forma monotona como se realiza el impartimiento del aprendizaje de las
Ciencias Naturales y Educacion Ambiental en la Escuela, aspecto fundamental
que indica que los servicios que maneja la Escuela Normal Superior de
Manati se relacionen directamente con el tema de investigacion. Sin embargo,
como la mayoria de la informacion es posible extraerla de los procesos
educacionales que funcionan actualmente para el aprendizaje de esta misma,
es posible el apoyo en textos donde manejen procesos similares aunque de

areas distintas a la que pertenece el tema de investigacion.
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0.7.2 Delimitacion Tecnologica
La tecnologia utilizada sugiere computadores con alta capacidad de
procesamiento, utilizando servicios en Internet, lenguajes de programacion de

cuarta generacion que nos ayuden a la realizacion del proyecto.

Afiadiendo a todo esto toda la infraestructura fisica necesaria para la

implantacion del sistema.

0.7.3 Delimitacion De Tiempo
Se tiene planeado llevar a cabo el proyecto de investigacion en el periodo
comprendido entre febrero del 2003 y junio 2003  cuyas actividades se

detallan en el cronograma.

0.7.5 Delimitacion De Espacio

La presente investigacion se enmarca en la Escuela Normal Superior De
Manati y sus Estudiantes de 8° y 9° que de una u otra forma se beneficiaran de
los servicios con que contard la Escuela del Municipio De Manati en la

Asignatura de las Ciencia Naturales y Ambiental.




0.8 INGENIERIA DE INFORMACION

0.8.1 DATOS GENERALES

Razén Social: ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE MANATI.
Direccidn: Calle 19 N° 11 —51.

Barrio: Manzanares.

Nucleo Educativo: N° 15.

Municipio: Manati.

Departamento: Atlantico.

Teléfonos: (095) 87 89 511 — 87 89 465.

Telefax: (095) 87 88 678.

E - mail: normalsuperiormanatit@latinmail.com

Registro del Dane: 10807800011.
Nit: 802003855 — 3.

Cédigo del ICFES: 031765.

Tipo De Institucion: Oficial.
Caréacter: Mixto.

Calendario: A.
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Niveles: Preescolar.

Basica Primaria.

Basica Secundaria.

Media con profundizacion en pedagogia.

Ciclo Complementario.

Enfasis en Ciencias Naturales y Educacién Artistica.
Jornada:
Preescolar y Basica Primaria: Jornada Continua.
Basica Secundaria, media y ciclo complementario: Jornada Completa.
Acreditacion Previa: Res. N° 3893 de Diciembre 28 de 1998 emanada del
ministerio de Educacion Nacional.
Licencia De funcionamiento: Res. N° 2294 de Diciembre 14 de 1999.
Convenios Interinstitucionales: Universidad del Atlantico, adscrita al
programa Red de la Universidad Nacional De Colombia.
Registro De Firmas: Notaria inica de Manati.
Asociacion De Padres De Familia: Personeria Juridica: Res. N° 324 de Julio

15 de 1986.
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0.8.2 FILOSOFIA

El punto de partida de la Escuela Normal Superior de Manati, es el ser
humano visto desde su doble condicion se ser social e individual. Por esta
razon los principios filosoficos que rigen la Normal Estan enmarcados dentro

de un enfoque humanistico.

La Escuela Normal Superior de Manati Orienta su filosofia hacia la formacion
de maestro que propenda por el conocimiento de si mismo, de la naturaleza,
de la sociedad, de la cultura, de la pedagogia a través de la investigacion y de

la experimentacion.

Un maestro superior idoneo y ético, orgulloso de su profesion y de su cultura,
amante de la naturaleza y de lo estético que crea y tenga fe en Dios. Un ser
capaz de establecer una convivencia basada en el amor, la comprension, la
comunicacion, el respeto y la tolerancia; que contribuya a la construccion de

su proyecto de vida, fundamentado en el servicio a la comunidad.
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0.8.3 MISION
La Escuela Normal Superior de Manati asume como mision desde todos sus
niveles la formacion inicial de maestros con énfasis en Ciencias Naturales y

Educacion Artistica para desempefiarse en preescolar y basica primaria.

La propuesta de formacidon de maestros implica desarrollar  en nifios y
jovenes las condiciones académicas, pedagogicas y artisticas que le permitan
apropiarse de su cultura, enriquecerla y transformarla en saberes a través del
estudio, la investigacion y la comunicacion convirtiéndola en elemento
fundamental de su practica pedagdgica — didactica cotidiana y como medio de
expresion de su sensibilidad, de su creatividad y de sus valores, haciendo uso
pleno de su talento y de sus potencialidades con miras a su autorrealizacion en

el ejercicio de su profesion, asumida con idoneidad, responsabilidad y €tica.

0.8.4 VISION

La Escuela Normal Superior de Manati, se propone en un mediano plazo

(2001 al 2004) desarrollar una propuesta pedagogica clara y viable, acatada y
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puesta en practica por todos y en la que los actores se comprometen a mejorar
la escuela, la ensefianza y el aprendizaje para los cual es necesario:
*» Consolidar equipos de estudio y reflexion para producir saberes
pedagogicos.
¢ Organizar el curriculo a partir de nucleos del saber pedagdgico.
% Generar Formas de gestion escolar que permitan la ensefianza y el

aprendizaje en ambientes y espacios de interaccién distensionada,

estimulante y constructiva entre docentes y alumnos.

0.8.5 POLITICAS EDUCATIVAS

Son las que desarrolla la Escuela Normal Superior de Manati para dar
respuesta a las necesidades de la comunidad educativa; y que propician la
cohesion, la identidad institucional. Las politicas deben ser evaluables en
funcion de los resultados adecuados a las caracteristicas de los usuarios,

accesibles a todos.
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0.8.5.1 Politicas de Gestion

/
0.0

)/
0.0

)
o0

)/
o0

Conformacion de equipos de trabajo para propiciar la reflexion y la
confrontacidn de saberes.

Formacion permanente del profesorado a través de jornadas
pedagdgicas, seminarios, talleres y eventos académicos institucionales.
Cumplimiento estricto de la jornada escolar por parte de directivos,
administrativos, docentes y estudiantes.

Organizaciéon de Tiempos y Espacios para optimizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

Acompafiamiento, seguimiento y evaluacidén del trabajo escolar por
parte de los coordinadores académicos.

Aprovechamiento de los recursos didacticos que ofrece la institucion y
el medio.

Cualificacion de los procesos de aprendizaje mediante el
establecimiento de criterios de organizacion de los grupos escolares.
Establecimiento de Estimulos a docentes y alumnos para fortalecer los

procesos pedagogicos.
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> Establecimiento de distinciones a maestros destacados del municipio

para resaltar la profesion docente.

0.8.5.2 Politicas Pedagagicas y Didacticas

> Exploracion y seguimiento de la vocacionalidad en las diferentes etapas
de la vida escolar.

+ Desarrollo de las dimensiones cognitivas, cientificas, artisticas,
comunicativas, sociales, pedagbgicas, investigativas, éticas,
humanisticas y ambientales de los estudiantes.

> Establecimiento de logros minimos de aprendizaje en las diferentes
areas que permitan la formacion y la promocién de los estudiantes de
acuerdo con los dominios minimos esperados en cada uno de los grados
y niveles.

¢ Desarrollo de una cultura valorativa que sirva de apoyo a los docentes, a
los estudiantes, a la institucién y a la comunidad.

¢+ Asistencia Técnico — Pedagogica a las diferentes instituciones de

preescolar y basica primaria de su area de influencia.
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*» Atencién a las poblaciones especiales a través de los proyectos

institucionales de practica pedagogica y proyecto social.

>

+»+ Establecimiento de relaciones interinstitucionales para el intercambio de
experiencias y la Cualificacion de los procesos pedagodgicos.

¢ Organizacién pedagogica de la comunidad educativa del municipio y

sus alrededores para propiciar la realizacion de eventos académicos,

pedagogicos, culturales, deportivos, artisticos y cientificos.

53

%

Organizacion de las Escuelas de Artes, que permitan la identificacion y

desarrollo del talento artistico en los nifios del municipio.

)
.0

% Disponibilidad de los espacios fisicos de la Escuela al servicio de la

comunidad como sitios de encuentros comunitarios y culturales.

0.8.5.3 Politicas De Bienestar Estudiantil
++ Asistencia preventiva y de primeros auxilios a través de la enfermedad
escolar y/o médica hospitalaria en caso de accidentes, mediante la
utilizacion del seguro estudiantil.
+ Mejoramiento de las condiciones nutricionales de los nifios y jovenes a

través del comedor escolar.
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¢ Creacién de ambientes ladicos de interaccién y confianza en la
institucion y fuera de ella, que posibiliten en el educando la fantasia, la
imaginacion y la creatividad en sus diferentes expresiones.

¢ Conformacion de clubes deportivos y organizacion de intercambios para
el desarrollo de potencialidades, el uso creativo del tiempo libre y el
fortalecimiento de valores.

% Aprovechamiento del Arte y la Ciencia como énfasis curriculares para
la organizacion de grupos artisticos y cientificos que propicien el

desarrollo de talentos.

0.8.5.4 Politicas de Orientacion y Consejeria Escolar
+¢ Induccion y fortalecimiento del conocimiento de si mismo que conlleve
al estudiante a descubrir sus potencialidades permitiéndole identificar su
vocacion y definir su profesion.
+* Orientacién y seguimiento del estudiante acerca del conocimiento de su
sexualidad y del buen uso del tiempo libre como medio preventivo
hacia el consumo de sustancias Psicoactivas para el mejoramiento de su

calidad de vida.
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0.9 PLAN DE TRABAJO

0.9.1 INGENIERIA DE LA INFORMACION

0.9.1.1 Mision de la Escuela Normal Superior De Manati.

0.9.1.2 Vision de la Escuela Normal Superior De Manati.

0.9.1.3 Politicas.

0.9.1.4 Mapa geografico de la Escuela Normal Superior De Manati.

0.9.1.5 Organigrama de la Escuela Normal Superior De Manati.

0.9.2 INGENIERIA DE REQUISITOS

0.9.2.1 Identificacion de la problematica actual.
0.9.2.2 Especificaciones requerimientos de usuario.
0.9.2.3 Especificaciones requerimientos del sistema.

0.9.2.4 Casos de uso.

0.9.3 ANALISIS DEL SISTEMA

0.9.3.1 Diagrama de Flujo de Datos




0.9.3.2 Especificaciones de Entidades
0.9.3.3 Diagrama de Entidad Relacion
0.9.3.4 Asignacion de Atributos
0.9.3.5 Definiciéon de Usos y Dominios

0.9.3.6 Modelo Relacional

0.9.4 DISENO DEL SISTEMA
0.9.4.1 Disenio de la Base de Datos

0.9.4.2 Disefio de la Aplicacion

0.9.5 IMPLEMENTACION

0.9.5.1 Construccion de la Base de Datos
0.9.5.2 Construccioén de las Pantallas
0.9.5.3 Construccion de los Mddulos

0.9.5.4 Script de la Base de Datos
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0.9.6 PRUEBA
0.9.6.1 Método de Prueba

0.9.6.2 Prueba con los Evaluadores
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1.0 INGENIERIA DE REQUISITOS

El propésito fundamental de este capitulo es estudiar minuciosamente cada
una de estas necesidades de los usuarios (Docentes y estudiantes de la Escuela
Normal Superior De Manati), para luego definir los requerimientos que seran

la base fundamental de la herramienta sistémica a desarrollar.

1.1 EXTRACCION DE NECESIDADES

La situacion que se presenta actualmente en la Escuela Normal Superior de
Manati en cuanto a desarrollo tecnologico y manejo de aprendizaje de las
ciencias Naturales y Educacion Ambiental es que el estudiantado no tiene
despierto el sentido de investigacion y no tiene bien claro el manejo
tecnologico de los sistemas de informacion(Ver Anexo 09 — 01), lo que ha
conllevado que estos mismos no presten la adecuada atencion y por ende no
construyan el conocimiento correcto para cierto tema, lo que posteriormente
causa que surjan dudas que no pueden ser suplidas.

Para poder llevar acabo este proyecto se realizaron encuestas a los usuarios

(Estudiantes del E.N.S.M. Grados 8°y 9° (Ver anexo 09 - 01)y a las escuelas
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del municipio de Manati (Ver anexo 09 — 02), ademas se entrevisto a la
Licenciada Isaura Pacheco Zapateiro, quien es la coordinadora del
Departamento de Ciencias Naturales y quien nos puso de manifiesto la posible
problematica que aqueja a los estudiantes en lo referente a la Ensefianza —
Aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental, y de esta
manera sacar una conclusion clara y concisa acerca de las posibles

necesidades que surjan a través de esta investigacion.

1.1.1 Identificacion De Necesidades

Para el desarrollo de esta herramienta sistémica fueron necesarios conocer
todos aquellos requerimientos que estudiantes y docentes de la Escuela
Normal Superior de Manati, necesitan para suplir las falencias en cuanto al
proceso de ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educacion

Ambiental. Entre los mas importantes podemos citar los siguientes:

¢ Debe ser un sistema de facil uso.
¢ Debe contar con un sistema de ayuda.
¢ Versatilidad(Adaptacion a diversos contextos).

¢ Facil instalacion y desinstalacion.
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*» Debe permitir generar preguntas aleatorias(automaticas) o manuales
para la realizacion de los examenes.

*» Debe permitir registrar las valoraciones para las areas que cursan los
estudiantes.

*» Debe ser un sistema abierto que se pueda manejar para todas las areas.

< Debe se un software excelso en la calidad del entorno audiovisual.

+*» Debe contener un disefio claro y atractivo de pantallas.

*» Debe contener calidad robusta de las bases de datos.

> Debe contener originalidad y uso de tecnologia avanzada.

> Debe contener potencialidad de los recursos didacticos.

1.1.2 Analisis Del Problema

Los estudiantes de la Escuela Normal Superior Manati en los Grados 8° y 9°
presentan deficiencia en un porcentaje elevado acerca de las nuevas
tecnologias informaticas, su clase se realiza en una forma tradicional en donde
el docente implementa sus estrategias pedagdgicas para impartir su clase,
creemos que usar la informatica como apoyo a los procesos de aprendizaje,

hace que el estudiante se motive a implementar sus capacidades cognitivas y
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centre sus cualidades investigativas a un nivel cada vez mas superior. La
asimilacion de la informatica dentro de las instituciones educativas,
incluyendo el hogar, ha aumentado en los Gltimos afios, con lo que la demanda
por software educativo es cada vez mayor, queriendo de esta manera decir que
las instituciones educativas quieren estar a la vanguardia e implementar
nuevas tecnologias que desarrollen cada vez mas las capacidades del

estudiante.

1.1.3 Solucion a las Necesidades

Para darle solucion a la problematica anteriormente tratada se propuso disefiar
y desarrollar una herramienta sistémica que apoye al estudiante en los
procesos de ensefianza aprendizaje y que ayude a profundizar sus

conocimientos en el drea de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental.

El propdsito fundamental del presente proyecto es disefiar y desarrollar una
herramienta software mediante el uso de la dindmica de sistemas basado en los

diferentes modelos educativos para el area de Ciencias Naturales y Educacion
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Ambiental que busca apoyar el aprendizaje de los estudiantes de 8°y 9° de la

Escuela Normal Superior de Manati.

Esta herramienta sistémica ayudara al estudiante familiarizarlo con los temas
de estudio a través de una interfaz amigable contenida en el software,
despertar el interés por los temas de Ciencias Naturales a realizar de una
manera técnica y practica a través de los sistemas informaticas, recopilar
informacion necesaria que ayude a través del sistema a simular fenémenos
naturales estudiados en los grados 8° y 9° de otra parte facilitara a los
docentes en el desarrollo de su asignatura a través de la utilizacion de material
didactico que refuerce la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales y

Educacion Ambiental.
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1.2 DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

1.2.1 Perspectivas del producto
Para el desarrollo del siguiente sistema informatico se tiene previsto realizarlo

en (Visual Basic) con la interfaz grafica. El sistema estara compuesto por:

)
o0

Las pantallas del administrador.

%

* Cuatro modulos Evolucion, Energia, Sistema y Ciencia Tecnologia y
Sociedad, de los cuales se desprenderan los subtemas correspondientes
de acuerdo a la tematica que vaya a desarrollar por el docente.

% Los mddulos donde se registrara toda la informacion que manejara el

sistema.

<+ Tres modulos examenes ,cuestionarios notas.

1.2.2 Funciones Del Producto

La herramienta sistémica tendrd como propdsito principal dotar al estudiante
de un apoyo informaético interactivo y amigable, que apoye los procesos de
ensefianza — aprendizaje correspondientes a los niveles de 8° y 9° del area de

Ciencias Naturales y Educacion Ambiental.
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1.2.3 Caracteristicas De Los Usuarios
El sistema contara con dos tipos de Usuarios que son.
¢ Administrador del Sistema

¢ Usuarios Finales

1.2.4 Caracteristicas Generales de Perfiles De Usuario
¢ El Administrador del Sistema es un docente que trabaja en el departamento
de sistemas.

Caracteristicas

¢ Amplio Conocimiento en el area de Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental.

¢ Manejo del contenido programatico total en el area de Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental en los Grados 8° y 9° de la Escuela Normal Superior
de Manati.

% Monitoreo y Responsabilidad del estudiante a la hora de interactuar con el

sistema.
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» Experiencia Técnica

+» Conocimiento en el area de Edumatica y software educativo desarrollados
bajo ambiente Windows.

*» Dominio total en lo referente a la tematica de 8°y 9° en el area de Ciencias
Naturales y Educacién Ambiental.

*» Los Usuarios Finales son los otros docentes y los Estudiantes de 8%y 9°

quienes van a reforzar sus procesos de ensefianza — aprendizaje a través del

sistema en desarrollo.

3

%

Caracteristicas

(2

Estudiantes de 8°y 9° de la Escuela Normal Superior de Manati.
++ Conocimientos superficial sobre los temas que incluye la herramienta.
> Experiencia Técnica

¢ Conocimiento superficial del ambiente Windows.

1.2.5 Restricciones Del Sistema
Para el uso de la herramienta se tiene previsto capacitar a aquellos usuarios
que estén a cargo de impartir la ensefianza en los grados 8° y 9° de la Escuela

especificamente a los administradores del sistema (Docentes de Ciencias
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Naturales y Educacion Ambiental en los grados 8° y 9°), ya que resultaria un
poco monétono que se le impartiera capacitacion a todos los estudiantes
pertenecientes a dichos grados, para esto se desarrollard un sistema que vaya
de acuerdo a las necesidades de los usuarios, de facil uso, interactivo y

dindmico, para hacer un poco mas facil el proceso de enseflanza — aprendizaje.

La Seguridad del sistema ocupa un lugar muy importante ya que el
administrador tendran el privilegio de ingresar, actualizar y eliminar la
informacion del sistema y de conceder y quitar los privilegios a los usuarios
del sistema.
1.2.6 Exigencias Del Sistema
A continuacion mostraremos una lista de exigencias que deben ser cumplidas
por los usuarios a la hora de la utilizacién del sistema.
¢ Los usuarios deben tener conocimientos asi sea minimo sobre sistemas
de computacion.
¢ Que el software sea correctamente instalado en cada uno de los
computadores del area tecnologica de la escuela.

** Que la informacién suministrada en los manuales sea veraz.




1.3 REQUISITOS ESPECIFICOS

1.3.1 Requisitos Funcionales

\/
L X4

Facilidad de uso e Instalacion: Con los bajos precios de los
ordenadores y el creciente reconocimiento de sus ventajas por parte de
los sectores de la poblacidon, para que los programas puedan ser
realmente utilizados por la mayoria de las personas, es decir deben ser
agradables, faciles de usar y auto explicativos de manera que los
usuarios inmediatamente sin tener que realizar una exhaustiva lectura de
los manuales ni largas tareas previas de configuracion. En cada
momento el usuario debe conocer el lugar del programa donde se
encuentra y tener la posibilidad de moverse segin sus preferencias:
retroceder, avanzar. Por supuesto la instalacion del programa en el
ordenador también sera sencilla, rapida y transparente. También sera de
apreciar la existencia de una utilidad desinstaladora para cuando llegue
el momento de quitar el programa del ordenador.

Versatilidad(Adaptacion a Diversos contextos): Otra buena

caracteristica es que sean facilmente integrables con otros medios
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didacticos en los diferentes contextos formativos, pudiéndose adaptar a
diversos: Entornos: (aula informatica, clase con unico ordenador, uso
doméstico).  Estrategias didacticas: (trabajo individual, grupo
cooperativo o competitivo). Usuarios: (Circunstancias culturales y
necesidades formativas). Para lograr esta versatilidad conviene que
tengan unas caracteristicas que permitan su adaptacién a los distintos
contextos por ejemplo:

e Que sea programable, que permita la modificacién de algunos
parametros: grado de dificultad, tiempo para las respuestas,
numero de usuarios simultaneos, idioma, etc.

e Que sean abierto, que este sujeto a cambios sin necesidad de
hacer cambios en el disefio fisico de la base de datos.

e Que incluya un sistema de evaluacion que genere preguntas en
forma automadtica o manual ,que califique las preguntas de tipo
cerrada contestada por los estudiante y que genere un informe de
las evaluaciones contestadas por los estudiantes para poder
comprobar el nivel de aprendizaje por parte de los estudiante.

e (Que permita continuar trabajos, empezados con anterioridad.




105

e (Que promueva el uso de otros materiales (fichas, diccionarios) y
la realizacién de actividades complementarias(individuales y en
grupo cooperativo).

*» Calidad del entorno audiovisual: El atractivo de un programa depende
de gran manera de su entorno comunicativo. Algunos de los aspectos
que, en este sentido, deben cuidarse son los siguientes:

e Disefio general claro y atractivo de pantallas: Sin exceso de
texto y que resalte a simple vista los hechos notables.

e (alidad Técnica y Estética en sus elementos:

- Titulos, menus, ventanas, iconos, botones, espacios de
texto — imagen, formularios, barras de navegacion, barras
de estado, elementos hipertextuales, fondo.

- Elementos multimedia: graficos, fotografias, animaciones,
videos, voz, musica.

- Estilo y lenguaje, tipografia, color, composicidén, metaforas

del entorno.
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% Calidad Robusta de las Bases de Datos: La base de datos debe de
estar bien disefiada para evitar redundancias, inconsistencias y los
tiempos de respuestas deben ser cortos.. las otras consideraciones de
los usuarios que se debe tener en cuenta son las siguiente:

e La informacion que se presenta es correcta y actual, se debe
presentar bien estructurada diferenciando adecuadamente: datos
objetivos, opiniones y elementos fantasticos.

e Los textos no tienen faltas de ortografia y la construccion de las
frases es correcta.

e No hay discriminaciones. Los contenidos y los mensajes no son
negativos ni tendenciosos y no hacen discriminaciones por razén

de sexo, clase social, raza, religién y creencias.

1.3.2 Requisitos de Rendimiento
¢ Navegacion e Interaccién: los sistemas de navegacion y la forma de

gestionar las interacciones con los usuarios determinaran en gran medida
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su facilidad de uso y amigabilidad , es preciso tener en cuenta los
siguientes aspectos:

- Mapa de navegacion. Buena estructuracion del software
que permita acceder bien a los contenidos, actividades,
niveles y prestaciones en general.

- Sistema De Navegacion. Entorno transparente que permite
que el usuario tenga el control. Eficaz pero sin llamar la
atencion sobre si mismo. Puede ser: lineal, paralelo,
ramificado.

- La Velocidad. Entre el usuario y el software(Animaciones,
lectura de datos) resulta adecuada.

- El uso del teclado. Los caracteres escritos se ven en la
pantalla y pueden corregirse los errores.

- El Analisis de Respuestas. Que sea avanzado y, por
ejemplo, ignore diferencias no significativas(espacios
superfluos) entre lo tecleado por el usuario y las respuestas
esperadas.

- La Gestion de preguntas, respuestas y acciones.
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- Ejecucion Del Software. La ejecucion del software debe
ser fiable, que no tenga errores de funcionamiento y

detecte la ausencia de los periféricos necesarios.

1.3.3 Requisitos De Seguridad

Solo el administrador del sistema sera el unico con capacidad para crear,
actualizar y eliminar de la base de datos, y sera el unico encargado de manejar
las cuentas de los usuarios finales.

Para ingresar en el sistema sera necesario tener una identificacion, esta sera

Unica para cada usuario.

Los informes finales solo podran ser manejados por el administrador del
sistema (Docente), los estudiantes obtendran el resultado de cada evaluacion

que realicen en clase.

1.3.4 Requisitos Adicionales
¢ Originalidad y uso de Tecnologia Avanzada: Resulta también deseable

que los programas presenten entornos originales, bien diferenciados de
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otros materiales didacticos y que utilicen las crecientes potencialidades del
ordenador y de las tecnologias multimedia e hipertexto en general,
yuxtaponiendo dos o més sistemas simbdlicos, de manera que el ordenador
resulte intrinsecamente potenciador del proceso de aprendizaje, favorezca
la asociacion de ideas y la creatividad, permita la practica de nuevas
técnicas, la reduccion del tiempo y del esfuerzo necesarios para aprender y
facilite aprendizajes méas completos y significativos.

Capacidad de motivacion. Para que el aprendizaje significativo se realice
es necesario que el contenido sea potencialmente de gran importancia para
el estudiante y que éste tenga la voluntad de aprender significativamente,
relacionando los nuevos contenidos con el conocimiento almacenado en
sus esquemas mentales. Asi para motivar al estudiante en este sentido, las
actividades de los programas deben despertar y mantener la curiosidad y el
interés de los usuarios hacia la tematica de su contenido, sin provocar
ansiedad y evitando que los elementos ludicos interfieren negativamente en
los aprendizajes. También conviene que atraigan a los profesores y les

animen a utilizarlos.
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* Potencialidad de los recursos didacticos: Los buenos programas

multimedia utilizan potentes recursos didacticos para facilitar los

aprendizajes de los usuarios. Entre estos recursos se pueden desatacar:

proponer diversos tipos de actividades que permitan
diversas formas de utilizacion y de acercamiento al
conocimiento.

Utilizar organizadores previos al introducir los temas,
sintesis, resimenes y esquemas.

Emplear diversos cddigos comunicativos: usar cddigos
verbales (su construccion es convencional y requieren un
gran esfuerzo de abstraccion) y codigos iconicos(que
muestran representaciones mas intuitivas y cercanas a la
realidad).

Incluir preguntas para orientar la relacion de los nuevos
conocimientos con los conocimientos anteriores de los

estudiantes.

¢ Fomento de Iniciativa y Aprendizaje: Las Actividades de los programas

educativos deben potenciar el desarrollo de la iniciativa y autdbnomo de los
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usuarios, proporcionando herramientas cognitivas para que los estudiantes
hagan el maximo uso de su potencialidad de aprendizaje, puedan decidir
las tareas a realizar, la forma de llevarlas a cabo, el nivel de profundidad de
los temas y puedan auto controlar su trabajo. En este sentido, facilitaran el
aprendizaje a partir de los errores(empleo de estrategias de ensayo-
error) tutorizando las acciones de los estudiantes, explicando(y no sélo
mostrando) los errores que van cometiendo(o los resultados de sus
acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos.

Enfoque pedagégico actual. El aprendizaje es un proceso activo en el que
el sujeto tiene que realizar una serie de actividades para asimilar los
contenidos informativos que recibe. Segin repita, reproduzca o relacione
los conocimientos, realizara un aprendizaje repetitivo, reproductivo o
significativo. Las actividades de los programas conviene que estén en
consonancia con las tendencias pedagdgicas actuales, para que su uso en
las aulas y demas entornos educativos provoque un cambio metodologico
en este sentido. Por lo tanto los programas evitaran la simple memorizacion
y presentaran entornos heuristicos centrados en los estudiantes que

tengan en cuenta las teorias constructivistas y los principios del
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aprendizaje significativo donde ademas de comprender los contenidos
puedan investigar y buscar nuevas relaciones. Asi el estudiante se sentira
constructor de sus aprendizajes mediante la interaccion con el entorno que
le proporciona el programa (mediador) y a través de la reorganizacion de
sus esquemas de conocimiento.
La Documentacién. Aunque los programas sean faciles de utilizar y auto
explicativos, conviene que tengan una informacion detalladamente de sus
caracteristicas, forma de wuso y posibilidades didacticas. Esta
documentacién (on — line o en papel) debe tener una presentacidon
agradable, con textos bien legibles y adecuados a sus destinatarios, y
resulta util, clara, suficiente y sencilla. Podemos distinguir tres partes:
- Ficha Resumen. Con las caracteristicas basicas del
programa.
- El Manual del usuario. Presenta el programa, informa
sobre su instalacion y explica sus objetivos, contenidos,
destinatarios, modelo de aprendizaje que propone, asi

como sus opciones y funcionalidades. También sugiere la




realizacion de diversas actividades complementarias y el

uso de otros materiales.
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1.4 CASOS DE USO

¢ Ingresar al Sistema: El usuario ingresa al sistema después de haber dado
clic aun boton de acceso directo o haber ingresado a programas en el ment

de Windows y dado click en el icono del programa.

+»» Validar Usuario: Después de haber ingresado al sistema este nos pide el
1d de usuario, debemos teclear la identificacion asignada para cada usuario,
el sistema valida si es correcta, después valida si esta es de un usuario final

o de administrador y le da ingreso para su sesion.

¢ Consultar Tema a Estudiar: Inmediatamente después de ingresar al
sistema, el usuario selecciona el tema a estudiar, el sistema busca en la
base de datos el tema que el usuario seleccioné y después le carga el tema

por pantalla, para que el usuario lo pueda estudiar.
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Elaborar Examen escrito: El usuario / docente tiene un perfil donde este
mismo puede elaborar la evaluacion que se le va a realizar al estudiante

después que este mismo halla estudiado un tema especifico.

Evaluar al Estudiante: El usuario / docente entra al perfil donde elaboro
la evaluacion para que el usuario / Estudiante la resuelva.

Generar informe de Evaluaciéon: El usuario / Docente realiza una
solicitud al sistema para que este le genere un informe de las evaluaciones,
el sistema evalia si tiene autorizacion para hacer dicha evaluacién , y si es
asi este le genera el informe de evaluacién.

Utilizar ayuda para el manejo del Sistema: El Usuario que ingresa al
sistema, este si necesita ayuda alguna, puede escoger la opcion ayuda del
sistema, este le despliega una pantalla donde puede encontrar la ayuda que

este mismo necesite.
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1.5 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

1.5.1 Identificacion De Actores
Usuario: Son aquellas personas que estan en la capacidad de manejar el
sistema siempre y cuando hallan sido validados y posteriormente identificados

como administrador, estudiante, usuario /docente o usuario /directivo.

®]

A
‘/<D /Usuario \Q\‘

A A A

o Usuario Usuario Usuario
Administrador Estudiante Docente Directivo

Fig. 2.0 [dentificacion De Actores




1.5.2 Definicion De Escenarios

1.5.2.1Escenario 1. Ingresar al Sistema

®
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/
. Ingresar al Sistema
Usuario

Fig. 2.1 Ingresar al Sistema

2.5.2.2 Escenario 2. Validar Usuario
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A e A

Validar Usuario Usuario

Usuario
Fig. 2.2 Validar Usuario

2.5.2.3 Escenario 3. Consultar Tema
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Consultar Tema Usuario

Usuario

Fig. 2.3 Consultar Tema




2.5.2.4 Escenario 4. Elaborar Examen Escrito
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Elaborar Examen

Fig. 2.4 Elaborar Examen Escrito

2.5.2.5 Escenario 5. Evaluar al Estudiante
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Usuario
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Evaluar al

Usuario Estudiante

Fig. 2.5 Evaluar al Estudiante

2.5.2.6 Escenario 6. Generar Informe de Evaluacion
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Fig. 2.6 Generar Informe De Evaluacion




2.5.2.7 Escenario 7. Utilizar Guia para el Laboratorio
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Fig. 2.10 Utilizar Guia para el Laboratorio

2.5.2.8 Escenario 8. Utilizar Ayuda Para el Manejo del Sistema.
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Usuario del Sistema Usuario
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1.6 RECURSOS DISPONIBLES

1.6.1 RECURSOS HUMANOS :

Para llevar a cabo la implementacion y el desarrollo del siguiente proyecto, se
requiere de la asesoria de las siguientes personas :
< EDUARDO CHOTO, Ingeniero de sistemas.
» LUISA FERNANDA ARRIETA, Ingeniera de sistemas.
* RECTOR de la ENN.S.M., quien es el ponente de la idea original del
proyecto.

¢ Ademas de los alumnos que van a llevar a cabo este proyecto.

1.6.2 RECURSOS TECNICOS :

Para el desarrollo de esta herramienta se va a adquirir de :
<+ COMPUTADORES.
< LENGUAJES DE PROGRAMACION (Visual Basic, Access, Sistemas
gestores de bases de datos, Software).

<» SERVIDOR.




121

1.6.3 RECURSOS INSTITUCIONALES :

& CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLO
SIMON BOLIVAR.
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Libro : Analisis y Disefio De Sistemas De Informacion
Autor  : Jeffrey L. Whitten

Editorial : McGrawhill

Edicion : Tercera

Afio : 1996

Paginas : 10 - 365

Para que se consulto: Afianzar y ampliar conocimientos acerca del desarrollo
de los sistemas de informacion para afianzar de esta manera nuestra
investigacion.

Que se Consulté: Planificacion, Analisis y Disefio de sistemas de
Informacion.

Libro : Metodologia

Autor : Carlos E. Méndez

Editorial : McGrawhill

Edicion : Segunda

Afio : 1996




Paginas : 39,102, 123,136, 137

Para que se consulto: Adquirir técnicas Metodoldgicas para el desarrollo de
esta investigacion.

Que se Consulté: Marco de Referencia, Tipo de Investigacion, Método de

Investigacion, Fuentes y técnicas, Cronograma.

Libro :  Metodologia De Investigacion

Autor : Gustavo Vergel Cabrales

Editorial : McGrawhill

Edicion : Tercera

Afio : 1997

Paginas : 28,29,30

Para que se consulto: Para tener una vision mas amplia en la redaccion de las
pautas antes mencionadas.

Que se Consulté: Pautas para plantear el problema, objetivos generales y
especificos, Justificacion, Marco de referencia, Metodologia, ambito Espacial,

delimitacién del proyecto.
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6.1 Registrar examen
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> validar “ Pregunta ' g Grabar
Examen generada cuestionario
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6.4 Contestar y registrar cuestionario
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7.0 Evaluar estudiante

Docente
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Documentos del Pedagogta

consultada
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Consultar
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evaluacion
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pedagdgicos
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Registrar
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7.3 Valorar al estudiante y registrar valoracion

~
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-__T validar validar validar - Validar
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notas
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Anexo 1

POBLACION OBJETIVO
ESCUELA DIRECCION TELEFONO
Escuela Normal |Carrera 19((095) 8 789 511

Superior de Manati

N°11-51

(095) 8 788 678
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Anexo 2
CARTOGRAFIA DEPARTAMENTO DEL ATLANTICO
DEPARTAMENTO DEL ATLANTICO (Colombia): Sobre la superficie
del departamento del Atlantico se podra tener una mejor perspectiva del

ambito espacial, Manati (Atlantico).

o Campo
=ih de la Cruz

MANATI
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Anexo09 - 01

Segun datos estadisticos proporcionados por la Escuela Normal Superior de
Manati, se les encuesto a los alumnos de 8° y 9° de la E.N.S.M. acerca de

temas relacionados a este proyecto del cual el siguiente es el resultado de este

mismo:
Asistencia a Clases

O Asisten a Clases
regularmente

No asisten a
clases
regularmente

Conocimiento De Sistematizacion

0 Sabe que es
sistematizacion

No Sabe lo que es
Sistematizacion




Informacion De Sistematizacion

20% @Te Gustaria |
Saber que es

EINo te Gustaria |
Saber

Facilidad Para uso De Sistemas De
Computacion

40% ammu msi

LNo

141
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Manejo De algun Tipo De Sistema
De Computacion

[@Bien |
|
ERegular ‘

\EIMaI

ONo Maneja |
Ninguno |

Utilizacion De Sistemas De
Computacion

"ti_o Dese;s -
ELo Necesitas
OO Nunca
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Gusto Por Las Ciencias Naturales

v

Interés por la Clase De Ciencias
Naurales
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Atencion en los Experimentos en
el laboratorio

Comprension de los Temas Del
area

@S
I§|0_

25%

75%
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Evaluacion Por Clase

iESi I
LNo~'

Facil Utilizacidon

@si
INo‘
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ANEXO 09 - 02
Segiin datos estadisticos proporcionados por la Escuela Normal Superior de
Manati, se les encuesto alos Alumnos de 8° y 9° de la E.N.S.M. acerca de los

Docentes y temas relacionados a este proyecto. El siguiente es el resultado de

este mismo:

Buena Docencia

]

Promocion del espiritu Investigativo a
los Estudiantes

Promueve el
espiritu
Investigativo

No Promueve
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Sistematizacion De La Escuela

Esta

e sistematizada
B 50% No Esta
Sistematizada

Ventajas De La Sistematizacion

B ConocenLas
Ventajas

No Las Conocen

75%
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Orientacion de los Estudiantes Hacia La
Sistematizacion

O Orienta a sus
Estudiantes

2 No Orienta a sus
75% Estudiantes

Proyeciones De La Sistematizacién

‘O Conoce la
Proyecciones

No Conoce Las
Proyeciones

g 50%

Proyecciones De Un Sistema Edumatico

‘EI Conoce Las
i Proyeciones
= = ‘» 0,

P 50% B No Conoce Las
royecciones
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Conocimiento Del Término Edumatica

; O Conoce el
termino
Edumatica

No Conoce el
Termino

Afianzamiento a través De Un Sistema
Edumatico

O Le Gustaria
M No le Gustaria
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FICHAS BIBLIOGRAFICAS

FICHA BIBLIOGRAFICA No.1

VER FICHA DE LECTURA: 1

NOMBRE DEL TEXTO: Analisis y Disefio de Sistemas de Informacién
AUTOR: Jeffrey L. Whitten

EDITORIAL: McGrawhill

Edicion: Tercera

PROPOSITO: Afianzar y ampliar conocimientos acerca del desarrollo de los

sistemas de informacidn para afianzar de esta manera nuestra investigacion.

FICHA BIBLIOGRAFICA No.2

VER FICHA DE LECTURA: 2

NOMBRE DEL TEXTO: Metodologia formal de la investigacién
cientifica

AUTOR: Tamayo Tamayo, Mario

EDITORIAL: Comet

LUGAR: Bogota
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PROPOSITO: Conocer cuales son los pasos para realizar un buen proyecto de

investigacion

FICHA BIBLIOGRAFICA No.3

VER FICHA DE LECTURA: 3

NOMBRE DEL TEXTO: Metodologia De Investigacion

AUTOR: Carlos E. Méndez

EDITORIAL: McGrawhill

Edicion: Segunda

PROPOSITO: Adquirir técnicas Metodoldgicas para el desarrollo de esta

investigacion.

FICHA BIBLIOGRAFICA No.4

VER FICHA DE LECTURA: 4

NOMBRE DEL TEXTO: Metodologia De la Investigacion
AUTOR: Gustavo vergel Cabarales

EDITORIAL: McGrawhill

Edicion: Tercera
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PROPOSITO: Para tener una visiéon mas amplia en la redaccion de las pautas

antes mencionadas.

FICHA BIBLIOGRAFICA No.5

VER FICHA DE LECTURA: 5

NOMBRE DEL TEXTO: UML Gota A Gota

AUTOR: Martin Fowler

EDITORIAL: Addison Wesley Longman

Edicion: Tercera

PROPOSITO: Para tener una visién mas amplia en la construccion de los

casos de uso.




FICHAS DE CONSULTA

FICHA DE CONSULTA N°1

TIPO DE CONSULTA: Constructivismo

NOMBRE DEL TEXTO: http//www.uninorte.com.edu

OBJETO DE LA CONSULTA: Conocer a cerca del Modelo educativo

Constructivista y sus paradigmas de estudio.

FICHA DE CONSULTA N°2

TIPO DE CONSULTA: Edumética

NOMBRE DEL TEXTO: http//www.uac.com.edu

OBJETO DE LA CONSULTA: Conocer a cerca de la Edumaética como
ciencia para el desarrollo del aprendizaje y utilizacion de tecnologias del

nuevo milenio.




TABLAS ESTANDARIZADAS

= seacceso : Tabla
[ I Nombre del camoo | Tino de datos | Desaripcion

@ |seacccad Texto Codigo usuario
seacccon Texto Contrasena usuario
seaccper Texto perfil usuario

£ seactividad : Tabla

Nombre del campo | Tipo de datos | Descripcion
secodced Numeérico Cedula docente
segracod Numérico Codigo grado
segrucod Texto Codigo grupo
i__lseactdes Texto Descripcion actividad

B searea : Tabla
,| Nombre del campo I Tipo de datos | Descripeion

&] searecod Numeérico Codigo area
‘_Jsearedes Texto Descripcion area
| seasigcod Numérico Codigo asignatura
selogcod Numérico Codigo logro
i__Isegracod Numérico Codigo grado

EE searea_logro : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
? |searecod Numérico Codigo area
selogcod Numérico Codigo logro

i [ Nombre del campo [ Tino de datos Descrincién
li seasicod Numérico Codigo asignatura
seasides Texto Descripcion asignatura
seasiint Numérico Intensidad asignatura
sedocced Numérico Cedula docente
searecod Numérico Codigo area
sesubcod Numérico Codigo subtema
senotcod Numérico Codigo nota

—

B sedato_subtema : Tabla

Nombre del campo Tio de datos Descripcion
% |sesubcod Numérico Codigo subtema
sedatdes Texto Decripcion datos

B sedocente_asignatura : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcién

% |sedocced Numérico Cedula docente
% |seasicod Numérico Codigo asignatura




& sedocente_grupo : Tabla

= Nombredefcamoo | Tino de datos Descripcion
¥ | sedocced Numérico Cedula docente

¥ | segracod Numérico Codigo grado

segrucod Texto Codigo grupo

£ sedocentes : Tabla

Nombre del campo | Tipo de datos [ Descripcdn

| 2 [sedocced Numérico Cedula docente
| |sedocnom Texto Nombre docente

| _|sedocape Texto Apellido docente
. |sedocfec FechajHora Fecha nacimiento
|__|sedocdir Texto Direccion docente
| |sedoctel Texto Telefono docente
| |sedocsex Texto Sexo docente

| |sedocesc Numérico Escalafon docente
| |sedocfor Texto Farma vinculacion
| _|sedocnro Texto Numero resolucion
| |seesccod Numérico Codigo escalafon
| [sesexcod Numérico Codigo sexo
___|setipcod Numérico Codigo tip documentacion

B 'seescalafon : Tabla

[ Nombre del campo | Tipo de datos | Descripcion

[& seesccod Numérico Codigo escalafon
|__|seescdes Texto Descripcion escalafon
|__|sedocced Numérico Cedula docente

B seestudiante : Tabla

Nombre del campo Tipxo de datos Descrpuon

| % [seestcod Numérico Codigo estudiante

seestdoc Numérico Numero Documento
| __|seesttip Texto Tipo documento
|__|seestnom Texto Nombre estudiante
| |seestape Texto Apellido estudiante
| |seestfec FechafHora Fecha nacimiento
| |seestdir Texto Direccion estudiante
| |seestte! Texto Telefono estudiante
| |seestsex Texto Sexo estudiante
. |segrucod Texto Codigo grupo
__|segracod Numérico Codigo grado

& seevaluar : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
|2 [seestcod Numérico Codigo estudiante
| |segracod Numérico Codigo grado
| |segrucod Texto Codigo grupo
|__|seexacod Numérico Codigo examen
|Z |seprecod Numérico Codigo pregunta
| _|seevares Texto Respesta pregunta
| % |sesubcod Numérico Codigo subtema
| |seevater Numérico Evaluacion terminada
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B seexamen : Tabla

| Nombre del campo | Tipo de datos Descrigcion

¥ | seexacod Numérico Codigo examen

| _|segracod Numérico Codigo grado
|__|segrucod Texto Codigo grupo

| |searecod Numérico Codigo area

| __|seasicod Mumérico Codigo asignatura
|__|sesubcod Numérico Codigo subtema
% |seprecod Numérico Codigo pregunta

B seexamen_activo : Tabla

Nombre del campo | Tipo de datos | Descripcion

|® | seexacod Numérico Codigo examen
¥ |seexaact Texto Examen activo
sedacced Numérico Cedula docente
B seforma_vincular : Tabla
I ] Nombre del campo Tizo de datos | Descripdon
% |seforcod Numérico Codigo vinculacion
sefordes Texto Descripcion vinculacion
sedocced Numérico Cedula docente
£ segrado : Tabla
] Nombre del campo [ Tipo de datos | Descripcion
% |segracod Numérico Codigo grado
segrades Texto Descripcion grado

a8 segrupo Tabla

Nombre del campo Tlpn de datos Descripcion
% |segrucod Texto Codigo grupo

Texto Description grupo

Numérico Salon grupo

Numérico Cedula docenta

Numérico Codigo grado

Numeérico Codigo estudiante

& selogro : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcién
P |selogcod Numérico Codigo logro
selogdes Texto Descripcion logro

searecod Numérico Codigo area
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£ senivel : Tabla

Nombre del campo [ Tipo de datos [ Descripcién

@ |senivcod Numérico Codigo nivel
| |senivdes Texte Descripcion nivel
| __|senotcod Numérice Codigo nota

B senota : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
| % |seestcod Numérico Codigo estudiante
| _|segracod Numérico Codigo grado
| _[segrucod Texto Codgio grupo
| |seasicod Numeérico Codigo asignatura
| |sesubcod Numérico Codigo subtema
| % |seexacod Numérico Codigo examen
| ¥ |seprecod Numérico Codigo pregunta
| __|senotnot Numérico Nota estudiante

H sepedagogia : Tabla

Tipo de datos | Descripcion
Numérico Codigo pedagagia
Texto Descripcion pedagogia
Numérico Codigo subtema

B sepreguntas : Tabla

| Nombre del campo [ Tipo de datos I Descriocion
[¢ |seprecod Numérico Codigo pregunta
sepredes Texto Descricion pregunta
sepretip Texto Tipo pregunta
sesubcod Numérico Codige subtema
serescod Numérico Codigo respuesta

I

E serespuesta : Tabla

Nombre del campo

Tipo de datos | Descripdon

[ [serescod Numérico Codigo respuesta
| |seresdes Texto Descricion respuesta
| |seprecod Numérico Codgio respuesta

sesexo : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripgon
|2 |sesexcod Texto Codigo sexo
| |sesexdes Texto Descripcion sexo

EE sesubtema : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcidn
2 |sesubcod Numérico Codigo subtema
sesubdes Texto Descripcion subtema
seunicod Numérice Codigo unidad
sepedcod Numérico Codigo pedagogia
seasicod Numérico Cedigo asignatura
seprecod Numérico Codigo pregunta

B seunidad : Tabla

Nombre del campo Tiao de datos Descripcon
% |seunicod Numérico Codigo unidad
seunides Texto Descripcion unidad
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segracod
seqrucod
seexacod

<epresnd

seevares
seasband

seevater

seniveod
senivdes
senstcod

seestud

selogdes

searecod

sesubdes
seunicod
sepedcod
seasicod
seprecod

seestdoc
seesttip
seestnom
seestape
seestfec
seestdir
seesttel
seestsex
segrucod
segracod

sesubood

— | seestood

seprecnd
sepredes
sepretip
sesubsod
serescod

seqracod
segrucod
I |seactdes

secodced

segrudes
segrusal

sedocced
seqgraend
seestcod

seasiood
seasides
seasiint
sedocced
searecod
sesubcod

segrucod

senotcod

sefnrdes
edocced

sedocnom
sedocape
sedocfec
sedocdir
sedoctel
sedocsex
sedocesc
sedacfor
sedocnro
seesccod
sesexcod
setipcod

segracod
segrucod
searecod
seasicod
sesubcod

sy

seexacnd

sedocced
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Mes Enero/2003 febrero/2003 marzo/2003 abril /2003 mayo/2003 junio/2002
Activida (semana) (semana) (semana) (semana) (semana) (semana)
L2 || 9|1l 2/3[&|d[2][s]|4]r]2]3ef1l2|3]|4L |22 |3 |4

v" Primeras
entrevistas
con el cliente.

v' Entrevistas
con el asesor

v Modelado de

analisis.

v" Elaboracién y
cntrega del
primer
informe.

v Entrevistas
con la
directora de
proyectos

v Entrevistas
con el asesor

v Segundas
entrevistas
con el cliente.

v Entrega de
segundo informe
con la entrega del
66% del cddigo

v Entrevistas
con el asesor

v Entrevistas
con el cliente

v' Entrega de
informe final.

v Entrega de
Programa




DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO
PARA LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES Y
AMBIENTALES PARA LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE
MANATI

“MANUAL DEL SISTEMA”

ALEXANDER TORRENEGRA
MAURICIO RUA
MANUEL SANDOVAL

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON
BOLIVAR
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS
AREA DE INVESTIGACION FORMATIVA
BARRANQUILLA
2003
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MODELO ENTIDAD RELACION

| ]
| sedatdes seasides mudtact |aemscar
saasint seudtfec seacer
SO0 sedecced | ceukthor
- 3 sezarsced
scaredes L sesubrod
seasigeed ————— e sencteed
setoacod lm ‘ e b ] !-wm:md
jsearacod R e premnd o
searecnd / sesedact
sesefer
| / ——
5 ! f
isagredcs [
sefordes
| sedocced
sershood ' i RS
segracod .—,
segrucod
seexacod T
” | sedocred
é;vaes sedsarom 1
setynd — sedoceps |
Coovatsr sedocfee
sedocdir
sedoctel
| sedocsex
R L sedocesc
senvdes :g?(::’
senotcod #esibond =
sesubdes seesccad
seunicod ol d | d
|~ |epedzod |segracod ‘estad e | is:e;exdes
) | seasiced %69
I e el seprecod isegrumd <2gracod
i idos | J iseacttfes s=2grucod
! | seasicod
sesubcod
seexand
| sepraam
5 Isenotnot
| seestood
4
seesttip
se2striom
seestape
seestiec
seestdic
seesttel
seestsex
segrucod
sogacod =i
- w
segruies
segrusal
sedocced
'segracod
Iseestcod

Este esquema muestra como se relaciona cada tabla y que tan compleja es
la aplicacion realizada.




DESCRIPCION DE TABLAS

Me indica que el campo es llave primaria

SEACCESO

Tabla que contiene informacion del usuario que desea ingresar al sistema.

& seacceso : Tabla

[T T Nombre del camoo Tino de datos T Descrincién
19 |seactcod Texto Codigu usuario

1% |seacccon Texto Contrasena usuario

| |seaccper Texto perfil usuario

Tabla que contiene informacion de las actividades que el docente deja a un
determinado curso.

B seactividad : Tabla

T Nombre del campo ) Tipo de datos Descripcidn

_|secadced Numérico Cedula docente
segracod Numérico Codigo grado
segrucod Texto Codigo grupo
seactdes Texto Descripcion actividad

SEAREA

Tabla que contiene informacion de las areas que el docente enseiia en el
colegio.

Nombre del campa T de datos Descripeién
searecod Numérico Codigo area
searedes Texto Descripcion area
seasigend Numérico Codigo asignatura
selogcod Numérico Codigo logro
segracod Numérico Codigo grado

to




SEAREA_LOGRO

Tabla que contiene informacion de los codigos que relacionan el area un
una determinada cantidad de logros.

# searea_logio : Tabla

i Nombre del campo T Tipo de datos Descripdén
H searecod Numérico Cadigo area
¥ | selogcod Numérico Cadigo lagro
SEASIGNATURA

Tabla que contiene informacion de las asignaturas propuestas para cada
area del docente.

& seasignatura : Tabla

1 Nombre del campo | Tipo de datos [ Descripcion
(% |seasicod : Numérico Codigo asignatura

seasides Texto Descripcion asignatura

seasiint Numérico Intensidad asignatura

sedocced Numérico Cedula docente
| |searecod Numérico Codigo area

sesubcod Numérico Codigo subtema

senotcod Numérico Codigo nota

SEDATO_SUBTEMA

Tabla que contiene como informacion una ruta a un documento .txt el cual
contiene informacion de un determinado subtema.

E sedato_subtema : Tabla

| Nombre del campo Tipo de datos Descripcion -
¥ [sesubcod Numérico Codigo subtema
sedatdes Texto Decripcion datos
SEASIGNATURA

Tabla que contiene el codigo de la asignatura con el respectivo docente.

B sedocente_asignatuia : Tabla

Nembre del campo Tipo de datos Descripcidn
sedocced Numerico Cedula docente
'% |seasicod Numérico Codigo asignatura

L




SEDOCENTE_GRUPO

Tabla que contiene informacion del grupo al cual el docente le dictara
clases. -

& sedocente_giupo : Tabla

] Nombre del campo | Tino de datos | Desaipcion
Isedocced Numérico Cedula docente

¥ |segracod Numérico Codigo grado
|segrucod Texto Codigo grupw

SEDOCENTES

Tabla que contiene informacioén completa del docente.

f sedocentes : Tabla

Nombre del campo | Tiyo de datos | Descripcién

|? |sedocced Numérico Cedula docente
| |sedocnom Texto Nombre doeente
|__|sedocape Texto Apelide docente
| |sedocfec FechajHora Fecha nacimiento
| |sedocdir Texto Direccion docente

sedoctel Texto Telefono docente
—
| |sedocsex Texto Sexo docente
| |sedacesc Numérico Escalafon docente
|__|sedocfor Texto Forma vinculaclon
|__|sedocnro Texto Numero resolucion
|__|seesccod Numérico Codigo escalafon
| |sesexcod Numérico Codigo sexo
___|setipcod Numérico Codigo tip documentacion

SEESCALAFON

Tabla que contiene infonmacion con relacion al escalafén que debe tener un
docente.

f seescalafon : Tabla
Nombre del campo [ Tigo de datos Descripcién
?_|seesccod Numérico Codigo escalafon
seescdes Texto Descripdon escalafon

i sedocced Numério Cedula docente




SEESTUDIANTE

Tabla que contiene informacién completa del estudiante.

seestudiante : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos ] Descripcién

seestcod
seestdoc
seesttip
seestnom
seestape
| |seestfec
seestdir
seesttel
| |seestsex
|__|segrucod
| |segracod

[ [T ke

Numérico
Numérico
Texto
Texto
Texto
FechajHora
Texto
Texto
Texto
Texto
Numerico

Codigo estudiante
Numero Decumento
Tipo documento
Nombre estudiante
Apellido estudiante
Fecha nacimiento
Direccion estudiante
Telefono estudiante
Sexo estudiante
Codigo grupo
Codigo grado

SEEVALUAR

Tabla que contiene informacién acerca del examen contestado por el
estudiante.

B seevaluar :

Tabla

Nombre del campo Tyo de datos | Descripcion
¥ |seestcod Numérico Codigo estudiante
| |segracod Numérico Codigo grado
___|segrucod Texto Codigo grupo
___|seexacod Numérico Codigo examen
|Z |seprecod Numérico Codigo pregunta
| _|seevares Texto Respesta pregunta
|¥ |sesubcod Numérico Codigo subtema
|__|seevater Numérico Evaluacion terminada

SEEXAMEN

Tabla que contiene informacion acerca del examen que el docente elaboro

para un determinado grupo.

Nombre del campo

Tipo de datos

Descripcidn

T

7 |seexacod
segracod
segrucod
searecod
seasicod

sesubcod
1'% |seprecod

Numeérico
Numérico
Texto

Numérico
Numérico
Numérico
Numérico

odio examen
Codigo grado
Codigo grupo
Codigo area
Codigo asignatura
Codigo subtema
Codigo pregunta

(8]




SEEXAMEN_ ACTIVO

Tabla que contiene informacion del examen. Determinando si se contestara
o no, por parte de los estudiantes.

B seexamen_active : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos [ Descriocion
|© | seexacod Numeérica Codigo examen
B | seexgat Texto Examen activo
{__|sedocced Numérica Cedula docente

SEFORMA_VINCULAR

Tabla que contiene informacion de la forma como se vinculara el docente
de manera laboral en el colegio.

& seforma_vincular : Tabla
Nombre del campo Tipo de datos | Descripcidn
sefercod Numérico Codigo vincdacion
| |sefardes Texto Desrriprinn vinculacion
sedscced Numérico Cedula docente

—

SEASIGNATURA

Tabla que contiene informacién del los grados que se dan en el colegio.

B seqgrado : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
2 |segracod Numérico Codigo grado
segrades Texto Descripcion grado

Tabla que contiene informacion del grupo que conforman los grados del
colegio.

B segiupo : Tabla

| Nombre del cammo | Tino de datos | Descriocion -
|1 Texto Codigo grupe
Texto Descripcion grupe
fJumérice Salon grupo
Wumérico Cedula docenta
umérico Codigo grado
fumérico Codigo estudiante




SELOGRO

Tabla que contiene informacién de los logros determinados por el docente.

B2 selogro - Tabla

[ Nombre del campo_ [ Tipo de datos Descripcion
Elsd-gccd Numérico Codigo legro
L_lselogdes Texto Descripcior logro
,'_! searecod Numérico Codlgo area
SENIVEL

Tabla que contiene informacién de tipo de exigencia que tendra sobre los
estudiantes.

Ej : experto, avanzado, intermedio, etc.

H senivel : Tabla

[ Nombre del campo Tipo de datos | Descripdén
senivcod Numérico Codigo nivel
|__|senivdes Texto Desaripcion nivet
|__Isenotcod Numerico Codigo nota
SENOTA

Tabla que contiene informacién la nota de culaquier estudiente calaficado
por el profesor.

Ef senota : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos | Description
| ¥ |seestcod Numérico Codigo estudiante
| |segracod Numeérico Codigo grado
|__|segrucod Texto Codgio grupo
| |seasicod Numérico Codigo asignatura
|__|sesubcod Numérico Codigo subtema
P |seexacod Numérico Codigo examen
(% |seprecod Numérico Codigo prequnta
|__|senotrot Numérico Nota estudiante




SEPEDAGOGIA

Tabla que contiene informacion del tipo de pedagogia que ese utiliza en el
colegio.

5 sepedagogia : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos | Descripcon
E sepedcod Nkimérico Codigo pedagngia
sepeddes Texto Descripcion pedagogia
secubcod Rumérico Codigo subtema
SEPREGUNTAS

Tabla que contiene informacion de las preguntas que utilizara el docente
para crear el examen para un determinado grupo.

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
seprecad Nurnérico Codigo pregunta

sepredes Texto Descricion pregunta

sepretip Texto Tipo pregunta

sesubcod Nurnérico Codigo subtema

serescod Numérico Codigo respuesta

SERESPUESTA

Tabla que contiene informacion de las respuesta a la s preguntas planteadas
por el docente para el examen.

B8 serespuesta : Tabla

| Nombre del campo | Tipo de datos | Descripcidn
I_"?_fserescod Numérico Codigo respuesta
i Iseresdes Texto Descricion respuesta
{_|sepreced Numérico Codgio respuesta
SESEXO

Tabla que contiene informacién del sexo del usuario.

# sesexo : Tabla

Nombre del campo Ti0 de datos Descripcién
¥ |sesexcod Texto Codigo sexo
sesexdes Texto Descripdion sexo




SESUBTEMA

Tabla que contiene informacion de los subtemas que conforman a una
determinada asignatura.

B sesubtema : Tabla

| | wNombredelcampo | Tipo de datos [ Descripcidn
[2 |sesubcod Numérico Codigo subtema

sesubdes Texte Descripcion subtema

seunicod Numérico Cedigo unidad

sepedcod Numérico Codigo pedagoaia

seasicod Numérico Codigo asignatura

seprecod Numérico Codigo pregunta

SEUNIDAD

Tabla que contiene informacién de cdmo se dividiran los subtemas en una
asignatura.

Ej: materia 1, materia 2, etc.

£ seunidad : Tabla

Nombre del campo Tipzo de datos Descripcién
¥ |seunicod Numériso Codigo unidad
seunides Texto Descripcion unidad
SESEGUIMIENTO

Tabla que contiene informacién de todas las actividades realizadas por los
docentes, estudiantes y administradores.

H seseguimiento : Tabla

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
Ip Texto Codigo del usuario que ingreso
| |sesegact Texto Actividad viskada por el usuario
| |sesegfec FechafHora Fecha en que el usuario visito la actividad

| |seseghor FechafHora Hora que ingreso el usuario 3 la actividad

9




SEULTIMA_ ACTIVIDAD

Tabla que contiene informacion de la ultima actividad realizada por un
logros determinados por el docentes, estudiantes y administradores.

H seultima_actividad : Tabla
Nombre del campo Tipo de dates

Descripcion
Texto codigo del usuario que ingreso
Texto ultima actividad realizada
FechajHora Fecha de ingreso de la ultima activdad

FechafHora Hora de la ultima arctividad




DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL SISTEMA

Estudiante Docenie Administrador

osaxsur ap sore(g

biformacion especifica

En el diagrama de flujo de datos se muestra de forma general como los
usuarios son identificados por el proceso “Acceso al sistema” del sistema
(Aplicacidn se ) para tener acceso a los recursos del mismo.

Entidades

Estudiante

Son quienes requieren servicio de consulta de subtemas, contestar
examenes y consultar el material didactico que contiene el sistema.

Docente

Son quienes dictan los subtemas de las asignaturas que el docente ingresa.

11




Administrador

Es quien ingresa los datos de los estudiantes y profesores con su respectivo
perfil.

Procesos
Acceso al sistema

Proceso que pide datos del usuario que desea ingresar el bcual los verifica
con la base de datos.

Error
Mensaje que aparece cuando el usuario ingresa datos no correctos al
sistema.
Aplicacién SE

Contiene todos los procesos internos que necesita un usuario con su
determinado perfil.
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RECURSOS HUMANOS
La aplicacion fue disefiada para que pudiera ser manejada por cualquier
tipo de usuario que este trabajando en la institucion escolar. Por esa razon
las pantallas fueron disefiadas de una manera sencilla para su uso.
Los usuarios finales no tienen que tener una experiencia para €l maneja del

sistema, pero si requerirdan un entrenarmento  basico para  su
desenvolvimiento.

ARQUITECTURA FiSICA
REQUERIMIENTO MINIMOS

Son quienes requieren servicio de consulta de subtemas, contestar
examenes y consultar el maternal didactico que contiene el sistema.
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INGRESO AL SISTEMA

Usuario [
A:é:ar l

La primera ventana que observara el usuario es la de “ Acceso al sistema ”
en la cual ingresara su usuario y contrasefia

Contrasefa |

Ej:

@, Acceso al sistema

e

Usuario [70000302
Ac‘pﬁat \

Contrasena lxxxxxxxmx=1
Al ingresar estos datos aparecera una ventana que le indicara al usuario que
tarea u actividad fue la ultima que realizo en dias anteriores

Ejemplo:
Ventana 1

DOCENTE

%, DOCENTE E3

Bienvenido JULIAN MALDONADO La ultima actividad realizada fue
Pedagogia

Presione enter para coatinuar




Ventana 2
ADMINISTRADOR

Bienvenido la ultima actividad realizada fue Docente

Presione enter para continuar

Ventana 3

ESTUDIANTE

w, Actividades pendientes

Bienvenido{a) MANUELA DURAN

La ultima ventana visitada fue Evaluacion al estudiante

Numero Actividad

L orimsssimsasparsrrisitm

2 investigacien del sistema reproductar humano para el viernes
3 Quiz el proximo martes

Presione enter para continuar

[38)




Ventana 4

w, Actividades pendientes

Bienvenido(a) MARIEDIL CUNA

NO has visitado ninguna ventana en el sistema

NO HAY ACTIVIDADES PENDIENTES

Presione enter para continuar

')




PERFIL DEL ADMINISTRADOR

w, SE Menu

&
| b ¢ Datos academicos

| [” ; Ingieso tematico
‘ ol nueva sesion
% Salir

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecerd a cualquier usuario ya
sea administrador, docente o estudiante.

La {nica diferencia entre cada usuario es €l despliegue de opciones ya que
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la
seguridad que se maneja. Las opciones que se despliegan al administrador
no serdn las mismas para el docente y a su vez las del docente no seran las
mismas para el estudiante y viceversa.







ADMINISTRADOR

Petfiles

@{‘. Datos academicos
M Ingreso tematico
3 @ nueva sesion

<

En la opciéon Administrador se desplegara una actividad que se llama *
Perfiles . La cual mostrara una imagen como la siguiente:

Sistema Educativo

. A
= W ? Administrador

Ferhles

v

w




Al momento de seleccionar “ Perfiles ” se desplegara la ventana 5.

Ventana 5

wi. SE Administrador [ Pesfil |

%

Buscar Nuevo

Perfil

% Administrador
" Docente
" Estudiante

Usuario

Usuario |

Contrasefia |

-~

En esta ventana puedes crear solo 3 tipos de perfiles Administrador,
Docentes y Estudiante.

El usvario como administrador puede crear perfiles de docentes y
estudiantes, pero estos deben existir en la tabla de docentes o estudiantes,
ya que el sistema revisa si el cddigo del usuario ya ha sido ingresado en los
formularios de docente o estudiante.

La unica persona que puede entrar sin depender de que su informacién
exista en las tablas a excepcion de tener perfil es si crea a otro usuario con
perfil de administrador.




DATOS ACADEMICOS

L YK
l? Admanistrador
y:4 Datos academicos

Docentes

Estudiantes

S mﬂ Ingieso tematico

&b @ nueva sesion

:% Salir
v G

En la opcion Datos académicos se desplegaran 2 actividades:

1-)  Docentes
2-)  Estudiantes

Datos academicos

D ocentes

E studiantes




Al momento de seleccionar “ Docentes ” se desplegara la ventana 6.
Ventana 6

&, SE Menu - Datos Profesar

Buscar  Muevo Safir

Nombre [

Apellido [

Fecha de Nacimiento  [11/08/2000  —

Direccion |

Telefono —

Numero Cedula

Sexo -l
—

[«

Escalafon

Forma de Vinculacion | -

Numero de Resolucion |

4]

Tipo de documentacion |

-Asignando perfil
Usuario
Contrasefia

Cuando el administrador ingresa los datos del docente hay una opcion que
se llama “ Asignando perfil ” esta opcidn permite crear un perfil de manera
automatica, como si estuviera en la actividad “ Perfiles ” permitiendo al
administrador de una manera mas eficiente la creacion del perfil a ese
usuario que ingresa.

Al momento de ingresar él numero de cédula y presionar enter. De
inmediato se crea un perfil para ese usuario.




Ventana 6.1

&. SE Menu - Datos Profesor [ x]
1 % ﬁ r

Buscar  Nuevo Salit L

Nombre [Mauricio

Apellido [Fuentes

Fecha de Nacimiento (1210411973  ~J

Direccion Calle 14 #45-120

Telefono 13659898

Numero Cedula [7000030¢

Sexo I

Escalafon LJ

Forma de Vinculacion | RS

Numero de Resolucion |

Tipo de documentacion | ~]

-Asignando perfil
Usuario
Contrasena

El numero de cédula ingresado fue el 70000304. Al pasar a otra casi con la
tecla enter automaticamente el perfil a ese usuario (Docente) es creado,
dandole un usuario (Cddigo) y una contraseiia para que ingrese al sistema.

Asignando perfil

Usuario |

Contrasefia |

Estos son mostrados para que el usuarnio sepa que perfil tiene puede
ingresar al sistema.




Si el usuario desea cambiar la contrasefia debe pasar una carta por escrito al
administrador dando las razones por las que desea cambiar la contrasefia y
si sus razones son valederas el administrador le cambiara la contrasefia.

Lo unico que no cambia es el usuario ya que es como la cédula me
identificara de una manera permanente al usuario al momento de ingresar al
sistema y de esa forma siempre se sabra quien es el que ingresa.

Ventana 6.2
w. SE Menu - D atos Profesor X
VIR Wd
Grabar Buscar  Nuevo Sali ]'
Nombre Mauricio
Apellido Cafias T

Fecha de Nacimiento 17/04/1873 =1

Direccion Cafe 14 1 54- 32

Telefono (3985265

Numero Cedula 70000304

Sexo ﬁn—j

Escalafon 14 - Expetto =]
Forma de Vinculacion {3~ contsaloa terming indefinido ~]

Numero de Resolucion [1452wwW-55454

Tipo de documentacion [[EFZFE ~]

-Asignando perfii ——

Usuario |

Contraseiia |

Al momento de grabar la informacion saldran 2 mensajes, estos mensajes te
indicaran si se grabo de manera correcta la informacion del docente y si se
creo el perfil del mismo.
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Mensaje |

Docente Adicionado

Es el primer mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este
esta relacionado con la informacién del docente mas no con el perfil

Mensaje 2

Perfil del docente creado

Es el segundo mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este
esta relacionado con el perfil del docente para ingresar al sistema.

11




Al momento de seleccionar “ Estudiante ” se desplegara la ventana 7.

Ventana 7
. SE Menu - Datos Estudiante X |
‘% f'
Buscar  Nuevo Sals
Nombre I
Apellido [
Fecha de Nacimients (117092000 =i
Direccion [ Sexo

Telefono | :]'

Tipo de identificacion

C Registre de Nacimientc ¢ Tarjeta de Identidad

C Cedula  Tarjeta de Extranjeria
[Escaja el tipo | Numero

Asignando perfil

g : p Grado -] Codigo del estudiante
Usuario [-———
Contrasena I—_— Sgee r j |

Cuando el administrador ingresa los datos del estudiante hay una opcion
que se llama “ Asignando perfil ” esta opcidn permite crear un perfil de
manera automatica, como si estuviera en la actividad “ Perfiles ”
permitiendo al administrador de una manera mas eficiente la creacion del
perfil a ese usuario que ingresa.

Al momento de ingresar él numero de cédula y presionar enter. De
inmediato se crea un perfil para ese usuario.




Ventana 7.1

w, SE Menu - D atos Estudiante | x|
<§ U p
Grabar i Buscar  Nuevo Salir
Nombre Manuel
Apellido {Ospina

Fecha de Nacimiento [20/031977 -
Direccion Calle 15 #54 - 8 Sexo
Telefono [3659898 f1awi = sl '

Tipo de identificacion

" Registro de Nacimiento & Tarjeta de Identidad

C Cedula C Tarjeta de Extranjeria
[Tareta de Identidad | Numero [123456763

Asignando perfil

5 i . b | :I Codigo del estudiante
Usuario
Contrasefa [ o o Grupo [ ~ [2003101010

El codigo del estudiante ingresado fue el 2003101010. Al pasar a otra casi
con la tecla enter automaticamente el perfil a ese usuario (Estudiante) es
creado, dandole un usuario (Codigo) y una contrasefia para que ingrese al
sistema. '

Asignando perfil

Usuario

Contrasena

Estos son mostrados al usuario y asi sabra que perfil tiene para ingresar al
sistema.




Si el usuario desea cambiar la contrasefia debe pasar una carta por escrito al
administrador dando las razones por las que desea cambiar la contrasefia y
si sus razones son valederas el administrador le cambiara la contrasefia.

Lo unico que no cambia es el usuario ya que es como la cédula me
identificara de una manera permanente al usuario al momento de ingresar al
sistema y de esa forma siempre se sabra quien es el que ingresa.

Ventana 7.2

w. SE Menu - Datos E studiante X

@ YIS G o
Grabar Buscar = Nuevo Sale
Nombre Manuel
Apellido |0spina

Fecha de Nacimiento [20/0371377 |

Direccion [Cade 15854-98 Sexo

Telefono [3653838 I1-¥ -

Tipo de identificacion

" Registro de Nacimiento & Tarjeta de !dentidad

 Cedula (" Tarjeta de Extranjeria
[Tarjeta de Identidad | Numero [123456789
Asignando perfil
Ueians e Grado fg -] Codigo del estudiante
Contrasefa [~ Grupo [ ~ [2003101010

Al momento de grabar la informacion saldran 2 mensajes, estos mensajes te
indicaran si se grabo de manera correcta la informacion del Estudiante y si
se creo el perfil del mismo.




Mensaje 1

E studiante Adicionado

Es el primer mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este
esta relacionado con la informacion del estudiante mas no con el perfil

Mensaje 2

Perfil del estudiante creado

Es el segundo mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este
esta relacionado con el perfil del estudiante para ingresar al sistema.
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INGRESO TEMATICO

w. SE Menu E3

< @ nueva sesion

En la opcién Ingreso tematico se desplegaran 2 actividades:

1-) Umdad
2-) Niveles

¥|ngreso kematico

Uridad

MNiveles




Al momento de seleccionar “ Unidad ” se desplegara la ventana 8.

Ventana 8

Wi, SE Ingreso tematico [ Unidad }
T 2~
Buscar  Nuevo Salir
Codigo |
Descripcion | e

En la ventana “ Unidad ” se ingresa como se va clasificar los subtemas mas
adelante.

Ventana 8.1

&, SE Ingreso tematico [ Unidad ] | X|

Modificar ||_Borrar Nueve = Sali

Codigo 1

Descripcion [mater ial

-

Aqui se habia ingresado la unidad [ materia 1 ] esto es para clasificar
cualquier subtema que mas adelante serd ingresa por un docente.

Asi el subtema sera clasificado como materia 1, materia 2, materia3, etc.
dependiendo del grado en el que se dicte.
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Al momento de seleccionar “ Niveles ” se desplegara la ventana 9.

Ventana 9

&. SE Ingreso tematico [ Nivel ] E3

Buscar Nueve Salir

Codigo |

Descripcion |

En la ventana “ Niveles ” se ingresa el tipo de exigencia que se tendrad con
determinado subtema.

Ventana 9.1

w. SE Ingreso tematico [ Nivel ] E3
B -l ﬁ

Modificar  Borrar ! Nuyevo il Salr

Codigo 1
B‘E’S‘Cﬁ‘p‘Ci‘Uﬂ_fex pert o

Aqui se habia ingresado un nivel [ experto ] esto es para clasificar la
exigencia del subtema asia los estudiantes.

Asi el subtema sera clasificado con nivel de exigencia experto, intermedio,
etc. dependiendo del grado en el que se dicte.

18




PERFIL DEL DOCENTE

J‘ . Ingreso tematico

Datos Generaes

- ﬂ Cafficaion
®

e
nueva sesion

Saf

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecera a cualquier usuario ya
sea administrador, docente o estudiante.

La tunica diferencia entre cada usuario es él despliegue de opciones ya que
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la
seguridad que se maneja. Las opciones que se despliegan al administrador
no seran las mismas para el docente y a su vez las del docente no seran las
mismas para el estudiante y viceversa.

El perfil que explicaremos sera el del docente, este perfil es él mas extenso
y complicado de los 3 ya sea por que este ingresara los subtemas a dar y
entre otras cosas como la crear examenes y la calificacion del mismo con
sus respectivas notas a cada estudiante.




DATOS ESCOLARES

Grupo(s)-Salon
Logros
Area

Asignatura

Asignat logiofs) a la area(s)

Asignar grupo(s) a docentes

Asignaturas al docente

'.’J ' nareso tematico
Datos Generales

En la opcién Datos escolares
se desplegaran 8 actividades:

1-)  Grado(s)

2-)  Grupo(s)-Salon

3-) Logros

4-)  Area

5-) Asignatura

6-) Asignar logro(s) a la
area(s)

7-) Asignar grupo(s) a
docentes
8-)  Asignaturas al docente

Grado(s)

Grupo(s)-Salon

Logros

Area

Asignatura

Asignar logro(s] a la area(s)
Asignar grupo(s) a docentes

Asignaturas al docente

20




Al momento de seleccionar “ Grado(s) ” se desplegara la ventana 10.

Ventana 10

@, SE Menu [ Grados ] E3

e S
&,
D

Buscar  Nuevo |i Salir

Grado 1=

Descripcion |

En esta ventana se ingresaran los grados que se deseen, en este sistema solo
se ingresaron los grados 8 y 9 para la prueba y puesta a punto del sistema.

Ventana 10.1
&. SE Menu [ Grados | E3
Modificar  Bornar Salir ‘
Grado I
Descripcion  |Grado8

Ventana 10.2

Modificar  Borrar P Nuevo i Salir

Grado Is
Beserpetor—;, 240 9
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Al momento de seleccionar “ Grupo(s)-Salon ” se desplegara la ventana
11.

Ventana 11.
. SE Menu [ Grupoes ] E3
BV W
| Buscr | Nuevo  Sali
rf
Grupe [
e | BA N®" Salon [
Descripcion | Descripcion |
™

En esta ventana se ingresaran los grupos ya sean [ a, b, ¢, etc.] y en que
numero de salon se encuentra cada uno de ello

Imagen 1

Grado ( -]
8
9

Descripcion

Con esta opcion seleccionas el grado que se creo con la ventana 10 “
Grado(s) ”

[29)
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Imagen 2

i ™
Grupo |
N*® Salon |
Descripcion |
o .."J
Con esta opcidn ingresas los datos del grupo y su salon
Ventana 11.1

Modficar

| g,.,i-- W;,..E
K Sl e
: Nuevo |

Salir

Borrar

Grado [ ~]

Grupo [a

N*® Salon [12-

Descripcion |

Descripcion [cusa8a

Ejemplo del ingreso de datos de un grupo y su salon.
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Al momento de seleccionar “ Logros ” se desplegara la ventana 12.

Ventana 12.

w, SE Menu [ Logios | [ X|

Buscar |i Muevo il  Sali

Cadigo i
Descripcion |

En esta ventana se ingresan los logros que quieren relacionar con cada area
del docente, permitiéndome tener una gran variedad de logros a cada érea,
y asi tener un seguimiento sobre cada una de estas y referenciando las
metas con base a esa area y el cumplimiento de estos logros.

Ventana 12.1

w. SE Menu [ Logros ] | X]
innsd ...‘......u.....E 1 1'1.r' i ‘

Modificar | Nuevo Salir

Codigo f4

Descripcion [surendiminets academico es exelente

Ejemplo de un logro creado y que mas adelante sera asignado a un area en
particular.




Al momento de seleccionar “ Area ” se desplegara la ventana 13.

Ventana 13.
(S SE Doos Excoer el g
) g
Buscat  Nuevo S alir
Grado | ~] Codigo =
Descripcion | Nombre area |

En esta ventana se ingresaran los datos del area que hara parte de un grado

Ej:

Ventana 13.1

&, SE Datos Escolares | Area ] [ |
ol s T Qlt,—
Modificar _B__oa@ Nueve Salir
Grado 6 ~ Codigo o
Descripcion |- Nombre area |natusales 8

En este ejemplo s€ a ingresado:

Codigo M

Nombre area |naturales 8

- area llamada [ naturales 8 ]
- c¢bdigo[ 1]

25




y esta se han relacionado con el grado 8

Grado | 3
8

Descripcion

9

Grado |8 -

Descripcion |

El grado 8 solo es seleccionado ya que existe en la base de datos. Pero con
la informacién del area no ocurre lo misma, ya que hay que inserta esta
informacion para crear la relacion entre el grado y el area.

Ventana 13.2
w. SE Datos Escolares [ Area ] | X |
& EVE O of
Grabar Buscar  Nuevo Salw
Grado |8 - Codigo [I_
Descripcion | Nombre area |
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Al momento de seleccionar “ Asignatura ” se desplegara la ventana 14.

Ventana 14
- SE Datos Escolres [ Asignatea] |
1
Buscar Nuevo
ASIGNATURA
Codigo [
Area i ~| Descripcion |

Intensidad horaria [_

S1 ya hemos creado un area con el ejemplo de la ventana 13, podemos
relacionar una asignatura a esa area creada.

Area |

—— L

'i; naturales 8/
naturaies 9

Estas son 2 areas ya ingresadas y relacionadas con un grado cualquiera
elegido por el docente [ Grado 8 ]

Seleccionaremos una de las 2 opciones mostradas por el area para el caso
de esta explicacion escogeremos el area naturales 8.




Ingresamos los datos de la asignatura que se relacionaran con el area de
naturales 8 “ Sabiendo que la asignatura es la materia que el docente dara
en determinado grupo ”

— ASIGNATURA .
Codigo 1
Descripcion |anatomia |

Intensidad horaria [12
% il

Después de ingresada la informacion de asignatura es grabada y asi la
relacionaremos con el area.

Ventana 14.1
Rnmnalel.Calam | = PR P pa
n|

@ DU SN o4

Grabar Buscat  Nuevo Sals

Area Adicionada IGNATURA
o o
Area lnaluxalesﬂ “ripcion |anatomia 1

Intensidad horaria 12

28




Al momento de seleccionar “ Asignar logro(s) a las area(s) ” se desplegara
la ventana 15.

Ventana 15.
w. SE Datos Escolares [ Asignar Logros ] | X |
1 fa—
Buscar Nuev'é
Area ] LJ
/—Logm (s) S|
Codigo Desciripcion T Asignacion
% o

Los logros que el docente ingreso en la ventana 12 se visualizaran en la
ventana 15.

Como el area ya existe y fue ingresada en la ventana 13 se visualizara algo
como:

Area -

" |naturales 8 _

naturales 8

Donde el docente escogera el area a la que le desee vincular los logros
creados anteriormente. Para este ejemplo escogeremos naturales 8.
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Ventana 15.1

w. SE Datos Escolares [ Asignar Logros ] | X |
"' P

Grabar Buscar Nuevo Salir
Area [naturales 8 ﬂ
Logro(s
—Logro(s) B
Codigo Deseripcion Asignacion | a
1 i cumple con las tareas asignadas

2 colaborador

3 presta atencion ala clase y participa

4 surendimineto academico es exelente

5  larelacion con sus comparieros es buena

Si se desea vincular uno de estos logros al area [ naturales 8 ] debemos
escoger una de las opciones que aparece en la columna “ Asignacion ” la
cual nos permitird vincular o no este logro. Esto lo aremos escogiendo una
de las opciones que aparece esta columna ya sea la palabra:

Si 2 que me permitira vincular este logro

No - su mejor uso es al momento de modificar y deseamos que un logro
antes vinculado a esa area no siga siendo parte de esta.

-

Asignacion | «

s
no
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Ventana 15.2

w. SE Datos Escolares [ Asignar Logios } | X|
T W ﬁ
Modificar | Nuevo Salir
Area | |
L ogro(s
gro(s) ~
Codigo Descripcion Asighacioh
cumple con las tareas asighadas sl
4 surendimineto academico es exelente si
e 7

En esta ventana se muestra un area con logros ya asignados como se
explico anteriormente si se desea modificar y se desea que una determinado
logro no siga siendo parte de un area, se escoge la palabra NO en la
columna “ asignacion ” y se modifica.

~,

Asighacion |




Al momento de seleccionar “ Asignar Grupo(s) a docente  se desplegara
la ventana 16.

Ventana 16.

. SE Datos Escolares [ Asignar Grupos ] | X |
Y % ﬁ
Buscar Nuev : S alir
',—Docente
Cedula |
Nombre |
Apellido |
Li

Grupo \\
ﬂrea Grupo  Asignacion

o o

En esta ventana se asignara un determinado grupo o grupos al docente que
ingreso al sistema como se puede ver el sistema reconoce al docente y
muestra informacién bésica en pantalla.
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Imagen 1

ff—Docente —
Cedula |
Nombre |

| Apellido | J

e

Si desea vincular un grupo al docente debe seleccionar la palabra SI de la
columna “ Asignacién 7, st no desea que un grupo siga vinculado a un
docente puede escoger la palabra NO y escoja el botén modificar

para que no siga existiendo esa relacion.
Modificar

Imagen 2

0 Asighacion

1)

o

&
. Nuevo - .
Escogiendo el botén ~ nuevo aparecera una lista con los

grupos que existen en el momento.

11
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Ventana 16.1

w. SE Datos Escolares [ Azignar Grupos } | X |

@

Grabar

oy

Buscar

i Nuevo_:

Salir

e

Docente
Cedula

Nombre
Apellido

—

/rGrupo

Area Grupo Asignacion

a
9 a
3] b

L.

=

Después de escogido el grupo o grupos deseado se escoge el boton grabar

E para hacer la relacion entre docente y grupo

G rabar_




»

Al momento de seleccionar “ Asignaturas al docente ” se desplegara la

ventana 17.

Ventana 17.

., SE Menu [ Asignacion de Asignatuias al docente ]

T A~

i Buscar i| Nuevo Salir l

Docente

Cedula |

Nombre [
Apellido |

Asignatura

Codigo Descripcion Asighacion

En esta ventana se asignara la(s) asignatura(s) al docente. Esto debe llevar
una cierta concordancia ya que si el docente escogid solo un grupo de 8
debes escoger solo asignaturas para el grupo de 8, por lo contrario si
escogid el grupo de 9 solo escogera asignaturas de 9, el unico caso que
cumple la escogencia de varias asignaturas es que el docente tenga grupos
en8y9.

En esta ventana se asignara un determinado grupo o grupos al docente que
ingreso al sistema como se puede ver el sistema reconoce al docente y
muestra informacion basica en pantalla.

(93]
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Imagen 1

~—Docente —
Cedula |
Nombre |
Apellido |

LS A

Si desea vincular una asignatura al docente debe seleccionar la palabra SI
de la columna “ Asignacion ”, si no desea que la asignatura siga vinculada
a un docente puede escoger la palabra NO y escoger el boton
modificar para que no siga existiendo esa relacion.

Modificar

Imagen 2

w Agignacion
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%
Nuevb

Escogiendo el boton nuevo
asignaturas que existen en el momento.

Ventana 17.1

aparecera una lista de las

w, SE Menu [ Asignacion de Asignaturas al docente ]  X|
@ 1 QW ﬁ
Grabar Buscar Nuevﬁ Salir
{—Ducente
Cedula [
Nombre i
Apellido [
N
Asignatura
e \
Codigo Descripcion Asignacion | |
1 anatomia 1 si
2  anatomiall
3 biologial (-
4  biologia Il l_J
. S

Después de haber escogido las asignaturas del docente se presiona el boton

de grabar .

Grabar
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Si desea ver las asignaturas que estan relacionadas con este docente escoja
el boton de buscar

Buscar

Ventana 17.2

w. SE Menu [ Asignacion de Asignatuias al docente ]
Modificar  Bomar Nuevo'_‘_,g Salir
Docente e
Cedula |
Nombre |
Apellido |
s
/—~Asignatu ra e
Codigo Descripcion Asignacion
anatomia 1 sl
3 biologis | si
LT =

En esta busqueda usted no digita nada ya que al momento de ingresar al
sistema el docente entra como unico usuario y esto permite una busqueda
mas eficiente y con ello solo buscar todo lo relacionado a este docente.
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INGRESO TEMATICO

+ @ Datos escolares
- i

Pedagoga

Subtemas
Preguntas

Respuestas

En 1a opcion “ Ingreso tematico ” se desplegaran 4 acwvidades:

) Pedagogia
-)  Subtemas

)  Preguntas

)  Respuesta

Ingreso tematice

Pedagogia
Subtemas
Preguntas

Respuestas

39




Al momento de seleccionar “ Pedagogia ” se desplegara la ventana 18.

Ventana 18

%, SE Ingreso tematico [ Pedagogia ]

T -

Buscar  Muevo |[i_ Salir_:

Codigo

Descripcion |

En esta ventana se ingresara el tipo de pedagogia con la cual se realizara un
determinado subtema.

Ventana 18.1

. SE Ingreso tematico [ Pedagogia ] | X |

& 87

Modficar |; Borrar_: Nuevo Sali

.........

Codigo 1

Descripcion [intensiva

40




Al momento de seleccionar “ Subtemas ” se desplegara la ventana 19.

Ventana 19.
w. SE Ingreso lematico [ Subtemas ] E

per
A 1

Unidad | :]
Pedagegia | ~|
Asignatura | -]

Cantidad de subtemas | =

Identificador  Subtema

En esta ventana se determinara la cantidad de subtemas y que unidad [ vista
en la ventana 8 ], pedagogia [ vista en la ventana 18 ], asignatura [ vista en
la ventana 14 ]. Los cuales estaran relacionadas con el o los subtemas
insertados.

1 %
: > Nuev;i .
Escogiendo el botdbn nuevo ————— para insertar el subtema ya que

si no lo presiona el boton grabar no se activara.

a1




Imagen 1

Unidad | ]
" matenal
Pedagogia matena 2 -

Se escogi6 de unidad la opcion [ materia 1 |

Imagen 2
Pedagogia | Rd
“lintensiva
Asignatura 1sun|8t°"a -

Se escogid de pedagogia la opcion [ intensiva |

Imagen 3
Asignatura | _vJ
= . lanatomial __- | e
- anatomia |
Cantidad de s biflégizl
biologia Il

Se escogid de asignatura la opcidn [ anatomia [ ]
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Imagen 4

Cantidad de subtemas | -
o <
3
_.1 —_—
5
b
7
3 -

Sé escogera la cantidad de 1 pero si desea puedes insertar mas.

Ventana 19.1

&, SE Ingreso tematico [ Subtemas ] E3
@ ) g
Grabar Buscar Nueve Salir
-
Unidad [materia 1 ]
Pedagogia [ntersiva 4!
Asignatura  [analomia | ~]
Cantidad de subtemas |1 vl
{dentificador | Subtema
1 7 Sistema respiratorid




Después de haber insertado informacién en la opcién de identificador y
subtema creado el subtema, del docente debe presionar el

boton de grabar ' @
Grabar

Si desea ver las el subtema que estan relacionadas con este docente escoja
el botén de buscar ]

Buscar

Ventana 19.2

|
3 5%
‘

Buscar

Digite el cadigo del subtema Aceptar I

R

Cancelar

o

Cantidad de subtemas | E|

|dentificador  Subtems

R =

Digite el numero que asigno en el identificador [ 1 ] y presione enter.
Aparecera la ventana 19.3
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Ventana 19.3

T 20 p
Maodificar  Borar N% Salin \
Unidad | ]
Pedagogia | =]
Asignatura | ]
Cantidad de subtemas [ |

Identificador Subtema
i Sisterma respiraterio

Mostrara la informacion del subtema que acabas de grabar.




Al momento de seleccionar “ Preguntas ” se desplegara la ventana 20.

Ventana 20.

w. SE Ingreso tematico [ Preguntas ] | X|

Buscar  Nuevo Salir
Subtema
( Nombre | -] ]
Cantidad de preguntas -
L [dentijiEso fie e o
‘ 3|

En esta ventana se determinara la cantidad de preguntas que le asignaran al
subtema cual quiera que sea. Todo esto para crear el examen [ la opcion

crear examen se vera mas adelante ] que los estudiantes contestaran.

%

Presione el boton nuevo — "2 para insertar las preguntas, ya que si

no lo presiona el boton grabar no se activara.
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Imagen 1

Subtema

Nombre__

—_— R

— —

x|

Cantidad g

or Pergunta

Sistema respiratorio
Sistema Cireoiatono
Sistema nervieso

Sistema Repreductor
Artropodos

Merostromas

botanica

Clasificacion de la botanica

Se escogera de la opcion [ Si

Imagen 2

Cantidad de preguntas

stema respiratorio |

“ergunta

1

mﬂmm&m{m'}—t =

>

Sé escogera la cantidad de 2 pero si desea puedes insertar mas.
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Ventana 20.1

w. SE Ingieso tematico [ Preguntas | | X|
"’ 1 -
@ A %

Grabar Buscar Nuevo Salir

Subtema

Nombre [S.lalema respiratorio ﬂ }

Cantidad de preguntas |2 |

|dentificador Pergurta Tipo
i ) : Tipos de respiracion? abierta
2 2 Cuales son los movimientos al respirara? abierta
. 2

Después de haber msertado el identificador 1 y 2 con sus respectivas
preguntas, y su apropiado tipo.

El docente debe presionar el boton de grabar

Grabar

Si1 desea ver las el la pregunta que estan relacionadas con este subtema
escoja el botdén de buscar l

Buscar
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Ventana 20.2

ter—tr

Pe

Su

Pll

Re

ier

an

s

]

Digite el codigo la pregunta

[oceptar |
Cancelar I

Fol

Cantidad de preguntas

=i

4

Identificador  Peigunta

Después de haber digitado y guardado el identificador 1 y 2, por esos
mismo 1dentificadores puede buscar las preguntas.

Ventana 20.3

. SE Ingreso tematico [ Preguntas | [ X |

Modificar  Borrar

N

! Nuevo i|  Salir

Subtema
( Nombre |

Cantidad de preguntas

Identificador  Pergunta
i Tipos de respiracion?

Tipo
abierta
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Al momento de seleccionar “ Respuestas ” se desplegara la ventana 21.

Ventana 21.
w. SE Ingreso tematico [ Respuestas ] | X|
T -
Buscar  Muevo Salir
Pregunta
Nombre | L] ]

Cantidad de respuestas | v]

|dertificador | Respuesta

En esta ventana se determinara la cantidad de respuestas que le asignaran a

la pregunta cual quiera que sea.

%

Presione el boton nuevo — N para insertar las preguntas, ya que si

no lo presiona el boton grabar no se activara.




Imagen 1

Pregunta

Nombre [

_ E

C

Cantidad

Tipos de respiracion? __~ <]

der Respuesta

Cuales son io§ movimientos al respire |
que es el corazon?
que es la sangre?

que funcion cumple el cerebro? p—s

que es el sistema nervioso?
que es la fecundacion?
gue es la pubertad?

Escogeremos la pregunta “

Imagen 2

Tipos de respiracién

Cantidad de respuestas |

iespuesta

00~ O LN & 03 B —

K

Escogeremos 1 si deseas puedes escoger mas presione enter.




Ventana 21.1

w. SE Ingreso tematico [ Respuestas ]

P o) g M

Grabar Buscar  Nuevo Salir
regunta
Nombre [Tipos de respiracien? EI J
Cantidad de respuestas |1 hd
| dentfisadof | Hesauesty
1 __1i anaerobia y aerebia
4 2+

Después de haber insertado el identificador 1 con sus respectivas respuesta.

El docente debe presionar el boton de grabar \"&
Grabar

Si desea ver la respuesta que estan relacionadas con la pregunta escoja el
boton de buscar

Buscar

w
o




Ventana 21.2

&

5 =il
% Busqueda !
. Digite el codigo la respuesta J

Cancelar
n
ie k
Eo !

r T y | F
n Cantidad de respuestas -

s 1 identificador Respuesta

—

Después de haber digitado y guardado el identificador 1, por esos mismo

identificadores puede buscar la respuesta.

Ventana 21.3

w. SE Ingreso tematico [ Respuestas ] E

T -

Modificar  Borrar Muevo S alit

regunta

Nombre | ~| ]

Cantidad de respuestas [l -

Identificador  Respuesta

anaerobia y aerobia

< -' il




DATOS GENERALES

Ingteso de actividades pendientes

Ingteso de datos al subtema
Consulta de los subtemas
Crear examen
Caéficaion
1 nueva sesion

Sali

En la opcion “ Datos generales ” se desplegaran 4 actividades:
Ingreso de actividades pendientes

1-)

2-) Ingreso de datos al subtema
3-) Consulta de los subtemas
4-)

Crear examen
| RiEPatos Generales

Inareso de actividades pendientes

Ingreso de dates al subtema
Consulta de los subtemas

Crear examen

(]
ESY
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Al momento de seleccionar “ Ingreso de actividades pendientes ” se
desplegara la ventana 22.

Ventana 22.

w. SE Datos Generales [ Ingreso de activvidades pendientes ]

SUN Y

Buscar Nuevo Salir
Docente
Cedula | Curso
Nombre | Grado | ~| Grupo | ]
Apellido |
Cantidad de Actividades
Mumero Actividad

En esta ventana el docente podra avisarle a los estudiante de actividades,
tareas, proyectos, investigaciones, etc. que en la clase no pudieron ser
dichas.

El estudiante en cualquier momento iniciar su sesion y en ese momento
vera las actividades no planteadas en clase [ ventanas 3y 4 ].

1%
Presione el boton nuevo —MN*¥°  para insertar las preguntas, ya que si

no lo presiona el botén grabar no se activara.

W
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Imagen 1

Curso
Grado || -

Escogeremos un grado 8 ya creado.

Imagen 2

~-Curso ~

Grado |2 »| Grupo | -

I =
~J -

Escogeremos un grupo al cual esta relacionado con el docente.

Imagen 3

Cantidad de Actividades || -]

rFs

o - & Jhl Wra —
1 I‘
.

Se escogera la cantidad de 3 actividades
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Ventana 22.1

@, SE Datos Generales [ Ingreso de activvidades pendientes ]

3 3 % P

Grabar Buscar Nuevo Salir
Docente
Cedula | Curso
Nombre | [Gmdo [ ~] Gupo [a  ~] J
Apellido |
Cantidad de Actividades [3 =
i Numero Actividad

1 Quiz el proximo mastes
2 Investigacion del sistema reproductor humano para el viemes
3 Reunion de padres de familia el jueves

Después de haber insertado las actividades.

El docente debe presionar el boton de grabar @

Grabar

Si desea ver las actividades que estan relacionadas con un grado y grupo
escoja el boton de buscar ]

Buscar




Apareceréan 2 ventanas:

Ventana 22.1.1

Busqueda
Digite grupo Aceptar
Cancelar
ool

Digite el grupo a

Ventana 22.1.2

Busqueda | X |
Digite grado Aceptar
Cancelar
o)

Digite el grado 8

Las 2 ventanas que aparecieron antes son para clasificar el curso que tiene
la actividad que usted adicidn y con la cual sé esta relacionando




Ventana 22.2

w. SE Datos Generales | Ingreso de activvidades pendientes ] E3
fovl ® % p ‘

Modificar ~ Borrar Nuevo Salir
Docente
Cedula | A
Nombre | Grado - | Grupo | J

Apellido |

Cantidad de Actividades ﬂ

ldentificador Respuesta
1:Quiz el pioximo martes
2 Investigacion del sistema reproductor humano para el viernes
3 Reunion de padres de familia el jueves

Apareceran las actividades que usted adicion para ese curso [ 8 a ]
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Al momento de seleccionar “ Ingreso de datos al subtema ” se desplegara
la ventana 23.

Ventana 23.

w/ SE ingreso datos [ Dato del subtema )

Subtema
[ Nombre | ~| _Ruadelaiformacion | ’

Esta ventana me permitira relacionar documentos con extension .txt a los
subtemas que el docente a adicionado, ya que el docente 1a mayoria de las
veces no culmina con toda la teoria en una clase. Esta es una buena forma
para que el estudiante lea alguna relacionado con el subtema que el docente
explico.

1 %
Presione el botén nuevo MUV para relacionar el documento con el

subtema, ya que si no lo presiona el boton grabar no se activara.

60




Imagen 1

Subtema
Nombre | s [

Sistema Lirculatorie
Sistema nervioso
Sistema Reproductor
Artropodos
kerostromas

botanica

Clasificacion de |la botanica

Escogeremos de la opcion subtema el “ sistema respiratorio ™.

lmagen 2

Nombre MM - Ruta de la informacion |

{ Subtems

Después de escogido el subtema presionamos el botdn  mua de la informacion
“ Ruta de la informacion” aparecera una ventana.
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Imagen 3

Lok i _ detos ~ i 2 '

= |
5 Fie name: I:stgma tespeatorio bd L] COpen ‘
C‘f’i’ Fies of type: [ - Cancel

" Open as readonly ‘

Escoges el documento .txt relacionado con el subtema clic en abrir u open.

Ventana 23.1

w. SE Ingueso datos [ Dato del subtema ] | ]
P BTN
Graba Buscar  Nuevo Safir

[ Nombre [Ssiema respeatorio

|Sistema Respitatorio

|La respitacion es un proceso involuntario y automdtico. en el que se extrae el axigeno del aire nspirado y se expulsanlos gases de desecho con e aire espisado.
El aire se inhala por la natiz, donde se calienta y humedece. Luego. pasa a la faringe. sigue por la karinge § penetra en la triquea. A la indad de la akura del
pecho, la trdquea se divide en dos bronquios que se dividen de rwevo, una y obra ve 2. en bronguios secundatios, terciatios y. finalmente, en unos 250,000
’bmrwiolos Al final de los bionquiclss. se agnupan en racimas pequefos sacos de alie, denominados alvéolos. donde se realiza el mtercambio de gases conla

sangre, Los pumones conlienen apioximadamente 300 milones de alvéolos, que desplegados ocuparian una superficke de 70 metros cuadrados. unas 40 veces
(k2 extension de ka piel.

La respitacion cumple con dos fases sucesivas, la inspiracion y la expeacion, efectuadas gracias ala accién muscular del dialragma y de los musculos
intercostales. controlados todos por el centro respiratonio del bulbo raquideo.

* Enla mspiracion, el diafragma se contrae y los musculos mtercostates se elevan y ensanchan las costiss, la caia tordcica gana volureny penelra aie del
exetior para benar este espacio.

* Duwante la Wapién, el diafragma se telaja y las costllas descienden ¥ se desplazan hacia el mtenor, la caja tordcica disminuye su capacidad y los pulmones

dejzn escapar el aire hacia el extenor. Proposciona el oxigeno que el cueipo necesita y elimina el dioxido de carbono o gas carbdmico Que se produce en todas
las células.

Partes del Sistema Respiratario
‘ Las vias iespaatorias esidn formadas por s boca y las fosas nasales. la fainge. la laringe, la traquea, los bronquios y los bronquiolos.

La Iannge es elmgano donde se produce |a voz, contiene las cuesdas vocales y una especie de tapon llamado epsglolis para que los atmentos no pasen pat las

Aparecera el documento .txt con la teoria que usted desea que el estudiante
lea al momento de este consultar algo sobre el subtema visto en la clase.
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Después de haber relacionado el documento .txt con el subtema.

El docente debe presionar el boton de grabar @

Grabar

Si desea ver el documento de nuevo presione el boton buscar Bus?a[
aparecera una ventana imagen 4 presione 1 aceptar.

Imagen 4

Digite codigo del subtema

Cancelar

Ventana 23.2

| K4

Modificar  Borar { Nuevo il  Safir 1
Subtema
[ Nombre [Sistemarespaatorio |  Rutadelanformacion | [

[Sistema Respiratario

La respracion es un process involuntanio y automabco, en ef que se extiae ef oxigeno del ake insprado y se expulsan los gases de desecha con ¢l aire espiado.
El aire se inhala por la nariz, donde se calienta y humedece. Lueo. pasa a 13 faninge. sigue por la lannge y penetra en |a tidquea. A la mead de a altura del
pecho. la réquea se divide en dos bronquics que se dividen de nuevo, una y otra vez , en bronquos secundatios, terciatios v, inalmente, en unos 250.000
btonqusolos. Al final de los bionauiolos. se agrupan en 13cimos pequeios saces de aite, denominados alvéolos. donde se realiza el inteicambio de gases con la
sangre. Los pulmones contienen aproximadamente 300 mflones de alvéolos, que desplegados ocuparian una supetficie de 70 metros cuadrados. unas 40 veces
I3 extensién de |a piel.

|
|La respiracidn cumpte con dos fases sucesivas, |8 inspracién y la expiracion, efectuadas gracias 2 la accién muscules del diafragma y de los musculos
mtercostales, controledos todos por el centro respiratorio del bulbo raquideo.

* Enla inspiracion, e diafragma se contrae y los musculos intecostales se elevan y ensanchan las costilas, 12 caja tordcica gana vokumen y penelia aire del
|exterior para Benar este espacio.

* Durante la expiracion el diafragma se felaga y las costillas descienden y se desplazan hacia el intesior. la caid toracica disminuye su capacidad y los pulmones
detan escapar el aire hacia el exterios. Propoiciona el oxigeno que el cuerpo necestta y efmina el didwdo de carbono o gas carbanico que e produce en tedas
las células.

Partes del Sistema Respiratono i .
Las vias iespiratorias estdn formadas por la boca y las fosas nasales, la faringe, la lange. |a traquea, los branquos y los bronguiolos.

La latinge es el 6igano donde se produce la voz. contiene las cuerdas vocales y una especie de tapon llamado epiglotis para que los afimentos no pasen por las
e rmrmlmbaa




Al momento de seleccionar “ Consulta de los subtemas ” se desplegara la
ventana 24.

Ventana 24.

wi, SE Datos generales [ Consultar subtemas ] | X%

- biologia |
Artiopodos
Merostromas

- natuiales 9

- anatomiall
Sistema nervioso
Sistema Reproductor

- bieloga ll
botanica
Clasificacion de la bstanica

Esta ventana simplemente me permite visualizar los subtemas creados por
todos los docentes.
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Al momento de seleccionar “ Crear examen ” se desplegara la ventana 25.
picg

Ventana 25.

w. SE [ Crear Examen ]

Cedula | Buscar Nuevo Sals

~Docente el %J 1% ﬁ

Nombre |

Agpellido Examen
o [Codigo Activo ' -

—Grado
Codigo | v | e
L {Codgo Pregunta Asignacion [

—Grupo ITT
Codigo ] ‘ |
Area ‘

(Nombre | ’

- |

[

Asignatura |
(Nombre [~ !
I

~Subt
Nombre [ _—E] ]
|
|

Esta ventana me permitira crear el examen a un grupo determinado de
estudiantes con lo cual el docente podra medir el conocimiento del

estudiante con relacion a los temas expuestos en clases.

Las ventanas relacionadas con la actividad “ Crear examen ”son:

ventana 10, ventana 11, ventana 13, ventana 14, ventana 19.

1 g~

£ , Nuevo
Presione el boton nuevo

boton grabar.

para crear un examen y activar el



Imagen 1

Grado

Codigo _]| |

3

e

Seleccionaremos el grado 8

Imagen 2

Grupo

Codigo || v|

_—

.

Seleccionaremos grupo a

Imagen 3

Area

Nombre

haturales 8

o ]

Seleccionaremos naturales 8
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Imagen 4

—Asignatura

Nombre

MNenla ke e

Seleccionaremos anatomia |

Imagen 5

lanatemia | _-
biologia |

~Subtema

Nombre

-

|Sisterna respiratorio

Sisterna Circulatorio

Seleccionaremos sistema respiratorio

Imagen 6

Codlgo Pregunta

T

: 1 Tipos de respiracion?

| 2 Cuales son los movimientos al respirara?

1

Del sistema respiratorio saldran las preguntas que anteriormente fueron

creadas, en la ventana 20
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Imagen 7

Asignacion

| -
SEI

| ho

En la columna asignacion se determinara si las preguntas se vincularan al
examen que se esta creando.

Si 2 que me permitira vincular la pregunta
No = su mejor uso es al momento de modificar y deseamos que una

pregunta antes vinculada al examen no siga siendo parte de esta.

Las dos preguntas se vincularan escogemos S1.

Imagen 8
~-Examen .
Codigo | Activo | -
fsi O
e

La opcion activo me determina con la palabra SI que el examen podra ser
contestado por el estudiante en cualquier momento o simplemente la
palabra NO para determinar que aun no es momento de que el examen se
contestado pero estar en el sistema hasta que el docente modifique la
palabra NO por SI
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Imagen 9

-Examen
Codigo |1 Activo |si -

-

4

El codigo me permitira crear varios examenes si es el caso y con el codigo
podré diferenciar un examen del otro.

Ventana 25.1

&, SE [ Crear Examen }

—Docente

Cedula |

Nombre |

Apellido |
\_

—Grado
Cadigo 8 - i
—Grupo
Codigo Ia = \

—Area
Nombre [mlwdes 8 —_'_I

—Asignatura

Nombre [anatonal -

~Subtema

Nombre [:'u.ﬂm respilatorio _Lj-

Este examen sera para el curso “ 8 a

@ 4% 2

Grabar Buscar Nuevo Salir

rCOdigo 1 Activo |si LJ

|Codgo Pregunta Asmaoo_;a I
Tipos de respiracion? s
2 Cuales son los movimientos al respirara? s

?”

con las preguntas del “ sistema

circulatorio ” con el cédigo 1 y activo para que cualquier alumno de este

curso conteste este cxamen.
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Después de haber crado el examen.

| : L bot -
El docente debe presionar el botén de grabar \'é‘\
Grabar

Si desea ver el documento de nuevo presione el boton buscar AJ

Buscar

Imagen 10
Busqueda examen B3
Digite cedigo del EXAMEN Aceptar
Cancelar
oo
Digitaremos él numero [ 1 ]y enter
Imagen 11
Busqueda Grado E3
Cancelar

o

Digitaremos €l grado [ 8 ] y enter




Imagen 12

Busqueda Grado E3
Digite el GRUPOD Aceptar
Cancelar
a0
Digitaremos él area [ a | y enter
- rear txamen | X
~—Docente 1 e
Cedula B Nueva Salr
Nombre
Apellido | Examen
Ltnn'u;n [ Actvo - \
—Grado
Codigo | .
L [Codbgo  Pregunta Asignacion
-. Tipos de respaacion?
—Grupo 2  Cudes son los movimientos al resprara?
Codigo -
—Area
Nombre | |
-

AL 4
-4

Nombre [~ =~ |

e

a

~Subtema

Nombre

Aparecerd la ventana con la informacion del examen y las preguntas

relacionadas con esta.
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CALIFICACION

Datos escolares

Jjj48 tnareso tematico
Datos Generales

Nota de evaluaciones

Nota estudiantes

L z
nIeva sesion

Salir
e

En la opcion “ Calificaion ” se desplegaran 2 actividades:

1-) Nota de evaluaciones
2-) Nota estudiantes

=l g Calificaion

Mota de evaluaciones

Mata estudiantes
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Al momento de seleccionar “Nota de evaluaciones ” se desplegara la

ventana 26.
Ventana 26.
ocente Estudiant Subtema
= = .
Cedula Codigo Area
Nombre Nombre Asignatura =]
fapellido y Apellido | Subtema
Curso - — — - —_——
[Cadgo Pregunta NOTA
(Gmdo| ~] Grupo | 1] 1] S r
|
Nombre Apelido :
|
|
Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante

Buscar

Salie

Esta ventana me permitira calificar de manera cualitativa al estudiante.

Imagen 1

Curso
Grado|

iil ] A w1 I_

Seleccionaremos el grado “ 8 7




Imagen 2

Curso
Grado |i: +| Grupo || ] >
ifa 1]
2
| Nembre Apelido

Seleccionaremos grupo “ a” y enter

Imagen 3
Nombre
angelica
Mani el — ~—0Dspina
‘manuela duran
camiie monhcada
camile diaz
silvio torres
miguel CUEIvo

l

[3

Seleccionamos un estudiante “ manuela duran ” con un click

Imagen 4
Estudiante ~Subtema
Codigo | Area |
Nombre | Asignatura | -]
. ]anat mial
Apellido | Subtema |biclonial” _

R

Apareceran los datos basicos del estudiante y escogeremos la asignatura de
“ anatomia [ ”
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[magen 5

(,rEstudiﬁnte r,.—~Subt1=_'ma —
Codigo [ Area |
Nombre | Asignatura |anatomia ~|
Apellido | Subtema | |
g q-éistgma respiratorio S

Escogeremos el subtema de “ Sistema respiratorio ” y presionamos la tecla
enter

Imagen 6

[Codige Pregunta NOTA
1i Tipos de respiracion?
2 Cuales son los movimientos al respirara?

Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante

anaerobia y aerobia inspiracion expiracion

Grabar

Buscar

2

Salir

Después de presionar enter se activara el botén de grabar y cada vez que el
docente seleccione una de las preguntas aparecera la respuesta del sistema
y la respuesta del estudiante, con esto compara y le da bases a poner una
nota cualitativa.




Imagen 7

Codigo Pregunta NOTA |
1 Tipos de respiracion? v I
2 Cuales son los movimientos al respirara? A
B
D
E
Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante

anaerobia y aerobia INspiracion expiracion

Dependiendo de la respuesta seleccionas la nota.
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Ventana 26.1

x|
ocente -Estudiante Subtema
e | — i Area e
Cedula | Codigo
Nombre | Nombre | Asignatura [anatomia | >l
Apellido | ’ Apellida [ Subtema  [Sixemarespraton0 ~
Curso -
Codigo Pregunta NOTA
Grado [8 Z’ Grupo [a ~| 1 Tipos de respacion?
J | 2 Cuales son los movimientos al iespiara? A
Nombxe Apeldo }
angelica 0{02¢0 |
Manuel 0o EI—
manuela
camilo moncada | Nota adicienada
camdo diaz
sivio torres Respues [ ok | Respuesta Estudiante
mguel cuervo —_—e —

Grabar
Buscar
Sakr

Después de haber colocado las notas. El docente presionara el boton de

grabar.
2

Buscar

Si seleccionas un estudiante con el boton de buscar ———— puedes ver
si el estudiante ya tiene una nota de manera autormatica.
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Al momento de seleccionar “Nota estudiantes ” se desplegara la ventana
27.

Ventana 27.

w. SE [ Notas estudiantes |  X|

Pregunta NOTA '
_~Docente ;

Cedula | [

Nombre | |

i
Apellido |
M

rCursc =
Grado | ~] Grupo | |

~Subtema
Asea |

Asignatura [ j

S

/-Esiul‘" te —_
Cedigo | |

Nombre | }

Apellido | Salir

3.2 =

Esta ventana me permitira ver la calificacion cualitativa del estudiante con
cada pregunta contestada en el examen.

Imagen 1

Curso —

Grado[  ~| Grupo |

9
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Seleccionaremos el grado “ 8 ” enter

Imagen 2
~Curso
Grado |8 v| Grupo | ~]
=
L
—Subtema
Area [
Asignatura | -]

.

»

Aparecera el drea de manera automatica, Seleccionaremos grupo “ a ” y
enter

Imagen 3
Subtema
Area ha
Asignatura | ~]
E clanatomal

biologial

Seleccionamos la asignatura “ anatomia [ ”

Imagen 4

/-Estu diante ~,

Codigo | z,
2003101018
Nombre |2003107011
2003101012

-+ 2003101013
Apellido 15003101018

~— 12003101015

2003101016

Seleccione 20003101010 y presione enter
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Ventana 27.1

. SE [ Notas estudiantes | Ed

TiposneTEDi
Cuales son los movarientos al tesprara?

f"-D ocente

Cedula l—
Nombre [~

Apellido |
~Curso -
‘Grado ]s v] Grupo [a -]
,_..Sut‘ — S
Area ]',——
Asignatura [EFTRRY i
A /
_~Estudiante ~
Codigo 2803101010 v
Nombre [ ﬁ
Apellido | Salir
A a-.’

Aparecera la pregunta del examen con se respectiva calificacion.
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PERFIL DEL ESTUDIANTE

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecera a cualquier usuario ya
sea administrador, docente o estudiante.

La tinica diferencia entre cada usuario es €l despliegue de opciones ya que
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la
seguridad que se maneja. Las opciones que se despliegan al administrador
no seran las mismas para el docente y a su vez las del docente no seran las
mismas para el estudiante y viceversa.

El perfil que explicaremos sera el del estudiante, este perfil es mas simple y
menos complejo que el del docente.
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DATOS GENERALES

7 .

|
BEDatos Generales
Consuita de datos del subtema Teorico
Material de consulta

Actividades Pendientes

1-) Consulta de datos || — [iflf, E
del subtema Teorico -

2_) Material de consulta _ Consulta de datos del subtema Tesrico |
3-)  Actividaddes
Pendientes

Materal de consulta

Actividades Pendientes

La opcidn 3 solo aparece a los estudiante que tienen actividades pendientes
si el docente no a ingresado actividades pendientes la opcion 3 no
aparecera.
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Al momento de seleccionar “Consulta de datos del subtema Teorico ” se
desplegara la ventana 28.

Ventana 28.

=, SE Datos Genesales [ Datos Subtemas )

Subtema
Nombre v ‘ J

e Salir

En esta ventana se consultaran los documentos .txt [ ventana 23 ]Jdejado por
los docentes sobre un tema explicado en una clase anterior.




Imagen 1

Subtema

Nombre [ ﬂ

4

Sisterna respiratorio.—
Sisterna Circulatorie
Sisterna nervioso
Sisterna Reproductor
Artropodos
Merostromas

botanica

| Clasificacion de la Botanic

Escogeremos el tema al que le ingresamos un documento .txt “ Sistema
respiratorio ”

Imagen 2

Subtema
@ Nombre |[EErcacwn -

Consultar

Después de seleccionado el subtema presione el boton consultar.
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Ventana 28.1

. SE Datos Genesales { Datos Subtemas | [ ¥]

Subtema

Nombre [Sidema espiatoio ¥ ] ’ ﬁ

Salir

Sistema Respatorio

|La respiracion es un proceso involuntario y automatico, en el que se extrae el oxigeno d#! aite napiiado y se expulsan los gases de desecho con el aile espirado.
Elane s nhald por le nariz. donde se cakienta y humedece. Luege. Dasa a la faringe. sigue por la laringe y penetta enla tidquea. A la mitad de ka akura del
pecho. la tédquea se divide en dos bronquios que se dividen de nuevo, una y olra vez . en branuios secundarios, tesciarios v. findmente. en unos 250.0090
bronguiolos. Al final de los bionquiolos. se agiupan en racimas pequerios sacos de aire, denominados alvéolos. donde se realiza et ntescambio de gases conla
sangse. Los pulmones contienen aproximadamente 300 millanes de alvéolos, que desplegados ocuparian una superficee de 70 metros cuadrados. unas 40 veces
1a extension de la piel

La respiracion cumple con dos fases sucesivas. la inspaacién y la expracion, efectuadas gracias ala accién muscular del diafragma y de los musculos
ntercostales, contrdados todos por ef centro espratono del bulbo raguidea.

* Enla inspiracin, el diafragma se contrae y los musculos intescostales se elevan y ensanchan las costilas, 1a caia torcica gana volumen y penelia are del
extesior p&a llenar este espacio.

* Duranle la exptacion, el diafragma se relga y las cosilas descienden y se desplazan hacia el interior. la caja tordcica disminuye su capacidad y los pulmones
dejanescapar el aire hacia el exteror. Progorciona el exigeno que el cuepo necesita y elimana e didxido de carbono o gas casborico que se produce en todas
bs células.

Partes del Sistema Respiratosio
Las viasrespiratonias estdn formadas por la baca y las fosas nasales. la fainge. la larnge. la trdquea, los bronquios v los broaguiolos.

La lafinge es el Gigano donde se produce ks voz, contiene las cuerdas vocales y una especie de tapdn lamado epiglotis para que los alimertos no pasen portas
Ivias tespiravorias.

|La trdquea es un tubo formado po: unos veinte anillos cartilaginosos que |2 mantienen siempre abierta, se divide en dos ramas: los bronquios v los brenquiolos,

Los bionquics y los branguiolos son las diversas raméficaciones del interior del puimdn. terminan en unos secos lamadas alvéolos pulmonares que tienen a su vez
unas bolcas més pequenias o vesiculas pumonares que estén rodeadas de una multitud de capllares par donde pasa la sangie. se puiifica y se realiza el
inrtercambio gaseoso.

Los puimanes son dos masas esponjcsas de color rof20, situadas en el térax a ambos lados del corazdn, el derecho tiene tres paites o [Gbulos: el izquierdo tiene
dos pates. La pleura es una membsana de doble pared que radea a los pulmones.

Aparecera la documentacion que el docente relacion con el subtema de
Sistema respiratorio ”




»

Al momento de seleccionar “ Material de consulta ” se desplegara la

ventana 29.
Ventana 29.
Naturales 8- S

- £ & & .,
- Estructura del cueipo lamano 3 "
Organo g & :
Tejdo y celubd
Sistema
‘ Esquelete
Sistema nervioso ) _ah VYR J. - 5
i 4t
Sistema osec

Sentidos

Sistema Circulatorio

@ Sali

¥ "
| R e’ N et N

Nuestro cuerpo puede set considerado como el conjunto formado por apasatos
digestivo, respiratorio, ciculatorio, ekcretor y secretor, cubietto pot la piel y
difigido en su funcionamiento por el sistema nervioso.

Esta ventana mostrara toda la informacion relacionada con “ ElI Cuerpo
Humano™.
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Al momento de seleccionar “ Organo ” se desplegara la ventana 29.1

Ventana 29.1

érgano. Acto. Aparato y Funcion

Nuestro organismo esté formado por la reuniéh de muchas paites llamadas
drganos. El estémago., el corazdn, el cerebro son érganos de nuestro
cuerpa El trabajo de un drgano recibe el nombie de acto. A veces los actos
que realizan distintos drganos estén intimamente relacionados. Al conjunto
de esos actos se llama funcién y se denomina aparato a la reunion de
érganos cuyos actos forman la funcién.

Por ejemplo: el corazdn, que es un drgano, realiza un acto, que es impulsar
la sangre. Las venas, las arteras y los vasos capilares son drganos que
realizan el acto de repartir la sangre por todo el cuerpo. E sa serie de actos
forma una funcién que se denomina circulacion y el conjunto formado por el
corazdn, las artenas, las venas y los vasos capilares se llama aparato

circulatorio.
c.anenor @

LEYENDA
1.arteria
pulmonar
2. venas
pulmonares
3. arteria
aorta

4. venas
vcdavdas
P=pulmones
C=cuerpo

¢. mayor

Esta ventana contiene informacion sobre los 6rganos al momento del raton
o puntero del Mouse pasar sobre la imagen se convertird en camara '%)U
de video lo que significa que est imagen tiene enlazado un video el

cual se desplegara, conteniendo informacion de esta imagen.
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Ventana 29.1.1

w. CORAZON | X
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Video relacionado con la imagen de la ventana 29.1
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Al momento de seleccionar “ Tejido y Cedula ” se desplegara la ventana

29:2

Ventana 29.2

w. Tejido Celular E3

Tejidos y Células

Las sustancias de que estan formados los drganos reciben el nombre de
tejidos. Si observamos los tejidos con un microscopio. que es un aparato
que se emplea para aumentar el tamafio de las imagenes de los objetos y
ver los cuerpos muy pequefios, veremas que estan formados por elementos
iguales o muy parecidos, lamados células.

Toda imagen que contenga un video el ratén se convertira en camara de

video. %’ﬂ




Al momento de seleccionar “ Sistema ” se desplegara la ventana 29.3

Ventana 29.3

i atoma o e o e e o et Rl
Sistema

La agrupacion de muchos drganes formados por la misma clase de tejido

constituye los sistemas.

Los huesos, cualquiera que sea la forma de ellos, estan constituidos por
una clase de tejido llamado tejido seo. El esqueleto ha recibido también
el nombre del sistema dsea. El conjunto de musculos se llama sistema
muscular y el cerebro, el cetebelo. la médula v los nervios constituyen el
sistema nervioso.

Como se ve, nuestro cuerpo puede ser considerado como la reunién de

aparatos y sistemas.
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Al momento de seleccionar “ Esqueleto ” se desplegara la ventana 29.4

Ventana 29 .4

w. Esqueleto E3

Esqueleto

El organismo tiene interiormente una armazén dura que le sirve de sostén v
que es el esqueleto, cuyas pattes, los huesos, estan unidas a veces tan
intimamente, que no permiten movimiento, coma ocurre con los huesos del
créneo. Otras veces forman unas especies de bisagias que permiten
grandes movimientos, como ocurre en el codo, la rodilla, la cadera, etc.
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Al momento de seleccionar “ Sistema Nervioso” se desplegara la ventana
29.5

Ventana 29.5

El Cerebro

Parte frontal y superior del encéfalo, compuestia de dos hemisferias o mitades i iadas. Enél se encuentran las terminaciones nerviosas que se cree que
regulan el pensamiento y el juicio. En el hombre conshb.ya con mucho la mayos parte del encéfab. En atencidn a sus funciones vitales la palabra “‘cerebia” se usa
a menudo como sinénima de éfalo. No debe confundirse, sin emb © porcidn menos del encéfalo que se hala sttuada en el occipucio y regula los
movimientos musculares.

La cc 3dad del cetebro esio que ha permiido a los humanos recaiter un latgo camino, en cugya marcha hemos sabida
sobrevivil, feproducimers, matanos a veces, aprendet de [a experiencia y elabosar pensamientos abstractos. En las dtimas
décadas se estd produciendo el mayor desarrollo de 13 historia en &l conoesniento de los mecanismos neurobiolégicos que
pesnilen empezar a comprender cémo funciona nuesio cerebro. De modo simple, @ menudo explico que se pueden
aceptar dos de apross al conocmiiento del mecanismo de un nstrumento musical, por ejemplo un piano, un
buen método es estudiar el mecanéismo del tectado y observar camo la percusién provoca un moviméento ondulatorio de
las cuerdas que, con frecuencia de onda distinta g de acuerdo a las leyes del péndubo, produciré sonidos diversos: olro
métado es escuchar la amerpreracion de una sonatay, a partir de |a melodia musical, intentar comprender jo gue es un
piano. Si sep«aende disfrutar de la miisica o analizar su interpretacion, probablemente baste con el segundo método. pero
si lo que se peisigue es un conocimiento mas ampéo ded instrumento (y de le musical. es preciso adentrarse en los
principios de la fisica ondudateria. Con el cerebro ocurte algo patecide. dehemas estudiar sus mecanismos. Que en todo
caso se complementatén con el analisis de su producto, del discurso dd pensai. Conviene recordar que somos e!
resuado {quizé no el Gkims} de un largo proceso evolutive iniciado hace dgunos mdes de miones de afos. Nuestra
existencia s rige por el mandato bioldgico que ordena pos igud a los demés setes vivos: creces. desarmofamos,
teproducirmos ¥, en la medida de nuestra evalucion mas completa, cuidar de nuestios hiias, perpetuando asi la especie.
Somos capaces de establecer nuevos objetivos de vida, como también regimenes y apanas Gue consiguen prolongar kb
vida el doble de la edad necesaria para cumplic con el mandata biolégico de perpetuar la especie.

— —— Percepcidn
Movimiento de 4 \ - . Movimiento
destreza 3 basico
La vuinerabdidad del cerebro sélo es comparable a su complejidad, Durante mucho )
tempo estamisma complepdad constitugd un obstaculo casi infranqueable para conocet P2
el mcionamierto cerebral. Parecia imposible establecet una correlacion entre las / _Cemrode
actividades fes o el comy vento y fos p fisico-quimicos del cerebro. <4 = visién
Desde luego, los anatomistas conocian ya desde hacia mucho tieinpo sus estiucturas Compeonamientd y
visibles: peta los mecanismos intanos del funcionamiento de cerebro tan séio han side emociones
desvelados muy lecientemente. » solo en una pequeiia paite, gracias a las técnscas " Equitibsioy
modetnas. La exploracisn del cetebro ests empezando. Sorire. dol " ordinasicn
Lesiguaje Audicién muscular

La imagen que contenga un video el raton se convertira en camara de

video. @
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Al momento de seleccionar “ Sistema Oseo” se desplegara la ventana 29.6

Ventana 29.6

w. Sistema Oseo B

Esquelata

El esqueleto de un ser humano adulto cortiene 206 huesos. de estos. mas de la mitad se repaiten enie las manos y los pies. Los huesos se encuentran uridos
entre si por las articulaciones. En el esqueleto humano se diferencia una columna medial denominada columna vestebral o raquis, las costias. el esqueleto de la
cabeza y el esqueleta de los miembsos superiotes e inferiores. La coluinna vestetral es ei eje del esqueleto del ionco y esta constituida pot la supeiposicion de las
vértebras, que en su conjunto, ofrecen gran movilidad y elasticidad; ésta Ultma se ve favorecida también por las curvaturas que aparecen en | cdumna vertebrat

.

1.Ctdneo

2 Clavicula 1.Los huesos planos de la

3 Oméplato cabeza que fornan el créneo,
4. Esteindn protegen el cesebio ¥ olios

5. Costillas Grganos del sistema nesvioso.
6. Humero

7. Columna vestebial 2. Las costilas y el esternén
8 Radio forman la caja tordcica, que
3 Cibito tesgurda los puimones y el
10. Pelvis corazon,

11. Huesos de la mano

12 Fémur 4.Las vértebias rodean a by
13. Tibia médula espingl, protegiéndola
14. Petoné de los golpes. Adem&s. la

18. Huesos del pie

La imagen que contenga un video

video. %m

columna vertebral nos pesmite
mantenet &f cuerpo ergusdo.

5.Los huesos de la cadesa
protedenios érganos de la oatte

el raton se convertira en camara de




Ventana 29.6.1

Funciones de |os huesos

1} Funcidn de sostén o aimazin

El esqueleto puede ser comparado con a estructura de acero de
los edificios mademns, I3 cud determina la fonna general del
edlficio, aunque 18s paredes y los techos cubran las vigas de acero
que forman la esbuctura. De igual maner a, el esgueleto estd
cubierto por los misculos, la piel y olras partes blandas, peto la
fanmageneral del cuerpo depende de la forma del esqueteto.

3)Formacidn delas atticulaciones que permiten el movimierdo
Se llama articulacion a!a urién de dos 0 mas huesos.

Los huesos del crénea se unen 0 articulan intima y estechamente para
pioteges al encéfala. Esa clase de articutaciones se llama inmovi o
shatiosis.

Pero otios husesas. como el humero, ef cubito y el radio, se articulan para
fomar el codo, Esa articulacidn es mowil. Las articidaciones que tienen la
propierdad de producir mavimeentes recben & nombre de diastrosis.

Hay ciestos huesss que se unen formando articulaciones que dan lugar
3 movimientos muy poco extensos, como las vértebias de las regones
ceivical, dorsal y lumbar, como fa asticulacion del sacto y del cows. Esas
atticuidaciones de escasa movildad recben el nombre de anfiaitsosis.

2) Funcidn de protecoidn a Giganos inpoitantes

Los huesos se articulan a veces para constituir
estuches de piolecciin a 61ganos muy
importantes. Ejemplo de esto lo tenemas en los
huesos del ciéneo. que se unsn para foimar
articulaciones inmdviles y constiulr una caja
6sea de gran resislencia que enciena y piotege
a encéfalo.

De igual manera. numetasos huesos de la cara y
del craneo se agiupan pata format las cave
llamadas érbkas. donde se alojan bos globos
oculares.
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Al momento de seleccionar “ Sentidos ” se desplegara la ventana 29.7

Ventana 29.7

Audicion

Gusto

Vista

1%}




Al hacer clic sobre una imagen como esta ' aparecera informacion
relacionada con la imagen principal como en la imagen 1

Imagen 1

La nariz es el 6rgano del sentido del olfato, que
también forma parte del aparato respiratorio y vocal.
Desde el punto de vista anatdmico, puede dividirse en
una regidn externa, el apéndice nasal, al cual se
restringe el término en lenguaje coloquial, y una region
interna, constituida por dos cavidades principales, o
fosas nasales, que estan separadas entre si por un
septo o tabique vertical. Las fosas nasales se
subdividen por medio de huesos esponjosos o
turbinados, llamados cornetas, que se proyectan
desde la pared externa. Entre ésta y cada cornete
queda un espacio llamado meato, por ellos se
comunican varios senos de los huesos maxilar
superior, frontal, esfenoides y etmoides, a través de
aberturas estrechas.

La nariz, érgano del olfato

El olfato es el sentido que permite percibir los olores.
Guarda una estrecha relacion con el gusto (cuando se
estad acatarrado y la nariz se halla tapada, se dice que
“todo tiene el mismo gusto").
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Al momento de seleccionar “ Sistema Circulatorio ™ se desplegara la

ventana 29.8

Ventana 29.8

w, Sistema Circulatatio | X I

[Funcionamiento del sistema circulatorio

La misiéon del sistema circulatorio es lransportar, 8
través de los tejidos. el oxigsno y las materias
nutritivas, y eliminar los desechos del metabolismo.
Esto se logra a través de fa funcién de doble sistema
de bombeo del corazén y de una vasta organizacion
vascular dispuesta en dos circuitos circulatorios:

« El menor © pulimonar, en el que la sangre va del
corazon, por las arterias pulmonares, a los pulmones,
donde se oxlgena, y de éstos vuelve al corazdn por
las vonas pulmonares.

-« El mayor o general o sistémico. en el que la sangre
oxigenada sale del corazon por la aorta, se distribuye
por todo el cuerpo y regresa al coraz=én por las venas.

La principal funcion del musculo cardiaco es su
contraccion, generada por 8] miemo, debido » que
Hene unos centros nerviosos capaces de desarrollar
impulsos ritmicos que nosotros conocemos como
latidos cardiacos. Todo este movimiento auténomo
esta controlado por el sistema nervioso central, que
regula ol nidmero de pulsaciones segun los
requerimientos que ol organismo tenga en cada
momento.

La sangre rica en oxigeno, procedente de
pulmones, llega por las venas pulmonares a
auricula izquierda, pasa al ventriculo izquierdo a
través de la valvula mitral o biclspide, y sale por la
aorta todo el resto del cuerpo (circulacién mayor).
Por las venas vuelve al corszdn sengre pohre en
oxigeno que a través de laes vensas cavas, penetra en
12 auricula derecha, pasa al ventriculo derecho por la
valvula tricspide y sale por la arteria pulmonar hacia
los puimones {circulacion menor}.
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Al momento de seleccionar “ Actividades pendientes ” se desplegara la

ventana 30.

Ventana 30.

w. Actividades pendientes

Bienvenido{a) MANUEL DURAN

Numero Actividad

i Reunion de padres de familia el jueves

2 Investigacion del sistema reproductor humano pasa el viemes
3 Quiz el proximo martes

Presione enter para continuar

Esta ventana visualiza las actividades que el docente deja pendiente y que

comunica mediante esta ventana.
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EXAMEN

N
eya sesion

En la opciéon “ Examen ” se desplegara 1 actividad:

1-) Evaluacion

LLLED L1 S SR S PRI

Examen

Evaluacion
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Al momento de seleccionar “ Examen ” se desplegara la ventana 31.

Ventana 31.

Codigo del estudiante | Subtema | _v_]

Esta ventana le permite contestar al estudiante el examen de un
determinado subtema.
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fragen 1

Subtema | LJ

Artropodos

Merostromas

Sistema respiratorio e
. —

El estudiante escogera el subtema “ Sistema respiratorio .

Después de seleccionado el subtema se dara clic en el boton _Evaua

evaluar. S1 el estudiante no a contestado el examen se desactivara el boton
de evaluar y se activara el boton de grabar

Imagen 2

l Coglgg‘ Pregunta
L_T_ Tipes de respracion?
2 Cudles sonlas movimienios d resprara?

Apareceran las preguntas previstas para este examen.

Las respuestas iran en el cuadro en blanco cada, ves que el estudiante
seleccione una pregunta y responda en el espacio en blanco debe dar clic en
el boton grabar para pasar a la siguiente pregunta.

Si desea cambiar algo de la pregunta anterior solo debe seleccionar la
pregunta y aparecera la respuesta que anteriormente grabada, hacer el
cambio y dar clic de nuevo en el boton de grabar \%

Grabar
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