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INTRODUCCIÓN 

El siguiente proyecto de investigación tiene como propósito fundamental 

construir un Sistema Educativo Informatizado (SEI) que permita al estudiante 

desarrollar las formas de pensamiento Sistemático, elementos del Enfoque 

Constructivista con la especificación de los roles de educandos y docentes, y 

la Dinámica de Sistemas con sus útiles informáticos que faciliten el modelado 

y la simulación. 

Con el aporte de estos tres enfoques integrados se genera un ambiente que 

viabiliza la practica educativa centrada en los procesos de pensamiento, es 

decir, que motive al estudiantes a "aprender" para que éste pueda entender 

como funcionan realmente las cosas y que además éstas cambian con el 

tiempo debido a las relaciones dinámicas que existen entre ellas. Para ello el 

software contendrá micro mundos del plan de estudios de Ciencias Naturales 

de octavo y noveno grado y además contendrá un interfaz, orientada por 

niveles de exigencia que le va a permitir al estudiante o al docente ver los 



2 

fenómenos, simularlos y analizarlos. Además contará con un tutorial que 

ayudará al estudiante a obtener información sobre cada fenómeno. 

En este proyecto de investigación encontrará una conjugación disciplinaria 

entre la Docencia y la Ingeniería de Software, ajustando las herramientas de 

desarrollo de software y la investigación de mercado en un producto de 

excelente calidad. 

A continuación se encontrarán aspectos preliminares secuenciales que 

permitirán una mejor comprensión. 

Un primer aspecto preliminar son los fines o propósitos de la investigación 

(objetivos) los cuales se guían mediante la formulación del problema y de lo 

que se espera conseguir a través de un claro juicio sobre él porque de la 

investigación y lo que se quiere lograr o se persigue al final de la investigación 

durante el tiempo y el espacio. 



3 

Continuando con la secuencia de aspectos preliminares se procede a Justificar 

el proyecto en forma teórica, metodología y practica. Se presentan los 

argumentos que demuestran la importancia de la investigación en los aspectos 

delimitados. 

Un aspecto preliminar muy importante para la comprensión de conceptos 

relacionados con el presente proyectos es el Marco de referencia en donde se 

tienen en cuenta un marco teórico y conceptual. El marco teórico es un ítem 

que contiene información coordinada y coherente, con proposiciones y 

conceptos, que facilita abordar el problema con racionalidad y lógica, sirve de 

fundamento al enfoque con que se ha decidido tratar el problema a investigar. 

El marco conceptual constituye la problemática teórica y/o practica dentro de 

la cual se da el problema elegido por el investigador, se incluyen términos, 

teorías utilizadas, problemas estudiados, resultados obtenidos, explicaciones 

dadas, etc. 

La etapa posterior a la investigación se encuentra enmarcada en los diferentes 

capítulos del plan de trabajo. 



4 

Con tiene un primer capítulo cuyo contenido va enfocado a la descripción de 

las políticas educacionales de la E.N.S.M. (Escuela Normal Superior de 

Manatí), pues sin lugar a dudas es la protagonista. Se presenta una reseña 

histórica de la institución y la forma corno se realizaba el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales y Educación ambiental en los grados 8º y 9° a través de los 

años, se muestra su misión, visión y demás, ítem que brindan la posibilidad de 

conocerlas en términos generales. 

Una vez obtenido el conocimiento básico del sistema educacional de la 

institución, se inicia el segundo capitulo (ingeniería de requisitos), en donde se 

define el problema, se establecen las metas del sistema, se muestra una 

justificación significativa y valedera, incluye los requisitos necesarios, se 

propone un sistema y se es aceptado el sistema se procede a la elaboración de 

la propuesta desde el marco situacional. 

Como es natural en la construcción de sistemas de información, existe una 

metodología de desarrollo de sistemas que muchos textos, analistas y 

diseñadores siguen y que son necesarios para desarrollar un buen producto. 
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Dicha metodología la hemos tomado del libro ANÁLISIS Y DISEÑO DE 

SISTEMAS DE INFORMACIÓN de Jeffrey L. Whitten, la cual consiste en 

realizar un Análisis de Sistema (capitulo 3), seguidamente se procede a 

Diseñar el sistema (Capitulo 4) de la información obtenida en la fase de 

Análisis, una vez obtenido el diseño se puede implementar el sistema 

(Capitulo 5), como toda actividad que se desarrolla es vital realizar pruebas 

para comprobar el buen funcionamiento y de lo contrario tomar los correctivos 

necesanos. 
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0.1 OBJETIVOS 

0.1.1 OBJETIVO GENERAL 

•!• Diseñar e implementar una herramienta de Software, mediante el uso 

de la dinámica de sistemas basado en el modelo educativo inductivo 

para las áreas de Ciencias Naturales y Educación Ambiental que busca 

apoyar el aprendizaje de los estudiantes de los grados 8° y 9° del 

Bachillerato de la Escuela Normal Superior de Manatí, por parte de los 

estudiantes de pregrado de la CORPORACIÓN EDUCATIVA 

MAYOR DEL DESARROLLO SIMÓN BOLÍVAR y así poder tener 

acceso a informaciones curriculares asignadas por los docentes de una 

asignatura especifica en forma fácil, a través del Sistema Educativo 

Institucional. 



7 

0.1.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

•!• Recopilar información general dada por el usuario en forma clara y 

concisa que permita construir un software educativo que facilite la 

comprensión de algunos fenómenos naturales estudiados en los grados 

8° y 9° . 

•!• Realizar un diseño que vaya de acuerdo a las necesidades detectadas 

por la escuela Normal Superior de Manatí en los grados de 8° y 9º en el 

desarrollo de las Ciencias Naturales. 

•!• Realizar bases de datos para almacenar información referente a 

docentes, estudiantes y archivos que va a contener este sistema. 

•!• Familiarizar al estudiante con los temas de estudio a través de una 

interfaz amigable contenida en el software. 

•!• Desarrollar animaciones que le permitan al estudiante simular los 

distintos procesos biológicos estipulados en los contenidos 

programáticos de 8° y 9°. 
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•:• Hacer que el sistema tenga una completa información de los docentes y 

las actividades curriculares que éste elabora para sus estudiantes. 

•:• Proporcionar información relativa a las asignaturas que un profesor 

dicta a sus estudiantes e información cronológica de las actividades. 
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0.2 JUSTIFICACIÓN 

Debido a que el sistema educativo colombiano, se está apoyando en nuevos 

recursos tecnológicos y metodologías de enseñanza- aprendizaje en la cual la 

ingeniería de sistemas juega un papel importante por la construcción de 

software, que permiten incentivar procesos pedagógicos lúdicos que llevan a 

los individuos a interactuar con un saber y modificar estructuras cognitivas, se 

hace evidente acciones investigativos para favorecer estos proyecto que 

conllevan a una comprensión de los fenómenos naturales. 

El proyecto que se esta llevando a cabo es de gran importancia tanto para la 

escuela como para los Alumnos. 

Es importante para la Escuela por que le va a permitir impartir el aprendizaje 

de tal forma que el educando construya su conocimiento a medida que 

interactúa con la realidad y con el medio teniendo en cuenta su estadio de 

desarrollo. Este hecho gana mucha importancia en las actividades 

pedagógicas llevadas a cabo en la Escuela Normal Superior Manatí. 
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(E.N.S.M.). En donde se maneja la enseñanza de las Ciencias Naturales y 

Educación Ambiental en los niveles teórico Prácticos. Lo cual hará que la 

escuela se enmarque dentro de un nivel avanzado en el ámbito tecnológico. 

Ahora tratándose de los alumnos les permitiría un desarrollo en sus 

capacidades cognitivas a la hora de construir un conocimiento adecuado de la 

naturaleza. Evitando que estos construyan en su estadio de desarrollo un 

conocimiento no integral y con actitudes poco investigativas. 

Nos Basaremos en estudios realizados sobre la eficacia y eficiencia del 

aprendizaje actual de las Ciencias Naturales y Educación Ambiental 

actualmente en la Escuela. Además nos afianzaremos en el estudio de otras 

Escuelas de las cuales los datos nos fueron suministrados por parte de la 

Escuela Normal Superior de Manatí. 

Tamaño de la Muestra: 4 Escuelas Entrevistadas. Y 20 Estudiantes. 

•!• El 75% De las Escuelas Entrevistadas conoce las ventajas que puede 

tener al utilizar los recursos tecnológicos para impartir una educación 
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eficiente y eficaz a sus educandos. De lo cual un 25% desconoce las 

ventajas que la tecnología ofrece para brindar a sus estudiantes una 

educación que vaya de acorde con el desarrollo de la humanidad. (Ver 

Anexo 09-02) 

•!• Un 80% de los Estudiantes conoce o tiene referencia sobre el termino de 

Sistematización, mientras que el 20% restante desconoce por completo 

el termino. Lo que conlleva a que la mayoría de los estudiantes de la 

institución el 60% tenga facilidad para el uso de los sistemas de 

computación mientras que 40% restante no tenga la misma 

facilidad.(Ver Anexo 09 - 01). 

•!• Teniendo en Cuenta los aspectos anteriores el siguiente estudio conlleva 

a que la tecnología informática en las últimas décadas se ha convertido 

en un factor de desarrollo prominente, que ha hecho que los estudiantes 

en un 100%(ver Anexo 09 - 01) vean como necesario la utilización de 

un computador en la clase De Ciencias Naturales y educación ambiental 

y ese mismo 100% apruebe el uso de una herramienta sistémica que 



conlleve a una formación integral del estudiante sobre todos aquellos 

aspectos que conlleven a un conocimiento ideal en el área de Ciencias 

Naturales y Educación Ambiental. 

En estos tiempos se hace casi necesano que las Escuelas adecuen su 

infraestructura interna, con el fin de proporcionar soluciones a sus docentes y 

educandos con el fin de afianzarse en un tramo más óptimo, en el ámbito 

institucional. Dado que los avances tecnológicos, nos permiten dotar de 

ciertos mecanismos capaces de tener al alcance un mundo infinito 

optimización en el manejo de la educación informática es apenas obvio que 

se piense en implantar el presente proyecto con herramientas que ayuden a la 

Escuela a surgir en el ámbito tecnológico del nuevo milenio. 

En la parte metodológica cabe anotar que esta investigación es de tipo 

exploratorio descriptivo ya que se busca aplicar los conceptos en el sistema 

educativo institucional. 
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El método analítico-deductivo suministrado en esta investigación nos permite 

confrontar lo encuestado en la muestra y aplicarlo a lo largo de toda la 

población referencia. 

Con el proyecto son muchos los beneficiados. La Escuela, los docentes y 

Educandos pero uno de los mas beneficiados son los Educandos que harán que 

esta investigación se confronte con la realidad que van a vivir cuando salgan 

como egresados de la institución, adquiriendo grandes dotes y gran espíritu 

investigativo para ponerlo al servicio de la humanidad. 
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0.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

Teniendo en cuenta el ámbito espacial que es el mumc1p10 de Manatí 

(Atlántico) dentro del cual se desarrolla el proyecto de investigación, y 

analizando las encuestas suministradas por la E.N.S.M. nos podemos dar 

cuenta que un 50% (Ver Anexo 09 - 02) de las escuelas están sistematizadas 

pero a fondo desconocen de las ventajas que puede tener orientar a los 

estudiantes al desarrollo de tendencias futuristas como lo es la utilización de la 

tecnología informática en el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes. La 

problemática que ahonda esta investigación ve como necesario realizar como 

primer paso una descripción detallada y amplia de la situación donde se 

visualicen algunos de los posibles factores que afecten la educación de las 

ciencias naturales y educación ambiental, formulando para ello, el diseño de 

un modelo que beneficie los procesos pedagógicos e incentiven a la 

investigación. 
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El planteamiento del problema estudia los siguientes aspectos: 

0.3.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

En el inicio de este nuevo ciclo escolar, queremos ratificar nuestro 

compromiso de construir verdaderas sociedades con nuestros usuarios a fin de 

caminar juntos en el diseño e implementación de sus proyectos de informática 

educativa. Cada vez es más claro que la exitosa incorporación de las 

tecnologías a los procesos educativos depende no sólo de la infraestructura, 

equipos y programas con que se cuente. Son muchos los factores que afectan 

estos proyectos; entre otros, el correcto diseño de nuestras estrategias, la 

adecuación de la organización, la capacitación del personal. En este ciclo, 

nuestra búsqueda es incrementar sí los recursos y programas que conforman el 

Sistema Educativo, pero también ofrecer nuevos elementos y recursos para 

que los proyectos de nuestros asociados (usuarios) avancen de manera 

significativa. En el municipio de Manatí" principalmente en la Escuela Normal 

Superior de Manatí se ha detectado que el problema de la enseñanza y 

aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educación Ambiental tiene sus 
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orígenes en una acción netamente cultural. Razón por la cual se decidió llevar 

a cabo este proyecto de investigación en la educación Básica secundaria. La 

situación que se presenta actualmente en la Escuela Normal Superior de 

Manatí en cuanto a Desarrollo Tecnológico y manejo del aprendizaje de las 

Ciencias Naturales Y Educación Ambiental es un tanto rutinaria es decir la 

enseñanza aprendizaje que en la escuela se imparte se da gracias a la 

metodología que el docente imparta, desaprovechando los recursos 

tecnológicos razón que lo pone de manifiesto como un sistema obsoleto. 

A partir de la exploración que se ha llevado a cabo en el ámbito espacial de los 

educandos de los grados 8º y 9° de la Escuela Normal Superior de Manatí, el 

cual fue de 20 personas encuestadas, teniendo en cuenta el perfil de la muestra 

realizada en su totalidad se obtuvieron los siguientes datos: 

•!• Un 80% de los Estudiantes conoce o tiene referencia sobre el termino de 

Sistematización, mientras que el 20% restante desconoce por completo 

el termino. Lo que conlleva a que la mayoría de los estudiantes de la 

institución el 60% tenga facilidad para el uso de los sistemas de 
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computación mientras que 40% restante no tenga la misma 

facilidad.(Ver Anexo 09 - O 1 ). 

•!• Teniendo en Cuenta los aspectos anteriores el siguiente estudio conlleva 

a que la tecnología informática en las últimas décadas se ha convertido 

en un factor de desarrollo prominente, que ha hecho que los estudiantes 

en un 100%( ver Anexo 09 - O 1) vean como necesario la utilización de 

un computador en la clase De Ciencias Naturales y educación ambiental 

y ese mismo 100% apruebe el uso de una herramienta sistémica que 

conlleve a una formación integral del estudiante sobre todos aquellos 

aspectos que conlleven a un conocimiento ideal en el área de Ciencias 

Naturales y Educación Ambiental. 

0.3.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

La ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE MANATI, desde su inicio hasta 

este nuevo ciclo escolar, no ha podido contar con un herramienta de software 

en donde se pueda apoyar e interactuar de manera constante con los 

estudiantes de su clase y en donde pueda dejarles información relacionada con 



18 

la asignatura dictadas por estos, trayendo como consecuencia en algunos casos 

la posible pérdida de interés del estudiante por dicha asignatura y por 

consiguiente la falta de aprendizaje a lo largo de este proceso educativo que 

estudian. 

A partir de los resultados del análisis, es conveniente hacer explícitos los datos 

que caracterizan el entorno del material que se va a diseñar: destinatarios, área 

de contenido necesidad educativa, limitaciones y recursos para los usuarios 

del Sistema Edumático y del equipo y soporte lógico que se va a utilizar en el 

área de las Ciencias Naturales y educación ambiental en los grados 8° y 9°. 
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0.4 MARCO DE REFERENCIA 

Después de exponer los objetivos de la investigación y la importancia de esta 

misma desde varios puntos de vista, es necesario hacer referencia a las 

diferentes teorías que sirven de soporte investigativo para la realización de 

esta. 

0.4.1 MARCO TEÓRICO 

Al hablar de evaluación de software, lo más sencillo y fácilmente manejable 

que viene a la cabeza es una lista de cotejo en la que se verifica la existencia o 

ausencia de determinadas características o procesos involucrados en su uso. 

Sin embargo, es también fácilmente justificable que no se puede hablar de una 

evaluación aislada del contexto y los procesos por los que transita el software 

antes de llegar a las manos del usuario, o bien, divorciada de los objetivos que 

tiene quien conduce la evaluación. Puede ser que se evalúe para justificar el 

diseño de nuevo software, o para su adquisición y puesta en marcha de 

acuerdo con un modelo de uso previamente definido, o bien para explotarlo en 

su uso de manera que mejor acomode al usuario. 
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El software educativo es un producto tecnológico diseñado para apoyar 

procesos educativos, dentro de los cuales se concibe como uno de los medios 

que utilizan quien enseña y quien aprende, para alcanzar determinados 

propósitos. Además, este software es un medio de presentación y desarrollo de 

contenidos educativos, corno lo puede ser un libro o un video, con su propio 

sistema de códigos, formato expresivo y secuencia narrativa. De esta manera, 

el software educativo puede ser visto como un producto y también como un 

medio. 

Por otro lado, existe una doble perspectiva para evaluar software educativo: la 

constatación de características, funciones y procesos relacionados con el 

software en su calidad de producto-soporte de contenidos educativos, y el 

planteamiento de criterios de análisis de acuerdo con propósitos y contextos 

particulares de la evaluación. El producto representante de la primera 

perspectiva es la lista de cotejo, el de la segunda, la guía de evaluación. Sin 

embargo, aunque pertenecen a paradigmas de evaluación diferentes, las dos 

perspectivas en realidad son complementarias. Es dificil encontrar una guía de 

evaluación que no contenga en algún punto una lista de cotejo, y por otro lado, 
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no es posible concebir una evaluación seria, sin el desarrollo de determinados 

criterios para evaluar. 

Uno de los resultados más evidentes arrojados por la investigación llevada a 

cabo para la conformación del modelo de evaluación, es la aparente dificultad 

para llevar a cabo evaluaciones integrales. Entre los diversos estudios 

evaluativos revisados sobre esta problemática, destacan las siguientes 

observaciones y ponderaciones: 

•!• La mayoría evalúa en forma parcial, aspectos técnicos, prácticos y 

pedagógicos. 

•!• No existe una adecuada jerarquización de los criterios. 

•!• La mayoría mezclan niveles de concepción; es frecuente hallar ítems 

como "buena utilización de feedback" junto a otros tales como "admite 

abreviaturas como respuesta". Muchos presentan criterios ambiguos o 

demasiado amplios, por ejemplo: "estimula la creatividad". 

•!• Son muy pocos los que ofrecen ponderación de los criterios en función 

del uso concreto al que se destine el programa o alguna otra taxonomía 

o criterio, para con base en esta sean utilizados apropiadamente.
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•!• En general no se explicitan los criterios, y es evidente la falta de un 

marco conceptual coherente. 

•!• Raramente se indica la fuente de validación usada para seleccionar 

criterios propuestos. 

•!• No se observan evaluaciones en situaciones de uso y/o aplicación de 

software educativo; por el contrario, existen algunas aproximaciones 

que comparten la tendencia de la industria cultural. 

No se identifica ningún modelo de evaluación que permita en forma integra) 

valorar al software educativo, en sus etapas de diseño, selección, aplicación y 

evaluación. 

Esta induce hacia la formulación necesaria de una aproximación diferente a la 

evaluación del software educativo. En este sentido, se propone un modelo de 

evaluación de software que responda a las características de comprensivo, 

integral, continuo y permanente. 

Es comprensivo por el hecho de que pretende abarcar, en la medida de lo 

posible, la mayoría de los escenarios educativos, a sus usuarios y aspectos que 

los constituyen. Integral, ya que tiene como pretensión incorporar todos 

aquellos aspectos que conforman el objeto de estudio tales como: procesos, 
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variables categorías y criterios. Continuo, porque cuenta con estrategias o 

acciones de evaluación de los principales procesos involucrados: diseño o 

planeación, producción, aplicación u operación y la propia evaluación. 

Permanente, puesto que busca que las acciones o estrategias diseñadas, se 

tomen como parte integral de cada etapa que conforma los procesos, y por lo 

tanto no deja a la evaluación como la parte final. 

En la conformación de este modelo, hemos partido de una revisión exhaustiva 

de la literatura sobre el tema y de la consulta a diversos especialistas en el 

diseño, producción, administración, uso y evaluación de software educativo. 

Los beneficiarios de este modelo, por tanto, son aquellas personas que están 

involucradas de alguna manera en los procesos de diseño, evaluación, 

administración y uso del software educativo, y que esperan un apoyo para 

conducir y llevar a buen término su tarea. 

Puesto que se propone conformar un modelo con las características de 

comprensivo, integral, continuo y permanente, se plantea un modelo 

multimodal, compuesto por cuatro diferentes módulos: Módulo del 

Diseñador, Módulo del Administrador, Módulo del Usuario y Módulo del 

Evaluador, con ligas entre ellos y una continuidad entre el último y el 
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pnmero. Los módulos, independientes en cuanto a la función que tienen 

dentro de todo el proceso de evaluación del software, estarán ligados entre sí a 

partir de los resultados que generen. La evaluación comprensiva, será el 

resultado de las evaluaciones parciales que se aplican en cada uno de los 

módulos. El siguiente gráfico es una representación sencilla de la concepción 

modular del modelo. 

Diseño 

J t 
Evaluación 

Resultados 

Administración 

J 1 
Evaluación 

Resultados 

Uso 

J t 
Evaluación 

Resultados 

EVALUACIÓN COMPRENSIVA 

La evaluación del uso del software es la que nos ocupa en este momento. Sin 

embargo, antes de entrar al tratamiento del Módulo del Usuario, es necesario 

establecer algunas bases conceptuales. 

Al igual que el hardware ( equipo computacional) el software (programas) ha 

invadido los espacios educativos, sin embargo, por no contar con una 
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tecnología propia de producción de programas computacionales educativos, se 

han venido utilizando en forma indiscriminada softwares diseñados para otro 

tipo de poblaciones, con necesidades y características educativas diferentes, 

sin existir de por medio una adecuada adaptación; una selección conforme a 

una valoración técnica, psicopedagógica y de impacto social que facilite su 

uso o la producción nacional de programas computacionales de alta calidad 

educativa. 

Lo que también se ha ido transformando, es la utilización individual de las 

computadoras y el uso restringido en cuanto a espacios fisicos, creándose las 

redes locales y los sistemas multiusuarios, en los cuales se dispone de una 

computadora central con estaciones de trabajo o con terminales, permitiendo 

el acceso simultáneo de varios usuarios a programas y bases de datos con el 

uso de sistemas de circuitos impresos (módems) para conectar las 

microcomputadoras a líneas telefónicas con redes computacionales de gran 

alcance, cuya utilización en forma personal resultaría más costosa. 

Sin duda, la computadora introduce un elemento diferenciador importante 

respecto a los restantes medios de comunicación: la posibilidad de interacción, 
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lo que impide que el usuario pueda permanecer pasivo ante él, ni mental ni 

fisicamente, llegando en ocasiones, a desplazar al propio televisor. 

Sarramona (1988) alude a diversos autores que enfatizan algunas de sus 

potencialidades. 

•!• La dimensión programable de la computadora permite fomentar la 

capacidad lógico-constructiva del sujeto, en especial lo que se refiere a 

la organización del espacio (Clements/Gullo, 1984). 

•!• La dimensión interactiva , unida al dinamismo de la programación, hace 

de la computadora un medio idóneo para la simulación, en donde las 

posibilidades de substitución de situaciones reales complejas hacen que 

la computadora pueda emplearse eficazmente para la resolución de 

problemas (Johnson, 1978). 

•!• También se puede argumentar que la computadora es un medio idóneo, 

tanto para adquirir conocimientos y habilidades como para desarrollar la 

capacidad creadora, dado que el acto creativo es precisamente la 

resolución de problemas mediante procedimientos no habituales ( 

Michie/Johnson, 1984). 
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•!• Aún con estas ventajas que ofrece la computadora, todavía no se ha 

descubierto la gran gama potencial de usos educativos, las 

investigaciones sobre los efectos de las computadoras sobre las 

aptitudes de los sujetos, todavía son insuficientes y limitadas. Algunos 

estudios realizados han coincidido en tomo a los siguientes ejes 

(Castillejo, 1987): 

•!• Los efectos sobre los estilos cognitivos y estrategias de 

pensamiento 

•!• Incremento de facilidad para el análisis y comprensión de 

problemas, la planificación y la organización. 

•!• Incremento de procesos de transferencia. 

Cada vez más y de forma acelerada, se incorporan nuevas posibilidades 

educativas con el uso de la computadora. Sin embargo, en la actualidad se 

siguen manteniendo los juegos electrónicos, los procesadores de textos y los 

archivos de datos como las tres posibilidades de uso son más extendidos. En 

esta realidad, se evidencia que las personas se interesan por las computadoras 

en la medida que son fuente de entretenimiento y herramientas útiles en la 

solución de problemas concretos. 
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Admitiendo como un hecho que la computadora se ha incorporado a los 

sistemas educativos, es necesario cuestionar ahora cuál debe ser su uso más 

adecuado, aprovechando avances tecnológicos tanto en hardware como en 

software educativo en la formación de las futuras generaciones. 

En el caso específico del software (programa), como elemento fundamental de 

interacción educativa en el que se sintetizan las posibilidades del medio, uno 

de los aspectos que se debe analizar con mayor detenimiento, es la dificultad 

de contar con criterios y/o lineamientos que permitan una adecuada valoración 

de sus posibilidades educativas, conforme su diseño, selección, desarrollo y 

evaluación, así como la estructuración de una taxonomía que permita un uso 

más adecuado y pertinente. 

PROCESOS EDUCATIVOS 

El análisis de esta categoría se hará bajo el modelo ecológico de Doyle, ya 

que es un modelo sutil, profundo y comprensivo, que penetra en el significado 

real de las tareas y actividades de los procesos académicos, así como que 

contextualiza el aprendizaje del aula, tomando en cuenta los significados 

negociados por los protagonistas del proceso educativo. Básicamente es un 

modelo que se erige en el intercambio de las actuaciones-calificaciones. 



Para el modelo ecológico de Doyle 

"el aula es un sistema complejo de relaciones e intercambios en el 

que la información surge de múltiples fuentes y fluye en diversas 

direcciones. Esta diversidad y pluralidad de fuentes y la 

abundancia de información generada requiere el desarrollo de 

capacidades y esquemas de interpretación. El alumno como 

individuo dentro de un grupo se presenta a un intercambio 

académico rodeado de ambigüedad y riesgo. Reducir el riesgo y 

la ambigüedad y resolverse con éxito en el intercambio 

académico serán los motores de su comportamiento y la base para 

comprender su actuación en el aula" 

29 

En esta definición del espacio áulico, se evidencian una serie de categorías 

psicopedagógico-comunicacionales tales como: 

•!• sistema complejo de relaciones e intercambios 

•!• múltiples fuentes de información 

•!• afluencia de información de diversas direcciones. 

•!• desarrollo de capacidades y esquemas de interpretación. 



30 

•!• alumno en grupo 

•!• intercambio académico 

PROCESOS PSICOPEDAGÓGICOS 

En este sentido, es necesario considerar diversos aspectos que influyen en los 

componentes psicopedagógicos del uso de la computadora. Ante todo, es 

necesario remitirse al desarrollo de las diversas estrategias de aprendizaje y de 

enseñanza utilizadas en este sentido, así mismo debemos tomar en cuenta los 

aspectos del entorno en el que se desarrolla la actividades y los diversos 

aspectos motivacionales y afectivos que influyen de modo no tan evidente en 

estos procesos. 

Con respecto al desarrollo de estrategias de aprendizaje, hay qué considerar 

que la evaluación del software educativo debiera incluir el análisis de cuáles 

de estas habilidades son desarrolladas a través del uso del mismo, de tal 

manera que basándose en la Teoría del ACT de Anderson se pudiera evaluar el 

proceso de adquisición y o adiestramiento en el uso de las habilidades 

apegándose a tres estadios propuestos por el autor. 

Según Anderson, toda destreza o concepto adquirido pasa por tres fases: 

interpretación, compilación y ajuste. La interpretación o fase declarativa es la 
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etapa en la que la información recibida por el sistema es codificada en la 

memoria declarativa dentro de una red de nodos. La compilación o 

transformación del conocimiento es el mecanismo básico de aprendizaje en el 

ACT. Implica dos subprocesos: la proceduralización por medio de la cual se 

elaboran versiones procedurales del conocimiento declarativo; y la 

composición mediante la cual una secuencia de producciones se convierte o 

funde en una sola producción. Finalmente el tercer estadío, el ajuste, se logra 

mediante tres mecanismos automáticos: generalización, discriminación y 

fortalecimiento. La generalización consiste en incrementar el rango de 

aplicación de una producción, es importante considerar que solo se intentan 

generalizaciones cuando se ha formado una producción nueva; la 

discriminación restringe el ámbito de aplicación de una producción. Para que 

se realice una discriminación es necesario que el sistema disponga de casos de 

aplicación correcta e incorrecta de la producción preexistentes en el sujeto. En 

el caso del fortalecimiento de las producciones es necesario que estas 

emparejen sus condiciones con el conocimiento previo o información 

contenida en la memoria de trabajo para que un conocimiento sea finalmente 

considerado como adquirido. 
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Acorde a esta teoría y partiendo de la idea de que toda actividad humana 

implica un aprendizaje, considerando que el desarrollo de este aprendizaje no 

depende únicamente de las características individuales del aprendiz sino del 

medio en el que se desenvuelve y de las condiciones afectivas del mismo, 

deberán tomarse en cuenta el entorno y la estimulación que de él recibe, y, en 

este sentido, será necesario hacer referencia al modelo ecológico de Doyle que 

propone el análisis de las variables contextuales debido a que "la enseñanza en 

el aula está enclavada en una compleja estructura de variables 

interdependientes, situacionalmente específicas, que explican un particular 

suceso instructivo y que con dificultad pueden extrapolarse y utilizarse para 

explicar sucesos que ocurren en otro medio". 

Así, también es importante tomar en cuenta los conceptos que Ausubel ha 

vertido respecto al aprendizaje significativo ya que, como él propone, el 

establecimiento de relaciones significativas de nuevos conocimientos con 

conocimientos previos con los que cuente el sujeto darán como resultado este 

tipo de aprendizaje, no meramente como una asociación sino como una 

relación organizada y estructurada que se traduzca en una relación 

significativa. Es decir, plantea una propuesta sobre la interiorización o 



asimilación a través de la instrucción de conceptos construidos a partir de 

otros previamente formados o descubiertos por el niño en su entorno, 

poniendo énfasis en el hecho de que el conocimiento debe estructurarse y 

reestructurarse a partir de la interacción entre la información preexistente y la 

nueva. 

En este sentido el uso de las nuevas tecnologías y especialmente la 

computadora ha venido a despertar en los aprendices un interés especial ya 

que les plantea la instrucción a través de información organizada y 

estructurada lógicamente, metas a corto plazo con un sistema de 

reforzamiento efectivo y oportuno y creando ambientes amigables para el 

desempeño de la tarea. 

COMUNICACIÓN EDUCATIVA 

Para la aproximación de esta disciplina se tomaran las consideraciones que 

Daniel Prieto Castillo hace respecto de ella. Para él la comunicación educativa 

es "comunicación alternativa" y argumenta que esta consideración es una toma 

de postura ante lo histórico, conceptual y práctico. 

Así, para él la comunicación como campo de estudio es considerada como una 

disciplina propiamente nueva, sobre todo en el campo de la educación. Su 
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inserción ha devenido por cuestiones muy particulares, tales como la 

necesidad de formalizar el estudio de la comunicación educativa como objeto 

de estudio, pero además desde otras perspectivas (periodismo, manejo de 

información, la relación con los medios masivos de comunicación, entre 

otros). 

En el campo de la educación se le ha considerado hasta tiempos recientes 

como un vehículo para incorporar los medios de difusión en el ámbito escolar, 

con énfasis en el manejo de los medios impresos. Sin embargo, el significado 

de la comunicación educativa es mucho más amplio. 

Conceptualmente la comunicación debe entenderse como una forma de 

relación social, y si se parte del principio de que existen muchas maneras de 

relacionarse, entonces se podría decir que existen muchas formas de 

comunicación. Sin embargo, Prieto Castillo particularmente distingue dos 

formas, que pudieran ser, además, criterios para su estudio: las relaciones 

autoritarias y las participativas. 

El caracteriza a las formas de relación autoritarias como aquellas en las que 

existe una monopolización en la elaboración del mensaje, así como el uso de 

los medios por parte de los emisores, lo que determina entonces la decisión 



35 

total de la elaboración de los mensajes. En este sentido, los mensajes tienen 

una sola versión, que se da como absolutamente válida. En las relaciones 

participativas, es primordial la ruptura del monopolio en la elaboración de los 

mensajes y en el manejo de los medios. Aquí el esquema emisor -receptor ya 

no es válido, lo que da como resultado la propuesta de la comunicación 

alternativa, en donde la participación de los sujetos se da en forma horizontal, 

dialógica y en construcción alternativa de los mensajes. 

USO DE MEDIOS EN EDUCACIÓN 

Esta categoría hace alusión a los recursos o medios que se emplean para 

apoyar los procesos educativos. Los tipos de medios son diversos y han sido 

introducidos en la educación atendiendo a diversos criterios, sin embargo los 

más poderosos siempre han sido los de orden económico, sobre todo en lo que 

se refiere a la idea de normar su uso en los sistemas de educación; los criterios 

que han quedado en un segundo plano son los de orden pedagógico. 

Hasta el momento las experiencias del uso de medios en la educación son 

muchas y diversas. Estas experiencias se han realizado o por iniciativa del 

docente y solo han trascendido en su práctica y en la de sus alumnos o por 

programas oficiales, que han quedado en la historia de la educación como 
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proyectos experimentales. En estos últimos generalmente se ha partido del a 

priori para su consecución, con la sola consigna de que a partir de la 

incorporación de cualquier medio, los procesos educativos van a cambiar. 

Hasta la fecha han sido más los programas educativos que pretenden 

modernizarse, sin reflexionar o desarrollar un modelo pedagógico adecuado a: 

características del alumno, coherente con los procesos de enseñanza

aprendizaje, con una vinculación o relación con el currículo, que tome en 

cuenta el sistema de evaluación. Si son medios como la radio, la televisión, la 

prensa, los cuales tienen su origen en otros ámbitos, es necesario someterlos a 

una serie de adecuaciones para que realmente puedan apoyar los procesos 

educativos. 

Los medios utilizados en la educación tradicionalmente han sido aquellos de 

bajo costo y asequibles, tales como el pizarrón, el libro de texto, los carteles, 

las ilustraciones; en algunos casos son materiales manipulables, los que 

responden más a características de ciertos modelos educativos. 

También bajo este marco de educación tradicional se han utilizado materiales 

audiovisuales como diaporamas, películas, audiovisuales con carácter de 

material de apoyo didáctico para la presentación de ciertos temas y sobre todo, 
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por la iniciativa de los profesores, quienes a su vez tienen que buscar los 

medios necesarios para poder proyectar a los alumnos dichos materiales. Ellos 

también han diseñado sus estrategias de enseñanza, así como de aprendizaje, 

pero sobre todo han planeado en que medida estas experiencias se apegan a 

planes y programas de estudio y cómo le sacan mayor provecho, para lograr 

ciertos objetivos de aprendizaje. 

Así como han existido estas experiencias que no atienden a ningún programa 

oficial para el uso de medios, existen otros como son el uso de la televisión y 

la computadora, y que al hablar de sus resultados, si bien es cierto no son los 

mas alentadores, tampoco se pueden dejar de lado estas experiencias sin 

reflexionar. 

COMPUTACIÓN EDUCATIVA 

Las experiencias de la incorporación de la computadora a la educación no ha 

sido distinta de otras experiencias. Tal pareciera que surge la necesidad de 

utilizar medios electrónicos, "por moda", para modernizar los sistemas 

educativos, sin cuestionar ni modificar sus modelos pedagógicos tradicionales. 

Sin embargo, si consideramos como base los aspectos técnicos del medio y 

sus potencialidades de uso, tendremos que conceder que la computadora 
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representa un potencial diversificador como herramienta de trabajo, fuente de 

información o de cálculo, medio de comunicación y entretenimiento, etc. con 

los que ha logrado modificar a la sociedad contemporánea en menos de una 

veintena de años. 

Su estructura e ingeniería ha permitido llegar al desarrollo de las 

telecomunicaciones, las que han podido establecer diversas formas de 

comunicación: de uno a uno, de uno a muchos, de muchos a uno, de lugares 

muy remotos y de forma instantánea. También se han modificado los sistemas 

de servicios y producción. 

La computadora es un medio que por su rápida y continua evolución 

tecnológica ha marcado una nueva etapa en la sociedad, repercutiendo en el 

ámbito de la educación, aunque no siempre de manera idónea. En este sentido, 

se cuenta ahora con experiencias interesantes, sobre todo a partir de la 

incorporación de las telecomunicaciones que han llegado a concretizar formas 

alternativas de aprender. 

Paradójicamente, después de haberse anunciado constantemente que la 

computadora aislaría a los sujetos y promovería un individualismo crónico, se 

habla ahora de aprendizaje colaborativo, en donde se propone establecer 
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comunicación con grandes sectores educativos de diversas partes del mundo, 

para compartir experiencias de investigación social y científica en relación a 

un tema de interés. 

Esta perspectiva de trabajo en grupo cambia también la concepción de la 

práctica docente, la evaluación y en general los modelos pedagógicos. Si se 

revisan las experiencias del uso de la computadora en los procesos educativos, 

se puede observar una serie de constantes en las formas de uso ( claro, antes de 

las experiencias de la integración de Internet). Dichas constantes, también han 

tenido una fuerte relación con las innovaciones que la computadora tuviera 

hasta ese momento. Por ejemplo, era común que al principio se pretendiera 

enseñar a programar a los alumnos, además de darles a conocer la estructura 

de sus componentes (hardware), después se fueron incorporando una serie de 

cambios a los contenidos de la enseñanza de computación y estos han ido 

variando de acuerdo con los avances de la computación. 

Esto ha hecho que en los esfuerzos que se realizan en la formación dentro de 

esta disciplina, los cambios tengan que ser de forma dinámica y flexible, 

porque si no es así, los contenidos pierden vigencia. 
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SOFTWARE EDUCATIVO 

Dentro de la jerga computacional es muy común escuchar que la computadora 

se integra por el hardware y el software. El primero se refiere a todos aquellos 

aparatos, o aditamentos fisicos que integran al equipo o plataforma 

computacional. Y el software es el soporte lógico o programa en el que se 

establecen las instrucciones para que la computadora realice alguna función o 

ejecute alguna tarea. 

Galvis Panquevá hace la distinción entre software y software educativo. Para 

ello hace una distinción entre los diversos tipos de software. Habla de los 

software básicos como son los de sistema operacional, que permiten el 

arranque de la computadora. Otro grupo que señala, son los lenguajes o 

sistemas de programación, entre ellos existe una amplia diversidad y sus 

niveles de complejidad son variables. Éstos permiten a los usuarios dar 

instrucciones a la computadora para ejecutar ciertas operaciones. Algunos 

ejemplos de este tipo de software, son los de autoría. 

También existen los de aplicación, y estos son los que se han elaborado con un 

conjunto de instrucciones de determinado lenguaje de programación, 

instrucciones que se traducen a un "código ejecutable directamente por la 
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máquina y se almacena como tal" , ejemplos de dichos software de aplicación 

son los procesadores de texto, los programas de contabilidad, educativos, en 

fin existe un sinnúmero de este tipo de programas, por lo que sus grados de 

especificidad o generalidad son muy variados. 

Galvis también presenta una forma de agrupar diversos tipos de software, 

aunque estos se citan en el apartado de taxonomía del mismo. 

Por otro lado y como se mencionaba antes, los software educativos 

generalmente son del tipo de aplicaciones, los cuales se diseñan para alcanzar 

diversos propósitos en el ámbito de la educación, desde bases de datos, 

programas de apoyo didáctico para exposición de algún contenido temático o 

alguna materia. 

TAXONOMÍA DE SOFTWARE EDUCATIVO 

Los programas computacionales para educación, como todo material que es 

elaborado para apoyar los procesos de enseñanza y aprendizaje, cumplen con 

una serie de características. Sin embargo, como un soporte electrónico digital, 

el software también revela un conjunto de características muy particulares. 

Galvis menciona que un buen software educativo debe tener las siguientes 

características: 



1. Que tome en cuenta las características de la población

destinataria. 

2. Se adecue a los niveles de dominio diferenciado de los

usuanos. 

3. Que tenga la capacidad de llenar vacíos conceptuales,

detectándolos y teniendo la forma de satisfacer a los usuarios. 

4. Que tenga la capacidad de desarrollar habilidades,

conocimientos y destrezas circunstanciales en el logro de los 

objetivos de aprendizaje. 

5. Que explote sus propias potencialidades técnicas y de 

interacción. 

6. Que promueva la participación activa de los usuarios en la

búsqueda, generación, apropiación y reconstrucción del 

conocimiento. 

7. Que permita vivir y reconstruir experiencias a los usuarios, lo

cual seria dificil o imposible de lograr a través de otros medios. 

42 
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Ahora bien, los softwares educativos no necesariamente cuentan con todas 

estas características, ya que cada uno se desarrolla con propósitos específicos 

y características propias, además de que su soporte tecnológico seguramente 

corresponderá hasta lo que en ese momento estaba en el mercado. Así, los 

programas computacionales son elaborados y diseñados con lógicas y 

objetivos propios, lo que ha permitido hacer diversas clasificaciones de ellos, 

de acuerdo con las características que presentan. 

De entre las diversas formas de agrupar software educativo, a continuación se 

presentan dos tipos de taxonomía que Gal vis menciona ( él cita tres, pero la 

tercera es demasiado general). 

La primera es la propuesta por Dwyer y se deriva de acuerdo al criterio del 

enfoque educativo que predomina en los softwares: algorítmico y heurístico. 

El algorítmico hace referencia a aquellos en los que solo se pretende trasmitir 

conocimiento, y su diseño se hace con actividades programadas 

secuencialmente para que guíen al alumno desde donde está y hasta donde 

desea llegar. Así, se espera que el alumno asimile al máximo lo que se le 

transmite. 



44 

El heurístico es aquel que promueve el aprendizaje experiencia! y por 

descubrimiento. Son aquellos softwares que se diseñan y programan en 

ambientes ricos para la exploración del alumno. Se espera que el alumno 

llegue al aprendizaje a partir de su experiencia, creando sus propios modelos 

de pensamiento, sus interpretaciones del mundo. Aspectos que pueden ser 

comprobados a través de los mismos softwares. 

Galvis señala otra clasificación, la que está planteada de acuerdo a las 

funciones educativas: tutoriales, de ejercitación y práctica, simuladores, 

juegos educativos, sistemas expertos y los inteligentes de enseñanza. 

Los sistemas tutoriales son los que muestran al alumno lo que se quiere que 

aprenda, en un ambiente amigable y generalmente entretenido. 

Los de ejercitación y práctica básicamente pretenden reforzar los 

conocimientos previos e impartidos por otros medios, a través de diversos 

ejercicios y actividades de aprendizaje, su diseño debe ser motivador y 

apropiado para el tipo de usuario, que permitan poner en práctica destrezas, así 

como obtener retroalimentación inmediata después de los ejercicios o 

prácticas realizadas. 
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Los simuladores son softwares que permiten al alumno llegar al conocimiento 

por medio del trabajo exploratorio, la inferencia y el aprendizaje por 

descubrimiento, en los cuales aquello que se intenta modelar parte de una 

réplica casi idéntica de los fenómenos de la realidad. 

Los juegos educativos, son los que tienen un componente lúdico pero tiene 

como propósito desarrollar destrezas, habilidades o conceptos que se integran 

a través de un juego. 

Los sistemas expertos, han sido denominados de esta manera porque tienen 

estructurado el conocimiento de acuerdo a la manera como procedería un 

experto en cierta materia. 

Los inteligentes de enseñanza, son programas que contienen el conocimiento 

de un experto, pero que además están diseñados para apoyar y orientar el 

proceso de aprendizaje de los usuarios, tal y como lo haría un experto 

dedicado a la enseñanza. 

Asimismo, Luis Osin elaboró un ejercicio de agrupación de software 

educativo y menciona cinco taxonomías: 

1.-Taxonomía estructurales 
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2.-Taxonomía computacional 

3.- Taxonomía pedagógica 

4.- Diagnóstico y práctica 

S.- Instrucción heurística 

Las taxonomías estructurales hacen referencia a la forma en que están 

organizados y elaborados los softwares. Menciona tres tipos: extensión, 

topología y navegación. 

Por extensión, existen a su vez tres grupos: currículum, curso y lección. De las 

topológicas, menciona cuatro grupos: secuencial, secuencias paralelas, árbol y 

gráfo orientado. Y de navegación, señala prescrita, libre y la de iniciativa 

libre. 

En la taxonomía computacional agrupa tres tipos de software; flujo de 

información predefinido, estructura del conocimiento y recuperación de la 

información. 

La taxonomía pedagógica la divide a su vez en dos subgrupos: actividades 

libres y habla de softwares de simulación, microcosmos, microlaboratorio, 

búsqueda de información, programas de aplicación (herramientas), lenguajes 
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de programación y juegos. El segundo subgrupo hace referencia a actividades 

supervisadas y cita softwares de tipo tutorial, diagnóstico, ejercitación y de 

entrenamiento. 

En la taxonomía de diagnóstico y práctica, agrupa a diversos tipos de software 

que antes conformaban otras taxonomías. Así, esta reagrupación repite de las 

estructurales: de las topológicas, los de secuencia paralelas; por navegación, 

las de prescripción. De la taxonomía pedagógica; están los de diagnóstico y 

ejercitación. Adaptación al estudiante: adaptación inicial, dinámica y ritmo. 

Instrucción heurística. Los ejemplos más concretos de este tipo de software 

son los de diagnóstico médico, reparación de instrumentos, decisiones 

estratégicas y juegos competitivos. Las características comunes de estos 

programas son: 

•!• la información inicial es incompleta, 

•!• la solución no es inmediata, 

•!• no cuenta con algoritmos para la toma de decisiones, 

•!• no tiene base teórica que provee reglas de acción, 

•!• se puede obtener información adicional durante el proceso. 



•:• la prueba es aceptable siempre que no se cometan errores 

fatales. 
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Las Ciencias Naturales y Educación Ambiental tienen como propósito 

fundamental comprender las cosas y fenómenos por medio de la interacción 

de las mismas, descubriendo aspectos al buscar la explicación del porque se 

dan los fenómenos. Un factor importante para la comprobación de los hechos 

ocurrentes en la naturaleza la representa la experimentación o investigación. 

La escuela no hace caso omiso a esta afirmación y por ende incluyen en el 

currículo la enseñanza de las Ciencias Naturales y Educación Ambiental por 

medio de estrategias teóricas y prácticas. Es preciso centrar el aprendizaje de 

las Ciencias Naturales y educación ambiental en el ámbito del diseño y 

desarrollo de aplicaciones Informáticas específicamente en lo que concierne a 

la Edumática y su que hacer pedagógico-didáctico, transformándolo en el eje 

creativo de la incorporación de las nuevas tecnologías en la educación. 

Asumidos como el proceso permanente y continuo de adquisición y 

transformación de los conocimientos, valores y destrezas inherentes al diseño 

y producción de procedimientos y sistemas tecnológicos en comunicación e 

información, para preparar a educandos y docentes en la comprensión uso y 
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•!• 1673 Stepped Reckoner ( un aparato de cálculo más avanzado 

inventado por Gottfried Wilhelm von Leibniz). 

•!• 1802 Jacquard Loom (Construido por Joseph Marie Jacquard y 

considerado como el modelo para los aparatos informáticos 

controlados mediante tarjetas perforadas). 

•!• 1812 El motor diferencial (un sofisticado aparato de computación, 

inventado por Charles Babbage mientras era un estudiante 

universitario. Esta Máquina dio a Babbage el título de "El padre 

de los ordenadores" . Lady Ada, Countes Of Lovelace, que era 

amiga suya, escribió programas para controlar la máquina de 

Babbage, lo que le ganó el título de "La Primera programadora 

informática". 

•!• 1854 La lógica de Bole (inventada por George Bole y empleada 

en el diseño de los circuitos informáticos modernos y para el 

control de las instrucciones en los programas informáticos). 

LA ERA ELECTROMECÁNICA 
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•!• 1890 Census Counting Machine (inventada por Herman 

Hollerith). 

•!• 1936 La máquina de Turing (Una máquina lógica teórica que Alan 

Turing usó para probar el potencial del ordenador para la 

resolución «Universal de Problemas»). 

•!• 1944 Harvard Mark I (Un inmenso ordenador electromecánico 

construido por Harvard Aiken con la financiación de la IBM). 

LA ERA ELECTRÓNICA 

•!• 1938 El ordenador Atanasofff - Berry (el ABC fue el primer 

ordenador electrónico digital inventado por John Vincent 

Atanasoff y Clifford Berry en la universidad estatal de Iowa ). 

•!• 1946 El integrador y calculador numérico electrónico (el ENIAC 

fue el primer ordenador electrónico digitla con pleno 

funcionamiento construido por J. Presper Eckert y john 

Mauchly). 

•!• 1959 El Univac I (El primer ordenador electrónico comercial, 

también construido por Eckert y Mauchly). 
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•!• El Transac 2000 (Fue el primer ordenador transistorizado 

desarrollado por un equipo que encabezaba Saul Rosen en 

Philco Corporation). 

•!• 1964 IBM System/360 ( uno de los primeros ordenadores en 

utilizar circuitos integrados). 

•!• 1971 El Microprocesador (el «ordenador en un chip» inventado en 

Intel Corporation, que sigue siendo el primer suministrador de 

microprocesadores en la industria informática). 

•!• 1976 Apple Computer Inc. (Fundada por Steve Wozniak y Steve 

Jobs). 

•!• 1981 El IBM Pe ( Fue el primer ordenador de sobremesa de 

IBM). 

0.4.1.2 ORDENADORES TEORÍA DEL APRENDIZAJE Y 

DESARROLLO COGNITIVO. 

0.4.1.2.1 El Ordenador y el aprendizaje 

El Ordenador es una máquina que sirve para fines muy diversos. En efecto, 

como Alan Turing (1937) demostró, el ordenador, es en teoría, una máquina 
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universal. La aplicación de la inteligencia humana la está transformando en 

una herramienta útil para un conjunto muy variado de funciones relacionadas 

con la enseñanza, desde el control de la asistencia a clase hasta la simulación 

de experimentos científicos y condiciones sociales, pasando por la integración 

al sistema escolar en pie de igualdad de los niños discapacitados, por nombrar 

sólo unas pocas. 

Los educadores han ideado a lo largo del tiempo múltiples maneras en las que 

el ordenador puede ser programado para optimizar el proceso de aprendizaje. 

Ya en los primeros años de la década de los sesenta, cuando los ordenadores 

eran máquinas inmensas e impresionantes, que constaban millones de dólares 

y que sólo los podían tener los gobiernos y las grandes empresas, algunos 

profesores con iniciativa entablaron contacto con estas grandes empresas e 

hicieron posible que sus alumnos desarrollaran habilidades sobre resolución 

de problemas mediante programas escritos. 
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0.4.1.2.2 Teoría Del Aprendizaje 

La manera como un niño aprende ha sido objeto de intensos debates y es, 

como es natural, un tema de estudio fundamental para cualquier profesor. Una 

conclusión sumamente razonable es que no existe un método único que, 

además, resulte ser el mejor, que posibilite el aprendizaje y sea aplicable en 

todas las circunstancias y a todos los alumnos. Por esta razón, lo que se espera 

de los alumnos que se preparan bien para la enseñanza es que estudien, 

experimenten y apliquen (al menos en un laboratorio con simulaciones durante 

su formación) una diversidad de teorías del aprendizaje, desde las teorías, con 

una larga tradición, sobre la disciplina mental. 

0.4.1.2.3 Desarrollo Cognitivo 

Piaget ( 1954 - 1971) Observó que la madurez intelectual de los niños es 

progresiva; la fase inicial Sensomotora ( del nacimiento a los 18 meses/ dos 

años), la fase simbólica o de funcionamiento pre-operacional ( de 18 meses 

hasta siete / ocho años), la fase en la que el niño es capaz de realizar 

operaciones concretas ( de 12 a 15 años). 
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Bruner ( 1966), reconociendo la validez de la obra de Piaget, afina algo más la 

observación de las fases del crecimiento cognitivo humano y señala la 

progresión en el modo en que los niños "representan su experiencia del 

mundo": el modo enactivo (donde las acciones son el camino hacia el 

entendimiento), modo icónico ( donde s usan las imágenes para representar la 

experiencia) y, por último, el modo simbólico ( donde el lenguaje en sus 

diferentes formas posibilita la encapsulación cognitiva de la realidad. 

0.4.1.3 ¿CUANDO DEBE USARSE EL ORDENADOR EN CLASE? 

La mente humana es extraordinariamente compleja. Capta bien esta 

complejidad cuando describe las habilidades de procesamiento de información 

del intelecto humano: Prosperamos en mundos densos en información debido 

a nuestra maravillosa capacidad, que usamos diariamente, para seleccionar, 

editar, individualizar, estructurar, destacar, agrupar, emparejar, fusionar, 

armomzar, sintetizar, centrar, condensar, disminuir, reducir, elegir, 

categorizar, catalogar, clasificar, refinar, abstraer, escudriñar, escrutar, 

idealizar, aislar, discriminar, distinguir, exammar, clasificar, rebuscar, 

reagrupar, etiquetear, integrar, mezclar, promediar, filtrar, juntar, pasar por 
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alto, suavizar, trocear, inspeccionar, echar un vistazo, listar, recabar, 

establecer sinopsis y separar el grano de la paja. 

No es razonable esperar que los niños crezcan intelectualmente en un entorno 

rígido en donde la diversidad de la experiencia del aprendizaje está reducida al 

mínimo. Eso es algo que un buen profesor comprende de manera intuitiva, 

como también comprende del mismo modo que el aprendizaje eficaz requiere 

disciplina, concentración, paz, tranquilidad y un cierto sentido de orden. 

0.4.1.4 EL APRENDIZAJE MEDIANTE ORDENADOR PERMITE 

QUE EL PROFESOR ADAPTE LA CIRCUNSTANCIA DEL 

APRENDIZAJE PARA AJUSTARSE A LAS NECESIDADES 

INDIVIDUALES DE CADA ALUMNO. 

Aunque no es imposible, lo cierto es que educar de manera individualizada en 

un aula tradicional, con un elevado número de alumnos y un conjunto limitado 

de materiales para el aprendizaje, es un sueño dificil de alcanzar. Sin embargo, 

el acceso a la amplia variedad de software educativo que permite el aula 

informatizada posibilita que juntos, profesor y alumno, escojan diferentes 

oportunidades para el aprendizaje eficaz mediante ordenador, sobre todo si el 
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profesor tiene la capacitación, experiencia y la motivación necesarias para 

conocer bien a cada uno de los niños. No hay nada que pueda remplazar este 

conocimiento. 

0.4.1.5 EL ORDENADOR ES UNA HERRAMIENTA INVALUABLE 

PARA LA GESTIÓN DE LA ENSEÑANZA. 

El ordenador es una herramienta que se ha utilizado para auxiliar el desarrollo 

de plantillas para cartas, impresos, cartas modelo, etc. También se puede decir 

que el ordenador permite ahorrar mucho tiempo cuando se trata de concretar 

la elaboración de programas de las materias, la programación de las clases y la 

preparación de todo tipo de materiales para el aprendizaje. La elaboración y 

evaluación de exámenes también puede realizarse con el ordenador. Cada vez 

más los libros de texto van acompañados de software, para la creación de 

exámenes, que aligera mucho el peso de su elaboración. 

El ordenador también es útil, por derecho propio, como ayuda visual. Es 

posible preparar materiales en el propio ordenador y proyectarlos después 

directamente en una pantalla grande a través de un panel LCD y un 
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retroproyector. La evaluación y orientación del alumno estriba en la capacidad 

para acceder electrónicamente a una base de datos de información sobre 

alumnos, que cada vez poseen un mayor número de escuelas. 

0.4.1.6 LA ENSEÑANZA 

ORDENADOR. 

APRENDIZAJE MEDIANTE EL 

La educación en la era de la información tiene, sin duda un futuro lleno de 

posibilidades si la tecnología informática se integra adecuadamente en el 

proceso de aprendizaje. ¿cuáles son algunos de los requisitos previos para 

poner en práctica satisfactoriamente un Programa tecnológico? 

0.4.1.6.1 Siete Pilares de una Integración Tecnológica Satisfactoria. 

•!• Es necesario que haya un apoyo activo desde la dirección y gestión de 

los centros. 

•!• Un enfoque no autoritario es siempre lo mejor. 

•!• Cada escuela debe tener su colectivo de profesores informatizados. 

•!• Los profesores deben ser los primeros en el compromiso del proceso. 

•!• Tanto padres como alumnos deben participar en el proceso. 
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•!• Es necesario desarrollar un programa permanente en capacitación 

tecnológica. 

•!• Los profesores deben tener tiempo y libertad para reestructurar su 

currículo en tomo a la tecnología. 

0.4.1.7 ANÁLISIS DE LA ENSEÑANZA Y LA EVALUACIÓN DEL 

APRENDIZAJE SEGÚN LOS MODELOS PEDAGÓGICOS. 

0.4.1.7.1 El Modelo Pedagógico Tradicional 

En su forma más clásica, este modelo enfatiza en la formación del carácter de 

los estudiantes para moldear, a través de la voluntad, la virtud y el rigor de la 

disciplina, el ideal humanístico y ético que recoge la tradición metafisico -

religiosa medieval. En este modelo el método y el contenido de la enseñanza 

en cierta forma se confunden con la limitación del buen ejemplo del ideal 

propuesto como patrón, cuya encamación más próxima se manifiesta en el 

maestro. 
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0.4.6.7.2 El Modelo Pedagógico Romántico 

Este modelo pedagógico sostiene que el contenido más importante del 

desarrollo es lo que procede de su interior y, por consiguiente, el centro, el eje 

de la educación es el interior del niño. El ambiente pedagógico debe ser muy 

flexible para que el niño despliegue su interioridad, sus cualidades y sus 

habilidades naturales en maduración y se proteja de lo inhibidor y nada 

auténtico que proviene del exterior cuando se le inculcan o transmiten 

conocimientos que pueden violar su espontaneidad. El desarrollo natural del 

niño se convierte en la meta y a la vez en el método de la educación. El 

maestro debe liberarse, el mismo, de los fetiches del alfabeto, de las tablas de 

multiplicar y de la disciplina y ser sólo un auxiliar o un amigo de la expresión 

libre, original y espontánea de los niños. 

0.4.1.7.3 El Modelo Pedagógico Conductista 

Este modelo se desarrolló paralelamente con la creciente racionalización y 

planeación económica de los recursos en la fase superior del capitalismo, bajo 

la mira del modelamiento meticuloso de la conducta productiva de los 

individuos. El método es su esencia, el de la fijación y control de los objetivos 
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instruccionales formulados con precisión y reforzados en forma minuciosa. 

Adquirir conocimientos, códigos impersonales, destrezas y competencias bajo 

la forma de conductas observables, es equivalente al desarrollo intelectual de 

los niños. Se trata de una transmisión parcelada de saberes técnicos mediante 

un adiestramiento experimental que utiliza la tecnología educativa. 

0.4.1.7.4 La Perspectiva Pedagógica Cognitiva (Constructivismo). 

En esta perspectiva se pueden diferenciar al menos cuatro corrientes: 

CONSTRUCTIVISMO: Aprendizaje, visto como una búsqueda del 

significado, debe comenzar con tópicos enfocados en el estudiante. El proceso 

de aprendizaje se enfoca en conceptos primarios, permitiendo al aprendiz 

comprender el todo en vez de solo memorizar partes o hechos aislados. 

Educadores deben entender como sus estudiantes usan sus modelos mentales 

para percibir el mundo y también como los estudiantes hacen suposiciones que 

respaldan esos modelos. Evaluación para proporcionar reacción de los 

estudiantes acerca de su progreso debería ser parte del proceso de aprendizaje. 
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a) El modelo Constructivista, en su primera corriente, establece que la

meta educativa es que cada individuo acceda, progresiva y

secuencialmente la etapa superior de su desarrollo intelectual de

acuerdo con las necesidades y condiciones particulares. El maestro debe

crear un ambiente estimulante de experiencias que faciliten en el niño

su acceso a las estructuras cognoscitivas de la etapa inmediatamente

supenor.

b) Una segunda corriente del enfoque cognitivo se ocupa del contendido

de la enseñanza y del aprendizaje, y privilegia los conceptos y

estructuras básicas de las ciencias, por encontrar en ellas un material de

alta complejidad que brinda mejores oportunidades de desatar la

capacidad intelectual del alumno y enseñarle como a un aprendiz de

científico.

e) Una tercera corriente cognitiva orienta la enseñanza y el currículo hacia

la formación de ciertas habilidades cognitivas que se consideran más

importantes que el contenido, científico o no, donde se desarrollan.
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d) Una Cuarta corriente social - cognitiva que basa los éxitos de la

enseñanza en la interacción y de la comunicación de los alumnos y en

el debate y la crítica argumentativa del grupo para lograr resultados

cognitivos y éticos colectivos y soluciones a los problemas reales

comunitarios mediante la interacción teórico práctica.

0.4.1.7.5 El Modelo Pedagógico Social- cognitivo 

Este modelo propone el desarrollo máximo y multifacético de las capacidades 

e intereses del alumno. Tal desarrollo está influido por la sociedad, por la 

colectividad donde el trabajo productivo y la educación están íntimamente 

unidos para garantizar a los alumnos no solo el desarrollo del espíritu 

colectivo sino el conocimiento científico - técnico y el fundamento de la 

práctica para formación científica para las nuevas generaciones. El desarrollo 

intelectual no se identifica con el aprendizaje (como creen conductistas), ni se 

produce independientemente del aprendizaje de la ciencia como creen algunos 

constructivistas. 
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En la clase de Ciencias Naturales, Los alumnos que interaccionaban con el 

ordenador y ejecutaban simulaciones de experimentos disfrutaban un 

aprendizaje más eficaz que los alumnos que observaban una demostración 

acompañada de una interacción entre profesor y estudiante. La 

experimentación simulada o real proporcionada, según parece, la beneficiosa 

sensación de ser parte de ello, que es una característica del aprendizaje de 

calidad vehementemente invocada desde tiempos atrás. 

0.4.1.9 EL ORDENADOR FAVORECE A QUE EL PROFESOR 

AUMENTE LA EXCELENCIA. 

Cada vez son más numerosos los software educativos reconocidos por su valor 

pedagógico. Muchos profesores ya están empleando software de 

productividad (Procesadores de textos, sistemas de gestión de base de datos, 

hojas de cálculo, software de comunicaciones, herramientas de dibujo) para 

gestionar enteramente el proceso de enseñanza - aprendizaje. Los sistemas 

están bien diseñados e integrados, como los ya mencionados, son de gran 
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ayuda para crear a los niños un entorno de aprendizaje satisfactorio, 

mejorando de ese modo la excelencia cuando todos disponen de ellos. 

0.4.2 MARCO CONCEPTUAL 

Para ampliar aún más la descripción del problema se ha definido una gran 

variedad de conceptos fundamentales que servirán como guía de 

investigación. 

EDUMÁTICA: Ciencia que fusiona la informática y la educación formando 

de este manera dimensiones contextuales de aplicación como informática 

pedagógica y didáctica educativa, que tiene como propósito fundamental, 

contribuir a la generación de una cultura actualizada que caracterice tanto las 

necesidades crecientes de la sociedad actual y futura, como a los desarrollos 

tecnológicos. 

ACTUALIZACIONES: medida del grado de renovación de la información. 

APRENDIZAJE: Adquirir conocimiento, tomar algo en la memoria. 
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ADMINISTRADOR DEL SISTEMA: Persona responsable por la 

administración y soporte del sistema edumático. 

CIENCIAS: Conocimiento de las cosas por sus principios y causas. 

CIENCIAS NATURALES Y EDUCACIÓN AMBIENTAL: Son las que 

tienen por objeto el conocimiento de los cuerpos. La naturaleza está 

constituida por animales, vegetales y minerales objeto de estudio de las 

ciencias. La ciencia es experimental de hecho es por esto que se emplea el 

método científico. 

DIDÁCTICA CONSTRUCTIVIST A: Estrategia eficaz para aplicar los 

hallazgos de la investigación al proceso de enseñar y aprender. 

PEDAGOGÍA: Es la filosofia, la investigación, las humanidades y la técnica 

en la que en forma cotidiana, la apropiación del conocimiento se realiza a 

través del proceso pedagógico con el entorno y/o contexto en que vive el 
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individuo, materializada en acción educativa en la cual el alumno se vale del 

Maestro para identificar un modelo de vida donde el Maestro expone para el 

alumno, todas las facetas integrales de su acción y activación. 

APLICACIONES: Programa o conjunto de programas de computadora que 

tienen por objeto realizar una determinada tarea de forma automática. 

ARCHIVO: Conjunto de datos relacionados a un mismo tema estructurados 

en registros. 

ARCHIVO DE DATOS: Colección almacenada de datos de usuarios. 

ARCHIVOS FUENTES: Archivo donde se guarda el código de un 

programa; también llamado código fuente o archivo fuente. 

BASE DE DATOS: 1) Colección integrada de datos almacenados en un 

deposito de almacenamiento de acceso directo; serie de información 

relacionada. 2) software de aplicación que le permite al usuario introducir, 
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actualizar y extraer información así como organizar y buscar esos datos de 

múltiples maneras. 

CODIFICACIONES: Trascripción de algoritmo a programa. 

CONSULTAS: Son las diferentes formas de acceder a la información 

almacenada. 

DA TOS: Representación de hechos para que el hombre o las máquinas 

puedan procesarlos con facilidad. 

DIVERSIFICACIÓN: Llevar la información a diferentes partes en un mismo 

instante de tiempo. 

HARDWARE: Parte material de un sistema informático
1
•
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INFORMACION: Es la razón de ser del sistema y el objetivo principal de la 

optimización de los procesos. 

INTERFAZ AMIGABLE: Sistema de interfase de programa que puede ser 

utilizado eficazmente aun por alguien que nunca lo ha visto antes. 

MODELO: imitación de una situación de la vida real o proceso por 

abstracción de sus propiedades más relevantes. 

PROGRAMA: Algoritmo escrito en un lenguaje de programación. 

RED: Conjunto de computadores autónomos ínter conectados para compartir 

información y servicios. 

SISTEMA INFORMATICO: Conjunto de elementos físico y lógicos para el 

tratamiento automático de la información. 

SOFTWARE: Parte inmaterial (programas) de un sistema informático. 
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USUARIO: Persona que utiliza en última instancia la computadora y el 

software de aplicación como una herramienta para desarrollar cualquier 

actividad. 

DOCENTE: Persona encargada de enseñar conocimientos a cerca de una 

determinada área del saber. 

EDUCANDO: Persona que recibe educación en un colegio o institución 

destinada a la enseñanza de conocimientos generales en áreas específicas. 

VIRTUAL: Termino que se utiliza para nombrar los sistemas que son 

intangibles. 
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0.5 METODOLOGÍA 

0.5.1 Área De Conocimientos 

Este proyecto de investigación tiene como área de conocimiento la ingeniería 

de Sistemas. 

0.5.2 Área Temática 

La Ingeniería de Sistemas es una ciencia aplicada a diversos campos, por tal 

motivo cabe especificar que en este proyecto el Área Temática es la ingeniería 

de sistemas aplicada a la Educación la cual es el pilar fundamental en el 

desarrollo de la sociedad. 

0.5.3 Tema 

El tema de la investigación es el aprendizaje estructurado de las Ciencias 

Naturales y Educación Ambiental en nuestra formación intelectual y 

cognoscitiva. 
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0.5.4 Título 

Sistema edumático para el aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educación 

Ambiental en los grados octavo y noveno para la Escuela Normal Superior 

Manatí. 

0.5.5 Área De Investigación 

Las Ciencias Naturales y Educación Ambiental. 

0.5.6 Línea De Investigación de un software educativo 

Diseño teórico-practico y estudio experimental del aprendizaje de las Ciencias 

Naturales Y Educación Ambiental en un software educativo. 

0.5. 7 Línea Técnica De Investigación 

La línea técnica de Investigación la conforman aquellas herramientas 

capaces de satisfacer aquellos requerimientos de desarrollo. Para este 

caso específico, tenemos todos los enfoques requeridos que involucren 

la construcción de un software que enfatice el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales y Educación Ambiental.
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0.5.9 Tipo De Investigación 

El tipo de investigación realizada es Exploratoria descriptiva. 

0.5.1 O Tipo De Estudio 

El estudio que se llevará a cabo es de tipo Aplicativo, ya que se hará una 

investigación exhaustiva en las diferentes escuelas (Datos suministrados por 

la Escuela Normal Superior de Manatí), en donde la evidencia del 

aprovechamiento potencial de los recursos tecnológicos justifica como posible 

solución el desarrollo y aplicación de una herramienta de software basada en 

necesidades primordiales encontradas. 

0.5.11 Técnicas e Instrumentos 

La información necesaria para llevar a cabo este tema de investigación se 

obtuvo a partir de las encuestas, revistas y consultas a textos; todo esto con el 

objeto de reunir datos para lograr una visión de la situación actual de las 

Escuelas. 



0.5.11.1 Técnicas 

0.5.10.1.1.1. Encuestas. 

El uso de la encuesta permitió reumr información valiosa sobre las 

necesidades que actualmente tiene las Ciencias Naturales Y Educación 

Ambiental a la hora de impartir el Aprendizaje. Esta, se efectúo sobre una 

prueba piloto de 6 Escuelas la cual constituyen el tamaño de la muestra, cuyos 

resultados se presentan en los anexos, (Datos suministrados por la Escuela 

Normal Superior de Manatí). 

0.5.11.1.1 Fuentes Primarias 

Como complemento al trabajo, se presentan los datos suministrados por la 

E.N.S.M, los diferentes textos de consulta de Ciencias Naturales y Educación 

Ambiental, cuyos apartes se detallan en la bibliografla. 

0.5.11.1.2 Fuentes Secundarias 

0.5.11.1.2.1. Fichas De Consulta 

Los diferentes textos utilizados en la investigación, están relacionado en la 

ficha de consulta, diligenciadas para cada uno de ellos (Ver Anexos). 
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0.5.11.2 Instrumentos 

Para obtener una mejor visualización del proyecto, se ha dispuesto presentar 

una serie de instrumentos meteorológicos como: Cronograma, Mapa 

poblacional, Mapa muestra! y Tabulación de las encuestas, estos tres últimos 

suministrados por la E.N.S.M, los cuales están disponibles en los anexos. 

0.5.11.2.1. Cronograma 

El cronograma de las actividades realizadas se encuentran en los Anexos. 
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0.6 ÁMBITO ESPACIAL 

El ámbito espacial donde se esta desarrollando la investigación es en el 

municipio de Manatí (Atlántico). 

0.6.1 Población Referencia 

La Población Referencia son todos los alumno de 8° y 9° de la E.N.S.M que se 

encuentran en el Municipio de Manatí (Atlántico). 

0.6.2 Población Afectada 

La población afectada son los alumnos de 8° y 9° de la Escuela Normal 

Superior De Manatí que se dedica exclusivamente al desarrollo intelectual y 

cognoscitivo de sus educandos . 

0.6.3 Población Objetivo 

La población objetivo son los alumno de 8° y 9° de la Escuela Normal 

Superior Manatí que se dedica exclusivamente al desarrollo intelectual y 

cognoscitivo de sus educandos . 
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0.6.3.1 Tamaño De La Muestra 

El tamaño de la muestra es uno de los problemas que preocupa mas al 

investigador. Para determinar el tamaño de la muestra debe tenerse en cuenta 

los parámetros de la población que se desea investigar; el rango de invalidez o 

infidedignidad permisible en las estimaciones y una estimación aproximada de 

la distribución de la característica investigada en la población. 

El tamaño de la muestra está determinado propiamente por el nivel de 

precisión requerido, y por error de muestreo aceptable. 

Los conceptos del error muestra! y no muestra! están relacionados con el 

tamaño de la muestra. 

A medida que incrementamos el tamaño de la muestra el error tiende a 

reducirse, pues la muestra va acercándose más al tamaño del universo. Del 

mismo modo, para una muestra determinada, su error será menor cuanto más 

pequeño sea el universo a partir del cual se ha seleccionado. 

Para fijar el tamaño de la muestra adecuado a cada investigación es preciso 

primero determinar el porcentaje de error que estamos dispuestos asumir. Una 



78 

vez hecho esto deberán realizarse las operac10nes estadísticas 

correspondientes para poder calcular el tamaño de la muestra que nos permite 

situarnos dentro del margen de error aceptado. Es decir que no se fija primero 

el número de unidades de la muestra para luego proceder a determinar el 

riesgo que se corre, sino a la inversa, se pone un limite a este riesgo y en 

función de eso se define el tamaño de la muestra que nos garantiza no 

sobrepasarlo. 

l. n= Tamaño de la muestra 

2. N= Población Referencia

3. E= Error del muestreo

n = N / [ 1 +N(E)2 ]

0.6.3.2 Criterios Del Tamaño 

Para aplicar un correcto criterio del tamaño de la muestra se debe tener en 

cuenta tanto a la Escuela como los Educandos. 
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Ahora bien, es muy dificil calcular el tamaño de muestra para nuestros 

educandos debido que no se sabe con exactitud el número de personas que 

desean un aprendizaje optimo y concreto de las Ciencias Naturales y 

Educación Ambiental, por lo cual lo consideramos como un numero grande o 

que tiende al infinito, por lo cual encuestamos a 20 personas que realmente 

ponen de manifiesto el querer aprender y construir un conocimiento cierto de 

la Naturaleza misma. 
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0.7 DELIMITACIÓN DEL PROYECTO 

Con la realización del presente proyecto se pretende poner a disposición de la 

Escuela Normal Superior De Manatí una herramienta de software en la que 

pueda apoyarse la labor Educacional de la Asignatura Ciencia Naturales y 

Educación Ambiental de los grados 8° y 9° . 

0.7.1 Delimitación Técnica 

Además de las limitaciones ya descritas, un aspecto que vale la pena señalar es 

la forma monótona como se realiza el impartimiento del aprendizaje de las 

Ciencias Naturales y Educación Ambiental en la Escuela, aspecto fundamental 

que indica que los servicios que maneja la Escuela Normal Superior de 

Manatí se relacionen directamente con el tema de investigación. Sin embargo, 

como la mayoría de la información es posible extraerla de los procesos 

educacionales que funcionan actualmente para el aprendizaje de esta misma, 

es posible el apoyo en textos donde manejen procesos similares aunque de 

áreas distintas a la que pertenece el tema de investigación. 
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0.7.2 Delimitación Tecnológica 

La tecnología utilizada sugiere computadores con alta capacidad de 

procesamiento, utilizando servicios en Internet, lenguajes de programación de 

cuarta generación que nos ayuden a la realización del proyecto. 

Añadiendo a todo esto toda la infraestructura fisica necesana para la 

implantación del sistema. 

0.7.3 Delimitación De Tiempo 

Se tiene planeado llevar a cabo el proyecto de investigación en el período 

comprendido entre febrero del 2003 y junio 2003 cuyas actividades se 

detallan en el cronograma. 

0.7.5 Delimitación De Espacio 

La presente investigación se enmarca en la Escuela Normal Superior De 

Manatí y sus Estudiantes de 8° y 9º que de una u otra forma se beneficiaran de 

los servicios con que contará la Escuela del Municipio De Manatí en la 

Asignatura de las Ciencia Naturales y Ambiental. 



0.8 INGENIERÍA DE INFORMACIÓN 

0.8.1 DA TOS GENERALES 

Razón Social: ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE MANATI. 

Dirección: Calle 19 Nº 11 - 51. 

Barrio: Manzanares. 

Núcleo Educativo: Nº 15. 

Municipio: Manatí. 

Departamento: Atlántico. 

Teléfonos: (095) 87 89 511- 87 89 465. 

Telefax: (095) 87 88 678. 

E - mail: normalsuperiormanati@latinmail.com 

Registro del Dane: 1080780001 l. 

Nit: 802003855 - 3. 

Código del ICFES: 031765. 

Tipo De Institución: Oficial. 

Carácter: Mixto. 

Calendario: A. 
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Niveles: Preescolar. 

Jornada: 

Básica Primaria. 

Básica Secundaria. 

Media con profundización en pedagogía. 

Ciclo Complementario. 

Énfasis en Ciencias Naturales y Educación Artística. 

Preescolar y Básica Primaria: Jornada Continua. 
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Básica Secundaria, media y ciclo complementario: Jornada Completa. 

Acreditación Previa: Res. Nº 3893 de Diciembre 28 de 1998 emanada del 

ministerio de Educación Nacional. 

Licencia De funcionamiento: Res. Nº 2294 de Diciembre 14 de 1999. 

Convenios Interinstitucionales: Universidad del Atlántico, adscrita al 

programa Red de la Universidad Nacional De Colombia. 

Registro De Firmas: Notaria única de Manatí. 

Asociación De Padres De Familia: Personería Jurídica: Res. Nº 324 de Julio 

15 de 1986. 
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0.8.2 FILOSO FÍA 

El punto de partida de la Escuela Normal Superior de Manatí, es el ser 

humano visto desde su doble condición se ser social e individual. Por esta 

razón los principios filosóficos que rigen la Normal Están enmarcados dentro 

de un enfoque humanístico. 

La Escuela Normal Superior de Manatí Orienta su filosofía hacia la formación 

de maestro que propenda por el conocimiento de sí mismo, de la naturaleza, 

de la sociedad, de la cultura, de la pedagogía a través de la investigación y de 

la experimentación. 

Un maestro superior idóneo y ético, orgulloso de su profesión y de su cultura, 

amante de la naturaleza y de lo estético que crea y tenga fe en Dios. Un ser 

capaz de establecer una convivencia basada en el amor, la comprensión, la 

comunicación, el respeto y la tolerancia; que contribuya a la construcción de 

su proyecto de vida, fundamentado en el servicio a la comunidad. 
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0.8.3 MISIÓN 

La Escuela Normal Superior de Manatí asume como misión desde todos sus 

niveles la formación inicial de maestros con énfasis en Ciencias Naturales y 

Educación Artística para desempeñarse en preescolar y básica primaria. 

La propuesta de formación de maestros implica desarrollar en niños y 

jóvenes las condiciones académicas, pedagógicas y artísticas que le permitan 

apropiarse de su cultura, enriquecerla y transformarla en saberes a través del 

estudio, la investigación y la comunicación convirtiéndola en elemento 

fundamental de su práctica pedagógica- didáctica cotidiana y como medio de 

expresión de su sensibilidad, de su creatividad y de sus valores, haciendo uso 

pleno de su talento y de sus potencialidades con miras a su autorrealización en 

el ejercicio de su profesión, asumida con idoneidad, responsabilidad y ética. 

0.8.4 VISIÓN 

La Escuela Normal Superior de Manatí, se propone en un mediano plazo 

(2001 al 2004) desarrollar una propuesta pedagógica clara y viable, acatada y 
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puesta en práctica por todos y en la que los actores se comprometen a mejorar 

la escuela, la enseñanza y el aprendizaje para los cual es necesario: 

•!• Consolidar equipos de estudio y reflexión para producir saberes 

pedagógicos. 

•!• Organizar el currículo a partir de núcleos del saber pedagógico. 

•!• Generar Fonnas de gestión escolar que permitan la enseñanza y el 

aprendizaje en ambientes y espacios de interacción distensionada, 

estimulante y constructiva entre docentes y alumnos. 

0.8.5 POLÍTICAS EDUCATIVAS 

Son las que desarrolla la Escuela Normal Superior de Manatí para dar 

respuesta a las necesidades de la comunidad educativa; y que propician la 

cohesión, la identidad institucional. Las políticas deben ser evaluables en 

función de los resultados adecuados a las características de los usuarios, 

accesibles a todos. 



87 

0.8.5.1 Políticas de Gestión 

•!• Conformación de equipos de trabajo para propiciar la reflexión y la 

confrontación de saberes. 

•!• Formación permanente del profesorado a través de jornadas 

pedagógicas, seminarios, talleres y eventos académicos institucionales. 

•!• Cumplimiento estricto de la jornada escolar por parte de directivos, 

administrativos, docentes y estudiantes. 

•!• Organización de Tiempos y Espacios para optimizar los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. 

•!• Acompañamiento, seguimiento y evaluación del trabajo escolar por 

parte de los coordinadores académicos. 

•!• Aprovechamiento de los recursos didácticos que ofrece la institución y 

el medio. 

•!• Cualificación de los procesos de aprendizaje mediante el 

establecimiento de criterios de organización de los grupos escolares. 

•!• Establecimiento de Estímulos a docentes y alumnos para fortalecer los 

procesos pedagógicos. 
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•!• Establecimiento de distinciones a maestros destacados del municipio 

para resaltar la profesión docente. 

0.8.5.2 Políticas Pedagógicas y Didácticas 

•!• Exploración y seguimiento de la vocacionalidad en las diferentes etapas 

de la vida escolar. 

•!• Desarrollo de las dimensiones cognitivas, científicas, artísticas, 

comunicativas, sociales, pedagógicas, investigativas, éticas, 

humanísticas y ambientales de los estudiantes. 

•!• Establecimiento de logros mínimos de aprendizaje en las diferentes 

áreas que permitan la formación y la promoción de los estudiantes de 

acuerdo con los dominios mínimos esperados en cada uno de los grados 

y niveles. 

•!• Desarrollo de una cultura valorativa que sirva de apoyo a los docentes, a 

los estudiantes, a la institución y a la comunidad. 

•!• Asistencia Técnico - Pedagógica a las diferentes instituciones de 

preescolar y básica primaria de su área de influencia. 
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•!• Atención a las poblaciones especiales a través de los proyectos 

institucionales de práctica pedagógica y proyecto social. 

•!• Establecimiento de relaciones interinstitucionales para el intercambio de 

experiencias y la Cualificación de los procesos pedagógicos. 

•!• Organización pedagógica de la comunidad educativa del municipio y 

sus alrededores para propiciar la realización de eventos académicos, 

pedagógicos, culturales, deportivos, artísticos y científicos. 

•!• Organización de las Escuelas de Artes, que permitan la identificación y 

desarrollo del talento artístico en los niños del municipio. 

•!• Disponibilidad de los espacios fisicos de la Escuela al servicio de la 

comunidad como sitios de encuentros comunitarios y culturales. 

0.8.5.3 Políticas De Bienestar Estudiantil 

•!• Asistencia preventiva y de primeros auxilios a través de la enfermedad 

escolar y/o médica hospitalaria en caso de accidentes, mediante la 

utilización del seguro estudiantil. 

•!• Mejoramiento de las condiciones nutricionales de los niños y jóvenes a 

través del comedor escolar. 
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•!• Creación de ambientes lúdicos de interacción y confianza en la 

institución y fuera de ella, que posibiliten en el educando la fantasía, la 

imaginación y la creatividad en sus diferentes expresiones. 

•!• Conformación de clubes deportivos y organización de intercambios para 

el desarrollo de potencialidades, el uso creativo del tiempo libre y el 

fortalecimiento de valores. 

•!• Aprovechamiento del Arte y la Ciencia como énfasis curriculares para 

la organización de grupos artísticos y científicos que propicien el 

desarrollo de talentos. 

0.8.5.4 Políticas de Orientación y Consejería Escolar 

•!• Inducción y fortalecimiento del conocimiento de si mismo que conlleve 

al estudiante a descubrir sus potencialidades permitiéndole identificar su 

vocación y definir su profesión. 

•!• Orientación y seguimiento del estudiante acerca del conocimiento de su 

sexualidad y del buen uso del tiempo libre como medio preventivo 

hacia el consumo de sustancias Psicoactivas para el mejoramiento de su 

calidad de vida. 



0.9 PLAN DE TRABAJO 

0.9.1 INGENIERIA DE LA INFORMACIÓN 

0.9.1.1 Misión de la Escuela Normal Superior De Manatí. 

0.9.1.2 Visión de la Escuela Normal Superior De Manatí. 

0.9.1.3 Políticas. 

0.9.1.4 Mapa geográfico de la Escuela Normal Superior De Manatí. 

0.9.1.5 Organigrama de la Escuela Normal Superior De Manatí. 

0.9.2 INGENIERIA DE REQUISITOS 

0.9.2.1 Identificación de la problemática actual. 

0.9.2.2 Especificaciones requerimientos de usuario. 

0.9.2.3 Especificaciones requerimientos del sistema. 

0.9.2.4 Casos de uso. 

0.9.3 ANÁLISIS DEL SISTEMA 

0.9.3.1 Diagrama de Flujo de Datos 
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0.9.3.2 Especificaciones de Entidades 

0.9.3.3 Diagrama de Entidad Relación 

0.9.3.4 Asignación de Atributos 

0.9.3.5 Definición de Usos y Dominios 

0.9.3.6 Modelo Relacional 

0.9.4 DISEÑO DEL SISTEMA 

0.9.4.1 Diseño de la Base de Datos 

0.9.4.2 Diseño de la Aplicación 

0.9.5 IMPLEMENTACIÓN 

0.9.5.1 Construcción de la Base de Datos 

0.9.5.2 Construcción de las Pantallas 

0.9.5.3 Construcción de los Módulos 

0.9.5.4 Script de la Base de Datos 
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0.9.6 PRUEBA 

0.9.6.1 Método de Prueba 

0.9.6.2 Prueba con los Evaluadores 
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1.0 INGENIERÍA DE REQUISITOS 

El propósito fundamental de este capitulo es estudiar minuciosamente cada 

una de estas necesidades de los usuarios (Docentes y estudiantes de la Escuela 

Normal Superior De Manatí), para luego definir los requerimientos que serán 

la base fundamental de la herramienta sistémica a desarrollar. 

1.1 EXTRACCIÓN DE NECESIDADES 

La situación que se presenta actualmente en la Escuela Normal Superior de 

Manatí en cuanto a desarrollo tecnológico y manejo de aprendizaje de las 

ciencias Naturales y Educación Ambiental es que el estudiantado no tiene 

despierto el sentido de investigación y no tiene bien claro el manejo 

tecnológico de los sistemas de información(Ver Anexo 09 - O 1 ), lo que ha 

conllevado que estos mismos no presten la adecuada atención y por ende no 

construyan el conocimiento correcto para cierto tema, lo que posteriormente 

causa que surjan dudas que no pueden ser suplidas. 

Para poder llevar acabo este proyecto se realizaron encuestas a los usuarios 

(Estudiantes del E.N.S.M. Grados 8° y 9° (Ver anexo 09 - 01) y a las escuelas 
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del mumc1p10 de Manatí (Ver anexo 09 - 02), además se entrevisto a la 

Licenciada Isaura Pacheco Zapateiro, qmen es la coordinadora del 

Departamento de Ciencias Naturales y quien nos puso de manifiesto la posible 

problemática que aqueja a los estudiantes en lo referente a la Enseñanza -

Aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educación Ambiental, y de esta 

manera sacar una conclusión clara y concisa acerca de las posibles 

necesidades que surjan a través de esta investigación. 

1.1.1 Identificación De Necesidades 

Para el desarrollo de esta herramienta sistémica fueron necesarios conocer 

todos aquellos requerimientos que estudiantes y docentes de la Escuela 

Normal Superior de Manatí, necesitan para suplir las falencias en cuanto al 

proceso de enseñanza aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educación 

Ambiental. Entre los más importantes podemos citar los siguientes: 

•!• Debe ser un sistema de fácil uso. 

•!• Debe contar con un sistema de ayuda. 

•!• Versatilidad(Adaptación a diversos contextos). 

•!• Fácil instalación y desinstalación. 
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•!• Debe permitir generar preguntas aleatorias(automáticas) o manuales 

para la realización de los exámenes. 

•!• Debe permitir registrar las valoraciones para las áreas que cursan los 

estudiantes. 

•!• Debe ser un sistema abierto que se pueda manejar para todas las áreas. 

•!• Debe se un software excelso en la calidad del entorno audiovisual. 

•!• Debe contener un diseño claro y atractivo de pantallas. 

•!• Debe contener calidad robusta de las bases de datos. 

•!• Debe contener originalidad y uso de tecnología avanzada. 

•!• Debe contener potencialidad de los recursos didácticos. 

1.1.2 Análisis Del Problema 

Los estudiantes de la Escuela Normal Superior Manatí en los Grados 8° y 9°

presentan deficiencia en un porcentaje elevado acerca de las nuevas 

tecnologías informáticas, su clase se realiza en una forma tradicional en donde 

el docente implementa sus estrategias pedagógicas para impartir su clase, 

creemos que usar la informática como apoyo a los procesos de aprendizaje, 

hace que el estudiante se motive a implementar sus capacidades cognitivas y 
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centre sus cualidades investigativas a un nivel cada vez más superior. La 

asimilación de la informática dentro de las instituciones educativas, 

incluyendo el hogar, ha aumentado en los últimos años, con lo que la demanda 

por software educativo es cada vez mayor, queriendo de esta manera decir que 

las instituciones educativas quieren estar a la vanguardia e implementar 

nuevas tecnologías que desarrollen cada vez más las capacidades del 

estudiante. 

1.1.3 Solución a las Necesidades 

Para darle solución a la problemática anteriormente tratada se propuso diseñar 

y desarrollar una herramienta sistémica que apoye al estudiante en los 

procesos de enseñanza aprendizaje y que ayude a profundizar sus 

conocimientos en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental. 

El propósito fundamental del presente proyecto es diseñar y desarrollar una 

herramienta software mediante el uso de la dinámica de sistemas basado en los 

diferentes modelos educativos para el área de Ciencias Naturales y Educación 
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Ambiental que busca apoyar el aprendizaje de los estudiantes de 8° y 9° de la 

Escuela Normal Superior de Manatí. 

Esta herramienta sistémica ayudará al estudiante familiarizarlo con los temas 

de estudio a través de una interfaz amigable contenida en el software, 

despertar el interés por los temas de Ciencias Naturales a realizar de una 

manera técnica y práctica a través de los sistemas informáticas, recopilar 

información necesaria que ayude a través del sistema a simular fenómenos 

naturales estudiados en los grados 8° y 9°, de otra parte facilitará a los 

docentes en el desarrollo de su asignatura a través de la utilización de material 

didáctico que refuerce la enseñanza aprendizaje de las Ciencias Naturales y 

Educación Ambiental. 
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1.2 DESCRIPCIÓN GENERAL DEL SISTEMA 

1.2.1 Perspectivas del producto 

Para e] desarrollo del siguiente sistema informático se tiene previsto realizarlo 

en (Visual Basic) con la interfaz grafica. El sistema estará compuesto por: 

•!• Las pantallas del administrador. 

•!• Cuatro módulos Evolución, Energía, Sistema y Ciencia Tecnología y 

Sociedad, de los cuales se desprenderán los subtemas correspondientes 

de acuerdo a la temática que vaya a desarrollar por el docente. 

•!• Los módulos donde se registrara toda la información que manejara el 

sistema. 

•!• Tres módulos exámenes ,cuestionarios notas. 

1.2.2 Funciones Del Producto 

La herramienta sistémica tendrá como propósito principal dotar al estudiante 

de un apoyo informático interactivo y amigable, que apoye los procesos de 

enseñanza - aprendizaje correspondientes a los niveles de 8° y 9° del área de 

Ciencias Naturales y Educación Ambiental. 



1.2.3 Características De Los Usuarios 

El sistema contará con dos tipos de Usuarios que son. 

•!• Administrador del Sistema 

•!• Usuarios Finales 

1.2.4 Características Generales de Perfiles De Usuario 
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•!• El Administrador del Sistema es un docente que trabaja en el departamento 

de sistemas. 

Características 

•!• Amplio Conocimiento en el área de Ciencias Naturales y Educación 

Ambiental. 

•!• Manejo del contenido programático total en el área de Ciencias Naturales y 

Educación Ambiental en los Grados 8° y 9° de la Escuela Normal Superior 

de Manatí. 

•!• Monitoreo y Responsabilidad del estudiante a la hora de interactuar con el 

sistema. 
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•!• Experiencia Técnica 

•!• Conocimiento en el área de Edumática y software educativo desarrollados 

bajo ambiente Windows. 

•!• Dominio total en lo referente a la temática de 8° y 9° en el área de Ciencias 

Naturales y Educación Ambiental. 

•!• Los Usuarios Finales son los otros docentes y los Estudiantes de 8º y 9º

quienes van a reforzar sus procesos de enseñanza- aprendizaje a través del 

sistema en desarrollo. 

•!• Características 

•!• Estudiantes de 8° y 9° de la Escuela Normal Superior de Manatí. 

•!• Conocimientos superficial sobre los temas que incluye la herramienta. 

•!• Experiencia Técnica 

•!• Conocimiento superficial del ambiente Windows. 

1.2.5 Restricciones Del Sistema 

Para el uso de la herramienta se tiene previsto capacitar a aquellos usuarios 

que estén a cargo de impartir la enseñanza en los grados 8° y 9° de la Escuela 

específicamente a los administradores del sistema (Docentes de Ciencias 
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Naturales y Educación Ambiental en los grados 8º y 9°), ya que resultaría un 

poco monótono que se le impartiera capacitación a todos los estudiantes 

pertenecientes a dichos grados, para esto se desarrollará un sistema que vaya 

de acuerdo a las necesidades de los usuarios, de fácil uso, interactivo y 

dinámico, para hacer un poco más fácil el proceso de enseñanza- aprendizaje. 

La Seguridad del sistema ocupa un lugar muy importante ya que el 

administrador tendrán el privilegio de ingresar, actualizar y eliminar la 

información del sistema y de conceder y quitar los privilegios a los usuarios 

del sistema. 

1.2.6 Exigencias Del Sistema 

A continuación mostraremos una lista de exigencias que deben ser cumplidas 

por los usuarios a la hora de la utilización del sistema. 

•!• Los usuarios deben tener conocimientos así sea mínimo sobre sistemas 

de computación. 

•!• Que el software sea correctamente instalado en cada uno de los 

computadores del área tecnológica de la escuela. 

•!• Que la información suministrada en los manuales sea veraz. 
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1.3 REQUISITOS ESPECÍFICOS 

1.3.1 Requisitos Funcionales 

•!• Facilidad de uso e Instalación: Con los bajos precios de los 

ordenadores y el creciente reconocimiento de sus ventajas por parte de 

los sectores de la población, para que los programas puedan ser 

realmente utilizados por la mayoría de las personas, es decir deben ser 

agradables, fáciles de usar y auto explicativos de manera que los 

usuarios inmediatamente sin tener que realizar una exhaustiva lectura de 

los manuales ni largas tareas previas de configuración. En cada 

momento el usuario debe conocer el lugar del programa donde se 

encuentra y tener la posibilidad de moverse según sus preferencias: 

retroceder, avanzar. Por supuesto la instalación del programa en el 

ordenador también será sencilla, rápida y transparente. También será de 

apreciar la existencia de una utilidad desinstaladora para cuando llegue 

el momento de quitar el programa del ordenador. 

•!• Versatilidad(Adaptación a Diversos contextos): Otra buena 

característica es que sean fácilmente integrables con otros medios 
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didácticos en los diferentes contextos formativos, pudiéndose adaptar a 

diversos: Entornos: (aula informática, clase con único ordenador, uso 

doméstico). Estrategias didácticas: (trabajo individual, grupo 

cooperativo o competitivo). Usuarios: (Circunstancias culturales y 

necesidades formativas). Para lograr esta versatilidad conviene que 

tengan unas características que permitan su adaptación a los distintos 

contextos por ejemplo: 

• Que sea programable, que permita la modificación de algunos

parámetros: grado de dificultad, tiempo para las respuestas,

número de usuarios simultáneos, idioma, etc.

• Que sean abierto, que este sujeto a cambios sin necesidad de

hacer cambios en el diseño fisico de la base de datos.

• Que incluya un sistema de evaluación que genere preguntas en

forma automática o manual ,que califique las preguntas de tipo

cerrada contestada por los estudiante y que genere un informe de

las evaluaciones contestadas por los estudiantes para poder

comprobar el nivel de aprendizaje por parte de los estudiante.

• Que permita continuar trabajos. empezados con anterioridad.
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• Que promueva el uso de otros materiales ( fichas, diccionarios) y

la realización de actividades complementarias(individuales y en

grupo cooperativo).

•!• Calidad del entorno audiovisual: El atractivo de un programa depende 

de gran manera de su entorno comunicativo. Algunos de los aspectos 

que, en este sentido, deben cuidarse son los siguientes: 

• Diseño general claro y atractivo de pantallas: Sin exceso de

texto y que resalte a simple vista los hechos notables.

• Calidad Técnica y Estética en sus elementos:

Títulos, menús, ventanas, iconos, botones, espac10s de 

texto - imagen, formularios, barras de navegación, barras 

de estado, elementos hipertextuales, fondo. 

- Elementos multimedia: gráficos, fotografias, animaciones,

videos, voz, música.

- Estilo y lenguaje, tipografía, color, composición, metáforas

del entorno.
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•!• Calidad Robusta de las Bases de Datos: La base de datos debe de 

estar bien diseñada para evitar redundancias, inconsistencias y los 

tiempos de respuestas deben ser cortos .. las otras consideraciones de 

los usuarios que se debe tener en cuenta son las siguiente: 

• La información que se presenta es correcta y actual, se debe

presentar bien estructurada diferenciando adecuadamente: datos

objetivos, opiniones y elementos fantásticos.

• Los textos no tienen faltas de ortografía y la construcción de las

frases es correcta.

• No hay discriminaciones. Los contenidos y los mensajes no son

negativos ni tendenciosos y no hacen discriminaciones por razón

de sexo, clase social, raza, religión y creencias.

1.3.2 Requisitos de Rendimiento 

•!• Navegación e Interacción: los sistemas de navegación y la forma de 

gestionar las interacciones con los usuarios determinarán en gran medida 
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su facilidad de uso y amigabilidad , es preciso tener en cuenta los 

siguientes aspectos: 

Mapa de navegación. Buena estructuración del software 

que permita acceder bien a los contenidos, actividades, 

niveles y prestaciones en general. 

- Sistema De Navegación. Entorno transparente que permite

que el usuario tenga el control. Eficaz pero sin llamar la

atención sobre si mismo. Puede ser: lineal, paralelo,

ramificado.

La Velocidad. Entre el usuario y el software(Animaciones,

lectura de datos) resulta adecuada.

- El uso del teclado. Los caracteres escritos se ven en la

pantalla y pueden corregirse los errores.

El Análisis de Respuestas. Que sea avanzado y, por

ejemplo, ignore diferencias no significativas( espacios

superfluos) entre lo tecleado por el usuario y las respuestas

esperadas.

- La Gestión de preguntas, respuestas y acciones.
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- Ejecución Del Software. La ejecución del software debe

ser fiable, que no tenga errores de funcionamiento y

detecte la ausencia de los periféricos necesarios.

1.3.3 Requisitos De Seguridad 

Solo el administrador del sistema será el único con capacidad para crear, 

actualizar y eliminar de la base de datos, y será el único encargado de manejar 

las cuentas de los usuarios finales. 

Para ingresar en el sistema será necesario tener una identificación, esta será 

única para cada usuario. 

Los informes finales solo podrán ser manejados por el administrador del 

sistema (Docente), los estudiantes obtendrán el resultado de cada evaluación 

que realicen en clase. 

1.3.4 Requisitos Adicionales 

•!• Originalidad y uso de Tecnología Avanzada: Resulta también deseable 

que los programas presenten entornos originales, bien diferenciados de 
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otros materiales didácticos y que utilicen las crecientes potencialidades del 

ordenador y de las tecnologías multimedia e hipertexto en general, 

yuxtaponiendo dos o más sistemas simbólicos, de manera que el ordenador 

resulte intrínsecamente potenciador del proceso de aprendizaje, favorezca 

la asociación de ideas y la creatividad, permita la práctica de nuevas 

técnicas, la reducción del tiempo y del esfuerzo necesarios para aprender y 

facilite aprendizajes más completos y significativos. 

•!• Capacidad de motivación. Para que el aprendizaje significativo se realice 

es necesario que el contenido sea potencialmente de gran importancia para 

el estudiante y que éste tenga la voluntad de aprender significativamente, 

relacionando los nuevos contenidos con el conocimiento almacenado en 

sus esquemas mentales. Así para motivar al estudiante en este sentido, las 

actividades de los programas deben despertar y mantener la curiosidad y el 

interés de los usuarios hacia la temática de su contenido, sin provocar 

ansiedad y evitando que los elementos lúdicos interfieren negativamente en 

los aprendizajes. También conviene que atraigan a los profesores y les 

animen a utilizarlos. 
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•:• Potencialidad de los recursos didácticos: Los buenos programas 

multimedia utilizan potentes recursos didácticos para facilitar los 

aprendizajes de los usuarios. Entre estos recursos se pueden desatacar: 

- proponer diversos tipos de actividades que permitan

diversas formas de utilización y de acercamiento al

conocimiento.

Utilizar organizadores previos al introducir los temas,

síntesis, resúmenes y esquemas.

- Emplear diversos códigos comunicativos: usar códigos

verbales (su construcción es convencional y requieren un

gran esfuerzo de abstracción) y códigos icónicos( que

muestran representaciones más intuitivas y cercanas a la

realidad).

- Incluir preguntas para orientar la relación de los nuevos

conocimientos con los conocimientos anteriores de los

estudiantes.

•:• Fomento de Iniciativa y Aprendizaje: Las Actividades de los programas 

educativos deben potenciar el desarrollo de la iniciativa y autónomo de los 
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usuarios, proporcionando herramientas cognitivas para que los estudiantes 

hagan el máximo uso de su potencialidad de aprendizaje, puedan decidir 

las tareas a realizar, la forma de llevarlas a cabo, el nivel de profundidad de 

los temas y puedan auto controlar su trabajo. En este sentido, facilitarán el 

aprendizaje a partir de los errores( empleo de estrategias de ensayo

error) tutorizando las acciones de los estudiantes, explicando(y no sólo 

mostrando) los errores que van cometiendo( o los resultados de sus 

acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos. 

•!• Enfoque pedagógico actual. El aprendizaje es un proceso activo en el que 

el sujeto tiene que realizar una serie de actividades para asimilar los 

contenidos informativos que recibe. Según repita, reproduzca o relacione 

los conocimientos, realizará un aprendizaje repetitivo, reproductivo o 

significativo. Las actividades de los programas conviene que estén en 

consonancia con las tendencias pedagógicas actuales, para que su uso en 

las aulas y demás entornos educativos provoque un cambio metodológico 

en este sentido. Por lo tanto los programas evitarán la simple memorización 

y presentarán entornos heurísticos centrados en los estudiantes que 

tengan en cuenta las teorías constructivistas y los principios del 
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aprendizaje significativo donde además de comprender los contenidos 

puedan investigar y buscar nuevas relaciones. Así el estudiante se sentirá 

constructor de sus aprendizajes mediante la interacción con el entorno que 

le proporciona el programa (mediador) y a través de la reorganización de 

sus esquemas de conocimiento. 

•!• La Documentación. Aunque los programas sean fáciles de utilizar y auto 

explicativos, conviene que tengan una información detalladamente de sus 

características, forma de uso y posibilidades didácticas. Esta 

documentación ( on - line o en papel) debe tener una presentación 

agradable, con textos bien legibles y adecuados a sus destinatarios, y 

resulta útil, clara, suficiente y sencilla. Podemos distinguir tres partes: 

- Ficha Resumen. Con las características básicas del

programa.

El Manual del usuarm. Presenta el programa, informa

sobre su instalación y explica sus objetivos, contenidos,

destinatarios, modelo de aprendizaje que propone, así

como sus opciones y funcionalidades. También sugiere la
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realización de diversas actividades complementarias y el 

uso de otros materiales. 
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1.4 CASOS DE USO 

•!• Ingresar al Sistema: El usuario ingresa al sistema después de haber dado 

clic aun botón de acceso directo o haber ingresado a programas en el menú 

de Windows y dado click en el icono del programa. 

•!• Validar Usuario: Después de haber ingresado al sistema este nos pide el 

Id de usuario, debemos teclear la identificación asignada para cada usuario, 

el sistema valida si es correcta, después valida si esta es de un usuario final 

o de administrador y le da ingreso para su sesión.

•!• Consultar Tema a Estudiar: Inmediatamente después de ingresar al 

sistema, el usuario selecciona el tema a estudiar, el sistema busca en la 

base de datos el tema que el usuario seleccionó y después le carga el tema 

por pantalla, para que el usuario lo pueda estudiar. 
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•!• Elaborar Examen escrito: El usuario/ docente tiene un perfil donde este 

mismo puede elaborar la evaluación que se le va a realizar al estudiante 

después que este mismo halla estudiado un tema específico. 

•!• Evaluar al Estudiante: El usuario / docente entra al perfil donde elaboró 

la evaluación para que el usuario / Estudiante la resuelva. 

•!• Generar informe de Evaluación: El usuario / Docente realiza una 

solicitud al sistema para que este le genere un informe de las evaluaciones, 

el sistema evalúa si tiene autorización para hacer dicha evaluación , y si es 

así este le genera el informe de evaluación. 

•!• Utilizar ayuda para el manejo del Sistema: El Usuario que ingresa al 

sistema, este si necesita ayuda alguna, puede escoger la opción ayuda del 

sistema, este le despliega una pantalla donde puede encontrar la ayuda que 

este mismo necesite. 



1.5 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO 

1.5.1 Identificación De Actores 
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Usuario: Son aquellas personas que están en la capacidad de manejar el 

sistema siempre y cuando hallan sido validados y posteriormente identificados 

como administrador, estudiante, usuario /docente o usuario /directivo. 

Administrador 
Usuario 

Estudiante 

Usuario 

Docente 

Fig. 2.0 Identificación De Actores 

Usuario 

Directivo 
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1.5.2 Definición De Escenarios 

1.5.2.1 Escenario l. Ingresar al Sistema 

Usuario 
Ingresar al Sistema 

Fig. 2.1 Ingresar al Sistema 

2.5.2.2 Escenario 2. Validar Usuario 

Usuario 
Validar Usuario Usuario 

Fig. 2.2 Validar Usuario 

2.5.2.3 Escenario 3. Consultar Tema 

Usuario 
Consultar Tema Usuario 

Fig. 2.3 Consulta r  Tema 



2.5.2.4 Escenario 4. Elaborar Examen Escrito 

Elaborar Examen 
Usuario 

Fig. 2.4 Elaborar Examen Escrito 

2.5.2.5 Escenario 5. Evaluar al Estudiante 

x� 
Evaluar al 

Estudiante Usuario 

Fig. 2.5 Evaluar al Estudiante 

2.5.2.6 Escenario 6. Generar Informe de Evaluación 

Usuario 

Usuario 

x� \�� 
Generar Informe De 

Usuario Evaluación Usuario 

Fig. 2.6 Generar Informe De Evaluación 
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2.5.2.7 Escenario 7. Utilizar Guía para el Laboratorio 

J---------"c>/ \_______;;.� 
Utilizar Guía Para el 

Usuario Laboratorio Usuario 

Fig. 2.10 Utilizar Guía para el Laboratorio 

2.5.2.8 Escenario 8. Utilizar Ayuda Para el Manejo del Sistema. 

J---------"c>/ ,�� 
Utilizar Ayuda ¡para el manejo 

del Sistema Usuario 
Usuario 
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1.6 RECURSOS DISPONIBLES 

1.6.1 RECURSOS HUMANOS : 

Para llevar a cabo la implementación y el desarrollo del siguiente proyecto, se 

requiere de la asesoría de las siguientes personas : 

•!• EDUARDO CHOTO, Ingeniero de sistemas. 

•!• LUISA FERNANDA ARRIET A, Ingeniera de sistemas. 

•!• RECTOR de la E.N.S.M., quien es el ponente de la idea original del 

proyecto. 

•!• Además de los alumnos que van a llevar a cabo este proyecto. 

1.6.2 RECURSOS TÉCNICOS : 

Para el desarrollo de esta herramienta se va a adquirir de 

•!• COMPUTADORES. 

•!• LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN (Visual Basic, Access, Sistemas 

gestores de bases de datos, Software). 

•!• SERVIDOR. 



121 

1.6.3 RECURSOS INSTITUCIONALES 

•:• CORPORACIÓN EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLO 

SIMÓN BOLÍVAR. 
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Libro . Análisis y Diseño De Sistemas De Información . 

Autor . Jeffrey L. Whitten . 

Editorial . McGrawhill . 

Edición . Tercera . 

Año . 1996 . 

Páginas . 10 - 365 . 
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39, 102, 123, 136, 137 

Para que se consultó: Adquirir técnicas Metodológicas para el desarrollo de 

esta investigación. 

Que se Consultó: Marco de Referencia, Tipo de Investigación, Método de 

Investigación, Fuentes y técnicas, Cronograma. 

Libro . Metodología De Investigación . 

Autor . Gustavo Vergel Cabrales . 

Editorial . McGrawhill . 

Edición . Tercera . 

Año . 1997 . 

Páginas . 28,29,30 . 

Para que se consultó: Para tener una visión más amplia en la redacción de las 

pautas antes mencionadas. 

Que se Consultó: Pautas para plantear el problema, objetivos generales y 

específicos, Justificación, Marco de referencia, Metodología, ámbito Espacial, 

delimitación del proyecto. 
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pregunta 
validado 

pregunta 
consultado 

pregunta 
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pregunta 

Pregunta 
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Anexo 1 

POBLACIÓN OBJETIVO 

ESCUELA DIRECCION TELEFONO 

Escuela Normal Carrera 19 (095) 8 789 511

Superior de Manatí Nº 11- 51 (095) 8 788 678



Anexo 2 

CARTOGRAFÍA DEPARTAMENTO DEL ATLÁNTICO 

DEPARTAMENTO DEL ATLÁNTICO (Colombia): Sobre la superficie 

del departamento del Atlántico se podrá tener una mejor perspectiva del 

ámbito espacial, Manatí (Atlántico). 

MANATÍ 
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Anexo09-0l 

Según datos estadísticos proporcionados por la Escuela Normal Superior de 

Manatí, se les encuesto a los alumnos de 8° y 9° de la E.N.S.M. acerca de 

temas relacionados a este proyecto del cual el siguiente es el resultado de este 

mismo: 

25% 

Asistencia a Clases 

75% 

----, 

D Asisten a Clases 
regularmente 

m No asiste
�

a 
clases 
regularmente 

Conocimiento De Sistematización 

20% 

80% 

o Sabe que es
sistematización

m No Sabe lo que es 
Sistematización 



Información De Sistematización 

20% 

80% 

OTe Gustaría 
Saber que es 

ID No te Gustaría 
Saber 

Facilidad Para uso De Sistemas De 

Computación 

40% 

60% 

¡osTl 
� 
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Manejo De algún Tipo De Sistema 

De Computación 

40% 

35% 

¡DBien 

1 El Regular 

DMal 

O No Maneja 
L Ninguno 

Utilización De Sistemas De 

Computación 

30°/
� 

60% 

Dese
g

a 
Necesitas 

unca 
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Gusto Por Las Ciencias Naturales 

15% 

fosiJ 
�No 

85% 

Interés por la Clase De Ciencias 

Naurales 

10% 

90% 

¡
os¡J
�No 
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Atención en los Experimentos en 

el laboratorio 

10% 

90% 

Comprensión de los Temas Del 

área 

Si
1 

No 

¡os¡l 
,� 
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Evaluación Por Clase 

15% 

85% 

Facil Utilización 

10% 

90% 

lo

� 

6No
1 

¡DS¡ 1 

Is
�
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ANEX009-02 

Según datos estadísticos proporcionados por la Escuela Normal Superior de 

Manatí, se les encuesto a los Alumnos de 8° y 9° de la E.N.S.M. acerca de los 

Docentes y temas relacionados a este proyecto. El siguiente es el resultado de 

este mismo: 

Buena Docencia 

100% 

Promoción del espíritu lnvestigativo a 

los Estudiantes 

25% 

75% 

romueve el -
1 spiritu 

1 nvestigativo ¡ • No Promueve 

1



50% 

Sistematización De La Escuela 

25% 

�50%

o Esta
sistematizada

BNo Está 
_ Sistematizada 1 

Ventajas De La Sistematización 

75% 

1 
D Conocen Las

Ventajas 
lil No Las Conocen 
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50% 

Orientación de los Estudiantes Hacia La 

Sistematización 

25% 

75% 

1-o Orienta a sus
Estudiantes

El No Orienta a sus
Estudiantes 

Proyeciones De La Sistematización 

�50%

O Conoce la 
oyecciones 

Conoce Las 
oyeciones 

Proyecciones De Un Sistema Edumático 

O Conoce Las 
Proyeciones 

50% �50% lit No Conoce Las 
royecciones 

'- - --�
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Conocimiento Del Término Edumática 

50% �50%

lo Conoce el 
j termino 

Edumatica 
fil No Conoce el 

Termino 

Afianzamiento a través De Un Sistema 

Edumático 

50% �50% 
D Le Gustaría 
ffl No le Gustaría 
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FICHAS BIBLIOGRAFICAS 

FICHA BIBLIOGRAFICA No.1 

VER FICHA DE LECTURA: 1 

NOMBRE DEL TEXTO: Análisis y Diseño de Sistemas de Información 

AUTOR: Jeffrey L. Whitten 

EDITORlAL: McGrawhill 

Edición: Tercera 

PROPÓSITO: Afianzar y ampliar conocimientos acerca del desarrollo de Jos 

sistemas de información para afianzar de esta manera nuestra investigación. 

FICHA BIBLIOGRAFICA No.2 

VER FICHA DE LECTURA: 2 

NOMBRE DEL TEXTO: Metodología formal de la investigación 

científica 

AUTOR: Tamayo Tamayo, Mario 

EDITORIAL: Comet 

LUGAR: Bogotá 
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PROPÓSITO: Conocer cuales son los pasos para realizar un buen proyecto de 

investigación 

FICHA BIBLIOGRAFICA No.3 

VER FICHA DE LECTURA: 3 

NOMBRE DEL TEXTO: Metodología De Investigación 

AUTOR: Carlos E. Méndez 

EDITORIAL: McGrawhill 

Edición: Segunda 

PROPÓSITO: Adquirir técnicas Metodológicas para el desarrollo de esta 

investigación. 

FICHA BIBLIOGRAFICA No.4 

VER FICHA DE LECTURA: 4 

NOMBRE DEL TEXTO: Metodología De la Investigación 

AUTOR: Gustavo vergel Cabarales 

EDITORIAL: McGrawhill 

Edición: Tercera 
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PROPÓSITO: Para tener una visión más amplia en la redacción de las pautas 

antes mencionadas. 

FICHA BIBLIOGRAFICA No.5 

VER FICHA DE LECTURA: 5 

NOMBRE DEL TEXTO: UML Gota A Gota 

AUTOR: Martin Fowler 

EDITORIAL: Addison Wesley Longman 

Edición: Tercera 

PROPÓSITO: Para tener una visión más amplia en la construcción de los 

casos de uso. 



FICHAS DE CONSULTA 

FICHA DE CONSULTAN
º 

t 

TIPO DE CONSULTA: Constructivismo 

NOMBRE DEL TEXTO: http//www.uninorte.com.edu 

OBJETO DE LA CONSULTA: Conocer a cerca del Modelo educativo 

Constructivista y sus paradigmas de estudio. 

FICHA DE CONSULTAN
º 

2 

TIPO DE CONSULTA: Edumática 

NOMBRE DEL TEXTO: http//www.uac.com.edu 
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OBJETO DE LA CONSULTA: Conocer a cerca de la Edumática como 

ciencia para el desarrollo del aprendizaje y utilización de tecnologías del 

nuevo milenio. 



� se.acceso : Tabla 
Nombre del camoo 

.!- seacccod 
,.'.t seacccon 
_ seaccper 

!!il seaclividad : Tabla 
Nombre del camoo 

.._ secodcecl 
segracod 

= segrucod 
..._ seactdes 

lffl searea : Tabla 
Nombre del camoo 

.1._ searecod 
_ searedes 

seasigcod 
= selogcod 
_ segracod 

ml searea_logro : Tabla 

Nombre del cam o 
searecod 
selogcod 

lffl seasignatura : Tabla 

Nombre del camoo 
..'.!_ seasicod 
_ seasides 

seasünt 
-

seclocced -
_ searecod 

-

sesubcod 
senotcod 

lffl sedalo_sublema : Tabla 
Nombre del cam o 

sesubcod 
sedatdes 

TABLAS ESTANDARIZADAS 

1 Tioo de datos 

1 

Texto 
Texto 
Texto 

Numérico 
Numérico 
Texto 
Texto 

Tioo de datos 

1 TiDo de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Numérico 
Numérico 

Ti o de datos 

1 Tinn de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Numérico 
Texto 

r o de datos

1 

1 

1 

Codigo usuario 
Contrasena usuario 
perf� usuario 

Cedula docente 
Codigo grado 
Codigo grupo 
Descripcion actividad 

Codigo area 
Descripcion area 
Codigo asignatura 
Codigo logro 
Codigo grado 

Codigo area 
Codigo logro 

1 
Codigo asignatura 
Descripcion asignatura 
Intensidad asignatura 
Cedula docente 
Codigo area 
Codigo subtema 
Codigo nota 

Codigo subtema 
Decripcion datos 

Descrioción 

Descrioción 

Descrioción 

Descri ción 

Descrioción 

Descri ción 

lffl sedocente_asignatura: Tabla 

Nombre del cam 
sedocced 
seasicod 

Numérico 
Numérico 

Ti de datos 
Cedula docente 
Codigo asignatura 

Descr dón 
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a sedocente_grupo : Tabla 
Nombre del camoo 

j_ sedocced 
JL segracod 
Jl. segrucod 

a sedocentes : Tabla 

Nombre del cam 
sedocced 
sedocnom 
sedocape 
sedocfec 
sedocdir 
sedoctel 
sedocsex 
sedocesc 
sedocfor 
sedocnro 
seesccod 
sesexcod 
set�od 

iiil seescalafon . Tabla 
Nombre del camoo 

5l._ seesccod 
,__ seescdes 
,__ sedocced 

1111 seestudiante : Tabla 
Nombre del e o 

seestcod 
seestdoc 
seesttip 
seestnom 
seestape 
seestfec 
seestdir 
seesttel 
seestsex 
segrucod 
segracod 

1111 seevaluar : Tabla 
Nombre del cam o 

seestcod 
segracod 
segrucod 
seexacod 
seprecod 
seevares 
sesubcod 
seevater 

1 Tioo de datos 
Numérico 
Numérico 
Texto 

Numérico 
Texto 
Texto 

n o de datos 

Fecha/Hora 
Texto 
Texto 
Texto 
Numérico 
Texto 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

1 Tico de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 

Numérico 
Numérico 
Texto 
Texto 
Texto 

r de datos 

Fecha/Hora 
Texto 
Texto 
Texto 
Texto 
Numérico 

TI o de datos 
Numérico 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 

1 

1 
Cedula docente 
Codigo grado 
Codigo grupo 

Cedula docente 
Nombre docente 
Apellido docente 
Fecha nacimiento 
Direccion docente 
Telefono docente 
Sexo docente 
Escalafon docente 
Forma vincwcion 
Numero resolucion 
Codigo escalafon 
Codigo sexo 
Codigo tip doo..unentacion 

Codigo escalafon 
Oescripcion escalafon 
Cedula docente 

Codigo estudiante 
Numero Documento 
Tipo documento 
Nombre estudiante 
Apellido estudiante 
Fecha nacimiento 
Oireccion estudiante 
Telefono estudiante 
Sexo estudiante 
Codi90 grupo 
Codigo grado 

Codigo estudiante 
Codigo grado 
Codigo grupo 
Codigo examen 
Codigo pregunta 
Respesta pregunta 
Codigo subtema 
E v aluacion terminada 
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Descripción 

Descri ión 

Descricción 

Descr ión 

Descr ión 



!!!l seexamen : Tabla 

Nombre del cam o Ti de datos 
'il seexacod Numérico 

segracod Numérico 
segrucod Texto 
searecod Numérico 
seasicod Numérico 
sesubcod Numérico 

e¡¡ seprecod Numérico 

e seexamen_activo : Tabla 

Nombre del cam o 
'il seexacod 
V seexaact 

sedocced 

e seforma_ vincular : Tabla 
Nombre del cam 

seforcod 
sefordes 

e segrado: Tabla 
Nombre del ca 

segracod 
segrades 

!!ll segrupo : Tabla

Nombre del ca 
segrucod 
segrudes 
segrusal 
sedocced 

V segracod 
seestcod 

1iil selogro : Tabla 

Nombre del cam 
'1? selogcod 

selogdes 
searecod 

o 

Numérico 
Texto 
Numérico 

Numérico 
Texto 
Numérico 

Numérico 
Texto 

Texto 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Numérico 
Texto 
Numérico 

r o de datos 

r de datos 

Ti de datos 

Ti de datos 

Ti o de datos 

Codigo examen 
Codigo grado 
Codigo grupo 
Codigoarea 
Codigo asignatura 
Codigo subtema 
Codigo pregunta 

Codigo examen 
Examen activo 
Cedula docente 

Codígo vinculacion 
Descripdon vinculacion 
Cedula docente 

Codigo grado 
Descripcion grado 

Codigo grupo 
Descripcion grupo 
Salan grupo 
Cedula docenta 
Codigo grado 
Codigo estudiante 

Codigo logro 
Descripcion logro 
Codigoarea 

l56 

Descri ción 

Descri ión 

Descri dón 

Descri dón 

Descr ión 

Descri dón 



ffll senivel : Tabla 
Nombre del cam 

'i? senivcod 
senivdes 
senotcod 

ffll senota : Tabla 

segracod 
segrucod 
seasicod 
sesubcod 

l!!l sepedagogia : Tabla 
Nombre del camoo 

JL sepedcod 
.._ sepeddes 
.'-- secubcod 

l!!l sep1eguntas : Tabla 
Nombre del camoo 

5L seprecod 
.._ sepredes
...... sepretip 
...._ sesubcod

serescod 

l!!l serespuesta : Tabla

Nombre del camoo 
[Y serescod 
__ seresdes 
_ seprecod 

ii seseKo : Tabla 
Nombre del ca o 

sesexcod 
sesexdes 

ii sesubtema : Tabla 
Nombre del ca o 

sesubcod 
sesubdes 
seunicod 
sepedcod 
seasicod 
seprecod 

111 seunidad : Tabla 
Nombre del cam 

seunicod 
seunides 

Numérico 
Texto 
Numérico 

Numérico 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Ti o de datos 

n de datos 

1 noo de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 

1 Tioo de datos 
Numérico 
Texto 
Texto 
Numérico 
Numérico 

1 Tioo de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 

Texto 
Texto 

Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Numérico 
Texto 

r de datos 

TI dedatos 

r de datos 

Codigo nivel 
Descripdon nivel 
Codigo nota 

Codigo estudiante 
Codigo grado 
Codgio grupo 
Codigo asignatura 
Codigo subtema 
Codigo examen 
Codigo pregunta 
Nota estudiante 

T 

l 

Codígo pedagogía 
Descripcion pedagogía 
Cocligo s-ubtema 

Codigo pregunta 
Descridon pregunta 
Tipo pregunta 
Codigo subtema 
Codigo respuesta 

l 
Codígo respuesta 
Descricion respuesta 
Codgio respuesta 

Codigo sexo 
Descripdon sexo 

Codigo subtema 
Descripcion subtema 
Codigo unidad 
Codigo pedagogía 
Codigo asignatura 
Codigo pregunta 

Codigo unidad 
Descripcion unidad 
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0escr· ción 

Descri ·ón 

Descrioción 

Descrioción 

Descriodón 

Des .ción 

Descr ciÓn 

Descri dón 



searecod 
searedes 

seasigcod 

selogcod 

segracod 

" 

� 

segracod 

segrucod 
seexacod 

sep'OOld 
seevares 
sesmmd 

seevater 

serimJd 
senivdes 

senotcod 

seestooc 

seesttip 

seestnom 
seestape 

seestfec 
seestdir 

seesttel 

seestsex 
segu:od 

segacod 

sqirea,d 
sepredes 

sepret� 

sesubcod 
serescod 

sepeo:nd 
sepeddes 

secubcod 

segrucles 
segrusal 

sedocced 

58J'amd 

seestcod 

senotnot 

sedocnom 

sedocape 
sedocfec 

seoocdir 
seooctel 

sedocsex 
sedocesc 
sedocfor 

sedocnro 
seesccod 

sesexcod 

setipcod 

segracod 

segrucod 

searecod 

seasicod 
sesubcod 

sep'OOld 
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../ Primeras 
entrevistas 
con el cliente. 

../ Entrevistas 
con el asesor 

,/ Modelado de 
análisis. 

,/ Elaboración y
entrega del 
primer 
informe. 

,/ Entrevistas
con la 
directora de 
eroyectos 
Entrevistas 
con el asesor 

,/ Segundas 
entrevistas 
con el cliente. 

,/ Entrega de 
segtmdo informe 
con La entrega del 
66% del código 

Entrevistas 
con el asesor 

,/ Entrevistas
con el cliente 

,/ Entrega de
informe final. 

,/ Entrega de 
Programa 

4 

febrero/2003 
semana 

1 1 2 1 3 I 4

marzo/2003 
semana 

1 1 2 1 3 1 4 

abril/2003 
semana 

1 1 2 1 3 I 4

mayo/2003 
semana 

1 1 2 1 3 1 4 11 

junio/2002 
'semana 
2 13 14 
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...._., 
searedcs 
Sec6ig(cd 
selogcod 
se9'acod 

.xesta>d 
segracod 

¡�o:ucod 
iseexacod 

J,_..,.,.¡ 
¡
seevares 1:= 

..,wcx,d 
senM:ies 
senotcod 

MODELO ENTIDAD RELACION 

1= L� ----�I selcodes 

-

seestdoc 
seesttip 
seestnom 
seestape 
s.t:estf1:c 
seestdlt 
seesttel 
seestsex 
segru:od 
5egracod 

searecod 

_....,,., 
"'9rudOS 
:,cgn..G.JI 
sedoccecl 
_.acoc1 
seestcod 

/ 

j
lse<)r'3Cod 
segtUCod 
seasicod 

1scusucod 
,e,jt,:,ct 
,e,jtfe( 

,;e,jtho, 

sesegact 
stse<Jf� 
se,eghor 

sed:imom 
sodoc.op� 
sed:>cfec. 
sedocdir 

/ 
sedoctel 

/ $Cdocsex 
sedocesc 
sedo(fo, 
sedocrro 

reesccod 
sesexoxl 
set¡,cod 

sesobcod 

I== = 
:: 
seasicod 
,esij,cod 
""""""'1 

1: 
Jse:1ccper 

Este esquema muestra como se relaciona cada tabla y que tan compleja es 
la aplicación realizada. 



DESCRIPCION DE TABLAS 

rw- Me indica que el campo es llave primaria

SEACCESO 

Tabla que contiene infonnación del usuario que desea ingresar al sistema. 

lllJ seacceso : Tabla 

Nombre del camoo I Tioo de datos 
Y sea,:ccod Texto 
Y sea,:ccoo Texto 
� seaccper Texto 

1 
Codigo u�uario 
Contr asena usuario 
perfil usuario 

SEACTIVIDAD 

Tabla que contiene información de las actividades que el docente deja a un 
determinado curso. 

l!ll seactividad : Tabla

Nombre del cam 
secoclced 
segracod 
se<¡rucod 
seactdes 

Numérico 
Numérico 
Texto 
Texto 

Ti de datos 
Cedula docente 
Codigo grado 
Codioo oruPO
Des<ripcion actividad 

SEAREA 

Descr ción 

Tabla que contiene información de las áreas que el docente enseña en e] 
colegio. 

liil searea : Tabla 
Nombre del cam 

searecod 
searedes 
sei'l$ig.:od 
selogcod 
segracod 

Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

n de datos 
Codigo are� 
Descripcion area 
Codigo a,;ignatura 
Codigo logro 
Codigo grado 

Descri ción 

2 



SEAREA LOGRO 

Tabla que contiene información de los códigos que relacionan el área un 
una determinada cantidad de logros. 

llll searea_logro : Tabla 

! Nombre del cam o 
'il searecod 
<¡¡ selogcod 

Numérico 
Numérico 

Ti o de datos 
Codigo area 
Codigo logro 

SEASTGNATURA 

Dese· ·ón 

Tabla que contiene información de las asignaturas propuestas para cada 
área del docente. 

fil :seasignatur a : Tabla 

Nombre del ca o 
seasicod 
seasides 
seasíint 
sedocced 
searecod 
sesubcod 
senotcod 

Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Ti o de datos 
Codigo asignatura 
Descripcion asignatura 
Intensidad asignatura 
Cedula docente 
Codigo area 
Codigo subtema 
Codigo nota 

SEDATO SUBTEMA 

Descri ·ón 

Tabla que contiene como información una ruta a un documento .txt el cual 
contiene información de un determinado subtema. 

lffl sedato_wbtema: Tabla 

Nombre del cam 
'il sesubcod 

sedal:des 
Numérico 
Texto 

Ti o de datos 
Codigo sLOtema 
Decripcion datos 

SEASIGNATURA 

Tabla que contiene el código de la asignatura con el respectivo docente. 

llli sedocenle_asignalura: Tabla 

Nombre del cam 
'il sedocced 
'i? seasicod 

Numérico 
Numérico 

TI de datos 
Cedula docente 
Codigo asignatura 

Descri ción 



SEDOCENTE GRUPO 

Tabla que contiene información del grupo al cual el docente le dictara 
clases. 

lffi sedocente_g1upo : Tabla 

Nombre del camoo I noo de datos 1 
::if_ sedocced ltlmérico 
jz_ segracod Numérico 
JL segrucod Texto 

Cedula docente 
Codigo grado 
Codigo grupo 

SE DOCENTES 

Tabla que contiene información completa del docente. 

ffll sedocentes : Tabla 

Nombre del cam o T' de datos 
sedocced Numérico Cedula docente 
sedocnom Texto Nombre docente 
sedocape Texto Apellido docente 
sedocfec Fecha/Hora Fechco nacimiento 
sedocdir Texto Díreccion docente 
sedoctel Texto T elefono docente 
sedocsex Texto Sexo docente 
sedoCA<C Numérico Escalafon docente 
sedocfor Texto Forma vinculaclon 
sedocnro Texto Numero resolucion 
seesccod Numérico Codigo escalafon 
sesexcod Numérico Codigosexo 
setipcod Numérico Codigo tip documentacion 

SEESCALAFON 

Descrinción 

Descri ción 

Tabla que contiene información con relación al escalafón que debe tener un 
docente. 

11!1 seescalafon : Tabla 

Nombre del camno I noo de datos 
,Jl.. seesccod Numéritu 

seescdes Texto 
: sedocced Numérico 

1 
Codigo escalafon 
Descripcion escalafon 
Ceduia docente 

4 



SEESTUDIANTE 

Tabla que contiene infonnación completa del estudiante. 

l!ll seestudiante : Tabla 

Nombre del cam o Tí de datos Descri ción 
see51:cod Numérico Codigo estuc5ante 
seestdoc Numérico Numero Documento 
seesttip Texto Tipo documento 
seestnom Texto Nombre estudiante 
seestape Texto Apellido estudiante 
seestfec Fecha/Hora fecha nacimiento 
seestdir Texto Oirecdon estudiante 
seesttel Texto Telefono estudiante 
seestsex Texto Sexo estudiante 
segrucod Texto Codigo grupo 
segracod Numérico Codigo grado 

SEEVALUAR 

Tabla que contiene información acerca del examen contestado por el 
estudiante. 

lill seevaluar : Tabla 

Nombre del cam o 
seestcod 
segracod 
segrucod 
seexacod 
seprecod 
see11ares 
sesubcod 
seevater 

Numérico 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 

ro de datos 
Codigo estudiante 
Codigo grado 
Codigo grupo 
Codigo examen 
Codigo pregunta 
Respesta pregunta 
Codigo subtema 
Evaluacion terminada 

SEEXAMEN 

Descri ción 

Tabla que contiene información acerca del examen que el docente elaboro 
para un determinado grupo. 

llil $eexamen : Tabla 

Nombre del e o r o de datos Descr ción 
seexacod Numérico Codigo examen 
segracod Numérico Codigo grado 
segrucod Texto Codi,;¡o grupo 
searecod Numérico Codigo area 
seasicod Numérico Codigo asignatura 
sesubcod Numérico Codigo subtema 
seprecod Numérico Codigo pregunta 

5 



SEEXAMEN ACTIVO 

Tabla que contiene información del examen. Determinando si se contestara 
o no, por parte de los estudiantes.

!ffl seexamen_activo : Tabla 
Noniire del campo 

]_ seexacod 
!1._ S""XddÜ 
_ sedocced 

1 TiDO de datos 
Numérico 
Texto 
Numérico 

1 
Codigo examen 
Examen activo 
Cedula docente 

SEFORMA VINCULAR 

Descrioción 

Tabla que contiene información de la forma como se vinculara el docente 
de manera laboral en el colegio. 

ll!l selmma_ vincular : Tabla 
Nombre del C.!IMPO I Tioo de datos 

l1l_ seforcod Numérico 
sefordes Texto 

.-- sedocced Numérico 
-

1 
Codigo vincúacion 
O�ril"cion vinculacion 
Cedula docente 

SEASIGNATURA 

DescriDción 

Tabla que contiene información del los grados que se dan en el colegio. 

lffi segrado : Tabla 
Nombre del e o 

segracod 
segrades 

Numérico 
Texto 

Ti o de datos 
Codigo grado 
Oescripcion grado 

SEGRUPO 

Descri ción 

Tabla que contiene información del grupo que conforman los grados del 
colegio. 

llll segrupo : Tabla 
Nombre del camoo 

jl segrucod 
segrudes 

:= segrusal 
..... sedocced 
ji_ segracod 
_ seestcod 

1 r1Do de datos 
Texto 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

1 
Cod1go grupo 
Descripcion grupo 
Salan grupo 
Cedula docenta 
Codigo grado 
Codigo estudiante 

Descrioción 

6 
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SELOGRO 

Tabla que contiene información de los logros determinados por el docente. 

lffl selogro : Tabla 
Nombre del camoo I Tioo de datos 

j?_ se!ogcod Numérico 
...,_ selogdes Texto 
.._ searecod Numérico 

1 
Codigo logro 
Oescñpcion logro 
Codlgo area 

SENIVEL 

Oescrioción 

Tabla que contiene información de tipo de exigencia que tendra sobre los 

estudiantes. 

Ej : experto, avanzado, intermedio, etc. 

!ll! senivel : Tabla 
Nombre del ca o 

senivcod 
senivdes 
senotcod 

Numérico 
Texto 
Numérico 

Ti de datos 
Codigo nivel 
Desaipcion nivel 
Codigo nota 

SENOTA 

De · dón 

Tabla que contiene infonnación la nota de culaquier estudiente calaficado 
por el profesor. 

lill $enota : Tabla 
Nombre del cam o r o de datos Oescri ción 

seestcod Numérico Cocigo estudiante 
segracod Numérico Codigo grado 
segrucod Texto Cocigio grupo 
seasicod Numérico Codigo asignatura 
sesubcod Numérico Codigo subtema 
seexacod Numérico Codigo examen 
seprecod Numérico Codigo pregur,ta 
senotnot Numérico Nota �tudiante 

7 



SEPEDAGOGIA 

Tabla que contiene información del tipo de pedagogía que ese utiliza en el 
colegio. 

fil sepedagogia : Tabla 

Nombre del campo I Tioo de datos 
� sepedcod M.lmérico 

sepeddes Texto 
= seOJbcod Numérico 

1 
Codigo pedagogía 
Descripcion pedagogía 
Codigo subtema 

SEPREGUNTAS 

Descrioción 

Tabla que contiene información de las preguntas que utilizara el docente 
para crear el examen para un determinado grupo. 

9 sep,eguntas : Tabla 

Nombre del cam o 
seprecod 
sepredes 
sepretip 
sesubcod 
serescod 

Numérico 
Texto 
Texto 
Numérico 
Numérico 

Ti o de datos 
Codigo pregunta 
Descricion pregunta 
Tipo pregunta 
Codigo subtema 
Codigo respuesta 

SERESPUESTA 

Descri 'ón 

Tabla que contiene información de las respuesta a la s preguntas planteadas 
por el docente para el examen. 

lffl serespu1>$la : Tabla 

Nombre del '"'""'º 1 Tioo de datos 
.!_ serescod Numérico 

seresdes Texto 
= seprecod Numérico 

1 
Codigo respuesta 
Oescricion respuesta 
Codgio respuesta 

SESEXO 

Tabla que contiene información del sexo del usuario. 

ffll sesexo : Tabla 

Nombre del cam 
sesexcod 
sesexdes 

Texto 
Texto 

n o de datos 
Codígosexo 
Descripcion sexo 

Descrioción 

Descri ción 

8 



SESUBTEMA 

Tabla que contiene información de los subtemas que conforman a una 
determinada asignatura. 

11!1 sesubtema : Tabla 

Nombre del cam o 
sesubcod 
sesubdes 
seu,íc:od 
sepedcod 
seasicod 
seprecod 

Numérico 
Texto 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 

Ti de datos 
Codigo subtema 
Descripcion subtema 
Codigo unidad 
Codigo pedagogía 
Codigo asignatura 
Codigo pregunta 

SEUNIDAD 

Tabla que contiene información de cómo se dividirán los subtemas en una 
asignatura. 

Ej: materia 1, materia 2, etc. 

111 �eunidad : Tabla 

NOIT'bre del e o 
seunicod 
seunides 

Numérico 
Texto 

TI o de datos 
Codigo unidad 

Oescripcion IJlidad 

SESEGUIMIENTO 

Descri ción 

Tabla que contiene información de todas las actividades realizadas por los 
docentes, estudiantes y administradores. 

lil seseguímíento: Tabla 

Ti o de datos 
Texto 
Texto 
Fecha/Hora 
Fecha/Hora 

Codiqo del usuario que ingreso 
Actividad visitada por el usuario 

Descri ión 

Fecha en que el usuario visito la actividad 
Hora que in<;,eso el usuario a la actividad 
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SEUL TIMA ACTIVIDAD 

Tabla que contiene información de la ultima actividad realizada por un 
logros detenninados por el docentes, estudiantes y administradores. 

l!ll seullima_actividad: Tabla 

Ti de datos 

Texto 

Texto 
Fecha/Horo 
Fecha/Hora 

codigo del usuario que ingreso 
ultima actividad realil:ada 

Descriixión 

Fecha de ingreso de la ultima activdad 

Hora de la ultima actividad 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL SISTEMA 

Verificaciolt ele 
�-SE-4-......;da='----1 

htlilrnw:wn especifica 

Docenile 

Aplicacin SE 
�---� 

En el diagrama de flujo de datos se muestra de forma general como los 
usuarios son identificados por el proceso "Acceso al sistema" del sistema 
(Aplicación se) para tener acceso a los recursos del mismo. 

Entidades 

Estudiante 

Son quienes requieren servicio de consulta de subtemas, contestar 
exámenes y consultar el material didáctico que contiene e] sistema. 

Docente 

Son quienes dictan los subtemas de las asignaturas que el docente ingresa. 
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Administrador 

Es quien ingresa los datos de los estudiantes y profesores con su respectivo 
perfil. 

Procesos 

Acceso al sistema 

Proceso que pide datos del usuario que desea ingresar el bcual los verifica 
con la base de datos. 

Error 

Mensaje que aparece cuando el usuario mgresa datos no correctos al 
sistema. 

Aplicación SE 

Contiene todos los procesos internos que necesita un usuano con su 
determinado perfil. 
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RECURSOS HUMANOS 

La aplicación fue diseñada para que pudiera ser manejada por cualquier 
tipo de usuario que este trabajando en la institución escolar. Por esa razón 
las pantallas fueron diseñadas de una manera sencilla para su uso. 

Los usuarios finales no tienen que tener una experiencia para él maneja del 
sistema, pero si requerirán un entrenamiento básico para su 
desenvolvimiento. 

ARQUITECTURA FÍSICA 

REQUERIMIENTO MÍNIMOS 

Son quienes requieren servicio de consulta de subtemas, contestar 
exámenes y consultar el material didáctico que contiene el sistema. 
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INGRESO AL SISTEMA 

Íii, Acceso al sistema 13 

Usuario 

Contraseña 

La primera ventana que observara el usuario es la de " Acceso al sistema " 
en la cual ingresara su usuario y contraseña 

Ej: 

ii¡. Acceso al sistema 13 

Usuario 170000302 

Contraseña l'"""'""''"i 

Al ingresar estos datos aparecerá una ventana que le indicara al usuario que 
tarea u actividad fue la ultima que realizo en días anteriores 

Ejemplo: 

Ventana 1 

DOCENTE 

�.DOCENTE 13 

Bienvenido JUUAN MALDONADO La ultima actividad realizada fue 
Pedagogia 

Presione enter para continuar 



Ventana 2 

ADMINISTRADOR 

iii. ADMINISTRDOR 13 

Bienvenido la ultima actividad realizada fue Docente 

Presione enter para. continuar 

Ventana 3 

ESTUDIANTE 

iii. Actividades pendientes EJ 

Bienvenido(a.) MANUELA DURAN 

La ultima ventana visitadtt fue Evaluacion al estudiante 

l,Nl.lllero Actividad
¡ ......................... .1.! Reunion de padres de familia el jueves 

2 lnvestigacion del sistema reproductor humano para el viernes 
3 Quiz el proximo martes 

Presione enter para continuar 
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Ventana4 

lii. Actividades pendientes El 

Bienvenido(a) MARIEDIL CUÑA 

NO ha.s visita.do ninguna. venta.na en el sistema. 

NO HAY ACTIVIDADES PENDIENTES 

Presione enter pa.ra. continuar 
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� flf Administrador 

� Datos academicos 
�. 

o} UJ) Ingreso tematico 

+ � nuevasesion 

Rsalir 
'n-

PERFIL DEL ADMINISTRADOR 

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecerá a cualquier usuario ya 
sea administrador, docente o estudiante. 

La única diferencia entre cada usuario es él despliegue de opciones ya que 
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la 
seguridad que se maneja. Las opciones que se despliegan al administrador 
no serán las mismas para el docente y a su vez las del docente no serán las 
mismas para el estudiante y viceversa. 
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Perfiles 

{> �:. Dalos academicos 

{>1 Ul;.)' Ingreso tematico 

{,· � nueva sesÍorl 

�Salir 

ADMINISTRADOR 

En la opción Administrador se desplegara una actividad que se lJama " 
Perfiles ". La cual mostrara una imagen como la siguiente: 

Sis tema Educativo
• • 

' ' Administrador

. 11 
� 
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Al momento de seleccionar "Perfiles" se desplegara la ventana 5. 

Ventana 5 

li¡. SE Administrador (Perfil) f3 

� ·� lítJllBuscar Nuevo ¡ ...... Sahr .... i 

Perfil ----
r. Administrador
r Docente 
r Estudiante 

Usuario
�-

Usuario 
___

___
_

_ _ __
_ J C

ontraseña 

En esta ventana puedes crear solo 3 tipos de perfiles Administrador, 
Docentes y Estudiante. 

El usuario como administrador puede crear perfiles de docentes y 
estudiantes, pero estos deben existir en la tabla de docentes o estudiantes, 
ya que el sistema revisa si el código del usuario ya ha sido ingresado en los 
formularios de docente o estudiante. 

La única persona que puede entrar sin depender de que su información 
exista en las tablas a excepción de tener perfil es si crea a otro usuario con 
perfil de administrador. 
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·1· <lJ, 1 Admnstrador 

� Datos academicos 
?)J_:."ll� 

Docent� 

E$1vdior>1os 

<lJ, U,) Ingreso tematico 

<lJ, � rueva sesion 

�Salir 

DATOS ACADEMICOS 

En la opción Datos académicos se desplegaran 2 actividades: 

1-) Docentes 
2-) Estudiantes 

= · � Datos academico�
@ 

: • 
Estudiantes: 
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Al momento de seleccionar "Docentes" se desplegara la ventana 6. 

Ventana 6 

'"'· SE Menu • Dalos Profesor El 

Nombre 

Apellido 

Fecha de Nacimiento i111os12000 i..l 

Direccion 

Telefono 

Numero Cedula 

Sexo 

Escalafon 

Forma de Vínculacion 

Numero de Resolucion 

Tipo de documentacion 

Cuando el administrador ingresa los datos del docente hay una opción que 
se llama " Asignando perfil " esta opción permite crear un perfil de manera 
automática, como si estuviera en la actividad " Perfiles " permitiendo al 
administrador de una manera más eficiente la creación del perfil a ese 
usuario que ingresa. 

Al momento de ingresar él numero de cédula y pres10nar enter. De 
inmediato se crea un perfil para ese usuario. 
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Ventana 6.1 

... SE Menu - Datos Profesor f3 

Nombre !Mauricio 

Apellido !Fuentes 

fecha de Nacimiento '12/04/1973 

Direccion !Calle141145-120 

Telefono 13-65-98-98 

Numero Cedula 170000304 

Sexo � 

Escalafon 

forma de Vinculacion 

Numero de Resolucion 1 

Tipo de doc:umentacion 

..:.l 

El numero de cédula ingresado fue el 70000304. Al pasar a otra casi con la 
tecla enter automáticamente el perfil a ese usuario (Docente) es creado, 
dándole un usuario (Código) y una contraseña para que ingrese al sistema. 

Asignando perfil 

Usuario 

Contra.seña. 

Estos son mostrados para que el usuano sepa que perfil tiene puede 
ingresar al sistema. 
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Si el usuario desea cambiar la contraseña debe pasar una carta por escrito al 
administrador dando las razones por las que desea cambiar la contraseña y 
si sus razones son valederas el administrador le cambiara la contraseña. 

Lo único que no cambia es el usuario ya que es como la cédula me 
identificara de una manera permanente al usuario al momento de ingresar al 
sistema y de esa forma siempre se sabrá quien es el que ingresa. 

Ventana 6.2 

o,;. SE Menu. Dato• Profesor E! 

Grabar 

Nombre JMauricio 

Apellido !cañas 

Fecha de Nacimiento l 17/04/1973 ..:J 

Oireccion !ca1e , o 54· 32 

Telefono 13-98-52·65

Numero Cedula J70000304 

Sexo ¡;� 
Escalafon j14-Experto ..:.l 
Forma de Vínculacion J3 · contratoa te1mino indefinido ..:.l 
Numero de Resolucion Jl452WWW-55454 

Tipo de documentacion j- 3 
Asignando perfil 

Contraseña 

Al momento de grabar la información saldrán 2 mensajes, estos mensajes te 
indicaran si se grabo de manera correcta la información del docente y si se 
creo el perfil del mismo. 
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Mensaje 1 

Docente Adicionado 

1 r······· .... oK ···········11
................................. ,./' 

Es el primer mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este 
esta relacionado con la información del docente mas no con el perfil 

Mensaje 2 

Perfil del docente creado 

l f" .......... "ü 
K 
--·········11

'·······························"' 

Es el segundo mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este 
esta relacionado con e] perfil del docente para ingresar al sistema. 
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Al momento de seleccionar " Estudiante " se desplegara la ventana 7. 

Ventana 7 

"'· SE Menu · Datos Estudiante 13 

Contraseña 

Nombre 

Apellido 

_JJ 1� t+ i Buscar Nuevo Safr 

Fecha de Na.cimiento 111/09/2000 ...:.l 

Direccion 

Telefono 

Tipo de identificacion---------

r Registro de Nacimiento r Tarjeta de Identidad 

r Cedula ,� Tarjeta de Extranjeria 

!Escoja el tipo Numero 

Grado í-:::J 

Grupo í-:::J 

Codigo del estudiante 

Cuando el administrador ingresa los datos del estudiante hay una opción 
que se llama " Asib>nando perfil " esta opción permite crear un perfil de 
manera automática, como si estuviera en la actividad " Perfiles " 
permitiendo al administrador de una manera más eficiente la creación del 
perfil a ese usuario que ingresa. 

Al momento de ingresar él numero de cédula y presionar enter. De 
inmediato se crea un perfil para ese usuario. 
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Ventana 7.1 

"'· SE Menu · Datos Estudiante E3 

Usuario 

Contraseña 

� 1.-
.. _:JJ 

1� 

,. 1 Gr@ar ' Buscar Nuevo Salw 

Nombre JManuel 

Apellido IDspina 

Fecha de Nacimiento l20/03/1'm ..:.l 
Oireccion Jeaire 151154. 98 

r

Sexo

=;;--i 
Telefono !3·65-98-98 

_ J1-M � 

Tipo de identificacion---------� 

r Registro de Nacimiento r. Tarjeta de Identidad 

, Cedula r Tarjeta de Extranjería 

tTañeta de Identidad Numero Jt2345678S 

Grado í"3 

Grupo í"3 
Codigo del estudiante 

J2003101010 

El código del estudiante ingresado fue el 20031 O 1 O 1 O. Al pasar a otra casi 
con la tecla enter automáticamente el perfil a ese usuario (Estudiante) es 
creado, dándole un usuario (Código) y una contraseña para que ingrese al 
sistema. 

Asignando perfil 

Usuario ¡-,- J:: 1 O 

Contraseña l-·::�20CJ --1 � e 

Estos son mostrados al usuario y así sabrá que perfil tiene para ingresar al 
sistema. 
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Si el usuario desea cambiar la contraseña debe pasar una carta por escrito al 
administrador dando las razones por las que desea cambiar la contraseña y 
si sus razones son valederas el administrador le cambiara la contraseña. 

Lo único que no cambia es el usuario ya que es como la cédula me 
identificara de una manera permanente al usuario al momento de ingresar al 
sistema y de esa forma siempre se sabrá quien es el que ingresa. 

Ventana 7.2 

... SE Menu - Dato� Estudiante El 

Grabar 

Nombre !Manuel 

Apellido lO•pina 

� 1� ,.1 Buscar Nuevo Solit 

Fecha de Nacimiento i20/03/1977 .:J 

Oireccion 

Telefono 

Jcalle15#54-98 

13-65-98-98 

Tipo de identificacion--------

r Registro de Nacimiento r. Tarjeta de Identidad 

r Cedula r Tarjeta de Extranjería 

(tarjeta de Identidad Numero i,23456789 

Grado fG 
Grupo � 

Codigo del estudiante 

1200310101 o 

Al momento de grabar la información saldrán 2 mensajes, estos mensajes te 
indicaran si se grabo de manera conecta la información del Estudiante y si 
se creo el perfil del mismo. 

14 



Mensaje 1 

Estudiante .6.dicionado 

1 ! •••••00•••••0K••••oo••oo•11
................................... .,. 

Es el primer mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este 
esta relacionado con la información del estudiante mas no con el perfil 

Mensaje 2 

Perfil del estudiante creado 

¡ r···········oK··· ···· .. : 1 
........................................ ., 
-� 

Es el segundo mensaje que se puede visualizar al momento de grabar este 
esta relacionado con el perfil del estudiante para ingresar al sistema. 
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� ili Administrado, 

�t Datot academicos 
.;; 

ttjt1!1Hl.fll 
Urmd 

Niveles 

,} � nueva sesion 

�.Sal• 

INGRESO TEMATICO 

En la opción Ingreso temático se desplegaran 2 actividades: 

1-) Unidad 
2-) Niveles 

<-;¡<o 

�·u]) 

• - 1 

1 ngreso tem,:itico 

Unidad 

Nivele8 
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Al momento de seleccionar "Unidad" se desplegara la ventana 8. 

Ventana 8 

iii. SE Ingreso tematico [ Unidad J t3 

Buscar 

1� 

Nuevo 

[ Codigo 

. 
Oescripcion 

1 � -] 

En la ventana " Unidad " se ingresa como se va clasificar los subtemas mas 
adelante. 

Ventana 8.1 

íii. SE Ingreso tematico [ Unidad I t3 

Codigo r 

t� 
,. 

Nuevo Salir 

Oescripcion '!m-a-te-ria-,-----------

Aquí se había ingresado la unidad [ materia 1 ] esto es para clasificar 
cualquier subtema que mas adelante será ingresa por un docente. 

Así el subtema será clasificado como materia 1, materia 2, materia3, etc. 
dependiendo del grado en el que se dicte. 

17 



Al momento de seleccionar "Niveles" se desplegara la ventana 9. 

Ventana 9 

íii. SE Ingreso tematico [ Nivel ] El 

Codigo ¡ 
Descripcion 

Buscar 

'f·� 

Nuevo 

En la ventana" Niveles" se ingresa el tipo de exigencia que se tendrá con 
determinado subtema. 

Ventana 9.1 

lii, SE Ingreso tematico [ Nivel J J3 

� 
Modificar Borrar 

Codigo r,--
Descripcíonl �e-xp-e1-to __________ _ 

Aquí se había ingresado un nivel [ experto ] esto es para clasificar la 
exigencia del subtema asía los estudiantes. 

Así el subtema será clasificado con nivel de exigencia experto, intermedio, 
etc. dependiendo del grado en el que se dicte. 
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.:, bt) Ingreso temalico 

� Datos Generales 

_¿J Calficaion 

� nueva ses1on 

Q:Salir 
'M, 

PERFIL DEL DOCENTE 

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecerá a cualquier usuario ya 
sea administrador, docente o estudiante. 

La única diferencia entre cada usuario es él despliegue de opciones ya que 
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la 
seguridad que se maneja. Las opciones que se despliegan al administrador 
no serán las mismas para el docente y a su vez las del docente no serán las 
mismas para el estudiante y viceversa. 

El perfil que explicaremos será el del docente, este perfil es él más extenso 
y complicado de los 3 ya sea por que este ingresara los subtemas a dar y 
entre otras cosas como la crear exámenes y la calificación del mismo con 
sus respectivas notas a cada estudiante. 
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DATOS ESCOLARES 

Grado{s) 

Grupo(s)·S�lon 

Log,os 

Area 

Asignatura 

Asignar log,o(s) a la area[s) 

Asignar grupo(s) a doefflles 

Asignaturas al docente 

4 u.,;, lng,eso tematico 

mi\! Datos Gene,ales 

4 � C.alifieaion 

� nueva se,ion 

&:s .. li! 
�-

En la opción Datos escolares 
se desplegaran 8 actividades: 

1-) Grado(s) 
2-) Grupo(s)-Salón 
3-) Logros 
4-) Area 
5-) Asignatura 
6-) Asignar logro( s) a la 
área(s) 
7-) Asignar grupo( s) a 
docentes 
8-) Asignaturas al docente 

Sistema Educativo 

Grado(s) 

Grupo(s)-Salon 

Logros 

Area 

Asignatura 

Asignar logro[s} a la area[s) 

Asignar gupo(s) a docent� 

Asignaturas al docente 
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Al momento de seleccionar "Grado(s)" se desplegara la ventana 10. 

Ventana 10 

iii. SE Menu ( Grados J El 

Grado ¡ 

0 es c r i p c ion 
,---------------

En esta ventana se ingresaran los grados que se deseen, en este sistema solo 
se ingresaron los grados 8 y 9 para la prueba y puesta a punto del sistema. 

Ventana 10.1 

iii. SE Menu ( Grados ) f3 

Ventana 1 O .2 

�
:i<,. 

Modifica, Bonar 

Grado /s
--

Descripcion !Grado 8 

i¡¡¡, SE Menu [ Grados ] f3 

�
Modificar 

f¡¿ 
� 
Borrar 

Grado ¡s-
Descripcion J �G-ra-do_9 ___________ _ 
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Al momento de seleccionar " Grupo(s)-Salón " se desplegara la ventana 
11. 

Ventana 11. 

lii. SE Menu ( Grupo� l l3 

Grado 

Descripcion 

Grupo ¡ 
N" Solon 1 

Descripcion ---------

En esta ventana se ingresaran los grupos ya sean [ a, b, c, etc.] y en que 
numero de salón se encuentra cada uno de ello 

Imagen 1 

Grado 11 

i.J 

Descripcion �1�----,1-1-------

Con esta opción seleccionas el grado que se creo con la ventana 1 O " 
Grado(s)" 
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Imagen 2 

Grupo 1 
N· Salon 1 
Descripcion 

....
_________________________ ,... 

Con esta opción ingresas los datos del grupo y su salón 

Ventana 11.1 

lii¡. SE Menu [ Grupos ] Ef 

Grado JB i_] 

Oescrípcíon 

��
Modificar Borrar 

¡··,··.:�···,,. . � 
� �¡ 
! _Nuevo __ ! Sa�r 

Grupo f;-
N" Sslon [12 

�---------

0 es c r í p cío n lcurso 8 a 

Ejemplo del ingreso de datos de un grupo y su salón. 
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Al momento de seleccionar "Logros" se desplegara la ventana 12. 

Ventana 12. 

lii, SE Menu [Logros] 13 

[ __ �_:_:�-�-�p-ci_º_" _' _____________ �J 

En esta ventana se ingresan los logros que quieren relacionar con cada área 
del docente, permitiéndome tener una gran variedad de logros a cada área, 
y así tener un seguimiento sobre cada una de estas y referenciando las 
metas con base a esa área y el cumplimiento de estos logros. 

Ventana 12.1 

lii, SE Menu [ Logros J f3 

Codigo ¡¡-

l� 
,. 

Nuevo Salir 

Oescripcion lsu rendimineto ae<1demico es exelente 

Ejemplo de un logro creado y que más adelante será asignado a un área en 
particular. 
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Al momento de seleccionar " Area " se desplegara la ventana 13. 

Ventana 13. 

llli, SE Datos Escolares ( Are., ] Ef 

� ·� e1 Buscar Nuevo 

[ 
Cod;go ,-

)
Grado 
Oescripcion 

: 
Nomb,e o,eo 

En esta ventana se ingresaran los datos del área que hará parte de un grado 

Ej: 

Ventana 13.1 

oii, SE Datos Escolares I Area) f3 

Grado 'ª ..:J 
Descripcion ¡-

En este ejemplo sé a ingresado: 

Codigo � 

Codigo 

·� ,.
Nuevo Salír 

Nombre a.rea. lnatu1ales 8 

Nombre area !naturales 8 

área llamada [ naturales 8 ] 
código [ 1 ] 
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y esta se han relacionado con el grado 8 

Grado 3 
Descripcion ._ j  �----'' 

Grado js 

Descripcion ¡-

El grado 8 solo es seleccionado ya que existe en la base de datos. Pero con 
la información del área no ocurre lo misma, ya que hay que inserta esta 
información para crear la relación entre el grado y el área. 

Ventana 13.2 

'"'· SE Datos Escola1es ( Alea ] E3 

� • �
l� 

e1 Grabar Buscai Nuevo 

[ Cod;go r 

l
Grado 'ª 
Oescripcion . Nombra=• 
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Al momento de seleccionar "Asignatura" se desplegara la ventana 14. 

Ventana 14 

111i, SE Datos Escolares [ A$ignatura J f3 

[ A,eo 

� ·, ,,-�-·11 Busc.ir Nuevo '.-... S.ihr .. _ _! 

ASIGNATURA--------

Codigo ¡ 

Descripcion 

Intensidad horaria 1 

Si ya hemos creado un área con el ejemplo de la ventana 13, podemos 
relacionar una asignatura a esa área creada. 

Area lL--�-
(- naturales 8 )

--------· ñatarates-g--
,__ ____________ __. 

Estas son 2 áreas ya ingresadas y relacionadas con un grado cualquiera 
elegido por el docente [ Grado 8 ] 

Seleccionaremos una de las 2 opciones mostradas por el área para el caso 
de esta explicación escogeremos el área naturales 8. 
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Ingresamos los datos de la asignatura que se relacionaran con el área de 
naturales 8 " Sabiendo que la asignatura es la materia que el docente dará 
en determinado grupo " 

� ASIGNATURA-----------

Codigo r,-

Descripcion lanatomia 1 

Intensidad horaria � 

Después de ingresada la información de asignatura es grabada y asi la 
relacionaremos con el área. 

Ventana 14.1 

,�, 

Areo. jnaturales 8 

� � 1� ,. , 
Buscar Nuevo Salir 

-=i· 
AreaAdicionada 

IGNATURA _______ _ 
'\ 

-
..:J
...-,-"T"'""T

J
-T'TP"�� ....... ,ripcion lanatomia 1 

Intensidad horaria jiT 

28 



Al momento de seleccionar "Asignar logro(s) a las área(s)" se desplegara 

la ventana 15. 

Ventana 15. 

iii. SE Datos Escolares [ Asignar Logros] 13 

Area. .... 

Logro(s) ----------------------

Asignacion 

Los logros que el docente ingreso en la ventana 12 se visualizaran en la 

ventana 15. 

Como el área ya existe y fue ingresada en la ventana 13 se visualizara algo 

como: 

Area. J_ .-. __ 3 
_____ (-1�¡_;-�_;_:,;;..�..:..;�_;_�:;;:.:..::,;;..:;._;_[_--_--_) ____________.j� 

Donde el docente escogerá el área a la que le desee vincular los logros 
creados anteriormente. Para este ejemplo escogeremos naturales 8. 
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Ventana 15.1 

Íii. SE Datos Escolares ( Asignar Logros] El 

� ·� ,.
Grabar Buscar Nuevo Salir 

Area ¡naturales 8 

Logro(s) -----------------------�

Codigo Descripám 
....... 1 _ .. : cumple con las tareas asignadas 

2 colaborador 
3 presta atencion ala clase .Y participa 
4 su rendimineto academico es exelente 
5 la relacion con sus compañeros es buena 

Asignacion _ .... 

Si se desea vincular uno de estos logros al área [ naturales 8 ] debemos 
escoger una de las opciones que aparece en la columna" Asignación" la 
cual nos permitirá vincular o no este logro. Esto lo aremos escogiendo una 
de las opciones que aparece esta columna ya sea la palabra: 

Si � que me permitirá vincular este logro 
No � su mejor uso es al momento de modificar y deseamos que un logro 
antes vinculado a esa área no siga siendo parte de esta. 

Asignacio1n ......

SI 

no 

:.:J 

30 



Ventana 15.2 

lii. SE Datos Escolares [ Asignar Logros] Et 

�!{A-1 
Modificar 1 ... � .. 1 ,

Area 

l� 
,. 

Nuev·o Salir 

Logro(s) -----------------------

cumple con las tareas asignadas 
4 su rendiminelo academico es exelente 

Asignacion 
SI 
si 

En esta ventana se muestra un área con logros ya asignados como se 
explico anteriormente si se desea modificar y se desea que una determinado 
logro no siga siendo parte de un área, se escoge la palabra NO en Ja 
columna " asignación " y se modifica. 

Asignacion ..... 

SI 
--

,.-·-- no -.... , 
·- ------·-----t 
·-- . _ _, _ ___ .

31 



Al momento de seleccionar "Asignar Grupo(s) a docente" se desplegara 
la ventana 16. 

Ventana 16. 

ii¡, SE Datos Escolares [ Asignar Grupos] 13 

Buscar 

l� 

Nuevo 

Docente --------

Cedula 

Nombre 

Apellido 

Asignacion 

En esta ventana se asignara un determinado grupo o grupos al docente que 
ingreso al sistema como se puede ver el sistema reconoce al docente y 
muestra información básica en pantalla. 
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Imagen 1 

Docente -----------.... 

Cedulo. ¡-

Nombre 

Apellido J -

Si desea vincular un gmpo al docente debe seleccionar la palabra SI de la 
columna " Asignación ", si no desea que un gmpo siga vinculado a un 
docente puede escoger la palabra NO y escoja el botón modificar 

�--para que no siga existiendo esa relación. wq 
Modificar 

Imagen 2 

'º Asignacion f 

1� 

Nuevo 

Escogiendo el botón nuevo aparecerá una lista con los 
grupos que existen en el momento. 
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Ventana 16.1 

Íiii. SE Datos Escolares ( Asignar Grupos) t3 

Grabar 
.. 

� ('"l'�' .. 1,. 

Buscar I. .. Nuev�...I Salir 

Docente --------

Cedula. 

Nombre 

Apellido 

Grupo 

Area Grupo Asignacion 
a 

9 a 

9 b 

Después de escogido el grupo o grupos deseado se escoge el botón grabar 
para hacer la relación entre docente y grupo 

Grabar 
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Al momento de seleccionar " Asignaturas al docente " se desplegara la 
ventana 17. 

Ventana 17. 

ii¡, SE Menu [ Asignacion de Asignaluras al docente ] f3 

Docente ----------

Cedula 

Nombre 

Apellido 

Asignatura------------------------..

En esta ventana se asignara la(s) asignatura(s) al docente. Esto debe llevar 
una cierta concordancia ya que si el docente escogió solo un grupo de 8 
debes escoger solo asignaturas para el grupo de 8, por lo contrario si 
escogió el grupo de 9 solo escogerá asignaturas de 9, el único caso que 
cumple la escogencia de varias asignaturas es que el docente tenga grupos 
en 8 y 9. 

En esta ventana se asignara un determinado grupo o grupos al docente que 
ingreso al sistema como se puede ver el sistema reconoce al docente y 
muestra información básica en pantalla. 
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Imagen 1 

-Docente -----------

Cedula 

Nombre 

Apellido 

Si desea vincular una asignatura al docente debe seleccionar la palabra SI 
de la columna" Asignación", si no desea que la asignatura siga vinculada 
a un docente puede escoger la palabra NO y escoger el botón 

� modificar para que no siga existiendo esa relación. wzy 

Imagen 2 

'º Asigno:1cion ) 

71 
k I SI

Modificar 
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1� 

Escogiendo el botón Nuevo nuevo aparecerá una lista de las 

asignaturas que existen en el momento. 

Ventana 17.1 

ii¡. SE Menu [ Asignacion de Asignaturas al docente] 13 

Grabar 
� 

l� 
,. 

Buscar Nuevo Salir 

Docente -----------

Cedula 1, i-

Nombre 

Apellido 

Asignatura-------------------------.... 

Codigo Descripcion 

1 anatomía 1 

2 anatomía 11 

3 biología 1 
4 biologiall 

Asignacion � 
si 

ll4 

Después de haber escogido las asignaturas del docente se presiona el botón 
de grabar 

Grabar 
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Si desea ver las asignaturas que están relacionadas con este docente escoja 
el botón de buscar 

Buscar 

Ventana 17.2 

•· SE Menu ( Asignacion de Asignaturas al docente J f3 

Modificar Borrar 

Docente-----------

Cedulo. 

Nombre 

Apellido 

Asignatura-----------------------... 

Codigo Descrip<?!on 

anatomía 1 

3 biología 1 

Asignacion 

si 

si 

En esta búsqueda usted no digita nada ya que al momento de ingresar al 
sistema el docente entra como único usuario y esto permite una búsqueda 
más eficiente y con ello solo buscar todo lo relacionado a este docente. 
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INGRESO TEMATICO 

•.SE Menu Ei 

<l}, - Datos escolares 

�b iurni·III 
PedagOljÍa 

s ... btemos 

Preguntas 

Respuestas 

,l}, � Dalo, Gene,�les 

.¡:. � Calificaon 

,l}, � ruevasesion 

�Salir 

En la opción " Ingreso temático " se desplegaran 4 actividades: 

1-) Pedagogía 
2-) Subtemas 

3-) Preguntas 
4-) Respuesta 

w.,. 

= Ut) Ingreso tematice

Pedagogia 

Subtemas 

Preguntas 

Respuestas 
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Al momento de seleccionar "Pedagogía" se desplegara la ventana 18. 

Ventana 18 

ii;, SE Ingreso tematico [ Pedagogia ] 13 

_2J ·� l!ff1l Buscar Nuevo ! ...... Salir ...... ' 

[ 
___ 

�_:_:_�-�-�p_c_iº_º
_

' 
__

________
____ _,

] 

En esta ventana se ingresara el tipo de pedagogía con la cual se realizara un 
determinado subtema. 

Ventana 18.1 

ii;. SE Ingreso tematico [ Pedagogia ] f3 

�l¡�I 
Modificar ¡ ... Borrar .... J 

Codigo r,
Descripcion ]intensiva 

l � 
os;:_-

Nuevo Salir 
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Al momento de seleccionar '' Subtemas" se desplegara la ventana 19. 

Ventana 19. 

Íli, SE Ingreso tematico ( Subtemas J l'3 

Identificador Subtema 

l.,-,,.,,_,,.,H .. O>·-......... � 

Buscar 

Unidad 

Pedagogia 

Asignatura 

Cantidad de subtemas J 

t� 

Nuevo 

3 

3 

.:::] 

.:::] 

En esta ventana se determinara la cantidad de subtemas y que unidad [ vista 
en la ventana 8 ], pedagogía [ vista en la ventana 18 ], asignatura [ vista en 
la ventana 14 ] . Los cuales estarán relacionadas con el o los subtemas 
insertados. 

1� 

Nuevo 

Escogiendo el botón nuevo --- para insertar el subtema ya que 
si no lo presiona el botón grabar no se activara. 
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lmagen l 

Unidad 11 

Peda.gogia. 

Se escogió de unidad la opción [ materia 1 ] 

Imagen 2 

Pedagogia. 

Asiqna.tura 
(1 intensiva =:) 

su letoria-

Se escogió de pedagogía la opción [ intensiva ] 

Imagen 3 

Asignatura j_L __ --___; ______ ..:]� J 
________ ..._(_°""··.9natomia L-) ,__,...,.1 

Cantid a.d de s 
ayi-ato�11ª11
b1olog1a 1 
biolooia 11 

Se escogió de asignatura la opción [ anatomía I ] 
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Imagen 4 

Ca.ntidod de subtema.s [ _ 
_______________ c-o::!-i-1

iiiiiiiiii. 
__ .... :::-, ---..... -

2 

3 

--------------4 

5 

6 

7 

8 

Sé escogerá la cantidad de 1 pero si desea puedes insertar más. 

Ventana 19.1 

lií. SE Ingreso tematico [ Subtemas ] EJ 

l . 

Grabar 

Unidad !materia 1

Pedagogia. lintemiva 

Asignatura !anatomía 1

Buscar 

Cantidad de subtemas ¡1 

Identificador Subtema 
1 Sistema respiratoriq 

l� 

Nuevo 

3 

3 

3 

3 
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Después de haber insertado información en la opción de identificador y 
subtema creado el subtema, del docente debe presionar el 
botón de grabar � 

Grabar 

Si desea ver las el subtema que están relacionadas con este docente escoja 
el botón de buscar 

Ventana 19.2 

Buscar 

Busqueda 13 

Digite el codigo del subtema ! Aceptar !
Cancelar j 

!m)

Cantidad de subtemas 1 3 

� L=JlldelntlificladlOl(=Su=b=tem=a=======================================�
-r--

--
•' 

Digite el numero que asigno en el identificador [ 1 ] y presione enter. 
Aparecerá la ventana 19. 3 
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Ventana 19 .3 

lii. SE Ingreso tematico [ Subtemas ] Et 

Modificar Booar 

Unidad 

Pedagogia 

Asignatura 

Cantidad de subtemas 1 

Identificador Subtema 

1 Sistema respiratorio 

1� 

Nuevo 

_] 

_] 

_] 

.::l 

�I 

Mostrara la información del subtema que acabas de grabar. 
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Al momento de seleccionar "Preguntas" se desplegara la ventana 20. 

Ventana 20. 

ilj. SE Ingreso lematico ( Preguntas J f3 

[Subtema 
Nombre 1 

Buscar 

Cantidad de preguntas 

Identificador Pergunta 

� ::::::::::: :::::�: ::��: ::�� 

t�

Nuevo '! 1 
..:.1 l 

Tipo 

En esta ventana se determinara la cantidad de preguntas que 1e asignaran al 
subtema cual quiera que sea. Todo esto para crear el examen [ la opción 
crear examen se vera mas adelante ] que los estudiantes contestaran. 

1� 

Presione el botón nuevo Nuevo para insertar las preguntas, ya que si 

no lo presiona el botón grabar no se activara. 
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Imagen 1 

or 

--s bt u ema 

Nombr� _____ 
( __ Sistema respiratorio __ ) 

-- "51�1oL,Cjrc;uiarof10 ___ 

Cantidad e Sistema nervioso
Sistema Reprod1_.1ctor 

Pergunta 
Artropodos 
M erostromas 
botanica 
Clasificacion de la botanica 

Se escogerá de la opción [ Sistema respiratorio] 

Imagen 2 

Cantidad de preguntas 

:::)ergunta 

]1 

�

• 

8 ... 

Sé escogerá la cantidad de 2 pero si desea puedes insertar más. 

1
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Ventana 20. l 

i¡¡¡, SE Ingreso tematico [Preguntas) 13 

�
Grabar Buscar 

t� 

Nuevo 
,. 

Salir 

Subtema ---------------.. 

Nombre !Sistema respiratorio 

Cantidad de preguntas j2 

Identificador Pergunta 
1 !. ........................... 1 ! Tipos de respiracion?
2 2 Cuales son los movimientos al respirara? 

Tipo 
abierta 
abierta 

Después de haber insertado el identificador 1 y 2 con sus respectivas 
preguntas, y su apropiado tipo. 

El docente debe presionar el botón de grabar 
�
Grabar 

Si desea ver las el la pregunta que están relacionadas con este subtema 
escoja el botón de buscar 

Buscar 
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Ventana 20.2 

PE 

Pr, 

Re 

ier 

on 

Busqueda E3 

Dig�e el codigo la pregunta 

Cantidad de preguntas 

Aceptar 

Cancelar 1 

Identificador Pergunta 
,es 

Tipo 

Después de haber digitado y guardado el identificador 1 y 2, por esos 
mismo identificadores puede buscar las preguntas. 

Ventana 20.3 

Íii. SE Ingreso tematico [ Preguntas ] f3 

Modificar Borrar 

Cantidad de preguntas 

Identificador Pergunta 
1 Tipos de respiracion? 

� 1 

["'t'. :�·, ,. 
:�! : "¡ 1 

i ... Nuevo__l Salir 

3 

1 

Tip� 
abieita 
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Al momento de seleccionar " Respuestas " se desplegara la ventana 21. 

Ventana 21. 

-.. SE Ingreso tematico [Respuestas] 13 

r•gunta 
Nombre j 

Buscar 

Cfllltidad de respuestas 

Identificador Respuesta 

_:J 

En esta ventana se determinara la cantidad de respuestas que le asignaran a 
la pregunta cual quiera que sea. 

t� 

Presione el botón nuevo Nuevo para insertar las preguntas, ya que si 
no lo presiona el botón grabar no se activara. 
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Imagen 1 

'Pregunto 
, Nombr��1

Tipos de respir�_;, --? Cuales son rosrñoviiruentos al respire 
Cantidad que es el cor azon? 

que es la sangre? 
---------1 que funcion cumple el cerebro? 
dor A espuesta que es el sistema nervioso? 
• que es la fecundacion?
==---------1 

ue es la ubertad? 

Escogeremos la pregunta" Tipos de respiración" 

Imagen 2 

Cantidad de respuestas f iJ 
( ;._,1-=--., ----

----------------�-->...,.t ___ , 

lespuesta 

,------------------14 

5 

6 

7 

8 ,,. 

Escogeremos 1 si deseas puedes escoger más presione enter. 
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Ventana 21.1 

-· SE Ingreso tematico (Respuestas] Ef 

Grabar 
.. '� 

Buscar 

1� 

Nuevo Salir 

Pregunta-------------.. 

Nombre jTipos de respiracion? ..:] 

Cantidad de respuestas ¡, 

Identificador Respuesta 
1 ¡_· ·· · ····-······-· ·  ... .  1 i anaerobia y aerobia 

Después de haber insertado el identificador 1 con sus respectivas respuesta. 

El docente debe presionar el botón de grabar 
� 
Grabar 

Si desea ver la respuesta que están relacionadas con la pregunta escoja el 
botón de buscar 

Buscar 
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Ventana 21.2 

¡� 
Digite el codigo la respuesta Aceotar 

Cancelar ,,. 

n Cantidad de respuestas 3 

1$ 
IL_l

ld

!!l

e

!!!!

nb

!!!!

fic

l
ad

!!!!

o

!!!!

r

l_

R
_

e
_sp�

ue

-st_a __________________ _ 

---�J 
Después de haber digitado y guardado el identificador 1, por esos 1nismo 
identificadores puede buscar la respuesta. 

Ventana 21.3 

íii. SE Ingreso tematico [Respuestas] 13 

Modificar Borrar 
,� 
Nuevo Salir 

rgunta 

Nombre 1 � l 
Cantidad de respuestas 11 3 

Identificador Respuesta 

1 anaerobia y aerobia 
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DATOS GENERALES 

-O, lfijl Datos escolares 

;¡¡;: up lngrew ternatico 

= Ml·11!P11 
Ingreso de actiYidades pendientes 

Ingreso de dalos al sul>tema 

Consulta de los sul>temas 

Crear examen 

� ¿j Caílicaion 

� nueva ses,on 

as.ir �-

En la opción" Datos generales" se desplegaran 4 actividades: 

1-) Ingreso de actividades pendientes 
2-) Ingreso de datos al subtema 
3-) Consulta de los subtemas 
4-) Crear examen 

Datos Generales 

1 ngreso de actividades pendientes 

1 ngreso de datos al subtema 

Consulta de los subtemas 

Crear examen 
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Al momento de seleccionar " Ingreso de actividades pendientes ,, se 
desplegara la ventana 22. 

Ventana 22. 

lii. SE Datos Generales [ Ingreso de activvidades pendientes J f3 

_2J 
t� 

e1 Buscar Nuevo 

Docente 
Cedula [Curso 

l..:J Grupo 1 _:J Nombre _
Grado 1 

Apellido 

Cantidad de Actividades 1 .:.1 

En esta ventana el docente podrá avisarle a los estudiante de actividades, 
tareas, proyectos, investigaciones, etc. que en la clase no pudieron ser 
dichas. 

El estudiante en cualquier momento iniciar su sesión y en ese momento 
vera las actividades no planteadas en clase [ ventanas 3 y 4 ]. 

1� 

Presione el botón nuevo Nuevo para insertar las preguntas, ya que si 
no Jo presiona el botón grabar no se activara. 
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Imagen 1 

..-Curso------

Gra.do JI 
-�-----

.._ __ ....,:f.,,_· --1 8 ---:, 
··--g--··· 

Escogeremos un grado 8 ya creado. 

Imagen 2 

-

[_�_�_:

s

_d
º
_º _Is_· __.:J_G_ru_P_ º-\,-1)� ) _:] � 

,,_ 'i) __ .. 

Escogeremos un grupo al cual esta relacionado con el docente. 

Imagen 3 

Cantidad de Actividades 11 ..:J 
.-------. 

______________ 1 

, ::: 3 - _) 
--------------4-

Se escogerá la cantidad de 3 actividades 

5 

6 

7 
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Ventana 22.1 

Íií. SE Datos Generales [ Ingreso de activvidades pendientes) f3 

Grabar Buscar 

1� 

Nuevo Salir 

Docente --------

Cedula 

Nombre 

Apellido 
r··oGrado ¡s iJ Grupo la 

Numero 

Cantidad de Actividades !3 

Actividad 

1 Quiz el proximo martes 

2 lnvestigacion del sistema reproductor humano para el viernes 
3 Reurfon de padres de familia el jueves 

Después de haber insertado las actividades. 

3 

El docente debe presionar el botón de grabar 
�
Grabar 

Si desea ver las actividades que están relacionadas con un grado y grupo 
escoja el botón de buscar 

Buscar 
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Aparecerán 2 ventanas: 

Ventana 22. l. l 

Busqueda 13 

D igite grupo Aceptar 

Cancelar 

l:mJ 

Digite el grupo a 

Ventana 22. 1.2 

Busqueda f3 

D igite grado 

1ml 

Digite el grado 8 

Aceptar 

Cancelar 

Las 2 ventanas que aparecieron antes son para clasificar el curso que tiene 
la actividad que usted adición y con la cual sé esta relacionando 
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Ventana 22.2 

Íli. SE Datos Generales [ Ingreso de activvidades pendientes ) 13 

� �
l� 

Modificar Borrar Nuevo Salir 

Docente 

Cedula rCurso 

l_J Grupo J _:J Nombre _
Grado J 

Apellido 

Cantidad de Actividades .l 

1 dentificador Respuesta 
1 ¡_Quiz.el_pro><imo _martes ...... ... .... ............. .. .... .. .. .... ............. . _ .. .. -. .. . . . ..... . . ....... ....... ................ ) 
2 lnvestigacion del sistema reproductor humano para el viernes 
3 Reunion de padres de familia el jueves 

Aparecerán las actividades que usted adición para ese curso [ 8 a] 
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Al momento de seleccionar " Ingreso de datos al subtema " se desplegara 
la ventana 23. 

Ventana 23. 

,.¡ SE tn91eso datos ( Dato del subtema 1 13 

r Subtema 
[_ Nombre 1 Ruta de la info11Mci<>n 1 } 

Esta ventana me permitirá relacionar documentos con extensión . txt a los 
subtemas que el docente a adicionado, ya que el docente la mayoría de las 
veces no culmina con toda la teoría en una clase. Esta es una buena forma 
para que el estudiante lea alguna relacionado con el subtema que el docente 
explico. 

,� 
Presione el botón nuevo Nuevo para relacionar el documento con el 
subtema, ya que si no lo presiona el botón grabar no se activara. 
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Imagen 1 

r Subtem�Hr-----------------------------

Nombre 1 3
.:.--=======-------==. 

..__ ____ ..,:;;i:-..,. .• 9.istema respira torio __ -;.:i 
Sistema Circulatorio 
Sistema nervioso 

-

Sistema Reproductor 
----------! 

.ó.rtropodos 
-

M erostromas 
botanica 
Clasificacion de la botanica 

Escogeremos de la opción subtema e1 " sistema respiratorio ". 

Imagen 2 

Subtem-------------------� 

Nombre lm!mJ!!mi,ffl-i,ffl,r---�3;-i Ruta de la informacion

Después de escogido el subtema presionamos el botón 
" Ruta de la información" aparecerá una ventana. 

Ruta de la informacion 
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Imagen 3 

Fie.oame: lsistema re.spiato,io.lxt .:::l 

r Open os Jea6oniy 

Escoges el documento .txt relacionado con el subtema clic en abrir u open. 

Ventana 23 .1 

"'· SE lng,eso doto• ( Dato del wbterna J 13 

G,abal �I 
r Subtemo 

_ Nombre !Sistema ,e,i,iratcwio 

, Sistema Respó,at01io 

La 1espóacíón es ""p1oceso involuntario y autOfflátÍCO. en el que se extrae el a><Ígeno del arre i'lspo$do JI se e><pulun lo• gases de desecho con el aoe esp,ado. 
El aire $e inhala POI la na1i2, donde •e calienta JI humedece. Luego. �·• a la faringe, •igue PO( la lar�e y penetra en la tráQUea. A la riad de la altura del 
pecho, fa tr�ea ,e divide en de» bronQUio, que se dividen de ruevo. una JI ot,a vez. en bronquio; secundariot, te,ciarios JI. finalmente, en uno, 250.000 
bronQUiolc». Al lir.,I de lo, b,onQUiolos, se agr- en racímoo p0<1ueños ,acos de awe. denominados 1lvéolc», donde•• 1eaiza el iúfcambio de gaseo con la 

¡
sange. Loo pumone. ccriienen "l]fooinadamente 300 milcnes de alvéolos. que de$plegados ocuparían t.na .._ficie de 70 mellas cuaáados, ..-,as 40 � 
la el4entiíin de la piel 

La retpiración cumple con dos fase, suce,ives. la Ímpcación y lo expiración, efectu!ldas g,acias a lo acción mu<eula, del dialragma y de los musculo• 

l

inte,costal ... controlados todos por el cerno ,espi,atocio del bulbo ,aquí deo. 

• En la irupiracl6n. el áafragma se cont,ae y lo$ rrusculos interoostales se elevan y eruanchan las costilas. la caja tofhcica gana wunen y peneba aire del 
e>!leriof �a lena, este espacio. 

• D ... ante la e)q)iración, el díaf,agma •• ,elajay las cosllas desc:,endeny •• do$1>1ezon hacia el inteno,. Ja caja t0<�cica disminuye su cepacidady lo, pulmones 

l
dejanescaQar ei aire hacia el oxterior. Prop01ciona el oxígeno que d cuerpo necesita y elimi,a ddibxido de carbono o gas carbOnico que se produce en todas 
las c&,I,,., 

Partes del Sistema Respi1alO<ÍO 

1 
Las vías ,espirat«ias es1An fOfffladas por la bou � las fosas nasales. la faringe, la laringe, 1.a tráqu&a, lo.s bronquios.y lot btonquiolot. 

L� lari� e s  �l ó19<!1no donde.., produce la voz.. contiene 1 .. cue,das vocal0$ y una especie de tapón llamado ep,gioti• para que los alimentos no poten por las 

Aparecerá el documento .txt con la teoría que usted desea que el estudiante 
lea al momento de este consultar algo sobre e] subtema visto en Ja clase. 
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Después de haber relacionado el documento .txt con el subtema. 

El docente debe presionar el botón de grabar 

Grabar 

Si desea ver el documento de nuevo presione el botón buscar 
aparecerá una ventana imagen 4 presione 1 aceptar. 

Imagen 4 

Ventana 23.2 

Busqueda Ei 

Digite codgo del subtema Aceptar 

Cancelar 

Buscar 

'"· SE I ngroso dato, ( Dalo del subtema ) f3 

Bonar 

Subtem, .... -------------------� 

Nombre !Sistema 1espira10,io iJ Ruta de la inforrnacion 

lsistema R�oatOfio 

ILa retpiraeión es..-. proceso invclrntario y at.torMlico. en el que se e>rtrae el osígeno del ene inspirado y se expulsan los gares de desecho con el ai,e espiado. 
Elake se inhala pala Miiz. donde se calienta y humedece. Luego. POS& ala faringe, sigue por la lcfinge ¡,peneba en latráQuea, A la riad de la altuia del 
pecho, la ttá(JJea se <ivide en dos broncµos <J1e se dividen de ruevo . ..,.. y roa vez. en broncµos se<:uldarios. terciarios y. fnalmente. en \a'IOS 2fil000 
bJOn<µOlos. Al fnal de loo�- se - en racsros peq.,ef,oa iacos de aie. denori>ados alvéolos. dorde se ,eaiza el ne«:ambio de gases C()fl la 
u,ngre. Los pumones contienen aproxirnadamerje 300 � de alvéclos. que desplegados oeuparían lila� de 70 mello$ eu.,áado$ • ..- 40 v= 
la exi..nsión de la piet 

lo 1espi1ación cumple: con dos fases SUCE!:$ivas. lo inspi.ación y la expirooión. efectuadas !1'&eÍ4$ a la acción muscula. del diafragma y de fos musculo$ 
i'ltercostales. controlados todos POf el cerno respir-,iorio del bulbo 1aquído0. 

·Enlo nspó«:ión. eldah<9114 se"""'"" ylos � irtercostales se elevan y� los cos!Au. la coja lofácica gana volmeny penelra airo del 
exteriol oaro lena: este esoocio. 

• Ourarte la e.ptación. el diafragma se rela¡a y las costillas descienden y se desplazan hacia el interior. la caía tor áóca disminuye su capacidad y los pulmot\es 
dejan escapa, el ai,e hacia el exte,iOf. PropOfciona el º" ígeno que el cuerpo ne,;esia y elimina el dio><ido de ca,bono o gas ca1bonic0 que se pioooce en todas 
las células, 

!Partes del Sistema Resr,iratorio 
las víao 1espi1atorias están fo,madas por la boca y las fosas na.aleo. la laringe, la laringe. la IJáQuea. los broncµos y los bronq0ioloo. 

L� lari�. e: �I órg�no donde te p,od� la vot,. contiene las cuerdat vocales y una especie de tapón 11.omado epigloti.s paa que los •entos no posen P01 las 
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Al momento de seleccionar " Consulta de los subtemas " se desplegara la 

ventana 24. 

Ventana 24. 

Íii. SE Datos generales [ Consultar subtemas J El 

= 

biología 1 

Artropodos 

Merostromas 

naturales 9 

anatomiall 

Sistema nervioso 

Sistema Reproductor 

biología 11 

botanica 

Clasificacion de la botanica 

Esta ventana simplemente me permite visualizar los subtemas creados por 
todos los docentes. 
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Al momento de seleccionar "Crear examen" se desplegara la ventana 25. 

Ventana 25. 

"'· SE ( Crea, Examen I f3 

Docente 

Cedula _:JJ 1� ,. ¡ 
Buscar Nuevo Solir 1 

Nombre 
Apellido 

tc
rado 

.J _:ºdigo 

[c
rupo 

.J �
odigo 

Gamen 

Codigo I Activo n) 
Codigo Preg.rta 

t ...... 1 
Asignacion 1 

r
Areo 

_ 
Nombre 1 ) 

[
Asignatura 
Nombre J .J J 
Nombre 
c ..... 

�] 

Esta ventana me permitirá crear el examen a un grupo determinado de 
estudiantes con lo cual el docente podrá medir el conocimiento del 
estudiante con relación a los temas expuestos en clases. 

Las ventanas relacionadas con la actividad '' Crear examen >'son: 
ventana 10, ventana 11, ventana 13, ventana 14, ventana 19. 

t�

Presione el botón nuevo 
botón grabar. 

Nuevo 
para crear un examen y activar el 
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Imagen 1 

Seleccionaremos el grado 8 

Imagen 2 

r-Grupo 

Codigo ji 
-="=------, (-- a ) 

.. -- -

Seleccionaremos grupo a 

Imagen 3 

Area. 

Nombre 

... --- naturales 8 --) 
-._ . _ __, -

Seleccionaremos naturales 8 
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Imagen 4 

,,-Asignatura---------

Nombre 11 
.._ _____ ..;.(,_.¡- _anatomía L) 

biolooia 1 
,-. •• L.&.- -- -

Seleccionaremos anatomia I 

Imagen 5 

..-Subtema ---------

Nombre 11 
•::: ·Sistema respiratorio ==::i 

-------s1stema c,rculatono L...-' 

Seleccionaremos sistema respiratorio 

Imagen 6 

Codigo Pregunta Asignacion 
f.. . .  ..1 ...... í Tipos de respir acion?

2 Cuales son los movimientos al respirara? 

Del sistema respiratorio saldrán las preguntas que anteriormente fueron 
creadas, en la ventana 20 
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Imagen 7 

--

(
.. ___ 

¡ 

- - - -
---

Asignacion 

. 
w

-
-.

SI J 
----

no 

En la columna asignación se determinara si las preguntas se vincularan al 
examen que se esta creando. 

Si 7 que me permitirá vincular la pregunta 
No 7 su mejor uso es al momento de modificar y deseamos que una 
pregunta antes vinculada al examen no siga siendo parte de esta. 

Las dos preguntas se vincularan escogemos SI. 

Imagen 8 

Exornen 

Codigo I Activo 

no 

La opción activo me determina con la palabra SI que el examen podrá ser 
contestado por el estudiante en cualquier momento o simplemente la 
palabra NO para determinar que aun no es momento de que el examen se 
contestado pero estar en el sistema hasta que el docente modifique la 
palabra NO por SI 
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Imagen 9 

ÍExamen

[ 
Codigo Activo lsi

El código me permitirá crear varios exámenes si es el caso y con el código 

podré diferenciar un examen del otro. 

Ventana 25 .1 

,;;¡, SE ( Csear Examen l 13 

ocente 

Cedula 

Nombre 

Apellido 

[
Grado 

_
codigo js .:J 

[

Grupo 

_ 
codigo I• .:J 

l

Area 

�
ombre lnatu,ales 8 3 

!
Asignatura 

[ �
ombre �¡..,-.t-om-ia-1 --3�. 

Subtema------� 

Nombre jsiotema respiratorio .:J 

Grabar 
• .)J

Buscar 

xamen 

Codigo Pregunta 
Tipo$ de 1espi1acion? 

2 Cuales SOfl los movimientos al respirara 7 

1� 

Nuevo 

n 

e¡ 

Asignacior, 
si 

Este examen será para el curso " 8 a " con las preguntas del " sistema 
circulatorio " con el código 1 y activo para que cualquier alumno de este 
curso conteste este examen. 
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Después de haber erado el examen. 

El docente debe presionar el botón de grabar 
�
Grabar 

Si desea ver el documento de nuevo presione el botón buscar -..::2J 

Imagen 10 

Busqueda examen 13 

Digite codigo del E:x:t\MEN Aceptar 

Cancelar 

Digitaremos él numero [ 1 ] y enter 

Imagen 11 

Buscar 

Busqueda Grado f3 

Digite el GRADO 

Digitaremos él grado [ 8 ] y enter 

Aceptar 

Cancelar 
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Imagen 12 

B usqueda Grado El 

Digite el GRUPO Aceptar 

Cancelar 

Digitaremos él área [ a ] y enter 

... SE [ Crear Examen I E3 

Docente 

Cedula 

Nombre 
Apellido 

G

rado 

�digo _J 

G
rupo 

Codigo _J 

[
Area 

_Nombre 1·· _J 

[Asignatura 

Nombre 1 _J 

Nombre 

C'btemo 

1 la :J 

l 

) 

l 

MocMicar 

rExamen 

Codigo ¡ Activo 

Codigo Pregunta 

Tipos de respsacion? 

2 Cvalet son los movimientos al respifara? 

1� 
,. 

Nuevo Salir 

fci3 l 
Asignaciorl 

Aparecerá la ventana con la información del examen y las preguntas 
relacionadas con esta. 
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� - Datos escola,es 

·� o� lno,eso tematico 

llJM Dl>los Generales 

= L1 
Nota de evaluadone.s 

Nota esludiantes 

-1l' � r,,,evasesion 

�Sali, 

CALIFICACION 

En la opción " Calificaion " se desplegaran 2 actividades: 

1-) Nota de evaluaciones 
2-) Nota estudiantes 

Nota de evaluaciones 

Nota estudiantes 
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Al momento de seleccionar "Nota de evaluaciones " se desplegara la 
ventana 26. 

Ventana 26. 

•· SE Evaluar ( Notas J 13 

ocente --------. 

Cedula 

Nombre 

Apellido 

Estudiante•------

Codigo 

Subtema------

Area 

Nombre 

Apellido 

Asignatura J 

Subtema 1 

NOTA 
ÍCurso I Cocigo Ptegunta 
[Grado i""3 Grupo 1----=:J ;a,L= ... -="'-)·_-_______ _ _ _____ __. 

Nombre Apellido 

Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante 

..J 

Buscas 

Sali, 

Esta ventana me permitirá calificar de manera cualitativa al estudiante. 

Imagen 1 

.,__�_u_r:_:_:l_-....... ..::1-8=:_.:_:i-_-�-3:�_G-_r-u:p:o::::::�_-_-__,,l

• 1 A Ir 1 

Seleccionaremos el grado " 8 " 
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Imagen2 

Curso--------------..

Grado Is iJ Grupo_[ __
'----------------{--.... a---.,...)----.

Nombre Apellido 

Seleccionaremos grupo " a " y enter 

Imagen 3 

Nombre Apellido 
an.9elica ......... .............. � orozco 
-�p¡.rel- O.sp.iJ.J.� 

' manuela duran ·J 
·cañiikf ,troncad� 
camilo diaz 
silvio torres 
migue! cuervo 

"'� . _ ...... 

Seleccionamos un estudiante " manuela duran " con un click 

Imagen 4 

Estudiante--------� 

Codigo 

Nombre 

Apellido 

Subtema --------

Area ·l. 

Asignatura 11 iJ 
'"a_n_a-to_m_i a_l .,..._"::-, --�cc. 

Subtema ·0010 ,ar--
--------==' 

Aparecerán los datos básicos del estudiante y escogeremos la asignatura de 
" anatomía I " 
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Imagen 5 

Estudiante--------� 

Codigo 

Nombre 

Apellido 

Subtema --------

Area. 

Asigna.tura Janatomia 1 

Subtema 

Escogeremos el subtema de " Sistema respiratorio " y presionamos la tecla 
enter 

Imagen 6 

l Codigo. Pregunta

r
e .............. 1 ¡ Tipos de respir acion? 

2 Cuales son los movimientos al respirara? 

NOTA 

Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante 

anaerobia y aerobia insptrac1on e!<p11ac1on 

Grabar 

Buscar 

Salir 

Después de presionar enter se activara el botón de grabar y cada vez que el 
docente seleccione una de las preguntas aparecerá la respuesta del sistema 

y la respuesta del estudiante, con esto compara y le da bases a poner una 
nota cualitativa. 
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Imagen 7 

Codigo Pregunta NOTA 

1 Tipos de respir acion? 1 
2 Cuales son los movimientos al respirara? ,b, 

B 

D 

E 

Respuesta Pregunta Respuesta Estudiante 

anaerobia .Y aerobia 
. . - . 

1nsp1rac1on exp1rac1on 

Dependiendo de la respuesta seleccionas la nota. 

1 
-=J 
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Ventana 26.1 

ocent.e ------

Cedula 

Nombre 

Apellido 

lCurso 

Grado w--3 Grupo ¡;---::) 

Nonbre Apellido l an!)elica 
Manuel 

maroela 
cario 

1:: 
míguel 

orozco 
Ospina 

diaz 

torres 

cuervo 

EstudiantP.---------... 

Codigo 

Nombre 

Apellido 

Codigo Pregunta 

1 Tipo$ de resi,i-acion? 
2 Cuales soo bs rno'liriertos al ,e,pó.,a? 

' 

a 

Subtema--------... 
Area 

Asignatura lonatomia 1 

Subtema jS,:temaresi,i-alorio � 

NOTA 

1 

A 

Respue! 1 ! Respuesta Estudiante 

Buscor 

Salir 

Después de haber colocado las notas. El docente presionara el botón de 
grabar. 

Si seleccionas un estudiante con el botón de buscar 
Buscar 

puedes ver 
si el estudiante ya tiene una nota de manera automática. 
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AJ momento de seleccionar "Nota estudiantes " se desplegara la ventana 
27. 

Ventana 27. 

1 ,., SE [ Nota• eotudiantes J El 

Docente -----

Cedula. 

Nombre 
Apellido 

rCurso 

Grado J-----:::J Grupo 1-----=:J] 
Subtema------

Area 

Asignatura 1 _] 

Estudiante-----

Codigo J 

Nombre 

Apellido 

Pre!)I.Wlta NOTA 

Esta ventana me permitirá ver la calificación cualitativa del estudiante con 
cada pregunta contestada en el examen. 

Imagen l 

Curso---------------

Grado [ iJ Grupo 
(".,.;:g=-.... _) __ _, ''------"',·.-"- 1--------------" 
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Seleccionaremos el grado " 8 " enter 
Imagen 2 

lCurso 
Grado ¡e 

Subtema. ---------
Area. 

Asigna.tura. 1 

Aparecerá el área de manera automática, Seleccionaremos grupo " a " y 

enter 

Imagen 3 

Subtemo - --------� 

AreB. 

Asignatura 11 3 
...--=:""""'=-�-----, 

Seleccionamos Ja asignatura " anatomía I " 

lmagen4 

studiante----------..._ 
Codigo ¡ iJ 

e 200310101 o _--:;, 
Nombre 200:

f

rtlíOff 
2003101012 

Apellido 2003101013 
2003101014 

'---------12003101015 
2003101016 

Seleccione 200031 O 1 O 1 O y presione enter 
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Ventana 27.1 

"'' SE ( Notas estudiantes J f3 

Docente ------

Cedula 

Nombre J 

Apellido�------

Grupo� 

Subtema-------� 

Area 

Asignatura jC!lt'lmll .:] 

studiante·--------... 

Codigo !2003101010 

Nombre 

Apellido 

.:] 

Pregunta NOTA 

,..-11:;.a1.H11 .

Cuales son los moviniento-s al ,espirara? o 

Aparecerá la pregunta del examen con se respectiva calificación. 
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� _AExamen 

� nuevases:ion 

&Salir 
'M, 

PERFIL DEL ESTUDIANTE 

Esta ventana es igual a la ventana que le aparecerá a cualquier usuario ya 
sea administrador, docente o estudiante. 

La única diferencia entre cada usuario es él despliegue de opciones ya que 
el sistema reconoce a cada usuario que ingresa y dependiendo del perfil y la 
seguridad que se maneja, Las opciones que se despliegan al administrador 
no serán las mismas para el docente y a su vez las del docente no serán las 
mismas para el estudiante y viceversa. 

El perfil que explicaremos será el del estudiante, este perfil es más simple y 

menos complejo que el del docente. 
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Mateiial de consulta 

Aciívidades Pen<ienles 

,¿j Examen 

� nueva se.ion 

Asalir �-

DATOS GENERALES 

En la opción " Datos generales " se desplegaran 3 actividades: 

1-) Consulta de datos 
del subtema Teorico 
2-) Material de consulta 
3-) Actividaddes 
Pendientes 

Sistema Educativo 

Datos Generales 

Consulta de datos del subtema T eorico 

Material de consulta 

Actividades Pendientes 

La opción 3 solo aparece a los estudiante que tienen actividades pendientes 
si el docente no a ingresado actividades pendientes la opcion 3 no 
aparecerá. 
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AJ momento de seleccionar "Consulta de datos del subtema Teorico "se 
desplegara la ventana 28. 

Ventana 28. 

""· SE Datos Geneiales [ Datos Suhlemas J t3 

[Subtema 

� 
Nombre 1 

..:) ] 
,. 

�-------' 
Saíir 

En esta ventana se consultaran los documentos . txt [ ventana 23 ]dejado por 
los docentes sobre un tema explicado en una clase anterior. 
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Imagen 1 

r- Subtema ----------.... 

Nombre l-��---�--- __:] 
..._ _____ ,..�, l,_. �i�tema respir atori.o..-- 1 

Sistema Clrc,.ilatorio 
-------, Sistema nervioso 

Sistema Reproductor 
Artropodos 
M erostromas 
botanica 
Clasificacion de la botanic 

,....__ 

Escogeremos el tema al que le ingresamos llil documento .txt " Sistema 
respiratorio " 

Imagen 2 

Consultar 

[ Subtema 

Nombre J Sistema res ,iratorio

Después de seleccionado el subtema presione el botón consultar. 
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Ventana 28.1 

"'· SE Dalo• Genetales [ Dalos Sublem ... ] f3 

Subtema --------, 

Nombre !Sistema respiratorio .:) 

Si$1ema Re$pÍ!atorio 

La resp,ación es un proceso inv olUrllario y o11tomálico, en el que se extrae el oxígeno de! aire inspirado y se expulsan los gases de desecho con el aire espirado. 
E I awe se inhala por la nam. donde se calienta y 1-<,medece. Luego. pasa a la la ringe, sigue por la laringe y penetta en la tráquea. A la mitad de la altur.!I del 
¡ pecho, la háquea se divide en dos bronquios que se cividen de nuevo, una y otra vez . en brorq.,ios serundarios, teiciarios y_ finámente, en unos 250.000 

!

bronquiolos. Al f11al de los brorqJiolos, se agrupan en racimos pequefios sacos de aire, denominados alvéolos, donde se realiza el intercambio de gases con la 
sange. Los pulmones coriienen ap,oximadamenle 300 millones de alvéolos, que desplegados OCUP"' ían una SUPerficie de 70 mebos cuadrados, unM 40 veces 
la extensión de la piel 

La respiración cumple con dos !ases sucesivas, la inspiración y la �ir ación, electuadas giacias a la acción muscular del diafragma y de los muscules 
iitercostales, controlados lodos por el cenuo respiratorio del bulbo raquídeo. 

l. En la inspiraCÍÓl'l, el diahagma se contrae y los rruscuos intetcostales se elevan y ensanchan� costillas, la caja torácica gana volumen y penelta aire del 
exteiior para llenar �e espacio. 

• O Liante la e><iWación, el diafragma se relaja y las coslllas descienden y se desplazan hacia el interior, fa caja torácica disminuye so capacidad y los pulmones 
¡dejan escapar el aire hacia el exteri01. Proporciona el oxígeno que el cuerpo necesita y elimiia el dioxido de carbono o gas catbonico que se produce en todas 
las células. 

Pa,les del Sistema Respiratorio 
Las vías respiratorias están formadas pcx la boca y las fosas nasales, la faringe, la lamge, la tráquea, los bronquios y fos brooquiolos. 

La laringe es el órgano donde se p,oduce la voz, cOflliene las cue<das vocaes y uha especie de tal)Ón Oamado epiglotis para que los alimentos no pasen P"' las 
vías respiratorias. 

La tráquea es un tubo formado POf unos veinte anillos cartilaginosos cp)6 la mantienen siempte abierta, se c:ivide en dos ramas: los bronquios y los bronquiolos. 

Los bronqui0$ y los bronquiolos ron las diversas ramific�ciones dd inteñor � pLa'l'lón� te rminan en uno; sacos llamadas alvéolos pulmonares que tienen a su ve? 
unas bolsas más pequeños o vesícul as pulmooa,es que están rodeadas de una multitud de cap�ares por donde pasa la sangie. se purifica y se realiza el 
inl:erca«bio gaseoso. 

Los pulmone$ son dos masas esponjosas de color rO,Zo. situadat en el tórax a ambos lados del corazón, el derecho tiene tres partes o lóbuloo; el izquierdo tiene 
dos partes. la pleura es una membrana de doble paied que rodea a los pulmone,. 

Aparecerá la documentación que el docente relación con el subtema de " 
Sistema respiratorio" 
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Al momento de se]eccionar " Material de consulta ,, se desplegara la 
ventana 29. 

Ventana 29 . 

.... M ato,ial de consulta 13 

NaMales 8· 9 

�HffliiiHiii ::M 

•sali, 
�-

Estructu,a del cue1p0 humano 

Or¡¡ano 

Te¡icbycehM 

Sistema 

Esq.,eleto 

Sistema nervioso 

S1stemaoseo 

Si.tema CwetJ!atorio 

/ 

\ 

JJ' _1r 
"" 1 

•. 

�JL" ;.,• i J :.1 "

/ 
/' 
I \ 

Nuettro cuerpo puede..,, conside,ado corno el COl'liunto formado po< apa,�to• 
digesti,vo, respiato,io, circulatorio, eKC<eto, y secret0<, eubietto p0< l<I piel y 
<frígido en su h.nciona�o P0I el sittema nervioso. 

Esta ventana mostrara toda la informacion relacionada con " EJ Cuerpo 
Humano". 
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Al momento de seleccionar " Organo " se desplegara la ventana 29 .1 

Ventana 29.1 

lii. Organo f3 

Órgano. Acto. ApDrato y Función 

Nuestro organismo está formado por la reunión de muchas partes llamadas 
órganos. El estómago, el corazón, el cerebro son órganos de nuestro 
cuerpo. El trabajo de un órgano recibe el nombre de acto. A veces los actos 
que realizan distintos órganos están íntimamente relacionados. Al conjunto 
de esos actos se llama función .Y se denomina aparato a la reunión de 
órganos cuyos actos forman la función. 
Por ejemplo: el corazón, que es un órgano, realiza un acto, que es impulsar 
la sangre. Las venas, las arterias y los vasos capilares son órganos que 
realizan el acto de r·epartir la sangre por todo el cuerpo. Esa serie de actos 
forma una función que se denomina circulación y el conjunto formado por el 
corazón, las arterias, las venas y los vasos capilares se llama aparato 
circulatorio. 

e.menor

c. mayor

LEYENDA 

1.arteria
pulmonar
2. venas
pulmonares

3. arteria
aorta 

4.venas
\; i:t Vü:S
P=pulmones
C=cuerpo

Esta ventana contiene información sobre los órganos al momento del ratón 
o puntero del Mouse pasar sobre la imagen se convertirá en cámara �
de vídeo Jo que significa que est imagen tiene enlazado un vídeo el
cual se desplegara, conteniendo información de esta imagen. 
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Ventana 29. l.1 

�.CORAZON El 

� 11 • .-f J 

Vídeo relacionado con la imagen de la ventana 29 .1 
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Al momento de seleccionar " Tejido y Cedula " se desplegara la ventana 
29.2 

Ventana 29.2 

Íiii. Tejido Celular Ef 

Tejidos y Células 

Las sustancias de que están formados los órganos reciben el nombre de 
tepdos. Si observamos los tejidos con un microscopio, que es un aparato 
que se emplea para aumentar el tamaño de las imágenes de los objetos _y 
ver los cuerpos muy pequeños, veremos que están formados por elementos 
iguales o muy parecidos, lamados células. 

� 
� 

Toda imagen que contenga un vídeo el ratón se convertirá en cámara de 
vídeo. 'T° 
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AJ momento de seleccionar " Sistema " se desplegara la ventana 29 .3 

Ventana 29.3 

... sistema 13 

Sistema 

La agrupación de muchos órganos formados por la misma clase de tejido 
constitu_ye los sistemas. 
Los huesos, cualquiera que sea la forma de elbs, están construidos por 
una clase de tepdo llamado tepdo óseo. El esqueleto ha recibido tanfiién 
el nombre del sistema ósea. El conjunto de músculos se llama sistema 
muscular .v el cerebro. el cerebelo. la rnédula y los nervios constituyen el 
sistema nervioso. 
Como se ve, nuestro cuerpo puede ser considerado como la reunión de 
aparatos .v sistemás. 
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Al momento de seleccionar "Esqueleto" se desplegara la ventana 29.4 

Ventana 29.4 

íii, Esqueleto Ei 
Esqueleto 

El organismo tiene interiormente una armazón dura que le sirve de sostén y 
que es el esqueleto, cuyas partes, los huesos, están unidas a veces tan 
íntimamente_ que no permiten movimiento, como ocurre con los huesos del 
cráneo. Otras veces forman unas especies de bisagras que permiten 
grandes movimientos, como ocurre en el codo, la rodilla, la cadera, etc. 
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Al momento de seleccionar "Sistema Nervioso" se desplegara la ventana 
29.5 

Ventana 29.5 

... Sistema Nervioso f3 

El Cerebro 

Parte hontal y St4>erior del encéfolo, comp<.,esta de dos hemi,ferios o mitades diferenciadas. En é l  se encuentran las terminaciones nerviosas que se cree que 
,egul!n eJ pensamiento y el iuicio. En eJ homb'e consti�.e con mucho la mayo, parte del encéfalo. En atención a ,;us funciones vitales la palabra "cerebro" se usa 
a menudo como sinónima de encéfalo. No debe coofundirse, $ir, embargo o pc,«:ión mena del encéfalo que se halla shlada en el occipucio y reglÁ<O los 
movimientos mwculeret. 

La comple,&d del ce<ebfo es lo que ha permitido a los humanos recorrer un l111go camino, en cuya marcha hemos sabido 
sobfevivir, reprocLcimos, matarnos a veces, ap,endet de L! expe1iencia y elabOfar pensamierios abstractos. En I�; últimas 
décadas se está produciendo el ma¡,or desanollo de la historia en el conociniento de tos mecanism0$ neurobiológicos que 
penniten �zar a COOl)render cómo funciona nuestro cerebro. De modo simJ:)le. a menudo esplico que se pueden 
acept111 dos maneras de aprO>limarse al conocimierto del mecnmo de un íns�umenlo rrusical, por eje�lo un piano, un 
b�n método es esrudía, el mecanismo del teclado y observai cómo la percusión provoca un movimiento orwlatorio de 
las cuetdM que, con frecuencia de onda diSÜlta )' de acuerdo a las leyes del péndoo, prowcirá SO(Ódos diversos; obo 
método es e$0UChar la uerp,elación de una sonata y, a partir de la melodía musical, intentar oorrc,render lo q,.,e es un 
piano. Si se pretende disfruta, de la música o analizar su interpretación. probablemente baste con el segundo método, pero 
si lo QUe se persigue es un conociniento más amplio del instrumento (y de la música1 es l)feciso �rarse en los 
principios de la tísica ondulat01ia. Con el cerebro ocune algo pa,ecido. debemos estudiar sus mecanism0$. i:i,e en todo 
caso se complementar&, con el análisis de su producto. del discurso del pensai. Conviene recordar c,.,e somos el 
resullado (<,Jizá no el último) de un largo proceso evolutivo iniciado hace algunos mies de mlones de años. Nuesua 
esistencid se rige por el mandato oológico que ordena POI igual a los derMs seres vivos: crecer. desarrolamos. 
repioducirfl0$ y. en la medida de nuestra eVCJlJción ll\á$ compleja, cuida! de nuestros hijos, perpetuando así la e specie. 
Somos capaces de establecer nu= objetivos de vida. como tarrtiién regímenes JI apaños que consiguen prolongar la 
vida el doble de la edad necesana para cumpir coo el mandato biológico de perpetuar la especie. 

Le vulnerabilidad del cerebro sólo es compaiable a su complejidad. Ouronte mucho 
tiempo esto misrna compiejdod cons!iuyó un obstáculo casi inhanqueable para conocer 
el funcionamierto cerebral Parecía Í'l'lpo$ible estableee< una oonelac:ión entre &as 
aetivict&dM mentales o el comportamiento y los proces0$ fí;ico-químicot del oetebto. 
Desde luego, los an.etomistas conocían ya desde hacía mucho tieíf\Xl sus esbuctt .. as 
visibles; pero lo• mecanismos ínt.nos del funcionamiento de cerebro tan sólo han sido 
desvelados muy recientemente. y sólo en una .,._;\a parte. gracias a las técricas 
moderna•. La e,,plor ación del oe<ebro está -ezando. 

emociones 

Centro deJ 

Lenguaje 

MOlrimienco 
básico 

Centro de 
___ .., vi:sión 

Equilibrio y 
coordinación 

muscular 

La imagen que 
vídeo. 

contenga un vídeo el ratón se convertirá en cámara de 
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Al momento de seleccionar "Sistema Oseo" se desplegara la ventana 29.6 

Ventana 29.6 

... Sistema Oseo 13 

Esqueleto 

El esqueleto de un set humano adulto corjÍene 20. huesos. de estos, más de la mitad se reperten enlJe las manos y los pies. Los roesos se encuentran unidos 
entre sí por las articulaciones. En el esqueleto humano se dietencia una columna medial denomnada CC*.lmna ....tebral o raquis, las castilas. el esqueleto de la 
cabeza y el esqueleto de los miembros superiores e interiores. La colurma vertebral es el eje del esqueleto del �onco y está constituida por la superposóción de las 
vérteb<a,, que en su conjunto. ofrecen gran movilidad y elastic:idad; ésta últina se ve favorecida también p01 las rurvaluras cµe aparecen en la columna vertebral 
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1.Cráneo 
2. ClavíO<Aa 
3. Omóplalo 
4, Esternón 
5.Costillas 
6. Húmero 
7. Columna vertebral 
8. Raáro 
9. Cúbito 
10. Pelvis 
11. H=s de la mano 
12 Fémur 
13. Tibia 
14. Peroné 
15. Huesos del pie 
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1.Los ruesos planos de la 
cabeza que foonan el c,áneo. 
protegen el ce,ebfo JI otros 
órganos del sislema nervioso. 

2. Las c0$1illas y el esternón 
forman la caia torácica. caue 
resguarda los pulmones y el 
corazón. 

4.Las vértebras rodean a la 
médlJa espinal. prot89iéndola 
de los g�. Además. la 
columna vertebral nos pe,mite 
mantene, el cue,po ergLido. 

!iLos hueso� de la cade<a 
l)(oleQen los órc¡anos de la oarte 

La imagen que contenga un vídeo el ratón se convertirá en cámara de 
vídeo. 
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Ventana 29.6.1 

Funciones de los huesos 

1) Función de sostén o armazón 
El esqueleto puede ,er comp«ado con la estructura de acero de 
lo$ edificío$ modernos. la cual dete<mina la fonna general del 
ecificio, aunque las paredes y 10$ techos cubran las. vigas de acero 
que forman la estructura. De igual maneta. el esqueleto está 
coAlierto po, lo$ múoculos, la piel y otras partes blandas, peto la 
fonna general del cuerpo depende de la forma del esqueleto. 

3) Formación de las .articulaciones que permien el movimienlo 

Se llama articulación a la urión de dos o más ll.Jesos. 

Los hu.esos del cráneo se unen o articulan íntima y estrechamente para 
pcotegei al encéfalo. Esa clase de articulaciones se Uama inmóvi o 
SÍ'lartrosis. 

Pero otros huesos. como el humero, el cúbito y el radío, se articulan pa,a 
f01mar el codo. Esa articdación es mów. Las 111�cuaciones QUe tienen la 
propiedad de pcoducir mO\/imienlos recilen el nombre de ciartrosis. 

Hay ciertos huesos que se unen foonando articulaciones� dan luga, 
a movimientos f!llJ!' poco e><tensos. como las véo'tebfas de las regiones 
cervical, dofsal y lumbar. como la articulación del sacro .v del co..s. Esas 
articulaciones de escasa movid4d reciben el nomine de anf�trosit. 

2) FlllCión de pcoteccóón a óri;,anos inpoltantes 

Los ooesos se articuWi a veces para comtituir 
estuches de protección a 6'gano• -
importantes. Ejemplo de esto lo tenemoo en los 
ruesoo del osáneo. que se unen para f01mar 
articlJiaciones inmóvíles y constauir una e.aja 
ósea de gran resistencia que encierra y pcotege 
a1 encélaw. 

De igual mane<a, numaosos huesos de la cara y 
del cráneo se agrupan para f01rnar las cavidades 
Ramadas órbitas, donde se alojan los globos 
ocuares. 
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Al momento de seleccionar " Sentidos " se desplegara la ventana 29. 7 

Ventana 29.7 

... sentido• f3 

Audicion 
Olfato 

Gusto Vista 
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Al hacer clic sobre una imagen como esta i. aparecerá 
relacionada con la imagen principal como en la imagen 1 

información 

hnagen l 

La nariz es el órgano del sentido del olfato, que 
también forma parte del aparato respiratorio y vocal. 
Desde el punto de vista anatómico, puede dividirse en 
una región externa, el apéndice nasal, al cual se 
restringe el término en lenguaje coloquial, y una región 
interna, constituida por dos cavidades principales, o 
fosas nasales, que están separadas entre sí por un 
septo o tabique vertical. Las fosas nasales se 
subdividen por medio de huesos esponjosos o 
turbinados, llamados cornetas, que se proyectan 
desde la pared externa. Entre ésta y cada cornete 
queda un espacio llamado meato, por ellos se 
comunican varios senos de los huesos maxilar 
superior, frontal, esfenoides y etmoides, a través de 
aberturas estrechas. 

La nariz, órgano del olfato 
El olfato es el sentido que permite percibir los olores. 
Guarda una estrecha relación con el gusto ( cuándo se 
está acatarrado y la nariz se halla tapada, se dice que 
"todo tiene el mismo gusto"). 
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Al momento de seleccionar 
ventana 29.8 

" Sistema Circulatorio " se desplegara la 

Ventana 29.8 

"'· S11tema Circulalotio f3 

L� rnisión d"'I sistema circulatorio es transportar. e 
través de los tejidos. el oxígeno y les m2Jteries 
nutritivas. y eliminar los desechos del metabolismo. 
Est.o se logrzt n travás dA IB (unción d� doble sistt::tme 
de bombeo del corazón y de una veste organización 
vascular dispuHsta en dos circuitos circulatorios: 

• El menor o pulmonar. en el que la oz.angre va del
corazon� por las arterias pulmonares, a los pulmonas. 
dond,. se oxlg .. na, y de 0:.:.tos vuelve al corazón por 
la� vgnas: pulmonaras. 

• El niayor o 9enerat o ,si,stémico e-n e.l que la :o;�ngre 
oxigenada -:.ale del eora.:on por la aorta, :.e distnbuye 
por todo el cuc-rpo y regre-:.a al cora.:ón por la-:. vena-:.. 
L::. princip.al función del músculo cardíaco a� s:u 
contracción, g<>n<a>rada por 61 mismo, d<a>bido ;;;:, qu<a> 
tione unos conho& nervios..os copacoG; d'-' deca1Toll.ar· 
it'Ylpulsos rítn,icos que noc.ohos conocg1no$. con-.o 
latido!. car-di.:lco�. Todo Q�.ta movi,niGnto �utónomo 
G!i.tQ controlado por el c.istoma ngrvios.o cQntn,111, quQ 
ragul.a gl nú,119,r·o de pulsacionQ:. según los 
n�querimientos que el organismo tQnga an c.:-.sda 
momento. 

L" !.ang,·<a> rica Qn o><lgc,no, proc<>de>nt<> do;, los 
pulniones:-, llega por les. venas pulmonares ..-.1 l a  
�urícula izqui•rda. pasa ll l  ventrículo izquierdo a 
través de la villvula mitrel o bicúspide, y s.ale por la 
aotta a todo el resto del cuerpo (circulación n ... 8yor). 
Por les venos vuelve 1"11 corazón s .. Jngre pobre en 
oxigeno que ..,.J tn!lvés de 1..-".ls venas cnves, penetrn mn 
la dUricula dHfAch.a, pasa HI v@ntrículo d@l"8cho por la 
vtf,lvuli.1 tricúspide y sale por l..:i arteda puln,ona• ht.:JcÍt!I 
los pulmonss tcir culación n,@norJ. 
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Al momento de seleccionar " Actividades pendientes " se desplegara la 
ventana 30. 

Ventana 30. 

llii. Actividades pendientes El 

Bienvenido(a) MANUEL DURAN 

NLmero Actividad 

........................... .J.: Reunían de padres de familia �I jueves 
2 lnvestigacion del sistema reproductor humano para el viernes 

3 Quiz el proximo martes 

Presione enter para continuar 

Esta ventana visualiza las actividades que el docente deja pendiente y que 
comunica mediante esta ventana. 
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EXAMEN 

... SE Menu f3 

� �l·iltif!l'II 
- .d Examen 

Evaluacion 

� roevasesion 

Q:Salir 
�-

En la opción " Examen " se desplegara 1 actividad: 

1-) Evaluacion 

L.l;.l;al '1>&..1..1 e :::stt m tt : : 222::52¡¡::::52221 

=· ·· d Examen 

Evaluacion 
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Al momento de seleccionar " Examen " se desplegara la ventana 3 1 . 

Ventana 31. 

Codigo del estudiante Subtema j 3 

Salir 

Esta ventana le permite contestar al estudiante el examen de un 

determinado subtema. 
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Imagen 1 

Subtemo. 1 
,-,---,--------, 

El estudiante escogerá el subtema" Sistema respiratorio". 

Después de seleccionado el subtema se dará clic en el botón Evaluar 

evaluar. Si el estudiante no a contestado el examen se desactivara el botón 
de evaluar y se activara el botón de grabar 

Imagen 2 

�!�� Pregunta 

L.L) Tipos de rt!$piacion? 

2 Cuales soo bs iromierios al 1f$1iaa? 

Aparecerán las preguntas previstas para este examen. 

Las respuestas irán en el cuadro en blanco cada, ves que el estudiante 
seleccione una pregunta y responda en el espacio en blanco debe dar clic en 
el botón grabar para pasar a la siguiente pregunta. 

Si desea cambiar algo de la pregunta anterior solo debe seleccionar la 
pregunta y aparecerá la respuesta que anteriormente grabada, hacer el 
cambio y dar clic de nuevo en el botón de grabar 

� 
Grabar 

101 




