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INTRODUCCION.

La sociedad del conocimiento v ia era de la informacion son dos factores que bien

aprovechados por ias instifuciones educativas coniribuyen notablemente al

Mena revelucion multimedia; la convergencia ds la tecnologia, comunicagion e

informacion esian cambiando (os paradi

...... wologias  de comunicacién e infnimacidn caraptarizadas por ia interactividad,
por su capacidad de uso individualizado v por la no finealidzsd an la presentacién

ordenador, el cual abarca iemas innovadores como la vituaiidad v la

Desarrolio Simén Bolivar ya que no llena las expeciativas de dicha comunidad, lo
cual llavd a promover el desarrollo de asta propuasia como harramianta invaluabile







Se justifica el desarrolic de un software de fisica mecanica donde ios movimientos

y leves a2 trasformen en elementos activos para el aprendizaje, due permitan al
personal interesado de la facuitad de Ingenieria an la Corporacion Educstiva

y tecnoldgica haciendo dinamice el proceso de estudio.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

nuaves metodos de ansefiznza-

asignatura no son los mas anrobiados, las ciases se desarrallan de manera

s minima, los recursns y malariaios de

gue en algunos casos pueden sighificar &

la Universidad Simon Relivar aceren deld o acdes e




Se desarroilara un software que sirva para suplir las necesidades de los

estudianies inleresades v que cumpia a cabalidad con ios objetivos pron

¢ Como neiuir en un sofiware aducalive de aplicacion de |
ias expeciativas de ios estudiantes de Ingenieria de la Corporacion Mayor dei

Desarrollo Simon Bolivar?




2. OBJETIVOS.

Implementar en un software aducativo las expeciativas de los estudiantes de

Fisica M

o Anglizar los conceptos sobre alamentos de la fisica meeanica para su fagil

~

s Analizar {as diferentes herramientas de programacian (PHP, FLASH,

VISUAL BASIC, JAVA ACTIONSCRIPT, ele...), para datemminar

et czel Sty

glias seria o mas adecuada nara la realizacion del software

o Crear una interfaz de facil comnrension nara el usuario,




L

]

Resolver problemas ciasicos de fisica mecanica a traves del ordenador,

Represertar recursos ¢

los movimientos de la fisica mecanica.

10




2. JUSTIFICACION.

Para conncer ef verdadero estade en cuanlo s conncimianta en fizica mecanica de

plasmaron sus inguistudes scbre los mélodos de evaluacion y aprendizaje de is

ol fransouran

de ia asignalura sobre conceptas, notas, graficas v conocimientos que en

soffwars sa
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en los tamas de fisica mecdnica v s2 creard un entorme grafico agradable a los
usyarios de esia instilucion.




4, ALCANCES Y LIMITACIONES.

En todo procese de implementacion dei sisiema, existen circunstancias que se

mang
macan
infterasadn,

ar dosarrnllarg malodos de se aguimiento sacu sncial o0 la

solucian de elarcicios, que permiliran al estudiante sonocer la procedencia de los
rasuitados,

Debido a ia amplitud de la fisica mecanica comeo clencia, el programa dnicamente
tratara algunos slemantos basicos como son: movimienio uniforme, movimienio

acelerado, movimiento circular uniforme, caida libre, movimiento parabdlico

h

fuerza (leyes de newton).
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5. MARCO REFERENCIAL.
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¢ Soflware de Fisica Tipens, creado en fa Upiversidad Nacional de Méyico,

funciones graficas.




i

Fisica con ordenador, version Windows, realizado por Angel Franco Gargia
an ef Denariamentn de Fisica Aplicada |, ELULLTL Eibar de la Universidad

dal Pais Vasco an Espafia, on Octubre de 1996, Se ulilizo o] ianguaje

Visualbasic v Himl En esle gprograma se estudian las ecuaciones del

Software integrade de fisica, desarrollade por Mo Graw Hill como guia dal
libro “Fisica de Serway” conliene shimuiacionaes v demostraciones de

elementos de fisica

actualizadas en cada circulacion del libro.




5.1.2. SOFTWARE EDUCATIVO.
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Segun la forma comeo se articuian con el aprendizaje y nivel cognitivo:

»  Sofiware de Presentacion:

Tulorial

Programa due presenta informacidn y conocimienios bajo un modelo

de aprendizaie, donde usualmante ia modalidad de interaccién con el usuario
s@ ha’s en un ciclo contenidn — aregunias — presen dacion — pregunias

e Software de Representacion:

Traia ja informacidon vy conocimiento de la misma forma coms  astos
hipctéticamente 8o organizan y rapresentan 2n las estructuras mentales de los




usuarios, (Su navegacion v ia interaccion con el usuario infentan imitar ia forma

2%

como se aimacenaria la informacion en la memoria),

s Software de Construccion:
Esta centrado en of aprendiz v entrega herramientias, maieriales, elemenios v

o ¥ b L e = = 3

esirategias para que esie consiruya y reconstruya su conacimiento.

hanp sido

m
-
Kool
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ar hechos vy conocimiento

analizados en una clase expositiva ¢ de iaboratorio,

e Tuiorigl
Prasenian informagidon que se dlasma e un dialogo entre of aprendiz v ol
comptitador

W

s de algunos evenios v procesos de la vida real, que proveen al

aprendiz de medios ambienties fluidos, creativoes y maninulativos.,
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« Juegos Educativos:

Es similar a las simulaciones, la diferencia radica en que incorpora un nuevo
componente; la accion de un competidor, el que puede ser reatl o virtuai

« IMaterial da Heferencia

Usuaimenie presentado como enciclopedias nteractivas, (Encarta 2000)

o Edutainment:

Software gue integra educacion y entretenimienio, en el cual cada une de estos
elementos juega un rol significativo y en igual proporcion.

» Higtoria vy Cuentos:

Presentan al usuario una hisioria multimedia, la cual se enriguece con un valor

educativo,

isuario, sine due offecen un maice de

ae
T
-

synanimaniar ihremante en un




« Hiperhistorias
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ie una metafora de navegac

una narrativa interactiva
El software a desarrollar se encuentra en la categoria de sofiware fulorigd, va

gque brindamos la tsoria v conceplos necasarios para 2 aprendizaje de la
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Esle software presenia varias caracierislicas imporlanies, debe consliluir un

Corporacion Mayor del Desarrolio Simon Bolivar, Otra caracterigtica del programa
es su flaxihilidad, si bien presenta contenidos minimos v objetivos fundameantales

nueden determinar, de acuerdn a su




ningtin caso este programa tiene que ser entendido como una esiructura rigida

kX
P
D
L]
<%
Q
"D
)
b
L |
§
=
o]
)
B2
®

que se deba daosamollar en forma lineal por part
zoniranio, este programa debe ser concebido come un instrumento del cual
dispone ¢ profesor nara constiuil una propuesta pedagdoica, en eila debe

equilibrar adecuadamenta:; obiolivos fransversales, obietivos fundamentales v

gt = |

comenidos minimos, haciendo para olle ¢ mejor use de las capacidades

personaies, disponibilidades materiaies y temnoraies exisientes,

mentales gue se han tenido presentes en la elaboracion de esle

programa son consecuanies gon las nocionss de Fisica Macanica que posean los

pretende tampocs iniglar tempranamente la formacion de fisicos

natural, anovado an concaplos, taorias v modelos construidos por 2sla discipling

ciantifica; como también hacer comprander a los estudiantes e modo gue tiene ia

fisica de conocer.

20)




Y, por supuesto, se pretende fundamentalmente contribuir a desarrollar en
alumnos de Ingenieria de la Universidad capacidades de cuestionamienio y

exploracitn.
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Eata nueva forma de Ah«-li(' nedagogico
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aprendizaje mas gue en la ansenanza, se debe abandonar iz forma
predominaniemente lectiva, por olra en el que el cenifo de la actividad sean los
aiumnos  inleractuando con la maquina, guienes deben enfrantar con sus

conoeimienios v experiencias pievias siuaciones de aprendizaie donde los

conceptos esién contextualizados y sean significativos

EMENTOS DE FISICA MECANICA CONSIDERABLES EN EL
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LEYES DEL MOVIMIENTO:
La macanica clasica estudia cuantitativamenie el movimiento de los cuerpos que

resutan grandes si e s combaran con & alomo vy que e mueven a velocidades

baias i s¢ comparan con ta veiocidad de la fuz,

CINEMATICA

Una de las ramas de la fisica mecanica gue se trabajaran en of software es la
Cinematics. Esta dascribe el movimianio sin taner &n cuenta su causa. A fin de
encontrar jas leyes que gobiernan los diversos cambios gue experimentan los
cuerpos a medida gue el cuerpo iranscurre, se debe esiar an gondiciones de
describir os cambios y tenar alguna manera de ragisirarlos. El cambio mas simple

necesario elegir v filar un sistema de coordenadas. En este caso, la linea de
ovimiento de! obieto se hara coincidir con ef gie x. Como el origen del eie X se

Sl




:&.

escogera un punto cualquiera, que se marcara con cero, Entonces la posic

obisto se astablece dando ia coordenada el mismo con respecto a ese origen.
Con esta coenvancion se diferenciarg un punio situado a un fado ¢ 2l otro del origen

movimiento en una sola dimension pasa a ser un probiema algebraico.

diferancia o8 l misma siempre para cualguier imervalp 4

3L e,

oth moviendo upniformemaeanta,




un citerpo es 1a rapidez con aue cambia su velocidad con respecto al tiempo, Si

an un inslanie un cuerpo se estd maviendo con veiocidad v un instante despues

se musve oon difarente velocidad, as al cambic de vaelocidad
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idad dividido enire el intervalo de flempoe permanaciors

consiante. si importar ios intervalos de tiempo que se escogieran para medit 1a

dtud de s valooidad) ca

El slempln mas comiin de los movimientos con aceleracion constante es of de un
cuarpo que cae hacia la tierra, Si no existiera la resistencia del aire, lodos los
cuerpos, cualesquiera gue fuera sy tamafio, peso o composicién, casrian con g

ia tierra v la aceleracion seoria constanie durante esa caida. Este movimiento ideal




MOVIMIENTO EN DOS DIMENSIONES:

Muchos de los fendmenos fisicos no ocurren en una dimension, son Wooesos

mucho mas complicados pare de mucha mas rigusza para estudiario. Ya se han
esiablecido {as caracigrisiicas asenciales de la cinematica para la descripcion

movimiento de uns dimensidn. Ahora es nosibi

del mavimiantio en dos dimensionas, infroduciendo nuevas nociones de fisica,

s MOVIMIENTO PARABOLICO:

Es aguel cuando un cuerno es lanzado o disparado a una direccion que forma un
angulo con la horizontal. Un ajemplo de movimiente cuiva con aceleracion
constanie  es el movimienio

» MIOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME!

velocidad oermanece constanie v su iravecioria es una  circunferanaia,




En el caso de una particula que se mueve en un circulo con rapidez constante, el

vector velocitfad cambia continuamente de direccion, pero no de magnitud,

DINAMICA:

Esta rama refaciona ef movimienio con las fuerzas que lo cgusan y con las

propiedades del sistema en movimiento.

Newton cuando se efectuaron progresns en la solucion dei problema. isaac

< Primer postulado de Newton: ley de inercia de Galileo,
“Todo cuerpo se mantandra astado de reposo o movimiento reciilinec

& Segundo postulad Newion
“La aceleracion es directamente proporcional a2 la  fuerza queactiae

26




inversamente proporcional a la masa inerciai del cuerpo schre el cual actla

ia fuerza”,

er posiulado de Newlon: ley de accidn y reaccion,

“Para ecada accion exisile siempre una reactidn igual y opuesia’™,

ESTATICA;

Rama encargada del estudio del equilibric de les cuerpos. En esta seccidn se

desarrolizuan los conceplos de fuerza y masa desde el punio de visia esialico, y

se analizaran qué condicicnes se dehen cumplir para producir &l equilibric de una

agriicuia v de un s4lid
S Y A= S3400N4 .

71

1.5, SOFTWARE PARA EL MANE.IO DE BASES DE DATOS.
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Para avudar en la administracién de informacién relativa a las

relacionas de inlerds para los usuarios, axisle un producto de soflware
denominado Sistema Manejador de Base de Dalos”, en versionss diferentes

arientadas a la manipulacion de grande

pantalla © impresos.
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iag electronicos, va sea para la

log daips {ordenadores), va sea para o mantenimiento de las informacionas

permitan que las operacicnes de

B
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La necesidad de organizar los dalos del modo mas

ficiente posible ya se hizo
sentir desde el principio, sobre todo en aplicaciones de gestion, como bancos,

n aectas golicacionss hay au

organismos piiblicos, oficinas, ele., ya
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manipular grandes cantidades de datos.

51.5.1. BASES DE DATOS EN QRACLE

Oracle, s un sislema donde s hace hincanid en la adminisiracion de las

28




proporcionar un producto de calidad. El resuliado final de los esfuerzos, sera tina
hase de dalos seria, robusia, segura, amplia v disefiada para cumplir los objetivos

Con esta harramienta se desarrollaran las tablas, se realizara o disefio v se creara

i

ia base de datos y lambién se analizara con profundidad ios aspectos relativos ala

administracicn de bases de datos distribuidas y cliente — servidor.

Las personas se comunican con los ordenadores madiante orogramas de

Los lenguajes de programacion, se encuentran a mitad de camino enire los

natirales (generalmente &l inglés) v los de madguina (gue son secuencias de bitg)
La mayoria de lenguajes de programacion utilizan una sintesis similar a la inglesa
29




puesto gue generalmente han sido slaboradas en EE.UU., pais ¢ue ha dominado

historicamenta ia investigacion da lz informatica a nivel mundial,

facit fraduccién al lenguaje de

o 2

Existen muchos lenguajes de programacion orientados a diferantas prondsifos, v

e de programacion se denomina programa fuenie v el programa d

lenguaje de maqguina se califica comao programa objeio o ejecutabie.

Particularmente se puede definir el lenguaje de programagién como un coniunto

Los lenguajes de programacion sirven para describir algoritmos con todo ef rigor

oxpresan conceplos previstos vy definen atribiios e “identificadores”, o sea,

nombres inventados por el programador para indicar objetos.

1o




5.1.6.1. LENGUAJE FLASH.

Fiash &g una nolenie herramienia creada por Macromeadia que ha superado las
mejores expectativas de sus creadores.
iniciaimente Macromedia Flash fue creado con € objeto de realizar animaciones

vistosas para la Web, asi como para crear GIF s arimados.

r—b

Fiashe ha conseguide hacer posible lo que mas se echz en falla en internst

Dinamismo, ¥y ¢on dinamismo ne 33l nos IeTeNIMOS a a3 animacionas, sino que

Flash permile crear aplicaciones interactivas que permiten al usuario ver la web

& de Seripd, al gue también se le denomina un guion a diferencia de

irabajan con un codigo intarpretado, simiiar a




JavaScript, Visual Basic Scripting Edition, VBScript o el originai Basic. Cada

incisido en ef visor de

hayan sido compiiados.
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ActionScript es un potente lenguaje de programacion que nos permite desarroliar
secusnoias de codige —declaraciones, que asi se denominan técnicamente;

ademas es muy sencilio de aprender, leer, implementar y depurar.

El cadigo ActionScript

3

eiecutar,
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re tas funci fe Acti i os citar ias siguientes:
Entre las funciones de ActionScript podemos citar las siguientes

ftamada lines de tiempao. Utilizando &ctionSeript en cierios fotogramas clave

podemos crear elementos interactivos como:

= Lz botonera clasica de navegacion, con boiones que reaccionan a clics del
raton y envian la cabecera de la pelicuia a un fotcgrama congsreto.

* Contenido gua se anima basendose en movimientos del ratén.

» Ohbietos que pueden ser movidos por el raton o el teclado.

« Campos de texto que permiten a ios ususrios enirar dalos a ia peliculz
como en un formuiario.

« Conirolar & conienido audiovisual.

CONTROL DE LAS PROPIEDADES DE LOS ¢

eiementos de una pelicula. Por ejempio, podemos;

» Cambiar ei color y la localizacién de un ebjeto.
» Reducir e volumen de un sonido.

s Especificar la tipagrafia de un biggue de iaxio,

e
e




o Modificar ias propiedades repetidamente produciendo comportamienios

la deteccion de

nicos como Son Ing Mmoavimianine hasadns an ia figing Yy

cotisiones.
;‘:,.".—TM_.«D.;_‘._{‘!"'\"-A NE CONTERINN PRACRAMATIO
N iei RWSLEZE STV AL RS L+ L U N R WL Rt R W

en forma de programa puede servir como:

Lin slemenio esiatico.

¢ Un elemento interactivo, por elemplo una nave en un juego espacial.

+  Lina oncion de un meny que s& abre cuando ia presionan {(puli-down menai).
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¢ Juego muitijugadores a traves de ia red.

Sitio nersonalizada con nombre de us

» denire del cadigo HTML, lo aue lo hace reaimente facil de ufilizar,

==

al iguai que ocurre con ASP de Microsolt, pero con algunas veniajas, como su
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Cualquiera puede descargar a fravés de ia pagina principal de PHP de manera
gratuita, un moéduio gue hace gue nuestro servidor web comprenda los scripis
realizaclos en este lenguaje.

Es independiente de pilalatorma, puesio que exisie un module de PHF para casi

desarraiiado en PHP de un sistema a ofro sin practicamente ningin trabajo.

veloces y seguios que of sistema operativo donde se ejecuta ASP! Windows NT o
2600, Adamas, @HP ermite Pnnf:rsumt ol servidar de maoda que se permian o

idades de PHP son: compatibilidad con ias bases de dalog mas comiunes

como Oracle, Svhase v MySQL. incluye funciones para e envio de corrao

56




La libreria de funciones cubre desde calcuios matematicos

compigjos  hasta el iraiamienio de  conexiones de  una  red.
5.1.8.5. LENGUAJE INTERPRETADOC.

ActionScript es un lenguaje interpretado. Los archivos con el codigo se eiecufan
directamente.

Los lenguajes interpretados ofrecen variag; enire eilgs gue son mas sencilics y

faciles da aprender. Ademas, normaimenie es mas f{acil desarroliar, modificar y

)

depurar programas para lenguaies infempretados porgue npo es necesario

|

recompitar el cédigo cada vez que se realiza un cambio.

lenguaies interpretados suelen requeri un mayor tiampe de
ejecucion que los programas compilados. En ef caso de ActionScript esto no
ins anchos de bandas actuales, la velocidad de

ejecucion es despreciable frente a la veiocidad de transmision.
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MARCO CONCEPTUAL.
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Acelaracion: aumento de ia velockdad en ia unidad de tiemy
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aoiicion de un nrobisma

gramas Java gue se encuentran en un servidor de paginas

OUram Lt S
OOrams

¥Wed y son ejecutados por un ravegador Web en el ordenador clienie.

A

Atarne: o menor narlioniz de un glemenin one opuede enirar an una
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caceion guimica. Esia

ones), ¥ por ale

Browaer (navegador) . programa de combutador gue permile despiazarse
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Dimensaian: mmmm id 0 extension medida an qierta direceion .
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Fuerza: cuaiquier accion o influencia que modifica el estado de reposo o de
maovimienic de un ohisto,

Gravedad: manifestacion terresire de ia gravitacion, o sea ia tendencia de
tos cuerpos a dirigirse al centro de la Tierra, cuando cesa la causa que o
impide,

Holistica: concapcion global, total e integrada de determinado tema.

Inercis: Propiadad de la malara gue hace gque osia se resisia a cualquier
cambio en sy movimienio, va e2a de direccion ¢ de velocidad
Interaccién: accion gue s& @@rce recinrocamenie enire dos ¢

un programa o dispositivo de rnas bajo nivel.

intervaln: dis

iugar a ofro.

Mecanica: narte de Ia fisica que estudia las fuerzas y los efacios que astas

proa cen.

Mo

g")

o aguelio que se ioma como punto de referencia
reproducir.
Muilimedia: es cualquier combinacitn artinulada de fexio, graficas, sonido,

animacion y video por computador.




v

Ordenador: aparato eiectronico con el que es posible manipufar gran

cantidad de informacion o resoiver caiculos de mucha compleiidad, con
gran rapidez.
Pariicuia: nombre con el que se designa a cada uno de ios constituyentes

conformado por programas de computador gue maneian funciones basicas
y apiicaciones.

Transversal aue atraviesa o oruza de uniado a ofro.

Variable: cantidad que puede fomar valores en ntimero infinito.
Vectorial: relativo a las magnitudes gus seiras nsforman como vectores,




6. ASPECTOS METODOLOGICOS.

El presents trabajc se desarroliara tenigndo como base el tipo de estudio
s rabaj sarroiiara  tenignd oMo base el tip stuedin

explicativo, ya gue se amoldaba a nuestros requerimientos.

La linea de investigacion utilizada en gste proyecic corresponde a ia ingenieria dai
scftware, ya que esta brinda ias pautas © pases a seguir, necesarios para ia
creacion, desarrollo e impiementacion de un software eficiente

22 RAETO in
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son los elementos de fisica que se van a

tiens iir el software, cuales

3

rendimienic que se espera lograr.

revisarse con ei cliente.

i i s "
El disefic a3 «f process que waguce 10s

- : .
software de forma gque puRqaa conoeerse 3

calidad de! mismo anfes de camenzar la
soflware de Fisica Mecanics, son fraducid

50N «

manejar, cual va a ser fa funcion que

12
Az

eridos y

e

requisiios en una representacion del
ar cionalidad e inciuso la
codific ichos regquisifos an &

alizacion de|una agradable

interfaz  solucidn de sjercicios clasicos de fisica mecanica, eshozamientos de
graficos v evenios fisicos, incorporacion de videos v melodologia de ensefianzg

nractica y secuencial a traves del ordenador
Al igual que o analisis, ol disefio debe

=

canfinuracion del safiware,

o

Codificacion.

ta en la traduccion

. 5} el diseno es lo suficieniem

al disafic a

a un f

ere deialiado, la codificacion es




relativamente sencilia, y puede nacerse - al menos en parte - de ferma automatica,
usando generadores de cadigo en sste caso Action8erint.

1

fuente, es leldo por un molorfiniérarete . incluide en ef visor de Flash o en los

tenga 2l programa e




Entre los recursos empleados en el transcurso de este proyecto se destacan

como ios mas significativos.
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Cabe destacar {3 iabor de ias personas que de una i ofra manera o«

Flor Alba Hamandez, Licenciada en Espafiol y Literatura

Electra Angulo, Ingeniera de Sistemas.

o)

Diego Relong, Licenciado en Fisica Matematica,

Damian Madera, ingenierc de Sistemas.

y trabajo (residencia de Fernando Barros Hernandez).
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©.4.3.

Conforrnado por todos

de este trabajo.

Recursos Financieros.

aguelios aportes que

se han valorado para ia realizacion

B Concepto | Cantidad Valor Unitario Valor Total
T ~ Papeleria | Sresmas | $ 8000.00 $ 40.000.00 |
[_ internel 270 horas | $ 2000.00 | $ 540.000.00 |
| Almuerzos e $ 3000.00 | $ 960.000.00 |
? Transporie s | $800.00, $2'100.000.00 |
[ Copia de CD's 5 ' $15.000.c0 @ % 64.000.00 |
| Llamadas teiefénicas | ---eremem | oo e $ 240.000.00 |
L Libros y textos - = | -—-—— | $1'400.000.00
Fotocopias e ~$ 480.000.c0
| Tinta para Impresién & B " 340000 $ 200.060.00
iscuetes P s + $15 00.00 $ 2250000
___Usodei computador e S e _$19000.000.00
! Asesor . i00horas | $20. GOO co! §$2000.000.00
' Varios o — . $2500.000.00
TOTAL $ 11'572.500.00 |
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8. INGENIERIA DE REQUISITOS.

4 XY= amw) & O A Rig 0 B2 ol SEra e ’_f‘;':ihl-‘f‘
8.1. REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS.

D)

P g 5 H % H
Con la inecorporacion de asia harmmienia an i

dal Desarrolio Simdn Bolivar se jwelends majorar {a calidad de aprendizaie de

{os esiudianies inferesados con & seguimienio de ia asignaiura de una manera

detailada, dinamica e interactiva.

» Desarrollar tests de evaluacion al inicie v al final de! uso da la herramienta para

Mecanica pretende delerminar el estago académico de cada estudianie en los

temas de la asignaiura, para poder brindar un enfoque mas detaliado en ias

deficiancias que presenten los alumnas,
= Aumeniar ia pardicipacion de los estudiantes debido a que intaraciuando con &l

software, directamente se implica ¢l proceso de enseflanza-aprendizale.

WMoediante esia herramienia sistemaiizada, los estudiantes de lngenieria de ia

Corporacion Educative Mayor del Desamrollo Simaén Bolivar se  implican

4=




notcriamente en e proceso de ensefianza-aprendizaje debido a que
deractuando con el safiviare, ;séaz'{icp v en el procesa y esto puede aumentar

af interés de ios estudianies, va que esia herramienia sera agradabie v facil de

Lograr una evaluacion personalizada en cada estudiante para que 2l dogente

evaluacion personalizada. Esle garantizara gue el esiudiante realice la

evaluacidon  individualmenie v s profesor pueda determinar e estado

En of software educativo de Fisica Mecanica se incorporaran los temas

tratados en ef conlenido programatice, fraccionandolos en mddulos como son
ios de infroduceion, Cinemdlica, Dinamica y Estdlica, donde quedaran

secuencias de video para cada uno de los temas.




>

Una buena caracieristica del software educativo es que tiene comao objetivo
priviordial, B incorporacion de seouencias de vidso para cada {ema watads,
con € fin de que ios esiudianies refacionen ia asignaiura con 10s sucesos de fa

realidad y les sea mas cotidiana la asignatiira.

mosirands el devenir de 1o niocesos.

£

temas frals

aia solucion de ejercicios y de donde proviene ia respuesta

Eshozar los graficos y simulaciones de los movimientos de Fisica Mecanica.
Medianie la incomoracion de graficos y simulaciones de cada uno de los
mavimientos de Fisica Mecanica se le {acilifa o trabajo a los ususrios an un

fema fan imporante come ios graficos v s ies moliva, ya que =l movimiento

sera en tiempo reai.

al docenie para delerminar las deficiencias por grupo en

determinado iema v poder enfafizar en esias falias para corregirias.

5 5

—




9. INGENIERIA DE INFORMACION.

o

foon
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b/
; O z Pemy T, AL Rige = A e i
herramisnias de iz Cienciz informatica, Telemalica, Robglica, Cibhernglica ¥

Mecamatiica.

Los avances de fa Tecnologia Computacional, en ia Ingenieria dei Software y en

conocimienio, que apliquen ia ingenieria para producis informacion con caiidad,

confiabilidad, oportunidad, transparencia, ,"9"50'} v seguridad. Asi, quienes se
profesionalicen en el area, podran desempefarse en las organizacionss

disefiando, desarroliando. administrando, auditande y controiando ios sistemas,

aplicando Ios conocimisnios con iéonices y progedimientos modernos, io gue
J siey r D o [ 2 b - 3 H P A ]
faciitaria o geston de ios adminigiradores para @ plansacion y tomas de

Jg_ Pl e

decisiones gerenciales en los dilerentes se

produstive, politico, social, de servicios v en el area cientifica de {a invesiigacion.

N
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9.2. VISION.

iceién de conocimientos en clencia y

maderna, al altance ag la comunidad, brindando oncicnas de suneracion, juslicia
partinularmente en el medio baje, procurande majorar su bienesiar ¢
familiar, y su insercién hacia e sigle XX Hammado desde ahora el sigle de la

Informacion, fas Comunicaciones vy ias Humanidades.

las soluciones de las industrias de la Informacion Tecnoiogica v Cientifica,

7 Propiciaw processs ae formacitn en los Ingenieios que seran responsables de
los avances, desarroiio y adapiacion de ias Ciencias informéticas.
» Crear espacios ¥ astimular ol ingenic v la iniciativa de los esi

la transformacion de los procesos de
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informacion v Comunicacion existenies en ei pais.
d

conocimientos en areas de la tecnologia de la Informacion.
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» Promover en sus egresados el pensamiento y espiritu Bofivariano, como
impronta de 1a identidad latinoameticana y de una etica social que enfrenta los

grandes probiemas moraies de iz sociedad actual.
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Analisis. los porcentajes de resuitadcs en el item, sobre el promedio cuantitativo

de ia asignatura de fisica mecanica fueron:

[eV] o

S
]

w3

alumnos, ya que ol 90% de los encuesiados se mantiene enfre el rango de 223 3.2,

[ Porcentaje
0%

software especiaiizado en ia tutoria de Fisica Mecanica.
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Y ei estudio recomienda que si se desea implemeniar un software educativo en €}

o s i (3 ’ .
fulure este sea trabajado de manara  heuristion, ¥ gus se nueda levar

seguimiento mas profundo dei estadio de conocimienic de cada estudiante.

Linea de Invastigasion: ingenieria del sof

Eje Tematico: Ingenieria Web
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MANUAL DE SISTEMA

DISEND £ IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE COMO SOPORTE AL

APRENDIZAJE DE ELEMENTOS DE FISICA MECANICA

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARRCLLO SIMO
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS
AREA DE INVESTIGACION FORMATIVA

BARRANQUILLA
2004
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Wi

BOLRAR




INTRODUCCION

=

1o sofiware de fistea mecanica {SFM) s una herramienta disefada como avuda para la

¥ kS

r

enseflanza v aprendizaje de elementos de fisica mecdnica, ademas posee la opeidn de

realizar evaluaciones a los estudianies de manera ficil y agradable.

Es un procese en desarrollo disefiade  para dar soporie a
copvirtiendose en una herrarmenta esencia

1.

ser implantado inicialmente en la Co cidn Educativa Mavor del

Exte software educative P

}cngua_;c de programacion PHP v Flag
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CARACTERISTICAS

Tiens una intertaz senaii

i ivii

»:

\-

AR TR
RS % S B

'.i'.,\rna LG s
Contiene una seguridad solida en toda la platatorma.
odos los formulanos son revisados

Comprobacion de sesiones.

Maneia tres (3) tipos de usuanos: Estudianig, Profesor v
J i : 3

I T T —
Mangja un solo idiorna (Espaiiol).

Controla 21t 2mpo en los examuenss.

Lits ~

Naneja 3 tipo de pregunias;

il de ulilizar

que soporte PHP v que contenga flash mx.




ESTRUCTURA DEL SITIO

Tadn el gitin esta contanida en o} directc

R LU P
nombre BFM

.‘
D
!
=
<
=
o)
e
=t

1

Clontiene codigo relacicnado con la interfaz del nrofesor

s Img/ Contiene las imagenes del sitio.

§ iyt cCH

vos de extension (OSS GUe 300 hoias de estile,

e I3/ Contienc archivos de Cédigo gue realizan validaciones de Javascript.

o Script/ Contiene los seript de la base de Datos.

z1 contenido de los directorios mas importantes del gitio

1. ADMINISTRADOR/:

Downlaad/: Tste ditectorna

Usirarios. php:

o i v B per .
COMLFASENa ¥ ORCOu

Parameiros  de Enirada v

‘administrador).

validacién de los parimetros  de
de datos
s vahides. L admimstrador en inicio de seston, en caso

gue sus datos s

10 no permite el acceso a dicho usuario,

g oy ¥ B s3e AN NS 13d PR T
guarda los archivos que sc crean al momento de




Parametros de sahda: una variable registrada en sesidn. Con la cual el

administrador padra navegar por todo el sitio
gary

index.php: FEste seript contiere todo o relacionade con las opciones def

ada: la variable que esta registrada en sesion

Aaditoria php: Dste seript permite realizar las opciones de Anditona del sistema.

generadon ph;}' Permite realizar el generador de reporte dinamico de la base

datos del sitie

contrasena Y escoger el tipo de usuvario correspondiente (profesores).
Pardmetros de Entrada v salida: cadigo.contrasefia v tipo de usuvario en este caso

los (profesores ).

dacidn de los pardmetros  de
n, venincanas con la base de datns
inistradar en inigio de sesidn, en caso

rmite ¢l acceso a dicho usuario,

Pardmetros de entrada: la varisble que esta regisirada en sesidn




(2]

INC/H

tib.inc: En este seript estan conienida todas las funciones wtihzadas en el sitio,

J8

Validacion js, javajs, dater piekerjs: Aqui estan los seript que contiene

vaitdesiones de cadige Javascript que son Hamadas al momenio de nubzar los

Tormularios del sitio.

3

CRIPT

b
e

sfm.sqgl: Este es el seript donde esta contenido a base de datos del sitio.

drop.sgl: Este es el seript permite eliminar toda [2 hase de datos,




ESTUDIANTE.

»

wsyarios.php: Formulario de ingreso de nombre de usuarin v contragefia de los

[
U‘

< 3.5 2 s -
astndiantes el sistema.

o

Parametros de Entrada v salida: cédigo vy contrasefia del estudiante

comprobar.php: En este senpt se reaiiza la validacion de los pardmetros  de
entrada en el formulario del senipl usuarios.php, verificando con la base de datos
su validez Luege permite el ingreso al estudiante en inteio de sesion, en caso que

sus datos sean valides, de Lo contrario no permite @ acceso a dicho usuario
Parametros de sahidar wna vanable regisirada en sesidn. Con la cual el

administrador podra navegar por todo el sitio.

imdex.php: Este seript contiene tode lo relacionado con las opeiones del
estuchante {Lipos de examenss gue pusde realizar ¢l estudianie en materia de fisics

temas relacionados # los examenes v sus respectivas

examen.php: Se encarga de informar al estudiante los datos relacionados con el
examen gue ol sstudiante halla escopido pava realizar (ndexophp) v pemmite

/

miciar el dicho examen.

ealificar.phy v ragistrar su nota en la

hage de datas.




INSTALACION

REQUISITOS

¢ Unservidor Web (Ej: Apache, 1IS, Personal Web Server) que soporte PHP
& Unainstalacion de PHP V. 4 o superior que g3t funciotando.
¢ ['nabase de datos luncionande {ORACLE 801,

T ASTT AAST
# PFLANR MA

PROCESO DE INSTALACION

e Crear una nueva cuente en ORACLE. Instruccion para crear una cuenia en oracle
create user wsuvario IDENTIIED BY password: luego se le da la mstruccion
grant to usuario le da punto v coma v quedara creada su nueva cuenta

e Sicreo el usuario diferente a fisica v Password diferente a “inecanica”. entonces

ira en el direstorio Ing/. Dientro de

e

deberd oditar &) Archove Libine que se ensuen
ese archivo buscar la funcion Conectarse (), v escribir ¢l nombre de usuario y el
password  que  ered en ORACLE en las vanshles $USER v §PASSW
respectivamentc.
USER="fisica™,
$PASSW="mecanica”;

¢  [Denlro de esa cuenta, correr ¢l seript de nombre stmsgl  gue lo encontraras
deniro del direciorio de Scripid, el cual ies permitira montar las tablas § registros
tmportanies para 2] buen funcionamiento

«  Copar fa carpeta SFM en ¢l servidor Web.

*  Asegurase que el PHP instalado, tengea soporte para sesiones activado, Habilitada




e LEjecute el sifio mediante el browser. 31 al momento de correrlo no presenta

{2 baze de datos, entonees &l prooess

exttosamente. de lo contrario, verttique 1os pasos antertores,
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MAPA DE NAVEGACION

S e P
1
[ I[ |
Eswudisnte Profesores o Adntinistradot
} !
A B | |
Prefesores J [ Administrador J

[_ [_m;"_m; |

Pugina de Inicio

]

e g e - sy

Mont Estudiante

Bxdmenss ~——— Examen

‘Tutorial@

Nolas s i e e

Cerrar Sesién l Inkiar examen
il

et
z_“_lﬁU

ir a pagina de inicio

i Cinematics }

[P

Ingresur Ya

____J

I el 1

t—  Paginado Inicio Ingrerar Ya
1
i
z - —
Mens Profesor

f————

|

l P b e v e s i A —

* fomas —— Programar examen

®  ONBRWQRCS

o DPreguntas

o Now

v Comar sesidn

.
.
.
A J

—
| |

Pagina de Iniciv

Ingrosar Ys

Mend Adminstrador

e o o]

-

Rugistros
Materlas e
Herramientas - l Neta
Cermar sesion
= Opclones




EFINICION DE A

| ACTORES

CTCORE

CASOS DE USO.

<

"FUNCION

ALUMNOS

| SEGUIR TUTORIAL

 PROFESOR
|
ADMIMNISTRADOR

"EVALUAR Y RECOGER INFORMACION |
BRINDADA POR EL SISTEMA

-
=
:',A.c UALIZA BASE DE DAIOCS V!

]
ey H23

CASO DE UEO

| INGRESO AL SISTEMA

| B e
 ALUMINGS, PROFESORES Yl

‘; ACTORES }
| ADMINISTRADOR |
~ PROPCSITOC | VALIDAR LA ENTRADA AL SiSTEMA |
. RESUMEN % SE DIGITA EL CODIGO, PASSWORD_ﬂ
| TIPO DE USUARIO Y SE PRESIONA LA |
‘- | OPTION “ACEPTAR' _‘

f TIFO

| PRIMARIO
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CAqISeR

Smid

i
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Ingresa ai
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 CONSULTA
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A\
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el
g ~ .
N\ LUt
*"/ Ingresa al \-~--- < ” ‘ |
{ S ICIET j = '.':'{ {wosubls 3;
\ / \ -/
\_vr‘_/ e
T CASODEUSD VALIDACION DE LOS USUARICS
" ACTORES | ADMINISTRADOR |
PROPOSITC | INGRESAR LOS USUARIOS Y DEFINIR |
' SU ESTADO
 RESUMEN ?E ADMINISTRADOR INGRESA LA |
| LISTA DE USUARIOS CON SU CODIGO |
, | ;
‘ | Y PA CTIVOS *
|

- TIPO

Rl
o
Cru
<
S,
| O
)
L
Py
m
{
N
m
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MAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

(D.¥.D)
ESTUDIANTE )
\\\ }( F‘
N nd \‘\‘
ey /,/"'""_“'”*“N-\
; Fp 3 Fisica Mecanica FS
FROI'ESOR .' > Sistgm;x dg E\faluucic’m.y \ papR—— BASE
| tutorial de fisica Mecanica / DE
_ ) DATOS
rA 7 T
=

ADMINISTRADOR J -

A continuacion se descrtbird cada mieraccion de cada uno de 1os tipos de vsuarios con ¢l sistema:




ESTUDIANTE:

</ 1.0 \‘
- Tutorial )
EEN et ...:::-- ™ ™ FS
i, SFE (20 ) T
“’\ Examen BASE

Fi‘,rd l_ldinnr_f’

1.0 VALIDAR DATOS:

Sl

v ———— ey

Fatuianie

e ey

B j——-&/l 0 Vajiday

Jatos

N )__J;J:/

ES

A ——

3} 1)
DATOS

M~ 3.0 Consultar
\ Natas
\\\ ’/
o
S — e
Usuanos
2 /
/,.»--——-’"-%\mh /./.— _______ \’

FE

1.2 Vernticar

\,,\ FE
)-" —— validez de e—
N Acceso » \ Jos datos i FL

"~ R

ey " ~

1.1 Reeibir
tos datos de

e e

FE3

~——, -~ FE

icto de Sesian




2.0 EXAMIEN:

e

FE a

e e R

/f M\\

/

__-'u,( Presentar

FlLl4 \_ E:
\

———

2

Exame

[nicio de Examen

Formata de Bxamen

Ja). >

Forrato de Exgmen

17

.v‘/' o D]
7 ' w, e
o P Il
= e L2 -
" \‘\ o P o s ._Ien~ Nas ..
- L T e FLG NS
3 i 2 BINFaliAT e
Seleceionar 1 — e = B // ,4.( Validar N 2.0 £1.14
i [ A\ i 1 e ~,
el examen 1‘\('."..\:&30 al Generar ) e *
e U E..\:ﬂ men / \ Iix;ﬂncn
\\ ..//

T F13

Parametros del sistema A

/:‘
F1.137

Criterio de Pregunta

r

lixamenes

? -

J FLIS Preguntas del Examien
/’_""\‘-\. b 14 e
/2 \/ F1.19

. ( Calificar )

\ Examen

.-,

R T
R Jiespuestas
Preguntas PR

A e =

\ Respuestas

l Temas del examer

i

| Preguntas




3.0 CONSULTAS

NOTAS DE EXAME!

Fwwm TEenss

st
”

; ~
74 A

B 3.0 onsultar ™

Motas

N

5
e, s

PRI

BZ3 \

Formato de Examen




PROFESOR:

et amtnms

(" 2.0 Programar \ TS
kP N Examenes N
| P 4 e = sl \\
i \A | ACT
EP /‘.,—*‘-\\'/T ] _ .N_\\'\I B. g ;]L
~ Mg . e : . 1 <
Profesar lo—/" 1.0 Validar 5.0 3 1S o
QIS i el oy e DATOS
datos Admimstrar
. *_—— .
S Prevuntas /
.\\ \ _ ~ /',

s P
T |‘,n RS ~——~-—\\ /

4.0 \\ 7S
Consultar /

N N r_:,tAas://
.
\\"“\—-.._.__.

1.0 VALIDAR DATON:

e realiza el mismo proceso que en validar datos en el estudiante, con la diferencia que s¢ iene #n cuenta que ol usuario es de

tipo Proteser.




2.8 PROGRAMAR EXAMENES:

Parametros del sistema Preguntas

r Examen
i

N FLT /S FL2

; ~
. FLE
\ >

T ¥ =
FP k1.5 20

s Lol le
e fl

2.1 Crear Fscosor
- Y ey iy LS COL
FFormata e
\ \  Temas
by o N

B Y

¥ rs
Fl.4 ™

' i "y
e\ F1 8
N

’_11 po de Preguntas

110

Fi12
/—-“\\ = I:_El;gggntas
23 \

Establecer
Crilerios

'\\q__ o

R
\\‘ et

T Tipo de Examen Ti:l?

e A ['HT enay del Examen

Criterios de Preguntas

E Temas




3.0 ADMINISTRAR PREGUNTAS: . e
——— Preguntas
Materiags

Tipo de Examen A

e ‘\‘\ A . / f‘zﬁ
FP 3 F2.6 ’/ 3.2 C'rear la\
e : g - = ===k /

Disefiar Respuesta '

Prepunta / \\
Sl /

™ w
S ——— N —

24 T

Tipo de Pregunta

4.0 CONSULTAS NOTAS:

Hxamenes

e, -

o
sy l'/'/‘.l ___//“. oy
bl / 4.0 Consuitar \ = =Ry
“—w—-—-n-—-—b. |
1
\
N\,

Notas

., /
~,
g

S gt




ADMINISTRADOR:

l Administrador

FA
Wiy 5

1.0 VALIDAR DATOS:

e
- ~ RS
2.0 N\

-t | \ p———p
Admintsirar el

st

1.0 Validar HaA

'\ datis

—_— e

— e

| l
BASE ‘

DF,
1)‘.-\'.1‘05@

Se realiza el mismo proceso de vahdar datos que en los dos tipos de usuarlos anteriotes, con la diferencia que se tiene en
cuenta que ef usuario es de tipo Admuaistrador




2.0 ABMINISTRAR EL SITIO:

Usuarios ¥y Grupos: materias:

_Usuarios S ; .
_ Usuarios, _ Temas Eﬁm Lerias
Fl.l ” &
NGB |2/ FLs
T % j
s —— Sk e 3
FA 7 o 5
4 3 2.1 Establecer
i Usuarios y
Grupos al sitio

/ 2.2 Establecer
. / Carga
Académica

P ~ o

& 8
S P -

l../f..}l.-lix.«...\ i




Generadior de Reporte Dindmico:

o i

I“A:')\ > . d AN
—— Generar \

Reportes
Dindmicos dela
\\ Base de Datos S
~ L

\‘n. ~——— ..—.-4""/

Import / Expert.

Fl9
DATOS
//

iK'
/’"—'— e~

~ R

A / 27 \

—_— Rea ii. Aar /
nort /' Expor
\\[m, ort : Exp o

. ot
.\.“4\‘——.——.&“”” =

Auditoria

g 1 Audiioria
i BASE

. DIE :

L DATUS l 2R

e ¥

X 29 >\

FA  / ;
e = ) ( Establecer }
T Auditoria =

—

s I

BASE

Ty DR




DESCRIPCION DEL DIAGRAMA DE FLUJO

T i
¥ i

-

g
)nu-]

)
23
LR

EST

ke
]

$a-

L

PROCIESDS

1.0 YALIDAR DATOS:

T PROCESD [ 1.1 RECIRIR 1OS DATOS DE ACCESO
| DESCRIPCION 1 Se encarga vecivir los daos ingresados por el Usnario. v verificar que aintact vamenie
estén cotrectos i
TENTRADA FF N fl
SALIDA . FE - - ]
RESTIVEN ’
LLOGICO i B y
| PROCYSO 112 VERIFICAR LA VALIDEZ DE 1L.OS DATOS i
| DESCRIPCION 1 Sevelifica g los daios ingresados seam do esidiante habilitado on ol sisterna, ¥ adetnds
P gueesensuaionoeste enlniciede Sesid. _.g_..‘,_A__.-_,!
ENTRADA 2
SALIDA FE, FE.FE. ... _ i
| RESUMEN Verifica que sea posible el acceso del estudiante al sistema
L LOGICC . - ol
2.6 PRESENTAR EXAMEN:
[ PROCESO T2 SELECCIONAR KL EXAMEN ol pec it et e omen.
DERC R}P‘:‘i{}r’& E‘..i estudianie puede geleccionar 6} F'&d.ulcu. ii.]n ubbdd Le J!Ld :
i ENTRADA | EE EL1, FiZ Fi3
| SALIDA F14 - )
4 RESUMEN LOGICS ¢ Se aeleccionar of Examen
| PROCESO [ 2.2 VERIFICAR ACCESO AL EXAMEN -
[ DESCRIPCION | Se valida que el estudiante No haya realizado antes dicho examer. ;
{ENTRADA Fa el N
| SALIDA | FI&FLS o EER—
. RESUAIEN LOGICO i Validay #] Acceso al Examen
CPROCESG ] 2 ACENBRAR EXAMENN

| DE §RIYWICN

Se genera i xamen. temendo en cuenta el formato de Examern.

| ENTRADA | FL6 F1.7 FL7FISFLOFLI0OFTILFTI2FT 13
TSALIDA N

RESUMEN LOGICO

Se constmyc ¢l Examen




T PROCUSO # 2.4 PRESENTAR ENAMEN !
~ DESCRIPCION Permiire que ol extvdiante leve avabo la realizacion del examen |
| ENTRADA FLILF11s - - :
| SALIDA B | FLis i
_l RESUMEN - U Se realtra e) Examien o |
| LoGICO | |
TPROKC '1:%(} ) i
DESCRIFPCION alizad ',Tzszu. 5 realize wna compaacion stre lae resp
| : da 1n el Examen.
i "?‘n.lu. H.r.m 20FT. 1 o
| FLISFLI9 -
Se Cafifica e Examen
3.0 CONSULTAR NOTAS:
| PROCESO 3D CONSULTAR NOTAS - .
" DESCRIPCION | 1l estudiamte puede consuftar sus notas de Examen. T
ENTRADA FE - ;
SALIDA 1§21, F2.3 F2g - 3
RESUMEN LOGICQ [ Comubtaragts T 1

FLUJO DE DATOS

TFLLJO DR D. ATO ' FE
| DESCRIPCIGN Dates de acceso { ent este caso son de estudiante) -
PROVINIENTE DFEL PROCESO i
PARA LOS PROCFSOS T L 21.30.4.1.42.4.3. 44
ESTRUCTURA DE DATOS L B B
TFLAJO DEDATG Fs
| DESCRIPCION | Todos log Anjowsen general gog se reafizan von ia Tmse datos E
; PROVIKIX \m DEL PROCESO | 2.0.4.0 - -
d 3.0
T FLUJO DE PATO | FE2 B B i
DI' S’“RIP(_ ION ¥ | Datos de conlinnacian S os ustano habilitado,
PROVIKIENTE DEL PROCESO i
r «:1_\ LOS PFROCESDS TR - |
| ESTRUCTURA DE BATOS 1 ) B o
| FLUIO DE DATO ¥E3 B
_DESCRIPCION T Datos de contumacidn Stestd o no en dncto de Sesidn 5
PROVINIENTE DEL PRO(,ES’) !
PARA LOS PROCESOS 1.2 ' S |
ESTRUCTIIRA DE DATOS l




[ FLUIO DI DATO
1 DESCRIPCION

Fil

“Formatos de Examen en swsmaterias

[ PROVINTENTE DEL PROCESG

PARA LOS PROCESOS 21
ESTRUCTURA DE DATCS __._ - -
| FLEJO DE DATO F12 ]
| DESCRIPCION Variables de parameuos dal sistema -
| PROVINTENTE DEL PROCESO ==
| PARA LOS PROCKSOS 21
| RETRUCTURA DR DATOS B ]
FLUJO DE DATO [ F1.3 - -
DESCRIPCTON | Bxamen seleccionadol cadigo del formato, codigo de 1 materia)
[ PROVINIEN 1B DEL FROCESG | 2.1
PARA LOS PROCESOS | 2o o
| ESTRUCTURA DEDATCS ' ,
[ FLUJO BE DATO R I
DESCRIPCION Cédigo del formato. codige de materie. codigo de examen. cedigo del estudiante
" PROVINIENTE DRL PROCESG T -
! PARA LOS PROCESOS 23 .
| ESTRUCTURADE DATOS - - N o !
| FLUJO DE BATO T #1L3 ) B - I
| DESCRIPCION Datos del formato. B - o
. PROVINIENTE DEL PROCRS(
| PARA 1.OS PROCESOS 33 o - h N
| BSTROCTURA DE vATOS | -
| FLUJO DE DATO [ FLe o ) T
DESCRIPCION | Datos de la natenia de fisica
_ PROVINIENTE DEL PROCESO | B |
PARA L.OS PROCESOS 3 ]
ESTRUCTURASE DATOS i j
[ TLLIO DE 2ATO 717 ]
| DESCRIPCION Temas o o
" PROVINIENTE DEL PROCESC -
T PARA L.OS PROCESOS [ I — - ]
[ ESTRUCTURA DE DATCE i j
FLUIO DEDATO .8 'S — ]
DESCRIFCION \]’Ue\' £ 4‘
PRovmm;TF, DEL PROCESO ]
PARA LOS PROCESOS 2% ]
| ESTRUCTURA DE DATCS i — - -1
FLEJO DE DATO | Fi.9 - _, 1
"DESCRIPCON | Temas del formato
PROVINIENTE DEL PROCESO | -
.r PARA LOS PROCESOQS [23
| RSTRUCTURA DE DATOS il




I‘lLJO DI PATO
DESCRIPCION

[ FLID

| Respuestas

" FROVINIENTE DEL PROCESO

_PARA LOS PRUCEROS

| BRSTRUCTGRA DE DATOS )

[ FLALO DEBATO

L—1 L.l

| DESCRIFCION

PROVINIENTE DEL PROCESD

P ARAL O& PROCKSOS

Sng Lxamenes realizados (L)JL’S )

IENTE DEL PROCESO

PR(,\ I~N

PARA LOS PROCESOS 30 i

ESTRUCTURA DE DATO | I |
CFLUJO DE DATO RS B —

DESCRIPCION iFormaice de sus Examenes (Daos). - ___ o |

: PRO\ I\!F‘J e I)!' L H\O( ESO

10

i
t
X Lo ,
CERTRUCTY kxb“ DATOS

ALMACENES

ALMACER

. USUARIOS

Almacana Ins datos del 10§ Lsuarios. en aste caso de la

s estudiantes i

o ~ DESCRIPCION: |
[ FLUJO DE DATOS RESIBIDO:

FLUJO DE DATOS PROCESADO : | FE2
L ALMACEN: [ INICI SESION -
‘ DESCRIPCION: j Almacena Jos datos de los uscarios (im fiant iricfado fa sesidn. coma
| rambien ia fecha
| FLUJO DE DATOS RESIBIDO: | FE3 - g
{ FLUJO DE DATOS PROCESADO : | FE3 - - 5

'FRIAFISICA

tacena los materies dal sistema

, ALMACEN: | FORMATO DE EXAMEN

f___ DESCRIPC ‘[()\ Almacena los fonatos de los exarmenes a realizar -
8 VL3O OF DATOS RESIBIDG:

| FLUSO DE DATOS PROCESADG : | FII 717 23

ALMACEN: |

}_-_ B

o 13? D‘sf-:)‘ ]

P*"’T’Fs h/t g

TEMAS

DE S( t\(P("(()'\ [ Almocena ios temas del examen.

\:"




- ~ ALMACEN: | RESPUESTAS -
DESCRIPCION: | Almacena las respuestas de las pregunias ingresadas por el profesor.
~ FLUJO DY DATCS RESIBIDO: N
FLUJG LE DATOS PROCESALG f T FL2i
[ S ALMACEN: | TEMAS DELFORMATO - ]
DESCRIPCION: | Almacena los fenas Que futervienen en el fornato del Exame
[ FLUJO DE DATOS RESIBIDO: |
. KL UJO DE DATOS PROCESADO ¢ g thRLT
I ALMACEN: | PREGUNTAS - ]
o DESCRIPCION: | Almacena las preguntas mgy esadias par el pfo (R, !
FLUJO DE BATOS RESIBIDOD: - '|
i L JG 1}}5 Im;(}q PROCESADG: | FLIZ FLID ) ‘|
-  ALMACEN: CRI LEF’J“ Dwmr*ri TAS ) _._g
' DESCRIPCION: i
TFLUTY WESILIBO S o
FLUIOD OCESARO S
T ALMACEN: | EXAMENES 1
] DESCRIPCION: | Almacenas los examenes de los estudianies.
FLALQ DE DATOS RESIBIDO: P s o - — i
5 FLUJO DE DATOS PROCESADO : l 2.3 ) ) - }
ALMACEN: [ PREGUNTAS DELEXAMEN ]

DESCRIPCION:

Almacena las preguntas v 1c~m estas que ha guardado el esiudiante enel I
atracdn “temporal del examen”

TLUJO DE DATOS RESIBIDO:

F1.19 ;

L FLUGO DE DA

TOS PROCESADO :




PRO¥

iSOR:

PROCESOS

25 FRSGR»‘:&SL FRAMENES:
| PROCESO | 2.1 CREARTFORMATO o N
’, DE& RIBEON. § Se creael fnato det Examen. s establecen paruenos bisicos def Bxamentiipo de |

| Baamen, auracion, CTI"L‘L do pregantas, tach: de TRas, nmcep me\ '

ENTRADRA {FP.F12ZFLAFIA

SALIDA | FILFLS

RESUMEN l - :
_LOGICO -
| PROCESO 12 : BSCOGENCIADE TEMAS _ o

| DT‘ SCRIPCION

TEAL n’;a ,_‘“‘

|

5__.__ C ‘i@‘_i?,..,'

| DES RIPCION

{f«, TRADA FLIO.FLY. FLILFLIZ

'%L’m\ FLI3 - =
| RE —

LGGICO

CRIPCION — — _.l
ENTRADA e ey
SALIDA B - ;
RESUNMEN —

[PROCESO | 32 CREAR RESPUESTAS
| DESCRIPCION Se le creala (s) respuestals) g fa pre wnm teviesdlo en cuenta el uyo de pregunta.
ENTRADA B o
| SALIDA ) & 3 -
RESUMEN Se Crea respuesta.
Locico | B
1.8 CONSULTAR NQTAS:
| PROCES0 [ 4.0 CONSULTAR NOTAS N i
i DESCRIPCION ¢ Se visualiza las nofas de cada pnoe de os sstudiantes en sus diferenies asignatiues,
I ENTRADA FP F3.1LF32 F3a B
SALIDA B i
RESUMEN Ver notas
LOGICQ o L o Bk e i 51 P Pttt




FLUJO DE DATOS

PROVINIENTE DEL PROCERC

| FLUJO DE DATO ___ ¥ S )
DESCRIPCION l Datos de Acceso del pretc sor

PARA LOS FROCESOS [ 2t3a14.9 _ -
| ESTRUCTURA DEDATOS ) -
| FLUIO DE DATO N ¥ )

 DESCRIPTICN

| Datos gal Formaie

H
L
{

| PROVINIENTE DEL PROCESO

PARA LOS PROCESOS

_%35 rr——

| ESTRUCTURADE D UO‘

] =S "o

Iy

FLUJO DE DATO

[Ft2

DESCRIPCION

| Variabies del ‘Sistema

PROVINIANTE DEL PROCESO

| PARA LUS PROUESOS | 2.1

CESTRUCTURA DE DATOS [

| FLUJO DE DATO Fi.3 - - - i

 DESCRIPCION Las materias asignadas al profesor - |

_ PFROVINIENTE D¥L PROCESO - - |

i PARA LOS PROTESOS '_1, 24 |
TESTRCCTURA DE DATOS ! ' |

UFLUJO DE DATO | ¥14 )

| DESCRIPCION Tipos de i’reguntas dis;mﬁblc&

| PROVINIENTE DEL PROCESO | - |
| PARA LOS PROCESOS 2.1 o

| ESTRUCTURA DE DAT OF 1 |

[ FLUJO [F BATO | F15 -
DESCRIPCION | Daits del examen que se esta realizando

[ PROVINIENTE DEL PROCESCQ | 2.1 B |
FARA LOE FRUTCESOS 2.2 B o
ESTRUCTURA DE DATOS ]
FLUJO DE DATO ke

DESCRIPCION

| Presuntas de dicho examen

| FROVINIENTE DELFROCESG

T PARA LOS PROCESOS 2, . = |
,Fs] RUCTURA DE DATOS = I {
FLUJO DE DATO 1 Ff7 -

| DESCRIPCION

i Temas con preguntas de fisica

TPROVINIENTE DEL PROCESO

| PARA LOS PROCFESOS

|!"

g

ESTRUCTURA DE DATOS




F LUJODE DATO - K1 a

| DRSCRIPCION | Temos del Examen, con la cantidad y de preguntas cadauno de ellos |
i 1'-1410\-‘1\;"21\’?*& DEL F‘R=’7{‘!*l§() P2~ = - =
é PARA LOS PROCEST | -
ESTRUCTURA DE ]}AI oS -
T.GIODE DATO I FiY -
CDBESCRINCION B ‘ Datos dej examen y de los iemas def examen,
. PROVINIENTE DEL PROCE £ -
PARA LOS PROCESOS E; - ;
ESTRUCTTRA DE DATOS - - |
| FLLJO DE DATO [ Fi.i6 o ]
DESCRIPCION | Tipos de pwezuntas que tienen preguniias en dicho termas ]
PROVINIENTE DEL PROCESO | - - |

| paaa (RN VAR Y 1)
Loroancy I Py P

i ESTRUCTURA DE DATOS

! : (cantiiad e preguntas disponibles paia cada tipo de pregata) |
| PROVINIENTE DELTYROCESO | - i
PARA LOS PROCESDS 23 _
ESTRUCTURADEDATOS | - - -
T FLUIG DE DATO "_‘{Ll_.AI_Z.’ - —
. DESC RIPCION [ Crterivs ddz las 111e°1.x.1ta~ dcl exanen. Tipo de preguntas. su va
PROVINTENTE DELPROCESO | 23 B T
| PARA LOS PROCESOS | o - B -
| ESTRUCTURA DE DATOS 2 — .
FLT‘}O DE DATO | F2.1 :
DESCRIPCION T Tiemaen diferenciar Iy alumncs que da clase eon
e o -
PROVINIENTE DELPROCESO | g
| PARA LOS PROCESGS | 3
[ ESTRUCTURA DE DATOS ] ]
TFLUIO DEDATO w22
| GESCRIPCION ) Tipo de exanenes d disponibles
| PROVINTENTE DEL PROCESO) | _ ,
| PARA 1.OS PROCESOS b33 ) - !
_ ESTRUCTURA BE DATOS o 1
| FLUJO DE DATO (123 ]
| DESCRIPCION l ‘Tipo de preguntas disporntibles !
! VINTRNTE DEL PROCESO {
%’pm\um PROCESOS 3L - ]
| |

ESTRUCTURA DE DATOS




FLILJO DE BATO
DESCRIPCION

' F2.4d

T

Datos de la pregunta que s¢ esta realizando

C FROVINIENTE DELPROCESO | 3.1 o
! PARA 1.0S PROCESOS | E%
| ESTRUCTURA DE DATOE -
O DEDATO TR o E
CRIFCION ~_ba wos de fa respuesta a Lsalm. unia que se ha creado i
“PROVINIENTE DTL PROCESO I o i-
L PARA L.OS l’RO( ESOS - }
ESTRUCTURA DE DATCS i B - ‘
FLUJO DE DATO "F31 - [

Matenas asignadas al profesor

DESC RIP('IO'\

B8O

ROCEHG

- PAl 1()5 PR("‘ FSOS

TESTRI g TURA DE DATOS

L

F3.3

la.ufe*«

Datos de suses it o

| PARA LOS PROCESOS

4.0

_ESTRUC{URA DE DATOS

ALMACENES

ALMACEN

;| FORMATO DE EXAMEN

i DESCRIPCION:

Almacena los daios del Examen

f FLUJO DE DATOS RESIBIDO: | FI.1 :
FLUJO BE DATOS PROCESADO @ | F33 i

AILMACEN;

PARANETROS DEL SISTEMA

- - =

DESCRIPCION:

Almacena [as variables del sistema

! FLUJO DE DATOS RESIBIDO:

[

I FLUJO DE DATOS PROCESADO :

PRL2

ALMACEN; | MATERIAS

DESCRIPCION: J Almacena lus materias de fisica del sistem a1

FLUIO DE DATGS RESIBIDO:

FLEJO DE DATOS PROCESADO :

———eg e o e g

|H.~»3’.1




| ALMACEN: [TIPODE ENAMEN e
DESCRIPCION: | Almacena los diferentes lipo de Examenes

K LUJO DEDATOS RESIBIDO: | o

FLUJO DE DATOS PROCESADO : | F14.F2.3

] " AIMACEN: | PREGUNTAS

D_F,S(“._; RIPION: | Almacenas las preguntas del ststema que ‘ingresan los profesores

FLIUJO BE DATOS RESIBIDO: | F2.7

FLUJO DE DATOS PROCESADO : | FL.6. Fi1.12

ALMACEN: | TEMAS

DESCRIPCION: © Almacena los temas de las diferentes materias del sisterma

[ ®LUSO DE DATOS RESTBIDG: |

| _KFLEJO D DATOS PROCESADO : ] WG F22

ALMACEN; | TEMAS DEL EXAMEN

DESCRIPCION: | Almacena los temas que utilizzael fonn o del Bxanien

L

i FLUJO DE DATOS RESIBIDO: | FIS
| FLUJO DE DATOS PROCESADO : |

ALMACEN: [ TIPO DE PREGUNTAS

I
! - L . 2
| DESCRIPCION: | Almacena los diterentes tipo de preguntas que utiliza ¢l sistema

" FLUJO DE DATOS RESIBIDO: |

= = /
{ FLUJO DE DATOS PROCESADO : | Fi.l0, F2.4 B
._ ALMACEN: [ RESPUESTAS

’ DESCRIPC ION: Almacenas las respuestas de las preguntas

i FLUJO DE DATOS RESIBIDO: | FZ.§

i FLUJO DE DATOS PROCESADO : |

! ALMACEN: | EXAMENES o o

! DESCRIPCION: | Almacens los examenes realizados por los estudiaes

FLUJO DE DATOS RESIBIDO: | P25

FLUJO DT DATOS PROCESADO :

ALMACEN: [ USUARIOS

DESCRIPCION: | Almacenz todos los usuarios def sistema

FLUJO DE DATOS RESIBIDO:

| FLUJO DE DATOS PROCESADO : | T34




ADMINISTRADOR

°
.

PROCESOIS
29 ADMINISTRAR EL 5§75
[ PROCESO [ 21 EST :.m JECKR USUARIOS Y GRUPOS )
IX DESCRIPCION ; ;; i ﬁ:‘;‘;\ iu}:a SHF] u:,sx‘um.uu_x (v-un.‘.\ur sy Adnnnigiradores ), ¢ aciatizan,
E 1 113 c/NILUNaET ;'l’l!r‘ ([ 108 2rapos.
| ENTRADA i F : € -

USALIDA

[ RESUMEN LOGICG |

TPROCESC
T BESCRIPCTION

S|
Se estabiece ias materias V ShS temas del sisiemna, tdmblen B &blﬂb}@t—ml lag ;ehuones entre |
los usuarios del sistenia v Ia carga académica,

| LI\IR\DA

:'Aill

| PROCESC 3 ESTABLECER VARIABLES DEL SISTEMA
DESCRIPCION <e Gabifitan /o deshabiliter variables que maneia of sisema, come tpo de pregisas fipe |
 dee xﬁncm- grado de diticuliad, vaiables de conirol de Exdmenes |
ENTRADA ' FA |
SALIDA  Fl4 - i - - 1
RESUAMEN
LOGICO N - o
| PROCESO 24 REALIZAR EXPORTIMPORT - ]
DESCRIPCION | Manejo Be registros en Ia base de datos. i
D ENTRADA FAFT9 - N 1
{ SALIDA .
RESUMNEN
LOGICO B ]
L_Pk'“(‘” 0 2,5 GENFERADOR REPORTE DINAMICO T
j DESCRIFCION 3e ge;‘;e;:»s lag congdtas sobre 1o datos abnacenados en la base de datos.
| ENTRIDA FEFI o = -
SALIDA B ]
RESUMER
| LOGICO i < ——
[PROCESO | 2.6 ESTABLECER AUDITORIA - B -
| DESCRIPCION i Se establece segnimiento sobre los usnarios al visitar el sitio,
L
[ENTRADA [ FAFLI -‘
i SALIDA | o o __J
RESUT\H‘ N ;'
! LOGICO b




FLUJO DE DATOS

FLUJIO DEDATO | FA ]
DESCRIPCION | Datos de Accesa del Administrador i
! FROVINIENTH DEL FROCESO
[ PARA LOS PROCESDS 21025 33,34, 25,26, 27,28 29
| ESTRIICTIRA DE BATOS o
FUWODEDATG Wy
SESURIFCICN Datos de loe Usuaiios
PROVINIENTE DEOPROCESO } 1 o i
PARA LOS PROC HSSIOS (21 3
ESTRUCTURA DE DATCE - s i et
FLUJO DE DATO M2 )
DESCRIPCION | Datos de los Temas -
PROVIMNIENTE ELPFROCERQ | 2.2
PARA LOS PROCESOS - - -
| ESTRUCTURA DE DATOS
UFLUSO DE DATO T3
| DESCRIPCION | Datos de las materias - - ]
| PROVINIENTE DELPROCESC | 27 -
. PARA 1.OS PROCESOS | o -
[ ESTRUCTURA DE DATOS i

TFLUJO DE D-ATO ]

K14

T Vanables ael sis Bma

Lﬁascnipczorq
+_mzowz\-‘lf::\"ris: DEL PROCESO

23

{ PARA LOS PROCE fOS

. ESTRUCTLRA BE DATOS

[ FLUJO DE DATO [

Fi.8

DESCRIPCION

Transacciones en la Base de Daios

PROVINIENTE DL, PROCESD )

g

| PARA LOS PROCESGE 3

| ESTRUCTURA DE DATOS

. FLUJSO DY DATC VP36 -

I DESCRIPCION Consultas en Ja base de Datos

PROVINIENTE DEL PROCESO

PARA LOS PROCESOS

2.5

ESTRUCTURA OF DATOS




ALMACENES

:- — ALMACEN: | USUARIOS S —
; DESCRIPCION: _f‘.r"l_"xcdl’ﬁ todas los usn ar os defema
FL.UJO DE DATOS RESIBIDO: | Ft.1

FLUJO DE DATOS PROCESADO : | Fi.l ]
 ALMACEN: [ TEMAS IS
g__ DESCRIPCION: | Almacena los temas de | asmuarerias
" FLEJO DE DATOS RESIBIDO: | F1.2 =

FLUJO DE DATOS PROCESADO : :
[ TTTAIMACEN: | MATERIAS B 1
I DESCRIPCION: | Alm: wendodas las materias del si sema.
" FLUJO DE BATOS RESIBIDO: | FI3 - -

FLUJO DE DATOS PROCESADO :

PARAMETROS DEL SISTEMA

! - ALMACEN:
| DESCRIPCION:

Almaceny las vaables def sistema

i FLUJO DE DATGS RESIBIDO:

WAL

FLUIO DE DATOS PROCESADQO :

ARER

AL\I \(‘I‘f\

DESCRIPCION:

| INICIO DE E_,\MIE'\ -
\‘maa ena losdatos de Los estadiantes qm & han iniciado Examen

FLUJO DFE DATOS RESIBIDO:

FLUJO DE DATOS PROCESADO :

Al 1S

{ ALMACEN: | AUDITORIA ]
DESCRIPCION: | Almacena registros de Auditoria, con el fint de adslantar monitarss 2 os J

! tenzano S del s1 o s

I FLuIo m DATOS RESIBIDO: N
FLUJO DE DATOS FROCESADC : | Fi§ |

ALMACEN:

BASE DR DATOS

DESCRIPCION:

| FLUJO DE DATOS RESIBIDO:

BS

Son wodas fas tablas que se mcocntan en b base de datos del sitio

{ FLIJO DE DATOS PROCESADO

FS




BASE DE DATOS

La base de datos uiilizada en asfe sitio es ORACLE, escogida por su gran potencial 3
buen mangjo de las tablas y regisiros,

Contictic en total de 18 iablas.

Tablas SFM

SFMAUDITORIA - Auditoria
SFMSQ )LmJD - Auditoriz SQL
O SE \ﬂl\r}_,\ PGAC OGN = D‘?igﬂ_‘.‘! de %U(]ﬂ”"ld

-  Exdmenes Por Estudianie
-  Exosmepn por Jemsa

NFTISIC, - MNiaterias
SFMRMODULCS = Xdgdulos
SEVINOTAS - Notas
SEMPREGUNTAS - Preguntas
SEMTEMAS - Temas de 1a materia
SEMTIPEXA - Tipo de Examen
SFMTPREGUNT - Tipe de Preguntas
SFMUPMAT - Usuarnios por materias
SFRIUSUARIOS - Usuanios !

}‘»EGI\L?PO - Grupos de 1os usuarios

SEMPPEX AMEN - Pi"sz ita por Examen




DIAGRAMA-DE-ENTIDAD RELACION

i

SFMUSUA ———=  SFMUPM 4 SFMAISI
0 1 I
| 2 1
SEMTEMA SFMEPEST
SFMGRU h :
o) o0
SFMPPEXA SFMPRE SFMTIPEXA SFMNOTAS
[¢'s) 1
L SEMTPRE
[o.0]
SFMRES
© |
SFMEXAMEN
| TR
SFMMODUL f-—————%{ SFMAUDITO
: . —
o0 0
SEMSQL SFMNAVEG




MODELO RELACEHONAL

ESTANDARIZACIONDE 1,48 TABLAS

| Ncmbre de la tabla: SFMGRUPO | Descripcion de la tabla: :
! Nombre Large: GRUPCS DEL SISTEMA Se almacenan los diferentes grupos que!
f _ - | serviran de base al sistema. ]
' No. | Nombre del ] Llaves | Tipode ] Lony.  Dec. ] Nuil? | Descripcidn '
f Atributo | dato | | i i
e : ; |
I 1 GRUCODIGO PK | Number 1 15 L No | Cadige del grupo ;
e e ; i
b2 GRUDESCRI | Varchar2 ‘ 100 } No Descripcion del grupo
L, .~ o ! I
f 3 SRUESTADO s archat? 10 | M Estadg del grupe
' ] e i
[Nombre de fatabla: SFMUSUARIOS I Descripcion de la tabla; o ]
i Noiibre Largo USUARICE DEL SISTEMA Se aimacensan datos de ios diferentes usuarios
o - del sistema. _ o }
No. ; Nombre del | Liaves | Tipode itLong uii? Descripgeion :
| | Atributo | dato | | , o B ¢
i % . | . o . f
1 ) SFMUSUARIOS PK | vacher | 15 | No | Codigo del usuario |
s : {
'. ey — :
|l 2 USUPASWOR | Varchar2 f i) + No Contrasefia del usuario 1
i sl PO o — = et T N
i 3 VUSUMOMBRE Yarcharz ¢ 20 i No Nombre
i i St ! o - -F’
4 | USUPAPELL i Varchar2 20 No Primer apeliigo ]
i i i
I T e |
I 5 USULAPELL Varchar? 20 | Mo Segunde Apeliido |
. , |
— - . — —
2{-' 6 USUDIRECC | Varchar2 | 80 No | Direccion
! 7 | USUTELEFO | Vawchas2 ¢ 15 '| Teiglono
: E i T o
r & | USUCODGRU Number 15 i No Cod!go de Grupo
| { . - - )
= e S — T : T i
% g UTIPUSU | l Yarchar? % ! No Tipo de Usuaric !
j M‘,r' S i l__ = — .; A .. W R /S —— __ —_— ‘_ e _<|
1 1@} USUESTADO i - VarchaZ | 10 No Estado i




Nombre de la *abla SFANPREGUNTAS Descripcidn de la tabla:
Nombre Large: PREGUNTAS Se almacena las difereniss preguntas gue
[ 4 it : preg g
i jestaran disponibles paralos examenes. |
Jauss irven £ Tt an HESTS HEY = Qe rimeais .
{ dlaves i Tipoae ]L..,z:g.I Dec. [ Nul? Descripeidn j
! dato | !
P Number 18 ¢ No - Codigo de ta pregunta
g Varchar2 | 100 . No | Descripci doe la pregumis
i i | Consecutivo de 13
3 | PRECONSEC | . Number | 15 | Ne pregunia |
4 | PRETIPPRE | Number 15 l No  Tipode la pregunta
i i
5 | PRECODTEM | | Number | 15 | | ho l Codigo deitema |
[ | , | valor de
8 | PREVALORP | Number | 15 | No | pregunta
i . | | I
7 | PREESTADG i Vamgharz | 10 t Mo { Estado de iz b
8 | PREVREGUN Varchar2 | 100 No | Pregunta
e 2
|L9 | PREPORQUE ' Numérico | 100 | | No 1 Porque de ia pregurta |
Mombre de la tabla, SFMFISICA ' Descripgidn de fa fabla: '
| Nombre Largo: MATERIAS DEL SISTEMA { Se almacenan ias diferenies materias quen
l serviran de baso al sistema.
[ Nombre dei | Liaves | Tipode ' Long. | Dec. | Nuli? | Descripcién 1
Atributo | gate | 3 B ]
I | | L . |
1 1 FISCODIGO i PK Number ¢ 15 ¢ O No Cadigo de la materia l
b . . : | S
! 2 FISDESCRI Varchar2 : 100 o) ‘ Descripcion de la materia
{ | 1 o ; — ——
3 OV | Varchar2 @ 10 | No | Estado de la Mater iz
i = B ; | :
'Nombre de latabla: SFMUPMAT Descripcion de la tabla:
Nombre Large. USUARIOS POR MATERIA Se almacena ia relacién que exisie entre
| un usuario y una materia.
' No. | Nombra de! | Liaves . Tipo de { Lcng.j Dec. | Nuli? Descripcion
[ Atributo f , dato f L o
| | | -: | 5
1 LPMCODUSU PK ' 15 4 Mo Todigo del usuario !
¥ ! d H | f
— | | |
2 [['pr SCODMAT | g |15 | 0 | No | Codigo de fa Materia
! . |
| 3 | UPMCODGRU PK \ i1 No | Codigo de! grupce
i ? ' | ' Es ad ode la relacion entre
| 4 [ UPMESTADO | i 161 4 | No_ | wa12rio v la materia




. Nombre de |2 tabla; SFMTEMAS Dascrincion de la tabla: o
! Nombre Largc: TEMAS Se almacenan los temas  de una
B - __ |determinada materia.
ﬁiﬂ Nombre def | Llaves Tipo de } Leng. | Doc. | Wult? | Descripcion :
-' Atribut . dato | E
| | | \
1§ 1WCWIio | PK Vacher2 | 15 | ro Sdigo dei Tem 1
! | I | ! ‘
p 2 TEMDESCRI | Varchar2 | 100 7 I No Deseripoion dsl Tema
. P ' 1 i {
| B |[FAEMEREADE | Varghar2 1 10 Ne Estads det tema de una
' | B | R materia
l Nombre de 1a tabla;. SFMTENAMEN _ Descripcion de fa tabla: S
i Noimbre Largo: TIPOS DE EXAMENES | Se almacena ios diferentes tipes de!
o
e ]e_‘arrene§ delsistema. |
No. | Nombre del | {laves | Tipo de ] L:-~3Jt Dec. | NuH? Descripcidn
{ Atribute datc - —— ;.
;1 TEXCDIGD PK Rum fer . 15 No |Codigo deltipo de examen |
i LS £ s 0 |SASRIGOIE] bR S A LA
! s ' Descripcion de! tipo de
I 2 | TENDESCRI Varehar2 | 10D No Examen
- ‘ i |
< { o Yarchat2 | 10 | No | Estads deltipo de examen
| Nombre de Ia tabla: SFMTUREGUNT [ Descripcién de la tabla: iR
gNemnrt‘! Largo: TIPOS DE PREGUNTAS |Se aimacens los diferentes tipos de|
o _ l sreguntas del sistema. i.
i No. | Nombre det | tiaves j Tino de Ji_srzg. : Det. | Nui? i - Descripeidn |
| Atributo _dato | { i - i
i . 5 | Codige deitipe de
N FPK C Mumbss |15  do pregunia
; : | . | | Descripcion del tipo de
| 2 | TPRDESCRI [ Vaghar2 | 100 | | Mo preaum- .
I | ' | ! ; | Estads del tibc de
| 3 | TerESTADO | | vawhar2 | 10 | | No preguma |




'Nombre de ia fabla; SFMMODULOS Descripcion de ia tabla:
| Nombre Largo: MODULOS Se almacenan los diferentes maduios que
i | . .
- ) B [tiene el sistema |
Liaves Tipode Long | Dec.  Nuil? | Deseripeidn |
| Oetw N ] S
. . - "
I Mumber 15 . No Consecutive 48 mhoduic
H o —l ]
2 MODDESCIP Cvase hat?l 50 ho Uescripcian dal Maodulo
= R t I 2
’ |
3 | MODULLING Number | 4 I N Guarda si puede o no
! - registiar ios ENLACES DE
| M | | NAVEGACION |
: ; ! |
 MODUBDATE | ' l ;
4 | MORUPDATE | ' Nuriber 1 No Guarda si puede o no
' i ' ragistrar los UPDATE ¢
sl = oa s L. :
' . {
|5 MODINGERT Numper 4 Nec Guarda sipuede ons |
P N registrar los INSERT
g | MODSELECT | Mumber i P Ne Guarda si puedecne |
,. i registrar ios SELECT |
| |
7 | MODESIADG Varchar2 = 10 | No Estado del modulo
'Nombre de fa tabla: SFMNOTAS a "'Descripcion de la tahla: i
i Nombre iargs: MODULOS | Se alma cena lps diferentes médulos que
[ - i iene el sistema i
| No. | Nomprede! | Llaves | Tipode | Long. Tpes. Nuiz Sescripeidn i
} | Amibuto | deto | | A i
[ | i
N | | |
v | NOTUONSEC | dumber | 15 I Mo Consecutive de la Hotz |
| ™ :
. 2 | NOTDESCRL L _p Veachar2 | 30 J | Desciipcibn de la Nota
i ! I \
1 [N NN | ' eV N ;
{3 [ NOTCODEXS Number | 15 | . Ne Cadigo del examen
B | ! |
1[ 4 | NOTVALORE __| Number | (4,3) ! No | Valordelexamen |
| 5 | WOTCODEST | Varchar2 | 15 No codigo examenes por

(N | o

| | ~estudiante




' Nombre de la tabla: SFMTIPEXA ' Descrinecion de la tabia:
' Nombre Largo: TIPOS DE EXAMENES ' Se almacena Ios diferentes tipos dc!
’ o ~ lexémenes del sisterna. |
‘e ['Nombre def | Lizves Tpodle 'iowy | Dec "Nuliz ] Descripcids |
. n =i aves Tipege | Long | Dec >

; Atributo | o . dato | 1 [ 1
l ‘ [ : i
| }
Cot | TEMOGDIGD PR Mumber « 15 | Mo 1 Codigo deltipo de examen |
& + r p 1 . 5 R [

. : ' i | i Descripcion del tipo de

2 | TEXDESCRI | Yarchai2 100 | . No | Examen

| ¢
H
2 TENESTADO I Varchar? | 10 No | Estado del tipo de sxaman |

Nombre de la fabla:

SFMAUDITORIA

Nombre Largo: AUDITORIA

| Descripcidn de la tabla:
1 Se almacenan las diferentes ransacciones
realizadas por los usuarios.

No. | Nembre de! i Liaves TipG de (ILofghy Det. [Sfulfy | Descripeién i
Atributo | dato B |
, | | | i
1 AlDCCDUSY PR | Mumber | 15 C | Ho | Codigo del usuario |
:_ ’ | : ' Fecha en quese hizola |
(2 | AUDIFECHA | Daie o ! transaccion
' ; | | Codigo del usuario
3 AUDCODUSU Number s Me | |
o I |
i | Codigo del modulo en que
| 4 | AURCODMO | Number | 15 No | se hizo latransaccion
i D f i e
— |
P 5 | AUDTIPQUS Varchar2 | 15 Mo Tipo de usvario gue
i i | ~ realizo la transacion
‘Nombre de lafabla: SFMNEVEGACION Descripcién de 1a tabla; o :
Nombre Largo: DETALLE DE AUBGITORIA iSe aimacenan el detaile de la auditoria, e“ i
; las operaciones de navegacion. o
Mg | Nomare dat | Llavas Tipode  itong Des. | Nul P | Descripcion i
! Ambuto | dato | | |
i l ’ l {
1) NAVCONSEC | Humber 5 00 Mo | Conseciitivo del %
| ] | Detalie de Auditoria
I | NaveeDalD PK ! Number { i85 | G J No 1[ Codigo de iz auditeria |
& 1 | T l | H
| | . 1
3 | NAVDETALL Varchar2 = 100 | | Neo | Detalle denavegacidn |
i ! J | Hora de navegacién |
4 | NAVEGHCGRA Varchar2 | 14 | | | N
B ) ! i | Tipo i
{5 NaveEaTpo | Varchar2 | 1 | | ]
i -




SFMSQLAUD

" Noambre de la tabla:
j Nombre Largo: AUDITORIA SQL

| Descripcion de la tabla: :

Se almacenan el detalie de la auditoria,
en las operacicnes de
i N - _ | UPDATE, INSERT,SELECT. )
| Ne.  Nombredel|  Liaves Tipo de :long. | Dec. | Null? Descripeion ;
' | Atributa [ dats | B i
B o memeeme | [ !
1 ; SQLOONSEC . Number | 15 ~; No | Consecutivo del sgl
| Codigo de auditsona |
2 | SQLeoDAWD | Numper | 15 | No | :'
! ) o Ho‘a e C;u:- :e fectuo |
3 | SULAUERORA ¢ Varchar?2 | 11 No !la transacicn i
C: ]
| ; : Tabla que a2fscio I |
fl. | SQUHTABL A | Varchar2 | 15 No transaccion |
, o Campo gue se modifico |
5 | SULACAMPG Varchar2 5 No - '
’ Valor antericr !
6 | SQLVALORA Varchar = 50 L. No B i
i , — . i Yaior Nuevo ’
i 7} SQLVALORW Varchar? | 50 | No J
_Nombre de latabla: SFMEPEST | Descripcion de |a tabla: |
Nombre Large: EXAMENES POR ESTUDIANTE Se hacen examenes por estudiantes |
No. | Nombrede!|  Llaves | Tipcde | tong. Dec. | NuH? . Dascripcidn .'
Atributo ! dato i
_ 1 E——— !
oA EPECGDEST PR | VeichaiZ i 15 L Bo Cadigo del Estdiante \
N - | | | |
| 2 | EPECODEXA | 7K | Mumber i5 L Na | Zodioo dai Examen
' | ) ” i ] i
- (P TR ; oy i ' 3 ;
3 | EPECODMAT | Pk J Number ; 15 ! \_No | _Codigo dela Maistia
[Nombre de la tabla: SFMENAMENES Descripcidn de la tabla: ]
| Nombre Largo: EXAMENES POR TEMAS Aqui se hacen examenes por temas =’
| |
fi= e — A —
] No. I Nombre del | Liaves | Tipsde ! Long. | Dec. | Null? | Descripcion l
Atributo [ dato | , { !
! - ! ' i 3
| 1 EXACODIGO PK | Number ‘k 5 | No Cadigo del Examen i
| | | e
2 | EXACODFIS Number | 15 ! No Codigo de fa materia
i | N ! = !
3 | ExADESCRI ! Varehar2 | 100 EEENTS Descripoion dei examen |
i i !
| 4 | EXACCDTIP Nugnbe I A5 1 Ne Codigo tipe de nregunta
l 5 I EXaDIrOUl Varciar? i 15 |




é . E;’:D(TR,-‘\.(‘.? ' Number % 1 No : Curacion dej Examen
| 7 EXAPORCEN | Number 15 : No | DG—UE il ;Ex-.m,{ ‘
E S | ENAFINALI | ! [ate 5; ll Fecn—z de finz! dei Examen
l” 104 F\ AESTADD | ‘ \/—«rchﬂi:__1—g.._|- - No : o Ettadﬂ del £xamen _
Nombre de Ia tabla. SFMRESPUESTAS Dns"rlpmon de [a tabla: ]
| Nombre Largo: RESPLUESTA DE LA PREGUN | Aqui se hacen exdmenes por temas

i
|

. No.| Nombredsl | Lfaves| Tipcde | Long. | Dec. | Null? ] Descripcion ;
i | Ariiuto | ' dato ' |
: ]
! i | RESC ™ S EC | PK  Number 15 No | Codigo de la respuesta {
H |
s PPy IS a——
P o i : ; L ; —
Z | RESCODEST | Number ) No Codigo del estudianie
1 y o — - ;
RESCODEXA ¢ Varchar2 | 100 No & Codigo del sxamen i
| 4 | RESCUDPRE I Number 15 | | No Cécigs dela pregunta
| | ' ! ;
’75 R DICHE il ] Varchar2 | 15 | ingice de la res |
e e | s {
l_ 5 | RESVALOUKP 5|_ " Number | 15 Ne | Valor dela pregunta !
[Nombre de la tabla: SFMMONEXA Descripcidn de 1a tabia: o
{ NombreLargo: INCIO DE EXAMEN Aqui se hacen examenes por temas
Mc. | Ncmbreds! | Llaves | Tipode |Long.| Dec. | Null? ! Descripcion
| Atributo . dato i B
] | ‘
{ j "'a >11a 2 i .. in '
1 | MONIPMAQUI Varchar2 | 20 | No : iP del equipo 1
W 1 | o . J
2 i MONCGDUST Varchar? ? 15 I No Codigo del usuario [
3 MONCODEXA ¢ Number 15 No ! Codigo del examen
4 | MONFECHAE | Dats 15 | No | Cadigo dei @regunia
) | |
= —— _ J .
5 | MONHORAEY | Varchar? 15 ! I Hora de inicio dei exa |
- = ' 1 I |

Numbm 15 | No | Estado En que se ni el exa

i 8 | MONESTADO




DICCIONARIO DE DATOS

SFMUSUARIOS

| ELEWENROOBDA 0 U] USUCODIGLY Tl ELEMY ' USUPASWOR |
[ DESCRIPCFOIN . Codrgo del usunrio '7—]], DATO s { j
| TIPO ! 'I‘ ) ! ESC ‘*l\"Lf N Contyasefia del mswaris |
L LoNerTun F=— L f TIO Texio !
TALTAS | Cédigo || ToNGmt o 5 J
{ RANGO DE VALORES B I \ ALIAS Conlrasena i
LISTATE VALORES | [RANGO DE VALORES 1 '
DETALLES B | [LISTADE VALORES | _H
;  DETALLES kD | |
— |
TELEMENTO DE DATG | USUNOMBRE i | | ELEMENTG DE DATO USUPAPELL |
TDESTRIPCION ' Nomore delusuario | ! DESCRIPCION . Primer Apetido del U. 7
| Tripo Texto HTeo [ Texto =
| T LONCGITLD | =u 1| [LONGITUD 20
[ |ALIAS Nombre ¢ | TALIAS P_Apellido
RANGG DB VALORES™ 1| IRENGODE VALORES -
SE Y ALORES . | LISTA DE VALORES
’ DET ALLES B B
}
_ _ S p——— -
: DE DTG USUSAPEIL, | | BLEMERNIODE DATO | USUDIRECC | 1
i Segundo Apellkin ddU 1 | DESCRIPCION I Direcaidn del Ustiano !
' o T Texto T TIPO T rexto 1
| TLONGITUD ) T LONGITUD 50 !
ALIAS S Apelido aLias Direccion i
] ; | I RARGC DE VALORES |
A DE : | LISTADE VALORES | il
VDET ALLTS ! | DETALLES 1 !
| i
| ELEMENTO DE DATO | TELEFO ELEMENTO DE DATO T
f DESCRIPCION | Tsléfone del usiat DESCRIPCICT Grispo “ L
| TIPO i Texto | | LTIPO Texto
! LONGITUD L 15 i | LONGITUD 13 o
CALIAS Telétono - | [ALLAS G
RANGO DE VALORES RANGO DE VALORES
| [ LISTADE VALORES | ! TLISTATE VALORES
i| DETALLES || | DETALLES
| n
. M e e -
(| ELEMENTO DE DATO | USUTIPUSU | [ELFMENTODEDATO | USUESTADO _I'
i DESCRIPCION [ Tipe de Uswaio : | | DESCRIPCION Eatado e vsuaiic !
TP L lew ] { [TIPO - .'I‘e.\gto__ 1
| LC [ LONGITUD ] 15 | LONGITUL 15 } i
J’ [ ALIAS B Tipo [ALIAS fistado I l
| [RANGO DE VALORES | | [[RANGG DE VALORES | 3.
| _LISTADE VALORES | A B.E ) 1 I[ DE VALORES | TRUE.FALSE |
| |

|
| 'DET
| I—




' TABLA SFMGRUPQ

: |
| TELEMENTO DEDATO GRUCODIGG | [ ELEMENTODEDATO | GRUDESCRI |
| ( DESCR IPCION ¢ Codigo det grups | : DESCRIPCION Wescripeion del grips | |
L TIRO o Numérico bl TIPS i Texto . !
LONGITUD 15 S| T LONGITUD | 100
AL AS Cidiga Hl ] ALIAS I Cirupo ;
| (RANGODE VALDRE S | | T RANGD DE VALCRES |
5DE vALORES | | | TLISTA DE VALORES
TDETALLES [ S ‘:,; [ DETALLES i
I
!‘ | ELEMENTO DEDATO | GIXUBTADG |
| " DESCRIPCION Eslado del grupe
(TIPG "Texto !
| LONGTTUD G ;
I ALIAS T Estado 1 i
{ RANGO DE VALOR®S | |
MLISTA DE VALORES TRUE. FALSE ! [
TDETALLES i |
| |
TABLA: SFMFISICA
1
| (RUEMERTODE DATO | FisC@DIGC | | [ELEMENTO DE DATO | FISDESTRI e]
i | DESCRIPCION | Cadigo de lamateria : Fr%f‘ 2IRCION Descitpeion - materia :
CTTIRG | Numérice | £ TIPO Texte -
LONGITUD T e 106 1 :
ALIAS [ Cddigo | [ ALIAS Materia

{ RANGO DE VALORES

"RANGO DE VALCRES

LISTA DE YALORES

J

11
-~

LISTADE YALORES
”ni TALLES

DETALLES

o

1
; ELEMRINTO DE DATO |

FISESTADO |

DESCRIPCION

" Estado de la niateria

} 'Ie\m

'10

L\(auo

R \\(10 D VALORES

LISTA DE VALORES

TRUE. FALSE

| =

DETALLES




_TABLA: SFMUPMAT

i
{ ELEMENTC BE DATO

! UPNMCODUSY

ELEMENTO DE DATO

T UPNCODMAT

|

!
|

i

i

E
A
l

CDBCRIPA N | Codigo — usuaric (FE) _i | | DESCRIPCION | Chdige - materia iFK) |
' _pNumerice ;1 TIPO | Numérieco ¢
s ] {LONGITUD 5
: ALTAR 1 Codiga u 1| FALTAS Codigo m |
| RANGO DE VALORES "1 | RANGO DE VALORES [
i “LISTADE VALORES T | LISTA DE YALORES i
| DETALLES | { DETALLES ; g
J
\ 2
| . , 1
L ELEMENTO DE DATS | UPAESTADO | i ELEMENTO DE DATO | UPMTODERT ]
| DESCRAPCION - Estado de lamai i DESCRIPCION © Cédiga del grupa ]
! ¢ Texto " TIPO I Texto }
o 15 N [ToNGITUD 05 L
! [ Tipe o {ALIAS Grupo i
| [RALN(JQ DE VALORES .| L RANGO DE VALORES 4
. LISTADE VALORES P ADE 1] 'LISTA DE VALORES i
| DETALLES ! | | [DETALLES i 1!
? !
T r
| | !
|
TABLA: SFMTEMAS ‘ e o e
]
TELEMENTG BE DATO TEMCODIGD | | ' ELEMEN D DE DATO TEMDESCRI 1
| { DESCRIPCION Cadi’ gdel 1< ma | DESCRIFCION Descripcicn - tema |
1l TIRO Nignericd ¢ TIPO Texto i)
15 || [TOKGITED 100 ¥
. Codigo L | [ALIAS P Tema L
; i [ RANGO DE VALORES
i B .| 'LISTADE VALORES [
|' | | [ DETALLES
| ,_ |
| | ELEMENTO DE BATO TEMESTADO ||
| TDESCRIPCION Esado deltema |-
| [ TIPG Texto
- | LONGITUD 10 i
i@ AL . Estade , |
JANGG DEVALGRES | R [
| TLISTADE VALORES | TRIGTALE ! |
| [ DETALLES ] 11 i:




TABLA: SFMTIPE

XA

ELEMENTO DE DATO TEICODIGO | | _ELEMENTO DE DX ’ TEXDESCRY | |
DESCRIPCION (odigo - Hpo examsn ‘I DESCRIPCION descripeidnt o exdiien
HTIPO.  Texto 0 [LTIPe Testo |
' [LONGITUD 15 ' ELO\’GZIUD 198 §
[[AaLias T Cldiga 1 TALIAS ) Tipo_examen !

RANGC DE ¥ ALORES | | TRANGO DE VALORES
LISTA DE VALORES "~ | [TISTADE VALORES
DETALLES | | 'DETALLES s
|
| | ELEAMENTO DE DATO | EXESTADO |
DESCRIPCION Fstado del tipe examen |
| TIPO l'c_\m ! !
§ LONGITUD | 10 \
| [ ALIAS | Estade '.
{ | RANGO DF VALORES | |
PLISTA DE VALORES TRUE, FALSE N
{ DETALLLS
1 SO
TABLA: SFMTPREGUNT
f |
| | ELEMENTODE DATO | TFRCODIGO || | ELEMENTO DE DATO ’% TPRDESCRL )|
i DESCRIPTION { S sdigo — tipo pregusita || | DESCRIPCIGH Oc~ Cripeldi Tipe preghnia |
TIPG | Testa 1| | TIPC L Texta K
LONGITUD I LONGITUD T - il
[ ALIAS [ Cédigo i | ALIAS Tipo_pregunira !
TRANGO DE VALORES 77Tl TRANGO DE VALORES | i
[ LISTADE YALORES || TUISTADE VALORES™ |
| ( DETALLES [ TDETALLES i‘
i !
| | |
P {
[ ELEMENTO DE DATO | TPRESTADC |
|
|

| [ DESCRIPCION Estado del lipo pregunta ||
i | TIPO Texto = E
L LONGITUD 14
FRTIAS Estado
RANGO DE VALORES |
LISTA DE VALORES TRUE.FALSE ||
DETALLES i -




TABLA: SFMPREGUNTAS

| TELEMENTO DEDATC | .PR aou"o | | ELEMENTODEDATG [ PRECODIEM !
| | DESCRIPCION Ca i | DESCRIPCION | Cddige del temalFK
i TIPO ] }Jummc(: Lo | Numerice ?
LiToNamem is B | TTLONGITUD 3
|| ALIAS Codigo p | |[ALIAS Codigo_tema
| TRANGO DE VALORES ™ | | RANGC DE VALORES L g
| [LISTADE VALORES | | | T.ISTA DE VALORES b
| DETALLES ‘; L] DETALLES 1
1. o :
| ELEMIENTO DE DATO PRETIPPRE | { ELEMENTO DE DATO | PREVALGRP F o
DESCRIPCION 1 Codiga tipo preguntalFl) | | | DRESURIPUION ] Valor de la pregimita |
TIPO | Texto TIPO Texto =
) LONGITUD i 15 | CLONGITUD 118
ALIAS : Dircccion N ; P ALIAS ! valer ]
RANGC DE VALORES | i | [RANGO DE VALORES |
i | LISTADE VALORES ! i LISTA BE VALORES !
| i DETALLES | | | DETALLES i
f
l
| |
!
| { ELEMENTO DE DATG | FPREPREGUN | | " ELEMENTO DE DATO { ~ PREESTADO i
[ ! DESCRIPCION P regws déexca | LDEQCRIPCION " Estado de 1a pregonta |
i 11P0 BERTD AT | "Texto ;
L IONGITD 1100 || LORGITUD 10 |
b1 | pregunta ‘ ALIAS . Estado ]
j RU\’L~ CE VALORES ;| ]  RANGO DE VALORES )
| LISTA DE VALORES E_ 'LISTA DE VALORES TRUE, FALSE g
 DETALLES . DETALLES !
1
L ; l
s o o !
i | ELEMENTO DE DATO | PREDESCRI : ELEMENTO DE DATO | PRECONSEC
¢ DEACRIBCION | descripeion dela ¢ | GESCRITION Consecutivo de ia preg
pregunia ; ! TIPO Texwo
CTIPO Texto I [LONGITUD 113
{ [ LONGITUD | 100 4 TALIAS I des crxpeion 3
i [T TAS deseripe [ RANGC DE VALORES | i
' RANGD DY VALORES LISTADE VALORES i
t LISTADE VALORES i 4 DE-TAU.;I} e : E
‘. | i .
S

|
i
| DETALLES
l

|
3

{

{jbEj\'IEE\'TO DE DATO PREPORQUE

i D SCRIPCION

Respuesta de la pieg

1 TIPO Texto

| LONGITLD 109 . 1

" ALIAS descripcicn B
RANGO DE VALORE * :

) LISTA DE VALORES

"DETALLES

L




TABLA

SFMEXAMENES

SR = =
|
| ELEMENTG BE DATC EXACOMGE | | ELEMENTO DE BATO | EXADYESCR] ;
2 DESCRIPCICN | Codige del exunien 'i DESCRIPCICN ‘ Descripeidn del !
|+ TIPD Numeico S . examen ;
TLONGITUD 15 T LTIPO Nuniérico
CALIAS - Cadigo exa | LONGITUD 15 1
RANGUG DE VALORES L ALIAS Descripcidn
LISTA DE VALORES | RANGO DE VALORES
DETALLES ! | | LT3TADE VALORES ! {i
i [ DETALLES ;
R == ?
|
[ { ELEMENTO DE DATO | EXACODYIP CELEMENTO DE DATG | EXAPORCEN |
DESCRIPCION T Todize tpo de pregunta | ] DLM’MV(’YO\ i Porcenizje del examen | |
TG | Numeriea R | Numérico I
ONGITULD | LONGITUD 3.2
| A.b! S | Cod tipo ALTAS hota ]
I [ RANGG DEVALORES & ANGO DE VALORES
' [ LISTADE VALGRES | | LISTA DE VALORES l
{ DETALLES ] | DETALLES ﬁ |
I
_J‘ ‘

ELEMENTO DE DATO

T

EXADIFQUT

{ ELEMENTO DE DATO

EXACODFIS

3
1

LISTADE VALORES

DESCRIPCION DESCRIPCION Codigo rmaterta {iFK)
TIPC - Texto | _T1IPO ‘ ! Numeérico

BANGITUE > 3 | LONGITUD { B !
ZLIAS ALIAS Codige f 5
RANGC DE VALORES [ — RANGO DE VALURES

L1STA DE VALORES

DETALLES

DETALLES

{ LISTA DE VALORES

n
| | BELEMENTO DEDATO | ENADURACI | TELEMENTODEDATO 7 EXAFINICT
i DESCRIPCION Diracion def examen , DESCRIPCI N ;. Hora deinicio del exa. |
| [Te F Numerico LTIPO Taxto |
| [LORGITUD BE e TLONGITUD 15 i
! h ALIAS dutacion | ALIAS Hora int
TRAX ALDRES o | RANGO DE VALORES f
{T;sj,,ua VALORST , ADE VALORES | - ; ,
I DETALLES ) ] | [DETALLES . ||
| |
|
ELEMENTO DE DATO | EXAFINALL ELEMENTODEDATO | EXAESTARG 1
DESCRIPCION | Horzenque trmine || | DESCRIPCION | st » del examen ;
TIPO R { : TIPO ; ;
[ LONGITUD BE : "LONGITUD 1
| TALIAS " Hora fin | ALIAS 1
| RANGO BE VALORES - | RANGO DE VALORES e
! LISTA DE VALORES !

IL-I"‘ ALLES

DETALLES




TABLA: SEMPPEXAMEN

. | ELEMENTO DE DATU | TECONSEC i P_L NENTO DE DATO PYECODERA i
{ | DESCRIPTION Consecuiivo de ia i F ESCRIPCION Codigo de examia '
4 pregunta il {FX) !
I TIPO Numérico LTS Numérico j
| TLONGITUD 15 | TLONGITUD 1 i
| ; ARIAS Codigo_p p_exs || [ ALIAS | Codign exa
TRANGOPDEVALORES ¢~ | [RANGOQDE VALORES |
I. STA DE YALORES j ] LISTADE %A IIRES |
L_DE.T.V\[,LF.S__“ B | | DETALLES ] B
o : |
Hl PPRUODPRE [ [ | ELEMENTO DE DATO | PPECODTEM ||
Codize - pregata(FK) ¢ ! 1 DESCRIDCION | Codigo del lemaFR) ’
Wuménca {1 TIRG Numéticn &
| LONGITUD B : “u_wwn-r; BE
| ALIAS " Codigo pre — 1| [AlTAs | Codigo_tem i
' RANGO DE VALORES i | RANGODEVALORES | i
| TISTADE VALORES ! [LISTADEVALORES | E
! | DETALLES il | | DETALLES | |
I [ — | — — !
TELEMENTO DE DATO |  PPEVALORP |

=S¢ F{ir‘C‘;\ J‘\1

Valor de la pregonia

|
1
numerics i

LONGITUD

ALIAS

t4.3y

valar ‘

"RANGO DE VALORES

{ [115TA DE VALORES

i DETALLES

TABLA: SFMEPEST

| ELEMENTO DE DATO | EPECGDEST | || ELEMENTO BE DATO EFECODEXNA '
DESCRIPCION | Codige del ] BESCRIPCION | Codigo del exmmnaniFR) | |
{ estudianielFE} TiPO Texta {
L TIPG | Numérico LONGITED 100
| LONGITUD | 15 ALIAS Desc_ferr ma

B0 I
RAN GODE VALORES

Cddige f

RANGO DE VALORES

| LESTA DE VALORES

| [ RANGO DE VALCRES

LISTADE VALOOES | | | DETALLES | i
i DETALLES '| - | '
| i
= |
| EPECODMAT |
| | DESCRIPCION Porcentaje dei formato
: ; TiRG Nunwrico L
L( ONGITUD 3 !
“ALIAS | Porcentaje (
)

i LISTADE VALL

nrre
I\t}.)

|
§
i
‘ [DETA LES




TABLA: SFMINOTAS

ELEMENTO DE DATO | NOTCODERA |

i

PESCRIDCION ; Codigo dal examen(FK)

TBLEMENTO DE DATCG | NCTCODEST
|

|
: {{55‘5CRIPCIQ\:~' ik OLuJL‘ de? estadiante i
)]

LISTA DE WAL

TiPO I Numeérico ; TIPD ! numerico
LONGITUD 15 i LONGITUD [ 13

ALls Cadige_exa (| ] ALIAS : Codigo est
RANGO DE Vol ~‘=QFS ; RANGS DE VALORES

LISTA DE VALORES

| [ DETALLES ]

PETALLES

| ELEMENTO DE DATO | NGTVALORE | [ ELEMENTO DE DATG |  NOTDESCRI
| | DESCRIPCION Vaior del exa | BESCRIPCION i Descripeidn
TIPO buérico | TIPG Numerico
, T (4.3 5 LONGITUD D |
P ALIAS [ Valor g ALIAS { descrigcion K.
| RANGO DE VALORES { RANGO DE VALORES '

LISTA DE VALORES

| LISTA DE VALORES i

I Sesae——

| DETALLES "DETAILES 1
[ |
TABLA: SFMAUDITORIA o
s i
[ ELEMENTO DEDATC | AUDCONSEC | [ELEMENTODEDATO AUDCODMOD | ’
| { DESCRIPCION v DESCRIPCION . 1
UG - TIPC Lﬂ?\lxunmm B i
LONGITUD LONGITUD | T ] .-
ALIAS Codigo and ALIAS Fecha !
RANGODE VALORES RANGO DE VALORES | Modulo 1
LISTADE VA ')?FE 1] J LISTADE VALORES | ]
| | DETALLES | ( DETALLES r B
| ELEMENTO DE DAYD | AUDCODUSU ;] | TELEMENTO DEDATO | AUDTIPOUS | ;
¢ [ DESCRIPCION | Codigo del usuario | | { DESCRIPCION I"Tipo de usnano iy
[ LTS | Texto ] TIPG i Numierico i !
CCoRaGITUD L 15 | TONGITCD |15 ‘
ALIAS Usuario ALIAS [ Tipe_usu ’ ]
RANGO DE ¥ALORES . RANGO DE VALORES
LIST A DE VALORES i LISTA DE VALORES | !
| DETALLES | — | | [DETALLES 1
i
"ELEMENTO DE DATO | AUDI FE CHA i
{ DESCRIPCION | Fechade la uad :
i | TIRO Date
i f U\ “I Y‘l‘ ”L
! "ATIAS _
! [RANGO DFE VALORES |
l " LISTA DE VALORES ;
! { DETALLES il |
- = -




i\,BLA SFMAMODULOS

| ELEMENTC DE DATO

f DESCRIPCION
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INTRODUCCION

El Software de Fisica Mecanica (S./.M.) es una herramienta en desarrollo disefiada

como soporte a la ensefianza de la Fisica Mecanica.

El sistema proporcionara la tutoria necesaria sobre conceptos tedricos y de igual manera
desarrollara algunos problemas clasicos de los elementos de fisica mecanica
pertenecientes al contenido programatico de la asignatura.

Esbozara graficas y videos de los movimientos para lograr un entorno agradable al

usuario interesado.

De igual manera se podra evaluar el desarrollo de los estudiantes por medio de

examenes 1nteractivos programados por el docente encargado de la asignatura.

El software en un principio sélo tendra como cobertura las facultades de Ingenieria de la
Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simon Bolivar, pero se espera que todo el

alumnado interesado de la Universidad tenga acceso a este.

A continuacion encontraras una guia detallada paso a paso de todas las funciones del

sistema, que te permitira conocer y usar de manera eficaz el software S.F. M.




SOFTWARE DE FISICA MECANICA (S.F.M.)

1. MASCARA PRINCIPAL

SFM consta de tres entradas de usuario, tales como Administredores, Profesores y
Estudiantes, para acceder a cualquiera de ellas deberas tener un nombre de usuario
valido y una contrasefia, es decir, tendras que estar registrado en la base de datos. En
caso contrario el sistema generara un mensaje de error indicando que los datos

proporcionados son incorrectos.

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR

— Musiaios pis s saad®
USUARIO
CONTRASENA
TIPO DE USUARIO Estudiante v




2. ADMINISTRADORES

Esta mascara muestra todas las opciones que posee el Administrador después de haber

sido validado por el sistema.

&? ADMINISTRADORES SPEET R s
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CONTROL SALIR

MATERIAS

REGISTROS o
HERRAMIENTAS

1. REGISTROS
Este primer hipervinculo le despliega las diferentes opciones que posee el

Administrador con respecto al registro de usuarios en el sistema.

&7 ADMINISTRADORES T ——

—
ESTUDIANTES
PROFESORES
ADMINISTRADORES

GRUPOS




ESTUDIANTES.

En esta opcion el administrador podra agregar, modificar, habilitar y deshabilitar
estudiantes del sistema S.F.AML Al hacer clic en la opcidn Agregar Estudiante,
automaticamente se desplegara en el centro de la pantalla un formulario en el que el
administrador debe llenar todos los campos de texto con la informacion del estudiante
que pertenecera al sistema S.F. M.

NOTA: Antes de agregar cualquier estudiante se debe primero crear un Grupo o curso

(si no hay ninguno creado) al cual sera asignado el estudiante.

&2 ADMINISTRADORES N —
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FORMULARIO

Después de haber llenado todos los campos de texto (todos los campos son
obligatorios), el administrador debe hacer click en el boton Guardar, para que los
datos ingresados queden almacenados en la base de datos. Si desea agregar otro
estudiante debe hacer click en el boton Limpier para que el formulario quede vacio

permitiendo asi el ingreso de nueva informacion.
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Luego aparecera la confirmacion de que el estudiante ha sido registrado exitosamente

¥? ADMINISTRADORES AomIN ADMIN ADRIN

¥Li ustaric be =AAC reglatrafno sstisTectoriamente. ..
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CONFIRMACION

Si el administrador desea modificar la informacion de algun estudiante registrado, tiene

que hacer click en la segunda opcion Modificar Estudiante. Automaticamente aparecera

un pequeiio formulario en el que se debe escribir el codigo del estudiante que se quiere

modificar y se debe hacer click en el boton Buscar.
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CODIGO

MODIFICAR
ESTUDIANTE

BOTON BOTON
BUSCAR LIMPIAR

Si el administrador hizo click en el boton Buscar aparecera un fornulario con los datos
del estudiante a modificar. Aqui, como en la opcion Agregar Estudiante no se deben
dejar campos vacios. Después de haber hecho las respectivas modificaciones se deben

almacenar en la base de datos con la ayuda del boton Guardar.
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81 la modificacion fue exitosa aparecera el siguiente mensaje de confirmacion.

ADMIN ADRIN ADAIN

ElL usuaric ha sido modificade satistactorimmente...
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CONFIRMACION

En caso contrario, si por descuido o equivocacion no se llena algiin campo el sistema

generara un mensaje de advertencia indicando que ningilin campo puede ser vacio.
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BOTON
ACEPTAR

Para volver a llenar el formulario se hace clic en el botdn Aceprar.




Después de haber agregado algiin estudiante, éste no podra acceder al sistema si no se
encuentra habilitado. Para eso existe una tercera opcion llamada Habilitar/Deshabilitar
Estudiante. Al hacer clic sobre ésta se despliega un pequefio formulario donde se debe
seleccionar el Grupo al que pertenece el estudiante. Luego se pulsa el botéon Guardar

para que se almacene la informacion proporcionada por el administrador.

&7 ADMINISTRADORES S ThEE

{nmkr 1 DechariBtns FRotisrits BaTRas
GRUPO 2a

BOTON BOTON
GUARDAR LIMPIAR
HABILITAR/DESHABILITAR

ESTUDIANTE

Luego de haber hecho clic sobre el boton Guardar aparecera otro formulario en el
centro de la pantalla dividido en dos cuadros, donde aparecera la lista de alumnos
registrados en ese Grupo con su respectivo codigo (Cuadro N°1). Para habilitar al
estudiante o a los estudiantes (si desea escoger mas de uno) debe seleccionar haciendo

clic sobre el respectivo nombre y luego hacer clic en el boton Agregar.

NOTA: Si desea escoger mas de un estudiante debe mantener presionada la tecla Shift

mientras hace click sobre los nombres de los estudiantes.
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CON SU CODIGO

Luego de haber hecho el anterior paso, el nombre del estudiante seleccionado aparecera
en el cuadro de la derecha (Cuadro N°2) indicando que se encuentra habilitado. Si desea

deshabiliario se debe seleccionar el nombre del estudiante y hacer click en el boton

Quitar.
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PROFESORES.

En esta opcion al igual que en la de Estudiantes, el administrador podra agregar,
modificar, habilitar y deshabilitar profesores del sistema S.#.AL Al dar clic en la opcion
Agregar Profesor, automaticamente se desplegara en el centro de la pantalia un
formulario en el que el administrador debe llenar todos los campos de texto con la

informacion del profesor que pertenecera al sistema S.F.M.

&2 ADMINISTRADORES b ek s it

P PELLIDOY
5 APELLENY

ORECCION
TRLEFONO

| Guardar J{ Limpiar |

AGREGAR PROFESOR FORMULARIO

Después de haber llenado todos los campos de texto (todos los campos son
obligatorios), el administrador debe hacer click en el boton Guardar, para que los
datos ingresados queden almacenados en la base de datos. Si desea agregar otro profesor
debe hacer click en el boton Limpiar para que el formulario quede vacio permitiendo asi

el ingreso de nueva informacion.
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Luego aparecera la confirmacion de que el profesor ha sido registrado exitosamente.

%7 ADMINISTRADORES P

Bl usuario ha eidp registrado satisfactorismente...
F

CONFIRMACION

Si el administrador desea modificar la informacion de algiin profesor registrado, tiene
que hacer click en la segunda opcion Modificar Profesor. Automaticamente aparecera
un pequeiio formulario en el que se debe escribir el codigo del profesor que se quiere

modificar y se debe hacer click en el boton Buscar.
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MODIFICAR PROFESOR

Si el administrador hizo click en el boton Buscar aparecera un formulario con los datos
del profesor a modificar. Aqui, como en la opcion Agregar Profesor no se deben dejar
campos vacios. Después de haber hecho las respectivas modificaciones se deben

almacenar en la base de datos con la ayuda del botén Guardar.
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Si la modificacion fue exitosa aparecera el siguiente mensaje de confirmacion.

2 ADMINISTRADORES AS M TA ARt

CONFIRMACION

Después de haber agregado algun profesor, éste no podra acceder al sistema si no se
encuentra habilitado. Para eso existe una tercera opcion llamada Habilitar/Deshabilitar

Profesor.
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Al hacer click sobre ésta opcion aparecera otro formulario en el centro de la pantalla
dividido en dos cuadros, donde aparecera la lista de profesores registrados con su
respectivo codigo (Cuadro N°1). Para habilitar al profesor o a los profesores (si desea
escoger mas de uno) debe seleccionar haciendo clic sobre el respectivo nombre y luego

hacer clic en el boton Agregar.

NOTA: Si desea escoger mas de un profesor debe mantener presionada la tecla Shift

mientras hace click sobre los nombres de los profesores.
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Luego de haber hecho el anterior paso, el nombre del profesor seleccionado aparecera
en el cuadro de la derecha (Cuadro N°2) indicando que se encuentra habilitado. Si desea
deshabilitarlo se debe seleccionar el nombre del profesor y hacer click en el boton

Quitar.




¥2 ADMINISTRADORES R —

> s REATAR S AT RERAR RRGCTIORT
[1999212065] fernando barros hernandez [1000] fernando sarmiento mufios

r

bgrese 5
‘_._
BOTON
L CUADRO N*2
NOMBRE DEL
PROFESOR
CON SU CODIGO

En el caso que haya hecho click en el boton Agregar o Quitar sin haber seleccionado a
algin profesor, el sistema automaticamente le manda un mensaje de advertencia

indicandole que debe seleccionar al menos uno.
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En este caso presione el boton Aceptar para seleccionar a un profesor.




ADMINISTRADORES.
En esta opcion el administrador podra agregar y modificar a otros administradores del

sistema S.F. M.

NOTA: La opcion de Habilitar/Deshabilitar no esta disponible ya que al momento de
agregar un nuevo administrador éste queda automaticamente habilitado para manejar el

sistema y no puede ser deshabilitado por otro administrador.

& ADMINISTRADORES e T
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AGREGAR ADMINISTRADOR

Al hacer clic en la opcion Agregar Administrador, automaticamente se desplegara en el
centro de la pantalla un formulario en el que el administrador debe llenar todos los

campos de texto con la informacion del administrador que pertenecera al sistema S./. M




Después de haber llenado todos los campos de texto (todos los campos son
obligatorios), el administrador debe hacer click en el boton Guardar, para que los
datos ingresados queden almacenados en la base de datos. Si desea agregar otro
administrador debe hacer click en el botoén Limpiar para que el formulario quede vacio

peritiendo asi el ingreso de nueva informacion.
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Si todos los campos de texto son llenados correctamente el sistema almacenara la

informacion del nuevo administrador en la base de datos.

Por el contrario, si al momento de diligenciar el formulario se escribe un codigo que ya
esta siendo usado por otro usuario, el sistema automaticamente emitird un mensaje de

advertencia, indicando que ya existe otro usuario con ese mismo codigo.
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ADVERTENCIA

Si el administrador desea modificar la informacion de algin administrador registrado,

tiene que hacer click en la segunda opcion Modificar Administrador.

¥ ADMINISTRADORES ST A A

MODIFICAR
ADMINISTRADOR

Después de elegir la opcion, automaticamente aparecerd un pequefio formulario en el
cual se debe ingresar el cddigo del administrador a modificar y hacer click en el boton

Buscar.
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Si el administrador hizo click en el botoén Buscar aparecera un formulario con los datos
del administrador a modificar. Aqui, como en la opcioén Agregar Administrador no se
deben dejar campos vacios. Después de haber hecho las respectivas modificaciones se

deben almacenar en la base de datos con la ayuda del botén Guardar.
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Si la modificacion fue exitosa aparecera el siguiente mensaje de confirmacion
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CONFIRMACION

GRUPOS.
En esta opcion el administrador podra agregar y modificar grupos o cursos en el sistema

S.F.M. Si desea agregar un nuevo grupo debe hacer click en la opcion Agregar Grupo.
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Luego aparecera un pequefio formulario en el que se debe escribir el nombre del nuevo

grupo y se debe hacer click en el boton Guardar.
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NOMBRE
DEL GRUPO

BOTON
GUARDAR

Si el registro fue ex1toso aparecera el siguiente mensaje de confirmacion.
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Si el administrador desea modificar el nombre de algin grupo existente debe hacer click

en la opcion Modificar Grupo.
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MODIFICAR
GRUPO

Automaticamente aparecera un recuadro en el que el administrador debe seleccionar el
grupo a modificar, colocar en el campo de texto el nuevo nombre del grupo y hacer
click en el boton Guardar. Asi se logra almacenar en la base de datos la nueva

informacion.
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2. MATERIAS.

Este segundo hipervinculo le despliega las diferentes opciones que posee el
Administrador con respecto al manejo de materias en el sistema.

Aqui el administrador estara facultado para agregar nuevas materias, modificarlas y

asignarlas tanto a profesores como a estudiantes.
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AGREGAR NUEVA
MATERIA
MATERIA POR MODIFICAR
ESTUDIANTE MATERIA

MATERIA POR
PROFESOR

Si el administrador desea agregar una nueva materia debera hacer click en la opcidn
Agregar Nueva Materia. Automaticamente aparecera en la pantalla un pequefio

formulario en el que se tiene que colocar el nombre de la nueva materia.

NOTA: Aclaramos que la opcion Agregar Nueva Materia no significa que en S.F .M.
existan materias distintas a Fisica Mecanica, sélo que como existen diferentes
profesores que dictan la misma materia de Fisica Mecanica, cada una debe diferenciarse

de la otra.
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Después de haber escrito el nombre de la materia se hace click en el botéon Guardar.
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De esta manera el nombre de la materia quedara automaticamente almacenado en la

base de datos y el sistema generara el siguiente mensaje de confirmacion.
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Si lo que desea el administrador es cambiarle el nombre a una materia existente, tiene
que hacer click en la segunda opcion Modificar Materia. Aparecera entonces un
recuadro con una lista de las materias existentes y un campo de texto en donde se debe

colocar el nuevo nombre de la materia que se desea modificar.
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Se debe seleccionar la materia de la liste y asignarle un nuevo nombre y luego hacer

click sobre el boton Guardar, para que los datos se almacenen en la base de datos.
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El sistema generara un mensaje en la pantalla indicando que la modificacion fue exitosa.
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Existe otra opcion denominada Materia por Profesor, en la cual se le asigna una materia
a un profesor en especial, con el fin de que no existan dos profesores con la misma

materia.
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MATERIA POR PROFESOR

Al hacer click en esta opcion se desplegara en el centro de la pantalla un formuiario
dividido en tres cuadros. En el primer cuadro aparecera una lista con el nombre de todos
los profesores registrados con sus respectivos codigos (Cuadro N°1).

En el segundo cuadro se visualizara una lista con las materias existentes en el sistema
(Cuadro N°2). Y por altimo el tercer cuadro estara vacio, ya que ahi es donde se

efectuara la asignacion de la materia al profesor (Cuadro N°3).
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CUADRO N°1 CUADRO N°3 CUADRO N°2

Aqui se debe seleccionar el nombre de un profesor y una materia, y luego hacer click en

el botén Asignar.
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De esta forma queda la materia asignada a un profesor. Si el administrador desea

cancelar la asignacion debe hacer click en el botdn Eliminar Asignacién.

NOTA: No puede hacer click sobre el botén Asignar sin haber seleccionado la materia y
el nombre del profesor. Si esto ocurre el sistema generard un mensaje de advertencia,

indicandole que no ha hecho ninguna seleccion.
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BOTON
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Existe una dltima opcién en el hipervinculo de Materias denominada Materia por
Estudiante. En esta opcion se le asigna a un estudiante de determinado grupo una

materia en especial.
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MATERIA POR
ESTUDIANTE

Luego de seleccionar la opcion Materia por FEstudiante aparecera un pequefio

formulario en el que se debe especificar el grupo al que pertenece el estudiante y luego

hacer click en el botdon Guardar. Esto con el fin de que el sistema busque en su base de

datos los estudiantes pertenecientes a este grupo.
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Después de hacer click sobre el boton Guardar aparecera un formulario similar al de la
opcion Materia por Profesor. Aqui se deben seleccionar el nombre del estudiante o

estudiantes (si se escogen mas de uno) y una materia y hacer click en el boton Asignar.

@? ADMINISTRADORES ADEIN ADNIN ADEIN

R

W ER W RN R

KRR TES

T 78 . TR O S LW

ESIUDIANTES POR WA 7iRIA

] E #1 ami dgnaclon _ __'____l
NOMBRE DEL BOTON MATERIA
ESTUDIANTE ASIGNAR

De esta manera queda la materia asignada a un estudiante. Si se desea cancelar la

asignacion se debe hacer click en el botén Eliminar Asigneacion.
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3. HERRAMIENTAS.

Este tercer hipervinculo le despliega al Administrador la opcion de Auditoria, con la
cual puede observar todas las transacciones que realizan los usuarios del Sistema S.F.M.
La opcion de Auwuditoria a su vez despliega dos opciones mas las cuales son
Configuracion de Auditoriay Ver Registros de Auditoria.

Para realizar una auditoria, el administrador debera seleccionar la opcion de

Configuracion de Auditoria, haciendo clic sobre ésta.

&2 ADMINISTRADORES e A

R SR e T e R R s L T N

AUDITORIA —I

VER REGISTROS DE AUDITORIA

CONFIGURACION DE AUDITORIA

Luego de haber hecho click en la opcion Corfiguracion de Auditoria aparecerd un
recuadro con diferentes opciones de busqueda. El sistema proporcionara al
administrador la posibilidad de buscar entre los tres diferentes modulos que existen:
Profesores, Estudiantes, Administradores. Para ello debera seleccionar los diferentes
Check Box que aparecen en la parte derecha de cada médulo haciendo un pequeiio click
sobre estos. Cada check box posee una caracteristica en comun: Link (conectar), Update
(actualizar), /nsert (insertar) y Select (seleccionar) haciendo que la auditoria sea mas

especifica y eficaz.
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Luego haga click sobre el boton Guardar. Si los datos fueron guardados exitosamente,

aparecera en la parte inferior del recuadro un mensaje confirmando que los cambios se

almacenaron en la base de datos.
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Si lo que desea es realizar una nueva auditoria, solo debera hacer click en el boton

Reserear.




Después de haber configurado la Auditoria, el administrador podra ver los registros de

ésta, eligiendo la opcion Ver registros de Auditoria en el menu.

&7 ADMINISTRADORES R S—
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VER REGISTROS DE AUDITORIA

Aparecera inmediatamente un recuadro con diferentes opciones que facilitaran la
auditoria del sistema. Si se desea realizar una basqueda por usuario, se debe marcar el
check box y digitar el cddigo del usuario. Luego seleccionar el modulo correspondiente
(Administrador, Profesor o Estudiante), las acciones de busqueda (Link, Update, Insert

o Select) y hacer clic en el boton Ver.
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Si desea realizar una busqueda por fecha, debe seleccionar el check box de Busqueda

por fecha y luego presionar el boton Cambiar para elegir la fecha correspondiente.
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Después de haber presionado el boton Cambiar, aparecera un pequefio calendario en el

que se elegira el Dia, Mes y Afio en el que se quiere realizar la auditoria.
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Luego se debe presionar el boton Ver.




Asi se pueden observar todos los registros de auditoria del sistema que el administrador

eligi6 o configuro.
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Otra herramienta con la que cuenta el administrador es el Generador de Reportes
Dindmico, con la cual se podran realizar consultas al sistema utilizando las diferentes

relaciones entre las tablas de la base de datos.
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En este link el administrador podra seleccionar las tablas que utilizara para su consulta,
esta seccion consta de un Combo Box con las tablas del sistema, para agregar la tabla
solamente debe dar click en el boton Agregar y para quitarla dar en el botén Quitar, si

desea quitar todas solamente de click en Limpiar.
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TABLAS SELECCIONADAS

Luego aparecera un formulario en donde el administrador podra relacionar las tablas,

seleccionando campos con el mismo tipo.
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Puede relacionar gstos campes correctamenta.
Relaviones entre las tablas:




Después debe hacer click en el botéon Agregar para que los campos seleccionados
aparezcan en el recuadro inferior denominado Relaciones entre las tablas. Luego se

presiona el boton Continuar.
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Seleccione su tabla al lado derecho encontrara los campos de la misma recuerde
que para agregoar una asociacion estos campos en ambas tablas deben ser del miswo
tipo. Pulse agregar para continuar.
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Puede relaci estos campos cor

Relaciones entre las tablas:

SFMUSUARLIOS.USUCODISO=SFAGRUPO GRUCODI®O | E

En esta parte se establecen las condiciones de la consulta.
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Aparecera entonces un formulario en el que el administrador debera colocarle un Alias
al campo seleccionado. Este alias se usard al momento de obtener los registros de la

consulta para identificar el campo que se eligid.
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SFAUSUARIOS.USUCODISO AS CODIGO. SFMUSUARIOS USUNOMBRE AS NOMBRE

Agrupaxr porx:

Luego de hacer click en boton Finalizar aparecera el resultado de la consulta

anteriormente construida.
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Si el administrador desea importar archivos a la base de datos o exportar éstos hacia

cualquier destino, debe seleccionar en el menu de herramientas la opcion /mport/Export.
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IMPORT/EXPORT

Apareceran entonces dos formularios. Para importar un archivo, debe seleccionar el

nombre de la tabla en donde se guardaran los datos, elegir el archivo con la ayuda del
boton Examinar y luego hacer click en el botén Importar Tabla. Si lo que desea es

exportar una tabla debe elegir la tabla y hacer click en Exportar Tabla.
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Después de haber hecho el paso anterior (tanto importacion como exportacion),
automaticamente aparecera un link llamado Descarga de archivo sobre el cual se debe

hacer click derecho y elegir la opcion Guardar destino como ...
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Para salir del modulo de Administrador se debe hacer clic en el boton Sa/ir en el ment

superior.
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3. PROFESORES

Esta mascara muestra todas las opciones que posee el Profesor después de haber sido

validado por el sistema.

PROFESORES

fernando mermiento mufias - {FISICA 13

EXAMENES

TEMAS

PREGUNTAS

1. TEMAS

Este primer hipervinculo le despliega las diferentes opciones que posee el Profesor con

respecto al registro de los temas para las evaluaciones.
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Para agregar un tema se debe presionar la opcion Agregar tema. Aparecera entonces un
recuadro en el que el Profesor debera escribir el nombre del nuevo tema y fuego hacer

click en el boton Guardar.
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Aparecera entonces un mensaje de confirmacion indicando que el tema fue guardado

exitosamente.
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Para hacer uso del tema, éste debe ser habilitado.
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HABILITAR/DESHABILITAR TEMA

De inmediato se desplegara un recuadro en el que se debe seleccionar el tema y hacer

click en el botdn Agregar para habilitarlo.
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Asi el tema aparecera habilitado en el recuadro de la derecha.

PROFESORES

ferpandn sarmiento mufias - [FISICR 2]

MATERIAS DESHABILITATIAS MATERIAS HABILITADAS
[1} - Dinjgmica
Agregar -+
<= Quitar

\

TEMA HABILITADO

Haciendo click en esta opcion del menti, el Profesor podra modificar el nombre de los

temas almacenados en la base de datos.
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Se desplegara automaticamente un formulario en el que se debe elegir el tema y se le

debe especificar un nuevo nombre. Luego hacer click en el botéon Guardar.
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2. EXAMENES

Este Hipervinculo le permite al Profesor construir, programar y asignar examenes a los

estudiantes de un respectivo curso.
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Para poder construir un examen, deben existir temas y preguntas para los temas.
En este caso no existen preguntas para los temas, es por esto que €l sistema no permite

la creacion de examenes y genera un mensaje de advertencia.
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ADVERTENCIA

3. PREGUNTAS.

En este hipervinculo se pueden agregar y modificar preguntas para los examenes.
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Si eligid la opcion Agregar pregunta, aparecera un recuadro en el que debe especificar
el tema, tipo de pregunta, la cantidad de respuestas posibles y escribir una pequefia

descripcion de la pregunta. Luego hacer click en el boton Siguiente.
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DESCRIPCION |esta pregunta pertenace ol tems de dinamica.|
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BOTON SIGUIENTE

Como se eligioé el tipo de preguntas Falso-verdadero, debe escribir las 2 respuestas
posibles y seleccionar la correcta con la ayuda del check box. Luego presionar el boton

Guardar.

PROFESOR!S fernendo serwiente wulas -~ [FISICA 1)

R e T

A :le estudin et

: Fakso - Verdadero.
: dinamica
fa dinamica estudia ¢! movimiento PORUME 3| l0 estudia

{i=:] 1a dinamica etud; a laimyes de 1 tewIo POROUE 2 la estu da

] Guar, Limpior 3
& 1L = —_——
CHECK BOX

GUARDAR




De esta forma, el sistema genera un mensaje de confirmacién, indicando que la pregunta

fue almacenada exitosamente.
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4. NOTAS
Con este hipervinculo, el profesor podra consultar las notas de las evaluaciones

realizadas por los estudiantes de un grupo determinado.
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3. ESTUDIANTES

Esta mascara muestra todas las opciones que posee el Estudiante después de haber sido

validado por el sistema.

ESTUDIANTES Leonasd Orozco

EXAMENES

1. EXAMENES.

Este hipervinculo genera los tipos de evaluaciones a las cual puede acceder el usuario.

ESTUDIANTES

PRIMER PARCIAL
SEGUNDO PARCIAL

PARCIAL FINAL

QuIZ

SALIR




En este caso se eligio la opcion Primer parcial. Aparecera un link indicando la

descripcion del examen.
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L PRIMER PARCIAL
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LINK

Después de hacer click sobre el link, aparece un formulario con las caracteristicas que
posee el examen (Cédigo, Descripcion, Duracion y Porcentaje del examen).

Para resolver el examen debe hacer click en el boton Realizar Examen.
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El examen consta de un mend denominado Preguntas, que contiene todas las preguntas
que el estudiante debe resolver. Si el estudiante selecciona upa pregunta
automaticamente aparecera un recuadro donde se debe responder y luego hacer click en
el botdon Guardar, para que la respuesta quede almacenada en la base de datos. Y asi

sucesivamente con el resto de las preguntas.
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CUADRO DE GUARDAR PREGUNTAS
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Después de haber resuelto todo el examen, el estudiante tiene la posibilidad de ver la
calificacion del examen. Esto se obtiene haciendo click en el link Calificar Examen que

aparece en el menu de preguntas.

ESTUDIANTES Leonard Orazco

H L CALITI ACION E5-
CALIFICACION "{

LINK

Para regresar a la pagina principal, debe hacer click en el link Pdgina de inicio.




2, TEMAS.
En este hipervinculo, el estudiante podra ver los temas que posee el examen que va a

realizar.

ESTUDIANTES
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EXAMEINES PENDIENTES |

TEMAS DL EXAMEIN

Caida Libre
Movintonto Rectilineo

TEMAS

3. NOTAS.
En este hipervinculo, el estudiante puede ver las notes de los examenes realizados con

sus respectivos porcentajes.
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4. TUTORIAL.
Haciendo click en este hipervinculo, el estudiante podra acceder a una aplicacion
disefiada en Flash, donde encontrara diversos conceptos, teorias y videos relacionados

con la Fisica mecanica.

ESTUDIANTES o Ahns

EXAMENES

TUTORIAL

Esta es la pagina principal del tutorial. Aparece un ment en la parte izquierda de la
pantalla con el contenido programatico de Fisica mecanica y tres botones que mas

adelante explicaremos.

ol FISICA VIRTU L

CANPOMACIIN KOKIC aTIVE
MAYOR DUL DECARNOLLG

SIMON BOLIVAR

INTRODUCCION

DINAMICA

ESTATICA

SiF.oA. 20-04




Si el estudiante desea observar la galeria de videos relacionados con la Fisica Mecanica,

debe hacer click en el boton M (AMuitimedia).
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CORAOAATION POVCATIVA
LAVO R DEL DREAMRNOL L3

SIMON BOLIVAR

Existe otra opcion denominada Ayuda que le brinda al estudiante la posibilidad de
obtener mucha mas informacion acerca de los temas vistos en el tutorial. Para esto se

debe hacer click en el boton ?.
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COMPOACION BOUCATIVA
MAYOR IBEL DERANACHK 1O

SIMON BOLIVAR

CAIDA LIBRE
Caida Libre.

Si gerritimos qQue N cucrpe cada cn vacio, de mado que 3 -esistencike deb 3ire 20 afecte su

movimiente, encontraernios un hecho notable: todos 105 cuerpus independiertemente de sd

tamaro, forma o composicion. caen <on 2 mixma aceleracidon en la misma regitn vecina a 1a

superficie de 12 Tietd. Esta dcelcracién, derotada 3or of simeolo g |, sc ilamd acercracén o caida
VECTORES £ KL PLANO  J hbre.

CEPTO PE CINEM ATICA

MAOVIMIENTO RECTILINED c Si tien mablamos e CUerpos en caigda, 103 cucrsos Gt rhovirriento hacia arriba experimetan ia

o s s paa R misrua aceleracion en magnitud v direccion. R valor exacto de la acete: adian ea caida libce varia
con 13 15htud ¥ con iy altvtud, Hay WmMbicn variaoores sigaficativas causadas oor difcrencias e ia
densidad local dc Iy cortcza terrestre, poro «ste no s ¢l caso que vamos a cstudisr on csts
seacian.

Las ecuacitnes vistas en 13 seccion anterior Pata un movimlento reclitinea coa aceleracidn
constantc sdcden ser aslicodas a la caida iare. cor 13s SIGulenNISs variasiones:

Establecemos i3 direccion de la aida libre corno cf ¢l¢ Y v tormames come 205:tivd 19 direccidn
h2od Brriso.
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Para acceder al contenido se debe hacer click en cualquiera de los botones que aparecen
en el menu de la pagina principal. Automaticamente se desplegaran otros submenus
donde haciendo click se observaran los conceptos y las teorias contenidas en el

software.
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Fodemos suponcr Guc un afucrza £¢ cgjerce sikempre 2o rtomredio d¢ ar resorte, v Que la
direcelén de Gste ¥ sy deformacion nos 3asd3n und Indicdaaidn del verctor (ue-za,

Diremos que dos foerzax son guales si producen igaales alargamienins en el Mismo resacte, y
que sl una fueiza alarga un rese:te en 1a misma cantidad de la producida por la accion simultdrea

do 2 fucrzas igueles o £, actuardo an ¢l mismo sartido, csta fuciza @S igual @ 2 # {Figura 1)
{notermos que los Sargarmicntos ro sor recesanamente Prodorownoles & os fucrzas).

/ 1 100
FEQURIIO OF UNA PANTIKU
:cru;.n:mo OF WRY. 1-01:520 j‘*—\ﬁﬂﬂf ﬂ ra Figura 1.

e Y Ve CONTENIDO
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Y asi sucesivimente, Jodemos g-adudr (ot dizrgamienzos del resorte er fuamén ac £. A Id inverse,
uUnd fucrza dCsConoCida Do0drd sor medida akord: nucstro resortc tolibrodo s denombrard
dinamémotro.

Para facilitar la observacion del contenido, existen 2 clases de botones Atrds o Adelante,
que te permiten un facil recorrido por el sistema. Si se desea regresar a la pagina

principal existe un boton /nicio en la parte superior de la pantalla.

rag= _  FISICA VIRTUA

CORPORACION BORIC AT IVA
MAVOR DEL DEZAINNOLLO
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AT FUERZAS DE FRICCION
La Fucrza normal.

Sunongames que un bloque de masa m €513 en resoso sobre una superficie norizontdl como se
muestra en la figura, las dnicas fuerzds Que actadr sobrre €1 son su pese v 13 fuurza da aantadto

W dc la suseicie. Lo tue-za cjeraido 20 10 suscrhicic sororte ¢ blogue, mantcriéndoio cn resoso.
Ya que 13 doeiracitr del Djoque eF Cero, ¥ esto sianifica Que 1 fuerza de contacto cs 1o fucrza
normal N, porque tiene dicecair pergendicuiar, o normal, 8 13 superficie, asi o 13 figure N = g
a fuerza normal, ceaccié:nr det plana n luerza que cjerce ¢ plano sobio ] blogue depende del peso
det blogque, la inclinacion del olano v de otias tuerzas que se cjerzan sodre cf bloque.

.
BOTON
= |

®




Para salir del tutorial se debe hacer click en el botén X (Salir).
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NI INSTIRUMENTOS DE MEDICION

Uno de los t1strumertos que se utiizd con mayor frecuercia en la industra metaimecdrica es ¢l
micrémetra. Li concepto ce medi- un objetc unirando una resca de torriflo se remonta 3 la en
de James Viatt. duante el sigio pasado se logréd que el micémetro dicra lectu-as de 0.001
puigayas.
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Figarae 2. ¥ jomplos de micraamires

El mic-ometro €S pn disPosivo Que fmde ¢l despipzamicnta gl husilic cuando ¢sec €s movide
mcdivnte ¢ @rg dc un tomillg, b Que cervigte ¢f movimicnto giretone del tambor on of
movitmicrto acal del husillo. Bl desolazamicnto de €ste amzilifica 13 ratacién det toraitlo v ¢
diametra del 1ambo-. Las graduacivnes aliededor Jde l1a cikrcunferencia del tarnbor pereiten fees un
am2i0 5eque’to en 18 Posicion del husiko.






