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INTRODUCCION

Los formularios son objetos de una base de datos que se utilizan para crear,
consulta, actualizar, eliminar los datos de una base de datos. Los formularios utilizan
interfaces graficas mas agradables que las hojas de datos ya que contienen
controles como cuadros de texto por etiquetas, imagenes, botones de comando y

casillas de verificacion que facilitan el manejo de la informacion.

Por lo tanto, este software, siendo un sistema basado en Web para el control e
inventario de equipos y piezas en el centro de computo, estara dotado de interfaces
graficas amigables con el usuario, permiti€ndoles un ingreso y consulta de datos con

mayor eficiencia y seguridad.

Mientras usted explora el software, este manual le ayudara a familiarizarse de
manera mas rapida con los procedimientos que conllevan el uso del mismo,
ilustrando con detalles cada uno de los pasos involucrados en el manejo de la

informacion.




1. CONOCIENDO AL SISTEMA

El ingreso del usuario al sistema se refleja en la aparicion de un formulario de inicio,
el cual contiene dos caja de texto: una para el login del usuario o administrador y
otra para password del mismo, dos botones uno acceder a la informacion contenida

enla misma y otro para el cambio del password como lo muestra la figura 1.1:

[ 1mvan?ano !

Login
L L

Password ‘1{&*

3 o

SN EOLTAS
[aeis

x\

24 Esta aplicacién estd habilitada sélo para el
Personal Administrativo de 1a Untuersidad Simdn
Bolivar, al ingresar con su Usuario y Contraseita,
Ud. podra realizor los diferentes procesos de
dichos equipos.

Figura 1.1
Tal ingreso puede hacerse que al momento de dar el login y el password debe
presionarse el botén Acceder. En caso que este registrado por el administrador.
En caso contrario debe registrarse por la persona autorizada (administrador).Hay un
tercer botén cambiar pass, una vez que el administrador le halla asignado al usuario
el password, el usuario podra realizar su respectivo cambio dandole click en este
boton.

El sistema manejara dos perfiles: administrador y usuario.




IMPORTANTE:

Al momento de iniciar sesion, debe asegurarse que el login del usuario y el

password sea la correcta, al digitar los datos de forma incorrecta, le aparecera un

mensaje de alerta.

= *_[ip[orer_ —

?\\ Usted Mo Esta Reqistrado, Yuelva a enftrar a la pagina de inicia. ..
7

I Aceptar \

figura1.2

2. PERFILES

Pasada la etapa de conocimiento del inicio del programa, usted debera obtener un
login de usuario y password para inicio de sesion. Por lo tanto, debe tener en cuenta

que existen dos tipos de usuario:

Administrador del sistema: persona encargada de registrar, actualizar, modificar,

eliminar, consultar y generar el inventario final.

Usuario: Este usuario posee un acceso mas restringido con respecto al
administrador, persona que puede ingresar al sistema después de haber sido
registrada por el administrador, sus funciones estan limitadas a: ingresar datos,

consultar y hacer inventario.




ADMINISTRADOR

2.1 REGISTRAR NUEVO USUARIO

Tal como lo muestra en la siguiente figura, escoja:

Procedimiento de Registro de Usuarios

Archivo  Edicion  Yer Favoritos Hemramientas Ayuda ¥
() mrds - *] & & Bisqueda ~  Favortor (% o Wl 2
Universidad
- Ve . 7 .
Simon Bolivar
Dcopy right resenved

| http:#flocalhastjcreacicnes. php ~J Intranet local

Figura 2.1.1

1. Después escoja: usuario, como lo muestra la figura 2.1.2

2 Untitled Dorumont - MIErosott dnternetbelorer. oo oo e

Archive  Ediidon Yer Favoritos  Horramientas  Ayuda o

€ aoss - =], [@] s Blsqueds - Pavoritos 1% % ¢ 3
. &= | http: {fiocalhostfcecociones.phs ~ B3 i
B Acumizacion Lw 1ovcniario |
- E & = = &) x
S e
e =
Universidad
S : Simon Bolivar
P ——— deopy right res erved
P Provecdores:
>

£ Wep: /hocathot fisuaio. phe EppReTT v 2 o<
P nided , &

Figura 2.1.2




2. Después de este procedimiento aparecera un formulario con los campos:

e Cedula
e Nombre
e Login

e Password
e Tipo de usuario

Como se muestra en la siguiente figura:

Usudrios

D3 YO — 1 N S—
€ eor [ 7] B e adimavador v
eoewoc[ ]

| Guardar
Ayuda |

Figura 2.1.3
3. Después de haber ingresado todos los datos correspondientes al formulario hacer
click en botén guardar.
Si al hacer click en el boton guardar aparece una ventana de alerta por duplicacion
de datos (Ya Existe), ingrese nuevamente otros datos. Mostrado en la figura 2.1.4,
en caso contrario fueron guardados los datos satisfactoriamente.

Micrasoft Internet Explorer |

! El Login va Existe. ..

Aceotar l

Figura 2.1.4

4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.




2.2 ACTUALIZAR USUARIO

La actualizacién de usuarios consiste en la modificacion de los datos del usuario.
Este procedimiento lo realiza el administrador después de iniciar sesion.
La actualizacion de usuarios, como lo muestra las figuras se realiza de la siguiente

manera:

1. Dar click en el boton actualizar

‘3 Untitled Docunient - Micraeoft [nternet Explorar

archiva  Edidon Yer  Fovortes  Herramlentas  Avuda o
k-g) Atrds ~ x =| 4 BOstqueds ravorgos T = = Sy
] httpafllocelhost/creacione s php ~ G =

E Eguipos

U oz o

Universidad
Simodn Bolivar
Meopy right reserved

.1 htp:iflocothost foctucizacion.php

37 o) S S

Figura 2.2.1

2. Dar click en el botén usuario

ZRUntitled Document - #icrosoft Internet Explorer

Archive Edicidn  ver Favorites  Herramlentas  Ayuda >
@Atrés - x| & 3 BUsgueda Favoritos 4 - - i &
] htm:/flocaihoszfcraaciones. phe v Edir
Cazrms SErrn [ imvercerro ]
I
|
| . =
.= 0 | &
AP z s ?maﬂé’% ai
Universidad
= - P
m Simon Bolivar
m Dicopy right reserved
s .




Figura 2.2.3

3. Escoja la cedula del usuario para mostrar los datos que va a hacer

actualizados.

] CTonsultar |

l- Ssguda |

Figura 2.2.4

4. Después de haber mostrado los datos se selecciona el campo que desea

cambiar, finalmente pulse el botdn actualizar.

&3 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Ediién  Ver Favoritos Herramientss Ayuda j';'

() Akras = x| &l BUsqueda Favoritos < seze I B 3

iy gjhr.tp:_-'[Iccalhost[actualizacionusuarioz‘nho D] gjlr T i
o~

% Creaciones

| O

= E Eltminacion

[ _Ceduln ] Nombre [ login | :poUsusrie i
[2z050888 _ Jcaros Jcattos | Administrader v |
AL LIA. S L S

| TActastizar_|

MPfersonal

Figura 2.2.5




5. Aparecera un mensaje de registro actualizado.

Microsoft Internet Explorer

' *: Usuario Actualizadao
L J

I Aceptar

Figura 2.2.6
6. Al hacer click en el botéon ayuda permitira obtener una breve descripcién de los

pasos a seguir de este formulario.

2.4 ELIMINAR USUARIO

Para proceder a eliminar un usuario haga lo siguiente como se muestra en las
figuras:

1. Click en el botén eliminar




2 Untitled Dpcument - Micrasoft laternet Fxplorer

Archivo  Edicon  VYer  Faveritos  Herramicntas  ayuda I
lJ atrds ~ » - Busqueda Favorkos (% = e - %
1171 &) htte:fflocahost/creaciones .php vigdIr R s

-"fi_loil'lmi"eiltos' - e

ﬂ: >4 ez a s ﬁzh“au 7 ;r,s_.

- s . t =

Gl Pedidos) S

b chaansine Universidad

- ” -~
fase s ) Siman Raolivar R

=1 http:fflocalhostjeliminer php

ETucion < © S

Figura 2.4.1

2. Click en el boton usuario

73 Untitled Document - Microsoft Internet Explarer

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos Heramientas  Ayuda i
) erds - | & , _ bisqueds Favoritos  £7< = - s

£ hitpaiflacalhost/creaciones.ohp ~ i..j"‘ »

~

j&;% o
f e 'R'ES

@ oepenaencies Universidad
(P efsqnat) Simon Bolivar
Denpy right res crved

&.. ; 4 = ) .3
1 hitp:jflocalhostfusuario.php

ko c¢s "L

Figura 2.4.2

3. Escoja la cedula del usuario.




| Elicninar |

| Avuds |

Figura 2.4.3
4. Click en el botén eliminar del formulario.

5. Confirmacion de la eliminacion.

Hmmftlnternet Explorer

T E Usuario Eliminado
-

[ Aceptar

Figura 2.4.4
7. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.
IMPORTANTE:
Referente a los tipos de usuarios existentes para acceder al software, debe tener en
cuenta las siguientes recomendaciones:
1. Las opciones Registrar Usuario, Eliminar Usuario y actualizacién de Usuario,

son procesos que Unicamente puede realizar el administrador del sistema.

2. El proceso de cambio de contrasefia puede realizarlo el administrador,

seguidamente el usuario al momento de entrar al sistema la cambia.

2.5 INVENTARIO DE USUARIO

1. Dar click en el botén inventario

2. Click en el botén usuario

10




2 Untitled Document - Microsoft Interaet Explorer

Archive  Edicién  Ver Faveritos  Herramientas  Ayuda i
) Agas - x| & Busqueda Favoritos  {7Z - - T

‘&] http:ffiocalhostfefminar.ohp v a“ s

Universidad
Simon Bolivar

Dcopy right res erves

Figura 2.5.1

3. muestra la cantidad de usuarios existentes.

’,U ptitied Document - Microsoft Internet Bxplorer:

archwo  Edicién  Ver  Favoritos  Herrameentas  Avuda

@nh’&: - w] |8} e Basquoda Favorkos %< =l - s 9
g) http:/lochiostfevent sriousuaries . php A .,,J I =
-
Crzrms Oz GRITE
= Equipos
;ﬂ’? B PSS | Coduto [Nombre| Login L Conlrasesa l',"’o de j
s z suario I
Ay A STy 1010 [licette | licette |6Scc2c8205205d7379(a326386f710e1 Usuario [ g
s b R 52656799 [licettem licettemp]| bb6c006BETIc2I80406:1abal Secddbz, [Administrador S
39018580 marla | maria__ | c3ca0449fa2¢a7701a7acs3tb719cs51a Usuario 2
= 72288948 FHn | cikin |e782d2d3fceas623ebubco081d956164 [administrador x|
; 72985623 _juan | juan _ 1202cb62acS9075b964b07152d234b7al  Usuario =i
Eusuarios
-

“ 2 intranet local

Figura 2.5.2

2.6 CONSULTA DE USUARIO
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Después de haber iniciado sesion haga:
1. Click en el botdn consultar

2. click en el botén usuario

72 Untitled Document - Microsoft internet Explorer
Ay

Archivo  Fdicion Yer Favoritos  Herramentos  Ayuda

L) Alss v x| 2] Blsquada Favoritos o< = !

£ http:filocahostjactualizacion.php
-~

. .:: é:,-g s 4
E c éﬂi’?;-'l,’l Rt o

(@ 0cocndencias | 'U_niyersida.d
. Simon Bolivar

Dcopy right reserved

“ 2 Intranet locol

=] http:Jflocathostjactuslizacionusuorio. php

Tesdpicion. | i_ié’;;*_,

Figura 2.6.1

3. Aparece un formulario en forma de lista que contiene todas las cedulas de los

usuarios que se encuentran registrados en la base de datos.

I_ Consultar |

I Avuda |

Figura 2.6.2
4. Se escoge la cedula a la cual se desea consultar y se le da click en el boton

consultar.
5. traera de la base de datos la informacion de la cedula consultada.

Usuarica

. |Tipo de
Cedula  |MWNombres|Login Lisuario

SR013SSS0| maria |maria |[Usuario

Figura 2.6.3




6. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcidon de los
pasos a seguir de este formulario.

3. PIEZAS
3.1CREACIONES DE PIEZAS

Despues de haber iniciado sesién, haga:
1. Click en el botén creaciones

o — —— e —— —
8. Untiticd Document - Microsoft internct Explorer

Archivo  Edicién  Ver  Favoritos  Heorromeentos  Ayudo

) Arss - =| & p 80squeda Favoritos 57 % - 3
£ hitp:/llocalhost/conzultar .oho ~ E3w . s
mi solicitud:
T
B Movimilenzos) :
: i SiE e
s - o7 B E
S AT d‘:m:'l{ HeC: c”
i n st Universidad
T Siermiym Rovlivar ~
g‘]_r:ﬂﬁ:llloro_boﬁlluc«m<m ) “ J Intranet local

sle s >

BT Tnjoiodi

Figura 3.1.1

2. Click en el boton piezas




a Untitled Document - Micrasaft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Yer Favoritos Herramuentas  Ayuda o
) Atrés %] 3 N BUsqueda Favoritas /7% - - o
£] htrp:fNlecathostfconsultsr . php ~ @ 1 - el

vﬂ' SCreaciones

(5 rcuaizacon [ B cumimcior Lo inveniaaod

Glfcitud

) PN §
ﬁﬂ;‘w Fxze,
oS
Universidad
Simoén Bolivar

@meupy right res enved

3. Aparece un formulario con:

Piezas

(=] [ Descripcion Tipo |, Piezas |

L Caracteristica Tipe ] l Nueve Tipo j
l Ayuda

Figura 3.1.3

e Descripcion tipo
e Caracteristicas tipo
e Piezas
e Nuevo tipo
e Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.
Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la
siguiente manera:
a. Nuevo tipo
b. Descripcién tipo
c. Piezas
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d. Caracteristicas tipo(En caso que las piezas sean de las mismas
caracteristicas).

4. Click nuevo tipo, aparecera un formulario con los campos cddigo y nombre de

la pieza. Después de haber ingresado estos datos se da click en el boton
guardar.

Nueva Tipo Pieza

Cedign | 1 [EY Hombre

Pieza

l Guardar |

Figura 3.1.4
5. Nos regresamos al formulario dandole click en el botén piezas

EUnttied Porument - WicrosofGinterneL Explorer,

Archivo  Edicion  veor  Faveritos  Herramientdas  Avuda

@Atrés v x| 2i B Busqueda Favoritos  £°< -

&1 heep:ffivcathosticreacionpicz 2z .php

vIEdw e >

BS- Actuatizacion.

“E§. ttiminacion

W Inventario

‘ Movimientos
2 Pirras
P iezas [ pezcvwopieces | &R e
mPedtdos | Carac.Tico Pivzas | | Nucve Timo Niczas il
: (Fvudal
@8 Deperjdencias
H = g

6. Hacer click en el botén des tipo pieza, donde aparece un formulario con los
siguientes campos:




Descripcion de Tipo Piezas

I Descripcion [

Tipo |

]

] StockNaHimo[

Codigo |
%ﬁ Marca |
StockMinimo |
[y Cantidad |

Estado Activo

Codigo Tipo

55

|

VS

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botdn guardar

T@ =~ 0o o0 oo

Codigo
Descripcion
Marca

Tipo
Stockminimo
Stockmaximo
Cantidad
Estado
Codigo tipo

[ Guardar l

Figura 3.1.6

Descripcion de Tipo Piezas

Codigo

[551

|

Descripcion [memoria

Marca

[dimm

|

Tipo lyyyy

StockMinimo |1

] StockMaximo [2

Cantidad

[1

Estado

l

Codigo Tipo

55

!. Guardar

Figura 3.1.7

8. Nos regresamos al formulario dandole click en el boton piezas

16




9. Click en el boton piezas donde aparece el formulario con los siguientes

campos.

= —m—— —

Piezas

%\ Serial ( | Descripcion | |
%\ valor ( [ Estado Active v

% Garantia [ ] E‘;’:;::'t]ii:"to [25-11-2006
et Eodigp ) s51 |v
=) Descripcion
| Guardar |
Figura 3.1.8
a. Serial
b. Descripcidn
c. valor
d. Estado
e. Garantia

f. vencimiento garantia
g. Cddigo descripcién
10. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botdn guardar
11. Nos regresamos al formulario dandole click en el botdn piezas
12. Click en el botdn caracteristicas tipo donde aparece un formulario con lista de
los codigos tipos piezas que existen.
a. Aparece un formulario con los codigo tipo pieza se selecciona uno de ellos y
se hace click en el botén buscar

Zodigo Tipo Pieza
551 v

[ Buscar I
Figura 3.1.9

b. Aparece la cantidad de ese tipo de pieza, donde se le puede cambiar la

cantidad existente




Icambiar Cantidad

E |

lr Modificar |

Figura 3.1.9
c. Finalmente se da click en guardar, mostrando un mensaje de cantidad

actualizado

| Microsoft Internet Explorer .!
14 |

| ||

‘ 4 E Cantidad actualizada... |
L

|

l

1

|

Figura 3.1.10
3.2 CONSULTA DE PIEZAS
Despueés de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botdn consultas

Z3 Untitled Document. -.P-f;ivc@;d'flrlvr;ie’rﬁeit' Explorer

Mrchivo  Ediidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayude a
\) Atrds ~ *| = : Basqueda Favortas <5< SR - -?’
Lirssoon & hitpeffiocathost factualkizacion.phn ~ i;j I =

® Solicitud

2 capioos |

5 B
G2y,
Universidad

Simdn Bolivar

Il'!C.[)y right res crved

2 [ntranet local

Figura 3.2.1

2. Click en el botén piezas

18




3. Muestra un formulario donde se digita el cddigo de la pieza, en la parte

inferior nos muestra como podemos hacer la consulta, asi:

Archive Cdicion Ver Fave:itos Herrornlentas  Avuda o
) Aurss - x] 2] = Bisqueda Fovoritos  <T% “ - 2
£ | hitp:fjlocalhostfcorsultarpinraz.php ~ ,;3 Ir »
~

|| _consuitar | ) ScicTispieze Juldl Piess ) ) bor Tiwo picze | wl| 1ipe Pieras |
[avaaa)
~
< >

Figura 3.2.2

a. Consultar. nos muestra todos los tipo piezas que pertenece a este codigo

y ademas mostrando una alerta si su stock minimo esta por el tope.

Consultar Movirnientos de Piezas

= e
‘

5 W

l Consultar ]

Figura 3.2.3
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Tipo Firza

Codigo Tipo Pieza|[Pescripcion|Marca| Tipo |Cantidad|Stock Minimo [Stock Maximo

& disco duro | cfr eubvu| 30 1 3 uﬁ

Fiezas

[serial]Codigo tipopi:‘;zalD SSCripcion |’v’alorIGarantial*Jencimiento GarantiaIEstado]

Figura 3.2.3

b. En el boton des tipo piezas: al hacer click nos muestra todas las descripciones de

los tipos de piezas.

Tipe Figzas

Codige Tipo Pieza|Descripcion [Marca| Tipo |Cantidad|Stock Minima [Stock Maximo
0 1 3

w

(s

g disco duro | cfr Jvubwu

Figura 3.2.4

c. Al hacer click en el botén piezas, aparece una lista donde escojo el serial de la

pieza que deseo consultar:

Tensultar Mowimientos de Piezas

~] -

;
e

Corsultar |

Figura 3.2.4
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d. Al hacer click en el botén por tipo de pieza me muestra la lista del cédigo tipo

pieza que puedo consultar:

Cansultar Tipo Pieza

I0L w»

Consultar l

Figura 3.2.5

Aparece el siguiente formulario con los datos del tipo de pieza

Tipa Piezas

seriatfCodigo tipopieza |Descripcion Marca| Tipo

8 381 disco duro | cfr yutyutﬁ

Figura 3.2.5

e. Al hacer click en el boton tipo piezas me muestra un cuadro con las descripciones

de los tipos de piezas existentes:

Ciescripcion Tipo Fieza

Codigo| rombres
=0 impresoras Lﬁ
= menmoria l,._f?j
SO moribor lLﬁ
=01 disco ll‘—%
10101 | mglglal ||
Figura 3.2.6
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f. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

3.3ACTUALIZACION DE PIEZAS

Después de iniciar sesion en la pagina principal

1. Click en el boton actualizacion

2. Click en el botén piezas

3. Muestra un formulario con dos botones uno tipo piezas y piezas

B Untitled Dpcument,: Microgoft Intamet Exploser,
Archive  Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda ?
) frrds v x| 2| » BUsqueda Favoritos 5% 2o <

& | Brtp:f flocalhost factualizationpiezas.php ~ F_j Ir

CIXIEET e P

Pedidos

Dependencias

| Apuds |

L
A4 PErsonall

2§ Untitled Doc... ™

Figura 3.3.1

4. Al dar click en tipo piezas nos muestra un nuevo formulario con listas en

donde se escoge los que se quiere buscar.

Tipi Pizzas

Cod.Des. Tipo Cod. Tipo Marca | Tipo
Pizza Pieza -
2 v 301 Vv fr v | vutyu W

| Buscar I
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Figura 3.3.2

a. Me extrae de la base de datos Ila informacién, realizo el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botén guardar.

Ziondigi Diescripion Mlarca Tipno
& disco duro cte yutyu
—antidad Skockrninineg Skockrainmg Estado
30 Inactvo

Figura 3.3.3

b. Aparece un mensaje de alerta actualizacion exitosa

Microsoft Internet Explorer. [0

? Actualizacion Exitosa...
L h

| Aceptar

Figura 3.3.4

5. Al dar click en piezas aparecera un formulario con una lista de serial de la

pieza

f  Serial Pieza

1

<3 v

'~ -~

Buscar

Figura 3.3.5

a. Al escoger el seria, hacemos click en el botdn buscar, esto nos traera la pieza

que corresponde a este serial, se hace la actualizacién y se da guardar
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Piezas

[ Codigo | Descrpoion [ walor | Garartia | vercimisrte | Estado ki
i JL Il ! | _ J
| Guardar l
Figura 3.3.6

b. Aparece un mensaje de alerta actualizacion exitosa

Microsoft Internet Explorer

T ‘j actualizacion Exitosa. ..
[ 3

I Aceptar

Figura 3.3.7
c. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

3.4 ELIMINACION DE PIEZAS

Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botén eliminacion
2. Click en el boton piezas
3. Muestra un formulario con tres botones: buscar tipo piezas, delete piezas y
delete estados, ademas contiene tres opciones de listas: por cédigo, por serial y
por estado de baja, las cuales permiten la busqueda de la pieza a la cual se

desea eliminar de la siguiente manera:
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<M Untitled Document. - Microsoft Internet Explorer

archive  Edicicn Ver  Favoritos Herramientas Ayceda

\_/‘ Atrés v x =4 Busqueda Favorkos <0< - - =
~r &1 http:ffiocathost/eliminarpiezas. php ~ ‘.Ej Ir »
-~
m Creaciones i 9 ‘Consuitas ’-.F_:.- Actuatizacion
N < Per
5 Por e > Por . A, z
:-_arj. codigo: SIESNY &fj— Sevigl L2028 Eaf;’)‘:’ Baje v
| Brariar Tipo Pizcas { [ Oclete Piczaz || opetete Estados |
[ Ayuda l
-
©

2 Ietranet local

a. Por codigo: este trabaja con el boton buscar tipo piezas asi:
Se busca el codigo de la pieza que se desea eliminar en la lista, luego le damos

click en el botén buscar tipo pieza, de inmediato me lleva a un formulario que
muestra las caracteristicas correspondiente de la pieza

Tipo Fieza

iZod,Des, Tipo PiezalCod, Tipo PiezalMarca| Tipo

& 301 cfrac frubyy
Tipo Pieza
Zod,des. Tipo PiezaiZod Tipo Fizzal Marca Tipo
a2 v 301 Vv cfrac v | yutpu
[- Buscar I

Figura 3.4.2

e una vez obtenidos los datos, se le da click en el botén buscar, nos lleva

a otro formulario con la informacion de la pieza, click en botén eliminar
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['Cod.Desc.Tipo Fiieza Cod Tipo F‘;eza Cantidacl Marca
BT DBu erec  Jouw |

I Elirninar ]

Tipo

Figura 3.4.3
e luego aparecera el registro de confirmaciéon donde la pieza ha sido

eliminada correctamente.

Microsoft Internet Explorer

I E Fegistro Eliminado

I Aceptar

Figura 3.4.4

b. por serial: ésta opcion trabaja con el boton delete piezas, asi:
Se busca el serial de la pieza que se desea eliminar en la lista, luego se da click

en el botdn delete piezas.

~ Bntitled Document - Mic rosoft Internet Explorer

archive Edicion  Ver  Favoritos  Herromientas  Ayudo ’
) Atras x| & e 8usqueda Favoritos  /7< - - >

21 http:yflocahostiekminaroczas . pho v e jud

CrS - Acrustizacion [ S saventario’

‘W Crewciones J . Consuitas

Bi-Solicitud -
S Equipos
(& Vovimientos)
5#! ‘ e Z a s S Por ST Por o
CIXXIZID S e H S v g e
r [ Buscar Tipo Piezax | [ Delute Pimzax | [ Delete £3tado:
@& Depenfienclas
Persomwal

Figura 3.4.5

e Muestra un registro donde nos indica que la pieza ha sido eliminada.
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Microsoft Internet Explorer

1 \: Reaqistro Eliminado
[ 3

l Aceptar

Figura 3.4.6

Para devolvernos al formulario inicial de eliminacion se le da click en boton

aceptar.

c. por estado de baja: ésta opcion trabaja con el botdn delete estados de la
siguiente manera, al dar click en el botén delete estados el sistema eliminara
todas la piezas que se encuentren en estado de baja,

Aparecera la confirmacidn de eliminacion, se le da click en el botén aceptar para

volver al formulario principal de eliminacién.

Microsoft Internet Explorer

E\ Reqistro Eliminado

I Aceptar

Figura 3.4.7
d. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcién de los

pasos a seguir de este formulario.
3.5 INVENTARIO DE PIEZAS

1. Click en el botén inventario
2. click en el botdn piezas
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’g_Umiﬂe_d'Dnc,mnenl - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Eckcion  ¥er Favoribos  Herramientas  Ayuda
) Atrds - x| 2 Bisqueda Favaritos /5% - - 3

&) htte:iflacalhoctjeliminac ohp v g 3

i consivicas N5 rcusimacion B irventario ]

% Creaciones

Py
Universidad
Simon 8olivar

sDcopy rght reserved

Figura 3.5.1
4. muestra dos botones inv tipo piezas e inv piezas

r ep
&f‘fl Inv. Tipe Pizzas | ﬁ:rj-[ Iru. Piezas |
L L

Figura 3.5.2

a. Click en el botén inv tipo piezas muestra todos los tipos piezas existentes

S,
I

ﬁ-'f;\f [ Irv. Ti po Piezas JF-?W Inv. Piezas
& Al

JI

Hay 2 Tipo Piezas (s)

CodigoDescripcion Marca|Tipo|Cantidad Stockminimo [Stockmaximo
=
111 |parlantes | dcy jmgt| 1 1 2 df j
[
6363 | mause | yyy |ggg| 1 1 2 “Tj-

Figura 3.5.3
b. Click en el botéon inv piezas muestra todas las piezas existentes.
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bfl Inv. Tipo Pizzas ] &\(—j‘ |W,
o —)[

Hay O Pieza (s) de Estado Inactivo
Hay 1 Pieza (s} de Estado Activo
Hay O Pieza (s) de Estado de Baja
Hay 1 Pieza{s)

serial|Codigo tipopieza|Descripcion| Yalor |Garantia|¥encimiento|Estado

2026 6363 mause |S0000| 1 afio 06-11-06 |Activo “?j‘

Figura 3.5.4

4 EQUIPOS
4.1 CREACIONES DE EQUIPOS
Despues de haber iniciado sesion, haga:
1.Click en el boton creaciones
2.Click en el boton equipo

’E:Upﬁtled Document - Microsoft Internet Explorer

Zrchnvd Edcien Vor  Favoritos  Herroméierdas  Ayuda
) Mirds - x ,T;“ F Busqueda Favoritos < - - o

cion & | http:fflacaihost/creacionss. php v E2

L PN 1
gzﬂmé’%'cs
Universidad
Simen Bolivar

©eopy right recerved

i : 3 Untitled ...

Figura 4.1.1
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3. Aparece un formulario con:

Equipos
| Descripcion Tipo | | Equipos |
g | Caracteristicas Tipo | LQ l,- Nuevo Tipe |
| Ayuda |
Figura 4.1.2

e Descripcidn tipo
e Caracteristicas tipo
e Equipos
e Nuevo tipo
Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la siguiente
manera:
a. Nuevo tipo
b. Descripcion tipo
c. Equipos
d. Caracteristicas tipo (En caso que los equipos sean de las mismas
caracteristicas).

4 .Click nuevo tipo, aparecera un formulario con los campos cédigo del equipo y
nombre del equipo.

Tipo Equipo

CUding l Ncnmbrel

| Guardar l

Figura 4.1.3

Después de haber ingresado estos datos se da click en el botén guardar.
5. Nos regresamos al formulario dandole click en el botén equipo

6. Hacer click en el boton descripcion tipo , donde aparece un formulario conlos; =
P e
e

,,\"
2

siguientes campos:

/
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Descripcion Tipo Equipo

[% Codige | | Descripcion | |
Marca | il 5 Tipo | ]
Modelo | ] Estade  Active W

€ cCartidad | | Stockminima | |
Sto-:krmaxirru::] ,i Codigo Tipo 2020 W

[ Guardar |
Figura4.1.4
e Codigo
e Descripcion
e Marca
e Tipo

e Stockminimo

e Stockmaximo

e (Cantidad
e Estado
e Codigo tipo

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el boton guardar
8. Nos regresamos al formulario dandole click en el boton equipo
9. Click en el botén equipo donde aparece el formulario con los siguientes

campos:

Equipos

2 Serial T —
B & O | B oseon !
6  walr | [ Estado Adivo ¥

3 .  —
6 Garantia | ] FENEMIENES (5 5 11-2006 |
= Garartia

% Sadgo 6374632 W

=1 Descripcion

| Guardar l

Figura 4.1.5
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a. Serial equipo

b. Descripcién

c. valor

d. Estado

e. Garantia

f. vencimiento garantia

g. Codigo descripcion
10. Después de haber ingresados estos datos se da click en el boton guardar.
11.Nos regresamos al formulario dandole click en el botén equipo
12. Click en el boton caracteristicas tipo donde aparece un boton cdodigo
descripcion aparece un formulario con los cddigo tipo equipo se selecciona uno

de ellos

—~—

Codigo Descripcion

6374632 WV

| Buscar |

Figura 4.1.6

13. Al hacer click en el botén buscar, aparece la cantidad de ese tipo de equipo,
donde se le puede cambiar la cantidad existente, finalimente se da click en

guardar

( Cambiar Cantidad 3

| l

| carnbiar |

Figura 4.1.7

14. mostrando un mensaje de cantidad actualizado

32




Microsoft Internet Explorer [~/
|

]
! E Cantidad actualizada. ..
I Sceptar I

1
|
i
|

l
|
!
|

Figura 4.1.8
15. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de

los pasos a seguir de este formulario.

4.2 CONSULTA DE EQUIPOS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el boton consultas

2. Click en el botén equipo

22 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  VYeor  Favoritos  Herranventas  Ayuda .
) Atras — x] & 5 Busqueda Favoritos 7% - »” 43
t

&2 hittp:flocalhost icorsultarcauipos1.ohn ~ ‘::= Ir inculos ™

] soucu

Consitas de Fauipers
§ 4| Censultar J L[ OezeTipEquipos i [ Eavwe L& [ Todo: Tipo Equpos |

| Ayrsdo |

2} Untitled Boc...;

Figura 4.2.1

3. Muestra un formulario donde se digita el codigo del equipo, en la parte inferior
nos muestra como podemos hacer la consulta, asi:
a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este codigo

y ademas mostrando una alerta si su stock minimo esta por el tope.
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Zomsulkar Tipo Equimo

Figura 4.2.2

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos.

Descripcion Tipo EqQuipos

Codigo Tipo Equipo |descripcion
=0 Qb= [L‘_ﬂ?
L= ibr lﬁ
5 i P
D hibih ||
as kiblki |9
=2 impresoras Lﬁ
Figura 4.2.3

c. Al dar click en equipo muestra una lista de los codigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Zonsulkar Equipos

CTenzsultar

Figura 4.2.4
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Muestra un formulario con las respectivas caracteristicas del equipo

Equipns
Codigo|Codigo Tipo piezal  descripcion [Valor | estado |garantia vencimisnto
1010 11 impresara canon (7S00(Inackival 1 afo | 21-10-06 M"
Figura 4.2.5

d. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

4.3 ACTUALIZACION DE EQUIPOS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botén actualizacion

2. Click en el botén equipos

Archive  Edicdén  Ver  Favoritos  Hecramientas  Ayuda

e

-DAtms - % 2 s Bisqueda Favoritos &< - " -

& http;/flocathesticreacieres.php v ﬁ Ir =

@ inventario

e
Universidad
Simon Bolivar

Dcopy right res erved

= 1 [J;titl.-..
Figura 4.3.1

3. Muestra un formulario con dos botones uno tipo equipos y equipos
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i' N

5| Tipos Equipes | &5 | Equipoz |
L ¥
! Avuda ]

Figura 4.3.2

4. Al dar click en tipo equipo nos muestra un nuevo formulario con listas en

donde se escoge los que se quiere buscar.

Tip Equipo
':':"j'DEZE'_T'F":' CodTioo | s Tipe  [Model
Equipo Equipo
11 v V- 4 nnnmn VYV Y V| canon WV
| Buzcar |
Figura 4.3.3

5. Me extrae de la base de datos la informacién, realizo el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botdn modificar.

Cedige | Cescripcien I Maria [ Tipe
11 I [in\presora ed [nnnnn | [ttttt |
Miodelo | Estadi | Cantidad | Stackminime |:'-tockrnaxirno ‘]
canon | IInacﬁvo I [8 [l l [6 [
edificor |
Figura 4.3.4

7. Aparece un mensaje de alerta como lo muestra la figura




7. Al dar click en equipos aparecera un formulario con el campo serial del

equipo.

l;.l_‘qsv_,qftv Inter‘net_ Exp_[urer

! ‘: Registre Actualizado...

| Aceptar

Figura 4.3.5

a. Al escoger el seria, hacemos click en el boton buscar

b. Muestra la pieza que corresponde a este serial, se hace la actualizacion y se

da modificar

A0 0

l Buscarl

Figura 4.3.6

Equipos
f" Codigo | Bescripcion ‘ Yalor Estado | Garartia ‘ vencimiento |
UTO 10 | [impresora ca] 17500 ] [Inactivo ] [1 afno J [2 1-10-06
| mModifizar |

c. Aparece un mensaje de alerta como lo muestra la figura
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Microsoft Internet Explorer

! E Registro Actualizado. ..

l Aceptar

Figura 4.3.7

8. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

4.4 ELIMINACION DE EQUIPOS
Después de iniciar sesién en la pagina principal
1. Click en el botén eliminacién

2. Click en el botdén equipos

3 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicdn ver Favoritos  Herramiontas  Ayuda ]
Q‘Wé‘ % x| 2 = Blsqueda Favoritos {7 - - >

] hitp:{flocathostictminarcquipos.php - | : w »

} | uscer Tipa Equibo | | Dafote Coupn |

{avuda |

®ZProveedores.

TFusuarios

Figura 4.4.8

3. Muestra un formulario con tres botones: eliminar estados de baja, buscar tipo
equipo y delete equipo, ademas contiene tres opciones de listas: por estado de
baja, por codigo, y por serial, las cuales permiten la busqueda del equipo a la
cual se desea eliminar de la siguiente manera:
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a. por estado de baja: ésta opcion trabaja con el boton eliminar estados de baja,
elimina todos los equipos que se encuentren en estado de baja, al dar click en
botdn eliminar estados de baja, aparecera un registro de confirmacion de la
eliminacion, se da click en el boton aceptar para volver al formulario principal de

eliminacion.

b. por cbddigo: Esta parte trabaja en forma de consulta, primero busca la

informacion, la trae y después se hace la eliminacion respectiva de dicho equipo.

Tipe EqQuipe

Cad.Des. Tipo EquipoJCod.Tipo. EqQuipo |r'-'1arr_a—ﬁip0‘r'-'1odelo

11 [ 752 lnnnnn ttttt| canon
Tipo Equipn
ICod. des. Tipo Equipal_od Tipo Equipo|  Marca Tipo Modelo
ELal v MSE ¥4 nnnnn VYt V| canon WV
T Bn )
Figura 4.4.9

Esta opcion trabaja con el boton buscar tipo equipo, se busca el cédigo del
equipo que se desea eliminar en la lista, luego se da click en el boton buscar
tipo equipo, muestra un formulario con las caracteristicas del equipo que se

escogio, click en boton buscar

Cod. Desc, Tipo Equipo Cod, Tipo Equipo Marca Tipc Miodelo
[11 I [?52 H nmnn Fﬁﬁ “canon |
[Elrminar |
Figura 4.4.9
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muestra el formulario con las caracteristicas del equipo, se escoge la parte o

campos que se desea eliminar, Click en el boton eliminar.

Microsoft Internet Explorer

hY
LA Reqistro Eliminado
_* 3 g
| Aceptar
Figura 4.4.9

Aparecera un registro de confirmacion que el equipo ha sido eliminado. Para

devolvernos al formulario inicial de eliminacion se le da click en botén aceptar.

c. por serial: esta opcion trabaja con el boton delete equipo, se busca el serial del
equipo que se desea eliminar en la lista, luego se da click en el botén delete
equipo, muestra un registro donde indica que el equipo ha sido eliminado. Para
devolvernos al formulario inicial de eliminacién se le da click en boton aceptar.

4. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

4.5 INVENTARIO DE EQUIPOS
1. Click en el botdén inventario
2. Click en el boton equipos
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] Ul),tiﬂe_d‘Dncumeﬁt - Microsoft Internet Explorer

Archive  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuca -
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421 htto:{flocathostfeliminar.php
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Uniyeﬂrsidad
Simon Bolivar
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Figura 4.5.1

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y inv equipos

T

[_ Imv. Tipo Equipas l %[ Inv, Equipos :]!

. ¥

Figura 4.5.2

a. Click en el boton inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

| Inw, Tipo Equipos | ‘ Inv. Equipos |]

Hay 1 Tipo Equipo (s}

Codigo|DescripcionMarca| Tipo | Modelo [Estado|Cantidad |Stockminimo Stockmaximo

63[?30 gbex (ddr512(2003gbex|Active| 2 1 z —

8845

Figura 4.5.3
b. Click en el botén inv equipo muestra todos los equipos existentes
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£
= Ir'2. Tpo Equipos L%| Inv. Equipcs -||
]

Hay 0 Equipo {s) de Estado Inactivo
Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo
Hay O Equipo (s) de Estado de Baja

Hay 2 Equipo £s)

Serial |Cod. Tipo Equipo[Descripcion| Yalor [Estado|Garantia¥Yencimiento

8874 8845 dell 2500000|Activo| 1 afio | 06-11-06

88779 8845 gbex 1500000 |Activo| 1 ano 06-11-06
Figura 4.5.4

5. PERSONAL
5.1 CREACION DE PERSONAL.

Después de haber iniciado sesion, haga:
1. Click en el botdn creaciones
2. Click en el botdn personal

28 Untitled Document - Microsoit Intefnet Exployer
Archivo  Edicién  Ver Favorites Hcrramientas  Ayuda

QAtrés - & 2 p exsqueda Favorkos /% 2

ool “‘jl'r .

<& hiktp: filecalhost/cenzutar.php
~

Universidad
Simon Bolivar

mcopy right res erved

-2 | http:ifiocalhost{consultarpersonal.php )
A e e ST Rorerditving = T ] Y
Gadniciol | 2 ® & Hles ; ‘ .

3. Aparece un formulario con:
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Personales

Cedula [ ] Hiormisre: [ ]
apelids | ] Estado  active v

Telefora | | Cargo | ]
Celular [ | Zorrec |

—

| Guardar |
[ Avuda |
Figura 5.1.2
a. Cedula
b. Nombre
c. Apellido
d. Estado
e. Cargo
f. Telefono
g. Celular
h. Correo.
Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y
queda registrado la persona que fue registrado.
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.

5.2 CONSULTA DE PERSONAL

Después de iniciar sesion en la pagina principal

43




1. Click en el botén consultas

2% Untitled Docuoment - Microsoft Intesnet Exploner

Archive Edicidn Ver Favaritas Herramiontas  Ayuda h
() Atras - *®| (&) ' Bisqueds Favoritos T CRPLC i - o Y
y 7] httpef flocathost fer eaciomes.php ~ &3 o

B S
Universidad
Sirmaam Raoalissoare -

A = T

2. Click en el boton personal

3. La consuita del personal se hace Unicamente por la cedula de la
persona. Al momento de dar click en el boton personal, muestra un
formulario donde se escogera en la lista la cedula de la persona a la cual

se desea buscar.

Conmsaltar |
| Sogpud = |
Figura 5.2.2

4. Click en boton consultar.
5. Realizada la opcion anterior, mostrara los datos correspondientes de la

persona.
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{ Cedula Persona
[5 72222942 V

l Consultar |

Personal

Cedula |Membre|Apellido|Telefono| Cargo Celular Correo Estado

72288948| elkin |salcedo |3239252|estudiante|3125551652

elkinsalcedo@vahoo. com. mx| Activo t—ﬁ

Figura 5.2.3

6. Al hacer click en el boton ayuda permitird obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.

5.3 ACTUALIZACION DE PERSONAL

Después de iniciar sesion en la pagina principal

1. Click en el botén actualizacion

2. Click en el botdn personal

2R Untitted Document. - Microsoft Internet Explorer

Archivo ediaan Ver Favoritos Flerramientas Ayuda
() Atrés ~ x| = R Busqueda Favoritos 7 -

Fep:f flacalhosty crnacones . olip

5”’-_%’ 2o
[mreaiab,

Comrrerery Universidad
gD Simon B8olivar
m mcopy right res erved

£ hp: fflocalhost fpersonalz php

Figura 5.3.1
NOTA: las actualizaciones del personal se hace por medio de una consulita,
dicha consulta se realiza por medio de la cedula de la persona.

3. muestra formulario con la opcidn de la cedula de la persona donde viene
dada con listas escoger cedula de la persona.
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| Censultar |

Iy Srnnda I

Figura 5.3.2

4. Click en el boton consultar.
5. extrae de la base de datos la informacion, se realiza el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botén guardar.

Ferscna
Zeduls j MHomere | apellida l Jelefona
[722889a8 |[elkin | [salcedo |[3289252 |.|
Carga | Celular | Carren | Estadn ﬂ".
Iestudiante ] [3 12555 1652J lelkin salcedo] Actvo
| Guardar |
Figura 5.3.3

6. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la

figura.

.'uh[: roﬁuft |I1tél‘ nét- Exp lorer

! _\_ Registro Actualizads. ..
[ J

| Aceptar

Figura 5.3.4
7. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.

5.4 ELIMINACION DE PERSONAL

Después de iniciar sesion en la pagina principal
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1. Click en el boton eliminacion

2. Click en el botén personal

2§ 1etiticd Dhcumant - Miprosoft (nterhet Explares;

Archive  Edicidn  Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

() Aras ~ ] (2] <5 Basquoda Favorites £ - - g 3

| =] bitpstfocalhosticreaciones.php b > I

‘B Consuitas M-

“Actualizacion

B enpinacion

3
?z:—mw 7 '?Ic.—f
Uniyersicjad
Simon 8olivar

Ceupy right ros crved

iy 2 R e

Figura 5.4.1

3. Muestra un formulario con dos botones uno eliminar y otro eliminar todas

ademas contiene la opcion con listas de las cedula de personas. Se escoge la
cedula de la persona que se desea eliminar.

[ Cedula Persona
|
S 55300253 v

| Eliminar | | Eliminar Todas |
| mypuds |
Figura 5.4.2

Se puede realizar la eliminacion de la siguiente manera:
a. se escoge la cedula, click en el botén eliminar.

b. Aparece registro de alerta donde ha sido eliminada la persona

correctamente como muestra la figura
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Microsoft Internet Explorer

!\. Persong Eliminada

[ Aceptar |

Figura 5.4.3
C. si se desea eliminar todo el personal Unicamente se le da click en el boton
eliminar todas. Luego aparece una alerta que indicara personas eliminadas.

Como muestra la figura.

Microsoft Internet Explorer

Personas Eliminadas

AN

[ Aceptar QJ

Figura 5.4.4
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de

los pasos a seguir de este formulario.

5.5 INVENTARIO DE PERSONAL
1. Click en el botén inventario

2. Click en el botén personal
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2 Untitled Document - Microsoft Internet Bxplorer. .,

Archivo  Edicidn  Yer Favarltes  Hesramientas  Avuda

) Arras - = o) 2 Blsqueda Favcritos ”—( -

i ==, heepefjlocslhastiactualizacion.php

il
Q 4

Universidad
Simon Bolivar

icopy right reserved

-2 | hetp:{fiocathost/actualizacionper sund.ohp

ces o EEn

® J Intranet local

. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s)

Cedula |Nombre |ApellidoTelefono Cargo Celular |

Correo Estado
22656799 licette | mejia 3482556 ingeniero 3116558974

licamepa@hotmail.com |Activo | |

55300853| NINI ac%‘::ﬁ': 3698542 ADMINISTRADORA| 311258745 | nini@hotmail.com  |Activo [s |

Figura 5.5.2

6. DEPENDENCIAS
6.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS

Después de haber iniciado sesién, haga:
1. Click en el boton creaciones

2. Click en el boton dependencias
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28 Untitted Document - Miciosoft Internet Explorer,
Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Hemramsentas  Avuda

) Atrdz ~ | % o = Bbsqueda Favoritos <7< ~ o “

=] htprjflocalhastconsultar . php ~ Egrr

APl

Ty
Universidad
Simodn Bolivar

freopy right res arved

3. Aparece un formulario con:

Dependencias

@ Codigo | | &) Nombre [ ]
F‘E—_j Sede | ] Telefono | |

| Guardar

Figura 6.1.2
a. Cddigo
b. Nombre
c. Sede
d. Teléfono

Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y queda

registrada la dependencia que fue creada.
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcién de los

pasos a seguir de este formulario.

6.2 CONSULTA DEPENDENCIA X

Después de iniciar sesioén en la pagina principal
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1. Click en el botén consultas

2. Click en el botdn dependencia

’E!J,ri,li!led' Docunment —Microsoft Internet Explorer. | o

Archive  Edicidn Ver  Favoritos Hervamicrtas  Avuda P
() Arrés - sl 12 : BUsqueda Favortos  ($% - - 3

| http:f focslhostjersaciorss php ~

w W
A 75, M
?ﬂwﬁé%%ag\‘
Uniyersi(jad
Simon Bolivar

eopy right res erved

3. La consulta de la dependencia se hace unicamente por el codigo de la
dependencia. Al momento de dar click en el boton dependencia, muestra un
formulario donde se escogera en la lista el codigo de la dependencia que se

desea consultar.

Figura 6.2.4

4. Click en botén consultar.
5. Realizada la opcién anterior, mostrara los datos correspondientes de la

dependencia




[ = 222 SN~

I Cansultar J

Dependencias

Codigo _'__Norr'-bre Sede TeleFono
222 |contabilidad|sistemas |Z189S62 [Ldé
Figura 6.2.5

7. Al hacer click en el botéon ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

6.3 ACTUALIZACION DE LAS DEPENDENCIAS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botén actualizacion

2. Click en el botén dependencias

ZR Untitlad Document.- Microsoft Internet Exalorer

Archive Edeion Yer Favaritos Huorrogniontas Ayuda Fis

L) mras - 2] 2=l Basquada Favaros £0< % - e

=] bitpiiilocolhesticreacones.php v B3 i i

R Universidad
Simon Bolivar

micopy right res erved

Figura 6.3.1
NOTA: las actualizaciones de las dependencias se hace por medio de una
consulta, dicha consulta se realiza por medio del codigo de las

dependencias.

3. muestra formulario con la opcion del cédigo de las dependencias, escoger
codigo. Click en el boton consultar.
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Cod. Dependencia

i
= TE W —l
)

e

| <Comsultar |

| Ayida |

Figura 6.3.2
4. Extrae de la base de datos la informacion, se realiza el cambio en el campo

gue se quiera actualizar y finalmente se da click en el botén actualizar.

Dependeniia

[ Codign | tombre | Sede ] Telsfono "'i,

i 222 ] |co_ntabi|idad ] [sistemas J [3489562 l;'

I Sctualizar l
Lyesase o

Figura 6.3.3

5. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la
figura.

? E Renqistro Actualizado. ..
[ 4

| Aceptar

Figura 6.3.4
6. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

6.4 ELIMINACION DE LAS DEPENDENCIAS
Después de iniciar sesiéon en la pagina principal
1. Click en el boton eliminacion

2. Click en el botdn dependencias
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R Untitled Dacument-- Microsoft fnternat Explorer.
Archive  Edwidn  Ver  Favortos  Herramientos  Ayudo i

L) Atrés ~ x] & 2 Blsqueda Favoritos (7% - - o 3

G Eiiminacion W% inventario

£ | heep:f flocalhosticreaciones.php

K Uaceuatizacion

W Consutias

Wi soelicitua
H £quipoas

- w

P edides
| o oum——" Universidad
Simon Bolivar

theepy nanht res erved
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Z Proveedores
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Figura 6.4.1

3. Muestra un formulario con dos botones uno eliminar y otro eliminar todas
ademas contiene la opcion con listas de los codigo de las dependencias. Se

escoge el codigo de la dependencia que se desea eliminar.

| Cod. Dependencia |
o 75~
t
| Eliminar Il Elirminar Todas ]
|-A9uda l

Figura 6.4.2
Se puede realizar la eliminacién de la siguiente manera:
a. se escoge el cédigo de la dependencia, click en el botdn eliminar.
Aparece registro de alerta donde ha sido eliminada la dependencia correctamente

como muestra la figura.

Microsoft Internet Explorer

! E Dependencia Eliminada

| Aceptar I

Figura 6.4.3




b. si se desea eliminar todas las dependencias Unicamente se le da click en el

botdn eliminar todas. Luego aparece una alerta que indicara dependencias
eliminadas. Como muestra la figura.

R T

mmser——

' E Dependenrias Eliminadas
-

|__aceptar |

Figura 6.4.4

4. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

6.5 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS
1. Click en el boton inventario

2. Click en el botén dependencias

‘ﬁ_pl;l_hiit_{eg Doctment - Microsoft Internat ‘Ep-_l‘c;rgr‘

Archiva Ediibn  Ver  Favertes  Herrsmientas  Ayuds o
(2P Atrés - ANE Bosqueda Fovorkes {7 v - =4

27 hpsiflocalhostactualizacion.ohp ~ Z3 K >

-~

W B climibacion |

S Inventacio

AL

2677 Z g™
Universidad
Simon Bolivar

dicepy right res ervesd

&l “J 1ntranet local
= T — - : =

3. muestra todas las dependencias existentes

(94
(94




Hay 4 Dependencia (s}

Codigo Nombre Sede Telefono

12 sistemas ingenieria |3547896

25 derecho derecho |3698521|°

55 |administracion| derecho (3659874

GBC

78 credito contaduria|3347895

G

Figura 6.5.2

7. SOLICITUD
7.1 CREACIONES DE SOLICITUD
Después de haber iniciado sesién, haga:

1. Click en el botén creaciones

2. Click en el botén solicitud

=8 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer >
Archivo  Edicdn  Ver  Favoritos  Herramicntar  Ayuds i
() perds - x| la) b, Buzqueda " Favoritos (% . - =4,
-£7 ttp:/flocalhazticensultar . ohe =~ Léj ) 3 =
W ® creaciones WK actatizacion W ER Eriminacion taventaris
= cauipos
Movlmleni‘o“n = o
L
2=
AP * 307 e
:
Universidad
- . > 2zl
CaP v s A Simon Bolivar
. - _ fienpy right reserved
EZProveedores)
RV suarios |

Figura 7.1.1

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud

c=-l Encabezade ||%| Cetalles |

| Ayuda |

Figura 7.1.2
a. Encabezado
b. Detalles.
NOTA:

El encabezado contiene las siguientes caracteristicas:

Solicitud Encabezado
g NO Solicitud | 61 Fecha [25-11-2006
gﬂbservacion[ 6 F[e?(slz:\aa 22656799 v
| Guardar I
Figura7.1.3

e Numero de solicitud

e Fecha

e Observacion

e Cedula de la persona.

El detalle contiene las siguientes caracteristicas:

Codigo Tipo Pieza

551 v

I Buscar !

Figura7.1.4
Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el codigo de tipo

de |la pieza a la cual se desea ver las caracteristicas.

4. click en el boton encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado
con las caracteristicas especificadas anteriormente.
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5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en boton guardar y queda
registrada la solicitud encabezado que fue creada.

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el boton solicitudes.
98 Click en el boton detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se

realiza escogiendo en la lista el codigo tipo pieza, luego click en el boton

buscar.
codigo Tipo Pieza
SISHL hd
1 Buscar I
Detalles
codigo ([ss1 | Descripcion [memoria dimm ]
rMarca lmemor‘y I 'é Tipo Iﬁsss ,[
Cantidad | | [6] N° Solicitud 611
| Guardar [
Figura 7.1.5
e Coadigo
e Descripcion
e Marca
e Tipo
e Cantidad

e Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraera de la base de datos la informacion correspondiente al
codigo escogido (codigo tipo pieza) con las caracteristicas especificadas
anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer cicik en

el boton guardar.
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9. click en el botdn guardar, quedara la solicitud guardada.
10. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcidén
de los pasos a seguir de este formulario.

7.2 CONSULTA DE SOLICITUDES
Después de iniciar sesion en la pagina principal

1. Click en el botdn consultas

2. Click en el botdn solicitudes

2R Untilled Document - Micros i1 l;it_g_i;pul ,[:n;plgier

Archivis  Edicicon  Ver  Favontos  Heseamientas  Ayodd P
k;) Abraz = *x| 2 3 Basqueda Foverdos 0% E A
27 htep: ffincotha st/ achualizacion, phe ~ Edrr

Elimiaacion

S

P T 5
Universidad
Simon Bolivar

bropy nght res erced

ionsolicitud. php “ 3 Intranst local

TR0 oo o | (TR Miomliin L [ PR 2R e ..
Figura 7.2.1

3. La consulta de las solicitudes se hace unicamente por el numero de la

solicitud. Al momento de dar click en el botdn solicitudes, muestra un
formulario donde se escogera en la lista el numero de la solicitud, que se
desea consultar.

M° Seolicitud
< 200015 W

| Ccrnsultar’J

| Aguda |

Figura 7.2.2

4. Click en botdn consultar.
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N° Selicitud
= 532 v

| consultar |

Encabezado

14¢ Solicitud[Cedula Persona| Fecha [Descripcion

532 22656793 [26-10-06| compra | .F]
Detalles
Codigo Pieza e Solicitud|Cantidad | Marca Tipo Descripcion Pieza
663 532 2 cannon |administrador impresora IL—‘7|

Figura7.2.3

5. Realizada la opcién anterior, mostrara los datos correspondientes de la

solicitud realizadas.
6. Al hacer click en el botdén ayuda permitira obtener una breve descripcion de

los pasos a seguir de este formulario.

7.3 ACTUALIZACION DE LAS SOLICITUDES
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el boton actualizacion

2. Click en el boton solicitudes

2 Untstled Dacumem MICrOSOft integngt Explorer

Archive  Edicidn  Yer  Favoritos  Merromientas  Ayuda 5
o) Atrés - x| & 5 eusquada Favortos < S - b ¥
& hitpifflocolnestieansuitar ohe ~ Edwr

L7 Accuaiizacion

W% Creaciones | B8 Elimipacion

[+ -

;f.‘—l'-z.E-q alpos

;

;JJ'% e
Universidad
iiv s es oum w1 Simodn B8olivar
Ticopy right reserved

60




Figura 7.3.1

NOTA: las actualizaciones de las dependencias se hace por medio de unas
consultas, dicha consulta se realiza por medio del numero de la solicitud,
teniendo en cuenta que se puede realizar por el encabezado y por el detalle.

De la siguiente manera:

L N°Selicitud
~ 200015 v

Consultar Encabezados || Consultar Detalles

| Ayuda

Figura 7.3.2

Por consultar encabezado:

a. muestra formulario con la opcién del numero de la solitud y las dos opciones
que hay para consultar: consultar encabezado y consultar detalle.

Escoger numero de solicitud, Click en el botén consultar encabezado.

Carsultar Encabezades J | Consultar Petalles

" e Solicitud | Feizha | Descripcion
[532 |[28-10-06  ||[compra

=1

| modificar |

Figura 7.3.3
b. Extrae de la base de datos la informacion, se realiza el cambio en el campo
que se quiera actualizar y finalmente se da click en el boton modificar.
c. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado), click en aceptar para
volver al formulario inicial de actualizacién de solicitudes como lo muestra la

figura.
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1. Click en el botdn consultas

2. Click en el botén equipo

2] Untitied Document - Microsoft Inteanet Exploins 1_:4\9:\%
Srchovn Edion Ver  Favodos  Hertamentas  ayuds A
J Abrhs - = Brisqueda Favorkos &7 IR ] B

n »
£] htto:ffacalhostfcr saton2eeipos pho v 3 =

INVENTARRD |

T Dasc Tipo tauipor___| §

i | Eqologs §
|& |_GarscTipo Cauipes | & [ Ruevs Tipe Equiper |
\ (s | -
|
= J Intranct ket
m’ oo o Mscr.. Bl - WR.. _Jhidoss @eona.. Y Db, s 2 | oo 2mI s

Figura 16.2.1

3. Muestra un formulario donde se digita el cédigo del equipo, en la parte inferior
nos muestra como podemos hacer la consulta, asi:
a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este cddigo
y ademas mostrando una alerta si su stock minimo esta por el tope.

Corsulbar Tipo Equipo

g

Consultar |

Figura 16.2.2

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos.
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Descripcion Tipo Equipos

Codigo Tipo Equipo |descripcion
zZCQ gbex Lﬁ
=0 ibm lﬁ
&0 i 1P
) hikib [P
20 Kihiki l__]é"_
TEZ impresoras llf—-éi

Figura 16.2.3

d. Al dar click en equipo muestra una lista de los cédigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Carnsultar Egquipos

Conrnsultar |

Figura 16.2.4

Muestra un formulario con las respectivas caracteristicas del equipo

Equipos
Codigo|Codign Tipo pieza|  descripcion [Walor| estado [garantialvencimiento
1010 11 impresora canon {7500 [Inactivo| 1 afio | 21-10-06 LL;‘J?
Figura 16.2.5

d. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

16.3 INVENTARIO DE EQUIPOS




1. Click en el botdén inventario

2. Click en el botén equipos

ANVENTARRO

Simodn Bolivar

Dicepy right reserved

Figura 16.3.1

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y inv equipos

-

| Imw, Tipo Equipos | % Inv, Equiposz ”
|

|
s

Figura 16.3.2

a. Click en el botén inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

‘ Irw, Tipo Equipos | | Inv. Equipos ﬂl

=

Hay 1 Tipo Equipo {s)

Codigo|Descripcion|Marca| Tipo | Modelo |[Estado|Cantidad|Stockminimo|Stockmaximo

equipo q =
8845 | TP | abex ddr512[2003gbex|Activo| 2 1 2z

Figura 16.3.3
b. Click en el boton inv equipo muestra todos los equipos existentes
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=~

Inv. Tipo Equipos | | Inv, EQuipos —]|
i

'

)

Hay O Equipo (s) de Estado Inactivo
Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo
Hay 0 Equipo (s) de Estado de Baja

Hay 2 Equipo (s)

Serial [Cod. Tipo Equipo|Descripcion| Valor |[Estado|Garantia¥encimiento

8874 8845 dell  [2500000|Activo| 1 afio | 06-11-06

88779 8845 qgbex 1500000 Activo| 1 ano 06-11-06
Figura 16.3.4

17. PERSONAL
17.1 CREACION DE PERSONAL.

Después de haber iniciado sesion, haga:
1. Click en el boton creaciones

2. Click en el botén personal

INTARRO

.w iﬁ—'

ﬁ"‘bl.;l /gc-
Universidad
Simon Bolivar

Deopy right resened

®iProveedores

Figura17.1.1

3. Aparece un formulario con:
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Personales

Cedula | | Heritre | ]
apelido [ | Estado  Active v

Telefone | | Carga [ |
Celdlar [ ] Corrzn | ]

I Guardar I

| Avuda |

Figura17.1.2

a. Cedula
b. Nombre
c. Apellido
d. Estado
e. Cargo
f. Telefono
g. Celular
h. Correo.
Una vez ingresados los datos del formulario, click en boton guardar y queda
registrado la persona que fue registrado.
4. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

17.2 CONSULTA DE PERSONAL

Después de iniciar sesion en la pagina principal
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1. Click en el botdn consultas

ENVENTARAO

mPedidos

Universidad
Simon Bolivar

1Decopy right reserved

8 Dependencias

W Proveedoses:

Figura17.2.1

2. Click en el boton personal

3. La consulta del personal se hace unicamente por la cedula de la persona.
Al momento de dar click en el botén personal, muestra un formulario donde se
escogera en la lista la cedula de la persona a la cual se desea buscar.

{ Cedula Persona

—
CTo SSZ00SS2 v

[

l CTonsultar ]

| mvuda |
Figura 17.2.2

4. Click en boton consultar.
5. Realizada la opcioén anterior, mostrara los datos correspondientes de la

persona.
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| _Cedula Persona
[

&S 72258943 v
R

| Consultar !

Personal

Cedula  Nomtee [Apelido|Telefona| Cargo Celular Correo Estado

722839243| elkin [salcedo (3239252 |estudiante (3125551652 |elkins alcedo@+y: aheo . com. mx [Activo |(-0|

Figura17.2.3
6. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

17.3 INVENTARIO DE PERSONAL
1. Click en el botdén inventario

2. Click en el botén personal

INVENTARIO ?

Universidad
Simon Bolivar

Lecpy right res erved

Figura 17.3.1

3. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s)

Cedula [Nombre Apellido|Telefono Cargo Celular J Correo Fstado
22656799| licette | mejia |3482556 ingeniero 3116558974 licamepa@hotmail.com |Activo|5 |
55300853 NINI acgh‘;‘:rel's" 3698542 [ADMINISTRADORA| 311258745 | nini@hotmail.com  |Activo | |
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Figura 17.3.2

18. DEPENDENCIAS
18.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS
Después de haber iniciado sesion, haga:

1. Click en el botdon creaciones

2. Click en el botén dependencias

ANVENTARIO

?Eltg,
Universidad
Simon Belivar

Qeopy right res erved

Figura18.1.1

3. Aparece un formulario con:

Dependencias

Codigo | | Nombre |
Sede [ ] Telefono | ]

L]

[“Guardar |
Figura18.1.2
a. Caddigo
b. Nombre
c. Sede
d. Teléfono
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Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y queda
registrada la dependencia que fue creada.
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

18.2 CONSULTA DEPENDENCIA
Después de iniciar sesién en la pagina principal
1. Click en el botén consultas

2. Click en el boton dependencia

ANVENTARIO

5‘! J/Jﬁ%c&«n‘

Universidad
Simon Bolivar

@copy night resered

Figura 18.2.1
3. La consulta de la dependencia se hace unicamente por el codigo de la
dependencia. Al momento de dar click en el botén dependencia, muestra un
formulario donde se escogera en la lista el cédigo de la dependencia que se desea

consultar.

[ Cod . Dependencis

L5 7o~

| <omsultar J

| syuda |

Figura18.2.2 ol ~.j_2.'\\

4. Click en botén consultar. ::‘;_:,, [
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5. Realizada la opcidn anterior, mostrara los datos correspondientes de la

dependencia

|‘_Cod.0cgendené_nj

L3 22z~

l Tonmnsultar ]

Dependencias

Codigx| mombre | Sede  [Telefoara| |
222 Icont:;‘:bilidadIsistemas]S‘l-aDSEn?_I!(;.‘?'I

Figura 18.2.3
7. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

18.3 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS
1. Click en el botén inventario

2. Click en el boton dependencias

¥ gg
5&”3.'1 A

Universidad
Simon Bolivar

Lcopy right reserved

roveedores.

Figura 18.3.1

3. muestra todas las dependencias existentes
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Hay < Dependencia (s)

Codigo Nombre Sede Telefono

12 sistemas ingenieria (3547896

25 derecho derecho |3698521

55 |administracion| derecho |3659874

78 credito contaduria(3347895

YU

Figura 18.3.2

19. SOLICITUD
19.1 CREACIONES DE SOLICITUD
Después de haber iniciado sesion, haga:
1. Click en el botdn creaciones
2. Click en el boton solicitud

INVENTARIO

B,

W inveniatias

SEguipos

T.0

; -
1592 / At 2 &,
Wrcaidos

e Universidad
Simon Bolivar

Leopy right reserved

o P ersonal

'ﬁ:_!rﬁ\_r_egﬁb_reﬁ

Figura 19.1.1

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud

I Encabezado ||EE-D1[ Detallas ||
| Ayuda |

Figura 19.1.2
b. Encabezado
c. Detalles.
NOTA:

El encabezado contiene las siguientes caracteristicas:

Solicitud Encabezado
EE-jN" Solicitud | 8.1 Fecha [25-11-2006
%Dbservacion{ % Ledula 22656799 Vv
Persona
l Guardar |
Figura 19.1.3

¢ Numero de solicitud

e Fecha

e Observacion

e Cedula de la persona.

El detalle contiene las siguientes caracteristicas:

Codigo Tipo Pieza
S51 v

[ Buscar |

Figura19.1.4
Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el cédigo de tipo de

la pieza a la cual se desea ver las caracteristicas.

4. click en el botén encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado con

las caracteristicas especificadas anteriormente.
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5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y queda
registrada la solicitud encabezado que fue creada.

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el botén solicitudes.

98 Click en el boton detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se

realiza escogiendo en la lista el cédigo tipo pieza, luego click en el boton buscar.

Codigo Tipo Pieza

SS5S1 v

| Buscar |

Detalles
Codigo |[551 ! De.scripcion [memoria dimm ]
Marca |memory i Tipo [ssss B
Cantidad [ ] N° Solicitud 611  ~
[ Guardar |
Figura 19.1.5
e Cddigo
e Descripcion
e Marca
e Tipo
e Cantidad

e Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraera de la base de datos la informacién correspondiente al
codigo escogido (codigo tipo pieza) con las caracteristicas especificadas
anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer clcik en el
boton guardar.

9. click en el boton guardar, quedara la solicitud guardada.
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10. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.

19.2 CONSULTA DE SOLICITUDES

Después de iniciar sesién en la pagina principal
1. Click en el botdn consultas

2. Click en el boton solicitudes

INVENTARIO

| O O

Universidad
Simon Bolivar

€ cupy right reserved

Wirrovedarer

Figura 19.2.1
3. La consulta de las solicitudes se hace unicamente por el numero de la
solicitud. Al momento de dar click en el botén solicitudes, muestra un formulario

donde se escogera en la lista el numero de la solicitud, que se desea consultar.

= Z00NN1iS W

| Consultar ]

| Aavuds |

Figura 19.2.2

4. Click en botdon consultar.
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IN)
<

()

] 5

| Consultar |

Encabezado

rJ® Solicitud|Cedula Persoria| Fercha |[Descriprion

532 22656799 |28-10-06| compra [ﬁ
Detalles
Codiqo Pieza|M° Solicitud|Cantidad| Marca Tipo Descripcion Pigza
663 53z 2 cannon|&administrador impresora |Lf?|

Figura 19.2.3
5. Realizada la opcion anterior, mostrara los datos correspondientes de la
solicitud realizadas.

6. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

19.3 INVENTARIO DE SOLICITUDES

1. Click en el boton inventario

2. Click en el boton solicitud
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INVENTARIO

fw-pealdys
@R Dependencias

]

s

Universidad
Simon Belivar

iicopy right res erved

Figura 19.3.1

3. Muestra todas las solicitudes realizadas

Hay 6 Solicitud (s)

Codigo | Nombre Sede |Telefono
20 22656799(02-11-06| kkkkk [, ‘-
\_4./
565 [22656799(02-11-06|hjhjhjgf |*,
.\/y
20000 [22656799|02-11-06| hjhjhj [
56565 |22656799|02-11-06| kjhkjhj \‘/‘/-)
59888 [22656799(02-11-06| hihgih |, '
200015|22656799(02-11-06 jhj A
A

Figura 19.3.2
20. PROVEEDORES
20.1 CREACION DE PROVEEDORES.

Después de haber iniciado sesion, haga:

1. Click en el botén creaciones

2. Click en el botén proveedor
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AINVENTARLIO

® inicio Kwoc

- inventariay

?ﬂgé% l!d'r"

Universidad
Simon Bolivar

Cicopy right res erved

Figura 20.1.1

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Proveedores

| Proveedor Equipos ]®| Proveedor Piezas j‘§| Nuevo Proveedor I

| Ayuda |

Figura 20.1.2
a. Proveedor equipos
b. Proveedor piezas
c. Nuevo proveedor

Nota: para hacer una creacion de proveedor hay que tener en cuenta el siguiente

orden:

1. Nuevo proveedor. Al hacer click en este botén aparece el formulario que

contendra los datos del proveedor:
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Proveedores

% Nit [ | Nombre [
pireccion | | [62] Tetefono [
% Fax [ ] E-mail [
NomContacto | ] TelContacto |
CelContacto | |

|_Guardar |

Figura 20.1.3
. Nit
. nombre
. Direccién

. Teléfono

® o 0 T o

Fax
f. Email
g. NomContacto
h. TelContacto
i. CelContacto.
Una vez ingresado los datos se le da click en el botdn guardar y de inmediato

quedara registrado en la base de datos.

2. proveedor piezas: Al hacer click en este botén aparece el formulario que
contendra el nit del proveedor y las caracteristicas de las piezas a la cual sera

suministra

Pedido De Piezas de X Proveedor

Zerial de Pieza  undefined W % Walor l |

Tiempn Garartia | 1|55] Fechia Entrega [25-11-2006 |

Cantidad |

—

’EE-L] Nit Frovesdar 1010 W

I Guardar |

Figura 20.1.4
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Al llenar los datos correspondientes se le da click en el boton guardar

3. proveedor equipos. Al hacer click en este boton aparece el formulario que

contendra los datos del equipo y el nit del proveedor

Pedido De Equipos de X Proveedor

Zerial de
Equipo SesallyY Valor [

c.| Tiempo . Fecha [0
=1 Garantia ] Entrega [25-11-2008 |
) canti - Nit
Cantidad | l Proveedor ~0°0 ¥
| Guardar |

Figura 20.1.5

Una vez llenado los datos del formulario se le da click en el botén guardar.

4. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcién de los

pasos a seguir de este formulario.

20.2 CONSULTA DE PROVEEDOR

Despues de iniciar sesién en la pagina principal

1. Click en el botdon consultas

INVENTARED

L

Universidad
Simon Bolivar

Dieepy right res erved

Figura 20.2.1

2. Click en el boton proveedor
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| Nit Proveedo)
[

‘ﬁ“ §9652 v

Cornsultar | | Todes J [ Proveedor Equipo | | Proveedor Piezs

| Ayuda |

Figura 20.2.2
Apareceran cuatro botones y una lista que contiene los nit de los proveedores
existentes los cuales cumpliran una funcion correspondiente a lo solicitado.
c. Al dar click en el boton consultar y escogiendo en la lista el nit del proveedor

que se desea consultar, extraera los datos de dicho proveedor.

( Nit Proveedor

)
!6? 13108 W5

| censultar J | Tod‘:‘sJ [ Proveedor EQuipo Ji Prouvesdor Pieza
Froweedor
Hit  [Mombre| Direccion |Telefono |[Fax E-rail RBmhed | Teleforio | Celklan

contacte | contacto | contacto
191919| jose |hernandes| A57& (S63|elkijj@kksk.com| controltel 3] 3543598 l‘_p|

Figura 20.2.3

d. Aldar click en el boton todos aparece la lista de los proveedores existentes

( Nit Proveedor
f

ﬁ 191919 v

Consultar | | Todos ' l Proveedor Equipo J L Proveador Pieza
Proveedores

Hit  [Mombre| Direccion [Telefono [Fax E-mail Momgre Telef_ono GelniEy

contacto | contacto | contacto
1515 | jose |hernandes| 6576 (968 elkijj@kksk.com| controltel o 5543595 dj
14141 | uyt Uiy kUi 6576 |S68 |mlkijj@kksk.com| controltel 0 3543598 lﬁ
191913| jose [|hernandes| 657% [S68 |elkijj@kksk.corn| controltel a 3543598 lﬁ

Figura 20.2.4
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c. proveedor equipos: Al dar click en el boton proveedor equipos, si el proveedor

no a suministrado equipo mostrara un mensaje de alerta como muestra la figura.

Micrasoft Internet Explorer.

4 E Este Prowveedor No nos Trajo Equipos
[ 4

[ Aceptar |

Figura 20.2.5

d. Al dar click en el botdn piezas si el proveedor no a suministrado pieza mostrara

un mensaje de alerta como muestra la figura, de no ser asi me muestra un

formulario con las caracteristicas de las piezas

Microsoit Internet Explorer.

! E Este Proveedor Mo nos Trajo Piezas
.

Figura 20.2.6

[ Nit Proveedor
|

LS

Bil| 191319

| consultar || Todos || Provesdor Equipo | | Proveedor Pieza

Sertal Pieza|Mit Proveedor| Yalor [Tiempo Garantia|Fecha EntregalCantidad
145 14141 136000 1 afie 28-168-06 2 L‘_ﬁ

Figura 20.2.7
3. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

20.3 INVENTARIO DE PROVEEDORES
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1. Clic en el botén inventario

2. Clic en el boton proveedores

INVENTARRO

Universidad
Simon Bolivar

Leepy right reserved
PY

Figura 20.3.1

3. Muestra todos los proveedores existentes

Hay 2 Proveedor (es)

Nombre |Telefono| Celular

Nit |NombreDireccion|Telefono| Fax E-mail antaeth lrontactal-Costacts

calle 86
n15-98

89652| licette | cral18b |3482556(|3482556 [licettem@hotmail.com nini 3628594 312457896 |

4528 | licette 36258973654 123 |licettem@hotmail.com| elkin |3289252[312478596(.<%

Figura 20.3.2

21.MOVIMIENTOS
21.1 CREACION DE MOVIMIENTOS
Después de haber iniciado sesidn, haga:
1. Click en el botén creaciones
2. Click en el boton movimientos
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Figura 21.1.1

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Movimientos

% l Equipes I@ | Piezas Equipos I@] I Tipo Movimiente

Iﬁ Ayuda |

Figura 21.1.2
a. Equipos
b. piezas equipos
c. Tipos movimiento
NOTA: se comienza la creacion por el siguiente orden asi:
4. Al hacer clic en el botdn tipo movimiento aparece un formulario

Tipo Movimiento

et

Codigo Tipo l ]
L . -

Cescripocian Entrada W

| Guardar |

Figura 21.1.3
Se llenan los datos y se da clic en el botén guardar
5. Al dar click en el boton piezas equipos traera un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botén guardar
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Movimiento

Codiga |

Faizhs

Zerial d
=] 2IUIpo
Codign
=1 Tipo

] Estadn

Activo WV

|25-11-20086

] Cescripcien |

CedulaPersona
% Caodigo

Dependencia

undefined Vv 22656799 Vv

=
9888 v undefined v

30 v

a. codigo
b. estado

c. fecha

d. descripcion

e. serial pieza

f. cedulapersona

g. serial de equipo

h. codigo dependencia
i. cod.tipo movimiento

6. Al dar click en el

! Guardar ‘

Figura 21.1.4

botdn equipos traera un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botén guardar

Movimientos Equipos

Codiga
Feiha
Serial
Equipo
Cadign
Bependencia

Estadn

Activo

| ]

[25-11-2008 l Descripcion | ]
’88e v CedulaPersona 22656799 v
undefined v Zodigo Tipo 30 v

| Guardar |
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Figura 21.1.5
a. codigo
b. estado
c. fecha
d. descripcion
e. cedulapersona
f. codigo dependencia
g. codigo tipo
6. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

21.2 CONSULTA DE MOVIMIENTOS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el boton consultas

2. Click en el botobn movimientos

INVENTAREO

X .%;'
/{(ﬂa)z 5 o

Universidad
Simon Bolivar

Deopy nght reserved

ﬁ Dcpe l.’_d__e.!.i't las’

s onad:

WiProveedores

Figura 21.2.1
3. Al momento de dar click en el boton movimientos, muestra un formulario con

cuatro botones que permitiran las consultas correspondientes.

51| Equipo | u ]| FPieza X Equipe | %)|  Todos Movimientos | ]|  Piazas en equipo

l Ayuda |

86




Figura 21.2.2

4. al hacer click en boton equipo me muestra un formulario con lista de los

movimientos de equipos existentes

Consultar Movimientos de EqQuipos

1010 v

| Consultar |

Figura 21.2.3
Luego que se escoge el movimiento se le da click en el boton consultar, mostrara los

datos correspondiente al movimiento elegido

Consultar Movimientos de Equipos

DT, SV

Conszultar |

Equipos
Cedigo codigo Ceduls | Serial Tipo N A ‘_.
Mavimientn |Dependencia| Persona [Equipao [Moviriento Estado Fecha Descripeion
14 25 SG300€53| 1010 Z Inactivo 13-866 mantanimiento u‘?

Figura 21.2.4

8. Al hacer clic en el boton piezas por equipos mostrara un formulario con una

lista de las piezas que se encuentran en un equipo

Consultar Movimientos de Piezas en Equipos

145 WV

Consultar |

Figura 21.2.5

Se selecciona una y luego se da clic en el boton consultar mostrando
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Consultar Movimientos de Piezas en Equipos

145 v

[ Consultar

Piezas en Equipos

Codigo Codige Serial | Cedula Tipo Serial =
Movimiento [DependenciaEguipo| Persona |Movimiento [Pieza e e pa
. = » 28- |entragade| &
114 1z 1020 |22 99 = Act -
8567 145 |Activo 10-08|  equipn u

Figura 21.2.6

9. Al dar click en el botén todos movimientos muestra un formulario con los tipos

de movimientos y su respectiva descripcion (entrada o salida)

Timpos De Movimientes

Cod Tipa Mavimiento |[Descripcion

2 Entrads lt;'&i
3 salida Lrﬁ

Figura 21.2.7
10. Al hacer click en el botén piezas en equipos muestra un formulario con una
lista de los seriales de cada equipo

Consultar Movirnientos de Equipos

L OZ2D) N

| consultar |

Figura 21.2.8
Se selecciona el serial y se hace click en el botdn consultar mostrando un formulario

con las especificaciones de las piezas que hacen parte de un equipo
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Corcultar Moviniertos de Equipos

N

1020 v

| consultar i

Fiezas en Equipos

Codigo Codigo | Serial | Cedula Tipo  [Serial

Mewimiente [Depend=ncia[Equipc | Persona Movirnienta|Pieza Sl i) Pl

28- |entraga d=
7

2 20 |2 5799 civ
114 12 1020 [22656799 2 145 |Activo 10-06| equipo

Figura 21.2.9

7. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripcién de los

pasos a seguir de este formulario.

21.3 INVENTARIO DE MOVIMIENTOS
1. Click en el boton inventario

2. Click en el boton movimientos

) | %‘;
NS /el cv,(:n

Universidad
Simon Bolivar

Deopy nght reserved

WiProveedores.

Figura21.3.1

3. Muestra todos los movimientos existentes
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Hay 2 Movimiento (s)

serial|Codigo tipopieza
10 Entrada
11 Salida

Figura21.3.2

22. PEDIDOS
22.1 CREACION DE PEDIDOS

Después de haber iniciado sesién, haga:

1. Click en el botdén creaciones

2. Click en el botén pedidos

: le NTARIO .

invenarie.

¥, I

?{ﬂf?}l /fzﬂ
Universidad
Simon Bolivar

Dicopy right reserved

8 Dependencias.
CIEEETD

;ﬁ‘p'(§ veedores.

Figura 22.1.1
3. Aparece un formulario con 2 botones:

Pedidos

I Encabezade | | Detalles |

9¢




Figura 22.1.2

a. Encabezado

b. Detalles

Nota: para hacer una creacion de pedidos hay que tener en cuenta el siguiente
orden:

1. Encabezado: Al hacer click en este botdn aparece el formulario que contendra los

datos del pedido:

Encabezado ]
bl it
£ Pt ] ™ i
""al'r [ | Fechs  [25-11-2006 |

] Guardar |

Figura 22.1.3

a. N° pedido
b. Nit proveedor
c. Valor
d. Fecha
Una vez ingresado los datos se le da click en el botén guardar y de inmediato

quedara registrado en la base de datos.

2. Detalles: Al hacer click en este boton aparece el formulario que contendra una
lista con todos los codigos de los tipos piezas y un botdn buscar que nos realiza la

consulta en la base de datos

Codigo Tipo Pieza

551 e

l, Buscar l

Figura 22.1.4

Se escoge el cadigo tipo piezas, se le da click en el botén buscar
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Se dar click en el boton buscar, extrae de la base de datos los campos escogido
para actualizar, se realizan los cambios que se desean y se da click en el botén

actualizar.

Cantidad | descripion | Marca | Tips
IZ ] Imause ] ‘ﬂ'\; ] [Administ‘adfy
| Actualizar l

Figura 10.3.6

4. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la figura.

Microsoft Internet Explorer

f E Fegistro Actualizado...
-

| Aceptar

Figura 10.3.7
5. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

10.4 ELIMINACION DE PEDIDOS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botdn eliminacion

2. Click en el boton pedidos
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3. Muestra un formulario con tres botones uno delete todos, delete encabezado y
buscar detalles.
Ademas contiene la lista de todos los numeros de pedidos. Se escoge el numero del

pedido que se desea eliminar.

( N° Pedido
|

s 2053 v 1
L 3

| Delete todos || D=alete Encabezados || euscar Detslles |

! Avuda |

Figura 10.4.2
Se puede realizar la eliminacion de la siguiente manera:
a. Se da click en el boton delete todos, esto eliminara todos los pedidos vy
detalles que pertenezcan al nhumero del pedido escogido, aparece un mensaje

de alerta.

1CTD

MICTE plorer
3 "_t. Encabezado Eliminada

Figura 10.4.3
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ft Ihiemef Exc




b. Se da click en el botén delete encabezados, esto elimina los pedidos
encabezado que existan, aparecera un mensaje de alerta encabezado

eliminado.

Mlcromft Internet Explorer

? \_., Encakezado Eliminado
| Aceptar |

Figura 10.4.4

c. se da click en el boton buscar detalle, extrae de la base de datos la

informacion del pedido.

[ N° Pedtdo )
L) S850 wv

L)

Delets todes | | Del e¢ En@bezad oc | | Buscar Detalles

Encabezado
Codign Piezalrie PedidelCantidad[DescripcioniMarcal Tipo
6363 | seso | 2 | mause | vyy ladministrador
Detalles

,COd',go 1® Pedida [Cantidad| Descripcion  [Marca Tipo

Tipa Pieza

€363 v | SOS0 Vv 2 I mause V| vy Vv | Administrador
| Buscar |

Figura 10.4.5

Se escoge los campos donde se haran las respectivas eliminaciones, click en el
botén buscar, mostrara los campos seleccionados.
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(_N°Pedido Y
I‘) 3050 v
-

| Deletetodos || Delete Encabezados ||  ®uzcar Detalles |
( Timo Pieza ] M2 Pedido | Cantidad J Descripcion [ Marca | Tipo H‘;
[16 363 ] [5050 ] IZ j [nwause ] lyyy | lAdnminish‘a(ﬂ|
| Elirninar l

Figura 10.4.6

Si el pedido que muestra es el indicado se da click en el boton eliminar, aparece un
mensaje de alerta.

'ﬁigrpgnft- Vlnternét Exmnréf

7 ‘_\ Registre Eliminado
L
Aceptar

Figura 10.4.7

4. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

10.5 INVENTARIO DE PEDIDOS

1. Click en el botdn inventario

2. Click en el boton pedidos
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Documgat ~Mjcrasoft. Internat Explorer,

Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientes  Ayuda s
'J Atrds - x| :1 . Bizqueda Fovorkos G4 OB - s
£ Wit [flocathostfelminar .php R E] Ie

WP Inventario

< eg— | R
Universidad
R Simon Bolivar
m icopy right resenved

Q:Tjihitp:mucah?st.leaminarp?drldas,p!w
PTiGCow S s 1

Figura 10.5.1

3. Muestra todos los pedidos

Hay 2 Pedido (s)

Ne Pedido [Nit Proveedor| Yalor | Fecha
1415 4528 595000(06-11-06

2053 89652 54000 |06-11-06

\,

S

Figura 10.5.2
11. EXPORTACION

11.1 En la pagina principal del formulario de inventario se encuentran en dos

botones: exportacion e importacidon ademas se encuentra en lista las tablas de la

base de datos, donde se seleccionara la tabla que se desea exportar asi:
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Universidad
Simon Bolivar

Dcopy right reserved

Scisolicitudencabezados 4

[ Exportar J || importar I

Figurat11.1.1
La exportacion es una forma de seguridad para la base de datos , teniendo en
cuenta que se hace la exportacidon a cada tabla donde se guardara en un archivo
plano (Excel) donde podran ser modificados informacion de cada tabla. Estas
exportaciones son guardadas en una carpeta llamada exportacion .Las
exportaciones son funciones propias del administrador.
Nota: los cambios efectuados en los archivos planos deben ser solamente en las

descripciones y no en los cédigo(pk, fk).

PROCEDIMIENTO
a. Se escoge en la lista la tabla que se desea exportar, clic en el boton exportar.
b. Para verificar la exportacion se va a la carpeta exportacion donde estara la

tabla que fue exportada con sus respectivos atributos.
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= bxportacion,..

archive  Edicién  Ver Favoritas  Herramientas  Ayuda

4 i} Atras = ar Busqueda Carpetas Ev

) C:A\ServideriwemExportacion

Tareas de archivo y earpeta R

= Canbiar nondere a exte a
{ s

=)

archivo
2y Mover este zichivo
Copiar este archivo . ‘ -
D Desscitipeguipos cisolicitudencabszados Scitipeguipos

%) Fublicar ecte archieo 2n Web

J Emvzr este archivo por conreo
electronico
o3 Lenprinir este archivo

W Eliniinar este srchivo

»

Otros sitios

u-] ")".‘Ieb

L) s documerntos

_) Documentos compartidos
¢ [P

W Mz sitios de ted

Figura11.1.2

c. Click en la carpeta para ver sus atributos de la tabla seleccionada exportada.

E§ Micrasoft Excel - Scisolicitudencabezados

@_1 Archivo  Edicion  ¥er Insertar Fermato Herramientas Datos Ventana 2?2 -8 X
DEBay R XBE-C v-o- g =-FH I @maH 2
Aial -0 - NXS EEEEHI €% E _-D-A- 2
DE - & gvg

A L T A e T g
1] 20  2265679% 0271172006 kkkkk —
L2 565 22656799  02/11/2006 hjhjhjgf &
] 20000 22656799 02/11/2006 hjhjhj Y,
4 | 56565 22656799 0271172006 kijhkihj o
S 59888 22656793 (02112006 hihgih
6 200015 22656799 02/11/2006]qy 1
7]
8 | i
g |
10
1]
12
EEI -
4 4 » »\Scisolicitudencabezados / [ <] | 0 Dl By
Listo NUM /]

figura11.1.3

12. IMPORTACION
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12.1 En la pagina principal del formulario de inventario se encuentran dos botones:
exportacién e importaciéon ademas se encuentra en lista las tablas de la base de

datos, donde se seleccionara la tabla que se desea importar asi:

P~
Universidad
Simon Bolivar

Ticopy right res erved

Oeszcitipequipos v

LExportav | | importar

Figura12.1.1
La importacion es una forma de extraer los datos en el proceso de exportacion esto
en caso que se haya sido modificado o eliminado una informaciéon y se desea

extraerla nuevamente a la base de datos.

PROCEDIMIENTO

a .Se selecciona en la lista la tabla que se desea importar(si esta exportada).

b .click en el boton importar .

c .La verificacién se hace en la base de datos teniendo en cuenta actualizar (F5)

primero para poder ver el cambio en la base de datos.
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- MySOL-Front - [elkin - formativa.scisoli

itudencabezados (Exploradoy) de Datos)]

[T1 archivo  Editar Buscar Ver Favorites Base deDatos Extras Configuraciones ventana  aAvuda

SO "BBR B ST

Za v Mumzar: 0 280 By ks v 8 € g i »p ot =@ (
_Navegador;_~ ¥t - D_efh’_c_‘w_nes_dgoatos ;Exia:afiordeoatos _EdiorSQl.__
- formativa ~ | |soLENCHumero ~ [SCIPERSONALES_PEISOLENCFecha  |SOLENCDescripcion |
desscitipequipos [ 20 22656799 <MEMO> CHEMO>
GEseRipprinz | 565 22656738 <MEMO> <MEM®>
fi:;:;’i’:denda< 20000 22656792 ¢MEMO> (MEMO>
edoaibosy | 56565 22656799 <MEMO> <MEMO>
B sdimovequibos 59888 22656793 <MEMD> <MEMO>
SCMOVpICEqUIDOS |} 200015 22656799 <MEMO>

sapedidadetalles

_ scipedidoencabezados
sopersorales
sQpIezas
sciproenquipns
scipropiezas
sciproveedores
sausolicituddetallzs |

~ scisolicitudencabezados Texto Editor Hex

1 scitipequipos | = — " — =
' scitipornorsimiertos [- M
scitipopiezas R
5CIUSUAHOS v |
< >

;}g DELETE FROY "“scisolicatudencobezados’ TWHERE “SOLENCHumexo'=200015;
SELECT * FROM “scisolicitudencabecados”™ ORDER BY “SOiZNCNumero™ LIMIT 0,350

Figura 12.1.2

13. REPORTES DINAMICOS

Para realizar los reportes se realizan los siguientes pasos:

1. Después de iniciar sesion se hace clic en el botdn consultar

Uniyersidad
Simodn Bolivar

Dcopy right res erved

Persanal

% Proveedores

suarios

Figura 13.1
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Llevando a otra pagina que contiene un botdn reportes dinamicos como lo muestra

la figura sig:

ANVENTARIO |

‘B ‘Effminacion’

# crescioves KB

bed

™,
?:owz é“% ,E- « ,{

Universidad
Simon Bolivar

Lcopy right res erved

‘Wi Froveedores. =1

Husuarios

Figura 13.2
Al hacer clic en el boton reportes dinamicos nos lieva a otra pagina que contiene

todas las tablas de las que se puede seleccionar la que se desee.

REPORTES DINAMICOS

Desscitipequipos ~
Desscitipequipos, ...
Desscitipopiezas
Sciacceso
Scidependencias
Sciequipos
Scimovequipos
Scimowvpieequipos
Scipedidodetalles
Scipedidoencabezados
Scipersonales
Scipiezas
Sciproequipos
Scipropiezas
Sciprowveedores
Scisolicituddetalles
Scisolicitudencabezados
Scitipequipos
Scitipomovimientos
Scitipopiezas
Sciusuarios

Figura 13.3
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Luego de haber seleccionado la tabla se le da clic en el botdn enviar

REPORTES DINAMICOS

l Enwiar

Figura 13.4
Llevandonos a otra pagina en donde nos muestra la tabla escogida con sus
diferentes campos y si tiene relacion con otra tabla me extrae los campos de esa

tabla también asi como lo muestra la figura siguiente.

REPORTES DINAMICOS

Desscitipequipos v

| Enviar |

DESTIPEQUMombre EQUSerial [ ] EQUDescripcion
EQUvalor Todos
[J EQUEstado Todos v Activo
EQUGarantia
EQU¥encgarantia Jodos v 26-11-2006
[] T1PEQUDESCripcion TIPEQUMarca
(] T1PEQUTIpe [] TIPEQUModelo [] TIPEQUEstado

TIPEQUCantidad [] TIPEQUStockminimo [ ] TIPEQUStockmaximo

l Mostrar |

Figura 13.5
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Seguidamente se seleccionan los campos que se quieran mostrar en el reporte y clic
en el botén mostrar, llevandonos a la pagina donde estan los nombres de los

campos con su respectiva informacion.

REPORTES DINAMICOS

Atras
DESTIPEQUNombre EQUSeriaIIEQUDescri pcionjfEQUY¥alo{EQUEstade|TIPEQUMarca
gbex 20 | 0iuo 87987 Activo ufuf

Figura 13.6

REPORTES DINAMICOS

Atras

flogin_usuariofecha_ingresolhora_ingreso| nombre_formulario
elkin 19-11-2006 07:07:38 formulario_acceso
| elkin 19-11-2006 07:11:52 formulario_acceso

119-11-2006 07:09:25 personales
elkin 19-11-2006 07:18:37 formulario_acceso
licette 19-11-2006 07:19:19 formulario_acceso
clkin 19-11-2006 07:19:34 formulario_acceso
___elkin 19-11-2006 07:19:51 formulario_acceso

19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas

l 1 '19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas
19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas

19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas
| 19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas
I.-19-11—2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas

| 19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas
19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas

| elkin ! 19-11-2006 07:36:11 formulario acceso
| 19-11-2006 08:13:34:¢ personales
| | 19-11-2006 08:17:32 act _usu
i | 19-11-2006 08:17:32 act_usu
' 19-11-2006 08:17:32 act _usu
| 19-11-2006 08:17:32 act_usu
‘ 19-11-2006 08:26:15 act_pers
| | 19-11-2006 08:26:15 act pers
| [ 19-11-2006 08:26:15 act_pers
19-11-2006 08:26:15 act_pers
' [719-11-2006 08:26:15 act_pers
| 19-11-2006 08:26:15 act _pers
| | 19-11-2006 08:26:15 act _pers
| 19-11-2006 08:26:15 act_pers
| 19-11-2006 08:28:56 eli_sol_enca
Figura 13.6

Finalmente para volver a la pagina anterior se da clic en atras.
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14. USUARIO

El usuario solo tendra acceso a las opciones crear, consultar e inventario.

Formulario Principal del Sistema

= s S e 1
JOV3NTARIO
Login - _’{Nl: ¢
Passwm’d‘J :;ér&
3 S,
[“Acceder |

=1 Esta aplicacién estd habilitada sélo para cl
Personal Administrative de la Universidad Simén
Bolivar, al inurcsar con su Usuario y Contrascia,
ud. podra rcalizar lus diferentes procesos de
diches eguipos.

Figura 14.1

Tal ingreso puede hacerse que al momento de dar el login y el password debe
presionarse el botén Acceder. En caso que este registrado por el administrador.

En caso contrario debe registrarse por la persona autorizada (administrador).Hay un
tercer botdbn cambiar pass, una vez que el administrador le halla asignado al usuario

el password, el usuario podra realizar su respectivo cambio dandole click en este

botén.
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Introduzca
Password

Buscar

Figura 14.2

1. El usuario debe digitar su password si desea cambiarla, dar clic en el boton
buscar, consulta en la base de datos, si esta creado permite cambiar el

password que dio el administrador, como aparece en la siguiente figura.

Passmord Anterior

B8aaled35¢c

Menec Passveard:

Zonfirme Password:

]_Aceptar [ | _J

Figura 14.3

Después de haber hecho los cambios del password aparece un mensaje de alerta

como muestra la figura.
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T

Microsoft Internet Explorer s

"

t ‘1 Passward Actualizado Satisfactariamerite. .,
[ 4

Universidad
Simon Bolivar

®copy right reserved

Figura 14.5

15. PIEZAS

15.1 CREACIONES DE PIEZAS

Después de haber iniciado sesion, haga:

I

Click en el botén creaciones
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27 tlntitled Borument - Microsoft internet Explore)

[
Acchivo  €daén Vet  Favortos  Herramertes  Avude
| A « & o Bisaueds  Favrdos (% RN -
» .
] wtp:fflocabiostiereacones2.php v g L8

X

il

-Q“;)epedcu‘;las- Un ‘ye rs iq ad
e : Simon 8olivar

(eopy tght reserved
Wirrpvefdorps

]

‘| “J iranet focal
Fhiliinizs !!* 8@ Jm. o - NS mi. Bl Yo Quy:‘.w ere I RO ABY 140

Figura 15.1.1

2.Click en el botdn piezas

oy

g N1
37 /7 : 7

Uni’yersiczjad
Simon Bolivar

iLiegpy right reserved
BY

Figura 15.1.2
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3.Aparece un formulario con:

Piezas

Q | Descripcion Tipo | . | Piezas -I
%| Caracteristica Tipo J . Nu=vo Tipo

| Ayuda l
Figura 15.1.3
a. Descripcién tipo
b. Caracteristicas tipo
c. Piezas
d. Nuevo tipo
e.

Al hacer click en el botébn ayuda permitira obtener una breve
descripcién de los pasos a seguir de este formulario.

Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la
siguiente manera:

c. Nuevo tipo

f. Descripcion tipo

g. Piezas

h. Caracteristicas tipo(En caso que las piezas sean de las mismas

caracteristicas).

1.Click nuevo tipo, aparecera un formulario con los campos codigo y nombre de
la pieza. Después de haber ingresado estos datos se da click en el botén

guardar.

Nueva Tipo Pieza

) coom 85 |

|_ Guardar |

Figura 15.1.4
2. Nos regresamos al formulario dandole click en el botén piezas
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2R Untitied Documont - Microcoft Intemet Explorer,

Archivo  Edicion  Ver  Favdritos  llerromientas  Ayuda -
- } Arrds - x.l ,E‘" Bisqueda Favoneos »."::‘ - - “l,
& | hetpifflocathostfcreaconpiczos.php et h::: Te .
> -~
WP tnventario
Piczas
(e —— — — -
; Dezc. Tiwo Pinras Plozaz )
}g' czc. Tido Pinza I% oz
% [ CarscTicoPiezas | IO | Nucve Tipo fuozas
[Avuda l
-

= 2 Intranct local

L s €55

Figura 15.1.5
3. Hacer click en el botdn descripcion tipo donde aparece un formulario con los

siguientes campos:

Descripcion de Tipo Piezas

% Codigo [ ] Descripcion | |
Marca | ] Tipo | |
[g] StockMinimo | | StockMasximo | |
[% Cantidad | ] Estado Adive ¥

@ Codigo Tipo 55 v

I Guardar !

Figura 15.1.6

j. Codigo

k. Descripcion

I. Marca

. Tipo
Stockminimo

Stockmaximo
Cantidad

T © 35 3
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q. Estado
r. Codigo tipo
4. Después de haber ingresados estos datos se da click en el boton guardar

Descripcion de Tipo Piezas

Codigo [s51 | Descripcion |memoria }
Marca dimm | Tipo lyyyy [
StockMinimo |1 | StockMaximo |2 |
Cantidad [1 i Estado Adtivo i v
Codigo Tipo 55 |wv

-

I Guardar

Figura 15.1.7
5. Nos regresamos al formulario dandole click en el botdn piezas

6. Click en el botén piezas donde aparece el formulario con los siguientes

campos:
Piezas
Serial | I Descripcion | ]
valor 1 Estado Activo WV
: . ¥encimiento T
Garantia [ T  raniis [25-11-2006
Codigo =T
Descripcion
| Guardar
Figura 15.1.8

a. Serial

b. Descripcion
c. valor

d. Estado

e. Garantia
f. vencimiento garantia
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g. Cdédigo descripcion

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el boton guardar

8. Nos regresamos al formulario dandole click en el boton piezas

9. Click en el botén caracteristicas tipo donde aparece un formulario con lista de
los codigos tipos piezas que existen.

a. Aparece un formulario con los codigo tipo pieza se selecciona uno de ellos y

se hace click en el botén buscar

Zodigo Tipo Pieza
Sl '

| Buscar I

Figura 15.1.9

b. Aparece la cantidad de ese tipo de pieza, donde se le puede cambiar la

cantidad existente

Cambiar Cantidad

[2 |

| medificar |

Figura 15.1.10
c. Finaimente se da click en guardar, mostrando un mensaje de cantidad

actualizado

Microsoft Internet Explorer L/V\J

7‘5 Cantidad actualizada. ..
®

| Aceptar |

Figura 15.1.11
15.2 CONSULTA DE PIEZAS
Después de iniciar sesion en la pagina principal
1.Click en el boton consultas
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INVENTARRD

?T-‘: : |

JT{W/ B er
Uniyersidad
Simon Bolivar

Licopy right resenves

Figura 15.2.1

2.Click en el botén piezas

3.Muestra un formulario donde se digita el cédigo de la pieza, en la parte inferior

nos muestra como podemos hacer la consulta, asi:

= Un_ﬂﬂﬂa Décument = Microsoft Internet Exploren: :

Archivo  Edicién Ver  Favoritos  Herramientaz  Ayuda ¢
() Aarss - *] @] . - edsaueds Eavorites  <T% = g - %
e ©#) http: flocalhestfconsultarpio=as. php ~ el

B Eliminacion

o5 Actuatizacion

,ﬂi S‘_q |‘|' clzud®

ECEqalipo s
‘ Hp\‘iln‘l_'l.zntos.'

'-P I e z a. s -

)" Consuitar_| w || __DescTiovicze % l{ Sess ) »I[_ PorTiro piezs J uil__Tiwe Fiezos |
P P e d i dos {Tavods |

ﬁ. ‘D'ej_ie nden 'gt-:s' 3

EXUsuarips

a. Consultar: nos muestra todos los tipo piezas que pertenece a este codigo
y ademas mostrando una alerta si su stock minimo esta por el tope.
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Consulbar Mewvimientos de Piezas

g W

| Consultar |

Figura 15.2.3

Tipo Pieza

Codigo Tipo Fieza [Descripcion|tMarca| Tipo [Cantidad|Stock Minimo [Stock Maxima

& disco dura | cfr |wubyu| 20 1 3 L‘—fj

Piezas

[@al [Codigo tipopieza IDescripcion yalor [Garantialvencimiento GarantialEstado |

Figura 15.2.3

b. En el botén des tipo piezas: al hacer click nos muestra todas las descripciones de

los tipos de piezas.

Cadigo Tipo Pizza|Bescripcion|Marca| Tipo [Cankidad|Stock Minimz|Stock Maximo
E disco duro | cft [wutwa| 30 1 3 ﬁ

Figura 15.2.4

c. Al hacer click en el boton piezas, aparece una lista donde escojo el serial de la

pieza que deseo consultar:
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Consultar Movimientos de Fiezas

g

Zonsultar |

Figura 15.2.4

d. Al hacer click en el boton por tipo de pieza me muestra la lista del cédigo tipo

pieza que puedo consultar:

Consultar Tipo Pieza

201 v

Caonsultar |

Figura 15.2.5

Aparece el siguiente formulario con los datos del tipo de pieza

Tipo Piezas

setial|Cadigo tipopieza|DescripeionMarca| Tipo

& 301 discoduro | cfr |ubyy @

Figura 15.2.5

e. Al hacer click en el boton tipo piezas me muestra un cuadro con las descripciones

de los tipos de piezas existentes:
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Descripciomn Tipo Fisezs

Zodigo | FMombres
=20 impresoras li—‘_.lé
4= mernoria [r_,ﬁ
SO monitor Lﬁ
201 disco lr__ﬁ
10101 INlalglgl ll_'é’T

Figura 15.2.6

f. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcién de los
pasos a seguir de este formulario.

15.3 INVENTARIO DE PIEZAS
1. Click en el botén inventario

2. click en el boton piezas

Ko oo

éﬂa,,/zui z
Universidad
Simon Bolivar

ficepy right res erved

¢ EEEEB

urerkohx!

®iproveedbres

Figura 15.3.1
3.muestra dos botones inv tipo piezas e inv piezas

&nﬂ Inw. Tipo Miszas | “-ﬁ lﬁi
., - _ ‘_J -—:!

Figura 15.3.2
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a. Click en el botdn inv tipo piezas muestra todos los tipos piezas
existentes

%

kﬁf[ Inv, Tipe Piezas Jg{ Inw, Pizzas

)
Hay 2 Tipo Piezas (s)
Codigo|Descripcion Marca|Tipo Cantidad |Stockminimo [Stockmaximo
rﬁ
111 | parlantes | dcy jmgt| 1 1 2 i‘-’;f
[ 8]
6363 | mause | yyy |ggg| 1 1 2 l‘-“
[

Figura 15.3.3

b. Click en el boton inv piezas muestra todas las piezas existentes.

a Inv. Tipa Piezas ﬂ-'.r"r I-.p':s]
9 [ Tow Tips piee | £ Cimepiess: |

A

Hay O Pieza (s) de Estado Inactivo
Hay 1 Pieza(s) de Estado Activo
Hay O Pieza (s) de Estado de Baja
Hay 1 Pieza(s)

serial [Codigo tipopieza|Descripcion| Valor [Garantia|[vencimiento|Estado

2026 6363 mause  [50000| 1afio | 06-11-06 |Activo| <7

Figura 15.3.4
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16 QUIPOS
16.1CREACIONES DE EQUIPOS
Después de haber iniciado sesion, haga:
1.Click en el boton creaciones

2.Click en el boton equipo

INVENTARIO

s Mo snvenaric

T W
&4‘. <3
Universidad
Simon Bolivar

iDcepy right res enved

Figura 16.1.1

3. Aparece un formulario con:

- s o Equipos
% I DescripcionTipo ] % | Equipos |
=y Caracteristicas Tipo | | Muevo Tipo |

| Avuda |

Figura 16.1.2
¢ Descripcion tipo
e Caracteristicas tipo
e Equipos

e Nuevo tipo
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Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la siguiente
manera:.

a. Nuevo tipo

b. Descripcién tipo

c. Equipos

d. Caracteristicas tipo (En caso que los equipos sean de las mismas

caracteristicas).

4.Click nuevo tipo, aparecera un formulario con los campos cédigo del equipo y

nombre del equipo.

Tipo Equipo

Cadigo | | Mombre | ]

| Guardar |

Figura 16.1.3

Después de haber ingresado estos datos se da click en el botén guardar.
8. Nos regresamos al formulario dandole click en el botén equipo
9. Hacer click en el botén descripcion tipo , donde aparece un formulario con los

siguientes campos:

Descripcion Tipo Equipo

Codign | ] Descripcion | |
Marcs | | Tipo | ]
Modelo | I Estado Active v
Cantidad | | stockminime | !
Stockmadno | —E Codigo Tipo 2020 v

| Guardar |

Figura 16.1.4
e Codigo

e Descripcion
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e Marca
e Tipo
e Stockminimo

Stockmaximo

e Cantidad
e FEstado
¢ Codigo tipo

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botén guardar

8. Nos regresamos al formulario dandole click en el boton equipo

9. Click en el boton equipo donde aparece el formulario con los siguientes

campos:
Equipos

o Serial S—
Equipo | | . Descripgion | |
Walor [ ] Estado Active V¥

B ) - ".', cimie t-
isarantia [ J @ ?;;Lr':]f:;g” [25-11-2006 |
Codige 6374632 v

Cescripcion =

| Guardar |

Figura 16.1.5

a. Serial equipo

b. Descripcion

c. valor

d. Estado

e. Garantia

f. vencimiento garantia

g. Codigo descripcion

10. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botén guardar.

11.Nos regresamos al formulario dandole click en el botén equipo

12. Click en el boton caracteristicas tipo donde aparece un botén coédigo

descripcion aparece un formulario con los codigo tipo equipo se selecciona uno

de ellos
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——

Codigo Descripcion

6374632 WV

| Buscar |

Figura 16.1.6

14.Al hacer click en el boton buscar, aparece la cantidad de ese tipo de equipo,

donde se le puede cambiar la cantidad existente, finalmente se da click en
guardar

Cambiar Cantidad i

| |

| carmbiar I

Figura 16.1.7

14. mostrando un mensaje de cantidad actualizado

[ Microsoft Internet Explorer !

; 3 ‘:. Cantidad actualizada...
!
! | aceptar |

Figura 161.8

15. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de
los pasos a seguir de este formulario.

16.2 CONSULTA DE EQUIPOS

Después de iniciar sesion en la pagina principal
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1. Click en el botdon consultas

2. Click en el boton equipo

7 Untitied Document - fict0soft fntesnat Explores R =
Achve  Edcion  ver  Favodos  Hemamecras  Ayuda )

(s ~ 5 < Bisqueds Faverges 74 S
=) Mtp:iflocyhostfcreationzeauipos.ate v .

1B, |__oesc Twe tuvipes | g | Equmos | 1
%[ CaracTipe Squipes g{ Kuevo Tipo Equipas

[wds |
&) 3 1etronet ked
i) | F o€ o e B - MSet s B]wne.  oeee FEpoe e Y| OGS LEY e

Figura 16.2.1

3. Muestra un formulario donde se digita el coédigo del equipo, en la parte inferior
nos muestra como podemos hacer la consulta, asi:
a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este codigo
y ademas mostrando una alerta si su stock minimo esta por el tope.

Zonsultar Tipo Equipo

v

Consultar I

Figura 16.2.2

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos.
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Descripcion Tipo EqQuipos

Codigo Tipo Equipco |descripoion
20 gbex Lf—'=ﬁ_
=0 ibm LLf_J&
&0 iy P
F0 hibih (1o P]
an kihlki lﬁ
T== iImpresaras L(—ﬂﬁ

Figura 16.2.3

d. Al dar click en equipo muestra una lista de los codigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Consultar Equipos

s

Consultar |

Figura 16.2.4

Muestra un formulario con las respectivas caracteristicas del equipo

Equipns
Codigo|Codigo Tipo pieza|  descripdion [Valor | estado jgarantiavenciriento
1010 11 impresora canon |7S00(Inackivo| 1 afio | 21-10-De lﬁ
Figura 16.2.5

d. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

16.3 INVENTARIO DE EQUIPOS
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1. Click en el botén inventario

2. Click en el botdn equipos

INVENTARRO.

n‘»r}/ tc-u.o

&’ﬂ“

Universidad
Simon Bolivar

Deopy right reserved

Figura 16.3.1

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y inv equipos

EI Inv. Tipo Equipns | | Inv, Equipos ﬂ

y

Figura 16.3.2

a. Click en el boton inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

| Inv, Tipo Equipos | ] Inv, Equipcs :]J

Hay 1 Tipo Equipo (s)

Codigo|Descripcion|Marca| Tipo | Modelo |[Estado|Cantidad|Stockminimo/Stockmaximo

8845 egt"’;';" gbex |ddr512[2003gbex |Activo| 2 1 2 %

Figura 16.3.3

b. Click en el botén inv equipo muestra todos los equipos existentes




EI Inv. Tipo Equipos | | Inv. Equipos ||
1

™

Hay O Equipo {s) de Estado Inactivo
Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo
Hay 0 Equipo {s) de Estado de Baja
Hay 2 Equipo (s)

Serial [Cod. Tipo Equipo Descripcion| Valor |Estado|Garantial¥encimiento
8874 8845 dell 2500000 |Activo| 1 afio | 06-11-06
88779 8845 ghbex  [1500000|Activo| 1 afio | 06-11-06 %

Figura 16.3.4
17. PERSONAL
17.1 CREACION DE PERSONAL.

Después de haber iniciado sesidn, haga:

1. Click en el botén creaciones

2. Click en el botdn personal

W
_ -
g’maw 1 a;

s Universidad
e Simdn Bolivar

= S DCopy right reserved
i Proveedores

Figura17.1.1

3. Aparece un formulario con:
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Personales

Cedula [ ] Mombre [
Apsfido | ] Estsda  Activo W

Telsfona | I Cargo [ ]
Cellar | ] Corrso [ |

| Guardar I

| Avuda |

Figura17.1.2

a. Cedula

b. Nombre

c. Apellido

d. Estado

e. Cargo

f. Telefono

g. Celular

h. Correo.

Una vez ingresados los datos del formulario, click en boton guardar y queda

registrado la persona que fue registrado.
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

17.2 CONSULTA DE PERSONAL

Despueés de iniciar sesion en la pagina principal
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1. Click en el boton consultas

INVENTARLO

5 )
?ﬁ’”;‘/{ / %e
Nt
Universidad
Simon Bolivar

Dcopy right reserved

Figura17.2.1

2. Click en el boton personal
3. La consulta del personal se hace unicamente por la cedula de la persona.
Al momento de dar click en el botdn personal, muestra un formulario donde se

escogera en la lista la cedula de la persona a la cual se desea buscar.

—

Cedula
€5 sSS30

L

l Con=sultar |

l Seada [
Figura 17.2.2
4. Click en boton consultar.

5. Realizada la opcion anterior, mostrara los datos correspondientes de la

persona.
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[ Cedula Persona’
I

&5 7228829348 Vv

| Consultar |

Parsonal

Cedula [Mombre|apellido(Telefono| Carge Celular Correo Estado

72265948 ki |salcedo 3269252 [estudiante (3125551852 o

elkinsalcedo@yahoo.com.mx | Activo u‘?

Figura 17.2.3

6. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

17.3 INVENTARIO DE PERSONAL
1. Click en el boton inventario

2. Click en el boton personal

SInventario

L P8 ]

Srcdiday Universidad
Simadn Bolivar

meepy right reserved

WiProveedores

Figura 17.3.1
3. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s)

Cedula [Nombre Apellido|Telefono Cargo Celular |

Correo Estado
22656799| licette | mejia (3482556 ingeniero 3116558974

licamepa@hotmail.com |Activo [ |

55300853| NINI a(%‘::fi': 3698542 ADMINISTRADORA | 311258745

nini@hotmail.com  |Activo |4 |
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Figura 17.3.2

18. DEPENDENCIAS
18.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS
Después de haber iniciado sesién, haga:
1. Click en el botdn creaciones

2. Click en el botén dependencias

< Ww inventario:

TN 0 o
KF
Universidad
Simon Bolivar

Qicopy right resened

Wiproveedores |
Figura18.1.1
3. Aparece un formulario con:
Dependencias

Codigo | | Nombre [ ]
Sede | | Telefono | ]

[Guardar |
Figura18.1.2
a. Cadigo
b. Nombre
c. Sede
d. Teléfono
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Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y queda
registrada la dependencia que fue creada.
4. Al hacer click en el botén ayuda permitira obtener una breve descripciéon de los

pasos a seguir de este formulario.

18.2 CONSULTA DEPENDENCIA

Después de iniciar sesion en la pagina principal
1. Click en el botdn consultas

2. Click en el botéon dependencia

INVENTARIO

1 e
el

Universidad
Simon Bolivar

ecpy right reserved

MP_(ov_eedg_rés'

Figura 18.2.1
3. La consulta de la dependencia se hace unicamente por el codigo de la
dependencia. Al momento de dar click en el botéon dependencia, muestra un
formulario donde se escogera en la lista el codigo de la dependencia que se desea

consultar.

S TE N

g Cod-Dependencij

i Conrnsultar |

Figura18.2.2

4. Click en botdn consultar.




5. Realizada la opcion anterior, mostrara los datos correspondientes de la
dependencia

| Cod.Depcecndencl
r S 222 s

.

| <Teonsultar |

Dependencias

[Codimol mMarmbre | Sede ITeleforo

22z Ic ontabilidad Jslsterr-as l3489562 | ,__f?’

Figura 18.2.3
7. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los
pasos a seguir de este formulario.

18.3 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS
1. Click en el botdn inventario

2. Click en el botén dependencias

ANVENTARRO

cazuitas

T W
5. Wy M

L{niyersi@ad
Simon Bolivar

Zcopy right reserved

Figura 18.3.1
3. muestra todas las dependencias existentes
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Hay 4 Dependencia (s}

IEodigo Nombre Sede Telefono

12 sistemas ingenieria |3547896

25 derecho derecho (3698521

55 |administracion| derecho [(3659874|

QUL

78 credito contaduria|3347895 |~

Figura 18.3.2

19. SOLICITUD
19.1 CREACIONES DE SOLICITUD
Después de haber iniciado sesion, haga:
1. Click en el boton creaciones
2. Click en el boton solicitud

ANVENTARIO

W Inventario

@ tnlcio

B Consultas.

.Ew 4
P % -i
ansy] 28,

Qniyersidad
Simon Bolivar

Ocopy right reserved

redidos

ﬁoeﬁéndgﬁc.!_a;

L" Pe rsn ni l

®iProveedores.

Figura 19.1.1

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud

c_==| Encalkezado |I%|| Detalles ]

| Apuda |

Figura 19.1.2
b. Encabezado
c. Detalles.
NOTA:
El encabezado contiene las siguientes caracteristicas:

Solicitud Encabezado
g] N Solicitud | % Fecha [25-11-2006
%Ubservacion’ %.Pceergglnaa e
| Guardar |
Figura19.1.3

¢ Numero de solicitud

e Fecha

e Observacion

e Cedula de la persona.

El detalle contiene las siguientes caracteristicas:

Codigo Tipo Pieza
S51 |

I Buscar I

Figura19.1.4
Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el cédigo de tipo de

la pieza a la cual se desea ver las caracteristicas.

4. click en el botén encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado con

las caracteristicas especificadas anteriormente.

132




5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en botén guardar y queda
registrada la solicitud encabezado que fue creada.

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el boton solicitudes.

98 Click en el boton detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se

realiza escogiendo en la lista el cédigo tipo pieza, luego click en el botén buscar.

Codigo Tipo Pieza
SS1 e

I Buscar |

Detalles

Codigo [s51 | Descripcion [memoria dimmm |
Marca |[menory 1 Tipo [ssss ]
J

Cantidad | Ne Solicitud 611~

[_Guardar |
Figura 19.1.5

e Caddigo

e Descripcion

e Marca

e Tipo

e Cantidad

¢ Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraera de la base de datos la informacién correspondiente al
cbdigo escogido (cédigo tipo pieza) con las caracteristicas especificadas
anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer clcik en el
botdn guardar.

9. click en el botén guardar, quedara la solicitud guardada.
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10. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de

los pasos a seguir de este formulario.

19.2 CONSULTA DE SOLICITUDES
Después de iniciar sesién en la pagina principal
1. Click en el boton consultas

2. Click en el boton solicitudes

INVENTARRO.

Umyersidad
Simon Bolivar

a.copy right reserved

Figura 19.2.1
3. La consulta de las solicitudes se hace unicamente por el nimero de la
solicitud. Al momento de dar click en el boton solicitudes, muestra un formulario

donde se escogera en la lista el numero de la solicitud, que se desea consultar.

| N° Sojicitud |

) 00015 v

| Comzultar |

| myuds |

Figura 19.2.2

4. Click en botén consultar.




| N°Sojicifud 00000 |

| censultar |

Encame=zado

M2 Salicitud[Ceduls Persona| Fecha |Descripcion

ss2 | 22656799 [25-10-06| compra | ]
Detalles
Codign Pieza|le Solicitud|Cantidad| tlarca Tipo Descripcion Pieza|
663 S22 z cannon |Administrador impresora lf-‘?l

Figura 19.2.3

5. Realizada la opcidén anterior, mostrara los datos correspondientes de la
solicitud realizadas.
6. Al hacer click en el botdén ayuda permitira obtener una breve descripcion de ios

pasos a seguir de este formulario.

19.3 INVENTARIO DE SOLICITUDES

1. Click en el boton inventario

2. Click en el botén solicitud




 AINVENTARRO

Univer
Simon Bolivar

S

Dieopy Hght res ervi

Si

dad

et

Figura 19.3.1

3. Muestra todas las solicitudes realizadas

Hay 6 Saoalicitud (s)

Codigo

Nombre

Sede

Telefono

20

22656799

02-11-06

kkkkk

565

22656795}

-

02-11-06

hjhjhjigf |-

20000

22656799

02-11-06

hjhjhj

56565

22656799

02-11-06

kjhkjhj |-

59888

22656799

02-11-06

hihgih

200015

22656799

02-11-06

ihj

Figura 19.3.2
20. PROVEEDORES
20.1 CREACION DE PROVEEDORES.

Después de haber iniciado sesién, haga:

1. Click en el boton creaciones

2. Click en el botdn proveedor
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ANVENTARIO

o I inventario

e

Universidad
Simon Bolivar

iDecpy right res erved

Figura 20.1.1

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Proveedores

% | Proveedor Equipos I@ | Proveedor Piezas I-‘; | Nuevo Proveedor |

| IAt,-uda |

Figura 20.1.2
a. Proveedor equipos
b. Proveedor piezas
c. Nuevo proveedor

Nota: para hacer una creacién de proveedor hay que tener en cuenta el siguiente

orden:

1. Nuevo proveedor: Al hacer click en este boton aparece el formulario que

contendra los datos del proveedor:
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Proveedores

Nit [ ] [EEP] Nombre [ |
Direccion [ ] @ Telefono [ |
E] Fax [ H E-fmail L |
] |
]

% TelContacto

@ NomContacto [

CelContacto |

l_Guardar |

Figura 20.1.3
a. Nit
b. nombre
c. Direccion
d. Telefono
e. Fax
f. Email
g. NomContacto
h. TelContacto
i. CelContacto.
Una vez ingresado los datos se le da click en el boton guardar y de inmediato

quedara registrado en la base de datos.

2. proveedor piezas: Al hacer click en este boton aparece el formulario que

contendra el nit del proveedor vy las caracteristicas de las piezas a la cual sera

suministra

Pedido De Piezas de X Proveedor

% Serial de Piezs  undefined w % Yalor | |

% Tiem;ﬂj arantia |

% Cantidad [

% Fecha Entrega [25-11-2006 |

% Mit Froveedor 1010 W

—

| Guardar |

Figura 20.1.4
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Al llenar los datos correspondientes se le da click en el boton guardar
3. proveedor equipos. Al hacer click en este boton aparece el formulario que

contendra los datos del equipo y el nit del proveedor

——— —— ——

Pedido De Equipos de X Proveedor
:gcrl:j:jﬁe gsse W c walor [
B) omes, | B, e
. Cantidad | ]. pm"eedm_ 1010 W
(Soardar )

Figura 20.1.5
Una vez llenado los datos del formulario se le da click en el boton guardar.
4. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

20.2 CONSULTA DE PROVEEDOR

Después de iniciar sesion en la pagina principal

1. Click en el botdn consultas

iNvVENTAREO

.

Universidad
Simon Bolivar

Leopy right resenved

Figura 20.2.1

2. Click en el botén proveedor
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—

i it Proveedo!
I

Nit P
s Bes5z Vv

Corisultar ' | Todos | l Pro v edor EqQ Upo | l Proveedor Pieza

[ Avuda I

Figura 20.2.2
Apareceran cuatro botones y una lista que contiene los nit de los proveedores
existentes los cuales cumpliran una funcién correspondiente a lo solicitado.
c. Al dar click en el boton consuitar y escogiendo en la lista el nit del proveedor

que se desea consultar, extraera los datos de dicho proveedor.

[___Nit Proveedsor
I

r_l 191919 v

.

| consultar || Tedos Praweedor Equip o | Proveedor Piezs
Provesdar
rit  [Mombre| Direccion |Telefons|Fax E-mail Mombre | Telefono Celular
contacto | contacto | contacto
131919 jose |hermarsdes| 8576 |S63|elkijj@kksk.com| contraltel [ 3543598 r_,‘?

Figura 20.2.3

d. Aldar click en el boton todos aparece la lista de los proveedores existentes

| Nit Proveedor

|
1)) 121913 v

Consultar | I Todos | | Pro weed ornEquipo ] I- Proweedor Pieza
Froveedores
Mt |Mombre | Direccion |Telefono|Fas E-rnail .:r‘ic:?gé;: ' Z;l_i;oc?g c(r_:-:'tl-\lalglfo
1515 | jose |hernandes| 6576  |S63|elkijj@kksk.com| controltel ] 3543595 h__ﬁ
14141 | uyt uvkui 6576 |SAS|elkijj@kksk, com | controltel o] 3543598 LL_ﬁ
191919| jose |[hernandes| 6576 |56& |zlkijj@kksk.com | controlte| 8] 3543598 L‘—ﬂ

Figura 20.2.4
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c. proveedor equipos: Al dar click en el botén proveedor equipos, si el proveedor

no a suministrado equipo mostrara un mensaje de alerta como muestra la figura.

oft Internet Explorer

S Este Proveedor Mo nos Trajo Equipos
[

|. Aceptar I

Figura 20.2.5
d. Al dar click en el boton piezas si el proveedor no a suministrado pieza mostrara

un mensaje de alerta como muestra la figura, de no ser asi me muestra un

formulario con las caracteristicas de las piezas

[ Y

Microsoft Internet Explorer.

' E Este Proweedor Mo nos Trajo Piezas
-

l Acepkar l

Figura 20.2.6

{ Nit Proveedor

f
lﬂ 191919 v

| Consultar | I Todos | l Prouveedor Equipo | |_ Prouvzzdor Pieza

Serial Fieza|Wit Proveedor| Valor |Tiempo GarantialFecha EntregalCantidad
145 14141 [126000] 1 afic zee | 2 | F

Figura 20.2.7

3. Al hacer click en el botdn ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

20.3 INVENTARIO DE PROVEEDORES
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1. Clic en el botén inventario

2. Clic en el boton proveedores

INVENTARIO

Universidad
Simon Bolivar

Dicopy right res erved

Figura 20.3.1

3. Muestra todos los proveedores existentes

Hay 2 Proveedor (es)

Nit |Nombre|Direccion|Telefono| Fax E-mail Nombre |Telefono | celular
contacto|contacto| contacto

4528 | licette ‘n“’l"se_gg 3625897(3654123 licettem@hotmail.com| elkin [3289252 (312478596 | <5

89652 licette | cral8b |3482556[3482556 licettem@hotmail.com| nini 3628594 (312457896 |

Figura 20.3.2

21.MOVIMIENTOS
21.1 CREACION DE MOVIMIENTOS
Después de haber iniciado sesion, haga:
1. Click en el boton creaciones
2. Click en el boton movimientos
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ANVENTARRD.

g

e

L,!niyersicjad
Simon Bolivar

©eopy right reserved

Figura 21.1.1

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Movimientos

| Equipos HE] l Piezas Equipos HE] ! Tipo Movimiento ]

| Ayuda |

Figura 21.1.2
a. Equipos
b. piezas equipos
c. Tipos movimiento
NOTA: se comienza la creacion por el siguiente orden asi:
4. Al hacer clic en el boton tipo movimiento aparece un formulario

Tipo Movimiento

S
Codigo Tipo [
Besoripcion Entrada W

Figura 21.1.3

Se llenan los datos y se da clic en el boton guardar

5. Al dar click en el botdon piezas equipos traera un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botdn guardar
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Movimiento

Codigo | ] Estado Active VvV
Fecha [25-11-2006 | Cescripoion | ]

ZerialPieza  undefined v %| CedulaFersona 22656799 v
2 Serial de Codigo
y v = . i
equipo 2888 Dependencia BN ngY

: Codigo
Tipo U s

| Guardar |

Figura 21.1.4

. codigo

. estado

fecha

. descripcion

. serial pieza
cedulapersona

. serial de equipo

T -~ 0o o 0o T

. codigo dependencia
i. cod.tipo movimiento
6. Al dar click en el boton equipos traera un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botén guardar

Movimientos Equipos

Codign ‘ ] Estado Activo v
Fecha [25-11-2006 | Descripoion | ]
S0 3888 v CedulaFersona 22656799 v

Vs |jlji|]|:| = . o A L L o
2 3 v ) [ 1 g
% L undefined % Codigo Tipo 33 v

(AL
o (
=
s
[w]

I Guardar |
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Figura 21.1.5
a. codigo
b. estado
c. fecha
d. descripcion
e. cedulapersona
f. codigo dependencia
g. codigo tipo
6. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcion de los

pasos a seguir de este formulario.

21.2 CONSULTA DE MOVIMIENTOS
Después de iniciar sesion en la pagina principal

1. Click en el boton consultas

2. Click en el botobn movimientos

(ANVENTARRO

L
&
5

Universidad
Simon Bolivar

Geoopy right res erved

Figura 21.2.1
3. Al momento de dar click en el boton movimientos, muestra un formulario con

cuatro botones que permitiran las consultas correspondientes.

‘Lll Equipao | ﬂi Pieza X Equipo |l|| Todos Movimientos |‘a_|| Pizzac en eguipo
! ~vuda |
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Figura 21.2.2

4. al hacer click en botdn equipo me muestra un formulario con lista de los

movimientos de equipos existentes

Consulbar Movwirnientes de Equipos

A0 0 e

| comsultar |

Figura 21.2.3
Luego que se escoge el movimiento se le da click en el botén consultar, mostrara los

datos correspondiente al movimiento elegido

Cansultar Movimientos de Equipes

!

1210 Vv

Consultar |

Equipcs
Cadigo codign Cedula | Serial Tipo o -
Maovimiento |Dependencia| Persana [Equipn|Mewimienta Estado Fecha| Descripcien
CS300855 2 ival. 28 [mantanimi 0
14 25 308855) 1010 Inactiva|, oo [mantanimiente <]

Figura 21.2.4
8. Al hacer clic en el botén piezas por equipos mostrara un formulario con una
lista de las piezas que se encuentran en un equipo
Consultar Movirnientos de Piezas en Equipos

145 W

Censultar |

Figura 21.2.5
Se selecciona una y luego se da clic en el botén consultar mostrando
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Consulkar Movimientos de Piezas en Equipos

145 v

] Consultar |

Piezas er Equipos

Cediae Codian Serial | Cedula Time: Serial |- o
[Mowimiento|Deperdencia [Equipo| Persona [Movimiento [Pieza Estado Fecha Descripcion

5 - - . 28- |lentragade| &
114 12 1020 22656799 2 145 |&ctivo 10-06] equipo k—'_J

Figura 21.2.6

9. Al dar click en el botén todos movimientos muestra un formulario con los tipos

de movimientos y su respectiva descripcion (entrada o salida)

Tipos Dz HMowirnisntos

Cod Tipo Movimienka [Descripcion

2 Entrada ﬁ
S Salida ﬁ

Figura 21.2.7
10. Al hacer click en el boton piezas en equipos muestra un formulario con una
lista de los seriales de cada equipo

Consultar Mevirmientes de Equipes

— ~.

1020 Vv

s

Consultar

Figura 21.2.8
Se selecciona el serial y se hace click en el boton consultar mostrando un formulario

con las especificaciones de las piezas que hacen parte de un equipo
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Consulkar Mevirmientos de Equipos

|f-

1020 v
| censultsr |
o ot
Piezas en Equipos
Codigs Csdige | Serial | Cedula Tipo  [Serial|c,_ P
Meviniznto [DependencialEquipe| Persona [Movimiento [Pieza E-tads frechn fesainton

23- |entraga de

4 226567 2 cHive , A
1 1 1020 [22656799 145 |activa | 55 [ertrage Sl )

(5]

Figura 21.2.9

7. Al hacer click en el boton ayuda permitira obtener una breve descripcidn de los

pasos a seguir de este formulario.

21.3 INVENTARIO DE MOVIMIENTOS
1. Click en el botdn inventario
2. Click en el botdbn movimientos

b §
5 1 %.
7057 ) 42

Universidad
Simon Bolivar

Dieepy nght reserved

Figura21.3.1

3. Muestra todos los movimientos existentes
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Hay 2 Movimiento (s)

serial [Codigo tipopieza
10 Entrada
11 Salida

Figura21.3.2

22. PEDIDOS
22.1 CREACION DE PEDIDOS

Después de haber iniciado sesién, haga:

1. Click en el botén creaciones

2. Click en el botén pedidos

ANVENTARIO

B
Uniye rsiq ad
Simon Bolivar

@icepy right res erved

W Praveedores

Figura 22.1.1

3. Aparece un formulario con 2 botones:

Pedidos

G
l_ Encabezado | ré‘nl I DetallesJ

| Avuda |
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Figura 22.1.2
a. Encabezado
b. Detalles
Nota: para hacer una creacion de pedidos hay que tener en cuenta el siguiente
orden:
1. Encabezado: Al hacer click en este botén aparece el formulario que contendra los

datos del pedido:

Encabezado

) e S i
% F’edidol ] % Proveesdor 1010 ¥

Walor | | Fecha [25-11-2006 ]

| Guardar |
Figura 22.1.3
a. N° pedido
b. Nit proveedor
c. Valor
d. Fecha

Una vez ingresado los datos se le da click en el botdbn guardar y de inmediato

quedara registrado en la base de datos.

2. Detalles: Al hacer click en este boton aparece el formulario que contendra una
lista con todos los cédigos de los tipos piezas y un boton buscar que nos realiza la

consulta en la base de datos

Codigo Tipo Pieza

S51 W

I Buscar |

Figura 22.1.4

Se escoge el codigo tipo piezas, se le da click en el botdn buscar
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INVENTARLIO

‘ ;
e

zas

8 Dependencias.

Simon Bolivar

Teopy right reserved

UPersonal
Wiproveedores

Figura 22.2.1
2. Click en el botén pedido

il N° Pedido i
I
TR ZO0SE W

(

| consultar J
l Seouds I
Figura 22.2.2

3. Aparece un formulario con la lista de todos los numeros de pedidos existente,

se escoge el numero del pedido encabezado, luego se da click en el boton
consultar.

( N° Pedide
rc'?.} 118 v
| Consultsr

Pedido Ercawezado

r° Pedido |Mit Prowveedor|  Valor Fecha
110 4528 25800000 [0S-11-08 |(;. |

X

Pedido Detalle

Codigo Pieza (M9 Solicitud|Descripcion| Marca |Tipo| Cantidad

111 110 2 parlartes|dcy |Administrador &

Figura 22.2.3
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INTRODUCCION

Un sistema de informacién basado en Web, es una estructura de datos que hace
efectivo un procedimiento que se efectué en una entidad. Hasta nuestros dias, con
el avance de la tecnologia, estos sistemas se han convertido en el soporte principal

de la administracion en muchas empresas.

De tal forma trabajar con todas las posibilidades que nos brinda la tecnologia, hacen
que este proyecto sea realizado de manera eficiente y alcanzar las metas

propuestas por nuestro usuario final.

Por ello, el hecho de desarrollar un sistema de informacion basado en Web,
permitira una forma adecuada y agil de manejar la informacién que actualmente se

maneja en la institucion.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Un Centro de Procesamiento de Datos (CPD) o Centro de computo, es el conjunto
de recursos fisico, logicos, y humanos (produccion, control de operaciones, captura
de datos, programacion, dibujo, biblioteca, etc.) necesarios para la organizacion,

realizacion y control de las actividades informaticas de una empresa.

La Universidad Simén Bolivar es una Institucion de Educacién Superior, sin animo
de lucro, oficial y de utilidad comun dedicada al proceso de formacién integral en los
campos de las ciencias, las humanidades y la tecnologia, a la investigacion cientifica
y a la promocién del desarrollo cultural e ideolégico de la sociedad. Para lograr tal
fin, cuenta con un centro de coémputo, encargado de la administracion de los
equipos que adquiere o posee la universidad, los cuales son utilizados como

recursos para los miembros que la componen.

En esta area (centro de computo), existe un personal como trabajadores vy
estudiantes practicantes de la universidad, encargado de recibir los equipos nuevos
o las partes de los mismos, reportar la cantidad de equipos en buen y mal estado.
Dicho reportes se manejan mediante la construccion de inventarios en forma
manual. No obstante, el hecho de realizar los inventarios en papel, conlleva a: la
perdida o extravio de los reportes, la falta de un control rapido y seguro de consulta
sobre las partes de los equipos; no se puede determinar de forma eficiente el estado
de los equipos (estado de alta o estado de baja), dependiendo del estado de las
piezas que los componen; el sistema no proporciona de forma detallada y ordenada
estadisticas en cifras y en graficos, de compras o entradas de equipos, por meses,
trimestres y afios y, de la ubicacién de los equipos, por tipo de equipo, tipo de

usuario, tipo de movimiento, etc.




Este tipo de inconvenientes se presenta debido ha que no existe un mecanismo de
almacenamiento de datos que garantice una mayor seguridad y control de los

inventarios.

Si la institucion no llegara a utilizar una manera o técnica para mejorar la
construcciéon de inventario en cuanto a los equipos de la universidad o sus partes,
estaria desaprovechando los recursos tecnoldgicos que le permitan convertir el

desarrollo de los inventarios en algo practico, conservandolos de forma segura.

Teniendo en cuenta la situacion actual del centro de cdmputo de la universidad, se
hace necesario el diseflo y desarrollo de un sistema de informacién basado en
computadoras, que ayuden al personal del centro de cdmputo, obtener de manera
rapida y precisa las caracteristicas (cantidad, precio, marca, modelo, garantia, tipo,
etc.) que posean los equipos o sus partes, estadisticas sobre los estados y ubicacion
de los equipos Yy la entradas y salidas de piezas que posee los mismos. Asi mismo,
esta alternativa, puede llevar a la institucion a aumentar sus fortalezas en cuanto a la
prestacion de servicios, ya que estaria aprovechando oportunamente los recursos

que le brinda el medio.
12 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Como optimizar el control de inventario de los equipos y sus piezas del centro de
coémputo de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR?

1.3  SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

# ;Qué procesos de generacion de reportes se realizan en el centro de
cdmputo?
# ¢ De qué manera se realizan cada unc de los procesos?

# ¢ Qué flujo de informacion utiliza el centro de cdémputo para la generacion de

inventario?

(93]




# ;Cual es la problematica actual del centro de computo de la Universidad

Simén Bolivar?

# ¢ Qué tipo de listados se debe realizar el centro de computo?

# ;Cual es la forma mas adecuada para diseiar el sistema de inventario de

equipos y sus piezas para el centro de computo?

# ¢ Qué herramientas de desarrollo Web sirven para generar el sistema de

informacion?

# ; Como se establecera la comunicacion entre el sistema de informacion y sus

usuarios?




2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un SISTEMA DE INFORMACION BASADO EN WEB, para el centro de
cémputo de la Universidad Simon Bolivar con el fin de optimizar el control de

inventarios de equipos y piezas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

# ldentificar los procesos de generacion de reportes en el centro de computo.
# Analizar la manera como se realizan cada uno de los procesos.
#* Analizar el flujo de informacidn que utiliza el centro de computo.

# |dentificar la problematica actual del centro de computo de la Universidad
Simén Bolivar.

# Realizar listado de equipos sus piezas y estados.

# Utilizar estrategias adecuadas para el disefno del sistema de inventario de
equipos y sus piezas para el centro de computo.

# Analizar las diferentes herramientas de desarrollo Web.

# Disenar una interfaz de usuario con procesamiento de datos guiado por
formularios.




3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Con la diaria cercania de la sociedad hacia la evolucién tecnoldgica y debido a que
el uso del computador se ha convertido en una herramienta necesaria para cualquier
entidad que desee llevar un control de la informacion que maneja de forma practica y
segura, se hace necesario estar a la delantera de estos avances. Uno de ellos el uso
de sistemas informatico basado en computadoras. Estos sistemas son una
combinacion de la ciencia del computador con hechos o sucesos de la vida
cotidiana, que tengan en comun el desarrollo practico de labores que se hacia en

tiempos anteriores de forma manual.

El disefio y desarrollo de un sistema de informacién basado en Web, que abarque el
campo de la administracion (control e inventario de equipos y sus partes, en este
caso) le sirve de aporte a la Universidad Simén Bolivar para mejorar la calidad en
cuanto a la prestacion de servicios en los equipos a sus usuarios, ya que se esta
aprovechando este recurso tecnoldgico, como solucion al problema que presenta la
entidad.

Por otro lado, la combinaciéon del sistema a desarrollar con el uso de Internet,
aumenta la fortaleza de la universidad minimizando tiempo en la realizacion de los
equipos en los estados de baja. Es decir, los practicantes, monitores y/o
administradores de los equipos correspondientes a las distintas areas informaticas
de la universidad no tendrian la necesidad de desplazarse al centro de computo
para entregar los reportes, sino podrian enviarlo via Web. Aun cuando los
resultados sean dirigido a este ente, este sistema pude ser utilizado en otros campos
de la administracion que posean un mismo fin: mejorar la calidad administrativa en la

educacion colombiana.




4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCO TEORICO

El tema de los Inventarios, en particular y como parte de un renglon tan vital en los
activos de la empresa, posee mayor énfasis en algunos aspectos tales como: La
Concepcion de lo que es un inventario, el papel que desempena en la empresa, su
real importancia, los diferentes tipos de inventario que existen o pueden aplicarse, la
utilidad que se deriva al aplicarlos correctamente y con la rigurosidad requerida por

cada caso particular.

“Desde tiempos inmemorables, los egipcios y demas pueblos de la
antigledad, acostumbraban almacenar grandes cantidades de alimentos para
ser utilizados en los tiempos de sequia o de calamidades. Es asi como surge o
nace el problema de los inventarios, como una forma de hacer frente a los
periodos de escasez. Que le aseguraran la subsistencia  de la vida y el desarrollo
de sus actividades normales. Esta forma de almacenamiento de todos los
bienes y alimentos necesarios para sobrevivir motivd la existencia de los

inventarios”.’

El termino inventario encierra los bienes en espera de su venta (las mercancias de
una empresa comercial, y los productos terminados de un fabricante), los articulos
en proceso de produccion y los articulos que seran consumidos directa o
indirectamente en la produccion. Esta definicion de los inventarios excluye los
activos a largo plazo sujetos a depreciacion, o los articulos que al usarse seran asi

clasificados.

El uso de la informatica hace mas practica la vida del hombre. Hoy en dia
conocemos la informatica como una ciencia relativamente moderna, sus primeros
origenes tuvieron lugar como respuesta a una de las mas viejas aspiraciones del

hombre: simplificar sus tareas.

! MILLER, Finney. Curso de Contabilidad Intermedia. Tomo Hl. Pagina 225
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“Hace 3000 afios, en la cultura China se utilizaba un instrumento denominado
abaco como herramienta indispensable para efectuar transacciones comerciales,
de manera rapida y eficaz. Se esperé hasta el siglo XVII para que  en francés

Blaise Pascal, inventase un aparato a la cual denominé «maquina calculadora»”.?

A mediados del siglo XIX, con el descubrimiento electricidad, las maquinas
mecanicas decayeron; las maquinas se simplificaron, Herman Hollerit, fue uno de los
primeros en utilizar los principios basicos de la electricidad, su maquina fue

importante en el proceso electoral de 1830, en EE.UU.

Con posterioridad, aparecieron un gran nimero de maquinas similares, fue en el
siglo XX que John Von Neumann, propuso el uso de un «programa interno», para
que la maquina pueda realizar la manera automatica su trabajo, su idea tuvo soélo
fundamento tedrico, pero en 1944 un grupo de cientificos en los Estados Unidos
elaboro lo que seria el primer tipo de ordenador el E.N.I.A.C. (Electronic Numerical

Integrator and [leneraliza), vinculada a la trayectoria de proyectiles.

A mitad de la década de los 50 la tecnologia electrénica avanzaba de manera
vertiginosa, a partir de ello podemos distinguir cinco generaciones debidamente

diferenciales.

a.- Primera Generacion.- Se caracterizé por reunir todos aquellos ingenios que

incluian valvulas como elemento electronico fundamental en su disefio.

b.- Segunda Generacioén.- Se caracterizé por el uso del transistor como elemento

principal de su disefio, de tamafio mas reducido que la valvula.

C.- Tercera Generacion.- Se perfecciona los componentes electronicos, de menor
tamano, se fabrica el primer circuito integrado, se esgrimié el concepto de

multiprogramacion (correr varios programas a la vez independientemente).

2 www.bibliotecavirtuat.com




D.- Cuarta Generacion.- Surge el primer microprocesador o CHIP, o surge la

microelectronica. Esta es la generacion de actualidad con relacion al hardware.

E.- Quinta Generacion.- Es el avance de la inteligencia artificial, robotica, cibernética,

ello esta intimamente relacionado al uso del software.

“Las rapidas avances tecnoldgicas en el area de la microelectronicay la
informatica, determinan y potencian cambios de los patrones de produccion
y comercio en relacion con el progreso de un determinado  Estado”.’

Es por ello necesario afirmar que estamos ante una sociedad de la informacion, una
sociedad que se caracteriza por su rapido crecimiento en las diversas ramas de
conocimiento humano, creemos nosotros que la informatica pertenece, a las
denominadas ciencias culturales, afirmamos este concepto, en las palabras de Mario
Bunge quien manifiesta que toda ciencia y filosofia tiene por objetivo “la funcion es

contribuir a la cultural en general y enriqueceria”.

“La sociedad gira entorno a la informatica, que elimina la  distancia entre
quien emite informacion y quien la recepciona, alrededor del 80% de las
industrias mundial trabajan entorno al sistema informatico, de igual manera

ocurre en nuestro pais, lo apreciamos por el creciente interés de las
personas por tener conocimiento de  informatica, para estar en un nivel

competitivo”.*
La tecnologia de la informatica, se plasma principalmente en los patrones de
produccion, comunicaciones, actividades de gestidén, actualmente se puede emplear

destacando:

a) Automatizacion de los procesos mediante el uso de la microelectronica

3 WRITTHEN, Jefrey L. Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion. Tercera edicion Mc Graw Hitl.
1.996. Pag 10.
* www.supervalores.gov.co.




b) Los sistemas de control del Estado, en el que se da un almacenamiento y

procesamiento de estas constantemente actualizado, de forma rapida.

EL DESAFIO DEL DESARROLLO DEL SOFTWARE

El software es un componente esencial de toda actividad basado en el uso de la

informatica.

En nuestro pais no existe una produccién elevada de software, por el cual depende
de los importados. Es por ello que creemos necesario, promover el desarrollo del
software, con un debido marco juridico que debe de tener un trato especial, y no
simplemente estar vinculada a los derechos de autor, 0 a las de propiedad industrial,
sino que debe de tener proteccién especifica, pues de acuerdo a ello en un corto

plazo se podra adoptar, una acertada politica de incentivo del software.

Teniendo en cuenta, que la informatica, es en la actualidad de interés colectivo,
razon por lo cual las normas de proteccién deben ser claras y especificas, no como
sucede en estos momentos, que el tramite es eminentemente burocratico, y en el
cual INDECOPI no se pronuncia aun como si lo ha hecho con las exigencias de
autorizacion para realizar eventos sociales, que segun INDECOPI constituye barrera
burocratica para agentes econémicos que conducen locales que atienden al publico
con caracter regular o permanente (Res. No. 02-96-CAM-INDECOPI), Dé igual
manera deberia pronunciarse con relacién a la inscripcién de software, asi como

brindarle la seguridad adecuada.

En nuestro pais no existe un plan de formacién de recursos humanos, para que se
pueda desarrollar los software, sino que solamente se concentra en la aplicacion,
siendo importante, pero lo es aun mas la creacidbn y de acuerdo a nuestras

caracteristicas.

La proliferacién de microcomputadoras, a bajo costo, ha generado la denominada
pirateria del software, el contrabando del software.
World Wide Web




Mecanismo proveedor de informacién electronica para usuarios conectados a
Internet. El acceso a cada sitio Web se canaliza a través del URL o identificador
unico de cada pagina de contenidos. Este sistema permite a los usuarios el acceso a
una gran cantidad de informacion: leer publicaciones periddicas, buscar referencias
en bibliotecas, realizar paseos virtuales por pinacotecas, compras electrénicas o
audiciones de conciertos, buscar trabajo y otras muchas funciones. Gracias a la
forma en que esta organizada la World Wide Web (WWW), los usuarios pueden
saltar de un recurso a otro con facilidad. Las conexiones entre los servidores que
contienen la informacion se hacen de forma automatica y transparente para el

usuario, pues el medio admite las funciones de hipertexto e hipermedia.

Los wusuarios visualizan estos datos mediante una aplicacion, denominada
explorador o browser (como Navigator, de Netscape, o Internet Explorer, de
Microsoft). El explorador muestra en la pantalla una pagina con el texto, las
imagenes, los sonidos y las animaciones relativas al tema que previamente ha sido
seleccionado. El usuario puede entonces interactuar con el sistema sefialando con el
mouse (ratdén) aquellos elementos que desea estudiar en profundidad, pues, si la
pagina lo permite, dichos objetos estaran vinculados a otras paginas Web de ese
servidor u otros que aportan informacién relacionada. Existen multiples enlaces Web
por todo el mundo, que forman una base de informacién a gran escala en formato
multimedia, aunque todavia los contenidos se encuentran mayoritariamente en
inglés. Cada vez mas compafias implantan redes corporativas, conocidas con el

nombre de intranets, que estan basadas en esta tecnologia pero a menor escala.

Las paginas Web pueden estar escritas en HTML (siglas de Hypertext Markup
Language), DHTML o XML (Extended Markup Language), lenguajes de marcado de
hipertexto. El protocolo HTTP (siglas de Hypertext Transfer Protocol) es el
encargado de hacer llegar las diferentes paginas desde los servidores remotos al
equipo del usuario que las solicita. Las comunicaciones de nivel inferior se
establecen normalmente mediante TCP/IP (siglas de (Jeneralizad Control

Protocol/Internet Protocol), si bien al ser un sistema abierto, admite otros protocolos.




La World Wide Web fue desarrollada en 1989 por un cientifico inglés, Timothy
Berners-Lee. El propdsito original del sistema era permitir que los equipos de
investigadores de fisica de alta energia del CERN de Ginebra, Suiza, pudieran
intercambiar informacién. Con el paso del tiempo la WWW se convirti6 en una
plataforma de desarrollo de programas relacionados con este entorno. El numero de
equipos conectados crecié rapidamente, sirviendo de soporte a muchos proyectos,
como por ejemplo un mercado a gran escala. EI MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusette), a través del consorcio WWW, intenta coordinar el desarrollo futuro
de este sistema, aunque el éxito de los ultimos afios hace dificil planificar la

expansion del mismo.

INTERNET UN ENFOQUE HISTORICO

Los origenes de Internet hay que buscarlos en un proyecto del Departamento de
Defensa estadounidense que pretendia obtener una red de comunicaciones segura
que se pudiese mantener aunque fallase alguno de sus nodos. Asi naci6 ARPA, una
red informatica que conectaba ordenadores localizados en sitios dispersos y que
operaban sobre distintos sistemas operativos, de tal manera que cada ordenador se
podia conectar a todos los demas. Los protocolos que permitian tal interconexion
fueron desarrollados en 1973 por el informatico estadounidense Vinton Cerf y el
ingeniero estadounidense Robert Kahn, y son los conocidos Protocolo de Internet
(IP) y Protocolo de Control de Transmision (TCP). Fuera ya del ambito estrictamente
militar, esta Internet incipiente (llamada Arpanet) tuvo un gran desarrollo en Estados
Unidos, conectando gran cantidad de universidades y centros de investigacion. A la
red se unieron nodos de Europa y del resto del mundo, formando lo que se conoce
como la gran telarafia mundial (World Wide Web). En 1990 Arpanet dejé de existir.

A finales de 1989, el informatico britanico Timothy Berners-Lee desarrolla la World
Wide Web para la Organizacion Europea para la Investigacion Nuclear, mas
conocida como CERN. Su objetivo era crear una red que permitiese el intercambio
de informacion entre los investigadores que participaban en proyectos vinculados a

esta organizacion. El objetivo se logré utilizando archivos que contenian la

informacion en forma de textos, graficos, sonido y videos, ademas de vinculos con
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otros archivos. Este sistema de hipertexto fue el que propicié el extraordinario
desarrollo de Internet como medio a través del cual circula gran cantidad de

informacion por la que se puede navegar utilizando los hipervinculos.

Ademas de la utilizacién académica e institucional que tuvo en sus origenes, hoy se
emplea Internet con fines comerciales. Las distintas empresas no sélo la utilizan
como escaparate en el que se dan a conocer ellas mismas y sus productos, sino
que, a través de Internet, se realizan ya multiples operaciones comerciales.
Especialmente la banca tiene en la red uno de sus puntos estratégicos de actuacion

para el futuro proximo.

En estos momentos se esta desarrollando o que se conoce como Internet2, una
redefinicion de Internet que tiene como objetivo principal lograr el intercambio de
datos multimedia en tiempo real. El avance ha de venir de la mano de la mejora en
las lineas de comunicacién, con el ancho de banda como principal aliado.

A partir de la fecha 1999, inicio de los proyectos de investigacion formativa
perteneciente a la facultad de ingenieria de sistemas DE LA UNIVERSIDAD SIMON
BOLIVAR, actualmente en esta corporacién se estan trabajando los proyectos:

# DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA PARA EL MANEJO Y
CONTROL DE LA INFORMACION EN LAS AREAS DE CULTURA Y
DEPORTE DEL BIENESTAR UNIVERSITARIO DE LA CORPORACION
EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR (2002-0002).

# SISTEMA DE INVENTARIO Y FACTURACION DE LA DROGUERIA LA

ECONOMIA DE USIACURI (2003-0011).

# SISTEMA DE INFORMACION INTEGRADO PARA INVERSIONES FERMAS.
MODULO DE LA PRODUCCION Y EL INVENTARIO (2003-0021).




# SISTEMA DE INFORMACION PARA EL MANEJO DE UNA LIBRERIA (2003-
0024).

% SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE FACTURAS, VENTAS
E INVENTARIOS DE LA DROGUERIA BUENOS AIRES (2003-0047).

# SISTEMA DE INFORMACION PARA VALORIZACION DE INVENTARIO DE
MERCANCIA DE LA FERRETERIA MUNDIAL (2003-0051)

# DISENO E IMPLEMENTACION DE SOFTWARE PARA EL MANEJO DE
INVENTARIO MULTIFASICO DE LAS PERSONALIDAD EN EL PROGRAMA
DE PSICOLOGIA DE LA USB (2003-0018).

% SISTEMA DE INFORMATICO PARA EL MANEJO Y CONTROL ADECUADO
DE PRODUCTO DE INVENTARIO DE FONDO DE VIVIENDA FONVIDA
(2004-0106).




4.2 MARCO CONCEPTUAL

HARDWARE

‘Elementos fisicos que componen una computadora, como el monitor, el mouse, el
disco duro, la memoria ram, la unidad lectora de cds, etc., aptos para interpretar y
ejecutar comandos programados para operaciones de entrada, salida, calculo y

l6gica”.’

INVENTARIO

“Documento que contiene la relacion pormenorizada de los bienes muebles de una
institucion, en la cual debe estar detallado el nombre y codigo patrimonial,
caracteristicas propias, estado actual de conservacién, valor en libro, valor de

tasacion, usuario y ubicacién del bien”.®

ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO

“La administracion se define como el proceso de crear, disefiar y mantener un
ambiente en el que las personas al laborar o trabajar en grupos, alcancen con
eficiencia metas seleccionadas. Las personas realizan funciones administrativas de

planeacion, organizacion, integracién de personal, direccién y control”.”

PROCESO ADMINISTRATIVO
“El proceso administrativo se define como el proceso metodolégico que implica una
serie de actividades que llevara a una mejor consecucion de los objetivos, en un

periodo mas corto y con una mayor productividad”.®

> WWW.Monografias.com

® Auther, op cit 1.

; PRESSMAN, Roger. ingenieria del Software. Segunda edicion. MaC Graw Hill.
Ibidem.




CENTRO DE COMPUTO

“Un Centro de Procesamiento de Datos (CPD) o Centro de computo, es el conjunto
de recursos fisico, légicos, y humanos (produccién, control de operaciones, captura
de datos, programacion, dibujo, biblioteca, etc.) necesarios para la organizacion,

realizacion y control de las actividades informaticas de una empresa”.®

REGISTROS

“Un registro en una estructura heterogénea, compuesta por varios componentes de
diferente tipo. A un registro se le da el nombre también de estructura. Una coleccion
de datos, que era un tipo estructurado de datos, y que con ellos se podrian
solucionar un gran numero de problemas. Sin embargo, en la practica a veces se
necesitan estructuras que permitan almacenar distintos tipos de datos (caracteristica

con la cual no cuentan los arreglos)”."®

SISTEMA DE INVENTARIO DE EQUIPOS

“Tiene como objetivo el control de ubicacion y uso de cada unidad de Inventario de
Equipos, tales como computadores o partes componentes de un sistema de
Computacion, por ejemplo: CPU, monitores, teclados, Modems, reguladores de
voltaje, etc., asi como de otros equipos y bienes muebles, tales como sumadoras y
calculadoras de escritorio, Laptops, teléfonos celulares, maquinas fotograficas,

camaras, filmadoras, etc.”"

USUARIOS
“Son aquellos que hacen uso del Centro de cémputo por tiempo determinado, en
este caso se encuentran los profesores invitados, estudiantes, ayudantes de

proyecto por tiempo determinado”.*?

SOFTWARE

¢ Auther, op cit 5.

' STAIR, Ralph M. Principios en Sistemas de Informacion.
' Auther, op cit 1.

"2 |bidern.
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“Es la «expresion de un conjunto de instrucciones mediante palabras, codigos,
planes o en cualquier otra forma que al ser incorporados en un dispositivo de lectura
automatizada, es capaz de hacer que un computador ejecute una tarea u obtenga un
resultado. La proteccién del programa de ordenador comprende también la

documentacion técnica y los manuales de uso»”."

COMPUTADORA
“Dispositivo electronico capaz de recibir un conjunto de instrucciones y ejecutarlas
realizando calculos sobre los datos numéricos, o bien compilando y correlacionando

otros tipos de informacion”.™

BASE DE DATOS O BASE DE HECHOS

‘La base de datos o base de hechos es una parte de la memoria del ordenador que
se utiliza para almacenar los datos recibidos inicialmente para la resolucion de un
problema. Contiene conocimiento sobre el caso concreto en que se trabaja. También
se registraran en ella las conclusiones intermedias y los datos generados en el
proceso de inferencia. Al memorizar todos los resultados intermedios, conserva el
vestigio de los razonamientos efectuados; por lo tanto, se puede utilizar explicar las

deducciones y el comportamiento del sistema”.™

SISTEMAS OPERATIVOS

“Son un conjunto de programas elaborado con la finalidad de controlar y administrar

los recursos computacionales disponibies”.'®

3 Auther, op cit 7.

4 MICROSOFT CORPOTATION. Enciclopedia Microsoft Encarta. 1.993 - 2.001

> Auther, op cit 10.

' Enciclopedia Tematica Discovery. Primera Edicion. Editora Cultural Internacienal. 2.004

17




REPORTE
“Todo trabajo informativo que define caracteristicas fisicas de un articulo, su uso,

garantia, costo, etc.”."’

INTERNET
“Interconexion de redes informaticas que permite a los ordenadores o computadoras
conectadas comunicarse directamente, es decir, cada ordenador de la red puede

conectarse a cualquier otro ordenador de la red”.'®

PROTOLOLO

“Protocolo de intercambio, en informatica, como en las relaciones humanas, sefal
mediante la cual se reconoce que puede tener lugar la comunicacion o la
transferencia de informacion. Los protocolos de intercambio se pueden controlar

tanto con hardware como con software”."®

TCP/NIP

“Acronimo de transmision Control Protocol/internet Protocol (protocolo de control de
transmisiones/protocolo de Internet), protocolos usados para el control de la
transmision en Internet. Permite que diferentes tipos de ordenadores o

computadoras se comuniquen a través de redes heterogéneas”.?°

URL

“Acronimo de Universal Resource locator (localizador universal de recursos), método
de identificacion de documentos o lugares en Internet, que se utiliza principalmente
en World Wide Web (WWW). Un URL es una cadena de caracteres que identifica el

7 Auther, op cit 5.
® Thomas A. Poweli, Manual de referencia HTML 4. Mc Graw Hill, pag 1.1157.
'® Gil Javier, Disefio de sitios Web con PHP 4.0. Mc Graw Hill.
% WWW.Monografias.com
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tipo de documento, la computadora, el directorio y los subdirectorios en donde se

encuentra el documento y su nombre” %!

HTML

“‘Acrénimo de HyperText Markup Language, lenguaje de marcas de hipertexto. En
informatica, formato estandar de los documentos que circulan en la World Wide Web
(WWW). El lenguaje HTML es un subconjunto de SGML (acrénimo de Standard
Generalized Markup Language, lenguaje estandar de marcado de documentos), que
es un estandar de descripcion de pagina independiente del dispositivo, lo que
permite adaptar la vision del documento al tamafio de la pantalla en la que se

muestra”. ??

MULTIMEDIA

“En informatica, forma de presentar informacion que emplea una combinacion de
texto, sonido, imagenes, animacion y video. Entre las aplicaciones informaticas
multimedia mas corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje y material de
referencia como la presente enciclopedia. La mayoria de las aplicaciones multimedia
incluyen asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos, que permiten a

los usuarios moverse por la informacién de modo mas intuitivo e interactivo”.?

HIPERMEDIA
“En informatica, integracion de graficos, sonido y video en un sistema que permite el
almacenamiento y recuperacién de la informacién de manera relacionada, por medio

de referencias cruzadas”.®*

21 Auther, op cit 8.
2 Thomas A. Powell, Manual de referencia HTML 4. Mc Graw Hill, pag 326.
2 Auther, op cit 1.
 |bidem, p 566.
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SERVIDOR INFORMATICO
“Computadora conectada a una red que pone sus recursos a disposicion del resto de
los integrantes de la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados o para

gestionar recursos compartidos”?

PAGINA WEB

“Una Pagina de Internet o Pagina Web es un documento que contiene informacion
especifica de un tema en particular y que es almacenado en algun sistema de
coémputo que se encuentre conectado a la red mundial de informacion denominada
Internet, de tal forma que este documento pueda ser consultado por cualesquier
persona que se conecte a esta red mundial de comunicaciones. Un Sitio Web es un

conjunto de paginas Web relacionadas entre si”.?°

4.3 MARCO ESPACIAL

El proyecto Desarrollo de un Sistema de informaciéon basado en Web para el Control
e Inventario de Equipos y Piezas para el Centro de Computo en la Universidad
Simoén Bolivar, esta enfocada en el area computacional. La entidad educativa esta
localizada en la calle 59 N° 59 — 92 barri6 viejo prado en el sector noroccidente de
la ciudad de Barranquilla (Colombia).

25_’ www.monografias.com/servidor_informatico.pdf
% www.monografias.com/paginas.pdf
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4.4 MARCO LEGAL

441 Como reconocer la pirateria de software La pirateria de software tiene
muchas formas y puede entrar a su empresa de diversos modos. Para ayudarlo a
mantenerse dentro de la ley a continuacién se enumeran las formas mas comunes

de pirateria.

v Pirateria en la Red
Ocurre en redes de computadoras cuando un numero mayor de usuarios que el
permitido por la licencia accede al programa de computadora. Varios
administradores de red fallan en reconocer que esto es una violacion de las leyes de

derechos de autor, y no controlan ni limitan adecuadamente el uso.

v" Pirateria en Internet
La pirateria de software ha crecido dramaticamente con la expansion de Internet.
Los programas cargados en los sistemas de boletines electronicos (BBS) o de
servicios comerciales de comunicacion electronica pueden ser descargados o

enviados por correo electronico a individuos que no tienen una licencia.

4.4.2 Tipos de Programas Shareware Son versiones incompletas que pueden ser
copiadas y distribuirlas para probarlas. Una vez el usuario satisfecho decide adquirir
la version completa, debera pagar una suma al editor por la actualizacion. Freeware.
Programas que pueden ser copiados, archivados o distribuidos, siempre y cuando
esto no se haga con fines lucrativos. Estos programas no son comerciales. De
dominio publico: Programas a los cuales el propietario a renunciado a los derechos

sobre su propiedad.

4.4.3. Ley sobre derechos de autor. En Colombia, en 1.993 el Congreso aprobd la
Ley Nro 44 de Derechos de Autor, que modifico la ley 23 del afio 1.982 y la Comision

del Acuerdo de Cartagena sanciond la Decision 351 sobre derechos de autor. Esta

21




legislacion incluye expresamente a los programas de computacion entre las obras
protegidas como literarias y establece sanciones civiles y penales para el caso de
violacion de los derechos de autor.

La ley colombiana prohibe hacer copias de software sin la autorizacién previa del
titular de los derechos de autor. La unica excepcion es el derecho del usuario de
hacer una sola copia con fines de resguardo o de seguridad exclusivamente. De
acuerdo con la ley es también ilegal distribuir, poner en circulacion o importar copias

o reproducciones ilegales.

e ;Cuales son las sanciones?
Si usted o su empresa posee copias ilegales de software, podran ser demandados
civil o penalmente. Las  sanciones civiles incluyen la obligacion de resarcir los
dafos morales y materiales, multas considerables, y destruccion de las copias
ilegales y demas maquinaria utilizada para la reproduccion ilegal. La ley castiga con
prision de 2 a 5 anos a toda persona que con intencion o sin derecho reproduzca,
distribuya o importe copias ilicitas. También se podra cancelar o suspender la
licencia de funcionamiento de loes establecimientos abiertos al publico donde

ocurran esos hecho ilicitos.

e ¢Cuales son las obligaciones del usuario?
La principal obligacion como usuario de software es adquirir programas originales es
solo para su uso. Si adquiere software para usarlo en un negocio, cada computadora
debe tener su propio juego de programas originales con los manuales que
correspondan. Es ilegal adquirir un juego de software original y usarlo en mas de
una computadora, prestarlo, copiarlo o distribuirlo, por cualquier razén, sin la

auforizacion previa del fabricante del programa.

[\
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5. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE ESTUDIO

A lo largo del tiempo, se haran descripciones de las caracteristicas del universo de
investigacion (los reportes e inventarios); se sefialaran sus formas de conducta, sus
comportamientos concretos y se comprobaran las asociaciones entre sus
caracteristicas como variables de los inventarios con los cuales se esta trabajando.
Por lo tanto, en este proyecto se hara uso de una metodologia descriptiva, debido a

que permite abordar estos procedimientos.

5.2 LINEA DE INVESTIGACION

La investigacion descriptiva, dada como una clasificacion de la investigacion
cuantitativa, es usada en el desarrollo de un sistema de informacién basado en Web
para el control e inventarios de equipos y piezas del centro de coémputo, el cual esta
encaminado en la linea de investigacion “Ingenieria de Software”, de la
UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR.

5.4 POBLACION Y MUESTRA

5.4.1 POBLACION
La poblacion correspondiente al desarrollo de este proyecto sera todo el personal
que labora en la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR.

5.4.2 MUESTRA
La muestra esta representada por el grupo del centro de coémputo de la universidad,
quienes son los encargados de realizar los inventarios y reportes. El tipo de muestra

que se selecciono fue el Muestreo Aleatorio Simple, ya que en este caso, se esta
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delimitando la poblacién por un grupo especifico, adaptandose este tipo de muestra

a nuestra situacion.

5.5 RECOLECCION DE LA INFORMACION
Se utilizaron libros como fuentes primarias en la recoleccion de la informacién, los
cuales han sido utilizados como base para el desarrollo de la fase de analisis del

proyecto de investigaciéon del sistema de informacion.

Por otro lado, se utilizaron fuentes secundarias como sitios Web, al igual que las
referencias dadas por Luis Brito (ingeniero de sistemas), Honkey Dimas Reyes
(técnico del centro de cémputo) y la docente Clara Inés Galindo, los cuales son
integrantes de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR y nos a servido de gran ayuda

para el desarrollo de este proyecto.
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6. RECURSOS

6.1 RECURSOS HUMANOS

Integrantes Del Proyecto De Investigacion:
e NINI JOHANA AGUDELO CHARRIS.
e MARIA CONCEPCION AVENDANO POLO.
e LICETTE DEL CARMEN MEJIA PADILLA.
e ELKIN MANUEL SALCEDO CANTILLO.

Parte administrativa deL centro de computo:
e LUIS BRITO (Jefe del centro de computo).
e HONKEY DIMAS REYES (Técnico del centro de cémputo).

Ademas de la parte administrativa y los participantes se encuentran docentes de la
UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR:

# ROBERTO OSORIO (Coordinadora Del Area De Investigacién Formativa En

La Facultad De La Ingenieria De Sistemas).

# DANIEL MENDOZA (Ingeniero Quimico, Docente).

# JUAN CARLOS CALABRIA (Ingeniero De Sistemas).

# SERGIO JIMENEZ (Ingeniero De Sistemas).

25




# FREDY BRICENO (ingeniero De Sistemas).

# YANETH ROZO (Ingeniero De Sistemas).

6.2 RECURSOS FINANCIEROS

CONCEPTOS SUBTOTAL
Disquetes $4.000
CD - ROM $4.000
Impresion $80.000
Lapices $2.000
Borradores $1.200
Sacapuntas $1.500
Anillado $5.000
Transporte $100.000
TOTAL $197.900
6.3 RECURSOS DEL ENTORNO
6.3.1 Recursos de Hardware
ITEM DESCRIPCION CANT. PREC.UNIT | SUBTOTAL
1 Computador 4 $1.500.000= $6.000.000=
generico.
e Mother boart
AsRock 925.
e Procesador PIV
de 2.8 Ghz.
eMonitor LG de
17"
eDisco duro de
80 GB, de 7200
Rpm.
e512 MB de
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Ram DDR.

2 Impresora HP 4 $140.000= $560.000=
656C:
o Vel de

impresion 15
ppm en negro.
¢10 ppm a color.

* 1200 dpi.

6.3.2 Recursos de Software

ITEM DESCRIPCION CANT. | PREC.UNIT | SUBTOTAL
1 Servidor APACHE 1
2 My-Sql- Front 5.0 1
ojo e

3 Macromedia DreamWeaver 1 $3.000.000 $3.000.000
2.005
Macromedia firework 2005 1 3.000.000 3.000.000
Front page 1 * *
DB Designer 1 ojo

Nota:

% El primer componente a utilizar se puede obtener de forma gratuita, a traves
del sitio Web http://www.Abriamerli.com.

# El segundo componente a utilizar se puede obtener de forma gratuita, a través
del sitio Web http://www.Mysqlfront.com.
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# El total correspondiente a los recursos financieros ($197.900) seran
suministrados por los integrantes del proyecto de investigacion (Ver Pag. 26).

# Los recursos del software seran manejados a través de los equipos de la
UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR.

# Los precios de los productos no son constantes, ya que varian segun el

equilibrio del mercado.
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7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES/PERIODO

FEBRERO MARZO

ABRIL

MAYO

Planteamiento del
problema

Objetivos

Justificacion

Alcances y Limitaciones

Marco de referencia

Hipotesis

Metodologia

Recursos
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ACTIVIDADES/PERIODO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIENIBRE

Ingenieria De Requisitos

Ingenieria de Informacién

Analisis del Sistema
(Propuesto)

Disefio del Sistema

ACTIVIDADES/PERIODO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

Desarrollo y pruebas del

sistema
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8. INGENERIA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL (CASOS DE USO)

Caso de Uso

Verificar dafno de equipo

Actores Usuario del equipo (iniciador), practicante
Tipo Primario
Cuando el usuario observa que no puede realizar alguna
funcidbn en el computador, este localiza al estudiante
Descripcion practicante y le comenta los respectivos dafos. Luego, el

practicante prueba el equipo y confirma el dafno.

Caso de Uso

Reportar dafno de equipo

Actores Practicante(iniciador), técnico
Tipo Primario
Una vez confirmado el dano en un equipo, el practicante
L, realiza en papel un reporte con las caracteristicas del
Descripcion

dano del equipo. Después, este reporte es enviado al
respectivo técnico del centro de computo.

Caso de Uso

Detectar las partes del equipo dafiado

Actores Técnico (iniciador), jefe del centro de computo
Tipo Primario
El técnico después de recibir el reporte del equipo danado
por parte del practicante, se acerca al equipo y analiza las
Descripcion partes necesarias para arreglario. Luego, estas partes

son registradas en un reporte manual y entregado al jefe
del centro de computo.

Caso de Uso

Realizar la solicitud de compra de las partes del equipo

danado
Jefe del centro de computo (iniciador), auxiliar de
Actores R

sindicatura

Tipo Primario
Una vez que el jefe del centro de computo recibe el
o reporte de las piezas por el técnico, este realiza una

Descripcion

solicitud de compra de las partes necesarias y la envia a
sindicatura para su respectiva aprobacion.

Caso de Uso

Realizar el pedido de las partes del equipo al proveedor

Actores Auxiliar de sindicatura (iniciador), proveedor
Tipo Primario
Descripcion El auxiliar de sindicatura analiza la solicitud por parte del
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jefe del centro de cdmputo y aprueba la solicitud (si es
necesario realizar la compra). Mas tarde la sindicatura
realiza la llamada al proveedor informandole las partes
que necesita.

Caso de Uso

Recibo de equipo y facturacion

Actores proveedor (iniciador), técnico
Tipo Primario
o, En el momento que llega el proveedor, este hace la
Descripcion

entrega de las partes solicitadas al técnico.

Caso de Uso

Capturar las caracteristicas del equipo recibido

Actores técnico (iniciador), proveedor
Tipo Primario
El técnico obtiene mas informacién del equipo recibido
Descripcién por parte del proveedor, a través de un formato donde se

encuentran las caracteristicas del mismo.

Caso de Uso

Enviar la informacidn de las caracteristicas del equipo
recibido por el proveedor a sindicatura

Actores Técnico (iniciador), auxiliar de sindicatura
Tipo Primario
El técnico después de obtener la informacién del equipo
., recibido, este le hace una revisibn comprobando que el
Descripcién

equipo cumpla con todos los requisitos establecidos en el
formato. Luego, este es enviado al auxiliar de sindicatura.

Caso de Uso

Registrar caracteristicas del nuevo equipo recibido

Actores Auxiliar de sindicatura
Tipo Primario
Lo Una vez enviada la informaciéon al auxiliar de sindicatura,
Descripcion

este la registra en una base de datos.

Caso de Uso

Entrega de equipo al usuario

Actores Técnico (iniciador), usuario
Tipo Primario
El técnico después de recibir el equipo, este lo traslada al
L, sitio de uso correspondiente y lo instala en la red de la
Descripcion

universidad. Una vez realizado este paso, el equipo
queda disponible para cualquier usuario.




8.1.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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Usuario
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Reportar dafio de equipo

Detectar las partes del
equipo danado

Realizar la solicitud de
compra de las partes del
equipo dafado

Realizar el pedido de las
partes del equipo al
proveedor

Recibo de

equipo y
facturacion

"

-

Practicante

INICIADOR

/

Jefe del centro de
computo
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Proveedor
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INICIADOR

Técnico

O

o

]
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Técnico
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INICIADOR
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k4

A 4

Capturar las caracteristicas
del equipo recibido

Enviar la informacion de las
caracteristicas del equipo recibido
por cl proveedor a sindicatura

Registrar caracteristicas
del nuevo equipo recibido

Entrega de equipo al
usuario

[
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8.2. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL SISTEMA ACTUAL (MODELADOR DE PROCESOS)
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y
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h

Realizar

SINDICATURA Aprobacién Recibir Registrar
de solicitud llamada de las Informacion caracteristicas
partes Caracteristicas (BD) store
A
20
v
Recibir Realizar Entregar
PROVEEDOR Llamada __ procesos o equipos y
= facturas
J, O
Equipos en
CENTRO funcionamiento
DE
COMPUTO
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4

Realizar

SINDICATURA Aprobacion Recibir
de solicitud llamada de las Informacion caracteristicas
Caracteristicas
[}
(s
v _ K—
Recibir Realizar Entregar
PROVEEDOR Llamada " procesos " equipos y
i N facturas
—(
¥
Equiposen
CENTRO funcionamiento
DE
COMPUTO
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8.3 IDENTIFICACION DE REQUISITOS
8.3.1 IDENTIFICACION DE REQUISITOS FUNCIONALES
En la identificacion de requisitos funcionales, se describiran las interacciones

entre el sistema y su ambiente es decir, de la manera en que este reaccionara a

entradas particulares que puede ser cualquier otro sistema.

REQUERIMIENTO DESCRIPCION

L El sistema debera permitir el acceso de usuarios
autorizados de forma remota.

— El sistema debera permitir la gestion de equipos y
piezas via Web.

B & El sistema permitira al usuario la administracion
de equipos y piezas.

—— El sistema deberd generar una lista de
caracteristica de los equipos y sus piezas.
El sistema permitira validar el acceso a su
administrador para realizar las diferentes

R#5 operaciones como (creacion, actualizacion,
consultas, eliminaciéon e inventario) sobre los
equipos y piezas.

ey El sistema debera permitirle ingreso de datos
adquiridos mediante facturas o formatos.

= 5 El sistema debera actualizar la cantidad de
equipos y piezas de acuerdo a su estado.
El sistema debera permitir validar el acceso a

R#8 usuario para realizar operaciones como (creacion,
consulta e inventario). A
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R#Q El sistema generara el inventario final de equipos

y piezas.

8.3.2 IDENTIFICACION DE REQUISITOS NO FUNCIONALES

En esta seccidon se hara una descripcion de las restricciones de los servicios o
funciones ofrecidas por el sistema, las cuales pueden incluir restricciones de

tiempo, precision de calculo, sobre el proceso de desarrollo, estandares etc.

REQUERIMIENTO DESCRIPCION

El sistema tendra conexibn en red, y una

desventaja seria la “caida de la red”, impidiendo a

R#10
sus usuarios el acceso para la realizacién de los
diferentes procesos.

R # 17 El sistema no permitira al usuario realizar compras

de equipos y piezas via Web.

8.3.3 FUNCIONES DEL SISTEMA

A continuaciéon se mostraran las funciones que debe realizar el sistema, con

respecto a los requerimientos funcionales:

REQUERIMIENTO FUNCION ( CATEGORIA
CR#1 Validar usuario ~ Evidente
R#1 Encriptar contraseiia ‘ Oculto
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R#1 Ingresar nuevos usuarios al Evidente
sistema. |

R#1 Asignar nuevo nombre al Evidente
usuario.

R#1 Asignar nueva contrasefia al Evidente
usuario.

R#2 Registrar equipos danados. Evidente
R#2 Desplegar una lista sobre Evidente
equipos y/o piezas de estado

de Baja, Activo e Inactivo.

R#3 Ingresar equipos y piezas Evidente
disponibles en el sistema.

R#3 Ingresar equipos y piezas en Evidente
estado de Baja en el sistema.

R#3 Descontar equipos y/o piezas Oculto
Inactivo del inventario en caso
de ser usado.

R#4 Listar equipos y piezas con sus ' Evidente
respectivos estados y
caracteristicas.

R#5 Ingresar  identificacion  del Evidente
administrador

R#5 Ingresar contrasena del Evidente
administrador.

R#5 Registrar actualizaciones de Evidente
los datos de las diferentes
tablas.

R#6 Ingresar equipos Yy piezas | Evidente
compradas.

R#6 Ingresar caracteristicas de los Evidente

equipos y piezas compradas.




R#7 " Descontar la cantidad de los Oculto
equipos que cambian de;
estado de uso a estado de
Baja.

R#7 Disminuir la cantidad de piezas Oculto
\disponible en caso de que
estas se utilicen.

R#7 Disminuir la cantidad de Oculto
equipos y piezas de estado de
Baja.

R#8 Ingresar  identificacion  del Evidente
usuario.

R#8 ingresar contrasena del Evidente
usuario.

R#8 Registrar creaciones, consultas Evidente
e inventario (excepto usuario).

R#9 Listar equipos y piezas con sus Evidente
respectivas caracteristicas.

R#9 Listar todos los datos de las Evidente

diferentes tablas que se
encuentran en la base de

datos
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8.4 ANALISIS DE REQUISITOS

R#1 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR EL ACCESO DE USUARIO
AUTORIZADO DE FORMA REMOTA

El sistema debe permitir la creacion de cuentas de usuarios, con su respectivo
clave de acceso al mismo. También debe validar usuario, ingresar nuevos
usuarios, asignar nueva contrasefa a que parte del sistema se les permite
acceder a ciertos usuarios y quienes no tienen permiso, para determinadas
tareas. Esto también ayuda a mantener la integridad de los datos y evitar el riesgo

de dano al sistema por parte de personas ajenas.

R#2 ElI SISTEMA DEBERA PERMITIR LA GESTION DE EQUIPOS Y PIEZAS
ViA WEB

Este formato debera permitir el registro de reportes de equipos y piezas con su
respectivo estado, debera desplegar una lista de los equipos dafiados o en estado
de baja. De igual manera debera permitir el ingreso de informacion mediante el
sitio Web de la universidad, permitiendo facilitar el manejo de la informacion de los

equipos.

R#3 EL SISTEMA PERMITIRA AL USUARIO LA ADMINISTRACION DE LOS
EQUIPOS Y PIEZAS

Este formato debera permitir el registro de los equipos y piezas disponibles
mediante la aplicacion, debera descontar los equipos y piezas en el inventario en
caso de ser usados, esto le permitira al usuario saber la cantidad de equipos vy

piezas disponibles de forma actualizada.
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R#4 El SISTEMA DEBERA GENERAR UNA LISTA DE CARACTERISTICAS DE LOS
EQUIPOS Y SUS PIEZAS

Este formato permitira listar equipos y piezas con sus respectivas caracteristicas
(cantidad, precio, marca, modelo, garantia, tipo, etc.). Estos datos seran mostrados a
través de formulario los cuales seran accedidos por el encargado de la administracion

de la nueva base de datos.

R#5 EL SISTEMA PERMITIRA VALIDAR EL ACCESO A SU ADMINISTRADOR
PARA REALIZAR LAS DIFERENTES OPERACIONES (CREACIONES,
ACTUALIZACIONES, CONSULTAS, ELIMINACIONES E INVENTARIO) SOBRES
LOS EQUIPOS Y PIEZAS.

A través de un usuario con su respectiva contrasefa, el sistema permitira al
administrador de sistema de informacién basado en Web, realizar las diferentes
operaciones que este como administrador puede realizar, dichas operaciones se

registraran en la base de datos.

R#6 EL SISTEMA DEBERA PERMITIRLE INGRESO DE DATOS ADQUIRIDOS
MEDIANTE FACTURAS O FORMATOS.

Este sistema permitira al administrador el ingreso de nuevos equipos y piezas
adquiridos mediante la compra de los mismos. Asi mismo, permitira ingresar nuevas

caracteristicas de estos equipos en la base de datos.

R # 7 EL SISTEMA DEBERA ACTUALIZAR LA CANTIDAD DE EQUIPOS Y PIEZAS
DE ACUERDO A SU ESTADO
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Este formato debe permitir el descuento de la cantidad de los equipos que cambian de
estado de uso a estado dafado, asi mismo aumentar la cantidad de los equipos que
cambian de estado de dafiado a estado uso, mediante los formularios de actualizacion

realizados.

R#8 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR VALIDAR EL ACCESO A USUARIO PARA
REALIZAR OPERACIONES COMO (CREACIONES (menos en el formulario de
usuario), CONSULTAR EINVENTARIO).

A través de un usuario con su respectiva contrasefa, el sistema permitira al usuario del
sistema de informaciéon basado en Web, realizar las diferentes operaciones que como

usuario puede realizar, dichas operaciones se registraran en la base de datos.

R#9 EL SISTEMA GENERARA EL INVENTARIO FINAL DE EQUIPOS Y PIEZAS.

El sistema mostrara una lista de los equipos con los que cuenta la entidad, con sus
respectivas caracteristicas, nombre de la dependencia a la cual pertenece el equipo,

fecha de entrega y recibo de equipos, tiempo de garantia de los equipos, etc.

8.5 ESPECIFICACION DE REQUISITOS

R#1 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR EL ACCESO DE USUARIO AUTORIZADO DE
FORMA REMOTA

Entrada: Usuario, password y datos personales.
Proceso: Generaciéon de nuevos usuarios, almacenandolos en la base de datos;
asignacion de la funcién del usuario sobre el sistema.

Salida: Ninguna.
R#2 El SISTEMA DEBERA PERMITIR LA GESTION DE EQUIPOS Y PIEZAS ViA
WEB
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Entrada: Datos de equipos, datos del usuario.

Proceso: hace un query dependiendo de los datos del equipo suministrados por
el usuario, verificando que estos no estén guardados en otro reporte. De no ser
asi guardara el nueva informacién.

Salida: Datos guardados de los equipos y piezas.

R#3 EL SISTEMA PERMITIRA AL USUARIO LA ADMINISTRACION DE LOS
EQUIPOS Y PIEZAS

Entrada: Datos de equipos nuevos, activos e inactivos, datos de usuario.
Proceso: En el caso de los equipos este en estado activo y pase a estado
inactivo, el sistema realizara un cambio de estado del mismo. Para los equipos
disponibles, realizara un query dependiendo de los datos suministrados por el
usuario, guardando el nuevo equipo.

Salida: Mensaje al usuario, indicando que los datos fueron registrados

correctamente.

R#4 El SISTEMA DEBERA GENERAR UNA LISTA DE CARACTERISTICAS DE LOS
EQUIPOS Y SUS PIEZAS

Entrada: Datos de usuario, datos de consulta.
Proceso: EL sistema realizara un query en la tabla de equipos y piezas.
Salida: Lista desplegable de los equipos y piezas con sus respectivas

caracteristicas al usuario.

R# EL SISTEMA PERMITIRA VALIDAR EL ACCESO A SU ADMINISTRADOR PARA
REALIZAR LAS DIFERENTES OPERACIONES (CREACIONES,
ACTUALIZACIONES, CONSULTAS, ELIMINACIONES E INVENTARIO) SOBRES

LOS EQUIPOS Y PIEZAS.

Entrada: Datos de administrador, datos de consulta, datos de creacion.
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Proceso: Valida la entrada del administrador, realiza un query en la tabla de
consultas. En caso de actualizaciones, el sistema registra los cambios sobre los
mismos datos de las tablas, en caso de creacion registrara los datos en las
diferentes tablas.

Salida: mensaje de la actualizacién realizada, si es creacion aparece un mensaje
de registro creado, si se realiza una eliminacibn aparece un mensaje de

eliminado el registro.

R#6 EL SISTEMA DEBERA PERMITIRLE INGRESO DE DATOS ADQUIRIDOS
MEDIANTE FACTURAS O FORMATOS

Entrada: Datos de usuario, datos de factura.
Proceso: Valida la entrada del usuario, registra las caracteristicas de cada
equipo recibido mediante el proveedor.

Salida: Mensaje de confirmacién de los datos registrados.

R#7 EL SISTEMA DEBERA ACTUALIZAR LA CANTIDAD DE EQUIPOS Y PIEZAS
DE ACUERDO A SU ESTADO

Entrada: ninguna.
Proceso: Realizar un query en la base de datos, realizando descuento o
aumento de los equipos y piezas de acuerdo a su nuevo estado.

Salida: registro actualizado.
R#8 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR VALIDAR EL ACCESO A USUARIO PARA
REALIZAR OPERACIONES COMO (CREACIONES (menos en el formulario de

usuario), CONSULTAR E INVENTARIO).

Entrada: Datos del usuario, datos de creacién, datos de consulta.
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Proceso: Valida la entrada del usuario, realiza un query en las tablas para las
diferentes consultas. En caso de creacién registrara los datos en las diferentes
tablas.

Salida: creacién aparece un mensaje de registro creado, si es una consulta

listara las diferentes caracteristicas de los equipos y piezas.

R#9 EL SISTEMA GENERARA EL INVENTARIO FINAL DE EQUIPOS Y PIEZAS

Entrada: Datos de usuario, datos de consulta.

Proceso: Valida la entrada del usuario, realiza query sobre las tabla de equipos,
piezas y movimiento en la base de datos.

Salida: Despliega un listado de todos los equipos y piezas (caracteristicas, fecha

de modificacion de estado, fecha de proceso de inventario).
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9. INGENIERIA DE INFORMACION

9.1 MISION

La Universidad Simén Bolivar es una Institucion de Educacion Superior, sin animo de
lucro, oficial y de utilidad comun dedicada al proceso de formacion integral en los
campos de las ciencias, las humanidades y la tecnologia, a la investigacion cientifica y
a la promocion del desarrollo cultural e ideologico de la sociedad, teniendo como
fundamento el ideario bolivariano de un ser ético, culto, autdnomo y lider, constructor de

una sociedad democratica, justa y solidaria.

En cumplimiento de nuestra funcidn social propiciamos la actualizacion vy
universalizacion de los saberes, expresados con pertinencia, interdisciplinariedad,
integralidad y flexibilidad curricular teniendo como eje central la reflexion permanente de
los procesos sociales y econdmicos de la realidad y el desarrollo regional, nacional y
latinoamericano.

Con personal calificado actualizado fomentamos procesos de auto evaluacion
permanente para el mejoramiento continuo de la calidad de nuestros servicios vy
promovemos activamente el bienestar y el desarrollo de nuestra comunidad educativa y

social.

La Universidad Simén Bolivar valora y cultiva la identidad, la cultura propia y el respeto

del ancestro.
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9.2 VISION

La universidad Simon Bolivar pretende incorporarse al futuro como una institucion que
forma lideres y dirigentes con conciencia nacional y latinoamericana, con
responsabilidad ética que se identifiquen con el compromiso histérico del
enriquecimiento espiritual e intelectual de la sociedad y el fortalecimiento de la identidad
regional, nacional y latinoamericana en la conquista del suefo bolivariano de una

Ameérica unida y solidaria.

9.3 ANTECEDENTES HISTORICOS

La Universidad Simén Bolivar, debe su existencia al espiritu creador del doctor José
Consuegra Higgins, cientifico social, especializado en economia, ex decano de varias
facultades de economia y ex rector de la Universidad del Atlantico, quien con el
invaluable apoyo de su sefora esposa dofna Ana Bolivar de Consuegra, fundo la
institucion el 15 de octubre del 1972, iniciando sus labores académicas el 23 de marzo
del 1973. Desde entonces ha sido propdsito de nuestra universidad, promover un
ambiente pedagoégico que favorezca el desarrollo de la capacidad de aprendizaje y
comprension del estudiante y por eso sus profesores poseen una alta calidad
intelectual, ética y moral, asi como un dominio de la mas avanzada metodologia para la

ensefnanza moderna.

9.4 POLITICAS

El Bienestar Universitario en la Universidad Simén Bolivar, se concibe como una

instancia de apoyo a los procesos académicos, plenamente comprometidos en la
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formacién integral del estudiante, mediante programas destinados a desarrollar y
potenciar las dimensiones fisicas, emocionales y espirituales del ser humano, como

complemento de desarrollo intelectual.

El Bienestar Universitario estimula la busqueda y la consolidacion e la salud mental y

fisica, como aspecto decisivo en la formacion integral del estudiante bolivariano.

El Bienestar Universitario privilegia el reconocimiento de las necesidades y expectativas
de la comunidad universitaria bolivariana, para desarrollar el proceso permanente de
mejoramiento, a partir del modelo de investigacién - accién, generando acciones
colectivas de transformacion y optimizacién de la calidad de los programas, actividades

y servicios que permita responder satisfactoriamente.

El Bienestar Universitario propicia la integracion y la sana convivencia entre los
miembros de la Comunidad Académica, mediante la estimulacion de la expresion
artistica y el esparcimiento, a traves de actividades que motivan la participacion de toda
la comunidad y propenden al desarrollo de las aptitudes artisticas y deportivas, y de
caracter recreativo y ecologico que permitan valorar

Y preservar el medio ambiente.

El Bienestar Universitario estimula el desarrollo del sentido de pertenencia y la identidad
bolivariana de todos los miembros de su comunidad, fomentando el fortalecimiento de

los valores institucionales.
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El Bienestar Universitario fomenta la participacion de los estudiantes en actividades
deportivas y culturales, propiciando la integracion significativa de nuestra institucion al
contexto cultural caribefio, en la busqueda del liderazgo cultural y deportivo en nuestra

region.

El Bienestar Universitario propicia la generacion de una cultura orientada a mantener y
mejorar la comunicacién entre los actores de la comunidad universitaria en general,
promoviendo la expresion de la sensibilidad y de todo tipo de comunicacion simbdlica y
estableciendo programas, actividades y canales de expresion idoneos para que sus

miembros expresen sus opiniones, inquietudes y sugerencias.

El Bienestar de los Docentes, funcionarios y empleados administrativos con sus
respectivas familias se propicia desde el area de Bienestar Laboral en el dependencia

de Recursos Humanos.
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9.5 ORGANIGRAMA

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMON BOLIVAR
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10. ANALISIS DEL SISTEMA (PROPUESTO)

10.1. ESPECIFICACION DE ENTIDADES

e SCIDEPENDENCIAS

e SCIPROVEEDORES

e SCIPERSONALES

e SCIUSUARIOS

e SCITIPEQUIPOS

e SCITIPOPIEZAS

e SCITIPOMOVIMIENTOS

e SCIPIEZAS

e SCIMOVPIEEQUIPOS

e SCIEQUIPOS

e SCIPEDIDOENCABEZADOS
e SCIPEDIDODETALLES

e SCISOLICITUDENCABEZADOS
e SCISOLICITUDDETALLES

e SCIPROPIEZAS

e SCIMOVEQUIPOS

e DESSCITIPEQUIPOS

e SCIPROEQUIPOS

e DESSCITIPOPIEZAS
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10.2. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO

10.2.1 Diagrama de contexto (Nivel 0)
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10.2.2 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 1)
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10.2.3 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 2):
10.2.3.1 Diagrama Gestionar reportes de equipos y piezas
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10.2.3.2 Diagrama Gestionar solicitud de equipos y piezas
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10.2.3.3 Diagrama Gestionar entrega de equipos y piezas
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10.2.4 DICCIONARIO DE DATOS DEL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

10.2.4.1 NIVEL 0:

Nombre del | Inventario de Equipos y Piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar el inventario de
légico: equipos Yy piezas que posee la entidad

Flujos que | Datos de equipos, piezas, personal, movimientos,
entran: solicitudes y entregas.

Flujos que | Solicitudes aprobadas, reportes verificados,
salen: nuevos equipos a utilizar.

10.2.4.2 NIVEL 1:

Nombre del | Gestionar reportes de equipos

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar reportes de
légico: equipos que se encuentran en estado de baja.
Flujos que | Descripcion de estado del equipo

entran:

Flujos que | Reporte registrado

salen:

Nombre del | Gestionar solicitud de equipos y piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar solicitudes de
légico: equipos y piezas.

Flujos que | Reporte registrado, solicitud de equipos y piezas y
entran: solicitud aprobada.

Flujos que | Solicitud de equipos y piezas, registro de reporte y
salen: solicitud registrada.

Nombre del | Gestionar entrega de equipos y piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar registros de
légico: NnuUevos equipos y piezas.

Flujos que | Entrega de equipos y piezas, datos de equipos y
entran: piezas por factura y solicitud registrada

Flujos que | Recibo solicitud y equipo nuevo o reparado.

salen:
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10.2.4.3 NIVEL 2:

10.2.4.3.1 Gestionar Reportes De Equipos

Nombre del | Introducir datos de usuario

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para validad la entrada de un
légico: usuario al sistema

Flujos que | Datos personal, usuario y contrasefia

entran:

Flujos que | Usuario existe y usuario no existe

salen:

Nombre del | Introducir datos del equipo a reportar

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para introducir datos del equipo
légico: en estado de baja.

Flujos que | Datos equipo y usuario existe

entran:

Flujos que | Datos registrados

salen:

Nombre del | Registrar nuevo usuario

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para el ingreso de nuevos
légico: usuarios.

Flujos que | Usuario no existe, datos personales

entran:

Flujos que | Nuevo usuario registrado

salen:

Nombre del | Ingreso de datos de dependencia

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para el ingreso de la
légico: dependencia a la cual corresponde el equipo.
Flujos que | Datos registrados, datos dependencia

entran:

Flujos que | Datos registrados

salen:

62




Nombre del | Ingresar descripcion de dafio de equipo

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para el ingreso de las
I6gico: caracteristicas del dafio del equipo

Flujos que | Datos registrados

entran:

Flujos que | Datos registrados

salen:

Nombre del | Registrar reporte

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para el ingreso del nuevos
lIégico: reporte a la base de datos del sistema

Flujos que | Datos registrados

entran:

Flujos que | Nuevo movimiento

salen:

10.2.4.3.2 Gestionar Solicitud De Equipos Y Piezas.

Nombre del | Obtener reportes

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para obtener reportes

légico: realizados sobre los equipos dafnados.

Flujos que | Datos movimiento

entran:

Flujos que | Reporte.

salen:

Nombre del | Verificar consistencia de reporte.

Proceso:

Resumen Este proceso permite verificar si el equipo

lIégico: reportado tiene los dafos establecidos por el
practicante.

Flujos que | Equipo revisado

entran:

Flujos que | Reporte verificado

salen:

Nombre del | Realizar listado de equipos y/o piezas a necesitar.

Proceso:
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Resumen

Este proceso genera una lista de todos los equipos

légico: y/0 piezas sugeridas por el técnico.

Flujos que | Reporte verificado, datos equipo y datos pieza.

entran:

Flujos que | Lista generada

salen:

Nombre del | Verificar existencia de equipos y/o piezas

Proceso: disponibles

Resumen Este proceso sirve para verificar la existencia de

légico: equipos y piezas en caso de ser usadas, con el fin
de no colocarlas en la solicitud.

Flujos que | Lista generada

entran:

Flujos que | No hay equipos y/o piezas

salen:

Nombre del | Realizar listado a proveedores

Proceso:

Resumen Este proceso permite generar una lista de equipos

logico: y/0 piezas necesaria por el técnico al proveedor.

Flujos que | No hay equipos y/o piezas

entran:

Flujos que | Datos de solicitud, solicitud generada

salen:

Nombre del | Registrar solicitud

Proceso:

Resumen Este proceso permite ingresar la solicitud aprobada

logico: por el jefe.

Flujos que | Solicitud aprobada y solicitud generada

entran:

Flujos que | Solicitud a comprar.

salen:
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10.2.4.3.3 Gestionar Entrega De Equipos Y Piezas.

Nombre del | Obtener equipos y/o piezas por parte del proveedor

Proceso:

Resumen Este proceso sirve validar la entrada de equipos y

légico: piezas por parte del proveedor.

Flujos que | Equipos, piezas y facturas.

entran:

Flujos que | Equipos y/o piezas recibidas.

salen:

Nombre del | Comprobacion de entrega

Proceso:

Resumen Este proceso permite comprobar que los equipos y

légico: piezas solicitados sean correctos.

Flujos que | Equipos y/o piezas recibidas

entran:

Flujos que | Datos facturados y datos comprobados

salen:

Nombre del | Ingresar equipos y piezas al sistema

Proceso:

Resumen Este proceso genera registros de nuevos equipos y

légico: piezas al sistema

Flujos que | Pedido verificado y datos comprobados

entran:

Flujos que | Datos registrados, datos nuevas piezas y datos

salen: nuevos equipos

Nombre del | Entrega de equipos y/o piezas al usuario

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para entregar equipos en buen
 16gico: estado a usuarios finales.

Flujos que | Datos registrados

entran:

Flujos que | Equipos nuevos o reparados

salen:
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10.4.1 ESTANDARIZACION

SCIDEPENDENCIAS

DEPCodigo
DEPNombre
DEPSede
DEPTelefono

SCITIPOPIEZAS
TIPPIECodigo
TIPPIEDescripcion
TIPPIEMarca
TIPPIETipo
TIPPIECantidad
TIPPIEStockminimo
TIPPIEStockmaximo

SCITIPEQUIPOS

SCIEQUIPOS
EQUSerial
EQUValor
EQUDescripcion
EQUEstado
EQUGarantia
EQUVencgarantia

SCISOLICITUDDETALLES
SOLDETCantidad
SOLDETMarca
SOLDETipo
SOLDETDecripcion pieza

SCIPROVEEDORES SCIPERSONALES USSS;SSEARIOS TIPEQUCodigo
PERCedula USUNombre TIPEQUDescripcion
PRONit PERNombre USUApeliido TIPEQUMarca
PRONombre PERApellido USULogin TIPEQUTipo
PRODireccion PERTelefono USUPassword TIPEQUModelo
PROTelefono PERCargo USUTipousuaro TIPEQUEstado
PROFax PERCelular TIPEQUCantidad
PROEmail PERCorreo
PRONContacto PEREstado
PROTContacto
PROCContacto SCIMOVPIEEQUIPOS
SCIPIEZAS DESSCITIPEQUIP
PIESerial MOVPIEQUCodigo DESTIPEQUCodigo
SCITIPOMOVIMIENTOS PIEDescripcion MOVPIEFecha DESTIPENombre
TIPMOVCodigo PIEValor MOVPIEDescripcion
TIPMOVDescripcion PIEGarantia
PIEVencgarantia
PIERstadn SCISOLICITDENCABEZADOS
SCIPEDIDOENCABEZADOS SOLENCNum
PEDENCNumero SOLENCFecha
PEDENCValor SCIPEDIDODETALLES SOLENCDescripcion
PEDENCFecha PEDDETCantidad
PEDDETDescripcion
PEDDETMarca SCIPROEQUIPOS
PEDDETTipo PROEQU Valor
SCIPROPIEZAS PROEQUTiempogarantia Login_usuario
PROPIEValor PROEQUFecha Fecha_ingreso
PROPIETiempogarantia SCIMOVEQUIPOS PROEQUCantidad Hora_ingreso
PROPIEFechaentrega MOVEQUICodigo Accion_boton
PROPIECantidad MOVEQUIEstado Nombre_formulario
MOVEQUIFecha Detalle
MOVEQUIDescripcion DESSCITIPOPIEZAS Tipo_usuario
DESTIPPIECodigo NomBre_tabla
DESTIPPIENombre Campo

67

SCIACCESO




10.5. DICCCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL

Nombre de la tabla: SCIDEPENDENCIAS
Nombre Largo: DEPENDENCIAS

Modulo: Dependencias Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:
Almacena la

existente en la universidad.

informacion de cada dependencia

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 DEPCodigo PK Numérico 15 0 no ldentifica de manera unica
a cada dependencia

2 DEPNombre Texto 0 no Nombre de la
dependencia

3 DEPSede Texto 0 no Sede a la cual pertenece
la dependencia

4 DEPTelefono Numérico 15 0 no Teléfono de la
dependencia

Nombre de la tabla: SCIPEDIDODETALLES
Nombre Largo: PEDIDODETALLES
Maodulo: caracteristicas del pedido

Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de la caracteristicas de las

piezas a solicitar (cantidad, precio, etc.)

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SCITIPOPIEZAS | FK Numérico 15 (0] no Identifica de manera Unica
TIPPIECodigo acada pieza

2 SCIPEDIDOENC | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unico
ABEZADOS_PE el pedido
DENCNumero

3 PEDETCantida Numérico 15 0 no Cantidad de piezas
d recibidas

4 PEDDETDescri texto 0 no Descripcion del pedido
pcion

5 PEDDETMarca texto 0 no Marca de piezas

6 PEDDETTipo texto 0 no Tipo de pedido detalle

Nombre de la tabla: SCIPROVEEDORES
Nombre Largo: PROVEEDORES
Méodulo: Datos personales

Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de cada proveedor al que se

le solicita el pedido

No | Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 PRON:It PK Numeérico 15 0 no Identificacion dnica a cada
empresa

2 PRONombre Texto 0 no Nombre del proveedor

3 PRODireccion Texto 0 no Direccion del proveedor

4 PROTelefono Numeérico 15 0 no Teléfono del proveedor

5 PROFax Numérico 15 0 no Fax del proveedor

6 PROEmail Texto 0 no Correo electronico  del
proveedor
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7 PRONContacto Texto 0 no Nombre del contacto del
proveedor
8 PROTContacto Numérico 15 0 no Teléfono dei contacto del
proveedor
9 PROCelularCo Numeérico 10 0 no Teléfono celular  del
ntacto contacto del proveedor

Nombre de la tabla: SCIPERSONALES
Nombre Largo: PERSONALES

Modulo: Datos personales

Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién del personal

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 PERCedula PK Numérico 15 0 no Identifica de manera Gnica
a cada personal

2 PERNombre Texto 0 no Nombre del personal

3 PERApellido Texto 0 no Apellidos del personal

4 PERTelefono Numeérico 15 0 no Teléfono del personal

5 PERCargo texto 0 no Cargo que desempefia el
personal

6 PERCelular Numeérico 15 0 no Numero del celular
personal

7 PERCorreo Texto 0 no Correo electronico  del
personal

8 PEREstado Texto 0 no Estado vigente del
personal

Nombre de la tabta: SCIPIEZAS Descripcion de la Tabla:

Nombre Largo: PIEZAS Almacena la informacién de cada pieza.

Modulo: Piezas Tipo: Maestro

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion

Dato

1 PIESerial PK Numérico 15 0 no Identifica de manera unica
a cada pieza

2 PIEDescripcion Texto 0 no Descripcion de pieza

5 PIEValor Numérico 15 0 no Valor de la pieza

4 PIEGarantia Texto 0 no Garantia de pieza

5 PIEVencgarantia date 0 no Fecha de vencimiento
de la garantia

6 PIEEstado texto 0 no Estado de la pieza

SCITIPOPIEZAS numérico 15 0 No Identifica de manera
_TIPPIECodigo dnica el tipo de pieza
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Nombre de la tabla: SCIMOVPIEEQUIPOS
Nombre Largo: MOVPIEEQUIPOS

Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de ia Tabla:

Almacena la informacién de todos los movimientos

que se realizan a las piezas de los equipos.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 MOVPIEEQUCo | PK Numeérico 16 0 no Identifica de manera unica
digo el movimiento de las
piezas de un equipo
2 MOVPIEFecha Date 0 no Fecha del movimiento
3 MOVPIEDescri Texto 0 no Descripcion del
pcion movimiento que se hace a
una pieza.
4 MOVPIEEstado texto 0 no Estado del movimiento de
la pieza.
5 SCIDEPENDE | FK Numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
NCIAS_DEPCo la dependencia
digo
6 SCIEQUIPOS_ | FK Numeérico | 15 0 No Identifica de manera unica
EQUSerial los equipos
7 SCIPERSONA | FK numerico 15 0 No Identifica de manera unica
LES_PERCedu cada persona
Ia
8 SCITIPOMQOVI | FK numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
MIENTOS_TIP los tipo de movimiento
MOVCodigo
9 | SCIPIEZAS_PI | FK Numeérico | 15 0 NO Identifica de manera unica
ESerial las pieza
Nombre de la tabla: SCIEQUIPOS Descripcion de la Tabla:
Nombre Largo: EQUIPOS Almacena la informacion de cada equipo
Modulo: Equipos
Tipo: Esclavo
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 EQUSerial PK Numeérico 15 0 no Identifica de manera tnica
a cada equipo
2 EQUDescripcion Texto 0 no Descripcion del equipo
3 EQUValor Numeérico 15 0 no Valor del equipo
4 EQUGarantia texto 0 no Garantia del equipo
5 EQUEstado Texto 0 no Estado del equipo
6 EQUVencgaranti texto 0 no Fecha de vencimiento de
a la garantia
7 SCITIPEQUIPOS | K numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
TIPEQUCodigo tipo de equipo
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Nombre de la tabla:
SCISOLICITUDENCABEZADOS
Nombre Largo:
ENCSOLICITUDENCABEZADOS
Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién primaria de cada solicitud.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SOLENCNumero | PK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
a cada solicitud
2 SOLENCFecha Date 0 no Fecha de la solicitud
3 SOLENCDescri Texto 0 no Descripcion de los
pcion equipos y piezas en la
solicitud
4 SCIPERSONA | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
LES_PERCedu a cada personal
la

Nombre de la tabla:
SCIPEDIDOENCABEZADOS
Nombre Largo: PEDIDOENCABEZADOS
Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién primaria de cada pedido.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 SCIPROVEED FK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
ORES PRON:It empresa

2 PEDENCNume | PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
ro pedido

3 PEDENCFecha Date 0 no Fecha del pedido

4 PEDENCValor Numeérico 15 0 no Valor de la pieza

Nombre de la tabla: SCISOLICITUDDETALLEs

Nombre Largo:

DETALLES_SOLICITUDES
Méddulo: Solicitudes Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de las solicitudes.

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SCISOLICITUDE | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
NCABEZADOS _ a cada solicitud
SOLENCNumero
2 SOLDETCantida | PK Numeérico 15 0] no Cantidad de pieza
d
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3 SOLDETMarca texto 0 no marca de la pieza

4 SOLDETTipo texto 0 no Tipo de pieza o de equipo

5 | SOLDETDescrip texto 0 No Descripcion de las piezas
pieza 0 equipos a comprar

6 SCITIPOPIEZAS | FK numerico 15 0 No Identifica de manera unica
_TIPPIECodigo el tipo de pieza

Nombre de la tabla: SCIPROPIEZAS
Nombre Largo: PROPIEZAS

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion

de las piezas por cada

Médulo: Propiezas Tipo: Esclavo proveedor
No | Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nuio? Descripcion
Dato

1 SCIPROVEED | FK Numérico | 15 0 no Identificacion unica a cada
ORES PRON:It empresa

2 SCIPIEZAS_PI | FK Numérico | 15 0 no Identifica de manera Gnica
ESerial a cada pieza

3 PROPIEValor Numérico 15 0 no Valor de la pieza dada por

el proveedor

4 PROPIETiemp Texto 0 no Tiempo de garantia que el
ogarantia proveedor da a la pieza

5 PROPIEFecha Date 0 no Fecha de entrega de las
entrega piezas

6 PROPIECantid numeérico 0 no Cantidad de piezas
ad

Nombre de la tabla: SCIMOVEQUIPOS
NOMBRE Largo: SCIMOVEQUIPOS Médulo:

Movimientos Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacidn de piezas que entran y salen

con sus respectivos estados.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 MOVEQUICodi | PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada

go movimiento de cada
equipo

2 SCIDEPENDE | FK Numérico 15 0 no Identifica de manera unica
NCIAS_DEPCo la dependencia
digo

3! SCIPERSONA | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unica
LES_PERCedu la persona
la

4 SCIEQUIPOS_ | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unica
EQUSerial a cada equipo

5 SCITIPOMOVI | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unica
MIENTOS_TIP el tipo de movimiento
MOVCodigo

6 MOVEQUIEsta texto 0 no Estado del movimiento del
do equipo

7 MOVEQUIFech texto 0 no Fecha del movimiento
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a

8 MOVEQUIDesc Texto
ripcion

0 no Descripcion del
movimiento

Nombre de la tabla: SCITIPOMOVIMIENTOS
NOMBRE Largo: SCITIPOMOVIMIENTOS
Modulo: TIPOMovimientos Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion los tipos de movimientos que

se realizan piezas y equipos

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 TIPMOVCodigo | PK Numeérico | 15 0 no Identificacion tnica a cada
tipo de movimiento de
cada equipo
2 TIPMOVDescri texto 0 no Descripcion de los tipo de
pcion movimientos

Nombre de la tabla: DESSCITIPEQUIPOS
Nombre Largo: DESSCITIPEQUIPOS
Médulo: DESSCITIPEQUIPOS

Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion de todos los tipos de equipos

realizado en el centro de computo

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 DESTIPEQUC | PK Numérico 15 0 no Identificacion unica a cada
odigo tipo de equipo
2 DESTIPEQUNo Texto 0 no Nombre del tipo de equipo
mbre

Nombre de la tabla: SCITIPOPIEZAS
Nombre Largo:TIPOPIEZAS
Modulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion de los tipos de piezas que

entran y salen con sus respectivos Descripcion

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 TIPPIECodigo PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
Tipo de piezas
2 TIPPIEDescripci Texto 0 no Descripcion del tipo de




on piezas

3 TIPPIEMarca texto 0 no Marca de la pieza

4 TIPPIETipo texto 0 no Tipo de la pieza

5 TIPPIECantidad numeérico 15 0 no cantidad de piezas

6 TIPPIEStockmin numerico 15 0 no Stock minimo de piezas
imo

7 TIPPIEStockmax numerico 15 0 no Stock maximo de piezas
imo

8 DESSCITIPOPI | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unica
EZAS DESTIPP el tipo de pieza
[ECodigo

9 TIPPIEEstado texto 0 no Estado de la pieza

Nombre de la tabla: SCIUSUARIOS
Nombre Largo:TIPOPIEZAS

Modulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de los tipos de piezas que

entran y salen con sus respectivos Descripcion

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 USUCedula PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
Tipo de piezas

2 USUNombre Texto 0 no Nombre del usuario

3 USUApellido texto 0 no Apellido del usuario

4 | USULogin Texto 0 no Nombre de validacion del
usuario

5 USUPassword texto 0 no Contrasefia o clave del
usuario

6 USUTipousuario Texto 0 no Tipos o periles de
usuario

Nombre de la tabla: SCITIPEQUIPOS
Nombre Largo:TIPEQUIPOS

Modulo: TIPEQUIPOS Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de los tipos de equipos que

entran y salen con sus respectivos Descripcion

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 TIPEQUCodigo | PK Numeérico 15 0] no Identificacion tnica a cada
Tipo de equipo

2 TIPEQUDescrip Texto 0 no descripcion del equipo

cion

3 TIPEQUMarca texto 0 no marca del equipo

4 TIPEQUTipo texto 0 no tipo de equipo

5 TIPEQUModclo texto 0 no Modelo del equipo

6 TIPEQUEstado Texto (0] no Estado del equipo

7 TIPEQUCantida numeérico 15 0 no Cantidad de equipo
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d

TIPEQU Stockmi Numérico 15 0 No Stock minimo de tipo

8 | nimo equipo

9 TIPEQUStockm numerico 15 0 no Stock maximo de tipo
aximo equipo

10 | DESSCITIPEQU | FK Numérico | 15 0 No Identifica de manera (nica
IPOS_DESTIPE la descripcion de tipo de
QUCodigo equipo

Nombre de la tabla: SCIPROEQUIPOS

Nombre Largo:

PROEQUIPOS Médulo:

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de los equipos que trae el

PROEQUIPOS Tipo: Esclavo proveedor
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SCIPROVEEDO | FK Numérico 15 0] no Identificacion Gnica a cada
RES_PRONit proveedor
2 SCIEQUIPOS E | FK numerico 15 0 no Identifica de manera unica
QUSerial a cada equipo
3 PROEQU Valor numérico 15 0 no Valor del equipo del
equipo
4 PROEQUTiemp texto 0 no Tiempo de garantia del
ogarantia equipo
5 PROEQUFecha texto 0 no Fecha de entrega del
equipo por parte del
proveedor
6 PROEQUCantid numeérico 15 0] no Cantidad de equipo
ad

Nombre de la tabla: DESSCITIPOPIEZAS

Nombre Largo: DESSCITIPOPIEZAS Modulo:

DESSCITIPOPIEZAS
Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién de todos los tipos de piezas

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 DESTIPPIECo | PK Numérico | 15 0 no Identificacion unica a cada
digo tipo de piezas
2 DESTIPPIENom Texto 0 no Nombre del tipo de piezas

bre
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Nombre de la tabla: SCIACCESO Descripcion de la Tabla:

Nombre Largo: SCIACCESO Almacena la informacién de lo que hace un usuario al

Médulo: SCIACCESO momento de entrar al sistema hasta su salida.

Tipo: Esclavo

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion

Dato

1 ILOGIN usuvario | PK Numérico 15 0 no Identificacion unica a cada
usuario

2 Fecha_ingreso Texto 0 no Fecha de ingreso al
sistema

3 Hora_ingreso Numerico 15 0 no Hora de ingreso del
usuario al sistema

4 Accion_boton Texto 15 0 no Acciona de los botones

5 Nombre_formula Texto 15 0 no Nombre del formulario en

rio donde se entro

6 Texto 15 0 no Detalles de lo que se hace

7 Tipo_usuario Texto 15 0 No ldentifica que tipo de
usuario entra al sistema

8 Nombre tabla Texto 15 0 No Nombre de la tabla en
donde se entra

9 Campo Texto 15 0 No Campo en que se hacen
los cambios
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10.6 ANALISIS DE CONTENIDO

NOMBRE DE DESCRIPCION TIPO FORMATO
CONTENIDO
Cabezal Banner representativo del | Imagen Macromedia
nombre de  software firework doc
cabecera.
Escudo_redondo | Representacion de la| Imagen Gif
entidad.
Administrador | Logotipo de la entidad Imagen Macromedia
firework doc
Findex Fondo de ingreso a | Imagen Gif
usuarios
Usuario Representacion de la | Imagen Gif
entrada del nombre del
usuario
Llave Representa la entrada del | Imagen Gif
password del usuario
Nota Mensaje de advertencia Texto Html
de ingreso al sistema
Entrar Boton de ingreso al Texto Html
sistema
Boton de inicio | Permite ir a la pagina boton Macromedia
principal firework doc
Boton de Permite crear los datos botén Macromedia
creaciones de las diferentes tablas firework doc
Boton de Permite realizar las botén Macromedia
consultas consultas de las firework doc
diferentes tablas
Boton de Permite realizar las botén Macromedia
eliminar eliminaciones de las firework doc
diferentes tablas
Botdn de Permite realizar las botén Macromedia
actualizar actualizaciones de las firework doc
diferentes tablas
Boton de Permite realizar el botén Macromedia
inventario inventario final, requerido firework doc
por el usuario.
Logo Lodo y nombre | imagen png
representacion de la
universidad.
Mensaje copy | Mensaje que indica el texto doc

right reserved

derecho reservado del

autor
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Ingresos Link que lleva al usuario Texto Php, Html
al formulario de ingreso
de caracteristicas del
equipo y piezas.
actualizaion Link que permite al Texto. Php, Html
usuario hacer
modificaciones en las
plantillas del sistema.
Guardar Link que permite al Texto Php, Html
usuario guardar cambios
en el sistema.
solicitud Permite crear las botén Macromedia
solicitudes de piezas y/o firework doc
equipos
equipos Permite crear los equipos boton Macromedia
firework doc
movimientos Permite crear diferentes boton Macromedia
movimientos firework doc
piezas Permite crear las piezas boton Macromedia
firework doc
pedido Permite crear los boton Macromedia
diferentes pedidos de firework doc
piezas y/0 equipos
dependencia Permite crear las boton Macromedia
dependencias firework doc
personal Permite crear el personal boton Macromedia
firework doc
proveedores Permite crear los boton Macromedia
proveedores firework doc
usuarios Permite crear los boton Macromedia
usuarios firework doc
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10.7 ANALISIS DE INTERACCION

CONSULTAS: ElI administrador o cualquier usuario registrado que en el cual pueda
tener acceso a la pagina podran generar query de cualquier tipo, ya sea de equipos, de

piezas, de quien vendio el producto y otras Caracteristicas que sean faciles de buscar.

INGRESOS: Quien tenga acceso a la pagina como el administrador tendra la opcién
de ingresar los productos en una tabla de ingresos y sus respectivas caracteristicas

obtenidos por la universidad.

ACTUALIZAR: Permite al administrador el acceso a plantillas de interfaz del sistema y

realizar modificaciones sobre las mismas.

GUARDAR: EIl usuario después de realizar las posibles modificaciones en registros y/o

plantillas, podra guardar los cambios en las tablas correspondientes.

ELIMINAR: Quien tenga acceso a la pagina como el administrador tendra la opcién de
eliminar los productos en una tabla de ingresos y sus respectivas caracteristicas

obtenidos por la universidad.
INVENTARIO: Quien tenga acceso a la pagina como el administrador o usuarios

tendra la opcién de realizar el inventario de las diferentes piezas y equipos que posee

la universidad simon bolivar.
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10.8 ANALISIS FUNCIONAL

Caso de Uso Validar Usuario
Actores Usuario del sistema (iniciador)
Descripcion L,!na vez ingrese ‘e‘l usuario a la pagina pnnmpal, el
sistema debe permitir el ingreso del nombre de usuario.
Caso de Uso Encriptar contrasena
Actores Usuario del sistema (iniciador)
Después de ingresado el nombre de usuario al sistema,
Descripcion este debe permitir el ingreso del password o contrasena
del usuario permitiendo el acceso a las demas paginas de
la aplicacion.
Caso de Uso Ingresar nuevos usuarios al sistema.
Actores Administrador (iniciador)
Esta funcion es utilizada para que el administrador le
Descripcion suministre un usuario y un password a los nuevos
usuarios.
Caso de Uso Ingresar equipos y piezas disponibles en el sistema
Actores Usuario (iniciador)
o Esta funcién mitira al rio i i
Descripcion : . _permitira al usuario ingresar equipos y
piezas disponibles en el sistema.
Descontar equipos y piezas disponibles del inventario en
Caso de Uso
caso de ser usado.
Actores Usuario (iniciador)
i Esta funcion permitira al i nt i
Descripcion p a usuario descontar equipos y

piezas disponibles en el inventario en caso de ser usado.
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Listar equipos y piezas con sus respectivos estados y

Caso de Uso .
caracteristicas.
Actores Usuario (iniciador)
Esta funcion le permitira al usuario tener un listado de los
Descripcidn equipos y piezas con sus respectivos estados vy

caracteristicas.

Caso de Uso

Registrar actualizaciones de los datos de las diferentes

tablas.

Actores

Administrador (iniciador)

Descripcion

Esta funcion le permitira al administrador la actualizaciéon
de los datos de las diferentes tablas.

Caso de Uso

Ingresar caracteristicas de los equipos y piezas

compradas
Actores Usuario (iniciador)
Y Esta funcién permitira al usuario el ingreso de los equnpos
Descripcion

y piezas comprados al sistema.

Caso de Uso

Disminuir la cantidad de equipos y piezas de estado

dafnado a estado de Baja.

Actores Usuario (iniciador)
Esta funcion permitira disminuir la cantidad de equipos y
Descripcion piezas que cambien de estado danado a estado nulo o de

baja.

Caso de Uso

El sistema generara el inventario final de equipos y

piezas
Actores Administrador (iniciador)
., Esta funcidon permitira mostrar las diferentes
Descripcién

caracteristicas de los equipos con sus respectivas piezas.
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11. DISENO DEL SISTEMA

11.1 DIAGRAMA JERARQUICO DE FUNCIONES

DIAGRAMA JERARQUICO
|

v v v
INICIO SESION ADMINISTRAR GENERAR
E%‘.'é;ﬁg Y CARACTERISTICAS
VALIDAR USUARIO DE ',E,?EUZ'ZS SR

EXISTE INCRIPTAR CONTRASENA —> Irl;llGEgliE\gADfTSE’%LF{IIFBOLSESY
USUARIO

INGRESAR EQUIPOS Y
PIEZAS DANADAS

LISTAR EQUIPOS Y
PIEZAS CON SUS
CARACTERISTICAS
Y ESTADOS

Y

INGRESAR NUEVO
NO EXISTE USUARIO
USUARIO

INGRESAR DATOS DE
USUARIOS

ASIGNAR NUEVO
> USUARIO

ASIGNAR NUEVA
CONTRASENA

A 4
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) .

Reanistrar actiializaciones

-

INGRESO DE DATOS POR
FACTURA O FORMATO

A 4

ACTUALIZAR
CANTIDAD DE

St

REGITRO DE NUEVAS
ADMINISTRADOR

CARACTERISTICAS DE

| EQUIPOS Y/O PIEZAS

REGISTRAR EQUIPOS
Y PIEZAS
COMPRADAS

’—»
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EQUIPOS Y PIEZAS
SEGUN SU
ESTADO

ELIMINAR EQUIPOS Y/O
PIEZAS QUE PASEN DE
ESTADO ACTIVO A
ESTADO DE BAJA

v

GENERARA EL

—+ INVENTARIO FINAL

DE EQUIPOS Y
PIEZAS.

LISTAR TODAS LAS
CARACTERISTICAS
DE EQUIPOS

I Y PIEZAS

ACTUALIZAR LA CANTIDAD
DE PIEZAS Y/O EQUIPOS
CON LAS MISMAS
CARACTERISTICAS

Y

ACTUALIZAR LAS
CARACTERISTICAS DE UNA

PIEZAS Y/O EQUIPO.




11.2 DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA FUNCIONAL

ITEM DESCRIPCION

INICIO SESION El usuario ingresa su respectivo
nombre y contrasefia para disponer de

la aplicacién.

VALIDAR USUARIO El item permitira el ingreso del nombre
del usuario a través de un cuadro de

texto.

ENCRIPTAR CONTRSENA La aplicacion permitira el ingreso de la
contrasena del usuario a través de un

cuadro de texto..

INGRESAR NUEVO USUARIO La aplicacion permitira el registro de

NUEevos usuarios.

INGRESAR DATOS DE USUARIOS El item permitira el ingreso de datos

personales del nuevo usuario para su

registro.

ASIGNAR NUEVO USUARIO Permitira la asignacion de nuevo
nombre al usuario.

ASIGNAR NUEVA CONTRASENA Permitira la asignacion de la nueva
contrasena al usuario

GESTIONAR LISTADOS Este item permitira al usuario el acceso

a la plantila de listados y sus

respectivas opciones.

REGISTRO DE EQUIPOS DANADOS Este item permitira el registro de
equipos danados a la base de datos.

ADMINISTRAR EQUIPOS Y PIEZAS Este item permitira al usuario el acceso
a la plantila de administracion de

equipos y piezas.

INGRESAR EQUIPOS Y PIEZAS | Mostrara una plantilla de ingreso de
DISPONIBLES equipos y piezas disponibles, las cuales
seran guardadas en la base de datos.




INGRESAR EQUIPOS Y PIEZAS
DANADAS

Mostrara una plantilla de ingreso de

equipos y piezas danadas

DESCONTAR EQUIPOS Y PIEZAS
DISPONIBLES EN CASO DE SER
USADO

Permitira eliminar registro de piezas

disponibles el la base de datos.

GENERAR CARACTERISTICAS DE
EQUIPOS Y PIEZAS

Este item mostrara un frame que
permita seleccionar caracteristicas de

equipos y piezas a ingresar.

LISTAR EQUIPOS Y PIEZAS CON
SUS CARACTERISTICAS Y ESTADOS

Este item mostrara un archivo de los
equipos y piezas registrado en la base

de datos.

ACTUALIZAR DATOS DE

DIFERENTES TABLAS

Permitira actualizar los datos de las

diferentes tablas cuando el

administrador lo desee.

VALIDAR USUARIO

El item permitira el ingreso del nombre
del administrador través de un cuadro

de texto.

VALIDAR CONTRASENA

La aplicacion permitira el ingreso de la
contrasena del administrador a traves

de un cuadro de texto.

DENEGAR ACCESO

En caso de que un usuario que no sea
administrador y desea ser actualizar lo
datos de las tablas, este item mostrara
un mensaje de advertencia impidiendo

Su acceso.

INGRESO DE DATOS POR FACTURA
O FORMATO

Este item mostrara un formulario de
ingreso de datos de equipos y piezas

mediante facturas.

REGISTRAR EQUIPOS Y PIEZAS
COMPRADAS

Este item mostrara un formulario de
ingreso de nuevos equipos y piezas

comprados.
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ACTUALIZAR CANTIDAD DE
EQUIPOS Y PIEZAS SEGUN SU
ESTADO

Este item permitira la actualizacion de
la cantidad de los equipos y piezas de

acuerdo a su cambio de estado.

DESCONTAR LA CANTIDAD DE
EQUIPOS EN USO CUANDO
CAMBIAN DE ESTADO

Este descontar Ia

cantidad de equipos y piezas que

item permitira

cambia de estado en uso a estado

danado.

AUMENTAR LA CANTIDAD DE LOS
EQUIPOS QUE CAMBIAN DE
ESTADO DE DANADO A ESTADO
USO.

Este

cantidad de equipos y piezas que

item permitira aumentar la

cambia de estado dafnado a estado en

uso.

DISMINUIR LA CANTIDAD DE PIEZAS
DISPONIBLE EN CASO DE QUE
ESTAS SE UTILICEN.

Este descontar la

cantidad de equipos y piezas

item permitira
que
esten disponibles en el momento de ser

usados.

DISMINUIR LA  CANTIDAD DE
EQUIPOS Y PIEZAS DE ESTADO
DANADO A ESTADO DE BAJA.

Este item permitira disminuir la cantidad
de equipos y piezas que cambia de

estado danado a estado de baja.

GENERARA EL INVENTARIO FINAL
DE EQUIPOS Y PIEZAS.

Este formato mostrara en formulario de
inventario final de equipos y piezas que

maneja el centro de computo.

LISTAR EQUIPOS Y PIEZAS

Este mostrara un listado de las equipos

y piezas existentes.
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11.3 DISENO ARQUITECTONICO

En el disefio arquitecténico del sistema de muestra una descripcion del aspecto fisico

de las plantillas de la interface, las cuales estan representadas de la siguiente forma:

TParte superior Tendra banners de tipo estatico que

hace referencia al nombre del

software.
Parte izquierda Contiene los botones que dan link a
cada uno de los formularios

correspondientes a las diferentes

paginas del sitio.

Parte central Escudo interno y tablas
correspondientes a los datos de la

pagina segun corresponda.
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11.4 DISENO DE LAS INTERFACES (PROTOTIPO)
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INTRODUCCION

Un sistema de informacion basado en Web, es una estructura de datos que hace
efectivo un procedimiento que se efectué en una entidad. Hasta nuestros dias, con el
avance de la tecnologia, estos sistemas se han convertido en el soporte principal de la

administracion en muchas empresas.

De tal forma trabajar con todas las posibilidades que nos brinda la tecnologia, hacen
que este proyecto sea realizado de manera eficiente y alcanzar las metas propuestas

por nuestro usuario final.

Por ello, el hecho de desarrollar un sistema de informacién basado en Web, permitira
una forma adecuada y agil de manejar la informacion que actualmente se maneja en la

institucion.

El manual del sistema es una herramienta sencilla, donde se presenta informacion
concreta de diagramas, de modelos, descripcidon de procesos, y estructuracion de
tablas. Permitiendo que la informacion sea mas agil, veraz, y oportuna para la
presentacion de sus resultados en las diferentes actividades o procesos dentro de la
aplicacion, a demas este manual sirve de guia en cuanto a la comunicacion y
navegacion de todas las actividades que se realicen dentro del software. Lo cual

servira de apoyo a la empresa para el buen entendimiento de la aplicacion.

A traves del manual de sistemas podemos ver reflejados cada proceso, permitiendo
efectuar un seguimiento a la codificacion, a los disefios del software y los diferentes

modulos que maneja.




1. OBJETIVOS
1.1 OBJETIVO GENERAL

Brindar a los usuarios de la aplicacidbn conceptos claros y concisos acerca de los
componentes modelados, para el funcionamiento adecuado del sistema. Como la

utilizacion de modelos de disefio y la parte de coédigo.

1.2 OBJETIVO ESPECIFICOS

e Dar a conocer el funcionamiento de la aplicacion

e Mostrar de manera clara un resumen de la aplicaciéon

e Motivar al usuario para una mejor comprension de la aplicacion

e Presentar a los usuarios de la aplicacion las estructuras de las tablas de la Base

de Datos del sistema en forma detallada.

e Servir de soporte técnico en caso de un futuro mantenimiento a la aplicacion.

e Proporcionar una descripcion de los procedimientos del sistema de forma
detallada




2. INSTALACION

La aplicacion de apoyo a necesidad de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR para un
mejor desempefo en el departamento del centro de computo al momento de prestar
sus servicios en cuanto al sistema de informacion basado en Web para el control e

inventario de equipos y piezas, estan disefiado para funcionar:

. Internet Explorer
" Mozilla
. Opera.

Para que el aplicativo funcione es necesario que el servidor donde se encuentre

alojado el sistema, cuente con:
. Apache
= Mysql front

. Php

Para el desarrollo de la aplicacion y su funcionamiento se debe tener disponible

computadora con las siguientes caracteristicas:

2.1 HARDWARE

Computador con las siguientes caracteristicas:

= Procesador intel celeron 1700 MHZ o superior.
. Mother board M925 intel celeron o superior

= Monitor de 15 o superior.

. Disco duro de 40 GB o superior.
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. Memoria RAM de 256 MB o superior.
. Unidad de CD-ROM 52x o superior.

2.2 SOFTWARE

. Plataforma Windows
. PHP
= Servidor Apache segun la plataforma utilizada

Plataforma Windows:

Servidor Apache para Windows XP: AbriaMerlin
Servidor Apache para Windows 2000: AbriaMerlin

. Manejador de Bases de Datos mysq|l
= JavaScrips

- Dreamweaver

= firework

Para el desarrollo del Documento Final, Manual de Usuario y del Sistema, se utilizara la

herramienta Microsoft Word. Como apoyo y soporte al sistema.

2.3 INICIAR LA INSTALACION

Después de comprobar los requerimientos del sistema se inicia la instalacién, el
proceso el siguiente.

Primero que todo como mencionamos anteriormente, el sistema funciona ya sea en
una intranet o un servidor que se vea en Internet, cualquiera sea el caso debe tener

instalado un servidor Web (Apache) con los programas mencionados anteriormente




(mysql, PHP), entonces lo unico que hay que hacer, como en toda aplicacion de
ambiente Web para lograr su funcionamiento es, copiar todos los codigo fuentes del
CD, de la carpeta Web en la carpeta raiz del servidor Web.(c:/Archivos de
programas/Abriamer/Apache/htdoc). Una vez copiado todos los archivos en la carpeta
htdoc, ejecute el Script de la Base de Datos para crear las tablas. Posteriormente para
ejecutar el programa es por medio del browser (Explorer, opera, etc.) colocando el la
barra de direccion, por defaul

http://c: _archivos de programas/abriamerly/apache/htdoc Donde automaticamente

detectara si esta montada la base de datos, si no esta montada, le mostrara un

mensaje donde se montara automaticamente la Base de Datos.

3. DEFINICION DE LA BASE DE DATOS

Durante el desarrollo de nuestra aplicacion para EL SISTEMA DE INFORMACION DE
CONTROL E INVENTARIO DE EQUIPOS Y PIEZAS PARA EL CENTRO DE
COMPUTO DE LA USB, se implementara la herramienta de Base de Datos
MYSQLfront para realizar acciones tales como Consultar, crear, Actualizar, eliminar e

inventario.

3.1 TABLAS DEL SISTEMA

o SCIDEPENDENCIAS

¢ SCIPROVEEDORES

« SCIPERSONALES

e SCIUSUARIOS

e SCITIPEQUIPOS

o SCITIPOPIEZAS

¢ SCITIPOMOVIMIENTOS

e SCIPIEZAS
e SCIMOVPIEEQUIPOS




e SCIEQUIPOS

e SCIPEDIDOENCABEZADOS
e SCIPEDIDODETALLES

e SCISOLICITUDENCABEZADOS
e SCISOLICITUDDETALLES

e SCIPROPIEZAS

e SCIMOVEQUIPOS

e DESSCITIPEQUIPOS

e SCIPROEQUIPOS

e DESSCITIPOPIEZAS

e SCIACCESO

3.2 SCRIPT PARA LA CREACION DE LA BASE DE DATOS
# MySQL-Front 3.2 (Build 4.6)

/140101 SET @OLD CHARACTER SET CLIENT=@@CHARACTER SET CLIENT
*/,

14140101 SET
@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS=@@CHARACTER_SET RESULTS */;

14140101 SET @OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNECTION
*,,

19140101 SET CHARACTER SET 'latin1' */;

USE ‘formativa’;

CREATE TABLE "desscitipequipos’ (
"DESTIPEQUCodigo’ int (15) NOT NULL,
"DESTIPEQUNombre’ text,

PRIMARY KEY (‘DESTIPEQUCodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "desscitipopiezas’ (
"DESTIPPIECodigo’ int (15) NOT NULL,
"‘DESTIPPIENombre’ text,

PRIMARY KEY ('DESTIPPIECodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;




CREATE TABLE ‘scidependencias’ (
"‘DEPCodigo’ int (15) NOT NULL default '0',
"DEPNombre’ text,
‘DEPSede’ text,
‘DEPTelefono’ int (15) default NULL,
PRIMARY KEY ('DEPCodigo’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "sciequipos’ (
"EQUSerial’ int (15) NOT NULL auto_increment,
"SCITIPEQUIPOS_TIPEQUCodigo™ int (15) NOT NULL,
"EQUDescripcion’ text,
"EQUValor' int (15) default NULL,
"EQUEstado’ text,
"‘EQUGarantia’ text,
"EQUVencgarantia® text,
PRIMARY KEY (EQUSerial’),
KEY "SCIEQUIPOS_FKindex1® (‘SCITIPEQUIPOS_TIPEQUCodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "scimovequipos’ (
"MOVEQUICodigo’ int (15) NOT NULL,
"SCIDEPENDENCIAS DEPCodigo’ int (15) NOT NULL,
"SCIPERSONALES PERCedula’ int (15) NOT NULL,
"SCIEQUIPOS_EQUSerial™ int (15) NOT NULL,
"SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo® int (15) NOT NULL,
"MOVEQUIEstado’ text,
"MOVEQUIFecha" text,
"MOVEQUIDescripcion” text,
PRIMARY KEY (‘MOVEQUICodigo’,"SCIEQUIPOS_EQUSerial’),
KEY "SCIMOVEQUIPOS FKindex1" (SCITIPOMOVIMIENTOS_ TIPMOVCodigo’),
KEY "SCIMOVEQUIPOS FKindex2' (‘SCIEQUIPOS_EQUSerial’),
KEY 'SCIMOVEQUIPOS_FKindex3™ ((SCIPERSONALES PERCedula’),
KEY 'SCIMOVEQUIPOS FKindex4™ (SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "scimovpieequipos’ (
"MOVPIEEQUCodigo™ int (15) NOT NULL,
"SCIDEPENDENCIAS DEPCodigo’ int (15) NOT NULL,
'SCIEQUIPOS EQUSerial’ int (15) NOT NULL,
"SCIPERSONALES_ PERCedula™ int (15) NOT NULL,
"SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo™ int (15) NOT NULL,
"SCIPIEZAS_PIESerial” int (15) NOT NULL,
"MOVPIEEstado’ text,




"MOVPIEFecha text,

"MOVPIEDescripcion’ text,

PRIMARY KEY
("SCIPIEZAS_PIESerial’,” SCIEQUIPOS_EQUSerial’,”" MOVPIEEQUCodigo’),

KEY 'SCIMOVPIEEQUIPOS_FKindex1® ('SCIPIEZAS_ PIESerial’),

KEY "SCIMOVPIEEQUIPOS_FKindex2" ('SCITIPOMOVIMIENTOS TIPMOVCodigo’),

KEY "SCIMOVPIEEQUIPOS FKindex3' (‘SCIPERSONALES PERCedula’),

KEY "SCIMOVPIEEQUIPOS_ FKindex4™ (‘'SCIEQUIPOS_EQUSerial’),

KEY 'SCIMOVPIEEQUIPOS_FKIndex5" ((SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE 'scipedidodetalles’ (

"SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo’ int (15) NOT NULL,

"SCIPEDIDOENCABEZADOS_PEDENCNumero’ int (15) NOT NULL,

"PEDDETCantidad’ int (15) NOT NULL,

"PEDDETDescripcion’ text,

‘PEDDETMarca’ text,

"PEDDETTIipo™ text,

KEY "SCIPEDIDODETALLES_FKindex1®
(SCIPEDIDOENCABEZADOS_PEDENCNumero’),

KEY 'SCIPEDIDODETALLES FKindex2" ("SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "scipedidoencabezados (

"PEDENCNumero’ int (15) NOT NULL auto_increment,

"SCIPROVEEDORES PRONIt" int (15) NOT NULL,

"PEDENCValor int (15) default NULL,

‘PEDENCFecha’ text,

PRIMARY KEY (PEDENCNumero),

KEY "SCIPEDIDOENCABEZADOS FKindex1' (SCIPROVEEDORES PRONIt")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE ’scipersonales’ (
"PERCedula’ int (15) NOT NULL default '0',
"PERNombre’ text,

"PERApellido’ text,
"'PERTelefono’ int (15) default NULL,
"PERCargo’ text,
"PERCelular’ int (15) default NULL,
‘PERCorreo’ text,
"PEREstado’ text,
PRIMARY KEY (PERCedula’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;




CREATE TABLE 'scipiezas’ (
"PIESerial” int (15) NOT NULL auto_increment,
"SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo™ int (15) NOT NULL,
"PIEDescripcion” text,
"PIEValor’ int (15) default NULL,
"PIEGarantia’ text,
"PIEVencgarantia’ text,
"PIEEstado’ text,
PRIMARY KEY ('PIESerial’),
KEY "SCIPIEZAS_FKIndex1™ (‘SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE sciproequipos’ (
'SCIEQUIPOS_EQUSerial’ int (15) NOT NULL,
"SCIPROVEEDORES_PRONIt" int (15) NOT NULL,
"PROEQUValor' int (15) NOT NULL,
"PROEQUTiempogarantia’ text,
"PROEQUFecha’ text,
"'PROEQUCantidad’ int (15) default NULL,
KEY "SCIPROEQUIPOS_FKindex1" ((SCIPROVEEDORES PRONIt),
KEY "'SCIPROEQUIPOS_FKindex2® (‘SCIEQUIPOS_EQUSerial’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE ‘scipropiezas’ (
"SCIPIEZAS PIESerial® int (15) NOT NULL,
"'SCIPROVEEDORES_PRONIt" int (15) NOT NULL,
"PROPIEValor' int (15) NOT NULL,
"PROPIETiempogarantia’ text,
"PROPIEFechaentrega’” date default NULL,
"PROPIECantidad” int (15) default NULL,
KEY "SCIPROPIEZAS FKindex1' (SCIPROVEEDORES_PRON:It"),
KEY "SCIPROPIEZAS_FKIndex2' (‘'SCIPIEZAS_PIESerial’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "sciproveedores’ (
"PRONIt int (15) NOT NULL default '0,
"PRONombre’ text,
"PRODireccion’” text,
‘PROTelefono™ int (15) NOT NULL default '0',
"PROFax’ int (15) default NULL,
"PROEmail text,
"PRONContacto’ text,
"PROTContacto’ int (15) NOT NULL default '0',
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"PROCContacto” int (15) NOT NULL default *0',
PRIMARY KEY (PRONiIt")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE 'scisolicituddetalles’ (

"SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo’ int (15) NOT NULL,

"SCISOLICITUDENCABEZADOS SOLENCNumero’ int (15) NOT NULL,

"SOLDETCantidad’ int (15) NOT NULL,

"SOLDETMarca’ text,

"SOLDETTIipo’ text,

"SOLDETDescrippieza’ text,

KEY "SCISOLICITUDDETALLES_FKindex1"
("SCISOLICITUDENCABEZADOS SOLENCNumero’),

KEY "SCISOLICITUDDETALLES FKIndex2® ('SCITIPOPIEZAS TIPPIECodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE 'scisolicitudencabezados” (

"SOLENCNumero’ int (15) NOT NULL auto_increment,

"SCIPERSONALES_PERCedula’ int (15) NOT NULL,

"SOLENCFecha’ text,

"SOLENCDescripcion’ text,

PRIMARY KEY ('SOLENCNumero’),

KEY "SCISOLICITUDENCABEZADOS FKindex1® (SCIPERSONALES PERCedula’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE ’scitipequipos’ (

"TIPEQUCodigo™ int (15) NOT NULL,

"DESSCITIPEQUIPOS DESTIPEQUCodigo™ int (15) NOT NULL default '0',

"TIPEQUDescripcion® varchar (255) default NULL,

"TIPEQUMarca’ varchar (255) NOT NULL default ",

"TIPEQUTipo’ varchar (255) NOT NULL default ",

"TIPEQUModelo™ varchar (255) NOT NULL default “,

"TIPEQUESstado’ text,

"TIPEQUCantidad” int (15) defauit NULL,

"TIPEQUStockminimo’ int (15) NOT NULL default '0',

"TIPEQUStockmaximo™ int (50) NOT NULL default 0",

PRIMARY KEY (‘TIPEQUCodigo’, TIPEQUMarca’," TIPEQUTipo’, TIPEQUModelo"),

KEY "SCITIPEQUIPOS_FKlindex2" (DESSCITIPEQUIPOS DESTIPEQUCodlgo )
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE "scitipomovimientos™ ( f 5
"TIPMOVCodigo™ int (15) NOT NULL default '0', i 5
"TIPMOVDescripcion® text, \
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PRIMARY KEY ("TIPMOVCodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE ’scitipopiezas’ (
"TIPPIECodigo™ int (15) NOT NULL default '0',
"DESSCITIPOPIEZAS_DESTIPPIECodigo’ int (15) default NULL,
"TIPPIEDescripcion’ varchar (255) default NULL,
"TIPPIEMarca’ varchar (255) NOT NULL default ",
"TIPPIETipo™ varchar (255) NOT NULL default ",
"TIPPIECantidad” int (15) NOT NULL default '0',
"TIPPIEStockminimo’ int (15) NOT NULL default '0',
"TIPPIEStockmaximo™ int (15) NOT NULL default '0',
"TIPPIEEstado’™ text NOT NULL,
PRIMARY KEY ('TIPPIECodigo’, TIPPIEMarca’, TIPPIETipo’),
KEY "SCITIPOPIEZAS_FKindex8 (‘DESSCITIPOPIEZAS DESTIPPIECodigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE ‘sciusuarios’ (
"USUCedula’ int (15) unsigned NOT NULL default 'O,
"USUNombre™ text,
"USULogin" text,
"USUPassword™ text NOT NULL,
"USUTipousuario™ text NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘USUCedula’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

INSERT INTO ‘sciusuarios’
(USUCedula’,”USUNombre’,"USULogin","USUPassword’," USUTipousuario’) VALUES
(123,'licette', 'licette’,'202cb962ac59075b964b07152d234b70','Usuario');

INSERT INTO ‘sciusuarios’
(‘USUCedula’,"USUNombre’,"USULogin","USUPassword","USUTipousuario’) VALUES
(72288948, 'elkin’,'elkin’,'e782d2d 3fc6a5623eb96e9084d956164','Administrador’);

ALTER TABLE “sciequipos’
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPEQU!POS TIPEQUCodigo’) ¥ REFERENCES
“scitipequipos” (TIPEQUCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE "scimovequipos’

ADD FOREIGN KEY (‘SCITIPOMOVIMIENTOS TIPMOVCodigo’) REFERENCES
‘scitipomovimientos® ('TIPMOVCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD FOREIGN KEY (‘SCIEQUIPOS EQUSerial) REFERENCES ‘sciequipos’
(EQUSerial’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
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ADD FOREIGN KEY ("SCIPERSONALES_ PERCedula’) REFERENCES
‘scipersonales’ ((PERCedula’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY ('SCIDEPENDENCIAS DEPCodigo’) REFERENCES
“scidependencias’ (DEPCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE ‘scimovpieequipos’

ADD FOREIGN KEY ('SCIPIEZAS_PIESerial) REFERENCES ‘scipiezas’
('PIESerial’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY (‘SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo’) REFERENCES
‘scitipomovimientos’ (‘TIPMOVCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD FOREIGN KEY ('SCIPERSONALES_PERCedula’) REFERENCES
“scipersonales’ ('PERCedula’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY (‘SCIEQUIPOS_EQUSerial’) REFERENCES ‘sciequipos
(EQUSerial’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY ('SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo’) REFERENCES
“scidependencias’ (‘DEPCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE ’scipedidodetalles’

ADD FOREIGN KEY ("SCIPEDIDOENCABEZADOS PEDENCNumero’)
REFERENCES ’scipedidoencabezados’ ((PEDENCNumero’) ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY  ('SCITIPOPIEZAS TIPPIECodigo’) REFERENCES
“scitipopiezas’ (' TIPPIECodigo™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE 'scipedidoencabezados’
ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES_PRONIt") REFERENCES
“sciproveedores’ ("PRONIt") ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE scipiezas’
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOPIEZAS TIPPIECodigo’) REFERENCES
“scitipopiezas’ ((TIPPIECodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE 'sciproequipos’

ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES PRONIt) REFERENCES
“sciproveedores’ ((PRONit") ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY (‘'SCIEQUIPOS_EQUSerial') REFERENCES ‘sciequipos’
(EQUSerial’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE "scipropiezas’
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ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES_PRON:It’) REFERENCES
“sciproveedores’ ((PRON:iIt’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY (‘'SCIPIEZAS_PIESerial') REFERENCES ‘scipiezas’
("PIESerial’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE ’scisolicituddetalles’

ADD FOREIGN KEY ("SCISOLICITUDENCABEZADOS_SOLENCNumero’)
REFERENCES scisolicitudencabezados™ ((SOLENCNumero’) ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,

ADD FOREIGN KEY  (‘SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo’) REFERENCES
“scitipopiezas’ (‘TIPPIECodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE ’scisolicitudencabezados’
ADD FOREIGN KEY (SCIPERSONALES_PERCedula’) REFERENCES
“scipersonales’ ('PERCedula’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

ALTER TABLE "scitipequipos’

ADD FOREIGN KEY ('DESSCITIPEQUIPOS DESTIPEQUCodigo’) REFERENCES
“desscitipequipos’ (‘DESTIPEQUCodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE;

ALTER TABLE ’scitipopiezas’

ADD FOREIGN KEY ('DESSCITIPOPIEZAS DESTIPPIECodigo’) REFERENCES
‘desscitipopiezas’ ('DESTIPPIECodigo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE;

/140101 SET CHARACTER_SET_CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET_CLIENT */,
/140101 SET CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS
*/;

/140101 SET COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTION */,
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3.3 DESCRIPCION DE LA BASE DE DATOS

ESTANDARIZACION SELTIEEQUIBOS
SCIUSUARIOS .
SCIPROVEEDORES SCIPERSONALES USUCedula TIPEQUCodigo
SCIDEPENDENCIAS PERCedula USUNomb TIPEQUDescripcion
) omore TIPEQUMarca
) PRON:it PERNombre USUApellido TIPEQUTi
DEPCodigo PRONombre PERApellido USULogin el
DEPNombre ; : TIPEQUModelo
PRODireccion PERTelefono USUPassword
DEPSede ) ) TIPEQUEstado
PROTelefono PERCargo USUTipousuario -
DEPTelefono PROFax PERCelular TIPEQUCantidad
PROEmail PERCorreo
PRONContacto PEREstado
PROTContacto
SCITIPOPIEZAS PROCContacto SCIMOVPIEEQUIPOS
TIPPIECodigo SCIPIEZAS DESSC[TIPEQU[P
TIPPIEDescripcion PIESerial MOVPIEQUCodigo DESTIPEQUCodigo
TIPPIEMarca SCITIPOMOVIMIENTOS PIEDescripcion MOVPIEFecha DESTIPENombre
TIPPIETipo TIPMOVCodigo PIEValor MOVPIEDescripcion
TIPPIECantidad TIPMOVDescripcion :
TIPPIEStockminimo PIEGaranm} ’
TIPPIEStockmaximo PIEVencgarantia
PIFFEstadn SCISOLICITDENCABEZADOS
SCIPEDIDOENCABEZADOS ggtgmgg‘:&a
FRIEQUIROS PEDENCNAmerg SOLENCDescripcion
EQUSerial PEDENC Valor SC'PED]DOD?TALLES pcCi
EQUValor PEDENCFecha PEDDETCantidad
EQUDescripcion PEDDETDescripcion
Eoﬁg“ad"- PEDDETMarca SCIPROEQUIPOS
sapdimld PEDDETTipo PROEQUValor SEIITEESG
EQUVenc p Q
garantia . : Login usuario
PROEQUTiempogarantia A
SCIPROPIEZAS Fecl Fecha_ingreso
SCISOLICITUDDETALLES PROPIEValor BROEGLKCGH Hora_ingreso
SOLDETCantidad PROPIETiempogarantia SC[MOVEQUIPOS BREEGLIARIL Accion_boton
SOLDETMarca PROPIEFechaentrega MOVEQUICodigo Nombre formulario
SOLDETipo PROPIECantidad mg:f’ggggsﬁd" - Detalle
ipci i echa i
SOLDETDecripcion pieza MOVEQUIDescripcion DESSCITIPOPIEZAS Tipo_usuario
DESTIPPIECodigo Nombre_tabla
DESTIPPIENombre Campo
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3.4 DICCCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL

Nombre de la tabla: SCIDEPENDENCIAS
Nombre Largo: DEPENDENCIAS
Modulo: Dependencias Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion de cada dependencia

existente en la universidad.

No Nom. Atributo Liaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 DEPCcodigo PK Numeérico 15 0 no Identifica de manera Gnica
a cada dependencia

2 DEPNombre Texto 0 no Nombre de la
dependencia

3 DEPSede Texto 0 no Sede a la cual pertenece
la dependencia

4 DEPTelefono Numérico 15 0 no Teléfono de la
dependencia

Nombre de la tabla: SCIPEDIDODETALLES
Nombre Largo: PEDIDODETALLES
Modulo: caracteristicas del pedido

Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion de la caracteristicas de las

piezas a solicitar (cantidad, precio, etc.)

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 SCITIPOPIEZAS | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
_TIPPIECodigo a cada pieza

2 SCIPEDIDOENC | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unico
ABEZADOS_PE el pedido
DENCNumero

3 PEDETCantida Numeérico 15 0 no Cantidad de piezas
d recibidas

4 PEDDETDescri Texto 0 no Descripcion del pedido
pcion

5 PEDDETMarca Texto 0 no Marca de piezas

6 PEDDETTIipo Texto 0 no Tipo de pedido detalle

Nombre de la tabla: SCIPROVEEDORES
Nombre Largo: PROVEEDORES
Modulo: Datos personales

Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:
Almacena la informacion de cada proveedor ai que se

le solicita el pedido

No Nom. Atributo Liaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 PRON:It PK Numérico 15 0 no Identificacion Gnica a cada
empresa

2 PRONombre Texto 0 no Nombre del proveedor

3 PRODireccion Texto 0 no Direccion del proveedor

4 PROTelefono Numeérico 15 0 no Teléfono del proveedor

5 PROFax Numeérico 15 0 no Fax del proveedor

6 PROEmail Texto 0 no Correo  electronico  del
proveedor

15




7 PRONContacto Texto 0 no Nombre del contacto del
proveedor
8 PROTContacto Numeérico 15 0 no Teléfono del contacto del
proveedor
9 PROCelularCo Numérico 10 0 no Teléfono celular del
ntacto contacto del proveedor

Nombre de la tabla: SCIPERSONALES
Nombre Largo: PERSONALES

Moduio: Datos personales

Tipo: Maestro

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién del personal

No Nom. Atributo Liaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

] PERCedula PK Numérico 15 0 no Identifica de manera Unica
a cada personal

2 PERNombre Texto 0 no Nombre del personal

3 PERApellido Texto 0 no Apellidos del personal

4 PERTelefono Numérico 15 0 no Teléfono del personal

5 PERCargo Texto 0 no Cargo que desempena el
personal

6 PERCelular Numérico | 15 0 no Numero del celular
personal

7 PERCorreo Texto 0 no Correo  electrénico del
personal

8 PEREstado Texto 0 no Estado vigente del
personal

Nombre de la tabla: SCIPIEZAS Descripcion de la Tabla:

Nombre Largo: PIEZAS Almacena la informacién de cada pieza.

Modulo: Piezas Tipo: Maestro

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion

Dato

1 PiESerial PK Numérico 15 0 no Identifica de manera unica
a cada pieza

2 PIEDescripcion Texto 0 no Descripcion de pieza

5 PIEValor Numeérico 15 0 no Valor de la pieza

4 PIEGarantia Texto 0 no Garantia de pieza

5 PIEVencgarantia Date 0 no Fecha de vencimiento
de la garantia

6 PIEEstado Texto 0 no Estado de la pieza

SCITIPOPIEZAS Numérico | 15 0 No Identifica de manera
TIPPIECodigo Unica el tipo de pieza
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Nombre de la tabla: SCIMOVPIEEQUIPOS

Nombre Largo: MOVPIEEQUIPOS

Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de todos los movimientos

que se realizan a las piezas de los equipos.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 MOVPIEEQUCo | PK Numérico 15 0 no ldentifica de manera unica
digo el movimiento de las
piezas de un equipo
2 MOVPIEFecha Date 0 no Fecha del movimiento
3 MOVPIEDescri Texto 0 no Descripcion del
pcion movimiento que se hace a
una pieza.
4 MOVPIEEstado Texio 0 no Estado del movimiento de
la pieza.
5 SCIDEPENDE | FK Numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
NCIAS_DEPCo la dependencia
digo
6 | SCIEQUIPOS_ | FK Numérico | 15 0 No Identifica de manera Unica
EQUSerial los equipos
7 SCIPERSONA | FK Numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
LES_PERCedu cada persona
la
8 SCITIPOMOVI | FK Numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
MIENTOS TIP los tipo de movimiento
MOVCodigo
9 SCIPIEZAS_PI | FK Numeérico 15 0 NO Identifica de manera unica
ESerial las pieza
Nombre de la tabla: SCIEQUIPOS Descripcion de la Tabla:
Nombre Largo: EQUIPOS Almacena la informacion de cada equipo
Madduto: Equipos
Tipo: Esclavo
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
i EQUSerial PK Numérico 15 0 no Identifica de manera unica
a cada equipo
2 EQUDescripcion Texio 0 no Descripcion del equipo
3 EQUValor Numérico 15 0 no Valor del equipo
4 EQUGarantia Texto 0 no Garantia del equipo
5 EQUEstado Texto 0 no Estado del equipo
6 EQUVencgaranti Texto 0 no Fecha de vencimiento de
a la garantia
7 SCITIPEQUIPOS | fK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
TIPEQUCodigo tipo de equipo
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Nombre de la tabla:

SCISOLICITUDENCABEZADOS

Nombre Largo:

ENCSOLICITUDENCABEZADOS

Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién primaria de cada solicitud.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SOLENCNumero | PK Numérico 15 0 no Identifica de manera Gnica
a cada solicitud
2 SOLENCFecha Date 0 no Fecha de la solicitud
3 SOLENCDescri Texto 0 no Descripcion de los
pcion equipos y piezas en la
solicitud
4 SCIPERSONA | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera Unica
LES PERCedu a cada personal
la

Nombre de la tabla:

SCIPEDIDOENCABEZADOS
Nombre Largo: PEDIDOENCABEZADOS

Modulo: Datos primarios Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién primaria de cada pedido.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 SCIPROVEED | FK Numérico 15 0 no Identificacion unica a cada
ORES PRON;It empresa

2 PEDENCNume | PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
ro pedido

3 PEDENCFecha Date 0 no Fecha del pedido

4 PEDENCValor Numeérico 15 0 no Valor de la pieza

Nombre de la tabla: SCISOLICITUDDETALLEs

Nombre Largo:

DETALLES_SOLICITUDES

Modulo: Solicitudes Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de las solicitudes.

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SCISOLICITUDE | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
NCABEZADOS a cada solicitud
SOLENCNumero
2 SOLDETCantida | PK Numeérico 15 0 no Cantidad de pieza
d
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3 SOLDETMarca Texto 0 no marca de la pieza
4 SOLDETTIipo Texto 0 no Tipo de pieza o de equipo
5 SOLDETDescrip Texto 0 No Descripcion de las piezas
pieza 0 equipos a comprar
6 SCITIPOPIEZAS | FK Numerico 15 0 No Identifica de manera unica
TIPPIECodigo el tipo de pieza

Nombre de la tabla: SCIPROPIEZAS
Nombre Largo: PROPIEZAS

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion

de las piezas por cada

Modulo: Propiezas Tipo: Esclavo proveedor
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 SCIPROVEED | FK Numérico 15 0 no ldentificacion Unica a cada |
ORES PRON:iIt empresa

2 | SCIPIEZAS_PI | FK Numérico | 15 0 no Identifica de manera unica
ESerial a cada pieza

3 PROPIEValor Numeérico 15 0 no Valor de la pieza dada por

el proveedor

4 PROPIETiemp Texto 0 no Tiempo de garantia que el
ogarantia proveedor da a la pieza

5 PROPIEFecha Date 0 no Fecha de entrega de las
entrega piezas

6 PROPIECantid Numérico 0 no Cantidad de piezas
ad

Nombre de Ila tabla: SCIMOVEQUIPOS | Descripcion de la Tabla:

NOMBRE Largo: SCIMOVEQUIPOS Médulo:

Movimientos Tipo: Esclavo

Almacena la informacion de piezas que entran y salen

con sus respectivos estados.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato

4] MOVEQUICodi | PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada

go movimiento de  cada
equipo

2 SCIDEPENDE | FK Numeérico 15 0 no Identifica de manera unica
NCIAS_DEPCo la dependencia
digo

3 SCIPERSONA | FK Numeérico 15 0 no ldentifica de manera unica
LES_PERCedu la persona
la

4 SCIEQUIPOS_ | FK Numerico | 15 0 no Identifica de manera unica
EQUSerial a cada equipo

5 SCITIPOMOVI | FK Numerico 15 0 no Identifica de manera unica
MIENTOS_TIP el tipo de movimiento
MOVCodigo

6 MOVEQUIEsta texto 0 no Estado del movimiento del
do equipo

7 MOVEQUIFech texto 0 no Fecha del movimiento
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8 MOVEQUIDesc Texto 0 no Descripcion del
ripcion movimiento

Nombre de la tabla: SCITIPOMOVIMIENTOS | Descripcion de la Tabla:
NOMBRE Largo: SCITIPOMOVIMIENTOS | Almacena la informacién los tipos de movimientos que
Modulo: TIPOMovimientos Tipo: Esclavo se realizan piezas y equipos
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 TIPMOVCodigo | PK Numeérico 15 0 no {dentificacion Unica a cada
tipo de movimiento de
cada equipo
2 TIPMOVDescri Texto 0 no Descripcion de los tipo de
pcion movimientos
Nombre de la tabla: DESSCITIPEQUIPOS Descripcion de la Tabla:
Nombre Largo: DESSCITIPEQUIPOS Almacena la informacion de todos los tipos de equipos
Modulo: DESSCITIPEQUIPOS realizado en el centro de computo
Tipo: Esclavo
No | Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 DESTIPEQUC | PK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
odigo tipo de equipo
2 DESTIPEQUNo Texto 0 no Nombre del tipo de equipo
mbre
Nombre de la tabla: SCITIPOPIEZAS Descripcion de la Tabla:
Nombre Largo:TIPOPIEZAS Almacena la informacion de los tipos de piezas que
Modulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo entran y salen con sus respectivos Descripcion
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 TIPPIECodigo PK Numérico | 15 0 no Identificacion Unica a cada
Tipo de piezas
2 TIPPIEDescripci Texto 0 no Descripcion del tipo de
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TIPEQUStockmi Numeérico 15 0 No Stock minimo de tipo

8 | nimo equipo

9 TIPEQUStockm Numeérico 15 0 no Stock maximo de tipo
aximo equipo

10 | DESSCITIPEQU | FK Numeérico 15 0 No Identifica de manera unica
1IPOS_DESTIPE la descripcion de tipo de
QUCodigo equipo

Nombre de la tabla: SCIPROEQUIPOS

Nombre Largo:

PROEQUIPOS Mdédulo:

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de ios equipos que trae el

PROEQUIPOS TIpO Esclavo proveedor
No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 SCIPROVEEDO | FK Numeérico 15 0 no Identificacion unica a cada
RES_PRON:it proveedor
2 SCIEQUIPOS E | FK Numérico | 15 0 no Identifica de manera Unica
QUSerial a cada equipo
3 PROEQUValor Numeérico 15 0 no Valor del equipo del
equipo
4 PROEQUTiemp Texto 0 no Tiempo de garantia del
ogarantia equipo
5 PROEQUFecha Texto 0 no Fecha de entrega del
equipo por parte del
proveedor
6 PROEQUCantid Numérico 15 0 no Cantidad de equipo
ad

Nombre de la tabla: DESSCITIPOPIEZAS

| Nombre Largo: DESSCITIPOPIEZAS Médulo:
DESSCITIPOPIEZAS
Tipo: Esclavo

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacién de todos los tipos de piezas

No | Nom. Atributo Llaves Tipo de Long | Dec Nulo? Descripcion
Dato
1 DESTIPPIECo | PK Numeérico 15 0 no Identificacién Gnica a cada
digo tipo de piezas
2 DESTIPPIENom Texto 0 no Nombre del tipo de piezas

bre

Nombre de la tabla: SCIACCESO

Nombre Largo: SCIACCESO

Descripcion de la Tabla:

Almacena la informacion de lo que hace un usuario al

2)




Modulo: SCIACCESO

Tipo: Esclavo

momento de entrar al sistema hasta su salida.

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripcion
Dato

1 LOGIN usuario | PK Numeérico 15 0 no Identificacion anica a cada
usuario

2 Fecha_ingreso Texto 0 no Fecha de ingreso al
sistema

3 Hora_ingreso Numerico 15 0 no Hora de ingreso del
usuario al sistema

4 Accion_boton Texto 15 0 no Acciona de los botones

5 Nombre formula Texto 15 0 no Nombre del formulario en

1io donde se entro

6 Texto 15 0 no Detalles de lo que se hace

7 Tipo_usuario Texto 15 0 No ldentifica que tipo de
usuario entra al sistema

8 Nombre tabla Texto 15 0 No Nombre de la tabla en
donde se entra

9 Campo Texto 15 0 No Campo en que se hacen
los cambios

8




4. DISENO DEL SISTEMA
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4.1 DIAGRAMA DE CONTEXTO DE NIVEL
DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO
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4.2 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 1)
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4.3 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 2):
Diagrama Gestionar reportes de equipos y piezas
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Diagrama Gestionar solicitud de equipos y piezas
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Diagrama Gestionar entrega de equipos y piezas
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4.4 DICCIONARIO DE DATOS DEL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

NIVEL 0:

Nombre del | Inventario de Equipos y Piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar el inventario de
légico: equipos y piezas que posee la entidad

Flujos que | Datos de equipos, piezas, personal, movimientos,
entran: solicitudes y entregas.

Flujos que | Solicitudes  aprobadas, reportes verificados,
salen: nuevos equipos a utilizar,

NIVEL 1:

Nombre del | Gestionar reportes de equipos

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar reportes de
légico: equipos que se encuentran en estado de baja.
Flujos que | Descripcion de estado del equipo

entran:

Flujos que | Reporte registrado

salen:

Nombre del | Gestionar solicitud de equipos y piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar solicitudes de
légico: equipos y piezas.

Flujos que | Reporte registrado, solicitud de equipos y piezas y
entran: solicitud aprobada.

Flujos que | Solicitud de equipos y piezas, registro de reporte y
salen: solicitud registrada.

Nombre del | Gestionar entrega de equipos y piezas

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para generar registros de
légico: nuevos equipos y piezas.

Flujos que | Entrega de equipos y piezas, datos de equipos y
entran: piezas por factura y solicitud registrada

Flujos que | Recibo solicitud y equipo nuevo o reparado.

salen:
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NIVEL 2:

Gestionar Reportes De Equipos

salen:

Nombre del | Introducir datos de usuario

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para validad la entrada de un
l6gico: usuario al sistema

Flujos que | Datos personal, usuario y contrasefia

entran:

Flujos que | Usuario existe y usuario no existe

salen:

Nombre del | Introducir datos del equipo a reportar

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para introducir datos del equipo
légico: en estado de baja.

Flujos que | Datos equipo y usuario existe
‘entran:

Flujos que | Datos registrados

salen:

Nombre del | Registrar nuevo usuario

Proceso:

Resumen Este proceso sirve para el ingreso de nuevos
légico: usuarios.

Flujos que | Usuario no existe, datos personales

entran: ,

Flujos que | Nuevo usuario registrado

salen:

Nombre del | Ingreso de datos de dependencia

Proceso: , .

Resumen Este proceso sirve para el ingreso de la
légico: dependencia a la cual corresponde el equipo.
Flujos que | Datos registrados, datos dependencia

entran: _

Flujos que | Datos registrados




Nombre del | Realizar listado de equipos y/o piezas a necesitar.
Proceso:
'Resumen Este proceso genera una lista de todos los equipos
légico: y/o piezas sugeridas por el técnico.
Flujos que | Reporte verificado, datos equipo y datos pieza.
entran:
Flujos que | Lista generada
salen:
Nombre del | Verificar existencia de equipos y/o piezas
Proceso: disponibles
Resumen Este proceso sirve para verificar la existencia de
légico: equipos y piezas en caso de ser usadas, con el fin
de no colocarlas en la solicitud.
Flujos que | Lista generada
entran:
Flujos que | No hay equipos y/o piezas
salen:
Nombre del | Realizar listado a proveedores ]
Proceso:
Resumen Este proceso permite generar una lista de equipos
légico: y/o piezas necesaria por el técnico al proveedor.
Flujos que | No hay equipos y/o piezas
entran:
Flujos que | Datos de solicitud, solicitud generada
salen:
Nombre del | Registrar solicitud
Proceso:
Resumen Este proceso permite ingresar la solicitud aprobada
logico: por el jefe.
Flujos que | Solicitud aprobada y solicitud generada
entran:
Flujos que | Solicitud a comprar.
salen:
Gestionar Entrega De Equipos Y Piezas.
Nombre del | Obtener equipos y/o piezas por parte del proveedor
Proceso:

36




Resumen Este proceso sirve validar la entrada de equipos y
légico: piezas por parte del proveedor.
Flujos que | Equipos, piezas y facturas.
entran:
Flujos que | Equipos y/o piezas recibidas.
salen:
Nombre del | Comprobacion de entrega
Proceso: ]
Resumen Este proceso permite comprobar que los equipos y
légico: piezas solicitados sean correctos.
Flujos que | Equipos y/o piezas recibidas
entran:
Flujos que | Datos facturados y datos comprobados
salen:
Nombre del | Ingresar equipos y piezas al sistema
Proceso:
Resumen Este proceso genera registros de nuevos equipos y
légico: piezas al sistema
ﬁujos que | Pedido verificado y datos comprobados
entran:
Flujos que | Datos registrados, datos nuevas piezas y datos
salen: nuevos equipos
Nombre del | Entrega de equipos y/o piezas al usuario
Proceso:
Resumen Este proceso sirve para entregar equipos en buen
l6gico: estado a usuarios finales.
Flujos que | Datos registrados
entran:
Flujos que | Equipos nuevos o reparados
salen:
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