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INTRODUCCION 

Los formularios son objetos de una base de datos que se utilizan para crear, 

consulta, actualizar, eliminar los datos de una base de datos. Los formularios utilizan 

interfaces graficas más agradables que las hojas de datos ya que contienen 

controles como cuadros de texto por etiquetas, imágenes, botones de comando y 

casillas de verificación que facilitan el manejo de la información. 

Por lo tanto, este software, siendo un sistema basado en Web para el control e 

inventario de equipos y piezas en el centro de cómputo, estará dotado de interfaces 

graficas amigables con el usuario, permitiéndoles un ingreso y consulta de datos con 

mayor eficiencia y seguridad. 

Mientras usted explora el software, este manual le ayudara a familiarizarse de 

manera más rápida con los procedimientos que conllevan el uso del mismo, 

ilustrando con detalles cada uno de los pasos involucrados en el manejo de la 

información. 



1. CONOCIENDO AL SISTEMA

El ingreso del usuario al sistema se refleja en la aparición de un formulario de inicio, 

el cual contiene dos caja de texto: una para el login del usuario o administrador y 

otra para password del mismo, dos botones uno acceder a la información contenida 

en la misma y otro para el cambio del password como lo muestra la figura 1.1: 

Formulario Principal del Sistema 

l.ooin 

Password 

� 
C;ambi;tl'.P;)SS 

.!.1 Esta Aplicación está habilttada sólo para el 
Pe�(m�l l.dm\n\S\l'Cl\ivo de \a Un\"ersidad Simón 
6olivar, al ingresar con su Usuario y Contraseña. 
Ud. podra reali�ar los diferentes pro(esos de 
dichos equipos. 

Figura 1.1 

Tal ingreso puede hacerse que al momento de dar el login y el password debe 

presionarse el botón Acceder. En caso que este registrado por el administrador. 

En caso contrario debe registrarse por la persona autorizada (administrador).Hay un 

tercer botón cambiar pass, una vez que el administrador le halla asignado al usuario 

el password, el usuario podrá realizar su respectivo cambio dándole click en este 

botón. 

El sistema manejara dos perfiles: administrador y usuario. 
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IMPORTANTE: 

Al momento de iniciar sesión, debe asegurarse que el login del usuario y el 

password sea la correcta, al digitar los datos de forma incorrecta, le aparecerá un 

mensaje de alerta. 

1Áicrósóff füternef Exploref - .
-

1) 

n Usted No Está Registrado, Vuelva a entrar a la pagina de inicio .. ,

[ Aceptar .J

figura1.2 

2. PERFILES

Pasada la etapa de conocimiento del inicio del programa, usted deberá obtener un 

login de usuario y password para inicio de sesión. Por lo tanto, debe tener en cuenta 

que existen dos tipos de usuario: 

Administrador del sistema: persona encargada de registrar, actualizar, modificar, 

eliminar, consultar y generar el inventario final. 

Usuario: Este usuario posee un acceso más restringido con respecto al 

administrador, persona que puede ingresar al sistema después de haber sido 

registrada por el administrador, sus funciones están limitadas a: ingresar datos, 

consultar y hacer inventario. 
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ADMINISTRADOR 

2.1 REGISTRAR NUEVO USUARIO 

Tal como lo muestra en la siguiente figura, escoja: 

Procedimiento de Registro de Usuarios 

- ------ -----·· ·····----·------ - --···-"" ,._ ··--�- -- ·- •• -· - 5<"1 a-;; 11 .Untitled Document - Microm,ft Internet Explorer L=..J � 
�rchivo fdidón �er E.avor"itos ljerramientas Ayy_da 

t�Atrils - • 

•
1.-.r -� http://Joc�host,lp�nt.aUaso3.php 

e,»mm@ 
Giihij@Míl 

O,ia11tiM 

{'ti http:/Jlocalhost/creaciones.php 

fom� 
Universidad 
Simón BoHvar 

©copy right reserved 

Figura 2.1.1 

1. Después escoja: usuario, como lo muestra la figura 2.1.2

�Ab'.:Ss -

ñí:iiJ's o' 11 e I tu d� 

e �ovimlen!_-o.s 

- Oepende.ncJas 

e 

el http://loe""1hoY;fv�.l)hc) 

... 
��

Universidad 
Sírrn-ón 8o1íva:r 

---- -- ---

[, ':tJf{JJ.Mf}: -�, .,. '!'_:... ";Ji Unt�d ,. 

Figura 2.1.2 
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2. Después de este procedimiento aparecerá un formulario con los campos:

• Cedula

• Nombre

• Login

• Password

• Tipo de usuario

Como se muestra en la siguiente figura: 

....,-:.......,;-- - .. ,_ - ._,..., • •  ..,. � ff" -- --- ,. • - -· -
• 

�1·N-VIIN�A"Í .. O .. ·· ... -� 
�•=-"�""""' .r--�..-���=----;., t �• ·�.--. -..c.·•r.--�_,-:r. 

USuMios 

� CE>.du!a I l � Ncrr:rrf> 1 l 

(!f} '..OCirt � � (!f} ilj'Jd..½t:�rni Ad1'r"linh'tro,d or v 

�i=-'a::$';1Q:r:I 1 

Figura 2.1.3 

3. Después de haber ingresado todos los datos correspondientes al formulario hacer

click en botón guardar. 

Si al hacer click en el botón guardar aparece una ventana de alerta por duplicación 

de datos (Ya Existe), ingrese nuevamente otros datos. Mostrado en la figura 2.1.4, 

en caso contrario fueron guardados los datos satisfactoriamente. 

, \ El Login ;ta Ex(.ste ..• 
__!__J, 

( AcE?:>tar 

Figura 2.1.4 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 
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2.2 ACTUALIZAR USUARIO 

La actualización de usuarios consiste en la modificación de los datos del usuario. 

Este procedimiento lo realiza el administrador después de iniciar sesión. 

La actualización de usuarios, como lo muestra las figuras se realiza de la siguiente 

manera: 

1. Dar click en el botón actualizar

... ;:¡_ �ntiUPd Docuqmnt - Micr-osoft Internet CxP.lnrer � 
A1·c:hlvo Edición Ver F�os He,rramlentas Ayuda 

(:;)Atrfls • Busqued.!'I 

@Pbiiii?JI Qi#i-i]i&fii �ifiitiJ.fi(·ii e:umtrmf9 

��Solicitud.....,, 

tri Movtmlen-tn.s 

• 11·
?� 

.:;.·-.P e r s o n .. 1 

�Pf'ov-codorcs 

Unívecsidad 
Simón SoJívar 

Figura 2.2.1 

2. Dar click en el botón usuario

Archivo Edición Ver Favo(il:0'$ Heuamlentas Ayuda 

l.)Atras ... 

J;:t] http://loc.ShCtSt/creac1ono�.php 

Favorito$ ([,°L 

l!t- Consu_!_t-as �-�E_!fmtnaclo-n 

CMbididt# 
ibiiii146·19 
t J'MMfi46 
rtiié#iii 
idWiil·li 
f,#lih@M 

(J¡¡.r,n,rí@ 

u . ;

ffe7¡ji.z 
Universjdad 
Sjmón SoHvar 

6 

rfJ· 

.. '· 

...,. l1'1r \1,-,ri,lr � » 

¡_r 

V'- tnvent&rfó-=::. 



Figura 2.2.3 

3. Escoja la cedula del usuario para mostrar los datos que va a hacer

actualizados. 

Cedul:a Us;ual"io �. 

(� 72985623 -

[ Consultar ] 

[ A';,•wda ] 

Figura 2.2.4 

4. Después de haber mostrado los datos se selecciona el campo que desea

cambiar, finalmente pulse el botón actualizar. 

An:hi...,o �dición Ver t'óvoritos Herramientas Ayuda 

Búsqueda 

n ,- ·,ri � http:l/localho-s:t/actualizacionusuario2�php 

(1 Movimientos 

22656888 carios carios 

1 Ad::ueli::,H 1 

Figura 2.2.5 

7 

• 

Ti ous.u.:ir10 
Administ:-ado" v 

J..) .. ) 

.., É]lr 



5. Aparecerá un mensaje de registro actualizado.

Mjcrosoft Internet Explorer E] 

Usuario Actualizado

[ Aceptar ]

Figura 2.2.6 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

2.4 ELIMINAR USUARIO 

Para proceder a eliminar un usuario haga lo siguiente como se muestra en las 

figuras: 

1. Click en el botón eliminar
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� Un1ittPrl OoctJR18nt - Mic1osoft lgtcrnet Exptorer. �-
Archivo fdiaón Ye, ravodtO$ t-eerramlento� Ayud.a 

'JAtr,c: - Búsqueda 

,.; htto,J,'localhost/cruciones,php 

�Consultas �Acwauzaclon ,-
• 1

- Dependencias 

Figura 2.4.1 

2. Click en el botón usuario

� Untitled Oocume.nt · Mic,o&oft Internet Explorer 

Gteiemw Gii·m:.;u+ Gifü"ii@tza Gií@hrHh·-

tihidi&i 
WW·llffl 
C-J'MédiM 
Lt,.iiMAIP 
',.,,,.,, 
t»\454HWM 
EIAl@ii:4Ei 

?� 
Univer-sídad 
Simón Bolívar 

':;tcopy r1pu rec erved 

Figura 2.4.2 

3. Escoja la cedula del usuario.

9 
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Cedu la Usuar-io ·,, 

72985€.2:3 ...._,. 

> 
---------

Elirninat' 

l Ayuda 1 

Figura 2.4.3 

4. Click en el botón eliminar del formulario.

5. Confirmación de la eliminación.

Usuario Eliminado 

Aceptar 

Figura 2.4.4 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

IMPORTANTE: 

Referente a los tipos de usuarios existentes para acceder al software, debe tener en 

cuenta las siguientes recomendaciones: 

1. Las opciones Registrar Usuario, Eliminar Usuario y actualización de Usuario,

son procesos que únicamente puede realizar el administrador del sistema.

2. El proceso de cambio de contraseña puede realizarlo el administrador,

seguidamente el usuario al momento de entrar al sistema la cambia.

2.5 INVENTARIO DE USUARIO 

1. Dar click en el botón inventario

2. Click en el botón usuario

\ ', ��.
.. . .,·, 

... , '1 � ... , .(_-: 
,t·:· 

;
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-!i_Unt(tled Document - MjCf(!SOJqn!er�et ExpJorer 
-

. - � PI]
Al'chivo Edición Ver Fer,oritos Herr.arrient<'l:S Ayudo) 

_j Atrás • 
"' 
.. Búsqueda Favoritos /:2 -� 

. ) 

r ,e,: o, ,jj http://localhost/eliminar .php 

=� 

Universidad 
Simón BoHvar 

tl)co¡iy right res erved 

Figura 2.5.1 

3. muestra la cantidad de usuarios existentes.

.C..rchlvo Edición Ver Fovoril:0$ Herram:enta:;. Ayuda 

QAtr.is - 8Usquc00 F.(WOritos @-

.� http://loc,;J!I ,ost/1cwentaYiouruar�.php 

®'Plldf#i 

= "q u¡ p o,.; 

k'i'@Mt@t.ti 
Ei{P V e"'�_z a s 

H�y .5 Usuario (s) 

CcduJ.:, Nombre Login Contrasei'ía T,po de 11-----i 
U,uff,iO 1 1 

1010 lit'.-.:Ue licette 6..Scczc820S<1:0Sd7379fa3.::,G386f710e1 usuario •1-" 
22656799 licetten--. llcettemp b66e006887ffc2f80406dob915ecddb2 Administrador lLl! 
3CJ0l0S80 ma12a m.:iiria c3c.,0449fai2�a7701<"7acS3fb719cS1� Usu.,uio �, 

72288946 ,..:=!�:�el dkin e78Zd2d3fc6aS6Z3eb96e9084:;;�6164 Administradorl.2..JI 

't2'.)8S623 jv.;11"1 juan Z02cb-J62acS9075b964b07.t5-2d234b70 usuario '!Jl 

Figura 2.5.2 

2.6 CONSULTA DE USUARIO 

11 
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Después de haber iniciado sesión haga: 

1. Click en el botón consultar

2. click en el botón usuario

.§ ,!J�l1'tled�Oocumont - Mir.1u-soft )ntt?rnut Explmer . .., 1 �-

9 1n-1c10 

fiiÍIPedldos 

118 Depe:ndenctaS 

¡o¡¡¡¡¡.¡.¡¡¡ 
�Proveedores 

for� 
Unívers•dad 
Sfrnón BoJ ívar 

Figura 2.6.1 

.:. 

�,- - - -
.,. tnvent�rto 

3. Aparece un formulario en forma de lista que contiene todas las cedulas de los

usuarios que se encuentran registrados en la base de datos. 

Cedula Usuario 

r� 729856,23 -

Cons•..Jltal' 

f Ayuda J 

Figura 2.6.2 

4. Se escoge la cedula a la cual se desea consultar y se le da click en el botón

consultar. 

5. traerá de la base de datos la información de la cedula consultada.

Usuario 

Ced•.Jla r-.Jombt"e Login 
Tipo de 
Usuario 

39018580 mar-ia n"laria Usuario 

Figura 2.6.3 
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6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

3. PIEZAS

3.1 CREACIONES DE PIEZAS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

§ UntUiod Ooc-Ulllont. MiCr�ttlñt8rñet lxplorer ----- -----·-- - -- -- . . . . .. ·- ·- - � -

Archivo Cdición V� P�vorito:. Hcrr.:,m,cnt� AyuOO 

• ,_,._ .. , � htlp://loc:-=olho�/co=!t�,..pt,p 

�.., Acwallza.;lon 

�E q u l �os 

' - -

-f-Pc-dld-os 

� ?1�2:l72,:r,r-
:r� 

- Oeopc:nd�nclas tU:nive.rsidad 
.;;; i ir,,,A n Rr,\ I í ,/� r-

fil htt:p:/¡loc.o,lhos:tjcrt1=;0C:i0nes.php 

':h� ;,e; . 

2. Click en el botón piezas

Figura 3.1.1 

13 
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� UJ)tit�d Do,cum_ef!L · Micro;¡oJ1 Jn1er,.eLExplorer , . � 
Archivo Edición Ver Favotito:; Herrarruent,3� Ayuda 

0 Atrás • Búsqueda Fuvoritos �¿_ 

C "!'1.:': ,1 -tlJ_ http://loc:alhost/consu!l:<?lJ',php 

,&"' ·a1m1nac10,Í' 
e:-_ • • • - --

1·jf@M@ffi 
•• 

foJ� 
0)1.j§,f.@6 
SAIL·P,iii 
t2JUOJlitítd 

1Universídad 
Simón BoHva:r 

rl,copy righl re�er-ved 

Figura 3.1.2 

3. Aparece un formulario con:

Piezas 

& [.,_ __ D_e_s_c
_
r
-'-
i P_<=

_
i
_
o
_
n_T

_
i
'-
p

_
o _ __, @ 1 Piezas 1

& [.._. __ C
_

a_r
_

a
_
ct_e

_
r
_

is
_
t
_

i
_
ca_T

__;,
i p_o __ _,J a [ Nuevo Tipo 

1 Ayuda 

Figura 3.1.3 

• Descripción tipo

• Características tipo

• Piezas

• Nuevo tipo

" • 

v el] J:r v¡nc _ 'o., » 

• Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario.

Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la 

siguiente manera: 

a. Nuevo tipo

b. Descripción tipo

c. Piezas

14 



d. Características tipo(En caso que las piezas sean de las mismas

características).

4. Click nuevo tipo, aparecerá un formulario con los campos código y nombre de

la pieza. Después de haber ingresado estos datos se da click en el botón

guardar.

� Codi,;;¡ol 

Nueva Tioo Pieza 

r 

[ � No_mbre [
-

Pieza 

Guardar J 

Figura 3.1.4 

5. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas

Archivo Edi.:iÓI") Ver FbvOdtos. Herr�mient�s Ayud,:, 

�Atrás - Búsqueda F.:ivoritos @ 

l • • 4;!Ü http:/!loca!h;o$1:/crc.'3cionpiez-:-:..php 

i&Wiil·Ri 
t-W·Ht@fñ 

(§l·IJIFYihh 

J--¡,;::c, Tipo Pie:.:,� 1 a ___ 1 _•;_<«_a•_I --.1 

Coro<:, Tioo P,�l:o,! __ J L% 1 Nuevo T•po Pie:;,::; 

l 

'-.J Intranet local 

� •:JJ•}ifM,i) � '� • i·§fi§jj,-j 

Figura 3.1.5 

6. Hacer click en el botón des tipo pieza, donde aparece un formulario con los

siguientes campos:

15 



� Codigo 1 

� Marca 1 

� StockMinimo 1 

� Cantidad

� Codigo Tipo

a. Codigo
b. Descripción
c. Marca
d. Tipo
e. Stockminimo
f. Stockmaximo
g. Cantidad
h. Estado
i. Codigo tipo

Descripcion de Tipo Piezas 

55 V 

1 � 

1 � 

1 � 

1 � 

[ Guardar j 

Figura 3.1.6 

Descripcion 

Tipo 

StockMaximo 1 

Estado 

1 

Activo V 

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar

� Codígo 

� Marca 

� Stock Mínimo

� Cantidad

� Codigo Tipo

Descriocíon de Tipo Piezas 

iss1 � 
!dimm � 

11 � 

11 � 
55 V 

1 Guardar j 

Figura 3.1.7 

Descrípcíon !memoria 

Tipo !YYYY 

Stock1'1aximo j2 

Estado Activo .J v 

8. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas

16 



9. Click en el botón piezas donde aparece el formulario con los siguientes

campos:

� Serial 

� Valor 

� Garantía 

lc1.; Codigo 
� Descripcion 

a. Serial

b. Descripción

c. valor

d. Estado

e. Garantía

Piezas 

l� _____ _,I � Descripcion 1 1 
l� _____ _,I � Estado Activo v 

1 1 rc:?i Vencimiento l2s-11-2006 ._ _____ _, E.J Garantia · 

551 V 

Guardar ] 

Figura 3.1.8

f. vencimiento garantía

g. Código descripción

1 O. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar 

11. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas

12. Click en el botón características tipo donde aparece un formulario con lista de

los códigos tipos piezas que existen.

a. Aparece un formulario con los código tipo pieza se selecciona uno de ellos y

se hace click en el botón buscar

Codicio Ti i::io Pieza 
551 V,1 

l Busca!' 1 

Figura 3.1.9

b. Aparece la cantidad de ese tipo de pieza, donde se le puede cambiar la

cantidad existente 
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Can"lbiar Cantidad 

Is 1 
( l'Y1odiflcal' ] 

Figura 3.1.9 

c. Finalmente se da click en guardar, mostrando un mensaje de cantidad

actualizado 

Mic rnsoft Internet Explornr �,

Cantidad actualizada ... 

Aceptar _] 

Figura3.1.10 

3.2 CONSULTA DE PIEZAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

Ard-WO Edición Ver FavorltoS- Herramientas Ayudb 

GIUei·M Gfinw+tti 01·P..Yirb G,!Oifi@ri@ OilMiDM 

NhMIRG 
Wi·iiiii 
t"J·Mffi@UD 
tdicwíril 
bffif-·11 
f,,Q.,M@fii 
Al!#M.P.19 
tAJhhHiiA 

;¡J ht:tp://k,colhost/cc,ry,vltor ·'*"

� ffillf 

... 1!'
?t� 

Universidad 
Simón 8oJfvar 

•í.itopy ri.g.tu rc-GCl'VNf 

y 

"'.3 rnt:,onet t(xof 

1•4F¾ffi:-l q. ·, Mitffifi&+'fi� w; ... � 

Figura 3.2.1 

2. Click en el botón piezas
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3. Muestra un formulario donde se digita el código de la pieza, en la parte

inferior nos muestra como podemos hacer la consulta, así:

1i Untitlsd Oocumc.nt · Microsoft Internet txplorcr ��� 
An:hivo Cd'ociOn Ver Fovorít:os 1-terromlent,"11� Ayudo ¡, 

< 

@Fm¡jiii·M 

�Sol tc,tud 

C Moviml1:.nt.os. 

6,usuarlo$ 

lii7EtlmJnaclon 
-� 

- _......._. -

.LI I Co,..sul-t;...... 1 iJ r - o � ·;�I .:LJ � .!:.JI Por- Tii:,o p� .!Ll 1 ., IPO P,�,. ... 3 1 

l A•1Ud�) 

Mi i•&M#U· 

Figura 3.2.2 

a. Consultar: nos muestra todos los tipo piezas que pertenece a este código

y además mostrando una alerta si su stock mínimo esta por el tope. 

Consultar f•,•lovirnientos de Pieza:; 

8 V 

Consultar 

----- --------- _./. 

Figura 3.2.3 
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Tipo Pieza 

Codigo Tipo Pieza Descripcion Marca Tipo Cantidad Stock Mínimo Stock Maximo 
disco duro cfr ;/Utyu 30 1 3 � 

Piezas 

!serial jcodigo tipopieza joescripcion Jv alor!Gar antia !vencimiento Gar antia !Estado J

Figura 3.2.3 

b. En el botón des tipo piezas: al hacer click nos muestra todas las descripciones de

los tipos de piezas. 

Tipo Piezas 

Codigo Tipo Pieza Descripcion Marca Tipo Cantidad Stock Mínimo Stock Maximo 

disco duro cfr yutyu 30 1 3 � 

Figura 3.2.4 

c. Al hacer click en el botón piezas, aparece una lista donde escojo el serial de la

pieza que deseo consultar: 

Consultar Movimientos de Piezas 

.--,· 

Cons1.ilt.:1r 

--,. 

• 
.... ______________ _

Figura 3.2.4 
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d. Al hacer click en el botón por tipo de pieza me muestra la lista del código tipo

pieza que puedo consultar: 

Con!:=ultar Tipo Pieza 

�. 
301 V 

Consultar 

\ .. _________ ,, 

Figura 3.2.5 

Aparece el siguiente formulario con los datos del tipo de pieza 

Tipo Piezas 

serial Codigo tipopiez,:i Descripcion Marca Tipo 

8 301 disco duro cfr yut':/U l� 

Figura 3.2.5 

e. Al hacer click en el botón tipo piezas me muestra un cuadro con las descripciones

de los tipos de piezas existentes: 

Desct'ípcion Tipo Piez.=1 

Codioo r-.Jon-,bt'es 

30 impn�s:ot' as ic:A 
42 merr1or-ia tcfl 
50 rn,::,nitor- lc:f1 

301 disco Lc:J"i 
10101 llllglglgl tc:A 

Figura 3.2.6 
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f. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

3.3ACTUALIZACIÓN DE PIEZAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón actualización

2. Click en el botón piezas

3. Muestra un formulario con dos botones uno tipo piezas y piezas

� ',)_f!�l�d O�umcnt
..:: 

Micro� Jnte..i:_nel fxplorer. . _ _ _ MJ!llll 

tiiiMAIMi 
Jijol' .:, dfdo� 

- Depende ne las 

:• 

_ _g; l Tipos PJc:ie as r ,_$ 1 p;c,�,)S f 

Figura 3.3.1 

4. Al dar click en tipo piezas nos muestra un nuevo formulario con listas en 

donde se escoge los que se quiere buscar.

Típo Piezas 

Cod. Des. Tipo Cod.Tipo 
Marca Tipo 

Pie2,:1 Pieza 

8 V 301 V cfr V yutyu V 

Buscar-
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Figura 3.3.2 

a. Me extrae de la base de datos la información, realizo el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botón guardar. 

Codiqo Descri¡:,ci,:,n r·'1,:1rca Tii:,o 

disco duro cfr yutyu 

Cantidad Stocv..minimo Stockrnaximc, Estado 

30 1 3 In.activo 

[ Guardar 

Figura 3.3.3

b. Aparece un mensaje de alerta actualización exitosa

Actualizacion Exitosa ... 

Aceptar 

Figura 3.3.4

5. Al dar click en piezas aparecerá un formulario con una lista de serial de la

pieza 

'
l Ser:ial Pie:ia \ 

� .., '1 
\ ) ..,__ __________ ...,, 

Buscar 1 

Figura 3.3.5

a. Al escoger el seria, hacemos click en el botón buscar, esto nos traerá la pieza

que corresponde a este serial, se hace la actualización y se da guardar 
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Piezas 

Di:1scrip,:ion Valor Garantía Vencimiento Estado 

11 11 
( Guardar ) 

Figura 3.3.6 

b. Aparece un mensaje de alerta actualización exitosa

A,:tualizacion Exitosa ... 

Aceptar 

Figura 3.3. 7 

c. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

3.4 ELIMINACIÓN DE PIEZAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón eliminación

2. Click en el botón piezas

3. Muestra un formulario con tres botones: buscar tipo piezas, delete piezas y

delete estados, además contiene tres opciones de listas: por código, por serial y 

por estado de baja, las cuales permiten la búsqueda de la pieza a la cual se 

desea eliminar de la siguiente manera: 
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Archivo é':dicióo Ver F<lvo1ito:: Herramienta$ Ayt.ida 

X ;::! Favoritos. � 

• , r_ �,r � http://Jocafhosl;/efimin¿¡rpiea:o$.php 

�Soít� 

tiiiiéill 
i&Miii·A 
�14H4,i·@M 

�-U-suarl_�s, 

6•J�<.,.ot upo P\�"'4� i �,;:.t<:i Pi�::i.-: l l 

J Ayuda J 

El'§iit!+ 

Figura 3.4.1 

Por 

.. E:.l6do O.:,,jb v 
6.:t,.a 

-.J 
, ) 

a. Por código: este trabaja con el botón buscar tipo piezas así:

Se busca el código de la pieza que se desea eliminar en la lista, luego le damos 

click en el botón buscar tipo pieza, de inmediato me lleva a un formulario que 

muestra las características correspondiente de la pieza 

Tipo Pieza 

Cod.De5.Tipo Pieza Cod. Tipo, Pieza Marca Tipo 

e �:01 cfrac yutyu 

Tipo Pieza 

:od, de5. Tipc, Piez,:l :od Tipo Pieza Marca Ti¡:10 

8 V 301 V cfra,: V \HJty1.1 V

[ Buscar J 

Figura 3.4.2 

• una vez obtenidos los datos, se le da click en el botón buscar, nos lleva

a otro formulario con la información de la pieza, click en botón eliminar
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/Cod.Desc. Tipo P eza Cod. Tipo F eza Cantida Marca 

js 1 1301 l lc&ac l lvutyu 
·�

....._ ___ __, 

Eliminar J 

Figura 3.4.3 

Tipo 

• luego aparecerá el registro de confirmación donde la pieza ha sido

eliminada correctamente.

'14j_f,rosoft lntern�t Explorer BJ 

R.eqistro Elirninado

Aceptar 

Figura 3.4.4 

b. por serial: ésta opción trabaja con el botón delete piezas, así:

Se busca el serial de la pieza que se desea eliminar en la lista, luego se da click 

en el botón delete piezas . 

... 3 Untítled Oocument - Microsoft Internet (xp tor�r � 

()Atrós ... 

..f'e..1 http:lfloc,,:lhost/ef:min,:,roicz,,:: .pho 

C -i'Mbiii3:iib 
ft,íjik#4t-j 
iti&lti·h 
e,,m.¡g.;.em 
- -- - -- - ---

...a._! P e'r s o_n'4l:I 

tJUHIHUG 
�U sua:r1 os� 

8úsqueda 

Por 
.. E:st.:tdo [\�J.:a ..., 

t:a:¡a 

Figura 3.4.5 

_., 

.. ) 

• Muestra un registro donde nos indica que la pieza ha sido eliminada.
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Registro Eliminado 

Aceptar 

Figura 3.4.6 

Para devolvernos al formulario inicial de eliminación se le da click en botón 

aceptar. 

c. por estado de baja: ésta opción trabaja con el botón delete estados de la

siguiente manera, al dar click en el botón delete estados el sistema eliminará 

todas la piezas que se encuentren en estado de baja, 

Aparecerá la confirmación de eliminación, se le da click en el botón aceptar para 

volver al formulario principal de eliminación. 

Registro Eliminado 

Aceptar 

Figura 3.4.7 

d. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

3.5 INVENTARIO DE PIEZAS 

1. Click en el botón inventario

2. click en el botón piezas
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�Atrás "' Búsqueda Favoritos P. 

'. � .; 1 � ht.tp:jjlocalho�t/eliminar .php 

r&ti@sh:<t 

,�'7tc o,. su� 

il • 

�� 
Universidad 
Simón BoJfvar 

Figura 3.5.1 

4. muestra dos botones inv tipo piezas e inv piezas

r�
_ 
f j [ Iriv. Tipo Piez:as ) tff [ In•J, Piez:as J

�---- ---- --------------'· 

Figura 3.5.2 

,. 

1 Jk,., » 

a. Click en el botón inv tipo piezas muestra todos los tipos piezas existentes

�J [ __ In_•J_._T_ip_o_P_ie_z_a_s__,J tJíf ( lM, p;,m J

·------------------

Hay 2 Tipo Piezas (s) 

Codigo Descripcion Marca Tipo Cantidad Stockminimo StockmaMimo 

111 parlantes dcv mgt 1 1 2 �1s 
L___, 

6363 mause yyy ggg l 1 2 tfI 

Figura 3.5.3 

b. Click en el botón inv piezas muestra todas las piezas existentes.
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In<J, Tipo Piezas ) �r'I [ In•.•, Piezas ·,¡ 
-----'------' L..;, 

Hay O Pieza (s) de Estado Inactivo 
Hay 1 Pieza (s} de Estado Activo 

Hay O Pieza (s) de Estado de Baja 
Hay 1 Pieza (s) 

serial Codigo tipopieza Descripcion Valor Garantia Vencimiento 

2026 6363 mause 50000 1 año 

Figura 3.5.4 

4 EQUIPOS 
4.1 CREACIONES DE EQUIPOS 
Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2.Click en el botón equipo

,Afch1vo E�c,00 Vr.•r Fovoritos Hcrr.:m,riert-,,s Ayud-3 

6úsqued., Favoritos � 

@fj@Ulfl 

a�mwt,,,,.,, 
t414iiii .. 1i ?�'
�Oependenctu Universidad 

Simón 8oJívar 
it'.'ccpy right reG erv�d 

Figura 4.1.1 
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3. Aparece un formulario con:

Equipos 

& Descripcion Tipo ,& Equipos 

& [� __ C_a_r _a_ct_e_ r_is_t_ic_ a_s_T_i_p_o _ __,] a [ Nuevo Tipo

[ Ayuda 

Figura 4.1.2 

• Descripción tipo

• Características tipo

• Equipos

• Nuevo tipo

Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la siguiente

manera:

a. Nuevo tipo

b. Descripción tipo

c. Equipos

d. Características tipo (En caso que los equipos sean de las mismas

características).

4.Click nuevo tipo, aparecerá un formulario con los campos código del equipo y

nombre del equipo.

Tipo Equipo 

� Codigo '�-----�' � Nombre�----�

Guardar J 

Figura 4.1.3 

Después de haber ingresado estos datos se da click en el botón guardar. 

5. Nos regresamos al formulario dándole clack en el botón equipo

6. Hacer click en el botón descripcion tipo , donde aparece un formulario .. ��'Í��"
. . / ... y·' 

. 

siguientes campos: ¡ �'" 
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Descri 

� Codigo '--------' � Desuip,:ion 

� r·llarca ._ _____ __, � Tipo 

� Modelo ._ _____ __, � Estado Activo v 

� Cantidad 

� Stoárna:x:irno ._ _____ _, 2020 V 

Guardar 

Figura 4.1.4 

• Codigo

• Descripción

• Marca

• Tipo

• Stockminimo

• Stockmaximo

• Cantidad

• Estado

• Codigo tipo

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar

8. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón equipo

9. Click en el botón equipo donde aparece el formulario con los siguientes

campos: 

� 
Serial 

Equipo 

� Valor 

� Garantía

� Codigo 
Descripcion 

Equipos 

1 .__ _____ __,! � Descripcion 1 1 

1 .__ _____ __,! � Estado Acti110 v 

1 1 
.e_nc1m1e� o 125-11-2006

� \{ .. t 
-------'· 1.:,arant1a · 

6374632 V 

Guardar ] 

Figura 4.1.5 
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a. Serial equipo

b. Descripción

c. valor

d. Estado

e. Garantía

f. vencimiento garantía

g. Codigo descripcion

10. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar.

11.Nos regresamos al formulario dándole click en el botón equipo

12. Click en el botón características tipo donde aparece un botón código

descripción aparece un formulario con los código tipo equipo se selecciona uno 

de ellos 

Codiao Descr-iocion 

6374632 V 

Buscar ) 

Figura 4.1.6

13. Al hacer click en el botón buscar, aparece la cantidad de ese tipo de equipo,

donde se le puede cambiar la cantidad existente, finalmente se da click en

guardar

[---

C

-
a

_

m

_

b

_

i 
a

_

r_C_a-nt_i

_

d_
a
_d __ ...,,

J

cambiar 

Figura 4.1.7

14. mostrando un mensaje de cantidad actualizado
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Microsoft Internet Explon�·•· � 

Cantidad actualizada ... 

Aceptar 

Figura 4.1.8 

15. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

4.2 CONSULTA DE EQUIPOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón equipo

Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas: Ayuda 

Piiiidiiii 
Hil·IP·l·A 
e M'ovlmlenros 

� -- - -

De_ "��ª-ºy 

�Pe r s o n-af 

i!'J"Prov.e-edores· 

Búsqueda 

·--��consult:as 

Consv1tas de Equipc,,s 

-4 I Consult.tr 1 �, Oc:;c. 'í1p!fqu1po:i:: J � 1 eciui'-'o I L.e I Todo� Tipo t.-�ulpo� 

1 A.yud-:, J 

Figura 4.2.1 

;, 

3. Muestra un formulario donde se digita el código del equipo, en la parte inferior

nos muestra como podemos hacer la consulta, así: 

a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este código

y además mostrando una alerta si su stock mínimo esta por el tope. 
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Consultar Tipo Equipo 

,.--- --... , 

Consultat· 

', .. __ 
_ __________ ./ 

Figura 4.2.2 

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos. 

Descr-ipcion Tipo Equipos 

C,,diqo Tipo Equipo descripcion 

2c1 qbex Lcf1 
so ibrn Lc:!i 
60 1111 tel1 
70 hjhjh [d1 
90 kJhlkj Ld1 

752 in-,presoras tc:Pl 

Figura 4.2.3 

c. Al dar click en equipo muestra una lista de los códigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Consultar Equipos 

---.-.., 

Consultar J 

\.,,____ ______________ ___,,,. 

Figura 4.2.4 
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Muestra un formulario con las respectivas características del equipo 

Equipos 

Codigo Codigo Tipo pieza descripcion V,:1lor estado garantia vencimiento 

1010 11 impresora canon 7500 Inactivo 1 año 21-10-06

Figura 4.2.5 

� 

d. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

4.3 ACTUALIZACIÓN DE EQUIPOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón actualización

2. Click en el botón equipqs
--------- --- -- - - ---- -------- ------- - -- - ----- - - - -

E'l � Untitled Oocument - Microsoft Internet Explorer � 
Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda 

(,)Atrás • 
� http://loc,oJhost/creaciones.php 

�r,-1 e z a s 

-� �--- -�-::,,·---- ... 
..a}�_.;e'r s o·n¡a1F 

Búsqueda Favoritos (9 

il 
.> 

foJ� 
Universidad 
Simón BoHvar 

'llcofJY right res. erved 

Figura 4.3.1 

V l?J Ir 

3. Muestra un formulario con dos botones uno tipo equipos y equipos
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(
$ 1 Tipos Equipos j _5:> f Equipos 1 

.._ ______________) 

[ Ayuda J 

Figura 4.3.2 

4. Al dar click en tipo equipo nos muestra un nuevo formulario con listas en

donde se escoge los que se quiere buscar. 

Tipo Equipo 

Cod.Des. Tipo Cod.Tipo 
Marca Tipo l"-·lodelo 

Eauioo Equipo 

11 V 752 V nnnnn V ttttt V canon V 

[ e,u:scar ] 

Figura 4.3.3 

5. Me extrae de la base de datos la información, realizo el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botón modificar. 

( Codigo

ri1 

Modelo 

Descrip,:ion Marca
1 jin;presora e� lnnnnn 

Tipo

1 lttttt 

Estado Cantidad Stock.mínimo Stockmaxirno 
canon lxnacti,.,o 1 Is 111 116 

Modificat· j 

Figura 4.3.4 

7. Aparece un mensaje de alerta como lo muestra la figura
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Registro Actualizado ... 

Aceptar 

Figura 4.3.5 

7. Al dar click en equipos aparecerá un formulario con el campo serial del

equipo. 

a. Al escoger el seria, hacemos click en el botón buscar

',,. Cod Equipo ·�

-� 101.0 V } 

'·,. .__ _________ ___,./ 

[ 81.JS:C.3t" J 

Figura 4.3.6 

b. Muestra la pieza que corresponde a este serial, se hace la actualización y se

da modificar 

Codi90 

1010 

Equipos 

Descripcic,n Valor 

!impresora e� !r:rno 

Estado Gar antia Vencimiento -, 

!!Inactivo [!taño !!21-10-06 

Modificar 

c. Aparece un mensaje de alerta como lo muestra la figura
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Registro Actualizado ... 

Aceptar 

Figura 4.3. 7 

8. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

4.4 ELIMINACIÓN DE EQUIPOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón eliminación

2. Click en el botón equipos

VAtrós .. _.., 

.- tnventarto 

C:ibkiiiii 

Elul",1n•r ,.-t.,,do ,. d.;:. bajaos; 1 f euc<..or TtpQ €Q1.,11po j l Oel•t- (0"'1po 1 

�,.p e� so n,a-f, 

.Proveedof'cS 

1 Ayud• 1 

Figura 4.4.8 

3. Muestra un formulario con tres botones: eliminar estados de baja, buscar tipo

equipo y delete equipo, además contiene tres opciones de listas: por estado de 

baja, por código, y por serial, las cuales permiten la búsqueda del equipo a la 

cual se desea eliminar de la siguiente manera: 
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a. por estado de baja: ésta opción trabaja con el botón eliminar estados de baja,

elimina todos los equipos que se encuentren en estado de baja, al dar click en

botón eliminar estados de baja, aparecerá un registro de confirmación de la

eliminación, se da click en el botón aceptar para volver al formulario principal de

eliminación.

b. por código: Esta parte trabaja en forma de consulta, primero busca la

información, la trae y después se hace la eliminación respectiva de dicho equipo.

Tip,:, Equipo 

Cod. Des. Tipo Equipo Cod. Tipo. Equipo Marca Tipo Modelo 
11 752 nnnnn ttttt canon 

Tipo Equipo 

K:od. des. Tipo Equipo =od Tipc, Equipo Marca Tipo Modelo 

--

11 V 752 V nnnnn V ttttt V canon V 

[ Buscar J 

Figura 4.4.9 

Esta opción trabaja con el botón buscar tipo equipo, se busca el código del 

equipo que se desea eliminar en la lista, luego se da click en el botón buscar 

tipo equipo, muestra un formulario con las características del equipo que se 

escogió, click en boton buscar 

C:od.Desc. Tipo Equipo C:od. Tipo Equipo Marc,:i Tipo Modelo 

111 J752 ! ._Jn_nn_n_n_--J! ...... !ttttt ___ �! .__!ca_n_o_n _ ___, 

[ Eliminar 

Figura 4.4.9 
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muestra el formulario con las características del equipo, se escoge la parte o 

campos que se desea eliminar, Click en el botan eliminar. 

'\ ...

. \ 
Registrn Eliminado 

Aceptar 

Figura 4.4.9 

Aparecerá un registro de confirmación que el equipo ha sido eliminado. Para 

devolvernos al formulario inicial de eliminación se le da click en botón aceptar. 

c. por serial: esta opción trabaja con el botón delete equipo, se busca el serial del

equipo que se desea eliminar en la lista, luego se da click en el botón delete 

equipo, muestra un registro donde indica que el equipo ha sido eliminado. Para 

devolvernos al formulario inicial de eliminación se le da click en botón aceptar. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

4.5 INVENTARIO DE EQUIPOS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón equipos
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Archivo Edición Ver Favo:ito� Herramientas Ayuda 

"J i 1 

• ... e htto:/Jtocalhost/eliminar .php 

-�M.ovlmten!os_ 

sJ http://localhost/eliminarequipos.php 

Favot�s t;:2. 

G#hhfü#i@fl 

fon� 
Un ive rs id ad 
Sjmón BoJíva.r 

Figura 4.5.1 

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y inv equipos

V �Jr 

vr�,nventar1�i 
. - - - -

"-1 Intranet '°'á 

� ._l __ Ir_,•J_, _T_i p _o _E_q_u_i p_o_s __ j a [ In,. Equipos j

Figura 4.5.2 

a. Click en el botón inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

Codígo Descrípcíon 

8845 
equipo 
qbex 

Inv. Tipo Equipos ] a [ Inv, Equipos 

Hay 1 Tipo Equipo {s) 

Marca Tipo Modelo Estado Cantidad Stockminimo 

qbex ddr512 2003qbex Activo 2 1 

Figura 4.5.3 

Stockmaxímo 

2 

b. Click en el botón inv equipo muestra todos los equipos existentes
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� l __ ir,_,•._•._T_i.c.,p_o_E_q.c.,u_i"-p_o_s __ ,I S ¡ IM. Equipos � 

Hay O Equipo (s) de Estado Inactivo 
Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo 

Hay O Equipo (s) de Estado de Baja 
Hay 2 Equipo (s) 

Serial C:od. Tipo Equipo Descripcion Valor Estado 

8874 8845 dell 2500000 Activo 

88779 8845 qbex 1500000 Activo 

Figura 4.5.4 

5. PERSONAL

5.1 CREACION DE PERSONAL. 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón personal

Archrvo edición ver Favorlt0$ Hcrr�micntM AYoda 

�Atrás ... 

, , .eJ http:lflocalhost/cond.:ir ,php 

eúsQueda , fav0<itos .f?:. 

Garantía 

1 año 

1 año 

Vencimiento 

06-11-06

06-11-06

GIMA@@ CiAffii!:iUi···i 

Gitii@iiti 
¡¡;¡;.;uaa 
OMMitihi 

tffl·IJínM 
Piifiii41 

Univer-sidad 
Simón BoHvar 

t!.tcopy righr reserved 

Figura 5.1.1 

3. Aparece un formulario con:
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� Cedula 1 

� Apellido 1 

� Telefonc, 1 

� Celular 1

a. Cedula

b. Nombre

c. Apellido

d. Estado

e. Cargo

f. Telefono

g. Celular

h. Correo.

Personales 

1 � Nombre 1 

1 � Estado 

1 � Cargo 1

1 � Corree, 1 

f Guardar j 

[ Ayuda j 

Figura 5.1.2 

Activo . --

1 

Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y 

queda registrado la persona que fue registrado. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

5.2 CONSULTA DE PERSONAL 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón consultas

@so11c-11u<1j: 

e �ov-tm.lentos 

2. Click en el botón personal

'.d lntronet local 

fi'lfi ��t!J m Q 1 

3. La consulta del personal se hace únicamente por la cedula de la

persona. Al momento de dar click en el botón personal, muestra un 

formulario donde se escogerá en la lista la cedula de la persona a la cual 

se desea buscar. 

Cedula Persona ... 

55300853 

(�_c_o_n_s_•_c..J_lt_a_r_· __, 

Figura 5.2.2 

4. Click en botón consultar.

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

persona. 
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Cedula Nombre Apellido 

Cedula Persona 

r 72288948 V 

Telefono 

Consultar 

Personal 

Cargo Celular Correo Estado 

72288948 elbn salcedo 3289252 estudiante 312555ló52 ell<insali:edo@yahoo.com.mx Activo � 

Figura 5.2.3 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

5.3 ACTUALIZACIÓN DE PERSONAL 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón actualización

2. Click en el botón personal

U"'"''.
dJ hltp;//lucdho:;tfcrc0\.10nr,:,php 

�. Cons.ullAS. 

e Novlml�n�os 

i5A1il·Pé 
lf_S É>ept:ndt;?:ncla� 

)1 
CdUIIUhiii 
e-��" u • ,. , º $ 

?�� 
Universidad 
Sfrnón Bolívar 

Figura 5.3.1 

-� •nvenl�rlo:;'
1 

NOTA: las actualizaciones del personal se hace por medio de una consulta, 

dicha consulta se realiza por medio de la cedula de la persona. 

3. muestra formulario con la opción de la cedula de la persona donde viene

dada con listas escoger cedula de la persona. 
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Cedula Persona' 

4. Click en el botón consultar.

55300853 -

Cons•...1ltat" ] 

[ A',•uda 1 

Figura 5.3.2 

5. extrae de la base de datos la información, se realiza el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botón guardar. 

Cedula r-Jombre

72288948 

Persc,na 

A ellido 

j !salcedo 

Telefono ··,

113289252 

C.:1ri:io Celul,:1r Correo Estado 

Jestudiante j !3125551652 I lelkinsalcedoq Activo 

G•.Jardar ] 

Figura 5.3.3 

6. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la

figura. 

,\ 
_!..J. 

Registro Actualizado .. , 

Aceptar 

Figura 5.3.4 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

5.4 ELIMINACION DE PERSONAL 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón eliminación

2. Click en el botón personal

�,!JntUlC'd �ymcnt
..;,.

�icroi:of\ lnt«!_rnet (xptor_�..r. . ,. ,, .• __________ ·-·-_ ____  ___ • _, , ._ . 

(e, lnleto 

-�11ctt1o1d 

F,&vuritos r.,

�Ell,nln•<A? .... n. 

?� 
Universidad 
Simón BoJívar 

Figura 5.4.1 

..., L.:] ir 

(!}11,ii IIMiiifi 

,· 

3. Muestra un formulario con dos botones uno eliminar y otro eliminar todas

además contiene la opción con listas de las cedula de personas. Se escoge la 

cedula de la persona que se desea eliminar. 

Cedula Persona 

rga 55300853 -

·-·---------

E I i rn in a., J l._ __ E_l_i n_-_• i_n_.a_r_T_o_d_a_s_� 

Figura 5.4.2

Se puede realizar la eliminación de la siguiente manera: 

a. se escoge la cedula, click en el botón eliminar.

b. Aparece registro de alerta donde ha sido eliminada la persona

correctamente como muestra la figura 
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���"' 

.l!!et:eJ>..e!tJ'l!�r.���! .. �e,�a:!x ... El 

Persona Eliminada 

( Aceptar ] 

Figura 5.4.3 

c. si se desea eliminar todo el personal únicamente se le da click en el botón

eliminar todas. Luego aparece una alerta que indicará personas eliminadas. 

Como muestra la figura. 

Personas Elimin,3das 

[ Aceptar _) 

Figura 5.4.4 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitñrá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

5.5 INVENTARIO DE PERSONAL 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón personal
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An:hivo Edición Ver FAvnrltcy. He:frarnie1'lta-.. Ayud.:J 

CJftlíliih 

.Q) http:/floca!ho<;t/actu•acit>1'lpers(:)nd.php 

F.lvoritos <[".e 

11 ?i/ltz 
Unjversidad 
Simón BolívaiÍ 

Figura 5.5.1 

'j Intranet local 

3. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s) 

Cedula Nombre Apellido Telefonol Cargo Celular 
22656799 licette mejia 34825561 ingeniero 3116558974 

55300853 NINI 
agudelo 3698542,ADMINISTRADORA 311258745 charris 

Figura 5.5.2 

6. DEPENDENCIAS

6.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón dependencias

49 

Correo Estado 
licamepa@hotmail.com Activo 

nini@hotmail.com Activo 
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�so t t e • t u-� .. 

•• ?� 
U r1 •ve í"S íd ad 
Simón SoJfvar 

.;¡,_--·,nv�tt.t:-ario 
- • • Á 

.:ti} http://loca!host/Coí\$ult�dcpcnden,d,-:r.;.php 
----

'J !nt:r.:>not local 

l;t;�:B=-i·'WN �j�r�@� L�:iFIF -y�l!l�mW 

Figura 6.1.1 

3. Aparece un formulario con:

Dependencias 

� Codigo l
.__ 

____ __,I � Nombre l...__ ____ �I 
� Sede I l � Telefono l.__ ____ __,I 

Guardar 

1 Ayuda J 

Figura 6.1.2 

a. Código

b. Nombre

c. Sede

d. Teléfono

Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda 

registrada la dependencia que fue creada. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

6.2 CONSULTA DEPENDENCIA 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón dependencia

A1chivo CrJición Ver Favoritos He:n-amicnt� Ayud.:i 

VAtrás ... 

r: 

- -·=�--, .. - -- -,-� . 
.,; ?'!Pendencias_ 

Mffltitt4ii 
(§bhiii.¡i 

6ÜSQveda Favo;itos @ 

1f :;. ;;

?� 
Unjver-sídad 
Sjmón BoJíva.r 

Figura 6.2.3 

.., �Ir '':r1 

r, 

,, 

3. La consulta de la dependencia se hace únicamente por el código de la

dependencia. Al momento de dar click en el botón dependencia, muestra un 

formulario donde se escogerá en la lista el código de la dependencia que se 

desea consultar. 

·· Cod_Oe endenci

-� 78 ._.

Consulta,..-

A-:.•uda 1 

Figura 6.2.4 

4. Click en botón consultar.

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

dependencia 
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Cod_Dependenci
, =� 2:22 ...,. 

Cc,nsul!t.ar ( 

Dependencias 

Codigo Norr.bt"e Sede Telefono 

222 contabilidad sistemas 3489562 Lb6 

Figura 6.2.5 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

6.3 ACTUALIZACIÓN DE LAS DEPENDENCIAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón actualización

2. Click en el botón dependencias

�)E q u I pos 

1li MOViimh'én(O'S 

�p ¡ ,e %  .. s 

c:;,_: ___ ...,;;m_ 

·� CO.f:ISU.l�a$i 

Figura 6.3.1 

NOTA: las actualizaciones de las dependencias se hace por medio de una 

consulta, dicha consulta se realiza por medio del código de las 

dependencias. 

3. muestra formulario con la opción del código de las dependencias, escoger

código. Click en el botón consultar. 



Cod_ Denendencia 

78 V' 

Consulta� 

[ .A.•,.uda } 

Figura 6.3.2 

4. Extrae de la base de datos la información, se realiza el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botón actualizar. 

Codiao 

Dependencia 

r1Jombre Sede 

! Jcontabilidad l Jsistemas 

1 Actualizar j 

Figura 6.3.3 

Telefono 

l 13489562 J 

5. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la

figura. 

Registro Actualizado ... 

Aceptar 

Figura 6.3.4 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

6.4 ELIMINACION DE LAS DEPENDENCIAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón eliminación

2. Click en el botón dependencias
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11 U.nO,tled_Oocum�l}t - Mfcrosoft tnlC(f18( Exptorer,., . ..,. ..... . . """" . . __ � , . . �� 

�fSó1,c1tUd�; 

,�,E q u I p o t 

C Movf-;_lentos. 

�P 1 � z a s. 

�Provee-dores. 

��
Universidad 
Sjmón Bo1 ívar 

l.(.•copy rrtt,ttl res en.red 

Figura 6.4.1 

3. Muestra un formulario con dos botones uno eliminar y otro eliminar todas

además contiene la opción con listas de los código de las dependencias. Se 

escoge el código de la dependencia que se desea eliminar. 

Cod. Deoendencia 

78 °"

l Eliminar 1 ( Elimina!'" Todas 

[ A.,•uda j 

Figura 6.4.2

Se puede realizar la eliminación de la siguiente manera: 

a. se escoge el código de la dependencia, click en el botón eliminar.

Aparece registro de alerta donde ha sido eliminada la dependencia correctamente 

como muestra la figura. 

-�� 
��_rosoft l_nternet Explorer � 

Dependencia Eliminada 

Aceptar 

Figura 6.4.3 
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b. si se desea eliminar todas las dependencias únicamente se le da click en el

botón eliminar todas. Luego aparece una alerta que indicará dependencias 

eliminadas. Como muestra la figura. 
�' �\� 

.. -�JJ.JJJt.�r.u�,. �?SP tgr,�r.. E 

Dependenci.as Eliminadas 

Aceptar 

Figura 6.4.4 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

6.5 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón dependencias

An:hivo Edec,ón V�r ..=,:svontos Herra;nient.:Js Ayudo 

0Atr6s "' Búsqucd<!I F.:,voritos � 

·ir •• ,.. ,il21 ht,t.p:!floc,3lho,;t/actu,;1bu;c1on.php 

(j:Ph\m\fbd:6 

f·J.ºffiffi@fiS 
�· 
��

Universidad 
simón BoJívar 

c/n:flpy right res.erved 

3. muestra todas las dependencias existentes
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Hay 4 Dependencia (s) 

Codigo Non1bre Sede 

12 sisten-.as ingenieria 

25 derecho derecho 

55 administracion derecho 

78 credito contaduria 

Figura 6.5.2 

7. SOLICITUD

7.1 CREACIONES DE SOLICITUD 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón solicitud

Archivo Ediciór1 Ve,- PoYOrltos Heuarr'lio:nlo-- Ayud.:. 

"'i ,� 
-.,, ·-· ,..,, .@.i http://loc:,".l!ht'l:;tJconsult.:,,,pho 

�.jt&.! n I e I o 

.,r fo�

Telefono 

3547896 

3698521 

3659874 

3347895 

C M.ovlmlenCos 

#llf;p i e,-:z: a,s:_1 

-fiá P'e d Id o s. 

lff!: Oependcnc.fas Universfdad 
Simón Bolívar 

�u su a f' ¡o. 

'Etl ht:tp:f/k>c.ol-,0$t/co1"JSult.eirsolicitucl,php 

, � -... ,a,w ;w�1w�•?P:�� 1 /!9• · •1w

Figura 7.1.1 

Cl,,..., 
e__.; 
C!Jr· 
a 
�--
·O

e, 

¡, 

•.J lntr-,not toc.ol 

!f;�(!) lbc;) mi ' 

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud 

� l Encabezado ]� [ Detalles 

1 Ayuda 

Figura 7 .1.2 

a. Encabezado

b. Detalles.

NOTA: 

El encabezado contiene las siguientes características: 

� Nº Solicitud 1 

�Observacionl 

• Numero de solicitud

• Fecha

• Observación

• Cedula de la persona.

Solicitud Encabezado 

� Fecha l2s-11-2006 

� [edula 22656799 vPersona-

Guardar ] 

Figura 7.1.3 

El detalle contiene las siguientes características: 

Codigo Tipo Pieza 

551 V 

1 Buscar ] 

Figura 7.1.4 

Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el código de tipo 

de la pieza a la cual se desea ver las características. 

4. click en el botón encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado

con las características especificadas anteriormente. 
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5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda

registrada la solicitud encabezado que fue creada. 

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el botón solicitudes.

98 Click en el botón detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se 

realiza escogiendo en la lista el código tipo pieza, luego click en el botón 

buscar. 

Codigo Tipo Pieza 

551 V-

Buscar ) 

Detalles 

� Codigo !ss 1 � Descripcion ln-.en'\ot'ia dín-.n'\ 

� Marca Jmemory � Tipo ,_Js _ss_s _____ � 

� Cantidad 1
.__ 

_____ _,I � N º Solicitud 611 v-

1 Guardar J 

Figura 7.1.5 

• Código

• Descripción

• Marca

• Tipo

• Cantidad

• Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraerá de la base de datos la información correspondiente al 

código escogido (código tipo pieza) con las características especificadas 

anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer clcik en 

el botón guardar. 
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9. click en el botón guardar, quedara la solicitud guardada.

10. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción

de los pasos a seguir de este formulario. 

7.2 CONSULTA DE SOLICITUDES 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón solicitudes

Universidad 
Simón Bolívar 

Figura 7.2.1 

-�
.; 

<. --- "-" � 
W '�,Jnvc-ñt.ar,o 

,, 
,. 

3. La consulta de las solicitudes se hace únicamente por el número de la

solicitud. Al momento de dar click en el botón solicitudes, muestra un 

formulario donde se escogerá en la lista el número de la solicitud, que se 

desea consultar. 

t
N

º 
Solicitud 

�� 200015 -v 

Consultaf' 

l Ay•.Jda 1 

Figura 7.2.2 

4. Click en botón consultar.
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Nº Solicitud 

532 V l 
Consultar 

Encabezado 

Nº Solicitud Cedula Persona Fecha Descripcion 

532 22ó56799 28-10-06 compra � 

Detalles 

Codigo Pieza f\Jº Solicitud Cantidad Marca Tipo Descripcion Pieza 

663 532 2 cannon Administrador impresora � 

Figura 7.2.3 

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

solicitud realizadas. 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

7.3 ACTUALIZACIÓN DE LAS SOLICITUDES 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón actualización

2. Click en el botón solicitudes

� Uot1tlBd Oocum�nt � Mfc,-os41tf tntorr'lot Cxplof.P.r • . , --· . .) _ -· . _ �·· • • _, l{J: 

,1 e:'..l ht'tr>://localho!..tjctV,o:1,!t,3r,php 

:=:J 

e .. ovlmient.os 

f-P c.,d ld o .s

� Dcp ... ndcncJ.as 

"IP e r • o n a. J 

ti°
1

l"f"O V 41:' ;dO res 

r.:,
...,

usu.arlos 

fon� 
,LJnjversjdad 
Simón Bolívar 
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Figura 7.3.1 

NOTA: las actualizaciones de las dependencias se hace por medio de unas 

consultas, dicha consulta se realiza por medio del numero de la solicitud, 

teniendo en cuenta que se puede realizar por el encabezado y por el detalle. 

De la siguiente manera: 

N
º 

Solicitud 

-� 200015 V l 
j J Consultar Detalles 

._ ________ __, 
Consultar Encabezados 

1 Ayuda 1 

Figura 7.3.2 

Por consultar encabezado: 

a. muestra formulario con la opción del número de la solitud y las dos opciones

que hay para consultar: consultar encabezado y consultar detalle. 

Escoger número de solicitud, Click en el botón consultar encabezado. 

t
N

º 

Solicitud 

� 532 V j 
1 [ Consult.c.r· Detalles 

_______________ , 
Consultar Enc.:ibezados 

Nº Solicitud Fecha Descripcion 

532 !28-10-06 1 con"lpra 

1 Modificar 

Figura 7.3.3 

b. Extrae de la base de datos la información, se realiza el cambio en el campo

que se quiera actualizar y finalmente se da click en el botón modificar. 

c. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado), click en aceptar para

volver al formulario inicial de actualización de solicitudes como lo muestra la 

figura. 
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1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón equipo

.� Un1.itltd Oocument - Microsoft lnt�t nct [xpto, r., 

Arehva l!(hción Ver F.av<xt<>$ ti&rr.::t-nent.M Ayvd,., 

&bNNM Gi·i,i t1hid 01:nttt11t1 

CJ#U4ifüt 

·.:'-J�j� 
---- ¡• 

.. Jtntr«-oetk,uJ 

CL 4 ,��( ... �!ildor:; 'ª-lM,>."l.;... 1>'�bu1 ... �iffltij ES ': 1 C,�� .,b��, M;SJ 

Figura 16.2.1 

3. Muestra un formulario donde se digita el código del equipo, en la parte inferior

nos muestra como podemos hacer la consulta, así: 

a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este código

y además mgstrando una alerta si su stock mínimo esta por el tope. 

CDF1su!tar Tip,:i Equipo 

{ 

Consultar 

\. __ --·--------·-·-_,)

Figura 16.2.2 

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos. 
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Descr-ipcion Tipc, Equipos 

Codigo Tipo Equipo descr-ipcion 

20 qbex rJJ 
so ibm tJJ 
60 1111 rc?i 
70 hjhjh Ld1 
90 kJhlkj lcYÍ 

752 irnpt·esor-as Lcfl 

Figura 16.2.3 

d. Al dar click en equipo muestra una lista de los códigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Consultat· Equipos 

Consult.at· 

• ... ___ 
-�- ·-----------'

Figura 16.2.4 

Muestra un formulario con las respectivas características del equipo 

Equipos 

Codigo CodiiJo Tipo pieza descripcion Vfilor estado garantía vencimiento 

1010 11 impresora c.:mon 7500 Inactivo 1 arío 21-10-06
�

Figura 16.2.5 

d. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

16.3 INVENTARIO DE EQUIPOS 
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1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón equipos

r ?� 
Unlversidad 
Simón Bolfvar 

fl>ccpy righl res erved 

Figura 16.3.1 

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y ínv equipos

º .. [·._---'-_I .JQl_o_ [ ]···¡ _In•J. Tip,::i Equipos 
� 

In•.i. Equipos 

� J 

Figura 16.3.2 

a. Click en el botón inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

C:odigo Oescripcion 

8845 equipo 
qbeH 

In•;, Tipc, Equipos j j¡ [ Inv, Equipos J·¡ 

Hay 1 Tipo Equipo (s) 

Marca Tipo Modelo Estado Cantidad Stockminimo 

qbeH ddr512 2003qbex Activo 2 1 

Figura 16.3.3 

StockmaHimo 

2 

b. Click en el botón inv equipo muestra todos los equipos existentes
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� ._[ __ In_v_,_T_i-'-p_o_E_q'-u-'ip_o_s _ ___,j a [ Inv, Equ ipos �

Hay O Equipo (s) de Estado Inactivo 
Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo 

Hay O Equipo (s) de Estado de Baja 
Hay 2 Equipo (s) 

Serial Cod. Tipo Equipo Oescripcion Valor Estado 

8874 8845 dell 2500000 Activo 

88779 8845 qbex 1500000 Activo 

Figura 16.3.4 

17. PERSONAL

17.1 CREACION DE PERSONAL. 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón personal

�P'l'e z' o1 • 

�O�pendenclás 

.. · ·Ínventarlo� 

?� 
Unive<"sidad 
Simón BoHvar 

•Ocopy right reser\Pd 

Figura17.1.1 

3. Aparece un formulario con:

65 

Garantia 

1 año 

1 año 

Vencimiento 

06-11-06

06-11-06

a 
a 



� Cedula 1

� Apellido 1

� Telefor10 1

� Celular 1

a. Cedula
b. Nombre
c. Apellido
d. Estado
e. Cargo
f. Telefono
g. Celular
h. Correo.

Personales 

1 � Nombre 1 

1 � Estado 

1 � Cargo 1

1 � Correo 1 

j Guardar ) 
[ Ayuda J 

Figura17.1.2 

l 

Activo V 

1 

1 

Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda
registrado la persona que fue registrado.

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los
pasos a seguir de este formulario.

17.2 CONSULTA DE PERSONAL 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón consultas

-.i.-i--.--� 
l!:P.roveedores; 

�� 
Unlversidad 
Simón 8o1fvar 

1l>copy right reservP.d 

Figura17 .2.1 

2. Click en el botón personal

3. La consulta del personal se hace únicamente por la cedula de la persona.

Al momento de dar click en el botón personal, muestra un formulario donde se 

escogerá en la lista la cedula de la persona a la cual se desea buscar. 

4. Click en botón consultar.

Cedula Persona · 

55300853 -

Consultar-

[ A',,•wd.a 

Figura 17.2.2 

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

persona. 
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Cedula Nombre Apellido 

72288948 elkin salcedo 

· Cedula Persona 

(::;a 72288948 _v 

'-·------� 
Consultar 

Personal 

Telefono Cargo Celular 

3289252 estudiante 3125551652 

Figura 17.2.3 

Correo Estado 

elkinsalcedo@yahoo. corn. mx Activo � 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

17.3 INVENTARIO DE PERSONAL

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón personal

Wb•d1iii 

1 :1 ?�
Universidad 
Simón BoHvar 

,,,copy rig1>1 res erved 

Figura 17.3.1 

3. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s) 

Cedula Nombre Apellido Telefono Cargo Celular Correo 

22656799 licette mejia 3482556 ingeniero 3116558974 licamepa@hotmail.com 

55300853 NINI 
agudelo 

3698542 ADMINISTRADORA 311258745 nini@hotmail.com 
charris 
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Estado 

Activo 1!J 

Activo .aJ 



Figura 17.3.2 

18. DEPENDENCIAS

18.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón dependencias

tí.' 

w ?� 
Universidad 
Simón Bolívar 

Cltopy right res etvM 

Figura18.1.1 

3. Aparece un formulario con:

Dependencias 

� Codigo l
.__ 

____ _,! � Nombre l.._ ____ _,1

� 
Sede 1 1 � 

Telefono l
.__ 

____ _,I

Guardar ] 

[ Ayuda ] 

Figura18.1.2 

a. Código

b. Nombre

c. Sede

d. Teléfono
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Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda 

registrada la dependencia que fue creada. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

18.2 CONSULTA DEPENDENCIA 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón dependencia

lt'Árroveedores 

fo� 
Universidad 
Simón Bolívar 

'!.'Copy nght rc-served 

Figura 18.2.1 

3. La consulta de la dependencia se hace únicamente por el código de la

dependencia. Al momento de dar click en el botón dependencia, muestra un 

formulario donde se escogerá en la lista el código de la dependencia que se desea 

consultar. 

Cod_Oependencid 

� 78 -

,. ___________ _,, 

Cons:ultat' ] 

( Ayuda J 

/. ··:�;)���;{¡;> .. , 
·' .> '.;"r_."Figura18.2.2 

4. Click en botón consultar.
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5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

dependencia 

rod.Oependenc,J 
� 222 ._ 

L Consulta.- ) 

Dependencias 

Codigc, f•.Jombt"e Sede Telefono 
222 cont-Bbilidad sistemas 34S9562 � 

Figura 18.2.3 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

18.3 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón dependencias

tMMtm 
fJ•iiiiki 
t:iMii·ii 

Nlid·l,iii 
'ª'º"ªº' 

fom'#/J;t� 
� 

Universidad 
Simón Bolívar 

•Dcopy right res erved 

Figura 18.3.1 

3. muestra todas las dependencias existentes
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Hay 4 Dependencia (s) 

Codigo Nombre Sede 

12 sistemas ingenieria 

25 derecho derecho 

55 administr acion derecho 

78 credito contaduria 

Figura 18.3.2 

19. SOLICITUD

19.1 CREACIONES DE SOLICITUD 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón solicitud

e Movimientos 

¡;. , ,e d I d o • 
�* 

Uníversidad 
Simón BoJívar 

•DtQfJY rlght re•erved 

Figura 19.1.1 

Telefono 

3547896 

3698521 

3659874 

3347895 

o .
C_) 

�

�

�

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud 

� I __ E_n_c_a_b_e_z_a_d_o_..,,I� [ Deta II es j 

l A•¡uda ) 

Figura 19.1.2 

b. Encabezado

c. Detalles.

NOTA: 

El encabezado contiene las siguientes características: 

� Nº Solicitud 1

�Observacionl

• Numero de solicitud

• Fecha

• Observación

• Cedula de la persona.

Solicitud Encabezado

� Fecha l2s-11-2006

� (edula 22656799 v- Persona 

1 Guardar j

Figura 19.1.3 

El detalle contiene las siguientes características: 

Codigo Tipo Pieza 

SS1 V 

Figura19.1.4 

Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el código de tipo de 

la pieza a la cual se desea ver las características. 

4. click en el botón encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado con

las características especificadas anteriormente. 
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5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda

registrada la solicitud encabezado que fue creada. 

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el botón solicitudes.

98 Click en el botón detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se 

realiza escogiendo en la lista el código tipo pieza, luego click en el botón buscar. 

Codigo Tipo Pieza 

551 ...,,. 

[ Busc.,r 1 

Detalles 

� Codigo ._!s_s_1 ____ ____. � Descripcion !memoria dimn""' 

� Marca ._!m_e_n_'>o_ry...._ __ __, � Tipo j._s_ss_s _____ _, 

� Cantidad 1 1 � N° Solicitud 611 ...,,. 

Guardar' J 

Figura 19.1.5 

• Código

• Descripción

• Marca

• Tipo

• Cantidad

• Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraerá de la base de datos la información correspondiente al 

código escogido (código tipo pieza) con las características especificadas 

anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer clcik en el 

botón guardar. 

9. click en el botón guardar, quedara la solicitud guardada.
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1 O. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de 

los pasos a seguir de este formulario. 

19.2 CONSULTA DE SOLICITUDES 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón solicitudes

''*"ª* 

�� 
Unjversidad 
Símón Bolívar 

<l copy ri!Jht reservott 

Figura 19.2.1 

3. La consulta de las solicitudes se hace únicamente por el número de la

solicitud. Al momento de dar click en el botón solicitudes, muestra un formulario 

donde se escogerá en la lista el número de la solicitud, que se desea consultar. 

4. Click en botón consultar.

N
º 

Solicitud 

-� 200015 -

Consulta� 

1 Ayuda 1 

Figura 19.2.2 
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N
º 

Solicitud 

-� S32 V 

Consultar 

Encabezado 

r·.1° Solicitud Cedula Persona Fecha Descripcion 

532 22656799 26-10-06 compr,;1 � 

Detalles 

Codigo Pieza 1\1º Solicitud Cantidad Marca Tipo Descripcion Pieza 

663 532 2 cannon Administrador impresora 

Figura 19.2.3 

� 

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

solicitud realizadas. 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

19.3 INVENTARIO DE SOLICITUDES 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón solicitud
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C·wov1m1entos 

Jii Pe-_ d I d o s 

� Oe-pend�nclas 

-

�7� 
,Universjdad 
Simón BoJívar 

;t,copy rll(ht re, erved 

Figura 19.3.1 

3. Muestra todas las solicitudes realizadas

Hay 6 Solicitud (s) 

Codigo Nombre Sede Telefono 

20 22656799 02-11-06 kkkkk 

565 22656799 02-11-06 hjhjhjgf 

20000 22656799 02-11-06 hjhjhj 

56565 22656799 02-11-06 kjhkjhj 

59888 22656799 02-11-06 hihgih 

200015 22656799 02-11-06 jhj 

Figura 19.3.2 

20. PROVEEDORES

20.1 CREACION DE PROVEEDORES. 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón proveedor
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11:-.ovlmlentos 

�---

ti" lnienta!:!.,c!:r". 

�� 
Universidad 
Sjmón Bolívar 

Figura 20.1.1 

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Proveedores 

a I __ P_ro_v_ee_d_or_Eq_u_ip_os_-j fÍJ l Proveedor Piezas 1-� l Nuevo Proveedor

1 Ayuda j 

Figura 20.1.2 

a. Proveedor equipos

b. Proveedor piezas

c. Nuevo proveedor

Nota: para hacer una creación de proveedor hay que tener en cuenta el siguiente 

orden: 

1. Nuevo proveedor: Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá los datos del proveedor: 
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�Nit 1 

� Direccion 1 
�Fax 1 
� Nomcontacto 1 

� CelContacto 

a. Nit

b. nombre

c. Dirección

d. Teléfono

e. Fax

f. Email

g. NomContacto

h. TelContacto

i. CelContacto.

1

Proveedores 

1 � Nombre 1 1 

1 � Telefono 1 1 
1 � E-mail 1 1 

1 � TelContacto 1 1 

1 

[ Guardar 

Figura 20.1.3 

Una vez ingresado los datos se le da click en el botón guardar y de inmediato 

quedara registrado en la base de datos. 

2. proveedor piezas: Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá el nit del proveedor y las características de las piezas a la cual será 

suministra 

Pedido De Piezas de X Proveedor 

� Serial de Piez,:1 undefined v Valor 

� Tiemp1:i Garantía I�-----�' � Fecha Entrega l2s-11-2 o 06

� Cantidad 1 � Nit Proveedor 1010 v 

[ Guardar 

Figura 20.1.4 
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Al llenar los datos correspondientes se le da click en el botón guardar 

3. proveedor equipos. Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá los datos del equipo y el nit del proveedor 

Pedido De Eauioos de X Proveedor 
Seri�I de

9888 v 
Equipo � 

rc"t:; Tiempo I�Garantía.._ _____ ___.. 1� 

Valor 1 

Fecha !2s-11-2006 
Entrega 

� Cantidad 1
.._ _____ ____.1 � Pro:��dor 1010 v 

Guardar 

Figura 20.1.5 

Una vez llenado los datos del formulario se le da click en el botón guardar. 

1 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

20.2 CONSULTA DE PROVEEDOR 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

�Pe d Id o's 

2. Click en el botón proveedor

?� 
rUnlversidad 
Simón BoJívar

,:,copy ri.!!ht re• erved 

Figura 20.2.1 
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1 Nít Proveedo1 

e 89652 V 

Consultar ) I Todos j I Proveedor Equipo 11 Proveedor Pieza 

1 A�•uda 

Figura 20.2.2 

Aparecerán cuatro botones y una lista que contiene los nit de los proveedores 

existentes los cuales cumplirán una función correspondiente a lo solicitado. 

c. Al dar click en el boton consultar y escogiendo en la lista el nit del proveedor

que se desea consultar, extraera los datos de dicho proveedor.

( N1t Proveedor 

e 
191.919 V 

Consultar 11 Todos ] [ Pro•,eedor Equipo 11 Proveedor Pieza 

Proveedor 

Nít Nombre Díreccíon Telefono Fax E-mail Nombre Telefono Celular 
contacto contacto contacto 

191919 jose hernandes 6576 568 ell<Jjj@kksk.com controltel o 3543598 � 

Figura 20.2.3 

d. Al dar click en el botón todos aparece la lista de los proveedores existentes

Nit 

1515 

( Nit ProYeedor 

e 191919 V 

Consultar l l Todos 11._ __ P_ro_v_e_e_d_o_r_E...;q_u...;.ip_o_.....,l l Proveedor Pieza 

Proveedores 

Nombre Direccion Telefono Fax E-mail Nombre Telefono Celular 
contacto contacto contacto 

jose hernandes 6576 558 elkijj@kksk.com controltel o 3543598

14141 uyt UU)1tUi 6576 568 ell<ijj@kksk.com controltel o 3543598

191919 jose hernandes 6576 568 elkijj@kksk. corn controltel o 3543598

Figura 20.2.4 
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c. proveedor equipos: Al dar click en el botón proveedor equipos, si el proveedor

no a suministrado equipo mostrara un mensaje de alerta como muestra la figura . 

.n Este Proveedor No nos Trajo Equipos

Aceptar

Figura 20.2.5 

d. Al dar click en el botón piezas si el proveedor no a suministrado pieza mostrara

un mensaje de alerta como muestra la figura, de no ser así me muestra un 

formulario con las características de las piezas 

Este Proveedor No nos Trajo Piezas

[ Aceptar

Figura 20.2.6 

f Nit Proveedor

[ 191919 V 

[ Consultar 1 [ Todos ) 1 Proveedor Equipo J [ Proveedor Pieza

Serial Pieza r-Jit Proveedor Valor Tiempo Garantía Fecha Entrega Cantidad 

145 14141 186000 1 año 28-10-06 2 �

Figura 20.2.7 

3. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

20.3 INVENTARIO DE PROVEEDORES 
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1. Clic en el botón inventario

2. Clic en el botón proveedores

'IV fon� 
Universídad 
Simón 8oHvar 

•occpy ri_ght re, ervetl 

Figura 20.3.1 

3. Muestra todos los proveedores existentes

Hay 2 Proveedor (es) 

Nit Nombre Oireccion Telefono Fa>< E-mail 

4528 licette calle 86 
3625897 3654123 licettem@hotmail.com n15-98 

89652 licette cral8b 3482556 3482556 licettem@hotmail.com 

Figura 20.3.2 

21.MOVIMIENTOS

21.1 CREACION DE MOVIMIENTOS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón movimientos

83 

Nombre Telefono Celular 
contacto contacto contacto 

elkin 3289252 312478596 -� 

nini 3628594 312457896 �g 



?� 
Un1versidad 
Simón Bolívar 

1vcopy right res erved 

Figura 21.1.1 

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Movimientos 

& [ Equipos I lÍJ I Piezas Equipos I lÍJ 

/ A�•uda j 

Figura 21.1.2 

a. Equipos

b. piezas equipos

c. Tipos movimiento

NOTA: se comienza la creación por el siguiente orden así: 

Tipo Movimiento 

4. Al hacer clic en el botón tipo movimiento aparece un formulario

Tipo Movin�iento 

Co digo Tipo lc..._ ______ __,l 

Descripcion Ent.-ada v 

[ GuaYdar J 

Figura 21.1.3 

Se llenan los datos y se da clic en el botón guardar 

5. Al dar click en el botón piezas equipos traerá un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botón guardar 
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� Codigo 

Movimiento 

� Estado Activo v 

� Fech.:i j2s-11-2006 � Descripcion 1 1 

a. codigo

b. estado

c. fecha

� SerialPieza 

� Serial de 
� equipo 

fc:, Codig,:, 
� Tipo 

d. descripcion

e. serial pieza

f. cedulapersona

g. serial de equipo

h. codigo dependencia

i. cod. tipo movimiento

undefined V 

9888 V 

30 V 

� Ced1JlaPet-sona 

íct, Codigo 
� Dependencia 

1 Guardar 

Figura 21.1.4 

22656799 V 

undefined v 

6. Al dar click en el botón equipos traerá un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botón guardar 

� Cc;digc, 

� Fecha 

� 
Serial 
Equipo 

� 
Codigo 

Dependencia 

Movimientos Equipos 

1 1 � Estado 

125-11-2006 1 � Descripcion 

9888 V � CedulaF'ersona 

undefined V � Codigo Tipo 

Guardar 
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Activo V 

22656799 V 

30 V 
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a. codigo

b. estado

c. fecha

d. descripcion

e. cedulapersona

f. codigo dependencia

g. codigo tipo

Figura 21.1.5 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

21.2 CONSULTA DE MOVIMIENTOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón movimientos

� Dipendenclas 

?� 
Universidad 
Simón 80Hv.c1r 

•t>ctpy rog111 reserved 

Figura 21.2.1 

3. Al momento de dar click en el botón movimientos, muestra un formulario con

cuatro botones que permitirán las consultas correspondientes . 

.;!_] [ Equipo 1 � [ Pieza X Equipo ] ::iJ I Todos Movimientos 1 .:!J [ Pieus -=n equipo 

l�I 
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Figura 21.2.2 

4. al hacer click en botón equipo me muestra un formulario con lista de los

movimientos de equipos existentes 

Consultar Movimientos de Equipos 

...... -

. 
"---

1010 V 

Consult,;,r 

--�· 

Figura 21.2.3 

Luego que se escoge el movimiento se le da click en el botón consultar, mostrara los 

datos correspondiente al movimiento elegido 

Consultar. Movimientos de Equipos 

1010 V 

-1Consultar 

\._ -

Equipos 

Codigo codigo Cedula Serial Tipo 
Estado Fecha Descripcion 

Movimiento Dependencia Persona Equipo Movimiento 

14 25 55300853 1010 2 Inactivo 
28-

mantanimiento � 10-06

Figura 21.2.4 

8. Al hacer clic en el botón piezas por equipos mostrara un formulario con una

lista de las piezas que se encuentran en un equipo

Cons1Jltar P··lovimientos de Piezas en Equipos 

145 V 

Consultar 

Figura 21.2.5 

Se selecciona una y luego se da clic en el botón consultar mostrando 

87 



Consultar Movimientos de Piezas en Equipos 

145 V 

Consultar 

_, 

Piezas en Equipos 

Codigo CodiQO Serial Ceduks Tipo Serial !Estado Fecha Descrlpcion Movimiento ioependencia Equipo Persona Movimiento Pieza 

114 12 1020 22656799 2 145 Activo 28- entraga de 
� 10-06 equipo 

Figura 21.2.6 

9. Al dar click en el botón todos movimientos muestra un formulario con los tipos

de movimientos y su respectiva descripción (entrada o salida)

Tipos De Movimientos 

Cod Tipo fvlovimiento Descripcion 

2 Entrada � 
3 Salida tcfi 

Figura 21.2.7 

1 O. AJ hacer click en el botón piezas en equipos muestra un formulario con una 

lista de los seriales de cada equipo 

Consultar Movimientos de Equipos 

--... 

1020 ..,. 

Consultar-

·-------------

Figura 21.2.8 

Se selecciona el serial y se hace click en el botón consultar mostrando un formulario 

con las especificaciones de las piezas que hacen parte de un equipo 
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Consultar Movimientos de Equipos 

-.. 

1020 V 

Consultar 

'--�-------

Piezas en Equipos 

Codigo Codigo Serial Cedula Tipo Serial 
Estado Fecha Descripcion 

Movimiento Dependencia Equipo Persona Movirnientc, Pieza 

114 12 1020 22656799 2 145 Activo 
28- entraga de 

� 10-06 equipo 

Figura 21.2.9 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

21.3 INVENTARIO DE MOVIMIENTOS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón movimientos

fom't! ®_e)!"
� 

Unlversidad 
Simón Bolívar 

Figura21.3.1 

3. Muestra todos los movimientos existentes
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Hay 2 Movimiento (s) 

serial Codigo tipopieza 

10 Entrada 

11 Salida 

Figura21.3.2 

22. PEDIDOS

22.1 CREACION DE PEDIDOS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón pedidos

C Movimlent-oS: 
• :1fo� 

Universidad 
Simón Bolívar 

<llcopy ríght re$ eived 

Figura 22.1.1 

3. Aparece un formulario con 2 botones:

Pedidos 

� l Encabezado J � 1 Detalles 1

[ A•¡uda 

90 

;, ,,,, 
, •, . 

.. (. •;;:: 
. ,� -,. -·

t.r
·,: .-

... 

_ _,/ 



Figura 22.1.2 

a. Encabezado

b. Detalles

Nota: para hacer una creación de pedidos hay que tener en cuenta el siguiente 

orden: 

1. Encabezado: Al hacer click en este botón aparece el formulario que contendrá los

datos del pedido: 

Encabezado 

ÍCA f,JO 

J 
1 � Nit 

E.l Pedido.._ _____ -' E.J Prnveedor
1010 v 

� Valor 1 1 � Fecha J2s-11-2006 

Guardar 

Figura 22.1.3 

a. Nº pedido 

b. Nit proveedor

c. Valor

d. Fecha

Una vez ingresado los datos se le da click en el botón guardar y de inmediato 

quedara registrado en la base de datos. 

2. Detalles: Al hacer click en este botón aparece el formulario que contendrá una

lista con todos los códigos de los tipos piezas y un botón buscar que nos realiza la 

consulta en la base de datos 

Codigo Tipo Pieza 

551 V 

[ Buscar ] 

Figura 22.1.4 

Se escoge el código tipo piezas, se le da click en el botón buscar 
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Se dar click en el botón buscar, extrae de la base de datos los campos escogido 

para actualizar, se realizan los cambios que se desean y se da click en el botón 

actualizar. 

cantidad descri cion Marca Ti o 

!!mause ! IAdministradj 

Actu.aliz:ar J 

Figura 10.3.6 

4. Aparece un mensaje de alerta (registro actualizado) como lo muestra la figura.

Registrci Actualizadc, ... 

Aceptar 

Figura 10.3.7 

5. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

10.4 ELIMINACION DE PEDIDOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón eliminación

2. Click en el botón pedidos
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-9 ___ un1u.� .. �Oo�..-rnc:nt;Mic-.:o��t,l�tor?f?-!.�!.9,rer .... ,..,. ,,.,,,w,....;,.,. �-- ·-· ... -�- .¿ ____ ,,,. -,� _ • 

��. 1 C)t Ud 

!,.IE q u I i> o·�-· 

C Movimientos 

�P, l e z: a s 

-oépende:nclas. 

�· 
.. Proveedores 
�.s,U s e, • r i o s. • 

�
1 "con5uf1as"l ��.alfz,acJon QJI.EtJ,mlnacton 

d 

ffe;a}� 
Universidad 
Simón BoJív.a.r 

Figura 10.4.1 

3. Muestra un formulario con tres botones uno delete todos, delete encabezado y

buscar detalles. 

Además contiene la lista de todos los números de pedidos. Se escoge el número del 

pedido que se desea eliminar. 

Nº Pedido 

2053 V 

l . .>r ._ ______ �J 

Delete todos 11 Delete Encabezados J I Buscar Detalles 
·-----------

[ Ayuda J 

Fígura 10.4.2 

Se puede realizar la eliminación de la siguiente manera: 

a. Se da cfick en el botón delete todos, esto eliminara todos los pedidos y

detalles que pertenezcan al numero del pedido escogido, aparece un mensaje

de alerta.

� 

: Mi,�f.�-��n Internet �plor�r � 

Encabezado Eliminado 

Aceptar 

Figura 10.4.3 

93 



b. Se da click en el botón delete encabezados, esto elimina los pedidos

encabezado que existan, aparecerá un mensaje de alerta encabezado

eliminado.

� 
: �(Q.�P11 l�l�,rtJ,et �xp.loJ�r. � 

Encabezado Eliminado 

Aceptar 

Figura 10.4.4 

c. se da click en el botón buscar detalle, extrae de la base de datos la

información del pedido.

Nº Pedido 

,>' 5050 V 

Del,;;te todos J ._I __ D_e_t_et_e_E_n_c_a_b_ez_a_d_o_s _ __,11 eusc.ar Detalles 

Encabezado 

Codiga Pieza Neo Pedido Cantidad Descripcion Marca Tipo 
6363 5050 2 mause yyy Administrador 

Detalles 
Codigo 1,1° Pedido k:antidad Descripclon Marca Tipo Tipo Pie;:a 

6363 V so:so V 2 V mause V 'IVV 
.... Administrador V 

1 Buscar J 

Figura 10.4.5 

Se escoge los campos donde se harán las respectivas eliminaciones, click en el 

botón buscar, mostrara los campos seleccionados. 
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Nº Pedido \ 

l 
5050 V 

1 Delete todos l l� __ D_e_le_t.,_- _En_c_a_b_e_z:a_d_o_s _ _JJ [ Buscar Detalles 

Tipo Pieza r,J0 Pedido Cantidad Descripcion Marca Tipo 

1 !soso ! lmause !lvvv j !Adminisva�9 

Eliminar J 

Figura 10.4.6 

Si el pedido que muestra es el indicado se da click en el botón eliminar, aparece un 

mensaje de alerta. 

Registro Eliminado 

Aceptar 

Figura 10.4.7 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

10.5 INVENTARIO DE PEDIDOS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón pedidos
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11_UntftlHdpocumenc �MicrlJ:.S,(!ft lnte¡nat f.xptore(_ .. _..._.._.___,,w,.--.-.� .. -... .,. .. -.. ._., _ .... -. •  11._. , , • ..,_ ___ ..... ,.., .. - R] 

,., �I 
W http://loc.ólho•,l/t-hmiria,,php 

C Movimientos 

�,, 1 e z a  s. 

e _:m 
CM4Ht#M 

tau;; 

.. Cre:acfo�cs .. 

3. Muestra todos los pedidos

Nº Pedido 

1415 

2053 

11. EXPORTACION

F.:woritos 6� 

V �Jr 

r(,c(lpy rlg.ht ret.erved 

Figura 10.5.1 

Hay 2 Pedido (s) 

Nit Proveedor Valor Fecha 

4528 895000 06-11-06
..,,,., 

89652 54000 06-11-06
? 

Figura 10.5.2 

11.1 En la página principal del formulario de inventario se encuentran en dos 

botones: exportación e importación además se encuentra en lista las tablas de la 

base de datos, donde se seleccionara la tabla que se desea exportar así: 
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• � 

�
DJ

� 

UnjversJdad 
Símón BoJ ívar 

r[lcopy right reserved 

sc·solic1tudenc<i1bezados V 

( Exportar ] 1 ímpo,-t:ar 1 

Figura11.1.1 

La exportación es una forma de seguridad para la base de datos , teniendo en 

cuenta que se hace la exportación a cada tabla donde se guardara en un archivo 

plano (Excel) donde podrán ser modificados información de cada tabla. Estas 

exportaciones son guardadas en una carpeta llamada exportación . Las 

exportaciones son funciones propias del administrador. 

Nota: los cambios efectuados en los archivos planos deben ser solamente en las 

descripciones y no en los código(pk, fk). 

PROCEDIMIENTO 

a. Se escoge en la lista la tabla que se desea exportar, clic en el botón exportar.

b. Para verificar la exportación se va a la carpeta exportación donde estará la

tabla que fue exportada con sus respectivos atributos.
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._;,,.�P-2.t!!.9���-r�.v..-.. ..... -...... .J,.;,·"" ...... .,;,v.., •• _....._-#_ •• ,�. _,.. � ..... ..,.., ••••• , ..... � .. _ • .....,_ ...... _ � ... -... ....... -, .... 
Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda 

Q Atr<0s • Búsqueda 

L - , e,• .....J C:\Servidor'1Webl,Exportacion 

Tarf'as df' archivo y carpeta � 

�j Cambiar no�1bre J ��·-: 
a1r:h1v,:, 

_;:i)I Mov('I este ,r chivo 
rj Copia, escc c,•c.h1vo 

d Publi.:.,, eé.- .:,rcruvo er, Web 

_.J Env,�· este "'r-.-.,,:, por con"'º 
t1ectr(Jr11co 

__.J !mprir11it este ..Jtchjvo 

X El.-, ....... éste ..,,cr •O 

Otro" ,;1tlo,. 

,_J 1Neb 

..J M,:; dvcumer.to:.•:. 

_, Docl!mentos rnmpélrtor:fo,; 

J MI p,: 

'J Mi;; s1t1os de , ,..r,j 

..... 

Carpetas CIJ· 

Desscitipegui¡;,os 

Figura11.1.2 

Scitipegulpos 

c. Click en la carpeta para ver sus atributos de la tabla seleccionada exportada.

!!) B.rchivo �dición Y,er Insertar Eormato !::!.erramientas Datos Ventana l - eJ X 

D � � d !!l @ C9. �(., Ji. � � • <1 , � L • � � i H rKll �0 » 

Arial 

1 
2

3 
4 

5 

6 
7 

8 

9 
10 

06 .... 

A 

20
565

20000
56565
59888

200015

10 H

{x gyg 
8 1

22656799 
22656799 
22656799
22656799
22656799 
22656799 

X � =-

e 1 

-= � �-=--== 

o
02/1112006 kkkkk 
02/11/2006 hjhjhjgf 
02/11/2006 hjhjhj 
02/11/2006 kjhkjhj 

02/11i2006 hi
1
r 

02/11/2006lqy 

m � € % rSF 
:: 

E 

1 • 

. �.A.- -

» 

F •lJ.

(2 

-

1• • � �1 ¡�isolícitudencabezados 
Listo 

I�. _____ __, 
NUM 

figura11.1.3 

12. IMPORTACION
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12.1 En la página principal del formulario de inventario se encuentran dos botones: 

exportación e importación además se encuentra en lista las tablas de la base de 

datos, donde se seleccionara la tabla que se desea importar así: 

i ' � 

Unlversldad 
Sjrnón 8oJ ívar 

rl)copy right res erved 

Desscitipe,:¡uipos v 

[ Exportar 1 ,, importar 1 

Figura 12.1.1 

La importación es una forma de extraer los datos en el proceso de exportación esto 

en caso que se haya sido modificado o eliminado una información y se desea 

extraerla nuevamente a la base de datos. 

PROCEDIMIENTO 

a .Se selecciona en la lista la tabla que se desea importar(si esta exportada). 

b .click en el botan importar. 

c . La verificación se hace en la base de datos teniendo en cuenta actualizar (F5) 

primero para poder ver el cambio en la base de datos. 
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C Archivo Editar Buscar Yf!f' Fav«ites Base de Datos Extras Configuraciones Vent"na Ayuda 

CCJ i:i•aa - - - --
� .• • 0umtar: O 

�--·----� ,- Oefhclooesdeoatos __ Elqllor __ ador_de_Datos ___ E_dlor_SQL ____ _ 
formativa "I SOI.ENCNumero • SOPERSONAI.ES_ 50!.ENCFecha 

< 

_' dessc,tipequipos 20 22656799 <MEMO> 
� desscq¡opiezas 565 22S56799 <MEMO> 

sc1&eceso 

1 _ scldeper,dencféls 
20000 22656799 <MEMO> 

_ sc,cqu:pos 56565 22656i99 <MEMO> 

_ sc,movequ,pos 
¡ 

59888 22655799 <MEMO> 
":' sclmovpieeQuipos 200015 22656799 <MEMO> 
'=. sc,;>eódodetalles 
_ sc:iped1doencabe2ado� 
-� sc,personales 

SCC)le=as 
sciproequipos 

_::_ sc,propiezas 
�oveedores 

1 . :=, ,;,:1solicituddetalles 

SOLENCDescripcíon 
<MEMO> 
<MEMO> 
<MEMO> 
<MEMO> 
<MEMO> 
<MEMO> 

sclsolicitudencabezados l Texto Editor Hex _ scitJpel¡uopos 

> v v�·. L!lJI ________ ----�-��:-__

_

_ ---��:-�:::_-_-_ -----��--��: _

_ 

sc,tipomovimientos ¡" i= scit1popiezas 
� sousuarios 

X) DELETE FROM 'scisolic1cud�ncabe=ndos' IIHJ!:ai¡ 'S0LENCNuaero'=Z000l5; 
SILECT • FROH 5Ci�olicicudencsbo:ados· OPJ>ER BY �SOLZ»CNtu0.ero� LIKIT O,SO; 

Figura 12.1.2 

13. REPORTES DINAMICOS

Para realizar los reportes se realizan los siguientes pasos: 

1. Después de iniciar sesión se hace clic en el botón consultar

e Movimientos 

f'Proveedores 

.,.,. Cr.eaclones 

�� 
Universidad 
Sjmón 8oJívar 

i:i�copy right rP.r; ervott 

Figura 13.1 
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Llevando a otra página que contiene un botón reportes dinámicos como lo muestra 

la figura sig: 

H 1 
-- -'J 

?� 
Univ,eísidad 
Simón 8oJíva.r 

'l>cQflY right res erved 

Figura 13.2 

Al hacer clic en el botón reportes dinámicos nos lleva a otra página que contiene 

todas las tablas de las que se puede seleccionar la que se desee. 

REPORTES DJJNAM:1€0S 

Desscitipequipos 

Desscitipequipos ................................ . 
Desscitipopiezas 

._ Sciacceso 
Scidependencie.s 
Sciequipos 
Scimovequipos 
Scimovpieequipos 
Scipedidodetalles 
Scipedidoencabezados 
Scipersonales 
Scípiezas 
Sciproequipos 
Scipropiezas 
Sciproveedores 
Scisolicítuddete.lles 
Scisolicitudencabezados 
Scitipequipos 
Scitipomovimientos 
Scitipopiezas 
Sciusuarios 

Figura 13.3 
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Luego de haber seleccionado la tabla se le da clic en el botón enviar 

REPORlrES DlNAMl€0S 

Desscwequipos -·······-······....! V 
f Enviar J 

Figura 13.4 

Llevándonos a otra pagina en donde nos muestra la tabla escogida con sus 

diferentes campos y si tiene relación con otra tabla me extrae los campos de esa 

tabla también así como lo muestra la figura siguiente. 

REPORlfES E>INAMl€0S 

Desscitipequipos v 

l Enviar 1 

0 DESTIPEQUNombre 0 EQUSerial D EQUDescripcion 

0 EQUValor Todos v 

O EQUEstado Todos v Activo v 

0 EQUGarantia 

0 EQUVencgarantia Tod�s v 26-11-2006 

0 TIPEQUDescripcion 0 TIPEQUMarca 

0 TIPEQUTipo O TIPEQUModelo O TIPEQUEstado 

0 TIPEQUCantidad O TIPEQUStockminimo O TIPEQUStockmaximo 

[ Mostrar j 

Figura 13.5 
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Seguidamente se seleccionan los campos que se quieran mostrar en el reporte y clic 

en el botón mostrar, llevándonos a la página donde están los nombres de los 

campos con su respectiva información. 

REPORlrES DINAMIC0S 

USerial EOUDescri 
20 oiuo 

Figura 13.6 

REBORlfES E>:INAMl€0S 

Atrás 

looin usuario fecha i11areso hora 1noreso nombre formulario 
elkin 19-11-2006 07:07:38 formulario acceso 
elkin 19-11-2006 07:11:52 formulario acceso 

19-11-2006 07:09:25 personales 
elkin 19-11-2006 07:18:37 formulario acceso 

licette 19-11-2006 07:19:19 formulario acceso 
elkin 19-11-2006 07:19:34 formulario acceso 
elkin 19-11-2006 07:19:51 formulario acceso 

1 19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas
1 19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas
1 19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas

19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas 

r
19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas 
19-11-2006 07:20:17 eliminaroersonal Todas
19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas
19-11-2006 07:20:17 eliminarpersonal Todas

elkin 19-11-2006 07:36:11 formulario acceso 
19-11-2006 08:13:44 oersonales 
19-11-2006 08:17:32 act usu 
19-11-2006 08:17:32 act usu 
19-11-2006 08:17:32 act usu 
19-11-2006 08:17:32 act usu 
19-11-2006 08:26:15 act ners 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:26:15 act oers 
19-11-2006 08:28:56 eli sol enea 

Figura 13.6 

Finalmente para volver a la pagina anterior se· da clic en atrás. 
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14. USUARIO

El usuario solo tendrá acceso a las opciones crear, consultar e inventario. 

Formulario Principal del Sistema 

Login 

Panword 

.... , =<··--···=··"'=••;...• ..... , ------

.:..!. E:s,.U APiicación estd hab1lltdda sólo J)dra el 
Persooo1 Administrativo de I a Universidad Simón 
tl:olívar, al lnuresar con su Usuario y Con1rdteña. 
ud. podra realizar lus difereot.cs pro<c>OS de 
dichos equfpos. 

Figura 14.1 

Tal ingreso puede hacerse que al momento de dar el login y el password debe 

presionarse el botón Acceder. En caso que este registrado por el administrador. 

En caso contrario debe registrarse por la persona autorizada (administrador).Hay un 

tercer botón cambiar pass, una vez que el administrador le halla asignado al usuario 

el password, el usuario podrá realizar su respectivo cambio dándole click en este 

botón. 
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Introduzca 

Passv,ord 

�9 

1 Bu;¡:car 1 

Figura 14.2 

1. El usuario debe digitar su password si desea cambiarla, dar clic en el botón

buscar, consulta en la base de datos, si esta creado permite cambiar el

password que dio el administrador, como aparece en la siguiente figura.

Pas:,1Nmd Anterior 

!8e.e.Oe835c 

Nuevo F'assv,.,ord: 

Confirme Pa::sword: 

Aceptat' 

1 

1 

Figura 14.3 

Después de haber hecho los cambios del password aparece un mensaje de alerta 

como muestra la figura. 
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Mk rosoft Internet Explornr 

!.\ Passwor d Actualizado Satisfactoriamente ...

[, ................................ J J... .. "'Aceptar ..... .l

Figura 14.4 

folj::: 
Universidad 
Simón Bolívar 

©copyright reserved 

Figura 14.5 

15. PIEZAS

15.1 CREACIONES DE PIEZAS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 
1. Click en el botón creaciones
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e� IJnt'ltl-ed Oocument - Mk1oioft Internet Explo1�1 

Archivo Edció.'"l 'ler Favorito� He,'r'�iert<:S Ayudo 

xj z1 

iJ http:/{loc.:iho-..t;Jcreadones2.php 

emrn+iwm 

tmifiÑjJ 
[-:8di·ffll+iill 

_;, '.I 
?-� 

Unlversidad 
Simón SoHvar 

IOCCJ)Y fl,.�ht re;.ervE'd 

4t l1rtranetlocá 

O, • \.St,�.. ...1ti:d, �M.... 'J W,... �My
::: 
_rm::::J � \)�0 ,;;!,�"? 14,'.)0 

Figura 15.1.1 

2. Click en el botón piezas

®@++ 

fo�, 
LJnjveísidad 
Simón Bolívar 

�ocopy right rc,ervcd 

Figura 15.1.2 
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3.Aparece un formulario con:

Piezas 

g ( Descripcion Tipo 

.a [ Caracteristica Tipo 

1 Ayuda 

Q I Piezas] 

] & [ Nue�·o Tipo 

Figura 15.1.3 

a. Descripción tipo

b. Características tipo

c. Piezas

d. Nuevo tipo

e. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve

descripción de los pasos a seguir de este formulario.

Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la 

siguiente manera: 

e. Nuevo tipo

f. Descripción tipo

g. Piezas

h. Características tipo(En caso que las piezas sean de las mismas

características).

1. C/ick nuevo tipo, aparecerá un formulario con los campos código y nombre de

la pieza. Después de haber ingresado estos datos se da click en el botón 

guardar. 

� Codigo 1 

Nueva Tipo Pieza 

l 

I � No_rnbre I 
- Pieza 

Guardar .1 

Figura 15.1.4 

2. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas
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A.t'chhro EQC1ón Ver Favorito� l lerr�mir.nt.l� Ayuda 

( • .) Atró• - ><l i¡ 

CViiidiiii 

t411ii·dH-ii 

Fuvontos ,($":e 

f� 1 Dc�c. Tipo P1<:>:-�-; j & � 
"'J lf.� 1 Cor.oc.Tipo Pie:.:.!: 1 B J Nuevo Tip,:, Pie:�,: 1 

f Ayucl� J 

[:iJWT!ffeil � d

Figura 15.1.5 

v �Ir \i111, 

._ J Intranet local 

í' 

3. Hacer click en el botón descripción tipo donde aparece un formulario con los

siguientes campos:

� Codigo 

� Marca 

� StockMinimo 

� Cantidad 

� Codigo Tipo 

j. Codigo

k. Descripción

l. Marca

m. Tipo

n. Stockminimo

O. Stockmaxímo

p. Cantidad

Descri 

55 V 

[ Guardar 

o Piezas

Descripcion

Tipo 

StockMaximo 

Estado 

Figura 15.1.6 
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q. Estado

r. Codigo tipo

4. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar

� Codigo

� Marca 

� StockMinimo

� Cantidad 

� Codigo Tipo

Descripcion de Tipo Piezas

jss1 � 

jdimm � 

11 � 

11 � 
55 V 

[ Guardar J 

Figura 15.1.7 

Oescripcion ]memoria 

Tipo jyyyy 

StockMaximo 12

Estado ÍActívo .... ) v

5. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas

6. Click en el botón piezas donde aparece el formulario con los siguientes

campos:

� Serial

� Valor

� Garantia

!et, Codigo
� Descripcion

a. Serial

b. Descripción

c. valor

d. Estado

e. Garantía

Piezas

I.______ __JI � Descripcion 1 1 
I.__ _____ __JI � Estado Activo v 

I I � Vencimiento ¡25_11_2006...__ _____ __J a Garantia 

551 V 

Guardar ] 

Figura 15.1.8 

f. vencimiento garantía
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g. Código descripción

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar

8. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón piezas

9. Click en el botón características tipo donde aparece un formulario con lista de

los códigos tipos piezas que existen.

a. Aparece un formulario con los código tipo pieza se selecciona uno de ellos y

se hace click en el botón buscar 

CodiQo Tipo Pieza 

551 V

I Busc.ar J 

Figura 15.1.9 

b. Aparece la cantidad de ese tipo de pieza, donde se le puede cambiar la

cantidad existente 

Can"lbiar Cantidad 

13 1 
1 Modific.aY J 

Figura 15.1.10 

c. Finalmente se da click en guardar, mostrando un mensaje de cantidad

actualizado 

r Mic rosott lntern�t Explo1 er [.X.J 

-- -- - -¡ n Cantidad actualizada... 

1Aceptar 

. (1 __ 

Figura 15.1.11 

15.2 CONSULTA DE PIEZAS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

11 1 



- w?� 
Universidad 
Símón BoHvar 

rt•copy rigt,t res erved 

Figura 15.2.1 

2. Click en el botón piezas

3.Muestra un formulario donde se digita el código de la pieza, en la parte inferior

nos muestra como podemos hacer la consulta, así: 

... 

(�ll• '? l_c I o �;. 

ll'�ovlrnle:nto.s 

.!Lll��--1 ·.,.,Jf í'>,e$c,.,.;pp;c-z:o j "JU�_·Ll( Po�TOr,,o Ple::o f:1,Jf Tir>('P.•e-Z:.0$ j 

1 Ayud,;, J 

9!'..iProve-edores 

Figura 15.2.2 

a. Consultar: nos muestra todos los tipo piezas que pertenece a este código

y además mostrando una alerta si su stock mínimo esta por el tope. 
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Consultar r·/Jovimientos de Piezas 

. ..-- ---... 

Consultar 

... ___ ___ .,. 

Figura 15.2.3 

Tipo Pieza 

Codigo Tipc, Pieza Descripcion Marca Tipo Cantidad Stock Minimo Stock Maximo 

disco duro cfr yutyu 30 1 3 lstJ 

Piez.:is 

serial Codigo tipopieza Descripcion Valor Garantía Vencimiento Garantia Estado 

Figura 15.2.3 

b. En el botón des tipo piezas: al hacer click nos muestra todas las descripciones de

los tipos de piezas. 

Tipo Píezas 

Codigo Tipo Pieza Descripcion Marca Tipo Cantidad Stock Mínimo Stock Maxímo 

disco duro cfr 'l''Utyu 30 1 3 � 

Figura 15.2.4 

c. Al hacer click en el botón piezas, aparece una lista donde escojo el serial de la

pieza que deseo consultar: 
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Consultar l\·lovimientos de Piezas 

----. 

Consulta..-

---------- _J' 

Figura 15.2.4 

d. Al hacer click en el botón por tipo de pieza me muestra la lista del código tipo

pieza que puedo consultar: 

Consultar Tipo Pieza 

,..-
-...... 

301 V 

Consultar j 
'-- __ .! 

Figura 15.2.5 

Aparece el siguiente formulario con los datos del tipo de pieza 

Tipo Piezas 

serial Codigo tipopieza Descripcion Marca Tipo 

8 :301 disco durn cfr yutyu 
�

Figura 15.2.5 

e. Al hacer click en el botón tipo piezas me muestra un cuadro con las descripciones

de los tipos de piezas existentes: 
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Desc..-ipcion Tipo Pieza 

Codigo r-.Jomb..-es 

30 imp..-eso..-as lcJ1 
42 memo..-ia Ldl 
so rnonito..- tJi 

301 disco Ld?i 
10101 llllglglgl Lc:fi 

Figura 15.2.6 

f. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

15.3 INVENTARIO DE PIEZAS 

1. Click en el botón inventario

2. click en el botón piezas

.,.,, .• 
e.w®4i·#M 
Eniiill:ili 
canon;.11¡¡ 

�>;� 

Unjversidad 
Sjmón BoJívar 

,¿ic.opy rigru res: erved 

Figura 15.3.1 

3.muestra dos botones inv tipo piezas e inv piezas

"·')f ¡ __ ___,] �Jf -----------,-1' Inv. Tipo Piezas 
. 
LJ __!_nv. Piezas 

·--------------�·)

Figura 15.3.2 
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a. Click en el botón inv tipo piezas muestra todos los tipos piezas

existentes

Codigo 

111 

6363 

t!f I Inv. Tipo Piez:as 1 :Jf I Inv. Piezas

Hay 2 Tipo Piezas (s) 

Descripcion Marca Tipo Cantidad Stockminimo Stockma><imo 

parlantes dcY mgt 1 1 2 

mause yyy ggg 1 1 2 

Figura 15.3.3 

jf 
t{f 

b. Click en el botón inv piezas muestra todas las piezas existentes.

serial 

2026 

�Jf I Inv, Tipo Piezas j tf J [ Inv. Piezas )

...:._ ___________________ )
Hay O Pieza (s) de Estado Inactivo 
Hay 1 Pieza (s) de Estado Activo 

Hay O Pieza (s) de Estado de Baja 
Hay 1 Píeza (s) 

Codigo tipopieza Descripcion Valor Garantía Vencimiento 

6363 mause 50000 1 año 06-11-06

Figura 15.3.4 
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Estado 

Activo �1f 
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16 QUIPOS 

16.1CREACIONES DE EQUIPOS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1.Click en el botón creaciones

2.Click en el botón equipo

��� 
Universidad 
Simón Bolívar 

Figura 16.1.1 

3. Aparece un formulario con:

Equipos 

g Desuipcion Tipo Q Equipos I 
------------� 

g l.__ __ C_ a_,.._a_ct_e_,._i s_t_i c_a_s_T_i p;...__o _ _,J @. [ Nuevo Tipo

[ Ayuda 

Figura 16.1.2 

• Descripción tipo

• Características tipo

• Equipos

• Nuevo tipo
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Se debe tener en cuenta el orden de escogencia de las opciones en la siguiente 

manera: 

a. Nuevo tipo

b. Descripción tipo

c. Equipos

d. Características tipo (En caso que los equipos sean de las mismas

características). 

4.Click nuevo tipo, aparecerá un formulario con los campos código del equipo y

nombre del equipo. 

Tipo Equipo 

� Codigo .___ _____ _, � Nombre .___ _____ _. 

Guardar j 

Figura 16.1.3 

Después de haber ingresado estos datos se da click en el botón guardar. 

8. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón equipo

9. Hacer click en el botón descripcion tipo , donde aparece un formulario con los

siguientes campos:

Descri 

� Codigo

� Marca Típo 

rci:,-'-E.J Modelo Estado Activo v 

� Cantidad � Stock1ninimo .___ _____ __.

� Stockrnaximo ._ _____ __. � Codigo Tipo 2020 v

Guard.ar j 

Figura 16.1.4 

• Codigo

• Descripción
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• Marca

• Tipo

• Stockminimo

• Stockmaximo

• Cantidad

• Estado

• Codigo tipo

7. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar

8. Nos regresamos al formulario dándole click en el botón equipo

9. Click en el botón equipo donde aparece el formulario con los siguientes

campos: 

� 
Serial 

1Equipo 

� 1/alor 1

� Garantia 1 

� Codigo 
Descripcion 6374632 

a. Serial equipo

b. Descripción

c. valor

d. Estado

e. Garantía

f. vencimiento garantía

g. Codigo descripcion

V 

Equipos 

1 

1 

1 

� Descripcion 1 

� Estado Acti110 

� 1/ .. r enC1m1en.o j2s-11-2006Garant,a 

Guardar J 

Figura 16.1.5 

V 

10. Después de haber ingresados estos datos se da click en el botón guardar.

11.Nos regresamos al formulario dándole click en el botón equipo

12. Click en el botón características tipo donde aparece un botón código

descripción aparece un formulario con los código tipo equipo se selecciona uno 

de ellos 
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Codigo Descripcion 

6374632 V 

[ Buscar J

Figura 16.1.6 

14. Al hacer click en el botón buscar, aparece la cantidad de ese tipo de equipo,

donde se le puede cambiar la cantidad existente, finalmente se da click en

guardar

Cambiar Cantidad 

carnbiar 

Figura 16.1.7 

14. mostrando un mensaje de cantidad actualizado

Mic rosof
_
t
_

l
_
nte

_
,·n

_
et Expeore

_
,
_

· 

Cantidad actualizada ... 

Aceptar 

Figura 161.8 

15. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

16.2 CONSULTA DE EQUIPOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón equipo

��-, Untittt(t Oocumeo1 · Mi<10$0Í1 lnt�1net (xptore-1 

Aechrvo L(X1ón Ver F/Jv<x(()Sc Nerr,,mentas Ayuda 

@·iiihi·tr) Oi·i,ifiiiih Oilf#§ffiN 

tliiid#I 
Gili·i·il·i·Fi 
tff#§@tb 
rt,wiiiiAG 
t-1R•Nd 
G@·ii:f.MM 
ffllií·li:4 
®i·imf·iifl 

el... • '-. ?:.:ir1 ... � hloJv._.. � -.1,,nu... '- Ctbu;... [iJ 1¡ 

Figura 16.2.1 

._J.tntr�kul 

ES ! Lv "'1 OJ. :J.;�,q 11:s1 

3. Muestra un formulario donde se digita el código del equipo, en la parte inferior

nos muestra corno podemos hacer la consulta, así: 

a. Consultar: nos muestra todos los tipo equipo que pertenece a este código

y además mostrando una alerta si su stock mínimo esta por el tope. 

Consultar Tipo Equipo 

--...... 

V 

C:c,risultar 

', 
�.-_ __ j 

Figura 16.2.2 

b. Al dar clic en Todos des tipo equipos nos muestra todas las descripciones

de los tipos de equipos. 
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Descripcion Tipo Equipos 

Codioo Tipo Equipo descripcion 

20 qbex Ld1 
50 ibm Lc#J 
60 1111 LJ?j 
70 hjhjh k:J?i 
90 kJhlkj 1c.::PJ 

752 impresoras [J?j 

Figura 16.2.3 

d. Al dar click en equipo muestra una lista de los códigos de los equipos, al

escoger uno y hacer click en consultar

Consultar- Equipos 

¡I'.--

Consultar 

......__ -

Figura 16.2.4 

Muestra un formulario con las respectivas características del equipo 

Equipos 

Codigo Codigo Tipo pieza descripcion Valor estado garantía vencimiento 

1010 11 impresora canon 7500 Inactivo 1 año 21-10-06

Figura 16.2.5 

�

d. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

16.3 INVENTARIO DE EQUIPOS 
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1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón equipos

Unjversidad 
Simón Bolívar 

Figura 16.3.1

3. Muestra dos botones inv tipo equipos y inv equipos

Inv. Tipo Equipos Inv. Equipos J a.o [ ._ ________ ___. -------

Figura 16.3.2 

a. Click en el botón inv tipo equipos muestra todos los tipo equipos existente

Codigo 

8845 

� [ Im•, Tipo Equipos I a I Inv. Equipos � 

Hay 1 Tipo Equipo (s) 

Descripcion Marca Tipo Modelo Estado Cantidad Stockminimo 
equipo qbex ddr512 2003qbeK Activo 2 1 
qbex 

Figura 16.3.3

Stockmaximo 

2 

b. Click en el botón inv equipo muestra todos los equipos existentes
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�I -__ In_v_._T_ip_o_E_q_ui_p_o_s_� B I Inv. Equipos � 

�---------------------�_/ 
Hay O Equipo (s) de Estado Inactivo 

Hay 2 Equipo (s) de Estado Activo 
Hay O Equipo (s) de Estado de Baja 

Hay 2 Equipo (s) 

Serial Cod. Tipo Equipo Descripcion Valor Estado 

8874 8845 dell 2500000 Activo 

88779 8845 qbex 1500000 Activo 

Figura 16.3.4 

17. PERSONAL

17.1 CREACION DE PERSONAL. 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón personal

� Sollcllud 

�m 
l);'íi����ií ios 

�i-:i�é !fáXÍ� 

·� ',1'� [1}'.t¡;t;

f! O.�¡,e n d "'!;!C.las 

• - uu -. -- • 

�P'rovéédoru· 

?� 
Unjversí,dad
Simón Bolívar

,c,co¡))' rlght res mvec! 

Figura17.1.1 

3. Aparece un formulario con:
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Garantía 

1 año 

1 año 

Vencimiento 

06-11-06

06-11-06

a 

a 



� Cedula 1 

� Apellido 1 

� Telefono 1 

� Celular 1

a. Cedula

b. Nombre

c. Apellido

d. Estado

e. Cargo

f. Telefono

g. Celular

h. Correo.

Personales 

1 � Nombre 1 

1 � Estada 

1 � Cargo 1

1 � Correo 1 

1 Guardar ] 

1 Ayuda 1

Figura17 .1.2 

1 

Activo V 

1 

1 

Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda 

registrado la persona que fue registrado. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

17.2 CONSULTA DE PERSONAL 

Después de iniciar sesión en la página principal 
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1. Click en el botón consultas

_, 

,,,.,,,. �M� 

Universjdad 
Simón 8oJívar 

L1COP} right reserved 

Figura17.2.1

2. Click en el botón personal

3. La consulta del personal se hace únicamente por la cedula de la persona.

Al momento de dar click en el botón personal, muestra un formulario donde se 

escogerá en la lista la cedula de la persona a la cual se desea buscar. 

4. Click en botón consultar.

Ce dula Per:sona ··. 

SS300�:53 ...,._ 

Consulta..-

1 Ayuda 

Figura 17.2.2

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

persona. 
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Cedula Nombre Apellido 

72288948 elkin salcedo 

Cedula Persona 

[Si 72288948 V 

Cons•J ltar 

Personal 

Telefono Cargo Celular 

3289252 estudiante 3125551652 

Figura 17 .2.3 

Correo Estado 

elkinsalcedo@yahoo.com. rnx Activo � 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

17.3 INVENTARIO DE PERSONAL 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón personal

C Movimientos 

f#",. 1 e z a s 

� ,''� d � (<!1':"t 

.°"P"!'�$!!S!.!! 

t• 

�Proveedores 

�@j� 

1U n iv.e í"S id ad 
Simón BoJívar 

Figura 17.3.1 

3. Muestra todas las personas existentes en la base de datos

Hay 2 Persona (s) 

Cedula Nombre Apellido Telefono Cargo Celular Correo 

22656799 licette mejia 3482556 ingeniero 3116558974 licamepa@hotmail.com 

55300853 NINI 
agudelo 13698542 ADMINISTRADORA 311258745 nini@hotmail.com 
charris 
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Estado 

Activo � 
Activo J!.J 



Figura 17 .3.2 

18. DEPENDENCIAS

18.1 CREACIONES DE DEPENDENCIAS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón dependencias

- - - � . 

� , e .a 1· d• o s: �� 
Universidad 
Sjmón BoJívar 

C>topy riglll re,crved 

Figura18.1.1 

3. Aparece un formulario con:

Dependencias 

� Codigo IL_ ____ ...JI � Nombre 1.__ ____ _,1

� Sede 1 1 � Telefono l.__ ____ _, 

a. Código

b. Nombre

c. Sede

d. Teléfono

I Guardar J 

I Ayuda ] 

Figura18.1.2 
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Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda 

registrada la dependencia que fue creada. 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

18.2 CONSULTA DEPENDENCIA 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón dependencia

-Proveedores 

fo7ile: 
Un,versídad 
Simón BoJívar 

•Dcop) ri¿tht r<?$CtWd 

Figura 18.2.1 

3. La consulta de la dependencia se hace únicamente por el código de la

dependencia. Al momento de dar click en el botón dependencia, muestra un 

formulario donde se escogerá en la lista el código de la dependencia que se desea 

consultar. 

' Cod.De endenci 

Consulta.t' J 

[ Ayuda J 

Figura18.2.2 

4. Click en botón consultar.
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5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

dependencia 

r 
Cod.De cndenc1 

l C o,-, SIIJ lt.OY 

Dependencias 

Codi o l'lorr,bre Sede Telefono 

cont.:arbilidad ,::istem<!l:!:i 3489562 Lcl'j 

Figura 18.2.3 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

18.3 INVENTARIO DE DEPENDENCIAS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón dependencias

ffe� 
1Unjversidad
Sjmón BoJívar 

Figura 18.3.1 

3. muestra todas las dependencias existentes
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Hay 4 Dependencia (s) 

Codigo Nombre Sede 

12 sistemas ingeniería 

25 derecho derecho 

55 adrninistracion derecho 

78 credito contaduría 

Figura 18.3.2 

19. SOLICITUD

19.1 CREACIONES DE SOLICITUD 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón solicitud

�P.:I e z a s. 

{� Consult&�. 
- . 

�� 
Universidad 
Simón Bo1ívar 

Otopr rl¿(ht reserv•!I 

Figura 19.1.1 

Telefono 

3547896 

3698521 

3659874 

3347895 

� 

a-
._J 

e:) 

':) 

3. Aparece un formulario de solicitudes que contiene dos botones:
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Solicitud 

e_'· l Encabezado J� 1 Detalles J

b. Encabezado

c. Detalles.

NOTA: 

( Ayuda 1 

Figura 19.1.2 

El encabezado contiene las siguientes características: 

� Nº Solicitud l

�Observacionl

• Numero de solicitud

• Fecha

• Observación

• Cedula de la persona.

Solicitud Encabezado

� Fecha !2s-11-2006

� Cedula 
22656 799 v- Persona

Guardar ] 

Figura 19.1.3 

El detalle contiene las siguientes características: 

Codigo Tipo Pieza 

551 V 

! Buscar 1 

Figura19.1.4 

Aparece un formulario en forma de lista donde se seleccionara el código de tipo de 

la pieza a la cual se desea ver las características. 

4. click en el botón encabezado, aparece formulario de solicitud encabezado con

las características especificadas anteriormente. 
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5. ingresar datos al formulario.

6. Una vez ingresados los datos del formulario, click en botón guardar y queda

registrada la solicitud encabezado que fue creada. 

7. volver al formulario inicial de solicitudes dando click en el botón solicitudes.

98 Click en el botón detalle, aparece formulario de consulta, donde ésta se 

realiza escogiendo en la lista el código tipo pieza, luego click en el botón buscar. 

Codigo Tipo Pieza 

S5l. V-

( e ... scar J 

Detalles 

� Codigol �5_5_1 ____ � � Descripcíon !men-.oria din-.m 

� Marca! c;..;m_e_n.;....."º-"'Y�----' � Tipo j�s_,;s_s _____ � 

� Cantidad 1 1 � N º Solicitud 611. ..,. 

<31.Jarda.-

Figura 19.1.5 

• Código

• Descripción

• Marca

• Tipo

• Cantidad

• Numero de solicitud encabezado.

Luego el sistema extraerá de la base de datos la información correspondiente al 

código escogido (código tipo pieza) con las características especificadas 

anteriormente. En este formulario solo hay que digitar la cantidad y hacer clcik en el 

botón guardar. 

9. click en el botón guardar, quedara la solicitud guardada.

133 



10. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de

los pasos a seguir de este formulario. 

19.2 CONSULTA DE SOLICITUDES 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón solicitudes

f,.QJ.l4MM 
fffltj/lfl 
ffiúdffiol 

•. � 

��, 

UnJversídad 
Simón 8oJfvar 

rJ)cop)1 right res: erved 

Figura 19.2.1 

3. La consulta de las solicitudes se hace únicamente por el número de la

solicitud. Al momento de dar click en el botón solicitudes, muestra un formulario 

donde se escogerá en la lista el número de la solicitud, que se desea consultar. 

[ 

4. Click en botón consultar. 

N
º 

Solicitud 

-� 2000iS v 

Consultar 

j A.•;rn da j 

Figura 19.2.2 
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_____ N_º_S_º_'_ic_i_tu_d ____ -]
-� 532 V 

Cons•.Jli:ar 

Encabezado 

Nº Solicitud CedrJla Persona Fecha Descripcion 

532 22656799 28-10-06 c.-:)mpra � 

Detalles 

Codig,:; Pieza Nº Solicitud Cantidad r·,1arca Tipo Descripcion Pieza 

663 532 2 cannon Administrador impresora 

Figura 19.2.3 

� 

5. Realizada la opción anterior, mostrará los datos correspondientes de la

solicitud realizadas. 

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

19.3 INVENTARIO DE SOLICITUDES 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón solicitud
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...,:¡ rr

?� 
Universidad 
SJmón BoJívar 

Figura 19.3.1 

3. Muestra todas las solicitudes realizadas

Hay 6 Solicitud (s) 

Codigo Nombre Sede Telefono 

20 22656799 02-11-06 kkkkk 

565 22656799 02-11-06 hjhjhjgf 

20000 22656799 02-11-06 hjhjhj 

56565 22656799 02-11-06 kjhkjhj 

59888 22656799 02-11-06 hihgih 

200015 22656799 02-11-06 jhj 

Figura 19.3.2 

20. PROVEEDORES

20.1 CREACION DE PROVEEDORES. 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón proveedor
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I 

JI� 
Un,versídad 
Sjmón Bolívar 

•Dtcpv right res ervecJ 

Figura 20.1.1 

3. Aparece un formulario con 3 botones:

Pro11eedores 

i I Proveedor Equipos J � ! Proveedor Piez:as J � [ Nuevo Pro•Jeedor 

[ Ayuda ) 

Figura 20.1.2 

a. Proveedor equipos

b. Proveedor piezas

c. Nuevo proveedor

Nota: para hacer una creación de proveedor hay que tener en cuenta el siguiente 

orden: 

1. Nuevo proveedor: Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá los datos del proveedor: 
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�Nit 1 

� Direccion 1 

�fax 1 

� NomContacto 1 

� CelContacto 

a. Nit

b. nombre

c. Dirección

d. Teléfono

e. Fax

f. Email

g. NomContacto

h. TelContacto

i. CelContacto.

1 

Proveedores 

1 � Nombre 1 

1 � Telefono 1 

1 � E-mail 1 1 

1 � TelContacto 1 

1 

Guardar J 

Figura 20.1.3 

Una vez ingresado los datos se le da click en el botón guardar y de inmediato 

quedara registrado en la base de datos. 

2. proveedor piezas: Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá el nit del proveedor y las características de las piezas a la cual será 

suministra 

Pedido De Piezas de X Proveedor 

� Serial de Pieza undefined v Valor 

� Tiempo Gar,3ntia 1,__ _____ __,I � fo:h.:1 Entrega 125-11-2006

� Cantidad l � Nit Proveedor 1010 v

l Guardar 1 

Figura 20.1.4 
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Al llenar los datos correspondientes se le da click en el botón guardar 

3. proveedor equipos. Al hacer click en este botón aparece el formulario que

contendrá los datos del equipo y el nit del proveedor 

Pedido De Eauioos de X Proveedor 

� :seri.:11 de 9888 v � 
Equipo 

íc"C, Tiempo I I rc:, � Garantia '---------'� 

'•lalor 

Fecha 

Entre,;ra 

1 

125-11-2006 

� Cantidad l
.__ _____ ___,I � ProvN��dor 1010 v

1 Guardar 

Figura 20.1.5 

Una vez llenado los datos del formulario se le da click en el botón guardar. 

1 

4. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

20.2 CONSULTA DE PROVEEDOR 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón proveedor

WI fojlk 
Universidad 
Simón Bolívar 

•i
i

topy right re�erve(I 

Figura 20.2.1 
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f _ Nit Proveedo, 

r 89652 V 

[ Consultar 11 Tod os j '-[ __ P_ro_•,_e_e _d_o_r_E....:.q_u..:...· ,p_o_�] [ Proveedor Pie.:a 

[ Ayuda j 

Figura 20.2.2 

Aparecerán cuatro botones y una lista que contiene los nit de los proveedores 

existentes los cuales cumplirán una función correspondiente a lo solicitado. 

c. Al dar click en el boton consultar y escogiendo en la lista el nit del proveedor

que se desea consultar, extraera los datos de dicho proveedor.

¡ Nit Proveedor 

� 19191.9 V 

[ Consultar 1 [ Todo:;; 1 �[ __ P_ro_-,_,e_e_d_o_r_E_q-"-u_i'-p_o_�] [ Proveed or Pie.:a 

Proveedor 

Nit r·Jombre Direcr.ion Telefono Fax E-rnail Nombre Tele.fono Celular 
contacto contacto contacto 

191919 jose hernandes ó576 568 elkijj@kksk.com controltel o 3543598 ldJ 

Figura 20.2.3 

d. Al dar click en el botón todos aparece la lista de los proveedores existentes

Nit 

1515 

r Nit Proveedor 

f 191919 V 

Consultar J I Todos 1 ._I __ P_r_o_'J"'_-e_d_o_·t_· _Eq..;.u_i..:._p_o _ _¡I [ Pro�·eedor Pieza 

Proveedores 

Nombre Direccic,n Telefono Fax E-mail 
Nombre Telefono Celular 
contacto contacto contacto 

jose hernandes 6576 568 elkijj@kksk. corn ,:c,ntroltel o 3543598 

14141 uyt uuytui 6576 568 elkijj@ld<sk.com controltel o 3543598

191919 jose hernandes 6576 568 elkijj@l<.l<.sk. com controltel o 3543598

Figura 20.2.4 
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c. proveedor equipos: Al dar click en el botón proveedor equipos, si el proveedor

no a suministrado equipo mostrara un mensaje de alerta como muestra la figura. 

- -�� 
Este Proveedor No nos Trajo Equipos 

Aceptar 

Figura 20.2.5 

d. Al dar click en el botón piezas si el proveedor no a suministrado pieza mostrara

un mensaje de alerta como muestra la figura, de no ser así me muestra un 

formulario con las características de las piezas 

'�

-�os2(�.Li,!l�1'.ll.��:.JxeJRr�r,. ,, :· ... , ,1-,-, � 

Este Proveedor No nos Trajo Piezas 

Aceptar 

Figura 20.2.6 

r N�t_Proveedor 

fJ 19191.9 V 

1 Con:sult.ar ] I Todos 11 Proveedor Equipo I [ Proveedor Pieza 

Serial Pieza f'Jit Proveedor Valor Tiempo Garantía Fecha Entrega Cantidad 

145 14141 186000 1 año 2S-10-06 2 � 

Figura 20.2.7 

3. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

20.3 INVENTARIO DE PROVEEDORES 
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1. Clic en el botón inventario

2. Clic en el botón proveedores

,� fo»: 
Universidad 
Sjmón Bolívar 

1[lcopy right rei; erved 

Figura 20.3.1 

3. Muestra todos los proveedores existentes

Hay 2 Proveedo•· (es) 

Nit r-lornbre Direccion Telefor,o Fa>< E-mail 

4528 licette calle 86 
3625897 3654123 licettem@hotn1ail.com n15-98 

89652 licette cra18b 3482556 3482556 licettem@hotmail.com 

Figura 20.3.2 

21.MOVIMIENTOS

21.1 CREACION DE MOVIMIENTOS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 

1. Click en el botón creaciones

2. Click en el botón movimientos

142 

Non1bre Telefono Celular 
contacto contacto contacto 

elkin 3289252 312478596 � 

nini 3628594 312457896 �<¡¡ 



1i ?� 
Uníversidad 
Simón BoHvar 

'Dcopy right res: erved 

Figura 21.1.1 

3. Aparece un formulario con 3 botones:

1ºl_ 1� Equipos 

a. Equipos

b. piezas equipos

c. Tipos movimiento

100 1 

Movimientos 

Piez:as Equipos 

[ Ayuda ! 

Figura 21.1.2 

NOTA: se comienza la creación por el siguiente orden así: 

Tipo MoOJimiento 

4. Al hacer clic en el botón tipo movimiento aparece un formulario

Tipo Hovin"liento 

Codi ,;¡e, Ti p o L._ J ______ ___JI 

Des,:::ripe:ion Entrada v 

[ G•.Jardat" J 

Figura 21.1.3 

Se llenan los datos y se da clic en el botón guardar 

5. Al dar click en el botón piezas equipos traerá un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botón guardar 
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� Codigo 

� Fecha 

� SeríalPieza 

� 
Serial de 

equipo 

� 
Codi,;io

Tipo 

a. codigo

b. estado

c. fecha

d. descripcion

e. serial pieza

f. cedulapersona

g. serial de equipo

h. codigo dependencia

i. cod.tipo movimiento

Movimiento 

1 1 � Estado Acti110 V 

125-11-2006 � Descripcion 1

undefined V � Cedul.:1Persona 22656799 V 

9888 V � 
Codiao

Dependencia undefined V 

30 V 

1 Guardar 

Figura 21.1.4 

6. Al dar click en el botón equipos traerá un formulario, donde se llenaran los

respectivos campos y luego se le da click en el botón guardar 

� Codi,;;¡o 

� Fecha 

� 
Serial 

Equipo

� Codigo
Dependencia 

Movimientos Equipos 

1 1 � Est,:1do 

j2s-11-2006 1 � Descripcion 

9888 V � CedulaPersc,na 

undefined V 

� Cc,digo Tipo

Guardar 

144 
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Acti�•o V 

22656799 V 

30 V 
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Figura 21.1.5 

a. codigo

b. estado

c. fecha

d. descripcion

e. cedulapersona

f. codigo dependencia

g. codigo tipo

6. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

21.2 CONSULTA DE MOVIMIENTOS 

Después de iniciar sesión en la página principal 

1. Click en el botón consultas

2. Click en el botón movimientos

--� �:Pe r s o-n-a:t· 
=.;::., ._ .. ..-:.-

1 %� 
Un1versídad 
Simón Bolívar 

11>c opy right res ervea 

Figura 21.2.1 

3. Al momento de dar click en el botón movimientos, muestra un formulario con

cuatro botones que permitirán las consultas correspondientes. 

� 1 Eq•Jipo 1 � ( Pieza X Equipo J JLI I Todos Movimientos J ci.J I Pieza$ en equipo 

[ P..•�uda j 
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Figura 21.2.2 

4. al hacer click en botón equipo me muestra un formulario con lista de los

movimientos de equipos existentes 

Consultar Movimientos de Equipos 

1010 V' 

Consultar 

'--- --- ------' 

Figura 21.2.3 

Luego que se escoge el movimiento se le da click en el botón consultar, mostrara los 

datos correspondiente al movimiento elegido 

Consultar Movimientos de Equipos 

,,,,-
1010 V 

Consult:ar 

(""---- --- _ _,, 

Equipos 

Codigo codiao Cedula Serial Tipo Estado Fecha Descripcion Movimiento Depend-encia Persona Equipo Movimiento 

14 25 5530085:3 1010 2 Inactivo 28- mantanirniento � 10-06

Figura 21.2.4 

8. Al hacer clic en el botón piezas por equipos mostrara un formulario con una

lista de las piezas que se encuentran en un equipo

Consultat· Movimientos de Piezas en Equipos 

,,---

145 V' 

Consultar 

...._ __ ------�-----··· 

Figura 21.2.5 

Se selecciona una y luego se da clic en el botón consultar mostrando 
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Consultar Movimientos de Piezas en Equipos 

', 

145 V 

Consultar 

__ ./ 

Piezas en Equipos 

Codigo Codu;¡o Serial Cedula Tipo Serial 
Estado Fecha Descripcion 

Movimiento Deper,dencia Equipo Per:.ona Movimiento Pieza 

114 12 1020 22656799 2 145 Activo 28· entraga de 
� 10·06 equipo 

Figura 21.2.6 

9. Al dar click en el botón todos movimientos muestra un formulario con los tipos

de movimientos y su respectiva descripción (entrada o salida)

Tipos De Movimientos 

Cod Tipo Movimiento Descripcion 

2 Entrada [� 
� 
..J Salida ¡cfi 

Figura 21.2.7 

1 O. Al hacer click en el botón piezas en equipos muestra un formulario con una 

lista de los seriales de cada equipo 

Consultar Movimientos de Equipos 

,.-- --...

1020 -

Consultar-

_.,.,· 

Figura 21.2.8 

Se selecciona el serial y se hace click en el botón consultar mostrando un formulario 

con las especificaciones de las piezas que hacen parte de un equipo 
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ConsrJltar Movimientos de Equipos 

1020 V 

Consultar 

·'-··--- , ____ .) 

Piezas en Equipos 

Codigo Codigo Serial Cedula Tipo Serial 
Estado Fecha Descripcion 

Movimiento Dependencia Equipo Persona Movimiento Pieza 

114 12 1020 22656799 2 145 Activo 
28- entraga de 

� 10-06 equipo 

Figura 21.2.9 

7. Al hacer click en el botón ayuda permitirá obtener una breve descripción de los

pasos a seguir de este formulario. 

21.3 INVENTARIO DE MOVIMIENTOS 

1. Click en el botón inventario

2. Click en el botón movimientos

w-. �fom� 
Unjversidad 
Simón SoJívar 

rl,lcopy rtJ!hl res erved 

Figura21.3.1 

3. Muestra todos los movimientos existentes
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Hay 2 Movimiento (s) 

serial Codigo tipopieza 

10 Entrada 

11 Salida 

Figura21.3.2 

22. PEDIDOS

22.1 CREACION DE PEDIDOS 

Después de haber iniciado sesión, haga: 
1. Click en el botón creaciones
2. Click en el botón pedidos

� ,�ovud o res 

ffen�11�

Un jve r-s jd ad 
Simón BoJívar 

roc�py rlght re•erved 

Figura 22.1.1 

3. Aparece un formulario con 2 botones:

Pedidos 

fct,-' 1 J fc1, l E..J . __ E_n_ca_b_e_z_a_d_o_ E..J Detalles

1 Ayuda ] 
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Figura 22.1.2 

a. Encabezado

b. Detalles

Nota: para hacer una creación de pedidos hay que tener en cuenta el siguiente 

orden: 

1. Encabezado: Al hacer click en este botón aparece el formulario que contendrá los

datos del pedido: 

Encabezado 

� Nº � N-� 
� Pedido l,_ ______ I � P:�veedor 

� 1/a!or 1 1 � Fecha 

[ Guardar 

Figura 22.1.3 

a. Nº pedido 

b. Nit proveedor

c. Valor

d. Fecha

1010 V 

125-11-2006 

Una vez ingresado los datos se le da click en el botón guardar y de inmediato 

quedara registrado en la base de datos. 

2. Detalles: Al hacer click en este botón aparece el formulario que contendrá una

lista con todos los códigos de los tipos piezas y un botón buscar que nos realiza la 

consulta en la base de datos 

Codiao Tipo Pieza 

551 V 

[ Buscar ] 

Figura 22.1.4 

Se escoge el código tipo piezas, se le da click en el botón buscar 
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2. Click en el botón pedido

fo,!� 
Universidad 
Simón SoHvar 

,ocopy rigtu rei;r.rved 

Figura 22.2.1 

N
'° 

Pedido 

2053 -

Consulta,,-

Figura 22.2.2 

3. Aparece un formulario con la lista de todos los numeras de pedidos existente,

se escoge el número del pedido encabezado, luego se da click en el botón 

consultar. 

:� 110 V' 

f Nº Pedido ·1 

[ ___ �.) 

( Consultar 

Pedido Encabezado 

r·.J0 Pedido Mit Proveed,:ir Valor Fecha 

11 O 4528 25800000 05-11-06 � 

Pedido Detalle 

Codigo Pieza r·,J0 Solicitud Des,:ripcion Marca Tipo Cantidad 
111 110 2 parlantes dcv Administrador� 

Figura 22.2.3 
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INTRODUCCIÓN 

Un sistema de información basado en Web, es una estructura de datos que hace 

efectivo un procedimiento que se efectué en una entidad. Hasta nuestros días, con 

el avance de la tecnología, estos sistemas se han convertido en el soporte principal 

de la administración en muchas empresas. 

De tal forma trabajar con todas las posibilidades que nos brinda la tecnología, hacen 

que este proyecto sea realizado de manera eficiente y alcanzar las metas 

propuestas por nuestro usuario final. 

Por ello, el hecho de desarrollar un sistema de información basado en Web, 

permitirá una forma adecuada y ágil de manejar la información que actualmente se 

maneja en la institución. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Un Centro de Procesamiento de Datos (CPD) o Centro de cómputo, es el conjunto 

de recursos físico, lógicos, y humanos (producción, control de operaciones, captura 

de datos, programación, dibujo, biblioteca, etc.) necesarios para la organización, 

realización y control de las actividades informáticas de una empresa. 

La Universidad Simón Bolívar es una Institución de Educación Superior, sin ánimo 

de lucro, oficial y de utilidad común dedicada al proceso de formación integral en los 

campos de las ciencias, las humanidades y la tecnología, a la investigación científica 

y a la promoción del desarrollo cultural e ideológico de la sociedad. Para lograr tal 

fin, cuenta con un centro de cómputo, encargado de la administración de los 

equipos que adquiere o posee la universidad, los cuales son utilizados como 

recursos para los miembros que la componen. 

En esta área (centro de computo), existe un personal como trabajadores y 

estudiantes practicantes de la universidad, encargado de recibir los equipos nuevos 

o las partes de los mismos, reportar la cantidad de equipos en buen y mal estado.

Dicho reportes se manejan mediante la construcción de inventarios en forma 

manual. No obstante, el hecho de realizar los inventarios en papel, conlleva a: la 

perdida o extravio de los reportes, la falta de un control rápido y seguro de consulta 

sobre las partes de los equipos; no se puede determinar de forma eficiente el estado 

de los equipos (estado de alta o estado de baja), dependiendo del estado de las 

piezas que los componen; el sistema no proporciona de forma detallada y ordenada 

estadísticas en cifras y en gráficos, de compras o entradas de equipos, por meses, 

trimestres y años y, de la ubicación de los equipos, por tipo de equipo, tipo de 

usuario, tipo de movimiento, etc. 
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Este tipo de inconvenientes se presenta debido ha que no existe un mecanismo de 

almacenamiento de datos que garantice una mayor seguridad y control de los 

inventarios. 

Si la institución no llegara a utilizar una manera o técnica para mejorar la 

construcción de inventario en cuanto a los equipos de la universidad o sus partes, 

estaría desaprovechando los recursos tecnológicos que le permitan convertir el 

desarrollo de los inventarios en algo práctico, conservándolos de forma segura. 

Teniendo en cuenta la situación actual del centro de cómputo de la universidad, se 

hace necesario el diseño y desarrollo de un sistema de información basado en 

computadoras, que ayuden al personal del centro de cómputo, obtener de manera 

rápida y precisa las características (cantidad, precio, marca, modelo, garantía, tipo, 

etc.) que posean los equipos o sus partes, estadísticas sobre los estados y ubicación 

de tos equipos y la entradas y salidas de piezas que posee los mismos. Así mismo, 

esta alternativa, puede llevar a la institución a aumentar sus fortalezas en cuanto a la 

prestación de servicios, ya que estaría aprovechando oportunamente los recursos 

que le brinda el medio. 

1.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿ Cómo optimizar el control de inventario de los equipos y sus piezas del centro de 

cómputo de la UNIVERSIDAD SIMÓN BOLÍVAR? 

1.3 SISTEMATIZACIÓN DEL PROBLEMA 

* ¿ Qué procesos de generación de reportes se realizan en el centro de

cómputo?

* ¿De qué manera se realizan cada uno de los procesos?

* ¿ Qué flujo de información utiliza el centro de cómputo para la generación de

inventario?
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* ¿Cuál es la problemática actual del centro de cómputo de la Universidad

Simón Bolívar?

* ¿Qué tipo de listados se debe realizar el centro de cómputo?

* ¿ Cuál es la forma más adecuada para diseñar el sistema de inventario de

equipos y sus piezas para el centro de cómputo?

* ¿ Qué herramientas de desarrollo Web sirven para generar el sistema de 

información?

* ¿Cómo se establecerá la comunicación entre el sistema de información y sus

usuarios?
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar un SISTEMA DE INFORMACION BASADO EN WEB, para el centro de 

cómputo de la Universidad Simón Bolívar con el fin de optimizar el control de 

inventarios de equipos y piezas. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

* Identificar los procesos de generación de reportes en el centro de cómputo.

* Analizar la manera como se realizan cada uno de los procesos.

* Analizar el flujo de información que utiliza el centro de cómputo.

* Identificar la problemática actual del centro de cómputo de la Universidad
Simón Bolívar.

* Realizar listado de equipos sus piezas y estados.

* Utilizar estrategias adecuadas para el diseño del sistema de inventario de 
equipos y sus piezas para el centro de cómputo.

* Analizar las diferentes herramientas de desarrollo Web.

* Diseñar una interfaz de usuario con procesamiento de datos guiado por
formularios.
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3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Con la diaria cercanía de la sociedad hacia la evolución tecnológica y debido a que 

el uso del computador se ha convertido en una herramienta necesaria para cualquier 

entidad que desee llevar un control de la información que maneja de forma práctica y 

segura, se hace necesario estar a la delantera de estos avances. Uno de ellos el uso 

de sistemas informático basado en computadoras. Estos sistemas son una 

combinación de la ciencia del computador con hechos o sucesos de la vida 

cotidiana, que tengan en común el desarrollo practico de labores que se hacia en 

tiempos anteriores de forma manual. 

El diseño y desarrollo de un sistema de información basado en Web, que abarque el 

campo de la administración (control e inventario de equipos y sus partes, en este 

caso) le sirve de aporte a la Universidad Simón Bolívar para mejorar la calidad en 

cuanto a la prestación de servicios en los equipos a sus usuarios, ya que se esta 

aprovechando este recurso tecnológico, como solución al problema que presenta la 

entidad. 

Por otro lado, la combinación del sistema a desarrollar con el uso de Internet, 

aumenta la fortaleza de la universidad minimizando tiempo en la realización de los 

equipos en los estados de baja. Es decir, los practicantes, monitores y/o 

administradores de los equipos correspondientes a las distintas áreas informáticas 

de la universidad no tendrían la necesidad de desplazarse al centro de cómputo 

para entregar los reportes, sino podrían enviarlo vía Web. Aún cuando los 

resultados sean dirigido a este ente, este sistema pude ser utilizado en otros campos 

de la administración que posean un mismo fin: mejorar la calidad administrativa en la 

educación colombiana. 
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCO TEÓRICO 

El tema de los Inventarios, en particular y como parte de un renglón tan vital en los 

activos de la empresa, posee mayor énfasis en algunos aspectos tales como: La 

Concepción de lo que es un inventario, el papel que desempeña en la empresa, su 

real importancia, los diferentes tipos de inventario que existen o pueden aplicarse, la 

utilidad que se deriva al aplicarlos correctamente y con la rigurosidad requerida por 

cada caso particular. 

"Desde tiempos inmemorables, los egipcios y demás pueblos de la 

antigüedad, acostumbraban almacenar grandes cantidades de alimentos para 

ser utilizados en los tiempos de sequía o de calamidades. Es así como surge o 

nace el problema de los inventarios, como una forma de hacer frente a los 

periodos de escasez. Que le aseguraran la subsistencia de la vida y el desarrollo 

de sus actividades normales. Esta forma de almacenamiento de todos los 

bienes y alimentos necesarios para sobrevivir motivó la existencia de los 

inventarios" . 1 

El termino inventario encierra los bienes en espera de su venta (las mercancías de 

una empresa comercial, y los productos terminados de un fabricante), los artículos 

en proceso de producción y los artículos que serán consumidos directa o 

indirectamente en la producción. Esta definición de los inventarios excluye los 

activos a largo plazo sujetos a depreciación, o los artículos que al usarse serán así 

clasificados. 

El uso de la informática hace mas practica la vida del hombre. Hoy en día 

conocemos la informática como una ciencia relativamente moderna, sus primeros 

orígenes tuvieron lugar como respuesta a una de las más viejas aspiraciones del 

hombre: simplificar sus tareas. 

1 MILLER, Finney. Curso de Contabilidad Intermedia. Tomo 11. Pagina 225 
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"Hace 3000 años, en la cultura China se utilizaba un instrumento denominado 

ábaco como herramienta indispensable para efectuar transacciones comerciales, 

de manera rápida y eficaz. Se esperó hasta el siglo XVII para que en francés 

Blaise Pascal, inventase un aparato a la cual denominó «máquina calculadora»".2 

A mediados del siglo XIX, con el descubrimiento electricidad, las máquinas 

mecánicas decayeron; las máquinas se simplificaron, Herman Hollerit, fue uno de los 

primeros en utilizar los principios básicos de la electricidad, su máquina fue 

importante en el proceso electoral de 1890, en EE.UU. 

Con posterioridad, aparecieron un gran número de máquinas similares, fue en el 

siglo XX que John Von Neumann, propuso el uso de un «programa interno», para 

que la máquina pueda realizar la manera automática su trabajo, su idea tuvo sólo 

fundamento teórico, pero en 1944 un grupo de científicos en los Estados Unidos 

elaboro lo que sería el primer tipo de ordenador el E.N.1.A.C. (Electronic Numerical 

lntegrator and Oeneraliza), vinculada a la trayectoria de proyectiles. 

A mitad de la década de los 50 la tecnología electrónica avanzaba de manera 

vertiginosa, a partir de ello podemos distinguir cinco generaciones debidamente 

diferenciales. 

a. - Primera Generación. - Se caracterizó por reunir todos aquellos ingenios que

incluían válvulas como elemento electrónico fundamental en su diseño. 

b.- Segunda Generación.- Se caracterizó por el uso del transistor como elemento 

principal de su diseño, de tamaño más reducido que la válvula. 

C.- Tercera Generación.- Se perfecciona los componentes electrónicos, de menor 

tamaño, se fabrica el primer circuito integrado, se esgrimió el concepto de 

multiprogramación (correr varios programas a la vez independientemente). 

2 
www.bibliotecavirtual.com 
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D.- Cuarta Generación.- Surge el primer microprocesador o CHIP, o surge la 

microelectrónica. Esta es la generación de actualidad con relación al hardware. 

E.- Quinta Generación.- Es el avance de la inteligencia artificial, robótica, cibernética, 

ello esta íntimamente relacionado al uso del software. 

"Las rápidas avances tecnológicas en el área de la microelectrónica y I a 

informática, determinan y potencian cambios de los patrones de producción 

y comercio en relación con el progreso de un determinado Estado". 3 

Es por ello necesario afirmar que estamos ante una sociedad de la información, una 

sociedad que se caracteriza por su rápido crecimiento en las diversas ramas de 

conocimiento humano, creemos nosotros que fa informática pertenece, a las 

denominadas ciencias culturales, afirmamos este concepto, en las palabras de Mario 

Bunge quien manifiesta que toda ciencia y filosofía tiene por objetivo "fa función es 

contribuir a la cultural en general y enriquecerla". 

"La sociedad gira entorno a fa informática, que elimina la distancia entre 

quien emite información y quien la recepciona, alrededor del 80% de las 

industrias mundial trabajan entorno al sistema informático, 

ocurre en nuestro país, lo apreciamos por el creciente 

de igual manera 

interés de las 

personas por tener conocimiento de 

competitivo".4 

informática, para estar en un nivel 

La tecnología de la informática, se plasma principalmente en los patrones de 

producción, comunicaciones, actividades de gestión, actualmente se puede emplear 

destacando: 

a) Automatización de los procesos mediante el uso de la microelectrónica

3 WRITTHEN, Jefrey L. Análisis y Diseño de Sistemas de Información. Tercera edición Me Graw Hill. 
1.996. Pág 10. 

4 www.supervalores.gov.co. 
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b) Los sistemas de control del Estado, en el que se da un almacenamiento y

procesamiento de estas constantemente actualizado, de forma rápida. 

El DESAFIO DEL DESARROLLO DEL SOFTWARE 

El software es un componente esencial de toda actividad basado en el uso de la 

informática. 

En nuestro país no existe una producción elevada de software, por el cual depende 

de los importados. Es por ello que creemos necesario, promover el desarrollo del 

software, con un debido marco jurídico que debe de tener un trato especial, y no 

simplemente estar vinculada a los derechos de autor, o a las de propiedad industrial, 

sino que debe de tener protección especifica, pues de acuerdo a ello en un corto 

plazo se podrá adoptar, una acertada política de incentivo del software. 

Teniendo en cuenta, que la informática, es en la actualidad de interés colectivo, 

razón por lo cual las normas de protección deben ser claras y específicas, no como 

sucede en estos momentos, que el trámite es eminentemente burocrático, y en el 

cual INDECOPI no se pronuncia aún como si lo ha hecho con las exigencias de 

autorización para realizar eventos sociales, que según INDECOPI constituye barrera 

burocrática para agentes económicos que conducen locales que atienden al público 

con carácter regular o permanente (Res. No. 02-96-CAM-INDECOPI), Dé igual 

manera debería pronunciarse con relación a la inscripción de software, así como 

brindarle la seguridad adecuada. 

En nuestro país no existe un plan de formación de recursos humanos, para que se 

pueda desarrollar los software, sino que solamente se concentra en la aplicación, 

siendo importante, pero lo es aún más la creación y de acuerdo a nuestras 

características. 

La proliferación de microcomputadoras, a bajo costo, ha generado la denominada 

piratería del software, el contrabando del software. 

World Wide· Web 
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Mecanismo proveedor de información electrónica para usuarios conectados a 

Internet. El acceso a cada sitio Web se canaliza a través del URL o identificador 

único de cada página de contenidos. Este sistema permite a los usuarios el acceso a 

una gran cantidad de información: leer publicaciones periódicas, buscar referencias 

en bibliotecas, realizar paseos virtuales por pinacotecas, compras electrónicas o 

audiciones de conciertos, buscar trabajo y otras muchas funciones. Gracias a la 

forma en que está organizada la World Wide Web (WWW), los usuarios pueden 

saltar de un recurso a otro con facilidad. las conexiones entre los servidores que 

contienen la información se hacen de forma automática y transparente para el 

usuario, pues el medio admite las funciones de hipertexto e hipermedia. 

Los usuarios visualizan estos datos mediante una aplicación, denominada 

explorador o browser (como Navigator, de Netscape, o Internet Explorer, de 

Microsoft). El explorador muestra en la pantalla una página con el texto, las 

imágenes, los sonidos y las animaciones relativas al tema que previamente ha sido 

seleccionado. El usuario puede entonces interactuar con el sistema señalando con el 

mouse (ratón) aquellos elementos que desea estudiar en profundidad, pues, si la 

página lo permite, dichos objetos estarán vinculados a otras páginas Web de ese 

servidor u otros que aportan información relacionada. Existen múltiples enlaces Web 

por todo el mundo, que forman una base de información a gran escala en formato 

multimedia, aunque todavía los contenidos se encuentran mayoritariamente en 

inglés. Cada vez más compañías implantan redes corporativas, conocidas con el 

nombre de intranets, que están basadas en esta tecnología pero a menor escala. 

Las paginas Web pueden estar escritas en HTML (siglas de Hypertext Markup 

Language}, DHTML o XML (Extended Markup Language), lenguajes de marcado de 

hipertexto. El protocolo HTTP (siglas de Hypertext Transfer Protocol) es el 

encargado de hacer llegar las diferentes páginas desde los servidores remotos al 

equipo del usuario que las solicita. Las comunicaciones de nivel inferior se 

establecen normalmente mediante TCP/IP (siglas de Oeneralizad Control 

Protocol/lnternet Protocol), si bien al ser un sistema abierto, admite otros protocolos. 
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La World Wide Web fue desarrollada en 1989 por un científico inglés, Timothy 

Berners-Lee. El propósito original del sistema era permitir que los equipos de 

investigadores de física de alta energía del CERN de Ginebra, Suiza, pudieran 

intercambiar información. Con el paso del tiempo la WWW se convirtió en una 

plataforma de desarrollo de programas relacionados con este entorno. El número de 

equipos conectados creció rápidamente, sirviendo de soporte a muchos proyectos, 

como por ejemplo un mercado a gran escala. El MIT (Instituto de Tecnología de 

Massachusette), a través del consorcio WWW, intenta coordinar el desarrollo futuro 

de este sistema, aunque el éxito de los últimos años hace difícil planificar la 

expansión del mismo. 

INTERNET UN ENFOQUE HISTORICO 

Los orígenes de Internet hay que buscarlos en un proyecto del Departamento de 

Defensa estadounidense que pretendía obtener una red de comunicaciones segura 

que se pudiese mantener aunque fallase alguno de sus nodos. Así nació ARPA, una 

red informática que conectaba ordenadores localizados en sitios dispersos y que 

operaban sobre distintos sistemas operativos, de tal manera que cada ordenador se 

podía conectar a todos los demás. Los protocolos que permitían tal interconexión 

fueron desarrollados en 1973 por el informático estadounidense Vinton Cerf y el 

ingeniero estadounidense Robert Kahn, y son los conocidos Protocolo de Internet 

(IP) y Protocolo de Control de Transmisión (TCP). Fuera ya del ámbito estrictamente 

militar, esta Internet incipiente (llamada Arpanet) tuvo un gran desarrollo en Estados 

Unidos, conectando gran cantidad de universidades y centros de investigación. A la 

red se unieron nodos de Europa y del resto del mundo, formando lo que se conoce 

como la gran telaraña mundial (World Wide Web). En 1990 Arpanet dejó de existir. 

A finales de 1989, el informático británico Timothy Berners-Lee desarrolla la World 

Wide Web para la Organización Europea para la Investigación Nuclear, más 

conocida como CERN. Su objetivo era crear una red que permitiese el intercambio 

de información entre los investigadores que participaban en proyectos vinculados a 

esta organización. El objetivo se logró utilizando archivos que contenían la 

información en forma de textos, gráficos, sonido y vídeos, además de vínculos con 
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otros archivos. Este sistema de hipertexto fue el que propició el extraordinario 

desarrollo de Internet como medio a través del cual circula gran cantidad de 

información por la que se puede navegar utilizando los hipervínculos. 

Además de la utilización académica e institucional que tuvo en sus orígenes, hoy se 

emplea Internet con fines comerciales. Las distintas empresas no sólo la utilizan 

como escaparate en el que se dan a conocer ellas mismas y sus productos, sino 

que, a través de Internet, se realizan ya múltiples operaciones comerciales. 

Especialmente la banca tiene en la red uno de sus puntos estratégicos de actuación 

para el futuro próximo. 

En estos momentos se está desarrollando lo que se conoce como lnternet2, una 

redefinición de Internet que tiene como objetivo principal lograr el intercambio de 

datos multimedia en tiempo real. El avance ha de venir de la mano de la mejora en 

las líneas de comunicación, con el ancho de banda como principal aliado. 

A partir de la fecha 1999, inicio de los proyectos de investigación formativa 

perteneciente a la facultad de ingeniería de sistemas DE LA UNIVERSIDAD SIMÓN 

BOLIVAR, actualmente en esta corporación se están trabajando los proyectos: 

* DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE UN SISTEMA PARA EL MANEJO Y

CONTROL DE LA INFORMACIÓN EN LAS ÁREAS DE CULTURA Y

DEPORTE DEL BIENESTAR UNIVERSITARIO DE LA CORPORACIÓN

EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO SIMÓN BOLÍVAR (2002-0002).

* SISTEMA DE INVENTARIO Y FACTURACIÓN DE LA DROGUERÍA LA

ECONOMÍA DE USIACURÍ (2003-0011).

* SISTEMA DE INFORMACIÓN INTEGRADO PARA INVERSIONES FERMAS.

MODULO DE LA PRODUCCIÓN Y EL INVENTARIO (2003-0021).
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* SISTEMA DE INFORMACIÓN PARA EL MANEJO DE UNA LIBRERÍA (2003-

0024).

*SISTEMA DE INFORMACIÓN PARA El CONTROL DE FACTURAS, VENTAS

E INVENTARIOS DE LA DROGUERÍA BUENOS AIRES (2003-0047).

*SISTEMA DE INFORMACIÓN PARA VALORIZACIÓN DE INVENTARIO DE

MERCANCÍA DE LA FERRETERÍA MUNDIAL (2003-0051)

* DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE SOFTWARE PARA EL MANEJO DE

INVENTARIO MULTIFASICO DE LAS PERSONALIDAD EN EL PROGRAMA

DE PSICOLOGIA DE LA USB (2003-0018).

* SISTEMA DE INFORMATICO PARA EL MANEJO Y CONTROL ADECUADO

DE PRODUCTO DE INVENTARIO DE FONDO DE VIVIENDA FONVIDA

(2004-0106).

14 



4.2 MARCO CONCEPTUAL 

HARDWARE 

"Elementos físicos que componen una computadora, como el monitor, el mouse, el 

disco duro, la memoria ram, la unidad lectora de cds, etc., aptos para interpretar y 

ejecutar comandos programados para operaciones de entrada, salida, cálculo y 

lógica".5 

INVENTARIO 

"Documento que contiene la relación pormenorizada de los bienes muebles de una 

institución, en la cual debe estar detallado el nombre y código patrimonial, 

características propias, estado actual de conservación, valor en libro, valor de 

tasación, usuario y ubicación del bien".6 

ADMINISTRACIÓN DE CENTROS DE CÓMPUTO 

"La administración se define como el proceso de crear, diseñar y mantener un 

ambiente en el que las personas al laborar o trabajar en grupos, alcancen con 

eficiencia metas seleccionadas. Las personas realizan funciones administrativas de 

planeación, organización, integración de personal, dirección y control".7 

PROCESO ADMINISTRATIVO 

"El proceso administrativo se define como el proceso metodológico que implica una 

serie de actividades que llevará a una mejor consecución de los objetivos, en un 

periodo más corto y con una mayor productividad". 8 

5 www.Monografias.com 
6 

Auther, op cit 1. 
7 

PRESSMAN, Roger. Jngenieria del Software. Segunda edicion. MaC Graw Hill. 
8 

lbidem. 
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CENTRO DE CÓMPUTO 

"Un Centro de Procesamiento de Datos (CPD) o Centro de cómputo, es el conjunto 

de recursos físico, lógicos, y humanos (producción, control de operaciones, captura 

de datos, programación, dibujo, biblioteca, etc.) necesarios para la organización, 

realización y control de las actividades informáticas de una empresa".9 

REGISTROS 

"Un registro en una estructura heterogénea, compuesta por varios componentes de 

diferente tipo. A un registro se le da el nombre también de estructura. Una colección 

de datos, que era un tipo estructurado de datos, y que con ellos se podrían 

solucionar un gran número de problemas. Sin embargo, en la práctica a veces se 

necesitan estructuras que permitan almacenar distintos tipos de datos ( característica 

con la cual no cuentan los arreglos)" .
10 

SISTEMA DE INVENTARIO DE EQUIPOS 

"Tiene como objetivo el control de ubicación y uso de cada unidad de Inventario de 

Equipos, tales como computadores o partes componentes de un sistema de 

Computación, por ejemplo: CPU, monitores, teclados, Modems, reguladores de 

voltaje, etc., así como de otros equipos y bienes muebles, tales como sumadoras y 

calculadoras de escritorio, Laptops, teléfonos celulares, máquinas fotográficas, 

cámaras, filmadoras, etc."11 

USUARIOS 

"Son aquellos que hacen uso del Centro de cómputo por tiempo determinado, en 

este caso se encuentran los profesores invitados, estudiantes, ayudantes de 

proyecto por tiempo determinado".
12 

SOFTWARE 

9 Auther, op cit 5.
10 STAIR, Ralph M. Principios en Sistemas de Información. 
11 Auther, op cit 1. 
12 lbidem. 
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"Es la «expresión de un conjunto de instrucciones mediante palabras, códigos, 

planes o en cualquier otra forma que al ser incorporados en un dispositivo de lectura 

automatizada, es capaz de hacer que un computador ejecute una tarea u obtenga un 

resultado. La protección del programa de ordenador comprende también la 

documentación técnica y los manuales de uso»". 13 

COMPUTADORA 

"Dispositivo electrónico capaz de recibir un conjunto de instrucciones y ejecutarlas 

realizando cálculos sobre los datos numéricos, o bien compilando y correlacionando 

otros tipos de información" . 14 

BASE DE DATOS O BASE DE HECHOS 

"La base de datos o base de hechos es una parte de la memoria del ordenador que 

se utiliza para almacenar los datos recibidos inicialmente para la resolución de un 

problema. Contiene conocimiento sobre el caso concreto en que se trabaja. También 

se registrarán en ella las conclusiones intermedias y los datos generados en el 

proceso de inferencia. Al memorizar todos los resultados intermedios, conserva el 

vestigio de los razonamientos efectuados; por lo tanto, se puede utilizar explicar las 

deducciones y el comportamiento del sistema". 15 

SISTEMAS OPERATIVOS 

"Son un conjunto de programas elaborado con fa finalidad de controlar y administrar 

los recursos computacionales disponibfes".16 

13 Auther, op cit 7. 
14 MICROSOFf CORPOTATION. Enciclopedia Microsoft Encarta. 1.993 - 2.001 
15 Authcr, op cit 10. 
16 Enciclopedia Temática Discovery. Primera Edición. Editora Cultural Internacional. 2.004 
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REPORTE 

"Todo trabajo informativo que define características físicas de un artículo, su uso, 

garantía, costo, etc.".17 

INTERNET 

"Interconexión de redes informáticas que permite a los ordenadores o computadoras 

conectadas comunicarse directamente, es decir, cada ordenador de la red puede 

conectarse a cualquier otro ordenador de la red". 18 

PROTOLOLO 

"Protocolo de intercambio, en informática, como en las relaciones humanas, señal 

mediante la cual se reconoce que puede tener lugar la comunicación o la 

transferencia de información. Los protocolos de intercambio se pueden controlar 

tanto con hardware como con software".19 

TCP/IP 

"Acrónimo de transmisión Control Protocol/lnternet Protocol (protocolo de control de 

transmisiones/protocolo de Internet), protocolos usados para el control de la 

transmisión en Internet. Permite que diferentes tipos de ordenadores o 

computadoras se comuniquen a través de redes heterogéneas".2º

URL 

"Acrónimo de Universal Resource locator (localizador universal de recursos), método 

de identificación de documentos o lugares en Internet, que se utiliza principalmente 

en World Wide Web (WWW). Un URL es una cadena de caracteres que identifica el 

17 
Auther, op cit 5. 

18 Thomas A. Powelf, Manual de referencia HTML 4. Me Graw Hill. pág 1.1157. 
19 

Gil Javier, Diseño de sitios Web con PHP 4.0. Me Graw Hill. 
20 www.Monografias.com 
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tipo de documento, la computadora, el directorio y los subdirectorios en donde se 

encuentra el documento y su nombre". 21

HTML 

"Acrónimo de HyperText Markup Language, lenguaje de marcas de hipertexto. En 

informática, formato estándar de los documentos que circulan en la World Wide Web 

(WWW). El lenguaje HTML es un subconjunto de SGML (acrónimo de Standard 

Generalized Markup Language, lenguaje estándar de marcado de documentos), que 

es un estándar de descripción de página independiente del dispositivo, lo que 

permite adaptar la visión del documento al tamaño de la pantalla en la que se 

muestra".22

MULTIMEDIA 

"En informática, forma de presentar información que emplea una combinación de 

texto, sonido, imágenes, animación y vídeo. Entre las aplicaciones informáticas 

multimedia más corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje y material de 

referencia como la presente enciclopedia. La mayoría de las aplicaciones multimedia 

incluyen asociaciones predefinidas conocidas como hipervínculos, que permiten a 

los usuarios moverse por la información de modo más intuitivo e interactivo". 23 

HIPERMEDIA 

"En informática, integración de gráficos, sonido y vídeo en un sistema que permite el 

almacenamiento y recuperación de la información de manera relacionada, por medio 

de referencias cruzadas". 24 

21 
Auther, op cit 5. 

22 
Thomas A. Powell, Manual de referencia HTML 4. Me Graw Hill, pág 326. 

23 
Auther, op cit 1. 

24 
Ibídem, p 566. 
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SERVIDOR INFORMATICO 

"Computadora conectada a una red que pone sus recursos a disposición del resto de 

los integrantes de la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados o para 

gestionar recursos compartidos"
25 

PAGINA WEB 

"Una Página de Internet o Página Web es un documento que contiene información 

específica de un tema en particular y que es almacenado en algún sistema de 

cómputo que se encuentre conectado a la red mundial de información denominada 

Internet, de tal forma que este documento pueda ser consultado por cualesquier 

persona que se conecte a esta red mundial de comunicaciones. Un Sitio Web es un 

conjunto de páginas Web relacionadas entre sí".26 

4.3 MARCO ESPACIAL 

El proyecto Desarrollo de un Sistema de información basado en Web para el Control 

e Inventario de Equipos y Piezas para el Centro de Cómputo en la Universidad 

Simón Bolívar, está enfocada en el área computacional. La entidad educativa esta 

localizada en la calle 59 Nº 59 - 92 barrió viejo prado en el sector noroccidente de 

la ciudad de Barranquilla (Colombia). 

25 
www.monografias.com/servidor _informático. pdf 

26 www.monografias.com/paginas.pdf 
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4.4 MARCO LEGAL 

4.4.1 Como reconocer la piratería de software La piratería de software tiene 

muchas formas y puede entrar a su empresa de diversos modos. Para ayudarlo a 

mantenerse dentro de la ley a continuación se enumeran las formas más comunes 

de piratería . 

../ Piratería en la Red 

Ocurre en redes de computadoras cuando un número mayor de usuarios que el 

permitido por la licencia accede al programa de computadora. Varios 

administradores de red fallan en reconocer que esto es una violación de las leyes de 

derechos de autor, y no controlan ni limitan adecuadamente el uso . 

../ Piratería en Internet 

La piratería de software ha crecido dramáticamente con la expansión de Internet. 

Los programas cargados en los sistemas de boletines electrónicos (BBS) o de 

servicios comerciales de comunicación electrónica pueden ser descargados o 

enviados por correo electrónico a individuos que no tienen una licencia. 

4.4.2 Tipos de Programas Shareware Son versiones incompletas que pueden ser 

copiadas y distribuirlas para probarlas. Una vez el usuario satisfecho decide adquirir 

la versión completa, deberá pagar una suma al editor por la actualización. Freeware. 

Programas que pueden ser copiados, archivados o distribuidos, siempre y cuando 

esto no se haga con fines lucrativos. Estos programas no son comerciales. De 

dominio público: Programas a los cuales el propietario a renunciado a los derechos 

sobre su propiedad. 

4.4.3. Ley sobre derechos de autor. En Colombia, en 1.993 el Congreso aprobó la 

Ley Nro 44 de Derechos de Autor, que modificó la ley 23 del año 1.982 y la Comisión 

del Acuerdo de Cartagena sancionó la Decisión 351 sobre derechos de autor. Esta 
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legislación incluye expresamente a los programas de computación entre las obras 

protegidas como literarias y establece sanciones civiles y penales para el caso de 

violación de los derechos de autor. 

La ley colombiana prohíbe hacer copias de software sin la autorización previa del 

titular de los derechos de autor. La única excepción es el derecho del usuario de 

hacer una sola copia con fines de resguardo o de seguridad exclusivamente. De 

acuerdo con la ley es también ilegal distribuir, poner en circulación o importar copias 

o reproducciones ilegales.

• ¿ Cuáles son las sanciones?

Sí usted o su empresa posee copias ilegales de software, podrán ser demandados 

civil o penalmente. Las sanciones civiles incluyen la obligación de resarcir los 

daños morales y materiales, multas considerables, y destrucción de las copias 

ilegales y demás maquinaría utilizada para la reproducción ilegal. La ley castiga con 

prisión de 2 a 5 años a toda persona que con intención o sin derecho reproduzca, 

distribuya o importe copias ilícitas. También se podrá cancelar o suspender la 

licencia de funcionamiento de loes establecimientos abiertos al público donde 

ocurran esos hecho ilícitos. 

• ¿Cuáles son las obligaciones del usuario?

La principal obligación como usuario de software es adquirir programas originales es 

solo para su uso. Si adquiere software para usarlo en un negocio, cada computadora 

debe tener su propio juego de programas originales con los manuales que 

correspondan. Es ilegal adquirir un juego de software original y usarlo en más de 

una computadora, prestarlo, copiarlo o distribuirlo, por cualquier razón, sin la 

iu<orización previa del fabricante del programa. 
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5. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE ESTUDIO 

A lo largo del tiempo, se harán descripciones de las características del universo de 

investigación (los reportes e inventarios); se señalarán sus formas de conducta, sus 

comportamientos concretos y se comprobarán las asociaciones entre sus 

características como variables de los inventarios con los cuales se está trabajando. 

Por lo tanto, en este proyecto se hará uso de una metodología descriptiva, debido a 

que permite abordar estos procedimientos. 

5.2 LINEA DE INVESTIGACION 

La investigación descriptiva, dada como una clasificación de la investigación 

cuantitativa, es usada en el desarrollo de un sistema de información basado en Web 

para el control e inventarios de equipos y piezas del centro de cómputo, el cual está 

encaminado en la línea de investigación "Ingeniería de Software", de la 

UNIVERSIDAD SIMÓN BOLÍVAR. 

5.4 POBLACIÓN Y MUESTRA 

5.4.1 POBLACIÓN 

La población correspondiente al desarrollo de este proyecto será todo el personal 

que labora en la UNIVERSIDAD SIMÓN BOlÍVAR. 

5.4.2 MUESTRA 

La muestra está representada por el grupo del centro de cómputo de la universidad, 

quienes son los encargados de real izar los inventarios y reportes. E l  tipo de muestra 

que se selecciono fue el Muestreo Aleatorio Simple, ya que en este caso, se está 
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delimitando la población por un grupo específico, adaptándose este tipo de muestra 

a nuestra situación. 

5.5 RECOLECCION DE LA INFORMACIÓN 

Se utilizaron libros como fuentes primarias en la recolección de la información, los 

cuales han sido utilizados como base para el desarrollo de la fase de análisis del 

proyecto de investigación del sistema de información. 

Por otro lado, se utilizaron fuentes secundarias como sitios Web, al igual que las 

referencias dadas por Luís Brito (ingeniero de sistemas), Honkey Dimas Reyes 

(técnico del centro de cómputo) y la docente Clara Inés Galindo, los cuales son 

integrantes de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR y nos a servido de gran ayuda 

para el desarrollo de este proyecto. 
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6. RECURSOS

a1RECURSOSHUMANOS 

Integrantes Del Proyecto De Investigación: 

• NINI JOHANA AGUDELO CHARRIS.

• MARIA CONCEPCIÓN AVENDAÑO POLO.

• UCETTE DEL CARMEN MEJIA PADILLA.

• ELKIN MANUEL SALCEDO CANTILLO.

Parte administrativa del centro de cómputo: 

• LUÍS BRITO (Jefe del centro de cómputo).

• HONKEY DIMAS REYES (Técnico del centro de cómputo).

Además de la parte administrativa y los participantes se encuentran docentes de la 

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR: 

* ROBERTO OSORIO (Coordinadora Del Área De Investigación Formativa En

La Facultad De La Ingeniería De Sistemas).

* DANIEL MENDOZA (Ingeniero Químico, Docente).

* JUAN CARLOS CALABRIA (Ingeniero De Sistemas).

* SERGIO JIMENEZ (Ingeniero De Sistemas).
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* FREDY BRICEÑO (Ingeniero De Sistemas).

* YANETH ROZO (Ingeniero De Sistemas).

6.2 RECURSOS FINANCIEROS 

CONCEPTOS SUBTOTAL 

Disquetes $4.000 

CD-ROM $4.000 

Impresión $80.000 

Lápices $2.000 

Borradores $1.200 

Sacapuntas $1.500 

Anillado $5.000 

Transporte $100.000 

TOTAL $197.900 

6.3 RECURSOS DEL ENTORNO 

6.3.1 Recursos de Hardware 

ITEM DESCRIPCION CANT. PREC.UNIT SUBTOTAL 

1 Computador 4 $1.500.000= $6.000.000= 
generico. 

•Mother boart 
AsRock 925. 

• Procesador PIV
de 2.8 Ghz.

• Monitor LG de
17"

• Disco duro de
80 GB, de 7200
Rpm.

•512 MB de 
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Ram DDR. 

2 Impresora HP 4 $140.000= $560.000= 
656C: 

•Vel de 
impresión 15 
ppm en negro.

• 1 O ppm a color.
•1200 dpi.

6.3.2 Recursos de Software 

ITEM DESCRIPCION CANT. PREC.UNIT SUBTOTAL 

1 Servidor APACHE 1 
* * 

2 My-Sql- Front 5.0 1 
ojo 

* 

3 Macromedia DreamWeaver 1 $3.000.000 $3.000.000 

2.005 
4 Macromedia firework 2005 1 3.000.000 3.000.000 

5 Front page 1 * * 

6 08 Designer 1 ojo 

Nota: 

* El primer componente a utilizar se puede obtener de forma gratuita, a través

del sitio Web http://www.Abriamerli.com.

* El segundo componente a utilizar se puede obtener de forma gratuita, a través

del sitio Web http://www.Mysqlfront.com.
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* El total correspondiente a los recursos financieros ($197.900) serán

suministrados por los integrantes del proyecto de investigación 0fer Pág. 26).

* Los recursos del software seran manejados a través de los equipos de la

UNIVERSIDAD SIMÓN BOLÍVAR.

* Los precios de los productos no son constantes, ya que varían según el

equilibrio del mercado.
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ACTIVIDADES/PERIODO 

Planteamiento 

problema 

Objetivos 

Justificación 

Alcances y Limitaciones 

Marco de referencia 

Hipótesis 

Metodología 

Recursos 

/}' '}
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\{�:. �:- J;/ 
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7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

FEBRERO MARZO ABRIL MAYO 
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ACTIVIDADES/PERIODO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE 

Ingeniería De Requisitos 

Ingeniería de Información 

Análisis del Sistema 

(Propuesto) 

Diseño del Sistema 

ACTIVIDADES/PERIODO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO 

Desarrollo y pruebas del 

sistema 
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8. INGENERIA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA ACTUAL (CASOS DE USO) 

Caso de Uso Verificar daño de equipo 
Actores Usuario del equipo (iniciador), practicante 

Tipo Primario 

Cuando el usuario obseNa que no puede realizar alguna 
función en el computador, este localiza al estudiante 

Descripción practicante y le comenta los respectivos daños. Luego, el 
practicante prueba el equipo y confirma el daño. 

Caso de Uso 
Reportar daño de equipo 

Actores Practicante(iniciador}, técnico 
Tipo Primario 

Una vez confirmado el daño en un equipo, el practicante 

Descripción 
realiza en papel un reporte con las características del 
daño del equipo. Después, este reporte es enviado al 
respectivo técnico del centro de cómputo. 

Caso de Uso Detectar las partes del equipo dañado 
Actores Técnico (iniciador), jefe del centro de computo 

Tipo Primario 
El técnico después de recibir el reporte del equipo dañado 

Descripción 
por parte del practicante, se acerca al equipo y analiza las 
partes necesarias para arreglarlo. Luego, estas partes 
son registradas en un reporte manual y entregado al jefe 
del centro de cómputo. 

Caso de Uso 
Realizar la solicitud de compra de las partes del equipo 

dañado 

Actores 
Jefe del centro de computo (iniciador), auxiliar de 

sindicatura 
Tipo Primario 

Una vez que el jefe del centro de cómputo recibe el 

Descripción 
reporte de las piezas por el técnico, este realiza una 
solicitud de compra de las partes necesarias y la envía a 
sindicatura para su respectiva aprobación. 

Caso de Uso Realizar el pedido de las partes del equipo al proveedor 
Actores Auxiliar de sindicatura (iniciador), proveedor 

Tioo Primario 
Descripción El auxiliar de sindicatura analiza la solicitud por parte del 
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Caso de Uso 
Actores 

Tipo 

Descripción 

Caso de Uso 
Actores 

Tipo 

Descripción 

Caso de Uso 

Actores 
Tipo 

Descripción 

Caso de Uso 
Actores 

Tipo 

Descripción 

Caso de Uso 
Actores 

Tipo 

Descripción 

jefe del centro de cómputo y aprueba la solicitud (si es 
necesario realizar la compra). Más tarde la sindicatura 
realiza la llamada al proveedor informándole las partes 
aue necesita. 

Recibo de eauipo y facturación 
proveedor (iniciador), técnico 

Primario 
En el momento que llega el proveedor, este hace la 
entrega de las partes solicitadas al técnico. 

Capturar las características del eauipo recibido 
técnico (iniciador), proveedor 

Primario 
El técnico obtiene más información del equipo recibido 
por parte del proveedor, a través de un formato donde se 
encuentran las características del mismo. 

Enviar la información de las características del equipo 
recibido por el proveedor a sindicatura 

Técnico (iniciador), auxiliar de sindicatura 
Primario 

El técnico después de obtener la información del equipo 
recibido, este le hace una revisión comprobando que el 
equipo cumpla con todos los requisitos establecidos en el 
formato. LueQo, este es enviado al auxiliar de sindicatura. 

Reaistrar características del nuevo equipo recibido 
Auxiliar de sindicatura 

Primario 
Una vez enviada la información al auxiliar de sindicatura, 
este la reQistra en una base de datos. 

Entrega de equipo al usuario 
Técnico (iniciador), usuario 

Primario 
El técnico después de recibir el equipo, este lo traslada al 
sitio de uso correspondiente y lo instala en la red de la 
universidad. Una vez realizado este paso, el equipo 
queda disponible para cualquier usuario. 
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INICIADOR 
Usu

()/ 

Técnico 

A INICIADOR 

Auxiliar de sindicatura 

o 

A INICIADOR 

8.1.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO 

Verificar daño de equipo 

Reportar daño de equipo 

Detectar las partes del 
equipo dañado 

Realizar la solicitud de 
compra de las partes del 

equipo dañado 

Realizar el pedido de las 
partes del equipo al 

proveedor 

Recibo de 
equipo y 

facturación 
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Practicante 

f INICIADOR 

Jefe del centro de 
cómputo 

INlí.lAn<)R 

Proveedor 

INICIADOR 



INICIADOR T&
()

/ 

A/ tNICIADOR 

Técnico 

A INICIADOR 

Capturar las características 
del eauioo recibido 

/ Enviar la información de las 
f características del equipo recibido

por el proveedor a sindicatura

Registrar características 
del nuevo equipo recibido 
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8.2. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL SISTEMA ACTUAL (MODELADOR DE PROCESOS) 

USUARIO 

PRACTICANTE 

TÉCNICO 

JEFE 

Practicas 
Realizar 
Tareas 

Prueba de 
equipos y 

confirmación 

Recibir 
papel 

Recibir papel 

, .,, Generar report, 
del daño 

Detectar paites 
del equipo 

dafiado 

Realizar 
solicitud de 

Desarrollar 
Procesos 

Recibir 
equipos y 
facturas 

Recibir report, 
No aprobado 
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Carpetas 

..._ ____ ..,, 
store 

Localizar 
Practicante 

Captura de 
características 

de equipos 

out come 

Llevar 
equipos 

Comentar 
Respectivos 

fallos 



SINDICATURA 

PROVEEDOR 

CENTRO 

DE 

COMPUTO 

Recibir 
Llamada 

Realizar 
procesos 

Realizar 
llamada de las 

paites 

r----10
Recibir 

1 nformación 

Características 

Entregar 
equipos y 
facturas 

Registrar 
características 

(BD) 
store 

r-----------0 
Equipos en 

füncionam iento 
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SINDICATURA 

PROVEEDOR 

CENTRO 

DE 

COMPUTO 

Recibir 
Llamada 

Realizar 
procesos 

Realizar 
llamada de las 

pa1tes 

.------.0 
Recibir 

1 nformación 

Características 

Entregar 
equipos y 
facturas 

Registrar 
características 

(BD) 
store 

r----------8 
Equipos en 

funcionamiento 

39 



8.3 IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS 

8.3.1 IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS FUNCIONALES 

En la identificación de requisitos funcionales, se describirán las interacciones 

entre el sistema y su ambiente es decir, de la manera en que este reaccionará a 

entradas particulares que puede ser cualquier otro sistema. 

REQUERIMIENTO 

R#1 

R#2 

R#3 

R#4 

R#5 

R#6 

R#7 

R#8 

DESCRIPCIÓN 

El sistema deberá permitir el acceso de usuarios 

autorizados de forma remota. 

El sistema deberá permitir la gestión de equipos y 

piezas vía Web. 

El sistema permitirá al usuario la administración 

de equipos y piezas. 

El sistema deberá generar una lista de 

característica de los equipos y sus piezas. 

El sistema permitirá validar el acceso a su 

administrador para realizar las diferentes 

operaciones como (creación, actualización, 

consultas, eliminación e inventario) sobre los 

equipos y piezas. 

El sistema deberá permitirle ingreso de datos 

adquiridos mediante facturas o formatos. 

El sistema deberá actualizar la cantidad de 

equipos y piezas de acuerdo a su estado. 

El sistema deberá permitir validar el acceso a 

usuario para realizar operaciones como (creación, 

consulta e inventario). 
,.•' ··�;,�;

. . .  

. /" .. �.! 
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, • •  111 
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R#9 
El sistema generara el inventario final de equipos 

y piezas. 

8.3.2 IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS NO FUNCIONALES 

En esta sección se hará una descripción de las restricciones de los servicios o 

funciones ofrecidas por el sistema, las cuales pueden incluir restricciones de 

tiempo, precisión de cálculo, sobre el proceso de desarrollo, estándares etc. 

REQUERIMIENTO DESCRIPCIÓN 

El sistema tendrá conexión en red, y una 

R # 10 
desventaja seria la "caída de la red", impidiendo a 

sus usuarios el acceso para la realización de los 

diferentes procesos. 

R # 11 
El sistema no permitirá al usuario realizar compras 

de equipos y piezas vía Web. 

8.3.3 FUNCIONES DEL SISTEMA 

A continuación se mostraran las funciones que debe realizar el sistema, con 

respecto a los requerimientos funcionales: 

REQUERIMIENTO 1 FUNCION 

R # 1 'Validar usuario 

LI-_-____ 
R

_
#

_
1 

____ 
.,_I E

_
n

_
c

_
riptar contraseña 

41 

CATEGORIA 

Evidente 

Oculto 



R# 1 

R#1 

R # 1 

R#2 

R#2 

R#3 

R#3 

R#3 

R#4 

R#5 

R#5 

R#5 

R#6 

R#6 

Ingresar nuevos usuarios al 
sistema. 
Asignar nuevo nombre al 

1 usuario. 
Asignar nueva contraseña al 
usuario. 

--

Registrar equipos dañados. 
Desplegar una lista sobre ¡equipos y/o piezas de estado 
de Baja, Activo e Inactivo. 
Ingresar equipos y piezas 
disponibles en el sistema. 
Ingresar equipos y piezas en 
estado de Baja en el sistema. 
Descontar equipos y/o piezas 
Inactivo del inventario en caso 
de ser usado. 
Listar equipos y piezas con sus 
respectivos estados y 
características. 
Ingresar identificación del 
administrador 
Ingresar contraseña del 
administrador. 
Registrar actualizaciones de 
los datos de las diferentes 
tablas. 
Ingresar equipos y piezas 
compradas. 

¡ ingresar características de los 
1 equipos y piezas compradas. 
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Evidente 

Evidente 

Evidente 

Evidente 
Evidente 

Evidente 

Evidente 

Oculto 

Evidente 

Evidente 

Evidente 

Evidente 

Evidente 

Evidente 



1 R#7 Descontar la cantidad de los Oculto 
1 

equipos que cambian de 

estado de uso a estado de 

Baja. 

R#7 Disminuir la cantidad de piezas Oculto 

disponible en caso de que 

estas se utilicen. 

R#7 Disminuir la cantidad de Oculto 

equipos y piezas de estado de 

Baja. 

R#8 Ingresar identificación del Evidente 

usuario. 

R#8 Ingresar contraseña del Evidente 

usuario. 

R#8 Registrar creaciones, consultas Evidente 

e inventario (excepto usuario). 

R#9 Listar equipos y piezas con sus Evidente 

respectivas características. 

R#9 Listar todos los datos de las Evidente 

diferentes tablas que se 

encuentran en la base de 

datos 
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8.4 ANÁLISIS DE REQUISITOS 

R#1 EL SISTEMA DEBERÁ PERMITIR EL ACCESO DE USUARIO 

AUTORIZADO DE FORMA REMOTA 

El sistema debe permitir la creación de cuentas de usuarios, con su respectivo 

clave de acceso al mismo. También debe validar usuario, ingresar nuevos 

usuarios, asignar nueva contraseña a que parte del sistema se les permite 

acceder a ciertos usuarios y quienes no tienen permiso, para determinadas 

tareas. Esto también ayuda a mantener la integridad de los datos y evitar el riesgo 

de daño al sistema por parte de personas ajenas. 

R#2 El SISTEMA DEBERÁ PERMITIR LA GESTIÓN DE EQUIPOS Y PIEZAS 

VÍA WEB 

Este formato deberá permitir el registro de reportes de equipos y piezas con su 

respectivo estado, deberá desplegar una lista de los equipos dañados o en estado 

de baja. De igual manera deberá permitir el ingreso de información mediante el 

sitio Web de la universidad, permitiendo facilitar el manejo de la información de los 

equipos. 

R#3 EL SISTEMA PERMITIRÁ AL USUARIO LA ADMINISTRACION DE LOS 

EQUIPOS Y PIEZAS 

Este formato deberá permitir el registro de los equipos y piezas disponibles 

mediante la aplicación, deberá descontar los equipos y piezas en el inventario en 

caso de ser usados, esto le permitirá al usuario saber la cantidad de equipos y 

piezas disponibles de forma actualizada. 
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R#4 El SISTEMA DEBERÁ GENERAR UNA LISTA DE CARACTERÍSTICAS DE LOS 

EQUIPOS Y SUS PIEZAS 

Este formato permitirá listar equipos y piezas con sus respectivas características 

(cantidad, precio, marca, modelo, garantía, tipo, etc.). Estos datos seran mostrados a 

través de formulario los cuales seran accedidos por el encargado de la administración 

de la nueva base de datos. 

R#S EL SISTEMA PERMITIRÁ VALIDAR EL ACCESO A SU ADMINISTRADOR 

PARA REALIZAR LAS DIFERENTES OPERACIONES (CREACIONES, 

ACTUALIZACIONES, CONSULTAS, ELIMINACIONES E INVENTARIO) SOBRES 

LOS EQUIPOS Y PIEZAS. 

A través de un usuario con su respectiva contraseña, el sistema permitirá al 

administrador de sistema de información basado en Web, realizar las diferentes 

operaciones que este como administrador puede realizar, dichas operaciones se 

registraran en la base de datos. 

R#6 EL SISTEMA DEBERÁ PERMITIRLE INGRESO DE DATOS ADQUIRIDOS 

MEDIANTE FACTURAS O FORMATOS. 

Este sistema permitirá al administrador el ingreso de nuevos equipos y piezas 

adquiridos mediante la compra de los mismos. Así mismo, permitirá ingresar nuevas 

características de estos equipos en la base de datos. 

R # 7 EL SISTEMA DEBERÁ ACTUALIZAR LA CANTIDAD DE EQUIPOS Y PIEZAS 

DE ACUERDO A SU ESTADO 
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Este formato debe permitir el descuento de la cantidad de los equipos que cambian de 

estado de uso a estado dañado, así mismo aumentar la cantidad de los equipos que 

cambian de estado de dañado a estado uso, mediante los formularios de actualización 

realizados. 

R#8 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR VALIDAR EL ACCESO A USUARIO PARA 

REALIZAR OPERACIONES COMO (CREACIONES (menos en el formulario de 

usuario), CONSULTAR EINVENTARIO). 

A través de un usuario con su respectiva contraseña, el sistema permitirá al usuario del 

sistema de información basado en Web, realizar las diferentes operaciones que como 

usuario puede realizar, dichas operaciones se registraran en la base de datos. 

R#9 EL SISTEMA GENERARA EL INVENTARIO FINAL DE EQUIPOS Y PIEZAS. 

El sistema mostrara una lista de los equipos con los que cuenta la entidad, con sus 

respectivas características, nombre de la dependencia a la cual pertenece el equipo, 

fecha de entrega y recibo de equipos, tiempo de garantía de los equipos, etc. 

8.5 ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS 

R#1 EL SISTEMA DEBERÁ PERMITIR EL ACCESO DE USUARIO AUTORIZADO DE 

FORMA REMOTA 

Entrada: Usuario, password y datos personales. 

Proceso: Generación de nuevos usuarios, almacenándolos en la base de datos; 

asignación de la función del usuario sobre el sistema. 

Salida: Ninguna. 

R#2 El SISTEMA DEBERÁ PERMITIR LA GESTIÓN DE EQUIPOS Y PIEZAS VÍA 

WEB 
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Entrada: Datos de equipos, datos del usuario. 

Proceso: hace un query dependiendo de los datos del equipo suministrados por 

el usuario, verificando que estos no estén guardados en otro reporte. De no ser 

así guardara el nueva información. 

Salida: Datos guardados de los equipos y piezas. 

R#3 EL SISTEMA PERMITIRÁ AL USUARIO LA ADMINISTRACION DE LOS 

EQUIPOS Y PIEZAS 

Entrada: Datos de equipos nuevos, activos e inactivos, datos de usuario. 

Proceso: En el caso de los equipos este en estado activo y pase a estado 

inactivo, el sistema realizara un cambio de estado del mismo. Para los equipos 

disponibles, realizara un query dependiendo de los datos suministrados por el 

usuario, guardando el nuevo equipo. 

Salida: Mensaje al usuario, indicando que los datos fueron registrados 

correctamente. 

R#4 El SISTEMA DEBERÁ GENERAR UNA LISTA DE CARACTERÍSTICAS DE LOS 

EQUIPOS Y SUS PIEZAS 

Entrada: Datos de usuario, datos de consulta. 

Proceso: EL sistema realizara un query en la tabla de equipos y piezas. 

Salida: Lista desplegable de los equipos y piezas con sus respectivas 

características al usuario. 

R# EL SISTEMA PERMITIRÁ VALIDAR EL ACCESO A SU ADMINISTRADOR PARA 

REALIZAR LAS DIFERENTES OPERACIONES (CREACIONES, 

ACTUALIZACIONES, CONSULTAS, ELIMlffACIONES E INVENTARIO) SOBRES 

LOS EQUIPOS Y PIEZAS. 

Entrada: Datos de administrador, datos de consulta, datos de creación. 
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Proceso: Valida la entrada del administrador, realiza un query en la tabla de 

consultas. En caso. de actualizaciones, el sistema registra los cambios sobre los 

mismos datos de las tablas, en caso de creación registrara los datos en las 

diferentes tablas. 

Salida: mensaje de la actualización realizada, si es creación aparece un mensaje 

de registro creado, si se realiza una eliminación aparece un mensaje de 

eliminado el registro. 

R#6 EL SISTEMA DEBERÁ PERMITIRLE INGRESO DE DATOS ADQUIRIDOS 

MEDIANTE FACTURAS O FORMATOS 

Entrada: Datos de usuario, datos de factura. 

Proceso: Valida la entrada del usuario, registra las características de cada 

equipo recibido mediante el proveedor. 

Salida: Mensaje de confirmación de los datos registrados. 

R#7 EL SISTEMA DEBERÁ ACTUALIZAR LA CANTIDAD DE EQUIPOS Y PIEZAS 

DE ACUERDO A SU ESTADO 

Entrada: ninguna. 

Proceso: Realizar un query en la base de datos, realizando descuento o 

aumento de los equipos y piezas de acuerdo a su nuevo estado. 

Salida: registro actualizado. 

R#8 EL SISTEMA DEBERA PERMITIR VALIDAR EL ACCESO A USUARIO PARA 

REALIZAR OPERACIONES COMO (CREACIONES (menos en el formulario de 

usuario), CONSULTAR E INVENTARIO). 

Entrada: Datos del usuario, datos de creación, datos de consulta. 
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Proceso: Valida la entrada del usuario, realiza un query en las tablas para las 

diferentes consultas. En caso de creación registrara los datos en las diferentes 

tablas. 

Salida: creación aparece un mensaje de registro creado, si es una consulta 

listara las diferentes características de los equipos y piezas. 

R#9 EL SISTEMA GENERARA EL INVENTARIO FINAL DE EQUIPOS Y PIEZAS 

Entrada: Datos de usuario, datos de consulta. 

Proceso: Valida la entrada del usuario, realiza query sobre las tabla de equipos, 

piezas y movimiento en la base de datos. 

Salida: Despliega un listado de todos 1los equipos y piezas (características, fecha 

de modificación de estado, fecha de proceso de inventario). 
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9. INGENIERÍA DE INFORMACIÓN

9.1 MISION 

La Universidad Simón Bolívar es una Institución de Educación Superior, sin ánimo de 

lucro, oficial y de utilidad común dedicada al proceso de formación integral en los 

campos de las ciencias, las humanidades y la tecnología, a la investigación científica y

a la promoción del desarrollo cultural e ideológico de la sociedad, teniendo como 

fundamento el ideario bolivariano de un ser ético, culto, autónomo y líder, constructor de 

una sociedad democrática, justa y solidaria. 

En cumplimiento de nuestra función social propiciamos la actualización y 

universalización de los saberes, expresados con pertinencia, interdisciplinariedad, 

integralidad y flexibilidad curricular teniendo como eje central la reflexión permanente de 

los procesos sociales y económicos de la realidad y el desarrollo regional, nacional y 

latinoamericano. 

Con personal calificado actualizado fomentamos procesos de auto evaluación 

permanente para el mejoramiento continuo de la calidad de nuestros servicios y 

promovemos activamente el bienestar y el desarrollo de nuestra comunidad educativa y 

social. 

La Universidad Simón Bolívar valora y cultiva la identidad, la cultura propia y el respeto 

del ancestro. 
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9.2 VISION 

La universidad Simón Bolívar pretende incorporarse al futuro como una institución que 

forma líderes y dirigentes con conciencia nacional y latinoamericana, con 

responsabilidad ética que se identifiquen con el compromiso histórico del 

enriquecimiento espiritual e intelectual de la sociedad y el fortalecimiento de la identidad 

regional, nacional y latinoamericana en la conquista del sueño bolivariano de una 

América unida y solidaria. 

9.3 ANTECEDENTES HISTORICOS 

La Universidad Simón Bolívar, debe su existencia al espíritu creador del doctor José 

Consuegra Higgins, científico social, especializado en economía, ex decano de varias 

facultades de economía y ex rector de la Universidad del Atlántico, quien con el 

invaluable apoyo de su señora esposa doña Ana Bolívar de Consuegra, fundó la 

institución el 15 de octubre del 1972, iniciando sus labores académicas el 23 de marzo 

del 1973. Desde entonces ha sido propósito de nuestra universidad, promover un 

ambiente pedagógico que favorezca el desarrollo de la capacidad de aprendizaje y 

comprensión del estudiante y por eso sus profesores poseen una alta calidad 

intelectual, ética y moral, así como un dominio de la más avanzada metodología para la 

enseñanza moderna. 

9.4 POLITICAS 

El Bienestar Universitario en la Universidad Simón Bolívar, se concibe como una 

instancia de apoyo a los procesos académicos, plenamente comprometidos en la 
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formación integral del estudiante, mediante programas destinados a desarrollar y 

potenciar las dimensiones físicas, emocionales y espirituales del ser humano, como 

complemento de desarrollo intelectual. 

El Bienestar Universitario estimula la búsqueda y la consolidación e la salud mental y 

física, como aspecto decisivo en la formación integral del estudiante bolivariano. 

El Bienestar Universitario privilegia el reconocimiento de las necesidades y expectativas 

de la comunidad universitaria bolivariana, para desarrollar el proceso permanente de 

mejoramiento, a partir del modelo de investigación - acción, generando acciones 

colectivas de transformación y optimización de la calidad de los programas, actividades 

y servicios que permita responder satisfactoriamente. 

El Bienestar Universitario propicia la integración y la sana convivencia entre los 

miembros de la Comunidad Académica, mediante la estimulación de la expresión 

artística y el esparcimiento, a través de actividades que motivan la participación de toda 

la comunidad y propenden al desarrollo de las aptitudes artísticas y deportivas, y de 

carácter recreativo y ecológico que permitan valorar 

Y preservar el medio ambiente. 

El Bienestar Universitario estimula el desarrollo del sentido de pertenencia y la identidad 

bolivariana de todos los miembros de su comunidad, fomentando el forté;\leclmiento de 

los valores institucionales. 
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El Bienestar Universitario fomenta la participación de los estudiantes en actividades 

deportivas y culturales, propiciando la integración significativa de nuestra institución al 

contexto cultural caribeño, en la búsqueda del liderazgo cultural y deportivo en nuestra 

región. 

El Bienestar Universitario propicia la generación de una cultura orientada a mantener y 

mejorar la comunicación entre los actores de la comunidad universitaria en general, 

promoviendo la expresión de la sensibilidad y de todo tipo de comunicación simbólica y 

estableciendo programas, actividades y canales de expresión idóneos para que sus 

miembros expresen sus opiniones, inquietudes y sugerencias. 

El Bienestar de los Docentes, funcionarios y empleados administrativos con sus 

respectivas familias se propicia desde el área de Bienestar Laboral en el dependencia 

de Recursos Humanos. 
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10. ANÁLISIS DEL SISTEMA (PROPUESTO)

10.1. ESPECIFICACIÓN DE ENTIDADES 

• SCIDEPENDENCIAS

• SCIPROVEEDORES

• SCIPERSONALES

• SCIUSUARIOS

• SCITIPEQUIPOS

• SCITIPOPIEZAS

• SCITIPOMOVIMIENTOS

• SCIPIEZAS

• SCIMOVPIEEQUIPOS

• SCJEQUIPOS

• SCIPEDIDOENCABEZADOS

• SCIPEDIDODETALLES

• SCISOLICITUDENCABEZADOS

• SCISOLICITUDDETALLES

• SCIPROPIEZAS

• SCIMOVEQUIPOS

• DESSCITIPEQUIPOS

• SCIPROEQUIPOS

• DESSCITIPOPIEZAS
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10.2. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO 

10.2.1 Diagrama de contexto (Nivel O) 

Registro de 
reportes 

Confirmación de reportes 
y registro de nuevos 
equipos por factura 

Solicitud 
A¡:J_robada 

Reporte de equipo 
Inventario de 

equipos y piezas 
Solicitud de 
equipos y/o 

piezas 

Equipos nuevos 
o reparados
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10.2.2 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 1) 
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10.2.3 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 2): 
10.2.3.1 Diagrama Gestionar reportes de equipos y piezas 
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10.2.3.2 Diagrama Gestionar solicitud de equipos y piezas 
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10.2.3.3 Diagrama Gestionar entrega de equipos y piezas 
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10.2.4 DICCIONARIO DE DATOS DEL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS 

10.2.4.1 NIVEL O: 

Nombre del Inventario de Equipos y Piezas 
Proceso: 

Resumen Este proceso sirve para generar el inventario de 
lógico: equipos y piezas que posee la entidad 
Flujos que Datos de equipos, piezas, personal, movimientos, 
entran: solicitudes v entregas. 
Flujos que Solicitudes aprobadas, reportes verificados, 
salen: nuevos equipos a utilizar. 

10.2.4.2 NIVEL 1: 

Nombre del Gestionar reportes de equipos 
Proceso: 

Resumen Este proceso sirve para generar reportes de 
lógico: equipos que se encuentran en estado de baja. 
Flujos que Descripción de estado del equipo 
entran: 
Flujos que Reporte registrado 
salen: 

Nombre del Gestionar solicitud de equipos y piezas 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para generar solicitudes de 
lógico: equipos v piezas. 
Flujos que Reporte registrado, solicitud de equipos y piezas y 
entran: solicitud aprobada. 
Flujos que Solicitud de equipos y piezas, registro de reporte y 
salen: solicitud reoistrada. 

Nombre del Gestionar entrega de equipos y piezas 
Proceso: 

Resumen Este proceso sirve para generar registros de 
lógico: nuevos equipos v piezas. 
Flujos que Entrega de equipos y piezas, datos de equipos y 
entran: piezas por factura v solicitud reqistrada 
Flujos que Recibo solicitud y equipo nuevo o reparado. 
salen: 
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10.2.4.3 NIVEL 2: 

10.2.4.3.1 Gestionar Reportes De Equipos 

Nombre del Introducir datos de usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para validad la entrada de un 
lógico: usuario al sistema 

Flujos que Datos personal, usuario y contraseña 

entran: 
Flujos que Usuario existe y usuario no existe 
salen: 

Nombre del Introducir datos del equipo a reportar 

Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para introducir datos del equipo 

lógico: en estado de baia. 

Flujos que Datos equipo y usuario existe 

entran: 
Flujos que Datos registrados 

salen: 

Nombre del Registrar nuevo usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso de nuevos 

lógico: usuarios. 

Flujos que Usuario no existe, datos personales 

entran: 
Flujos que Nuevo usuario registrado 
salen: 

Nombre del Ingreso de datos de dependencia 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso de la 

lógico: dependencia a la cual corresponde el equipo. 

Flujos que Datos registrados, datos dependencia 

entran: 
Flujos que Datos registrados 

salen: 
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Nombre del Ingresar descripción de daño de equipo 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso de las 
lógico: características del daño del equipo 
Flujos que Datos registrados 
entran: 
Flujos que Datos registrados 
salen: 

Nombre del Registrar reporte 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso del nuevos 
lógico: reporte a la base de datos del sistema 
Flujos que Datos registrados 
entran: 
Flujos que Nuevo movimiento 
salen: 

10.2.4.3.2 Gestionar Solicitud De Equipos Y Piezas. 

Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lóaico: 
Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lógico: 

Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 

Proceso: 

del Obtener reportes 

Este proceso sirve para obtener reportes 
realizados sobre los equipos dañados. 

que Datos movimiento 

que Reporte. 

del Verificar consistenci.a de reporte. 

Este proceso permite verificar si el equipo 
reportado tiene los daños establecidos por el 
practicante. 

que Equipo revisado 

que Reporte verificado 

del Realizar listado de equipos y/o piezas a necesitar. 
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Resumen Este proceso genera una lista de todos los equipos 
lógico: y/o piezas sugeridas por el técnico. 
Flujos que Reporte verificado, datos equipo y datos pieza. 
entran: 
Flujos que Lista generada 
salen: 

Nombre del Verificar existencia de equipos y/o piezas 
Proceso: disponibles 
Resumen Este proceso sirve para verificar la existencia de 
lógico: equipos y piezas en caso de ser usadas, con el fin 

de no colocarlas en la solicitud. 
Flujos que Lista generada 
entran: 
Flujos que No hay equipos y/o piezas 
salen: 

Nombre del Realizar listado a proveedores 
Proceso: 
Resumen Este proceso permite generar una lista de equipos 
lógico: y/o piezas necesaria por el técnico al proveedor. 
Flujos que No hay equipos y/o piezas 
entran: 
Flujos que Datos de solicitud, solicitud generada 
salen: 

Nombre del Registrar solicitud 
Proceso: 
Resumen Este proceso permite ingresar la solicitud aprobada 
lógico: por el jefe. 
Flujos que Solicitud aprobada y solicitud generada 
entran: 
Flujos que Solicitud a comprar. 
salen: 
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10.2.4.3.3 Gestionar Entrega De Equipos Y Piezas. 

Nombre del Obtener equipos y/o piezas por parte del proveedor 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve validar la entrada de equipos y 
lógico: piezas por parte del proveedor. 
Flujos que Equipos, piezas y facturas. 
entran: 
Flujos que Equipos y/o piezas recibidas. 
salen: 

Nombre del Comprobación de entrega 
Proceso: 
Resumen Este proceso permite comprobar que los equipos y 
lógico: piezas solicitados sean correctos. 
Flujos que Equipos y/o piezas recibidas 
entran: 
Flujos que Datos facturados y datos comprobados 
salen: 

Nombre del Ingresar equipos y piezas al sistema 
Proceso: 
Resumen Este proceso genera registros de nuevos equipos y 
lógico: piezas al sistema 
Flujos que Pedido verificado y datos comprobados 
entran: 
Flujos que Datos registrados, datos nuevas piezas y datos 
salen: nuevos equipos 

Nombre del Entrega de equipos y/o piezas al usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para entregar equipos en buen 
lógico: estado a usuarios finales. 
Flujos que Datos registrados 
entran: 
Flujos que Equipos nuevos o reparados 
salen: 
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MODELO EIITIDAD - Rt:LAUOII 

LJ l'ERSO� DEFENDENC:W 
Código PROVEEDORES Cedula 
N:irrbre Nt Ni::,rrbre 
Sede N:irrbre .�ellído 

- Teléfom llreooión T eléf:inc, 
Telétmo Cargci 
Fa:a: Celula-
8nail Correo 
NC.ontacto Estado morm.AS T Cootact,) 

C.ódigo CC.Ontad:o 
Descripción 
ttitaraa l'IEZ.ti.S 
lipo � Serial y 
Cantidad ' Oescri�o.::ión 
Stc,ck mnirr,:, \.alor 
Stock rraxirro moJ.t OW.UENTOS '"-- Qarantía 

Código \éncga-antia 
6,,-tado 

�

-�, Des�pción
1-1-

EQllJPOS r-�· 

Serial 
\/2Jlor PEDIDOENtABEZADOS Oes,:fipcion 
Estado tilrTP-ro
Garantía Valor 

Fecha 
�nOJarantia 

1 

,,. ·,
PROEQt i:Pos 

'-'I\/2Jlor 
liempo g;irantía 
Fecha 
Cantidad 

PROPIKZ.AS 
\alor 
lit:mpo garanfi a 
Fecha mtrega 
Cantidad 

' PEDIDODETAIL.ES 
��Jmero 
Chdig,:, pieza 
Cantidad ... H Oescripci,:,n 
Mar,� 
lipo 

lllf � M OVEQUU' OS
Códig::,

� Estado 
Fect,a 

� 
Oewipcion

1, 

mEQllJPOS 
Cód g::, 

u:rnARIOS OeSl"fipcim 
M;;rca 

Cedua T ipo Norrbre Mcdelo �ellido Estado [;;:._ Login Cartidad Pas:s1.1.1c,rd 
T ipo usuario 

ACWO 
Login_usJJario 

MOVPIEEQU]fOS F echa _ ing-eso 
Có::lig,::, Horra ingreso 
Fecha A::ción bi:tón 
Oescripcion Norrbre- brrrulario-

Detalle 
'\ ·' Tipo _ 1Jsuaio

Norrbre tabla-
Carrpo 

DllSCn'll' OfIEZAS 
Código 
Norrbre DBS Cn11'EQl1ll'0S �CódiGP 

Nc,rrbre 

S OUC:rrtlDDETALJ..ES 
Cartidad 
Marca l._ 

T ipo , ... 

1Descripci,:,n pieza 
1r-.. 

S 01.IC:Il'DENCABEZADOS 
Num:ro 
Fecha 
Descripcioo 



10.4.1 ESTANDARIZACIÓN 

SCIDEPENDENCIAS 

DEPCodigo 
DEPNombre 
DEPSede 
DEPTelefono 

SCTTTPOPIEZAS 
TIPP!ECodigo 
TIPPTEDescripcion 
TIPPTEMarca 
TIPPIETipo 
TlPPIECantidad 
TIPPIEStockminimo 
TIPPIEStockmaximo 

SCIEQUIPOS 
EQUSerial 
EQUValor 
EQUDescripcion 
EQUEstado 
EQUGarantia 
EQUVencgarantia 

SCISOLTCTTUDDET ALLES 
SOLDETCantidad 
SOLDETMarca 
SOLDETipo 
SOLOETDecripcion pieza 

SCIPROVEEDORES 

PRONit 
PRONombre 
PRODireccion 
PROTelefono 
PROFax 
PROEmail 
PRONContacto 
PROTContacto 
PROCContacto 

SCIT.l POMOVJMIENTOS 
TIPMOVCodigo 
TI PMOVDescripción 

SClPEDIDOENCABEZADOS 
PEDENCNumero 
PEDENCValor 
PEDENCFecha 

SClPROPIEZAS 
PROPTEValor 
PROPIETiempogarantia 
PRO PIEFechaentrega 
PROPIECantidad 

SCIPERSONALES 
PERCedula 
PERNombre 
PERApellido 
PERTelefono 
PERCargo 
PERCelular 
PERCorreo 
PEREstado 

SClPIEZAS 

PIESerial 

PIEDescripcion 
PIEValor 

PIEGarantia 

PIEVencgarantia 
PTRR�t::iclo 

PEDDETT1po 

SCIMOVEQUIPOS 
MOVEQUICodigo 
MOVEQUIEstado 
MOVEQUIFecha 
MOVEQUIDescripcion 
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SCIUSUARIOS 

USUCedula 
USUNombre 
USUApellido 
USULogin 
USUPassword 
USUTipousuario 

SCIMOVPIEEQUIPOS 

MOVPIEQUCodigo 
MOVPIEFecha 
MOVPIEDescripcion 

SCJTIPEQU IPOS 

TlPEQUCodigo 
TlPEQUDescripcion 
TIPEQUMarca 
TTPEQUTipo 
TIPEQUModelo 
TIPEQUEstado 
TIPEQUCantidad 

DESSCITJPEQUIP· 
DESTIPEQUCodigo 
DESTIPENombre 

SCISO LICITDENCABEZADOS 
SOLENCNum 
SOLENCFecha 
SOLENCDescripcion 

SCrPROEQUlPOS 
PROEQUValor 
PROEQUTiempogarantia 
PROEQUFecha 
PROEQUCantidad 

DESSCITIPOPIEZAS 
DESTIPPIECodigo 
DESTIPPlENombre 

SCIACCESO 
Login_ usuario 
Fecha_ingreso 
Hora_ ingreso 
Accíon boton 
Nombre formulario 
Detalle 
Tipo_ usuario 
Nombre tabla 
Campo 



10.5. DICCCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL 

Nombre de la tabla: SCIDEPENDENCIAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DEPENDENCIAS Almacena la información de cada dependencia 

Módulo: Dependencias Tipo: Maestro existente en la universidad. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

Long Dec Nulo? Descripción 

1 DEPCodigo PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada dependencia 

2 DEPNombre Texto o no Nombre de la 
dependencia 

3 DEPSede Texto o no Sede a la cual pertenece 
la dependencia 

DEPTelefono Numérico 15 o no Teléfono de la 
dependencia 

Nombre de la tabla: SCIPEDIDODETALLES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PEDIDODET ALLES Almacena la información de la características de las 

Módulo: características del pedido piezas a solicitar (cantidad, precio, etc.) 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCITIPOPIEZAS FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
TIPPIECodiqo a cada oieza 

SCIPEDIDOENC FK numérico 15 o no Identifica de manera único 
ABEZADOS_PE 
DENCNumero 

el pedido 

3 PEDETCantida Numérico 15 o no Cantidad de piezas 

d recibidas 

4 PEDDETDescri texto o no Descripción del pedido 

ocion 
5 PEDDETMarca texto o no Marca de piezas 

6 PEDDETTipo texto o no Tipo de pedido detalle 

Nombre de la tabla: SCIPROVEEDORES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PROVEEDORES Almacena la información de cada proveedor al que se 

Módulo: Datos personales le solicita el pedido 

Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PRONit PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
emoresa 

2 PRONombre Texto o no Nombre del proveedor 

3 PRODireccion Texto o no Dirección del proveedor 

4 PROTelefono Numérico 15 o no Teléfono del proveedor 

5 PROFax Numérico 15 o no Fax del proveedor 

6 PROEmail Texto o no Correo electrónico del 
proveedor 
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7 PRONContacto Texto o no Nombre del contacto del 
proveedor 

8 PROTContacto Numérico 15 o no Teléfono del contacto del 
proveedor 

9 PROCelularCo Numérico 10 o no Teléfono celular del 
ntacto contacto del proveedor 

Nombre de la tabla: SCIPERSONALES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PERSONALES Almacena la información del personal 

Módulo: Datos personales 

Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PERCedula PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada personal 

PERNombre Texto o no Nombre del personal 
3 PERApellido Texto o no Apellidos del personal 
4 PERTelefono Numérico 15 o no Teléfono del personal 

5 PERCargo texto o no Cargo que desempeña el 
personal 

PERCelular Numérico 15 o no Numero del celular 
personal 

7 PERCorreo Texto o no Correo electrónico del 
personal 

8 PEREstado Texto o no Estado vigente del 
personal 

Nombre de la tabla: SCIPIEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PIEZAS Almacena la información de cada pieza. 

Módulo: Piezas Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PIESerial PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada oieza 

PIE Descripción Texto o no Descripción de pieza 
5 PIEValor Numérico 15 o no Valor de la pieza 

4 PIEGarantia Texto o no Garantía de pieza 

5 PI EVencgarantia date o no Fecha de vencimiento 
de la Qarantía 

PIE Estado texto o no Estado de la pieza 

7 SCITI POPI EZAS numérico 15 o No Identifica de manera 
TIPPIECodiqo única el tipo de pieza 
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Nombre de la tabla: SCIMOVPIEEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: MOVPIEEQUIPOS Almacena la información de todos los movimientos 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo que se realizan a las piezas de los equipos. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

Long Dec Nulo? Descripción 

1 MOVPIEEQUCo PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
digo el movimiento de las 

2 MOVPIEFecha Date 
piezas de un equipo 

o no Fecha del movimiento 
3 MOVPIEDescrí Texto o no Descripción del 

pcion movimiento que se hace a 
una pieza. 

4 MOVPIEEstado texto o no Estado del movimiento de 
la oieza. 

5 SCIDEPENDE FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 
NCIAS_DEPCo la dependencia 
digo 

6 SCIEQUIPOS FK Numérico 
-

15 o No Identifica de manera única 
EQUSerial los equipos 

7 SCIPERSONA FK numérico 15 o No Identifica de manera única 
LES_PERCedu cada persona 
la 

8 SCITIPOMOVI FK numérico 15 o No Identifica de manera única 
MIENTOS_ TIP los tipo de movimiento 
MOVCodiqo 

9 SCIPIEZAS_PI FK Numérico 15 o NO Identifica de manera única 
ESerial las pieza 

Nombre de la tabla: SCIEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: EQUIPOS Almacena la información de cada equipo 

Módulo: Equipos 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

Long Dec Nulo? Descripción 

1 EQUSerial PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada equipo 

2 EQUDescriocion Texto o no Descripción del eauipo 
3 EQUValor Numérico 15 o no Valor del equipo 
4 EQUGarantia texto o no Garantía del equipo 
5 EQUEstado Texto o no Estado del equipo 

6 EQUVencgaranti texto o no Fecha de vencimiento de 
a la oarantía 
SCITIPEQUIPOS fK numérico 15 o no Identifica de manera única 

TIPEQUCodiao tipo de eauipo 
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Nombre de la tabla: Descripción de la Tabla: 

SCISOLICITUDENCABEZADOS Almacena la información primaria de cada solicitud. 

Nombre Largo: 

ENCSOLICITUDENCABEZADOS 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SOLENCNumero PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada solicitud 

2 SOLENCFecha Date o no Fecha de la solicitud 
3 SOLENCDescri Texto o no Descripción de los 

pcion equipos y piezas en la 
solicitud 

4 SCIPERSONA FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 

LES_PERCedu a cada personal 

la 

Nombre de la tabla: Descripción de la Tabla: 

SCIPEDIDOENCABEZADOS Almacena la información primaria de cada pedido. 

Nombre Largo: PEDJDOENCABEZADOS 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCIPROVEED FK Numérico 15 o no Identificación única a cada 

ORES PRONit empresa 

2 PEDENCNume PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 

ro pedido 

3 PEDENCFecha Date o no Fecha del pedido 

4 PEDENCValor Numérico 15 o no Valor de la pieza 

Nombre de la tabla: SCISOLICITUDDETALLEs Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DETALLES_SOLICITUDES Almacena la información de las solicitudes. 

Módulo: Solicitudes Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCJSOLICITUDE FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 

NCABEZADOS_ a cada solicitud 

SOLENCNumero 
2 SOLDETCantida PK Numérico 15 o no Cantidad de pieza 

d 
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3 SOLDETMarca texto o no marca de la pieza 
4 SOLDETiipo texto o no Tipo de pieza o de equipo 

SOLDETDescrip texto o No Descripción de las piezas 
oieza o equipos a comprar

6 SCITIPOPIEZAS FK numerico 15 o No Identifica de manera única 
TIPPIECodiqo el tipo de pieza 

Nombre de la tabla: SCIPROPIEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PROPIEZAS Almacena la información de las piezas por cada 
Módulo: Propiezas Tipo: Esclavo proveedor 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

Long Dec Nulo? Descripción 

1 SCIPROVEED FK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
ORES PRONit empresa 

2 SCI PIEZAS _PI FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
ESerial a cada pieza 

3 PROPIEValor Numérico 15 o no Valor de la pieza dada por 
el oroveedor 

4 PROPIETiemp Texto o no Tiempo de garantía que el 
oaarantia proveedor da a la pieza 

5 PROPIEFecha Date o no Fecha de entrega de las 
entreaa piezas 

6 PROPIECantid numérico o no Cantidad de piezas 
ad 

Nombre de la tabla: SCIMOVEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

NOMBRE Largo: SCIMOVEQUIPOS Módulo: Almacena la información de piezas que entran y salen 

Movimientos Tipo: Esclavo con sus respectivos estados. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 MOVEQUICodi PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
go movimiento de cada 

equipo 

2 SCIDEPENDE FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
NCIAS_DEPCo la dependencia 
diao 

3 SCIPERSONA FK numérico 15 o no Identifica de manera única 
LES_PERCedu la persona 
la 

4 SCIEQUIPOS_ FK numerico 15 o no Identifica de manera única 
EOUSerial a cada equipo 

5 SCITIPOMOVI FK numerico 15 o no Identifica de manera única 
MIENTOS_TIP el tipo de movimiento 
MOVCodigo 

6 MOVEQUIEsta texto o no Estado del movimiento del 
do equipo 

7 MOVEQUIFech texto o no Fecha del movimiento 
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8 MOVEQUIDesc Texto o no Descripción del 
riocion movimiento 

Nombre de la tabla: SCITIPOMOVIMIENTOS Descripción de la Tabla: 

NOMBRE Largo: SCITIPOMOVIMIENTOS Almacena la información los tipos de movimientos que 

Módulo: TIPOMovimientos Tipo: Esclavo se realizan piezas y equipos 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 TIPMOVCodigo PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
tipo de movimiento de 
cada equipo 

2 TI PMOVDescri texto o no Descripción de los tipo de 

ocion movimientos 

Nombre de la tabla: DESSCITIPEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DESSCITIPEQUIPOS Almacena la información de todos los tipos de equipos 

Módulo: DESSCITIPEQUIPOS realizado en el centro de computo 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 DESTIPEQUC PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 

odigo tipo de equipo 

2 DESTIPEQUNo Texto o no Nombre del tipo de equipo 
mbre 

Nombre de la tabla: SCITIPOPIEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo:TIPOPIEZAS Almacena la información de los tipos de piezas que 

Módulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo entran y salen con sus respectivos Descripción 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 TIPPIECodigo PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
Tipo de piezas 

2 TIPPIEDescripci Texto o no Descripción del tipo de 
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on piezas 
3 TIPPIEMarca texto o no Marca de la pieza 
4 TIPPIETipo texto o no Tipo de la pieza 
5 TIPPIECantidad numérico 15 o no cantidad de piezas 
6 TIPPIEStockmin numérico 15 o no Stock mínimo de piezas 

uno 
7 TI.PPlEStockmax numérico 15 o no Stock máximo de piezas 

imo 
8 DESSCITlPOPI FK numérico 15 o no Identifica de manera única 

EZAS DESTIPP el tipo de pieza 
IECodigo 

9 TIPPIEEstado texto o no Estado de la pieza 

Nombre de la tabla: SCIUSUARIOS Descripción de la Tabla: 
Nombre Largo:TIPOPIEZAS 

Almacena la información de los tipos de piezas que 
Módulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo 

entran y salen con sus respectivos Descripción 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 USUCedula PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
Tipo de piezas 

2 USUNombre Texto o no Nombre del usuario 
3 USUAoellido texto o no Apellido del usuario 
4 USULogin Texto o no Nombre de validación del 

usuario 
5 USUPassword texto o no Contraseña o clave del 

usuario 
6 USUTipousuario 

1 
Texto o no Tipos o perfiles de 

usuario 

Nombre de la tabla: SCITIPEQUI POS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo:TIPEQUIPOS 
Almacena la información de los tipos de equipos que 

Módulo: TIPEQUIPOS Tipo: Esclavo entran y salen con sus respectivos Descripción 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 TlPEQUCodigo PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
Tipo de equipo 

2 TIPEQUDescrip Texto o no descripción del equipo 
cion 

3 TIPEQUMarca texto o no marca del equipo 
4 TlPEQUTipo texto o no tipo de equipo 
5 TIPEQUModelo texto o no Modelo del equipo 
6 TfPEQUEstado Texto o no Estado del equipo 

7 TlPEQUCantida numérico 15 o no Cantidad de equipo 
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d 
TJPEQUStockmi Numérico 15 o No Stock mínimo de tipo 
nimo equipo 

9 TIPEQUStockm numérico 15 o no Stock máximo de tipo 
aximo equipo 

10 DESSCITIPEQU FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 
IPOS DESTIPE la descripción de tipo de 

QUCodigo equipo 

Nombre de la tabla: SCIPROEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PROEQUIPOS Módulo: Almacena la información de los equipos que trae el 

PROEQUIPOS Tipo: Esclavo proveedor 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 ser PROVEEDO FK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
RES PRONit proveedor 

2 SC1EQU1P0S _ E FK numérico 15 o no Identifica de manera única 
QUSerial a cada equipo 

3 PROEQUValor numérico 15 o no Valor del equipo del 
equipo 

4 PROEQUTiemp texto o no Tiempo de garantía del 
ogarantia equipo 

5 PROEQUFecha texto o no Fecha de entrega del 
equipo por parte del 
proveedor 

6 PROEQUCantid numérico 15 o no Cantidad de equipo 
ad 

Nombre de la tabla: DESSCITIPOPJEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DESSCITIPOPIEZAS Módulo: Almacena la información de todos los tipos de piezas 

DESSCITIPOPIEZAS 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 DESTIPPIECo PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
digo tipo de piezas 

2 DESTIPPIENom Texto o no Nombre del tipo de piezas 
bre 
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Nombre de la tabla: SCIACCESO Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: SCIACCESO Almacena la información de lo que hace un usuario al 

Módulo: SCIACCESO momento de entrar al sistema hasta su salida. 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 LOGIN usuario PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
usuario 

2 Fecha_ingreso Texto o no Fecha de ingreso al 
sistema 

3 Hora_ingreso Numerico 15 o no Hora de ingreso del 
usuario al sistema 

4 Accion boten Texto 15 o no Acciona de los botones 
5 Nombre formula Texto 15 o no Nombre del formulario en 

rio donde se entro 
6 Texto 15 o no Detalles de lo que se hace 
7 Tipo_ usuario Texto 15 o No Identifica que tipo de 

usuario entra al sistema 
8 Nombre tabla Texto 15 o No Nombre de la tabla en 

donde se entra 
9 Campo Texto 15 o No Campo en que se hacen 

los cambios 
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10.6 ANÁLISIS DE CONTENIDO 

NOMBRE DE DESCRIPCION TIPO FORMATO 
CONTENIDO 

Cabezal Banner representativo del Imagen Macromedia 
nombre de software firework doc 
cabecera. 

Escudo redondo Representación de la Imagen Gif 
entidad. 

Administrador Logotipo de la entidad Imagen Macromedia 
firework doc 

Findex Fondo de ingreso a Imagen Gif 
usuarios 

Usuario Representación de la Imagen Gif 
entrada del nombre del 
usuario 

Llave Representa la entrada del Imagen Gif 
password del usuario 

Nota Mensaje de advertencia Texto Html 
de ingreso al sistema 

Entrar Botón de ingreso al Texto Html 
sistema 

Botón de inicio Permite ir a la pagina botón Macromedia 
principal firework doc 

Botón de Permite crear los datos botón Macromedia 
creaciones de las diferentes tablas firework doc 
Botón de Permite realizar las botón Macromedia 
consultas consultas de las firework doc 

diferentes tablas 
Botón de Permite realizar las botón Macromedia 
eliminar eliminaciones de las firework doc 

diferentes tablas 
Botón de Permite realizar las botón Macromedia 
actualizar actualizaciones de las firework doc 

diferentes tablas 
Botón de Permite realizar el botón Macromedia 
inventario inventario final, requerido firework doc 

por el usuario. 
Logo Lodo y nombre imagen png 

representación de la 
universidad. 

Mensaje copy Mensaje que indica el texto doc 
rig ht reserved derecho reservado del 

autor 
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Ingresos Link que lleva al usuario Texto Php, Html 
al formulario de ingreso 
de características del 
equipo v piezas. 

actualizaion Link que permite al Texto. Php, Html 
usuario hacer 
modificaciones en las 
plantillas del sistema. 

Guardar Link que permite al Texto Php, Html 
usuario guardar cambios 
en el sistema. 

solicitud Permite crear las botón Macromedia 
solicitudes de piezas y/o firework doc 
equipos 

equipos Permite crear los equipos boton Macromedia 
firework doc 

movimientos Permite crear diferentes boton Macromedia 
movimientos firework doc 

piezas Permite crear las piezas boton Macromedia 
firework doc 

pedido Permite crear los boton Macromedia 
diferentes pedidos de firework doc 
piezas vio equipos 

dependencia Permite crear las boton Macromedia 
dependencias firework doc 

personal Permite crear el personal boton Macromedia 
firework doc 

proveedores Permite crear los boton Macromedia 
proveedores firework doc 

usuarios Permite crear los boton Macromedia 
usuarios firework doc 
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1 O. 7 ANÁLISIS DE INTERACCIÓN 

CONSULTAS: El administrador o cualquier usuario registrado que en el cual pueda 

tener acceso a la página podrán generar query de cualquier tipo, ya sea de equipos, de 

piezas, de quien vendió el producto y otras Características que sean fáciles de buscar. 

INGRESOS: Quien tenga acceso a la página como el administrador tendrá la opción 

de ingresar los productos en una tabla de ingresos y sus respectivas características 

obtenidos por la universidad. 

ACTUALIZAR: Permite al administrador el acceso a plantillas de interfaz del sistema y 

realizar modificaciones sobre las mismas. 

GUARDAR: El usuario después de realizar las posibles modificaciones en registros y/o 

plantillas, podrá guardar los cambios en las tablas correspondientes. 

ELIMINAR: Quien tenga acceso a la página como el administrador tendrá la opción de 

eliminar los productos en una tabla de ingresos y sus respectivas características 

obtenidos por la universidad. 

INVENTARIO: Quien tenga acceso a la página como el administrador o usuarios 

tendrá la opción de realizar el inventario de las diferentes piezas y equipos que posee 

la universidad simón bolívar. 
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10.8 ANÁLISIS FUNCIONAL 

Caso de Uso 
Actores 

Descripción 

Caso de Uso 
Actores 

Descripción 

Caso de Uso 

Actores 

Descripción 

Caso de Uso 

Actores 

Descripción 

Caso de Uso 

Actores 

Descripción 

Validar Usuario 
Usuario del sistema (iniciador) 

Una vez ingrese el usuario a la página principal, el 
sistema debe permitir el inQreso del nombre de usuario. 

Encriptar contraseña 
Usuario del sistema (iniciador) 

Después de ingresado el nombre de usuario al sistema, 
este debe permitir el ingreso del password o contraseña 
del usuario permitiendo el acceso a las demás paginas de 
la aplicación. 

Ingresar nuevos usuarios al sistema. 

Administrador (iniciador) 
Esta función es utilizada para que el administrador le 
suministre un usuario y un password a los nuevos 
usuarios. 

Ingresar equipos y piezas disponibles en el sistema 

Usuario (iniciador) 
Esta función permitirá al usuario ingresar equipos y
piezas disponibles en el sistema. 

Descontar equipos y piezas disponibles del inventario en 

caso de ser usado. 

Usuario (iniciador) 
Esta función permitirá al usuario descontar equipos y 
piezas disponibles en el inventario en caso de ser usado . 
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Listar equipos y piezas con sus respectivos estados y 
Caso de Uso 

características. 

Actores Usuario (iniciador) 
Esta función le permitirá al usuario tener un listado de los 

Descripción equipos y piezas con sus respectivos estados y 
características. 

Registrar actualizaciones de los datos de las diferentes 
Caso de Uso 

tablas. 

Actores Administrador (iniciador) 

Descripción 
Esta función le permitirá al administrador la actualización 
de los datos de las diferentes tablas. 

Ingresar características de los equipos y piezas 
Caso de Uso 

compradas 

Actores Usuario (iniciador) 

Descripción 
Esta función permitirá al usuario el ingreso de los equipos 
y piezas comprados al sistema. 

Disminuir la cantidad de equipos y piezas de estado 
Caso de Uso 

dañado a estado de Baja. 

Actores Usuario (iniciador) 
Esta función permitirá disminuir la cantidad de equipos y 

Descripción piezas que cambien de estado dañado a estado nulo o de 
baia. 

El sistema generara el inventario final de equipos y 
Caso de Uso 

piezas 

Actores Administrador (iniciador) 

Descripción 
Esta función permitirá mostrar las diferentes 
características de los equipos con sus respectivas piezas. 
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11. DISEÑO DEL SISTEMA

11.1 DIAGRAMA JERARQUICO DE FUNCIONES 

" 

4 INICIO SESION 1 

EXISTE 
USUARIO 

NO EXISTE 
USUARIO 

VALIDAR USUARIO 

INCRIPTAR CONTRASEÑA 

INGRESAR NUEVO 
USUARIO 

INGRESAR DATOS DE 
USUARIOS 

ASIGNAR NUEVO 
USUARIO 

ASIGNAR NUEVA 
CONTRASEÑA 

DIAGRAMA JERARQUICO 
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ADMINISTRAR 
EQUIPOS Y 

. PIEZAS 

INGRESAR EQUIPOS Y 
PIEZAS DISPONIBLES 

INGRESAR EQUIPOS Y 
PIEZAS DAÑADAS 

" 

GENERAR 
CARACTERÍSTICAS 

DE EQUIPOS Y 
PIEZAS 

LISTAR EQUIPOS Y 
PIEZAS CON SUS 

CARACTERISTICAS 
Y ESTADOS 



Q 
"' .l. .. ., 

1 RAnistrnr Ar.ti 1Ali7Ar.innP.s 1 1 
INGRESO DE DATOS POR 

1 
ACTUALIZAR GENERARA EL 

FACTURA O FORMATO CANTIDAD DE - INVENTARIO FINAL

L 
EQUIPOS Y PIEZAS DE EQUIPOS Y

REGISTRAR EQUIPOS 
SEGÚN SU PIEZAS. 

Y PIEZAS ESTADO 

COMPRADAS 

ELIMINAR EQUIPOS Y/O 

----- PIEZAS QUE PASEN DE 
LISTAR TODAS LAS ESTADO ACTIVO A 

ESTADO DE BAJA CARACTERISTICAS 

ADi 

SI REGITRO DE NUEVAS 
DE EQUIPOS 

VIINISTRADOR CARACTERISTICAS DE ...... 
Y PIEZAS 

�� EQUIPOS Y/O PIEZAS ACTUALIZAR LA CANTIDAD 

f-+ DE PIEZAS Y/O EQUIPOS 

CON LAS MISMAS 

CARACTERISTICAS 

ACTUALIZAR LAS 

CARACTERISTICAS DE UNA 

PIEZAS Y/O EQUIPO. 
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11.2 DESCRIPCIÓN DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA FUNCIONAL 

ITEM DESCRIPCION 

INICIO SESION El usuario ingresa su respectivo 

nombre y contraseña para disponer de 

la aplicación. 

VALIDAR USUARIO El ítem permitirá el ingreso del nombre 

del usuario a través de un cuadro de 

texto. 

ENCRIPTAR CONTRSEÑA La aplicación permitirá el ingreso de la 

contraseña del usuario a través de un 

cuadro de texto .. 

INGRESAR NUEVO USUARIO La aplicación permitirá el registro de 

nuevos usuarios. 

INGRESAR DATOS DE USUARIOS El ítem permitirá el ingreso de datos 

personales del nuevo usuario para su 

registro. 

ASIGNAR NUEVO USUARIO Permitirá la asignación de nuevo 

nombre al usuario. 

ASIGNAR NUEVA CONTRASEÑA Permitirá la asignación de la nueva 

contraseña al usuario 

GESTIONAR LISTADOS Este ítem permitirá al usuario el acceso 

a la plantilla de listados y sus 

respectivas opciones. 

REGISTRO DE EQUIPOS DAÑADOS Este ítem permitirá el registro de 

equipos dañados a la base de datos. 

ADMINISTRAR EQUIPOS Y PIEZAS Este ítem permitirá al usuario el acceso 

a la plantilla de administración de 

equipos y piezas. 

INGRESAR EQUIPOS y PIEZAS Mostrara una plantilla de ingreso de 

DISPONIBLES equipos y piezas disponibles, las cuales 

seran guardadas en la base de datos. 



INGRESAR EQUIPOS y PIEZAS Mostrara una plantilla de ingreso de 

DAÑADAS equipos y piezas dañadas 

DESCONTAR EQUIPOS y PIEZAS Permitirá eliminar registro de piezas 

DISPONIBLES EN CASO DE SER disponibles el la base de datos. 

USADO 

GENERAR CARACTERÍSTICAS DE Este ítem mostrara un trame que 

EQUIPOS Y PIEZAS permita seleccionar características de 

equipos y piezas a ingresar. 

LISTAR EQUIPOS y PIEZAS CON Este ítem mostrara un archivo de los 

SUS CARACTERÍSTICAS Y ESTADOS equipos y piezas registrado en la base 

de datos. 

ACTUALIZAR DATOS DE Permitirá actualizar los datos de las 

DIFERENTES TABLAS diferentes tablas cuando el 

administrador lo desee. 

VALIDAR USUARIO El ítem permitirá el ingreso del nombre 

del administrador través de un cuadro 

de texto. 

VALIDAR CONTRASEÑA La aplicación permitirá el ingreso de la 

contraseña del administrador a través 

de un cuadro de texto. 

DENEGAR ACCESO En caso de que un usuario que no sea 

administrador y desea ser actualizar lo 

datos de las tablas, este ítem mostrara 

un mensaje de advertencia impidiendo 

su acceso. 

INGRESO DE DATOS POR FACTURA Este ítem mostrara un formulario de 

O FORMATO ingreso de datos de equipos y piezas 

mediante facturas. 

REGISTRAR EQUIPOS y PIEZAS Este ítem mostrara un formulario de 

COMPRADAS ingreso de nuevos equipos y piezas 

comprados. 
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ACTUALIZAR CANTIDAD DE Este ítem permitirá la actualización de 
EQUIPOS y PIEZAS SEGÚN su 

la cantidad de los equipos y piezas de ESTADO 
acuerdo a su cambio de estado. 

DESCONTAR LA CANTIDAD DE Este ítem permitirá descontar la 

EQUIPOS EN uso CUANDO cantidad de equipos y piezas que 

CAMBIAN DE ESTADO cambia de estado en uso a estado 

dañado. 

AUMENTAR LA CANTIDAD DE LOS Este ítem permitirá aumentar la 

EQUIPOS QUE CAMBIAN DE cantidad de equipos y piezas que 

ESTADO DE DAÑADO A ESTADO cambia de estado dañado a estado en 

USO. uso. 

DISMINUIR LA CANTIDAD DE PIEZAS Este ítem permitirá descontar la 

DISPONIBLE EN CASO DE QUE cantidad de equipos y piezas que 

ESTAS SE UTILICEN. estén disponibles en el momento de ser 

usados. 

DISMINUIR LA CANTIDAD DE Este ítem permitirá disminuir la cantidad 

EQUIPOS y PIEZAS DE ESTADO de equipos y piezas que cambia de 

DAÑADO A ESTADO DE BAJA. estado dañado a estado de baja. 

GENERARA EL INVENTARIO FINAL Este formato mostrara en formulario de 

DE EQUIPOS Y PIEZAS. inventario final de equipos y piezas que 

maneja el centro de cómputo. 

LISTAR EQUIPOS Y PIEZAS Este mostrara un listado de las equipos 

y piezas existentes. 
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11.3 DISEÑO ARQUITECTÓNICO 

En el diseño arquitectónico del sistema de muestra una descripción del aspecto físico 

de las plantillas de la interface, las cuales están representadas de la siguiente forma: 

Parte superior Tendrá banners de tipo estático que 

hace referencia al nombre del 

software. 

Parte izquierda Contiene los botones que dan link a 

cada uno de los formularios 

correspondientes a las diferentes 

páginas del sitio. 

Parte central Escudo interno y tablas 

correspondientes a los datos de la 

página según corresponda. 
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INTRODUCCIÓN 

Un sistema de información basado en Web, es una estructura de datos que hace 

efectivo un procedimiento que se efectué en una entidad. Hasta nuestros días, con el 

avance de la tecnología, estos sistemas se han convertido en el soporte principal de la 

administración en muchas empresas. 

De tal forma trabajar con todas las posibilidades que nos brinda la tecnología, hacen 

que este proyecto sea realizado de manera eficiente y alcanzar las metas propuestas 

por nuestro usuario final. 

Por ello, el hecho de desarrollar un sistema de información basado en Web, permitirá 

una forma adecuada y ágil de manejar la información que actualmente se maneja en la 

institución. 

El manual del sistema es una herramienta sencilla, donde se presenta información 

concreta de diagramas, de modelos, descripción de procesos, y estructuración de 

tablas. Permitiendo que la información sea más ágil, veraz, y oportuna para la 

presentación de sus resultados en las diferentes actividades o procesos dentro de la 

aplicación, a demás este manual sirve de guía en cuanto a la comunicación y 

navegación de todas las actividades que se realicen dentro del software. Lo cual 

servirá de apoyo a la empresa para el buen entendimiento de la aplicación. 

A través del manual de sistemas podemos ver reflejados cada proceso, permitiendo 

efectuar un seguimiento a la codificación, a los diseños del software y los diferentes 

módulos que maneja. 
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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL 

Brindar a los usuarios de la aplicación conceptos claros y concisos acerca de los 

componentes modelados, para el funcionamiento adecuado del sistema. Como la 

utilización de modelos de diseño y la parte de código. 

1.2 OBJETIVO ESPECIFICO$ 

• Dar a conocer el funcionamiento de la aplicación

• Mostrar de manera clara un resumen de la aplicación

• Motivar al usuario para una mejor comprensión de la aplicación

• Presentar a los usuarios de la aplicación las estructuras de las tablas de la Base

de Datos del sistema en forma detallada.

• Servir de soporte técnico en caso de un futuro mantenimiento a la aplicación.

• Proporcionar una descripción de los procedimientos del sistema de forma

detallada
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2. INSTALACIÓN

La aplicación de apoyo a necesidad de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR para un 

mejor desempeño en el departamento del centro de computo al momento de prestar 

sus servicios en cuanto al sistema de información basado en Web para el control e 

inventario de equipos y piezas, están diseñado para funcionar: 

• Internet Explorer

• Mozilla

• Opera.

Para que el aplicativo funcione es necesario que el servidor donde se encuentre 

alojado el sistema, cuente con: 

• Apache

• Mysql front

• Php

Para el desarrollo de la aplicación y su funcionamiento se debe tener disponible 

computadora con las siguientes características: 

2.1 HARDWARE 

Computador con las siguientes características: 

• Procesador intel celeron 1700 MHZ o superior.

• Mother board M925 intel celeron o superior

• Monitor de 15 o superior.

• Disco duro de 40 GB o superior.
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• Memoria RAM de 256 MB o superior.

• Unidad de CD-ROM 52x o superior.

2.2 SOFTWARE 

• Plataforma Windows

• PHP

• Servidor Apache según la plataforma utilizada

Plataforma Windows: 

Servidor Apache para Windows XP: AbriaMerlin 

Servidor Apache para Windows 2000: AbriaMerlin 

• Manejador de Bases de Datos mysql

• JavaScrips

• Dreamweaver

• firework

Para el desarrollo del Documento Final, Manual de Usuario y del Sistema, se utilizara la 

herramienta Microsoft Word. Como apoyo y soporte al sistema. 

2.3 INICIAR LA INSTALACION 

Después de comprobar los requerimientos del sistema se inicia la instalación, el 

proceso el siguiente. 

Primero que todo como mencionamos anteriormente, el sistema funciona ya sea en 

una intranet o un servidor que se vea en Internet, cualquiera sea el caso debe tener 

instalado un servidor Web (Apache) con los programas mencionados anteriormente 
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(mysql, PHP), entonces lo único que hay que hacer, como en toda aplicación de 

ambiente Web para lograr su funcionamiento es, copiar todos los código fuentes del 

CD, de la carpeta Web en la carpeta raíz del servidor Web.(c:/Archivos de 

programas/Abriamer/Apache/htdoc). Una vez copiado todos los archivos en la carpeta 

htdoc, ejecute el Script de la Base de Datos para crear las tablas. Posteriormente para 

ejecutar el programa es por medio del browser (Explorer, opera, etc.) colocando el la 

barra de dirección, por defaul 

http://c: archivos de programas/abriamerly/apache/htdoc Donde automáticamente 

detectara si esta montada la base de datos, si no esta montada, le mostrara un 

mensaje donde se montara automáticamente la Base de Datos. 

3. DEFINICION DE LA BASE DE DATOS

Durante el desarrollo de nuestra aplicación para EL SISTEMA DE INFORMACION DE 

CONTROL E INVENTARIO DE EQUIPOS Y PIEZAS PARA EL CENTRO DE 

COMPUTO DE LA USB, se implementara la herramienta de Base de Datos 

MYSQLfront para realizar acciones tales como Consultar, crear, Actualizar, eliminar e 

inventario. 

3.1 TABLAS DEL SISTEMA 

• SCIDEPENDENCIAS

• SCIPROVEEDORES

• SCIPERSONALES

• SCIUSUARIOS

• SCITIPEQUIPOS

• SCITIPOPIEZAS

• SCITIPOMOVIMIENTOS

• SCIPIEZAS

• SCIMOVPIEEQUIPOS
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• SCIEQUIPOS

• SCIPEDIDOENCABEZADOS

• SCIPEDIDODETALLES

• SCISOLICITUDENCABEZADOS

• SCISOLICITUDDETALLES

• SCIPROPIEZAS

• SCIMOVEQUIPOS

• DESSCITIPEQUIPOS

• SCIPROEQUIPOS

• DESSCITIPOPIEZAS

• SCIACCESO

3.2 SCRIPT PARA LA CREACIÓN DE LA BASE DE DATOS 

# MySQL-Front 3.2 (Build 4.6) 

/*!40101 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT 
*/; 
/*!40101 SET 
@OLD_CHARACTER_SET _RESULTS=@@CHARACTER_SET_RESULTS */; 
/*!40101 SET @OLD _ COLLA TION_ CONNECTION=@@COLLA TION_ CONNECTION 
*/; 
/*!40101 SET CHARACTER SET 'latin1' */; 

USE 'formativa'; 

CREATE TABLE 'desscitipequipos' ( 
'DESTIPEQUCodigo' int (15) NOT NULL, 
'DESTIPEQUNombre' text, 
PRIMARY KEY ('DESTIPEQUCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREA TE TABLE 'desscitipopiezas' ( 
'DESTIPPIECodigo' int (15) NOT NULL, 
'DESTIPPIENombre' text, 
PRIMARY KEY ('DESTIPPIECodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 
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CREATE TABLE 'scidependencias' ( 
'DEPCodigo' int (15) NOT NULL default 'O', 
'DEPNombre · text, 
'DEPSede. text, 
'DEPTelefono· int (15) default NULL, 
PRIMARY KEY ('DEPCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'sciequipos· ( 
'EQUSerial' int (15) NOT NULL auto_increment, 
'SCITIPEQUIPOS_TIPEQUCodigo· int (15) NOT NULL, 
'EQUDescripcion' text, 
'EQUValor' int (15) default NULL, 
'EQUEstado' text, 
'EQUGarantia' text, 
'EQUVencgarantia' text, 
PRIMARY KEY ('EQUSerial'), 
KEY 'SCIEQUIP0S_FK1ndex1' ('SCITIPEQUIPOS_ TIPEQUCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scimovequipos· ( 
'MOVEQUICodigo· int (15) NOT NULL, 
'SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo· int (15) NOT NULL, 
'SCIPERSONALES_PERCedula' int (15) NOT NULL, 
'SCIEQUIPOS_EQUSerial' int (15) NOT NULL, 
'SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo' rnt (15) NOT NULL, 
'MOVEQUIEstado' text, 
'MOVEQUIFecha' text, 
'MOVEQUIDescripcion' text, 
PRIMARY KEY ('MOVEQUICodigo· ,'SCIEQUIPOS_EQUSerial'), 
KEY 'SCIMOVEQU1P0S_FK1ndex1. ('SCITIPOMOVIMIENTOS_ TIPMOVCodigo'), 
KEY 'SCIMOVEQUIP0S_FK1ndex2' ('SCIEQUIPOS_EQUSerial'), 
KEY 'SCIMOVEQUIP0S_FK1ndex3' ('SCIPERSONALES_PERCedula'), 
KEY 'SCIMOVEQU1P0S_FK1ndex4' ('SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scimovpieequipos' ( 
'MOVPIEEQUCodigo' int (15) NOT NULL, 
'SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo· int (15) NOT NULL, 
'SCIEQUIPOS_EQUSerial' int (15) NOT NULL, 
'SCIPERSONALES_PERCedula' int (15) NOT NULL, 
'SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo' int (15) NOT NULL, 
'SCIPIEZAS_PIESerial' int (15) NOT NULL, 

'MOVPIEEstado' text, 
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'MOVPIEFecha' text, 
'MOVPI EDescripcion' text, 
PRIMARY KEY 

('SCIPIEZAS_PIESerial','SCIEQUIPOS_EQUSerial','MOVPIEEQUCodigo'), 
KEY 'SCIMOVPIEEQU1P0S_FK1ndex1' ('SCIPIEZAS_PIESerial'), 
KEY 'SCIMOVPIEEQUIP0S_FK1ndex2' ('SCITIPOMOVIMIENTOS_ TIPMOVCodigo'), 
KEY 'SCIMOVPIEEQUIP0S_FK1ndex3' ('SCIPERSONALES_PERCedula'), 
KEY 'SCIMOVPIEEQUIP0S_FK1ndex4' ('SCIEQUIPOS_EQUSerial'), 
KEY 'SCIMOVP1EEQUIP0S_FK1ndex5' ('SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=lati1111; 

CREATE TABLE 'scipedidodetalles' ( 
'SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo' int (15) NOT NULL, 
'SCIPEDIDOENCABEZADOS_PEDENCNumero· int (15) NOT NULL, 
'PEDDETCantidad' int (15) NOT NULL, 
· PEDDETDescripcion · text,
. PEDDETMarca' text,
'PEDDETTipo· text,
KEY 'SCIPEDIDODETALLES FKlndex1· 

('SCIPEDIDOENCABEZADOS_PEDENCNumero·), 
KEY 'SCIPED1DODETALLES_FK1ndex2' ('SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREA TE TABLE · scipedidoencabezados · ( 
'PEDENCNumero· int (15) NOT NULL auto_increment, 
'SCIPROVEEDORES_PRONif int (15) NOT NULL, 
'PEDENCValor' int (15) default NULL, 
'PEDENCFecha. text, 
PRIMARY KEY ('PEDENCNumero'), 
KEY 'SCIPED1DOENCABEZADOS_FK1ndex1' ('SCIPROVEEDORES_PRONif) 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE ·scipersonales· ( 
'PERCedula' int (15) NOT NULL default 'O', 
· PERNombre · text,
· PERApellido' text,
'PERTelefono' int (15) default NULL,
'PERCargo· text,
'PERCelular' int (15) default NULL,
· PERCorreo · text,
'PEREstado · text,
PRIMARY KEY ('PERCedula')

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 
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CREATE TABLE 'scipiezas· ( 
'PIESerial' int (15) NOT NULL auto_increment, 
'SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo· int (15) NOT NULL, 
'PIEDescripcion' text, 
'PIEValor' int (15) default NULL, 
'PIEGarantia' text, 
'PIEVencgarantia' text, 
'PIEEstado' text, 
PRIMARY KEY ('PIESerial'), 
KEY 'SCIPIEZAS _FKlndex1. (' SCITIPOPIEZAS _ TIPPIECodigo ') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAULT CHARSET=latin1; 

CREA TE TABLE . sciproequipos' ( 
'SCIEQUIPOS_EQUSerial' int (15) NOT NULL, 
'SCIPROVEEDORES_PRONif int (15) NOT NULL, 
'PROEQUValor' int (15) NOT NULL, 
'PROEQUTiempogarantia' text, 
'PROEQUFecha' text, 
'PROEQUCantidad' int (15) default NULL, 
KEY 'SCIPROEQUIP0S_FK1ndex1' ('SCIPROVEEDORES_PRONif), 
KEY 'SCIPROEQUIP0S_FK1ndex2' ('SCIEQUIPOS_EQUSerial') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scipropiezas· ( 
'SCIPIEZAS_PIESerial' int (15) NOT NULL, 
'SCIPROVEEDORES_PRONif int (15) NOT NULL, 
'PROPIEValor' int (15) NOT NULL, 
· PROPI ETiempogarantia · text,
'PROPIEFechaentrega' date default NULL,
'PROPIECantidad' int (15) default NULL,
KEY 'SCIPROPIEZAS_FKlndex1· ('SCIPROVEEDORES_PRONif),
KEY 'SCIPROPIEZAS_FKlndex2· ('SCIPIEZAS_PIESerial')

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'sciproveedores' ( 
'PRONif int (15) NOT NULL default 'O', 
· PRONombre · text,
· PRODireccion · text,
'PROTelefono· int (15) NOT NULL default 'O',
'PROFax· int (15) default NULL,
. PROEmail' text,
'PRONContacto· text, 

'PROTContacto' int (15) NOT NULL default 'O', 
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'PROCContacto' int (15) NOT NULL default 'O', 
PRIMARY KEY ('PRONif) 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scisolicituddetalles· ( 
'SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo· int (15) NOT NULL, 
'SCISOLICITUDENCABEZADOS_SOLENCNumero· int (15) NOT NULL, 
'SOLDETCantidad' int (15) NOT NULL, 
'SOLDETMarca' text, 
. SOLDETTipo. text, 
'SOLDETDescrippieza · text, 
KEY 'SCISOLICITUDDETALLES _FKlndex1. 

('SCISOLICITUDENCABEZADOS_SOLENCNumero'), 
KEY 'SC1SOLICITUDDETALLES_FK1ndex2' ('SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE ·scisolicitudencabezados' ( 
'SOLENCNumero· int (15) NOT NULL auto_increment, 
'SCIPERSONALES_PERCedula' int (15) NOT NULL, 
'SOLENCFecha' text, 
'SOLENCDescripcion · text, 
PRIMARY KEY ('SOLENCNumero'), 
KEY 'SC1SOLICITUDENCABEZADOS_FK1ndex1' ('SCIPERSONALES_PERCedula') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scitipequipos· ( 
'TIPEQUCodigo' int (15) NOT NULL, 
'DESSCITIPEQUIPOS_DESTIPEQUCodigo· int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPEQUDescripcion' varchar (255) default NULL, 
'TIPEQUMarca· varchar (255) NOT NULL default ", 
'TJPEQUTipo' varchar (255) NOT NULL default ", 
'TIPEQUModelo' varchar (255) NOT NULL default ", 
'TIPEQUEstado. text, 
'TIPEQUCantidad' int (15) default NULL, 
'TIPEQUStockminimo· int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPEQUStockmaximo' int (50) NOT NULL default 'O', 
PRIMARY KEY ('TIPEQUCodigo','TIPEQUMarca','TIPEQUTipo·,-TIPEQUModelo'), 
KEY 'SCITIPEQUIP0S_FK1ndex2' ('DESSCITIPEQUIPOS_DESTIPEQUCodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scitipomovimientos· ( 
'TIPMOVCodigo· int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPMOVDescripcion· text, 
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PRIMARY KEY ('TIPMOVCodigo') 
) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'scitipopiezas' ( 
'TIPPIECodigo' int (15) NOT NULL default 'O', 
'DESSCITIPOPIEZAS_DESTIPPIECodigo' int (15) default NULL, 
'TIPPIEDescripcion' varchar (255) default NULL, 
'TIPPIEMarca' varchar (255) NOT NULL default ", 
'TIPPIETipo' varchar (255) NOT NULL default ", 
'TIPPIECantidad' int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPPIEStockminimo' int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPPIEStockmaximo' int (15) NOT NULL default 'O', 
'TIPPIEEstado' text NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('TIPPIECodigo', 'TIPPIEMarca', 'TIPPIETipo '), 
KEY 'SCITIPOPIEZAS_FKlndex8' ('DESSCfflPOPIEZAS_DESTIPPIECodigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

CREATE TABLE 'sciusuarios' ( 
'USUCedula' int (15) unsigned NOT NULL default 'O', 
'U SU Nombre· text, 
'USULogin' text, 
'USUPassword' text NOT NULL, 
'USUTipousuario' text NOT NULL, 
PRIMARY KEY (' USUCedula ') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAUL T CHARSET=latin1; 

INSERT INTO 'sciusuarios' 
('USUCedula', 'USUNombre' ,'USULogin' ,'USUPassword', 'USUTipousuario') VALUES 
(123,'licette','licette','202cb962ac59075b964b07152d234b70','Usuario'); 
INSERT INTO sc1usuanos 
('USUCedula','USUNombre','USULogin','USUPassword','USUTipousuario') VALUES 
(72288948,'elkin','elkin','e782d2d3fc6a5623eb96e9084d956164','Administrador'); 

AL TER TABLE 'sciequipos' 
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPEQUIPOS_TIPEQUCodigo') REFERENCES 

'scitipequipos' ('TIPEQUCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

ALTER TABLE 'scimovequipos' 
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo') REFERENCES 

'scitipomovimientos' ('TIPMOVCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE 
CASCADE, 

ADD FOREIGN KEY ('SCIEQUIPOS_EQUSerial') REFERENCES 'sciequipos' 
('EQUSeriaJ') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
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ADD FOREIGN KEY ('SCIPERSONALES_PERCedula') REFERENCES 
'scipersonales· ('PERCedula') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
ADD FOREIGN KEY ('SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo') REFERENCES 

'scidependencias' ('DEPCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

ALTER TABLE 'scimovpieequipos' 
ADD FOREIGN KEY ('SCIPIEZAS_PIESerial') REFERENCES 'scipiezas' 

('PIESerial') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOMOVIMIENTOS_TIPMOVCodigo') REFERENCES 

'scitipomovimientos' ('TIPMOVCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE 
CASCADE, 

ADD FOREIGN KEY ('SCIPERSONALES_PERCedula') REFERENCES 
'scipersonales· ('PERCedula') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
ADD FOREIGN KEY ('SCIEQUIPOS_EQUSerial') REFERENCES 'sciequipos· 

('EQUSerial') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
ADD FOREIGN KEY ('SCIDEPENDENCIAS_DEPCodigo') REFERENCES 

'scidependencias· ('OEPCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE 'scipedidodetalles' 
ADD FOREIGN KEY ('SCIPEDIDOENCABEZADOS_PEDENCNumero') 

REFERENCES 'scipedidoencabezados· ('PEDENCNumero') ON DELETE CASCADE 
ON UPDATE CASCADE, 

ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo') REFERENCES 
'scitipopiezas· ('TIPPIECodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

ALTER TABLE 'scipedidoencabezados' 
ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES_PRONif) REFERENCES 

'sciproveedores· ('PRONif) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE . scipiezas. 
ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo') REFERENCES 

·scitipopiezas· ('TIPPIECodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

AL TER TABLE 'sciproequipos. 
ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES_PRONif) REFERENCES 

'sciproveedores· ('PRONif) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
ADD FOREIGN KEY ('SCIEQUIPOS_EQUSerial') REFERENCES ·sciequipos· 

('EQUSerial') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE . scipropiezas. 
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ADD FOREIGN KEY ('SCIPROVEEDORES_PRONif) REFERENCES 
'sciproveedores' ('PRONif) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 

ADD FOREIGN KEY ('SCIPIEZAS_PIESerial') REFERENCES 'scipiezas' 
('PIESerial') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE 'scisolicituddetalles' 
ADD FOREIGN KEY ('SCISOLICITUDENCABEZADOS_SOLENCNumero') 

REFERENCES 'scisolicitudencabezados· ('SOLENCNumero') ON DELETE CASCADE 
ON UPDATE CASCADE, 

ADD FOREIGN KEY ('SCITIPOPIEZAS_TIPPIECodigo') REFERENCES 
'scitipopiezas· ('TIPPIECodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE · scisolicitudencabezados' 
ADD FOREIGN KEY ('SCIPERSONALES_PERCedula') REFERENCES 

'scipersonales' ('PERCedula') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE; 

AL TER TABLE . scitipequipos' 
ADD FOREIGN KEY ('DESSCITIPEQUIPOS_DESTIPEQUCodigo') REFERENCES 

'desscitipequipos' ('DESTIPEQUCodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE 
CASCADE; 

AL TER TABLE 'scitipopiezas' 
ADD FOREIGN KEY ('DESSCITIPOPIEZAS_DESTIPPIECodigo') REFERENCES 

'desscitipopiezas' ('DESTIPPIECodigo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE 
CASCADE; 

/*!40101 SET CHARACTER_SET_CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET_CLIENT */; 
/*!40101 SET CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS 
*/; 
/*!40101 SET COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTION */; 
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3.3 DESCRIPCION DE LA BASE DE DA TOS 

ESTANDARIZACIÓN 

SCIDEPENDENCJAS 

DEPCodigo 
DEPNombre 
DEPSede 
DEPTelefono 

SCITIPOPTEZAS 
TIPPlECodigo 
TIPPIEDescripcion 
TIPPIEMarca 
TIPPlETipo 
TIPPIECantidad 
TIPPIEStockminimo 
TIPPTEStockmaximo 

SCIEQUIPOS 
EQUSerial 
EQUValor 
EQUDescripcion 
EQUEstado 
EQUGarantia 
EQUVencgarantia 

SCISOLlCITUDD ET AL LES 
SOLDETCantidad 
SOLDETMarca 
SOLDETipo 
SOLDETOecripcion pieza 

SCIPROVEEDORES 

PRONit 
PRONombre 
PRODireccion 
PROTelefono 
PROFax 
PROEmail 
PRONContacto 
PROTContacto 
PROCContacto 

SCJTJPOMOVTMIENTOS 
TIPMOVCodigo 
TI PMOVDescripción 

SCIPEDIDOENCABEZADOS 
PEDENCNumero 
PEDENCValor 
PEDENCFecha 

SCJPROPIEZAS 
PROPIEValor 
PROPIETiempogarantia 
PROPIEFechaentrega 
PROPIECantidad 

SCIPERSONALES 
PERCedula 
PERNombre 
PERApellido 
PERTelefono 
PERCargo 
PERCelular 
PERCorreo 
PEREstado 

SClPIEZAS 

PIESerial 

PIEDescripcion 
PIEValor 
PIEGarantia 
PIEVencgarantia 
PlFFst::iclo 

PEDDETT1po 

SCJMOVEQUIPOS 
MOVEQUTCodigo 
MOVEQUIEstado 
MOVEQUIFecha 
MOVEQUIDescripcion 
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SCIUSUARIOS 

USUCedula 
USUNombre 
USUApellido 
USULogin 
USUPassword 
USUTipousuario 

SCIMOVPIEEQUIPOS 

MOVPIEQUCodigo 
MOVPIEFecha 
MOVPIEDescripcion 

SCITJPEQUlPOS 

TlPEQUCodigo 
TIPEQUDescripcion 
TIPEQUMarca 
TfPEQUTipo 
TIPEQUModelo 
TIPEQUEstado 
TlPEQUCantidad 

DESSCITIPEQUIP· 
DESTI PEQUCodigo 
DESTIPENombre 

SCISOLICJTDENCABEZADOS 
SOLENCNum 
SOLENCFecha 
SOLENCDescripcion 

SCIPROEQUIPOS 
PROEQUValor 
PROEQUTiempogarantia 
PROEQVFecha 
PROEQVCantidad 

DESSCJTIPOPIEZAS 
DESTlPPIECodigo 
DESTIPPIENombre 

SCJACCESO 
Login_ usuario 
Fecha_ ingreso 
Hora _ingreso 
Accion boton 
Nombre formulario 
Detalle 
Tipo_usuario 
Nombre tabla 
Campo 



3.4 DICCCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL 

Nombre de la tabla: SCIDEPENDENCIAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DEPENDENCIAS Almacena la información de cada dependencia 

Módulo: Dependencias Tipo: Maestro existente en la universidad. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 DEPCodigo PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada deoendencia 

2 DEPNombre Texto o no Nombre de la 
deoendencia 

3 DEPSede Texto o no Sede a la cual pertenece 
la deoendencia 

4 DEPTelefono Numérico 15 o no Teléfono de la 
dependencia 

Nombre de la tabla: SCIPEDIDODETALLES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PEDIDODETALLES Almacena la información de la características de las 

Módulo: características del pedido piezas a solicitar (cantidad, precio, etc.) 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCITIPOPIEZAS FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
TIPPIECodiao a cada oieza 

2 SCIPEDIDOENC FK Numérico 15 o no Identifica de manera único 
ABEZADOS_PE el pedido 
DENCNumero 

3 PEDETCantida Numérico 15 o no Cantidad de piezas 

d recibidas 

4 PEDDETDescri Texto o no Descripción del pedido 

pcion 
5 PEDDETMarca Texto o no Marca de piezas 

6 PEDDETTipo Texto o no Tipo de pedido detalle 

Nombre de la tabla: SCIPROVEEDORES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PROVEEDORES Almacena la información de cada proveedor al que se 

Módulo: Datos personales le solicita el pedido 

Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PRONit PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
empresa 

2 PRO Nombre Texto o no Nombre del proveedor 

3 PR0Direccion Texto o no Dirección del proveedor 

4 PROTelefono Numérico 15 o no Teléfono del proveedor 

5 PROFax Numérico 15 o no Fax del proveedor 

6 PROEmail Texto o no Correo electrónico del 
proveedor 
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7 PRONContacto Texto o no Nombre del contacto del 
proveedor 

8 PROTContacto Numérico 15 o no Teléfono del contacto del 
proveedor 

9 PROCelularCo Numérico 10 o no Teléfono celular del 
ntacto contacto del proveedor 

Nombre de la tabla: SCIPERSONALES Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PERSONALES Almacena la información del personal 

Módulo: Datos personales 

Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PERCedula PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada personal 

2 PERNombre Texto o no Nombre del personal 
3 PERApellido Texto o no Apellidos del personal 
4 PERTelefono Numérico 15 o no Teléfono del personal 

5 PERCargo Texto o no Cargo que desempeña el 
oersonal 

6 PERCelular Numérico 15 o no Numero del celular 
oersonal 

7 PERCorreo Texto o no Correo electrónico del 
personal 

8 PEREstado Texto o no Estado vigente del 
personal 

Nombre de la tabla: SCIPIEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PIEZAS Almacena la información de cada pieza. 

Módulo: Piezas Tipo: Maestro 

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 PIE Serial PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada oieza 

2 PIEDescripción Texto o no Descripción de pieza 

5 PIEValor Numérico 15 o no Valor de la pieza 

4 PIEGarantia Texto o no Garantía de pieza 

5 PI EVencgarantia Date o no Fecha de vencimiento 
de la aarantía 

6 PIE Estado Texto o no Estado de la pieza 

7 SCITIPOPI EZAS Numérico 15 o No I dentifica de manera 
TIPPIECodiqo única el tioo de oieza 
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Nombre de la tabla: SCIMOVPIEEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: MOVPIEEQUIPOS Almacena la información de todos los movimientos 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo que se realizan a las piezas de los equipos. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 MOVPlEEQUCo PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
digo el movimiento de las 

oiezas de un eauioo 
2 MOVPIEFecha Date o no Fecha del movimiento 
3 MOVPIEDescri Texto o no Descripción del 

pcion movimiento que se hace a 
una pieza. 

4 MOVPIEEstado Texto o no Estado del movimiento de 
la oieza. 

5 SCIDEPENDE FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 

NCIAS_DEPCo la dependencia 

diqo 
6 SCIEQUIPOS_ FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 

EQUSerial los equipos 

7 SCIPERSONA FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 

LES_PERCedu cada persona 

la 
8 SCITIPOMOVI FK Numérico 15 o No Identifica de manera única 

MIENTOS_TIP los tipo de movimiento 

MOVCodiqo 
9 SCIPIEZAS_PI FK Numérico 15 o NO Identifica de manera única 

ESerial las pieza 

Nombre de la tabla: SCIEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: EQUIPOS Almacena la información de cada equipo 

Módulo: Equipos 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 

Dato 

1 EQUSerial PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada eauipo 

2 EQUDescriocion Texto o no Descrioción del eauioo 

3 EQUValor Numérico 15 o no Valor del eauioo 

4 EQUGarantia Texto o no Garantía del eauioo 

5 EQUEstado Texto o no Estado del equipo 

6 EQUVencgaranti Texto o no Fecha de vencimiento de 
a la aarantía 

7 SCITIPEQUIPOS fK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
TIPEQUCodiao tioo de eauioo 
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Nombre de la tabla: Descripción de la Tabla: 

SCISOLICITUDENCABEZADOS Almacena la información primaria de cada solicitud. 

Nombre Largo: 

ENCSOLICITUDENCABEZADOS 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SOLENCNumero PK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
a cada solicitud 

2 SOLENCFecha Date o no Fecha de la solicitud 
3 SOLENCDescri Texto o no Descripción de los 

pcion equipos y piezas en la 
solicitud 

4 SCIPERSONA FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
LES_PERCedu a cada personal 

la 

Nombre de la tabla: Descripción de la Tabla: 

SCIPEDIDOENCABEZADOS Almacena la información primaria de cada pedido. 

Nombre Largo: PEDIDOENCABEZADOS 

Módulo: Datos primarios Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCIPROVEED FK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
ORES PRONit empresa 

2 PEDENCNume PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
ro pedido 

3 PEDENCFecha Date o no Fecha del pedido 

4 PEDENCValor Numérico 15 o no Valor de la pieza 

Nombre de la tabla: SCISOLICITUDDETALLEs Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: DETALLES_ SOLICITUDES Almacena la información de las solicitudes. 

Módulo: Solicitudes Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llave Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCISOLICITUDE FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 

NCABEZADOS a cada solicitud 

SOLENCNumero 
2 SOLDETCantida PK Numérico 15 o no Cantidad de pieza 

d 
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3 SOLDETMarca Texto o no marca de la pieza 
4 SOLDETiipo Texto o no Tipo de pieza o de equipo 
5 SOLDETDescrip Texto o No Descripción de las piezas 

oieza o equipos a comprar

6 SCITIPOPIEZAS FK Numerico 15 o No Identifica de manera única 
TIPPIECodiqo el tipo de pieza 

Nombre de la tabla: SCIPROPIEZAS Descripción de la Tabla: 

Nombre Largo: PROPIEZAS Almacena la información de las piezas por cada 

Módulo: Propiezas Tipo: Esclavo proveedor 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 SCIPROVEED FK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
ORES PRONit empresa 

2 SCIPIEZAS_PI FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
ESerial a cada pieza 

3 PROPIEValor Numérico 15 o no Valor de la pieza dada por 
el proveedor 

4 PROPIETiemp Texto o no Tiempo de garantía que el 
oqarantia proveedor da a la pieza 

5 PROPIEFecha Date o no Fecha de entrega de las 
entreqa piezas 

6 PROPIECantid Numérico o no Cantidad de piezas 
ad 

Nombre de la tabla: SCIMOVEQUIPOS Descripción de la Tabla: 

NOMBRE Largo: SCIMOVEQUIPOS Módulo: Almacena la información de piezas que entran y salen 

Movimientos Tipo: Esclavo con sus respectivos estados. 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 MOVEQUICodi PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
go movimiento 

equipo 
de cada 

2 SCIDEPENDE FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 
NCIAS_DEPCo la dependencia 

diao 
3 SCIPERSONA FK Numérico 15 o no Identifica de manera única 

LES_PERCedu la persona 
la 

4 SCIEQUIPOS_ FK Numerico 15 o no Identifica de manera única 
EQUSerial a cada equipo 

5 SCITIPOMOVI FK Numerico 15 o no Identifica de manera única 
MIENTOS_ TIP el tipo de movimiento 

MOVCodiqo 
6 MOVEQUIEsta texto o no Estado del movimiento del 

do equipo 

7 MOVEQUIFech texto o no Fecha del movimiento 
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a 
8 MOVEQUIDesc Texto 

ripcion 

Nombre de la tabla: SCITIPOMOVIMIENTOS 

NOMBRE Largo: SCITIPOMOVIMIENTOS 

Módulo: TIPOMovimientos Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

1 TIPMOVCodigo PK Numérico 

2 TIPMOVDescri Texto 

pcion 

Nombre de la tabla: DESSCITIPEQUIPOS 

Nombre Largo: DESSCITIPEQUlPOS 

Módulo: DESSCITIPEQUIPOS 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

1 DESTIPEQUC PK Numérico 

odigo 

2 DESTIPEQUNo Texto 
mbre 

Nombre de la tabla: SCITIPOPIEZAS 

Nombre Largo:TIPOPIEZAS 

Módulo: TIPOPIEZAS Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

1 TIPPI ECodigo PK Numérico 

2 TIPPIEDescripci Texto 

o no Descripción del 
movimiento 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información los tipos de movimientos que 

se realizan piezas y equipos 

Long Dec Nulo? Descripción 

15 o no Identificación única a cada 
tipo de movimiento de 
cada equipo 

o no Descripción de los tipo de 
movimientos 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información de todos los tipos de equipos 

realizado en el centro de computo 

Long Dec Nulo? Descripción 

15 o no Identificación única a cada 
tipo de equipo 

o no Nombre del tipo de equipo 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información de los tipos de piezas que 

entran y salen con sus respectivos Descripción 

Long Dec Nulo? Descripción 

15 o no Identificación única a cada 
Tipo de piezas 

o no Descripción del tipo de 
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d 
TTPEQUStockmi Numérico 
nimo 

9 TIPEQUStockm Numérico 
aximo 

10 DESSCJTIPEQU FK Numérico 
IPOS DESTlPE 
QUCodigo 

Nombre de la tabla: SCIPROEQUIPOS 
Nombre Largo: PROEQUIPOS Módulo: 

PROEQUIPOS Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de 
Dato 

1 SCIPROVEEDO FK Numérico 
RES PRONit 

2 SCIEQUIPOS _ E FK Numérico 
QUSerial 

3 PROEQUValor Numérico 

PROEQUTiemp Texto 
ogarantia 

5 PROEQUFecha Texto 

PROEQUCantid Numérico 
ad 

Nombre de la tabla: DESSCITIPOPIEZAS 

Nombre Largo: DESSCITIPOPIEZAS Módulo: 

DESSCITIPOPIEZAS 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves 

1 DESTIPPIECo PK 

digo 

2 DESTIPPIENom 
bre 

Nombre de la tabla: SCIACCESO 
Nombre Largo: SCIACCESO 

Tipo de 
Dato 

Numérico 

Texto 

15 o No Stock mínimo de tipo 
equipo 

15 o no Stock máximo de tipo 
equipo 

15 o No Identifica de manera única 
la descripción de tipo de 
equipo 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información de los equipos que trae el 

proveedor 

Long Dec Nulo? Descripción 

15 o no Identificación única a cada 
proveedor 

15 o no Identifica de manera única 
a cada equipo 

15 o no Valor del equipo del 
equipo 

o no Tiempo de garantía del 
equipo 

o no Fecha de entrega del 
equipo por parte del 
proveedor 

15 o no Cantidad de equipo 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información de todos los tipos de piezas 

Long Dec Nulo? Descripción 

15 o no Identificación única a cada 
tipo de piezas 

o no Nombre del tipo de piezas 

Descripción de la Tabla: 

Almacena la información de lo que hace un usuario al 
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Módulo: SCIACCESO momento de entrar al sistema hasta su salida. 

Tipo: Esclavo 

No Nom. Atributo Llaves Tipo de Long Dec Nulo? Descripción 
Dato 

1 LOGIN_ usuario PK Numérico 15 o no Identificación única a cada 
usuario 

2 Fecha_ingreso Texto o no Fecha de ingreso al 
sistema 

3 Hora_ingreso Numerico 15 o no Hora de ingreso del 
usuario al sistema 

4 Accion boton Texto 15 o no Acciona de los botones 

5 Nombre formula Texto 15 o no Nombre del formulario en 
rio donde se entro 

6 Texto 15 o no Detalles de lo que se hace 

7 Tipo_ usuario Texto 15 o No Identifica que tipo de 
usuario entra al sistema 

8 Nombre tabla Texto 15 o No Nombre de la tabla en 
donde se entra 

9 Campo Texto 15 o No Campo en que se hacen 
los cambios 
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4. DISEÑO DEL SISTEMA
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-l INICIO SESION 1 

EXISTE 
USUARIO 

NO EXISTE 
USUARIO 

VALIDAR USUARIO 

INCRIPTAR CONTRASEÑA 

INGRESAR NUEVO 
USUARIO 

INGRESAR DATOS DE 
USUARIOS 

ASIGNAR NUEVO 

USUARIO 

ASIGNAR NUEVA 
CONTRASEÑA 

DIAGRAMA JERARQUICO 
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ADMINISTRAR 
EQUIPOS Y 

PIEZAS 

INGRESAR EQUIPOS Y 
PIEZAS DISPONIBLES 

INGRESAR EQUIPOS Y 
PIEZAS DAÑADAS 

... 

GENERAR 
CARACTERÍSTICAS 

DE EQUIPOS Y 
PIEZAS 

LISTAR EQUIPOS Y 
PIEZAS CON SUS 

CARACTERISTICAS 
Y ESTADOS 



Q 
,. .L. ,. l' 

1 RP.nistr::1r ;:ir.ti 1;:ili7;:ir.ionAs 1 1 
. 

1 
ACTUALIZAR INGRESO DE DATOS POR GENERARA EL 

FACTURA O FORMATO CANTIDAD DE 
- INVENTARIO FINAL

EQUIPOS Y PIEZAS DE EQUIPOS Y 

REGISTRAR EQUIPOS SEGÚN SU PIEZAS. 

Y PIEZAS ESTADO 

COMPRADAS 

ELIMINAR EQUIPOS Y/O 

M PIEZAS QUE PASEN DE 

ESTADO ACTIVO A LISTAR TODAS LAS 

ESTADO DE BAJA CARACTERISTICAS 

AD
, 

SI REGITRO DE NUEVAS DE EQUIPOS 

MINISTRADOR CARACTERISTICAS DE y Y PIEZAS 
� 

-.. EQUIPOS YIO PIEZAS 
ACTUALIZAR LA CANTIDAD 

,_. DE PIEZAS Y/O EQUIPOS 

CON LAS MISMAS 

CARACTERISTICAS 

ACTUALIZAR LAS 
,__. CARACTERISTICAS DE UNA 

PIEZAS Y/O EQUIPO. 
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4.1 DIAGRAMA DE CONTEXTO DE NIVEL 

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO 

Diagrama de contexto (Nivel O) 

Reporte de equipo 

Equipos nuevos 
o reparados

Usuario 

Registro de 
reportes 

Técnico 

confirmación de reportes 
y registro de nuevos 
equipos por factura 

Solicitud 
Aprobada 

Inventario de 

equipos y piezas 
Solicitud de 
equipos y/o 

piezas 

Solicitud de 
equipos y piezas 

Entrega de 
equipos y piezas 

��---.¡,!.,_-

Jefe 
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4.2 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 1) 

INVENTARIO DE EQUIPOS Y PIEZAS 

Jefe 

Descripción de 
estado de equipo 

Siilicitud Aprobada 

olicitud de equipo 
y/o piezas 

Recibo de 
solicitud 

Entrega de 
equipos y/o 

piezas 

Gestionar reporte de 
equipos y piezas 

Reporte registrado 

Gestionar solicitud de 
equipos v piezas 

Solicitud de equipo 
y/o piezas 

Solicitucl Registro (reporte) 
Registrada 

Gestionar de entrega 
equipos y piezas 

Datos de equipos 
y/o piezas por 

factura 

Equipo 
nuevo o 
reparado 

UsL1ario 



4.3 Diagrama de flujo de Datos (Nivel 2): 
Diagrama Gestionar reportes de equipos y piezas 

GESTIONAR REPORTES DE QUIPOS 

1 SCIPER SONALES 
Y PIEZAS 

Nuevo Datos 
usuario personal Introducir datos de 

registrado .. 

. usuario . 

Usuario y Usuario existe contraseña 

,,· 

Introducir datos del 
1 SCIEOUIPOS 1 Datos equipo a reportar 

Datos 
registraclos equipo 

Practicante Datos • 
personal e· Registrar nuevo 

usuario - usuario
1 no existe

Ingresar datos de -

1 lsclDEPENDENCIAS 
.... 

.... dependencia Datos 
dependencia 

Datos l 
. registrados 

' 

y· •• Ingresar descripción 
,,...> \ de daño del equipo �� \ 
:::: 1 Datos ·� . .

.¡ 
';.1 i registrados Nuevo •',.; Datos 
' •• 

;;! 1 SCIMOVIMIENTOS registrados Movimiento 
.. Registrar reporte ' ' 



Diagrama Gestionar solicitud de equipos y piezas 

SCIMOVIMIENTOS 

Datos 
movimiento 

o SCIEOUIPOS

o SCIPIEZAS

Jefe 

GESTIONAR SOLICITUD DE EQUIPOS Y PIEZAS 

Obtener reportes 

Verificar con s istencia 
de reporte 

Reporte verificado 

Datos equipo 

Datos pieza 

Realizar listado de 
equipos y/o piezas a 

necesitar 
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No hay equipos y/o piezas+ 

Datos 
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Solicitud 
aprobada 

Realizar listado a 
provee dor 

Solicitud 
generada 

Registrar solicitud 

Reporte 

Equipo 
revisado 

Solicitud a 
comprar 



Diagrama Gestionar entrega de equipos y piezas 

GESTION DE ENTREGA DE EQUIPO S Y PIEZAS 

Equipos, 
piezas y 
factura 

Datos factura 

Obtener equipos y/o 
piezas por parte del 

proveedor 

-1 Equipos y/o piezas 
recibidas 

comprobación de 
entrega 

Datos comprobados.
! 

Datos 
nuevas 

iezas 

Pedido 
verificado 

Ingresar equipos y 
piezas al sistema 
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Datos 
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4.4 DICCIONARIO DE DATOS DEL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS 

NIVEL O: 

Nombre del Inventario de Equipos y Piezas 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para generar el inventario de 
lógico: equipos v piezas que posee la entidad 
Flujos que Datos de equipos, piezas, personal, movimientos, 
entran: solicitudes v entreaas. 
Flujos que Solicitudes aprobadas, reportes verificados, 
salen: nuevos equipos a utilizar. 

NIVEL 1: 

Nombre del Gestionar reportes de equipos 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para generar reportes de 
lógico: equipos que se encuentran en estado de baia. 
Flujos que Descripción de estado del equipo 
entran: 
Flujos que Reporte registrado 
salen: 

Nombre del Gestionar solicitud de equipos y piezas 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para generar solicitudes de 
lógico: equipos v piezas. 
Flujos que Reporte registrado, solicitud de equipos y piezas y 
entran: solicitud aprobada. 
Flujos que Solicitud de equipos y piezas, registro de reporte y 
salen: solicitud reaistrada. 

Nombre del Gestionar entrega de equipos y piezas 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para generar registros de 
lógico: nuevos equipos y piezas. 
Flujos que Entrega de equipos y piezas, datos de equipos y 
entran: piezas por factura v solicitud reaistrada 
Flujos que Recibo solicitud y equipo nuevo o reparado. 
salen: 
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NIVEL 2: 

Gestionar Reportes De Equipos 

Nombre del Introducir datos de usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para validad la entrada de un 
lógico: usuario al sistema 
Flujos que Datos personal, usuario y contraseña 
entran: 
Flujos que Usuario existe y usuario no existe 
salen: 

Nombre del Introducir datos del equipo a reportar 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para introducir datos del equipo 
lógico: en estado de baja. 
Flujos que Datos equipo y usuario existe 
entran: 
Flujos que Datos registrados 
salen: 

Nombre del Registrar nuevo usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso de nuevos 

lógico: usuarios. 
Flujos que Usuario no existe, datos personales 

entran: 
Flujos que Nuevo usuario registrado 

salen: 

Nombre del Ingreso de datos de dependencia 

Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para el ingreso de la 

lógico: dependencia a la cual corresponde el equipo.

Flujos que Datos registrados. datos dependencia

entran: 
Flujos que Datos registrados 

salen: 
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Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lógico: 
Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lógico: 

Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lógico: 
Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 
Proceso: 
Resumen 
lógico: 
Flujos 
entran: 
Flujos 
salen: 

Nombre 
Proceso: 

del Realizar listado de equipos y/o piezas a necesitar. 

Este proceso genera una lista de todos los equipos 
y/o piezas sugeridas por el técnico. 

que Reporte verificado, datos equipo y datos pieza. 

que Lista generada 

del Verificar existencia de equipos y/o piezas 
disponibles 
Este proceso sirve para verificar la existencia de 
equipos y piezas en caso de ser usadas, con el fin 
de no colocarlas en la solicitud. 

que Lista generada 

que No hay equipos y/o piezas 

del Realizar listado a proveedores 

Este proceso permite generar una lista de equipos 
y/o piezas necesaria por el técnico al proveedor. 

que No hay equipos y/o piezas 

que Datos de solicitud, solicitud generada 

del Registrar solicitud 

Este proceso permite ingresar la solicitud aprobada 
por el jefe. 

que Solicitud aprobada y solicitud generada 

que Solicitud a comprar. 

Gestionar Entrega De Equipos Y Piezas. 

del Obtener equipos y/o piezas por parte del proveedor 
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Resumen Este proceso sirve validar la entrada de equipos y 
lógico: piezas por parte del proveedor. 
Flujos que Equipos, piezas y facturas. 
entran: 
Flujos que Equipos y/o piezas recibidas. 
salen: 

Nombre del Comprobación de entrega 
Proceso: 
Resumen Este proceso permite comprobar que los equipos y 
lógico: piezas solicitados sean correctos. 
Flujos que Equipos y/o piezas recibidas 
entran: 
Flujos que Datos facturados y datos comprobados 
salen: 

Nombre del Ingresar equipos y piezas al sistema 
Proceso: 
Resumen Este proceso genera registros de nuevos equipos y 
lógico: piezas al sistema 
Flujos que Pedido verificado y datos comprobados 
entran: 
Flujos que Datos registrados, datos nuevas piezas y datos 
salen: nuevos equipos 

Nombre del Entrega de equipos y/o piezas al usuario 
Proceso: 
Resumen Este proceso sirve para entregar equipos en buen 
lógico: estado a usuarios finales. 
Flujos que Datos registrados 
entran: 
Flujos que Equipos nuevos o reparados 
salen: 
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MODELO EIITIDAD - RELACIOII 

DEl'ENDENCW 
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,, Serial � Fecha facción · bctón 
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\encg;.rantia � ··

r Norrbre t3bla -
8:tado Carrpo 

-

DmSCll'JI' Ol'IEZAS 
l'IIDIDODEI'AII..ES Código 

UJrrero 
Norrbre DBS Cil1PEQU]POS 

O:idigo pieza Códig:, 
Cantidad Norrbre 

.... H De:::c rip:, ión 
ti.,'larca S OUCU'UDDEIALLES 
Tipo Cartidad 

Marca ·-

Tipo ,,,

1 
lf L 1!1,0'1llQUJr0S

Descripi::ion piez:a �-

S OUCmmNtABm;ADOS 
1..:od19:i Numere, 

� E.:"tado � Feci",a . 
F eci",a Oe:s:i..1ipcim 

� 
Oe::.cfipcic,n
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