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INTRODUCCION

En tiempos pasados !as empresas industriales optaban en realizar los procesos y el
manejo de la informacion de una forma manual. con el (tiempo esto se convirtid en
una dificultad debido a los cambios que surgieron con la llegada de los sistemas de

informacion.

Estos sistemas de informacion influyeron mucho en los cambios del estilo de trabajo
de las organizaciones, pues muchas empresas buscan la forma de adaptarse a un
sistema de informacién para satisfacer las necesidades que se presentan en la
actualidad, es por ello que en este proyecto nos centraremos a realizar un sistema de
informacion para el manejo de los procesos de una libreria, el cual se basa en

satisfacer todas las necesidades que esta presentando actualmente la empresa,

Esto con el fin de convertirse en una empresa mas competitiva en ¢l mercado de los
libros y obtener mucha mas fortaleza en la demanda de sus productos, estos cambios
en Tecnologia y en el crecimiento de las empresas conllevan a la necesidad de realizar
o comprar un sistema de informacién que realice las operaciones y procesos que

ayuden al logro de los objetivos de la empresa en el mercado competitivo.

A lo largo de esta documentaciéon encontraran mas detalles de la forma en que se
presentan las falencias de esta organizacton y la manera de solucionar estos

problemas.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,¢Qué se espera de un sistema de inventario que no se adapta a las necesidades de una
empresa que requiere de uno? Perdida en el manejo de sus operaciones, mat
funcionamiento en los procesos, no presenta control absoluto de la informacién que

requiere la empresa y desvia los objetivos convirtiéndolos en inalcanzables.

Este planteamiento se refiere a una empresa comercializadora de libros, la cual compra
y vende libros de todo tipo y de distintas editoriales, La empresa presenta actualmente
un leve problema en el funcionamiento interno debido al volumen de informacién que

maneja €1n sus proceso.

L.a empresa en el proceso de compra del producto presenta tres tipos de contratos:

1- Productos de contado: Este producto se compra a varios proveedores y una vez
realizada la compra el producto pasa a ser inventario propio de la empresa.

2. La empresa realiza pedido a otros proveedores y estos le acreditan el producto con
una mayor comodidad de pagos, el pago de la mercancia se realiza en fechas
estipuladas entre la empresa y el proveedor

3. La empresa realiza pedidos de productos a otros tipos de proveedores y estos le
envian el producto. La forma en que se cancela se basa en reportes de ventas en
fechas estipuladas entre la empresa y el proveedor, ademds la empresa en el contrato
tiene un acuerdo de realizar devoluciones de este producto en fechas estipuladas o con
autorizaciones previas. Debido a la forma en que la empresa maneja el proceso de

compra se presentan muchas inconsistencias en la informacion requerida.




Los problemas que mas se presentan son los siguientes: en el. proceso de la
devolucion del producto del tercer tipo proveedor la empresa presenta fallas, pues
muchas veces, se devuelve producto propio o acreditado y no el producto que se debe
devolver o por consiguiente productos propios que se pagan como acreditados, la
empresa presenta inconsistencia en la ubicacion del producto que se encuentra en
exhibicion el cambio de precio de los libros también presenta falencias debido a que
no se realizan los cambios a muchos libros, y una vez que se venden, se cobra un

precio inferior al correcto.

Las necesidades de los procesos que se realizan en la empresa, la forma en que se
esperan resultados conllevan a requerir un sistema de informacion adecuada para la
solucidn de estas inconsistencias. Entre los antecedentes del problema nos ubicamos
en la manipulacion Inadecuada de la informacion, la desorganizacion de los procesos

y el poco control que se ejerce en la informacidn que se suministra al sistema manual.

Entre las distintas ciudades del pais, Barranquilla, es una de las ciudades que poco a
implementado 1a automatizacion de los procesos de inventario de librerias, es por eso
que los proveedores requieren de soluciones ripidas para la depuracion de sus
inventarios que envian a sus clientes, lo que no encuentran en otras ciudades como

Bogota y Cali.




1.1 Descripcion del problema

La idea que nos motivo a realizar este proyecto surgid ast:

Uno de los miembros del grupo ha tenido de experiencia 4 afios de labor en una
libreria; esta persona es la encargada de realizar los procesos del inventario en la
empresa y la mas perjudicada por los errores que se estan presentando, estimd que
después de varias conversaciones con su jefe y después de identificar los problemas
que mas se presenta en la empresa, el y su compafiero de universidad podrian dar una
solucion al problema de la empresa y a la vez presentar su proyecto de grado,
preparando, disefiando e implementando un sistema de informacion de inventario que
se adapte a los requerimientos de ia empresa, a lo largo del documento encontraran

mas detalles del proyecto vy los principales problemas.

Béicamente nos centramos en el analisis de los recursos requeridos por una empresa
dedicada al comercio de libros la cual requiere de un sistema de informacién que se
adapte a las falencias que se presentan con mucha frecuencia en la empresa, con el fin
de que se logren los objetivos planeados por la empresa y hacer que la organizacion se
mantenga firme en el mercado competitivo. También se realizara un analisis de las
debilidades, la fortaleza, las amenazas y oportunidades de la organizacién para
conocer el entorno en que se mueve e identificar los factores que conllevan a las fallas
en los procesos que se realizan y en el manejo de informacion.

En esta efapa de investigacion optamos por realizar el proyecto de un Sistema de
Informacién del inventario de una libreria, ya que en la ciudad de Barranquilla no
existe un software que se halla disefiado para el proceso de ello, no se ha realizado
una investigacion y desarrollo de este sistema, los Sistemas de Informacion que se
han realizado han sido adaptados a las librerias, dejando grandes dudas y necesidades,

las cuales han tenido que ser satisfechas de manera manual.
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Es por eso que el problema que se presenta no ha sido resuelto en su totalidad, estas
empresas son pequefias, pero manejan un gran volumen y diversidad de informacion,

ya que cada dia, un producto nuevo ha salido al mercado.




1.2 Formulacién del problema

Teniendo en cuenta las debilidades y falencias que presenta el sistema de informacion
de inventario, /Es de vital importancia desarrollar un sistema de informacion en el
area de inventario de una libreria, utilizando herramientas que permitan el desarrollo
de labores dptimas y asi obtener un sistema eficiente y eficaz en la consecucion de los

objetivos de la empresa.




1.3. Preguntas

e ;Como es el desarrollo de los sistemas de informacion de Inventario?

e ;Qué es lo mas importante que se debe tener en cuenta a la hora de realizar la
investigacion del sistema de inventario para la libreria?

e /Qué Tipo de informacion se requiere en el sistema para la investigacion
de un sistema de informacion, de inventario?

e /Existe alguna investigacion de sistemas de informacion de inventario para
una libreria en Barranquilla?

e ;Como deberian disefiarse los sistema de informacion de inventarlo para que
se adapte a las fallas que presenta la empresa?

e ;Qué diferencias hay entre un sistema de inventario normal o comin con un
sistema de inventario para una libreria?

e ;Se adaptaria el desarrollo del sistema de informacion a cambios que se
generen en cualquier etapa del desarrollo o en el funcionamiento?

e ;Queé obstaculos son los mas frecuentes y que debemos superar para
desarrollar el sistema de informacion adecuado para la empresa?

e , Cuales son los recursos que requiere el sistema de inventario para el
funcionamiento y que politicas de la empresa ?

e ;Como se organizara la informacion que requiere el sistema para mas
eficiencia y seguridad en el funcionamiento de los procesos?

e ;Qué proyectos en lo referente a Sistemas de Informacion para librerias existe
en Barranquilla?

e ;1 os disefios de Sistemas de informacion que se han realizado e implementado
en librerias ha llenado las necesidades de ella?

e ;Qué ofrecen los Sistemas de Informacién para inventario?

e ;Qué tiene proyectado el gobierno nacional para el desarrollo de proyectos de




sistemas de informacion en universidades?

.Se podra en un futuro agrupar el desarrollo de proyectos de universidades en
la carrera de Ingenieria de Sistemas para la elaboracién de mejoras en su
implementacion?

;Qué ventajas ofrece el desarrollo de proyectos en las universidades para el

campo de la informética?




2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo general

Proveer la construccién de un software que solucione técnica y econémicamente las
necesidades del sistema de inventario de una libreria y que proporcione un rendimiento

optimo de los proceso.

2.2 Objetivos especificos

e Analizar y evaluar el funcionamiento del sistema de informacién que existe
actualmente.

e Disefiar una base de datos relacional que se ajuste a las necesidades y
requerimientos del sistema de inventario de una libreria.

e Documentar la etapa de investigacion basando en concepto y metodologia de
inventarios.

e Implantar niveles de seguridad en el sistema de Inventario con el fin de evitar
situaciones fraudulentas.

e Reorganizar los procesos de la empresa con el fin de tener un mejor control en el
manejo de cada uno y seguridad.

e Disefiar estrategias para combatir de una forma consecuente los factores que
caracterizan el funcionamiento del inventario de la empresa.

e Desarrollar y codificar el aplicativo.

e Corregir el problema.
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3. JUSTIFICACION

El proyecto de informacién para el manejo de inventario de una libreria hace de este un
interesante estudio para el desarrollo de la investigacion, en base para comprender la

forma en que opera este sistema y como se realizan los procesos.

En un periodo como el actual, donde Colombia ha desarrollado la apertura econémica,
donde ir a la vanguardia de la informatica requiere preparaciéon y educacion a los

habitantes de la comunidad y principalmente a los empresarios y comerciantes.

Nuestro pais se esta preparando para ser uno de los mejores de Latinoamérica en el
desarrollo del software, el disefio e implementacion de sistemas de informacion. El
gobierno y el sector privado esta invirtiendo en proyectos de estudio y preparacion de

empresas y personal para la exportacion de software.

Barranquilla en 1os ultimos afios ha demostrado que en materia del sector informativo
ha crecido, pero todavia hay un gran campo sin explorar. Hoy en dia encontramos
empresas que aun no han sido sistematizado o no cuentan con un sistema de
informacion bien estructurado o dirigido que cumpla con las necesidades que tiene; y es
por ello que la investigacion de este campo de una empresa pequefia ofrece una de las

mejores maneras de comenzar a desarrollar este proyecto.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1. Marco teorico

En muchas investigaciones de sistemas de informacién se maneja un conjunto integrado
de acciones realizadas para incrementar a largo plazo la prosperidad y la fortaleza de la
empresa, asi como en el desarrollo de este proyecto el conjunto de acciones se basa en la
implantacién de un sistema de informacion que se encamina hacia el logro de los
objetivos, con mucha frecuencia es la logica tan simple se encuentra ausente de la
realidad pero se adopta una estrategia para hacer que esta investigacion sea posible esta
estrategia nos ayuda a definir las necesidades de informacion de la empresa y asi como

las funciones que la integran.

Este estudio nos define la forma como se van a satisfacer las necesidades en base a las
prioridades y politicas de la empresa y la tecnologia de informacion necesaria para
desarrollar y operar la aplicacion. En el desarrollo de la investigacion hemos
encontrado experiencias de personas que se mantienen dentro de un circulo de
actividades comerciales en el ambito del libro. El éxito del proyecto frente al desafi6 de
cumplir con las expectativas sera determinado por la capacidad colectiva de dirigir con
eficacia los efectos de la revolucion de la informacion, asi como dar acceso al
conocimiento y crear un medio ambiente apropiado para distribuir los beneficios que

conlleven a la culminacion de la investigacion.

El desarrollo de proyectos de innovacion tecnoldgica asi como el de investigacion,

segun las necesidades del pais, mejora el recurso humano. sustentando la productividad

y competitividad empresarial.




4.2 Funciones de inventario

En el funcionamiento de los procesos de la libreria, se deben tener prevenciones para
que cada uno funcione acorde a lo establecido, este sistema debe estar orientado al
aprendizaje del usuario y del conocimiento de las funciones de cada proceso, el sistema
de informacion de la libreria guia al investigador hacia las necesidades mas importantes,
a medida que el investigador del sistema de libreria se ilustra en su propdsito, surgen
nuevas lineas y dreas de investigacion para que el estudio sea el apropiado. Mediante
este estudio el sistema nos encamina hacia los resultados propuestos, pero con una
amplia estructura funcional, buscando los objetivos propuestos por el Investigador del

sistema de informacion.

La Editorial Ediciones B de Colombia S.A. con sede en la ciudad de Bogot4, (La cual
tiene contratos con librerias de enviar mercancia que se cancele cuando sea vendida
Osea mercancia en consignacion) en el mes de noviembre del afio 1996 y llamandose
Javier Vergara Editor S.4. en ese entonces se encontrd con grandes diferencias de
inventario entre las librerias de Barranquilla, con sus listados, dejando ver que era
necesario emitir listados mensuales a la libreria para que chequearan con sus inventarios
fisicos, ya que tomaba mucho tiempo tratar de resolver que pasaba con lo libros que no
existian fisicamente y aparecian en sus listados. Esto condujo a tomar medidas en la
existencia de los mismos y a no incrementar sus inventarios sin recoger mercancia con

mucho tiempo de exhibicion.

Panamericana libreria, papeleria, editorial S.A. con sede en Bogota, plantea que a pesar
de tener las tres concesiones de libreria, papeleria y editorial, cada una trabaja de forma
independiente, aunque la libreria y editorial despachan mercancia a toda Colombia, en

su criterio esta tener los inventarios lo mas cerca posible al inventario fisico, de la mano

con un buen sistema de contabilidad. Su sistema de informacion de inventario fue




disefiado para toda las librerias existentes en la ciudad de Bogota, la cual se elaboro
para cumplir las necesidades que tenian en ese entonces, st manejo es diferente a la

editorial, ya que no tienen que editar libros solo vender.
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4.3 Enfoques teéricos de inventario

En los procesos de ALMACEN se incluyen la creacion y mantenimiento de
movimientos, inventario y fichas de almacén, asi como un control automatico dei stock
considerando el material pendiente de servir y de recibir para calcular el stock realmente
disponible de cada articulo asi como la valoracion del material en almacén.

Articulos: Muestra resumen con los datos mas relevantes. Opciones de Editar Ficha,
Nuevo articulo. Cambiar el orden de presentacion, borrar articulo. Etiquetas, Recalcular

stock. Listados de articulos.

Biasquedas de articulos conocido total o parcialmente cddigo o nombre. Ficha de
articulos. Los datos méas importantes del articulo: codigo de barras, concepto muy
amplio. Proveedor, precios de coste, % de beneficio, precio de venta, % de IV A, precio
con IVA, y precio venta puiblico con descuento (sélo para clientes que Tengan asignado
descuento). Los valores que estén asociados a otros, les afectan cuando uno cambie: Por
ejemplo: Si el precio de costo es de 1000 y asignamos un 50% de beneficio, calculard el
precio de venta en 1500, si después cambiamos el precio de venta a 1600, asignara el
beneficio en un 60%, etc. Ademas Incorpora campos para el control de stock, y los
valores de stock maximo y minimos necesarios para emitir los informes de articulos
bajo minimos. Aunque el calculo del stock se automatiza por cada operacion, incorpora

mia tecla de recalculo de stock.

Recalculo de Stock: Aunque el stock de los articulos se actualiza en cada operacion de
compra 0 venta, esta opcion realiza un recalculo de todas las operaciones.

Listados de articulos: Son 5 los listados posibles desde aqui; a) Listado normal: ofrece
un listado con los datos mas importantes de los articulos, Ademas existen 5 modalidades
diferentes de este lisiado, b) Movimientos de un articulo: Aqui hay que diferenciar las

entradas {compras), las salidas (ventas) y las actualizaciones de inventario que son

Ll
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registros que se generan cuando en la ficha del articulo se cambia el stock, c) Informe de
minimos: Ofrece los articulos cuyo stock esté por debajo del minimo establecido, con
columna de pedido resultado del calculo del maximo menos de stock actual- d) Informe
de Beneficios entre dos fechas dadas- e) Cambios de Precios: Nos permite cambiar de

golpe el precio de compra y / o venta.

Actualizacion de inventario: Si desde la ficha de un articulo se cambia el stock, esta
operacion se guarda y se ofrece en los listados de movimientos de articulos. Todos estos
registros pueden verse (no modificarse, salvo borrarlos) en este modulo- Pueden

también ofrecerse un listado con todas estas operaciones.

Tickets de venta; Este completo mddulo esta disefiado para ser usado como forma
rapida de venias. Esta preparado para imprimir con impresora de tickets. Si utiliza lector
de codigo de barras, basta con dispararlo sobre la etiqueta para que el articulo sea
facturado inmediatamente. Puede también introducir su cédigo normal, e incluso
pulsando RETURN se abriran ventanas que le permiten introducir mas de una unidad,
asi como modificar el concepto o precio del articulo de cddigo seleccionado. Tiene
acceso a busquedas de articulos y podra realizar la venta imprimiendo el ticket o sin
imprimirlo. Informe de las ventas totales del dia, pudiendo reimprimir tickets,
facturarlos, obtener informes de ventas x articulos, por vendedor, x cuenta. Puede
realizar todas estas operaciones ademas sobre las ventas de dias anteriores al actual. El
concepto del inventario "Justo a Tiempo" (J.I.T.), también conocido como Kanban,
postula que las existencias minimas y suficientes, que llegan justo a tiempo para reponer
las que acaban de utilizarse, constituyen todo el inventario que se necesita en cualquier
momento dado. El exceso de existencias absorbe capital innecesariamente, supone
mayores costos de almacenaje, aumenta los riesgos de dafios y de obsolescencia y, ante

todo, puede ocultar oportunidades de realizar mejoras operativas.

El almacenaje de las existencias sigue siendo el elemento basico del concepto de

inventario, pero en el clima comercial actual no pasa de ser parte del total. Hoy en dia
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Para algunas compaiiias, el almacenaje de grandes cantidades de existencias resulta

perjudicial porque absorbe capital y pudiera disimular deficiencias administrativas.

El concepto de inventario de "entra y sale”™ o en transito, llamado crossdocking en
inglés, desplaza el énfasis del almacenaje estatico al almacenaje dinamico. En realidad
es impropio hablar de almacenaje, ya que la mercancia que se recibe se despacha de
inmediato, sin entrar en el almacén. Es un concepto importante por cuanto su aplicacion
puede reducir los costos de almacenaje y acortar la trayectoria del producto entre el
fabricante, el almacén y el cliente. Es un concepto que puede aplicarse a cualquier
compaiifa que reciba o despache mercancia. Se fundamenta en el principio de que el
nivel idoneo de inventario es el minimo que sea viable. Aunque este concepto esta
ganando aceptacion, apenas un pufiado de compaiiias en el pais han creado la disciplina

y los sistemas necesarios para aplicarlo efectivamente.

;Quien evaluara sus operaciones de almacenaje y formulara las estrategias de "entra y
sale" y "justo a tiempo" que mas le convengan? Para eso estamos nosotros, Logisrics
Consulting Gronp pone a disposicion de sus clientes un andlisis detallado de sus
operaciones de recepcion y almacenaje y recomienda maneras de mejorar su eficiencia
general mediante la aplicacion de conceptos de "justo a tiempo".

Beneficios Principales

e Reduccion del capital invertido en existencias.

e Incremento de los cielos de servicio a los clientes.
e Mayor movimiento de las existencias.

e Reduccion de los costos de almacenaje.

Capacidades.

Una de las razones de mas peso para contratar una firma consultora es su reputacién. La
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buena reputacion, es dificil de ganar y ain mas dificil de conservar. Nuestra compaiia
emplea a personal altamente especializado que atiende a nuestros clientes con
integridad, competencia y objetividad. Nuestros ejecutivos son todos profesionales de

larga trayectoria y muchos cuentan con amplia experiencia en el campo de la logistica.

No somos una division de una enorme firma de contadores, ni tampoco sucursal de
alguna compafiia igualmente grande cuyo giro principal no es la logistica. En nuestra
condicion de firma consultora independiente, nuestra responsabilidad exclusiva es
para con nuestros clientes. Nuestra firma ofrece flexibilidad a compafias que no poseen
este nivel de experiencia y de conocimientos en sus propias organizaciones. Ayudamos
a nuestros clientes en los giros de distribucion y almacenaje a nacer frente a los cambios
que se producen en la demanda del mercado y a incrementar su rentabilidad mejorando
y ampliando sus procesos operativos. Nuestra firma tiene a su haber mas de 15 afios de
experiencia en el campo de la ingenieria industrial y de plantas, y siete afios en el giro
de la consultoria en logistica. Nuestro conocimiento intimo y profundo de la industria y
de sus Temas de actualidad, sumado a nuestro cuerpo de consultores de gran talento,
nos hace posible anadir mas valor a nuestros servicios poniendo soluciones estratégicas
a la disposicion de su organizacion.

e Registro de entradas, salidas, requisiciones, devoluciones y transferencias.

e Proceso de confirmacion con muitiples opciones.

e Manejo de stock minimos y maximos.

e Registro de Kardex por producto.

e Registro y Conciliacion de inventario fisico con el sistema-

e C(Cierre de periodo.

e Libros Diarios

e Reporte de recepcion de mercancia.

e Reportes de existencias.

Es obiligatorio la confeccion de un inventario anual. Si no lo hacemos, recibiremos una
sancion de la inspeccion de hacienda. 1.a ley no establece Formulario especifico, pero el

formulario debe contener los siguientes extremos:
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1.-Listado detallado de:

- Tipos de mercancias
- Lugar donde se encuentran

- Cantidad y valoracion.

Clientes: Muestra resumen con los datos mas relevantes. Opciones de Editar Ficha-
Nuevo cliente; Cambiar el orden de presentacion, borrar cuente. Listados de clientes y
Etiquetas. Biisquedas de clientes conocido total o parcialmente c6digo o nombre.

Ficha de clientes: Los datos mas importantes del cliente, incluida domiciliacién
bancaria, observaciones, vendedor asociado a ese cliente, forma de pago (al facturarle,
se ofrecera este texto como linea final de la factura), si es 0 no un cliente de descuento
(al facturarte, se le asignara el precio de venta del articulo normal, o con descuento,
segin esté establecido en la ficha de! cliente), entrando el nimero del carnet de
identidad localiza la letra del NIF, 2 lineas para nombres largos de clientes.

Listados de clientes: Son 3 los listados posibles desde aqui: a) Listado normal: ofrece un
listado con los datos mas importantes de los clientes, b) Listado Contable DE UN
CLIENTE: con condicionantes de fecha, ofrece informe de las deudas por albaranes no
facturados y facturas, asi como los ingresos registrados en ese periodo de tiempo, c)
Listado de consumos DE UN CLIENTE: con condicionantes de fecha, ofrece informe
con las ventas realizadas en ese periodo de tiempo.

PROVEEDORES: Muestra resumen con los datos mas relevantes, Opciones de Editar
Ficha, Nuevo proveedor. Cambiar el orden de presentacion, borrar proveedor. Listados
de proveedores y Etiquetas. Bisquedas de proveedores conocido total o parcialmente

cddigo o nombre.

Ficha de proveedores: Los datos mas importantes del proveedor, observaciones,
entrando el nimero del carnet de identidad localiza la letra del NIF.

Listados de proveedores; Son 3 los listados posibles desde aqui: a) Listado normal:
ofrece un listado con los datos mas importantes de los proveedores, b) Listado Contable

DE UN PROVEEDOR: con condicionantes de fecha ofrece informe de las deudas por
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albaranes no facturados y facturas, asi como los pagos registrados en ese periodo de
tiempo, c) Listado de consumos DE UN PROVEEDOR: con condicionantes de fecha,

ofrece informe con las compras realizadas en. ese periodo de tiempo.

Las compafiias tienen que hacer frente hoy en dia a las enormes presiones que generan
la competencia. Los clientes, la globalizacion de las fuentes de bienes y servicios, 1a
comercial y el ritmo acelerado de los cambios tecnologicos. La tarea de reaccionar a
todas estas presiones con una buena planificacion logistica vinculando técnicamente a
todas las funciones en un solo sistema, supone un gran desafio. El manejo de la logistica
exige el movimiento eficiente de los productos del fabricante al usuario. El concepto de
logistica abarca una serie de fiinciones que van desde la obtencion de bienes y servicios,
su transporte y almacenaje, hasta su distribucion al consumidor final. Estas distintas
tareas deben integrarse precisamente y manejarse con gran esmero a fin de poder operar
con eficiencia. Un sistema logistica excelente ofrece ventajas de rapidez, flexibilidad y
control que pueden constituir una formidable ventaja competitiva. La logistica
desempefia un papel importantisimo en la prestacion de servicios puntuales y
competitivos a la clientela. En muchos casos, es también el renglon mas significativo de

3us COstos.

El almacenaje sirve de amortiguador para reducir a un minimo los efectos de las

ineficiencias de la cadena de abastecimiento. Su complejidad también se esta haciendo

mayor a medida que las industrias se van viendo obligadas a considerar métodos de
trabajo mas eficientes. Se aprecia hoy en dia una tendencia hacia la eliminaciéon del

almacenaje y de inventario, confiando estas funciones a contratistas de logistica.

El aumento de la importancia del almacenaje marcha parejo con su el de su
complejidad. El almacenaje seguira desempefiando un papel critico en la garantia de un

alto nivel de servicios y de rendimiento logistico en general.

El arte y la ciencia del almacenaje es ya parte esencial del comercio y pudiera llegar a
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ser mas importante que cualquier otro segmento de la industria moderna. ;Quién
ayudara a ias compafiias a evaluar la eficacia de sus funciones de almacenaje?

Beneficios Principales

e Definicion de soluciones logisticas dptimas.
e Maxima utilizacion de distintas modalidades de transporte.
¢ Definicion del papel y 1a funcién de las instalaciones.

e Reduccion de costos.

Capacidades

Una de las razones de més peso para contratar una firma consultora es su reputacion. La
buena reputacion es dificil de ganar y aun mas dificil de conservar. Nuestra compafiia
emplea a personal altamente especializado que atiende a nuestros clientes con
integridad, competencia y objetividad. Nuesiros ejecutivos son todos profesionales de
larga trayectoria y muchos cuentan con amplia experiencia en el campo de la logistica.
No somos una division de una enorme firma de contadores, ni tampoco sucursal de
alguna compaiiias igualmente grande cuyo giro principal no es la logistica. En nuestra
condicién de firma consultora independiente, nuestra responsabilidad exclusiva es
para con nuestros clientes. Nuestra firma ofrece flexibilidad a compafiias que no poseen
este nivel de experiencia y de conocimientos en sus propias organizaciones. Ayudamos

a nuestros clientes en los giros de distribucion y almacenaje a hacer frente a los cambios

que se producen en la demanda, del mercado y a incrementar su rentabilidad mejorando
y ampliando sus procesos operativos. Nuestra firma tiene a su haber mas de 15 afios de
experiencia en el campo de la ingenieria industrial y de plantas, y siete afios en el giro
de la consultoria en logistica. Nuestro conocimiento intimo y profundo de la industria y
de sus temas de actualidad- sumado a nuestro cuerpo de consultores de gran talento, nos
hace posible afiadir mas valor a nuestros servicios poniendo soluciones estratégicas a. la

disposicion de su organizacion.

Los materiales o suministros son los elementos basicos que se transforman en productos




terminados a través del uso de la mano de obra y de los costos indirectos de fabricacion
en el proceso de produccion.

Los costos de los materiales puede ser directos o indirectos, los materiales directos son
aquellos que pueden identificarse con la produccidon de un articulo terminado, que
pueden asociarse facilmente al producto y que representan im costo importante del

producto terminado- Ej: el acero utilizado en la fabricacion de automdvil,

Los materiales indirectos son los demas materiales o suministros involucrados en la
produccion de un articulo que no se clasifican como materiales directos. Ej: el
pegamento que se emplea en la fabricacion de muebles. Los materiales indirectos son

considerados como costos indirectos de fabricacion.

La contabilizacion de los Materiales : Compra de Materiales La mayoria de los
fabricantes cuentan con un departamento de compras cuya funcién es hacer pedidos de
materias primas y suministros necesarios para la produccion. El gerente del
departamento de compra es responsable de garantizar que los articulos pedidos retnan
los estandares de calidad establecidos por la compatfiia que se adquieran al precio mas
bajo y se despachen a tiempo.

Requisicion de compra : Una requisicion de compra es una solicitud escrita que
usualmente se envia para informar al departamento de compras acerca de una necesidad
de materiales o suministros- Las requisiciones de compra esta" generalmente Impresa

segln las especificaciones de cada compaiiia, la mayor parte de los formatos incluye:

Numero de requisicion

- Nombre del departamento o persona que solicita

- Cantidad de articulos solicitados

- ldentificacion del nimero de catalogo

- Descripcion del articulo

- Precio unitario Precio total.

- Costo de embarque, de manejo, de seguro y costos relacionados Costo total de
requisicion

- Fecha del pedido y fecha de entrega requerida Firma autorizada.

- Orden de compra
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- Una orden de compra es una solicitud escrita a un proveedor, por determinados
articulos a un precio convenido. La solicitud también especifica los términos de
pago y de entrega.

La orden de compra es una autorizacion al proveedor para entregar los articulos y
presentar una factura. Todos los articulos comprados por una compafiia deben
acompaiarse de las ordenes de compra, que se enumeran. en serie con el fin de
suministrar control sobre su uso. Por lo general se incluyen los siguientes aspectos en

una orden de compra:

- Nombre impreso y direccion de (a compafiia que hace el pedido

- Numero de orden de compra.

- Nombre y direccién del proveedor

- Fecha del pedido y fecha de entrega requerida

- Términos de entrega y de pago

- Cantidad de articulos solicitados

- Numero de catéalogo

- Descripcién

- Precio unitario y total

- Costo de envio, de manejo, de seguro y relacionados. Costo total de la orden.

- Firma autorizada.

- El original se envia al proveedor y las copias usualmente van al departamento de
contabilidad para ser registrados en la cuenta por pagar y otra copia para el
departamento de compras.

Informe de Recepcion

Cuando se despachan los articulos ordenados, el departamento de recepcién los
desempaca y los cuenta. Se revisan los articulos par tener la seguridad de que no estén
dafiados y cumplan con las especificaciones de la orden de compra y de la lista de
empaque. Luego el departamento de recepcidon emite un informe de recepcion. Este
formato contiene

- Nombre del proveedor

- Numero de orden de compra,




- Fecha en que se recibe el pedido.
- Cantidad recibida.
- Descripcion de los articulos

- Diferencia con la orden de compra (articulos daiiados).
- Firma autorizada

El original lo guarda el departamento de recepcién. Las copias se envian al
departamento de compra y al departamento de cuentas por pagar, las copias también se
envian al departamento de contabilidad v al empleado de almacén que inici6 la
requisicion de compra, ademas se adjunta una copia de los materiales que van al
almacén-Salida de los Materiales: La persona encargada del almacén es responsable del
adecuado almacenamiento, proteccion y salida de todos los materiales bajo su custodia.
La salida debe ser autorizada por medio de un formato de requisicidn de materiales,
preparado por el gerente de produccién o por el supervisor del departamento. Cada
formato de requisicién de materiales indica el nimero de orden o el departamento que
solicita los articulos, la calidad, la descripcion, el costo unitario v el costo total de los

articulos despachados.

El costo que figura en el formato de requisicion de materiales es la cantidad que se
carga a produccién por los materiales utilizados. El céalculo del costo total de los
materiales emtregados parece relativamente simple: el costo unitario de un articulo se
multiplica por la cantidad comprada. La cantidad se determina con la facilidad a partir
del formato de requisicion de materiales; sin embargo, determinar el costo unitario de

los materiales despachado no es tan simple en periodos de Inflacién o deflacion.

Sistemas de contabilizacidn de materiales enviados a produccién e inventario final de
materiales.

Contabilizacién mediante el sistema de inventario periddico. En un sistema de
inventario periddico, la compra de materiales se registra en una cuenta titulada "compra
de materias primas"”. Si existe un inventario inicial de materiales, éste se registra en una
cuenta separada llamada "inventario inicial de materiales”. Las compras mas el

inventario final de materiales, debe realizarse un conteo fisico de los materiales todavia
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disponibles al final del periodo. Algunos métodos cominmente utilizados para
determinar e! valor del inventario final y el costo de los materiales utilizados en el
sistema de inventario periddico son:

Método de identificacion especifica: Es el método mas simple pero también el que
demanda mas tiempo para determinar el costo de los materiales utilizados y el costo del
inventario final. Este método requiere mantener un registro del precio de compra de
cada unidad especifica y de la cantidad de unidades especificas usadas. El costo de los
materiales utilizados se calcula multiplicando la cantidad usada por el precio especifico
de cada material.

Costo promedio simple .Mediante este método, los diversos precios de compra se suman
y esta suma se divide por la cantidad total de compras para determinar el costo
promedio por unidad.

El inventario final de materiales se calcula multiplicando la de unidades disponibles al
final de periodo por el promedio simple.

Costo promedio ponderado: Este promedio se obtiene multiplicando primero cada
precio de compra por la cantidad de unidades de cada compra. La suma de los
resultados se divide luego por la cantidad de unidades disponibles para usar. El
inventario final de materiales se calcula multiplicando el numero de unidades
disponibles al final del periodo, por el costo promedio ponderado por unidad.

Primeros en entrar, primeros en salir ( PEPS ), El método PEPS de costeo de inventario
se basa en la premisa de que los primeros articulos comprados sos los que primero se
despachan.

Mediante este método, el inventario final estaria compuesto de los materiales recibidos
al final, y los precios, por tanto, reflejarian los costos actuales. Para calcular el costo de
los materiales usados, se trabaja a partir del inventario inicial de materiales o de la
primera compra y se avanza en el tiempo. Para calcular el inventario final de materiales
se trabaja a partir de la compras mas recientes y se retrocede con el tiempo.

Ultimos en entrar, primeros en salir ( UEPS ). El método UEPS supone que los ultimos
materiales recibidos son los primeros que se utilizan. Por lo tanto, el inventario final
refleja los precios de los primeros materiales recibidos. Con el UEPS, el costo de los

materiales usados refleja exactamente los costos corrientes, la determinacion del ingreso
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debe ser mas precisa porque los costos corrientes se enfrentan con el ingreso corriente.
En algunos caso, este método también se adhiere ai concepto de flujos de materiales. El
costo de los materiales utilizados se calcula tomando primero la Giltima compra y luego
retrocediendo. El inventario firal de los materiales se calcula a partir del inventario
inicial de los materiales o de la primera compra y se trabaja hacia delante.

El principal defecto del método de inventario periddico es que el costo de los materiales
usadaos no puede determinarse poro un conteo fisico del inventario final de materiales, el

cual puede ser costoso y demandar mucho tiempo.

Contabilizacién mediante el sistema de inventario perpetuo En el sistema de
inventario perpetuo, la compra se registra en una cuenta llamada "inventario de
materiales". Si existe un. inventario inicial de materiales, también debe registrarse como
un débito en la cuenta de inventario de materiales. Cuando se utilizan los materiales, la
cuenta de inventario de materiales se acredita por el costo de los materiales usados con
un correspondiente débito en la cuenta de inventario de trabajo en proceso. El resultado
final es que el costo de los materiales usados se carga a produccidon en el momento en
que se emplean los materiales, y el saldo de la cuenta de inventario de materiales

muestra e} costo de los materiales disponibles para usar.

Meétodo identificacion perpetuo: El costo de los materiales usados y el inventario final
de materiales se calcula multiplicando las unidades usadas o disponibles por el costo
especifico de cada unidad o todavia disponible.

Costo promedio simple: En el método de inventarlo periddico, todos los costos de
diferentes compras se suman en conjunto al final de cada periodo. Esta suma se divide
pro el nimero de compras para determinar el costo promedio simple por unidad.
Cuando se utiliza el sistema de inventario perpetuo, este calculo debe efectuarse después
de cada compra; esta técnica usualmente se conoce como "promedio movil simple".
Costo promedio ponderado. El costo promedio ponderado se calcula después de cada
compra dividiendo el costo total de los materiales disponibles por el mimero total de
unidades disponibles.

Comparacion de los métodos de inventario PEPS y UEPS, La mayor utilidad bruta se
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genera al calcular el inventario con el método PEPS, en tanto que la menor utilidad
bruta resulta cuando se emplea el método UEPS. El método PEPS genera un inventario
final de materiales mas alto; el método UEPS produce el inventario final de materiales
mas bajo. La diferencia entre la utilidad bruta obtenida con el método Peps versus el
Ueps seria exactamente igual a la diferencia entre los dos inventario finales de
materiales y el costo de los materiales usados.

Costo o Mercado maés bajo ( CMMB ). Esta regla establece que al inventario final de
materiales debe asignarse el costo historico o el valor de mercado comente, dependiendo
de cual sea mas bajo. El valor de mercado corriente se define como el costo de emplazo

de un articulo o cuanto le costaria hoy a la firma comprar un articulo de inventario.

Registro del costo de materiales en el libro diario: El sistema de inventario perpetuo
se utiliza por la mayor parte de las empresas manufactureras medianas y grandes este
sistema suministra mejor control y mayor informacién que un sistema de inventario
periddico, Cuando los materiales se adquieren, se realiza un débito a la cuenta de
inventario de materiales. Cuando los materiales directos se emplean, en produccién ,
debe hacerse un asiento para cargar el costo de los materiales al inventario de trabajo en
proceso. El costo de los materiales indirectos se debita al control de costos
indirectos de fabricacion. Los materiales directos se debitan al inventario de trabajo en
proceso porque representan un elemento importante de costo de un producto y los
indirectos en general representan cantidades insignificantes y / 0 no son directamente
atribuibles a un producto y en consecuencia se cargan al control de costos indirectos de

fabricacion.

Mano de obra: Es el esfuerzo fisico o mental que se emplea en la elaboracion de un
producto. El costo de la mano de obra es el precio que se paga por emplear los recursos
humanos. La compensacion que se paga a los empleados que trabajan con la produccion
representa el costo de la mano de obra de fabricacion. Esta puede clasificarse en : Mano
de obra directa es la que se involucra de manera directa en la produccién de un articulo
terminado, que facilmente puede asociarse al producto y que représenla un costo de

mano de obra importante en la produccion de dicho articulo. La mano de obra directa se
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considera un costo primo y a la vez un costo de conversion. La mano de obra indirecta
es el trabajo de fabricacidn que no se asigna directamente a un producto; ademas no se
considera relevante determinar el costo de la mano de obra indirecta con relacién a la
produccion. La mano de obra indirecta es considerada entre los costos indirectos de
fabricacion Costos incluidos en la mano de obra

El principal costo de la mano de obra son los jornales que se pagan a los trabajadores de
produccién. Los jornales son los pagos que se hacen sobre una base de horas, dias o
piezas trabajadas. Los sueldos son pagos fijos hechos regularmente por servicios

gerenciales o de oficina.

Contabilizacion de 1a mano de obra. La contabilizacion de la mano de obra por parte de
un fabricante usualmente comprende tres actividades: control de tiempo, célculo de la
némina total y asignacion de los costo a la ndmina. Control de tiempo. Para tener un
control exacto de esto la mayoria de las empresas utilizan dos documentos llamados

tarjeta de tiempo y la boleta de trabajo.

Una tarjeta de tiempo (tarjeta de reloj) la inserta el empleado varias veces cada dia; al
ilegar, al salir a almorzar, al tomar un descanso y cuando termina de trabajar. Las
boletas de trabajo las preparan diariamente los empleados para cada orden. Las boletas
de Trabajo indican el namero de horas trabajadas, una descripcion del trabajo realizado

y la tasa salarial del empleado.

Calculo de la néomina total: La principal funcién del departamento de némina es
calcular la ndmina total, incluidas la cantidad bruta ganada y la cantidad neta por pagar
a los empieados después de las deducciones, El departamento de ndmina distribuye la
nomina y lleva registros de los ingreso de los empleados, tasa salarial y clasificacion de
empleo. Asignacion de los costos de ndmina.

Con las tarjetas de tiempo y las boletas de trabajo como guia, el departamento de
contabilidad de costos debe asignar los costos totales de la ndmina. El costo total de la
nomina para cualguier periodo debe ser igual a la suma de los costos de la mano de obra

asignados a las érdenes de trabajo individuales, departamentales o produccion.
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Registro de los costos de mano de obra cu d Libro de Diario.

Por lo general, las ndminas se preparan semanal, quincenal o mensual mente. Los
sueldos brutos para un individuo se determinan multiplicando las horas indicadas en las
tarjetas de tiempos por la tasa por hora, mas cualquier bonificaciéon o tiempo extra. Los
asientos del libro diario par registrar la ndmina y los pasivos relacionados por las
cantidades retenidas se elaboran en cada periodo de la nomina. Usualmente los gastos
de ndmina del empleador y las distribuciones del costo de la ndmina se registran en el
libro diario al final del mes.

Problemas especiales relacionados con la contabilizacién de la mano de obra:

La contabilizacion de la mano de obra incluye problemas especiales que no se presentan
en la contabilizacion de los materiales como son los impuestos al empleado,
impuestos y costos por beneficios extraordinarios al empleador, bonificacion por horas
nocturnas o dominicales, sobre tiempo, tiempo ocioso, salario minimo garantizado y

planes de incentivos.

Impuesto al empleado: A los empleadores se les exige por ley retener, dos

itemes:

Impuestos federales, estatales y locales sobre el ingreso y los impuestos de seguridad
social. Los impuestos FICA ( federal insurance contributions act ) estan disefiados para
ofrecer a los empleados alguna cantidad de ingreso a su retiro. Los empleadores remiten
al gobierno, sobre una base trimestral o con mayor frecuencia, los impuestos sobre la
renta de los empleados y los impuestos FICA retenidos, lo mismo que la participacion
del patrono en los impuestos de nomina.

Impuestos al empleador y costos por beneficios sociales A los empleadores se le
exige en la actualidad igualar la contribucion del empleado para seguridad social
(FICA) y ademas pagar los impuestos federales por desempleo FUTA (federal
unemploymcent tax act) y el seguro estatal por desempleo, que aqui se denomina SUI. El
impuesto

FUTA / SUI se cargan solo a los empleadores hasta mi limite maximo sobre las

ganancias Totales brutas de los empleados sujetos a impuesto. El propdsito del FUT /
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SUT es suministrar fondos que puedan utilizarse para pagar los beneficios de desempleo
a los empleados en caso de terminacién del trabajo.

En general, los empleados de la fabrica tienen derecho a que se les pague vacaciones
después de un periodo inicial de empleo, El tiempo de vacaciones se basa en la duracion
del empleo. El pago de las vacaciones no debe cargarse al trabajo en proceso cuando un

empleado esta en vacaciones.

Un empleado contribuye a la produccién sélo cuando esté en el trabajo. Para el pago de
los dias festivos, la cantidad de la acumulacién dependerd de las clausulas del contrato
de mano de obra o de las politicas de persona! de la compafiia, la cantidad de festivos
pagados generalmente varia de 8 a 11 durante un afio. La contabilizacion del pago de
festivos se maneja casi de la misma manera como el pago de vacaciones.

Bonificaciones por horas nocturnas o dominicales: Esta bonificacion por lloras
nocturnas o dominicales o diferencial por tumo debe cargarse al control de costos
indirectos de fabricacion, en vez de hacerlo al trabajo en proceso, y distribuirla en
todas Las unidades producidas.

Bonificacién por Sobre tiempo ( tiempo extra ). La bonificacién por sobre tiempo
representa tas lloras de tiempo extra multiplicadas por la tarifa de bonificacion. L.a tarifa
de bonificacion por tiempo extra por lo general es alguna fraccion de la tarifa regular. El
tiempo extra cominmente se conoce como tiempo y medio porque la mayor parte de las
horas de tiempo extra trabajadas se pagan a la tarifa regular mas una bonificacion

equivalente a la mitad de la misma,

Tiempo ocioso: El tiempo ocioso se genera cuando los empleados no tienen trabajo por
realizar, pero se les paga por su tiempo. Por ejemplo, cuando se establece un nuevo
trabajo en la produccién, es posible que algunos trabajadores temporalmente no tengan
nada que hacer. Si su ocio es normal para el proceso de produccién y no puede evitarse,
el costo del tiempo ocioso podria cargarse al control de costos indirectos de fabricacion.
Si el tiempo ocioso se debid a negligencia o ineficiencia, este podria cargarse a una
cuenta de perdida.

Salario minimo garantizado y planes de incentivos. Cuando los pagos a un empleado se
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basan s6lo en la cantidad de unidades producidas, se dice que se le pagara a una tarifa
de trabajo a destajo. Muchos empleadores pagaran un sueldo minimo, pero los

empleados pueden ganar mas si producen mas.

Los planes de incentivos varian en forma y en aplicacion- Dos planes comiinmente
usados son el Gnatt Plan, con una tarifa de bonificacion se aplica s6lo a la cantidad total
de piezas producidas por encima de la cantidad estandar de unidades y el Taylor System,
una tasa de bonificacion se aplica a la cantidad total de piezas producidas tan pronto se

alcanza el estandar.

Antes de adoptar un plan de incentivos, la gerencia debe examinar los posibles efectos
negativos. Los planes de incentivos requieren mantenimiento de registros adicionales.
generando un incremento en los costos de oficina. Para que los planes de incentivos se
consideren exitosos, los incrementos en tos costos totales de la nomina deben
compensarse por incrementos en la produccion y en las ventas.

Costos Indirectos de Fabricacion. Estos costos hacen referencia al grupo de costos
utilizados para acumular tos costos indirectos de manufactura ( se excluyen los gastos
de venta, generales y administrativos porque son costos no relacionados con la
manufactura ). Los siguientes son ejemplos de costos indirectos de fabricacion:

1- Mano de obra indirecta y materiales indirectos.

2- Calefaccion , luz y energia para la fabrica.

3- Arrendamiento del edificio de fabrica.

4- Depreciacion del edificio y de equipo de fabrica

5- Mantenimiento del edificio y del equipo de fabrica.

6- Impuestos a la propiedad sobre el edificio de fabrica.

Los costos indirectos de fabricacién se dividen en tres categorias con base en su
comportamiento con respecto a la produccion esto son:

Costos indirectos de fabricacién variables. El total de los costos indirectos de
fabricacion variables cambia en proporcion, directa al nivel de produccion. Se define

como el intervalo de actividad dentro del cual los costos fijos totales y los costos
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variables por unidad permanecen constantes; es decir, cuanto mas grande sea el
conjunto de unidades producidas, mayor sera el total de costos indirectos de fabricacion
variables.

Costos indirectos de fabricacion fijos. El total de los costos indirectos de fabricacion fijo
permanece constante dentro del rango relevante, independientemente de los cambios en
los niveles de produccion dentro de ese rango. I.os impuestos a la propiedad, la
depreciacion y el arrendamiento del edificio de fabrica son ejemplos de costos

indirectos de fabricacion fijos.

Costos indirectos de fabricacidn mixtos: Estos costos no son totalmente fijos ni
Totalmente variables en su naturaleza. Estos deben finalmente separarse de
componentes fijos y variables para propositos de planeacion y control- Los
arrendamientos de camiones para la fabrica y el servicio telefonico de fabrica y los
salarios de los supervisores y de los inspectores de fabrica son ejemplos de costos
indirectos de fabricacion mixtos.

Costos Real versas Costeo normal de Costos indirectos de Fabricacion.

En un sistema de costos reales, los costos del producto sdlo se registran cuando €stos se
incurren. Por lo general es la técnica se acepta para el registro de materiales directos y
de mano de obra directa. Los costos indirectos de fabricacion, debido a que son un
elemento indirecto del costo del producto, no pueden asociarse en forma facil o
conveniente a una medida que éstos se incurran con una excepcion: los costos indirectos
de fabricacion se aplican a la produccion con base en los insumos reales multiplicados
por una tasa predeterminada de aplicacion de costo indirectos de fabricacion. Los dos
factores claves para determinar la tasa de aplicacion de los costos indirectos de
fabricacion para un periodo son: nivel estimado de produccion y los costos indirectos de
fabricacion estimado Determinacion de las tasas de aplicacion de los costos indirectos
de fabricacion.

Las tasas de aplicacion de los costos indirectos se fijan en ddlares por unidad de
actividad estimada en alguna base. No hay reglas absolutas para determinar qué base

usar como la actividad del denominador. Sin embargo, debe haber una relacion directa
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entre la base y los costos indirectos de fabricacion. Ademads, el método utilizado para
determinar la tasa de aplicacion de los costos indirectos de fabricacion debe ser més
sencillo y el menos costoso de calcular y aplicar. Una vez estimados los costos
indirectos de fabricacion totales escupida la base, debe estimarse el nivel de capacidad
normal con el fin de calcular la tasa de aplicacion de los Costos Real versus Costeo

normal de Costos indirectos de Fabricacion.

En un sistema de costos reales, los costos del producto solo se registran cuando éstos se
incurren. Por lo general esta técnica se acepta para el registro de materiales directos y de
mano de otea directa. Los costos indirectos de fabricacion, debido a que son un
elemento indirecto del costo del producto, no pueden asociarse en forma facil o
conveniente a una medida que €stos se incurren con una excepcion: los costos indirectos
de fabricacion se aplican a la produccion con base en los insumos reales multiplicados
por una tasa predeterminada de aplicacion de costo indirectos de fabricacion. Los dos
factores claves para determinar la tasa de aplicacion de los costos indirectos de
fabricacidn para un periodo son. nivel estimado de produccion y los costos indirectos de
fabricacion estimado Determinacion de las tasas de aplicacion de los costos indirectos

de fabricacion.

Las tasas de aplicacion de los costos indirectos se fijan en dodlares por unidad de
actividad estimada en alguna base. No hay reglas absolutas para determinar qué base
usar como la actividad del denominador, Sin embargo, debe haber una relacién directa
entre la base y los costos indirectos de fabricacion. Ademas el método utilizado para
determinar la tasa de aplicacion de los costos Indirectos de fabricacion debe ser més
sencillo y el menos costoso de calcular y aplicar. Una vez estimados los costos
indirectos de fabricacion totales escogida la base, debe estimarse el nivel de capacidad
normal con el fin de calcular la tasa de aplicacion de los costes indirectos de
fabricacion, cuya formula, que es la misma independientemente de la base escogida.

Costos indirectos de fabricacion estimados:

Una vez que se determina el nivel de produccion estimado, una compailia debe
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desarrollar algunos procedimientos para obtener un estimativo satisfactorio de los costos
indirectos de fabricacion. Por lo general se prepara un presupuesto de los costos

indirectos de fabricacion estimado para el periodo siguiente.

Costos indirectos de fabricacién aplicados. Después de determinar la tasa de aplicacion
de los costos indirectos de fabricacion suelen aplicarse a la produccion los costos
indirectos de fabricacion estimados, segun una base progresiva a medida que los
articulos se fabrican, de acuerdo con la base usada ( es decir, como un porcentaje de los
costos de los materiales directos o del costo de mano de obra directa o sobre la base de
las horas de mano de obra directa, horas maquina o unidades producidas).

Costos indirectos de fabricacidn reales. Por lo general, se inclinan diariamente en los
costos indirectos de fabricacion reales y se registran en forma periddica en los libros
mayor, general y auxiliares. El uso de los libros auxiliares permite un mayor grado de
control sobre los costos indirectos de fabricacion a medida que se pueden agrupar las

cuentas relacionadas.

Contabilizacion de los costos indirectos de fabricacion reales.
Los cargos de los costos indirectos de fabricacion provienen de muchas fuentes, como

las siguientes:

1- Facturas. Cuentas recibidas de proveedores u organizaciones de servicios.

2- Comprobantes. Facturas pagadas.

3- Acumulaciones. Ajustes por cuentas como servicios acumulados por pagar,

4- Asientos de ajuste al final del afio. Ajustes por cuentas como depreciacion y gastos
de amortizacién. Las compaiiias manufactureras cominmente utilizan una hoja de
costos indirectos de fabricacion departamentales para el andlisis de los costos
indirectos de fabricacion-Registro de los costos indirectos de fabricacion en el Libro
Diario: Los asientos en el libro diario para registrar los costos indirectos de
fabricacion mediante un sistema de costeo por érdenes de trabajo o mediante un
sistema de costeo por procesos son basicamente los mismos. La principal diferencia

es que con un sistema de costeo por drdenes de trabajo los costos indirectos de
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fabricacion aplicados se acumulan por ordenes de trabajo, y con el otro sistema éstos
se acumulan por departamento,

El Inventario: ;Qué son los inventarios?. Sistemas de inventario. Métodos de costeo de

inventarios. La base de toda empresa comercial es la compra y venta de bienes o
servicios, de aqui la importancia del manejo del inventario por parte de la misma. Este
manejo contable permitirad a la empresa mantener el control oportunamente, asi como
también conocer al final del periodo contable un estado confiable de la situaciéon
econdémica de la empresa. Ahora bien, el inventario constituye las partidas del activo
corriente que estan listas para la venta, es decir, toda aquella mercancia que posee una
empresa en el almacén valorada al costo de adquisicion, para la venta o actividades
productivas. Por medio del siguiente trabajo de investigacion se daran a conocer algunos
conceptos basicos de todo lo relacionado a los inventarios en una empresa, métodos,

sistema y control.

Costos de Inventarios, Planificacién de Stock y aprovisionamiento: Costos de

inventarios. Planificacion del reaprovisionamiento. Control de inventarios. Gestion
integrada de inventarios. Simulacién dinamica de estrategias de reaprovisionamiento.

Costos Financieros de las existencias.

Gastos del Almacén. Seguros. Deterioros, perdidas y degradacion de mercancia. El
objetivo de este trabajo fue proporcionar una idea precisa de los distintos tipo de
planificacion del reaprovisionamiento, para lo cual tuve que primeramente abordar
temas relacionados como por ejemplo Costos de inventarios y todos los subtemas que
este genera. Cada uno de estos temas fue descrito y ejemplificado para su mejor
comprension, esperando haber hecho un trabajo ameno, entendible y sobre todo ttil.

Vias para mejorar la logistica-guia de estudio - En los tiltimos tiempos en Cuba han
ocurrido cambios significativos en todas las esferas de la vida-La produccién material y
los servicios no han quedado exentas de esas transformaciones y muy ligado a ellas la
gestion empresarial, influenciado claro estd, por los cambios en el micro y macro
ambiente de las empresas cubanas. Por un lado, el sistema centralizado de planificacion

de la economia se ve afectado, pues el estado no dispone de los medios para garantizar o




asegurar el abastecimiento material que requieren los posibles planes dados en las cifras
directivas, por lo que se precisa de un determinado grado de descentralizacion en la
actividad de las empresas. Por otro lado, la no existencia de capital propio en las
empresas estatales, influye en la necesidad de encontrar nuevas filenles de dicho capital,
surgiendo asi las denominadas empresas mixtas (capital cubano-extranjero) pero con
ello, no soélo llega nuevo capital financiero, sino también, tecnologia blanda (know-how)
que portan los empresarios extranjeros. En esta nueva tecnologia estan incluidos los
sistermas de gestion de la produccion, los que al ser aplicados a determinadas empresas y
entidades mixtas, ponen en desventaja a las nacionales (claro estd, si éstas tltimas no se
preparan). En este trabajo se realiza un estudio de la situacién econdémico-financiera de
la empresa de calzado textil-goma "Humberto Lamotne" para un horizonte de S meses y,
seguidamente, a partir de las dificultades detectadas con la gestién de inventarios se
aplican un conjunto de herramientas lentas para mejorar la logistica de produccion con
un enfoque cliente-proveedor, pero sin perder de vista, el enfoque integral de la gestion

logistica.

Comportamiento de los costos - La Contabilidad de Costos: es un sistema de

informacién que clasifica, acumula, controla y asigna los costos para determinar los
costos de actividades, procesos y productos y con ello facilitar la Coma de decisiones, la
planeacion y el control administrativo-Los informes de costos son muy ftiles también
para la planeacion y seleccion de alternativas ante una situacion dada. Por ello se puede
concluir que los objetivos de la Contabilidad de Costos son: 1- Generar informes para
medir la utilidad, proporcionando el costo de ventas correcto. 2-Valuar los inventarios
para el estudio de situaciones financieras. 3-Proporcionar reportes para ayudar a ejercer
el control administrativo. 4-Generar informacién para ayudar a la Administracion a
fundamentar la estrategia competitiva- 5- Ofrecer informacion para la toma de
decisiones: 6- Ayudar a la administracion en el proceso del mejoramiento continuo,

eliminando las actividades o procesa que no generan valor.
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OUTSOURCING DE SERVICIOS DE INVENTARIOS FiSICOS

Nuestra empresa haciendo uso de la tecnologia de Codigos de Barras, esta en
condiciones de realizar el servicio integral o parcial de Inventarios Fisicos de producios
en proceso, existencias o activos fijos de propiedad del cliente servicio que involucrara
entre otras, las siguientes labores a realizar:

e Planeamiento general de la toma del inventario fisico.

¢ Coordinacion con las funciones involucrada.

Toma fisica del Inventario.

Recuento del inventario,

Conciliacion de inventario fisico con los registros contables.

Informe final con ajustes de sobrantes y faltantes.

Carta de recomendacion / control intermio (de ser necesario).

Preparacion de Requisicion y del inventario

Ficha técnica

Documentos para propésitos multiples

Las requisiciones y los inventarios, pueden prepararse de manera oplima si se desea

documentos de uso multiple que satisfagan las siguientes necesidades:

e Requisiciones e inventarios generales de la cantidad total de materiales que se
necesite en cada distrito electoral un el &mbito local- regional y central.

e Inventarios y provisiones individuales para cada mesa electoral (incluyendo
instalaciones especiales tales como mesas electorales mdviles, centros de voto por
correo o centros de voto en el extranjero) y para cada oficina de administracién
electoral.

El uso de paquetes de material (ver Empaquetado de Materiales / equipamiento

para entregas ) permitira llevar a cabo de manera eficiente !os inventarios en cada. mesa

de votacion.

Meétodo

Al igual que el presupuesto, la requisicion se tleva a cabo de manera mas efectiva si se

toma en cuenta primero la cantidad de personas registradas en la lista nominal, asi como
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un estimado de las personas que de hecho votaran. Asi., se determinaran las cantidades
de materiales y equipo que cada mesa necesita, para después incluirlas en el presupuesto

general y en la requisicion final.

Inventarios generales

Los inventarios generales que incluyen los requerimientos totales de material y equipo
para cada mesa pueden resultar poco convenientes, particularmente si se realizan a
mano. ver District Office Triveniory rQr Polling Plaefcs. Australia . Sin embargo si se
utilizan documentos en los que se incluyan por separado las diferentes categorias (listas
nominales, formas electorales- papeletas, etc.), los inventarios y las requisiciones

resultaran mas sencillos y faciles de manejar .

Control a través de los inventarios y las requisiciones

Los inventarios de las mesas electorales son importantes para controlar la recepcion de
materiales en la mesa misma, Todos los administradores de la mesa electoral deben
poseer una copia de inventario del equipo y de los materiales que se habran de recibir;
asimismo, deben revisar la existencia de todos los materiales de acuerdo con dicho
inventario. Como recibo para el organismo electoral, se puede utilizar una copia del
inventario de la mesa, el cual debera incluir las cantidades recibidas y los materiales que

hicieron falta.

Produccion automatizada

Se pueden realizar inventarios y listas de paguetes de manera electiva y automatica a
partir del nimero de votantes que asistan a sufragar, o bien a partir de las listas
nominales. Esto resulta conveniente cuando los suministros de la mesa de votacion se
distribuyen en paquetes normales. Con dichos sistemas automatizados también se
pueden producir articulos adicionales como etiquetas para identificar los paquetes, asi

como nimeros de identificacion y pegotes para las urnas.

Inventario del Sistema informatico

Para averiguar cémo va a afectar el efecto 2000 a su actividad necesita saber
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fundamentalmente tres cosas:
- Qué sistemas informaticos {hardware y software, ademas de cualquier otro equipo o
sistema automatizado) posee y utiliza.
- Cuales de entre Todos ellos pueden verse realmente afectados por el efecto 2000
(esto dependera del uso que hagan de las fechas).
- Como se mueven los datos entre las aplicaciones y sistemas (dentro y fuera de su

entidad), y quién comparte cada elemento de datos.

La respuesta a todas estas cuestiones requiere la elaboracion de inventario completo y
exhaustivo de todo el hardware y software utilizado en su entidad. Tiene que ser
completo porque solo conociendo todos los detalles se podra determinar el impacto real
del Efecto 2000 en su organizacion. Todo este trabajo puede parecer excesivo, pero
repercutira en inestimables beneficios si la informacion reflejada en su inventario se usa
inteligentemente.

Para elaborar el inventario, lo mas adecuado es elaborar unos formularios tipo en los
que se rellenaran los datos acerca de:

e El hardware

¢ El sofiware (incluidos los interfaces a sistemas externos)

* Los sistemas empotrados.

Se reflenara un formulario para todos y cada uno de los componentes del sistema
correspondientes a las tres categorias antes citadas. Procure contestar a todos los puntos
del formulario, ya que so6lo podra detertninar de forma clara el impacto del efecto 2000
en su sistema informatico si dispone de informacion completa.

Los Formularios deberan contener entre otras las siguientes informaciones:

« El nombre de la persona que realiza el inventario del elemento correspondiente
(ordenador programa, interfase, etc).

 Un namero de referencia tnico.

» Informacion identificando el elemento inventariado (puede ser el nimero de serie)

ademas de su version o modelo.
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e Usuario / s

« Informacion detallada acerca de su utilizacion.

En este sentido la informacion dependera del elemento inventariado, por ello vamos a
especificar algo mas.

Establecer un control Integral en la administracién de inventarios, las cuentas por cobrar
y las cuentas por pagar; y ha sido disefiado con el enfoque de mantener una armonia
entre las operaciones reales de la empresa con los procesos de control administrativo.
Estos procesos, que nos diferencian de los demas sistemas de informacion son :
Definicién matricial de productos:

Para empresas que comercializan productos diferenciados por tallas, medidas nimeros
de serie, etc. Esto permite disponer de un sélo codigo de producto, con sus datos
generales de precios, costos y existencia total, desglosando posteriormente el inventario
para cada subproducto. Este procedimiento permite disminuir el catalogo de codigos de
producto. simplificando el control de precios y determinando el nivel de inventarios a

nivel producto y subproductos.

Impresion de etigquetas

Integrado al sistema de inventarios esta la rutina de impresién de etiquetas para la
identificaciéon de productos. Estas etiquetas son disefiadas por el usuario y pueden
obtener la siguiente informacion: cédigo de producto, codigo de barras del producto
descripcion, localizacion, precio piiblico, precio maximo y precio minimo.

La impresidn de etiquetas es practica, ya que éstas se emiten al momento de efectuar la

compra o de realizar cambios a la base de datos del producto.

Cdédigos internos-externos
Sistema inventarios tiene la ventaja de utilizar codigos internos para la identificacion de
productos asi como hacer referencia a codigos externos como UPC-EAN, impresos en el

empaque del producto. Este procedimiento permite el utilizar el c6digo de barras ya

40




definido para cada articulo, evitando asi el costo de la retiquetacion. El utilizar un
cddigo externo no implica sustituirlo por uno interno sino se refiere a una traduccion
del mismo, de tal manera que la estructura del producto mantiene la metodologia de

codificacion definida por el usuario.

PROCESOS DE ALMACEN: Estos procesos permiten al Departamento de Almacén de
una Empresa el control total sobre las existencias de los articulos, sus stocks actuales,

minimos y maximos, recepcion y salidas de articulos, etc.

Las opciones aqui descritas estan estrechamente ligadas a los Procesos con Articulos y a
los Procesos de Logistica, a los que se haran frecuentes referencias. siendo pues

aconsejable estudiar ambo y procesos simultaneamente con el actual.

Traspaso de Almacenes: Si se desea mover un articuto determinado de un almacén a
otro es posible realizar el proceso de una forma, basta con indicar el articulo y la

cantidad deseadas asi como los almacenes de salida y entrada respectivamente.,

Movimientos de Almacén. Permite realizar movimientos manuales en el almacén, si
deseamos introducir manualmente una rectificacion de stock tras realizar mi inventario
es posible seleccionar la opcion Movimientos de Stock Indicando la modalidad de
entrada o salida y la cantidad deseada.

La opcién de Proveedor permite generar una notificacion al Departamento de Logistica
indicando que un articulo nuevo recibido de un proveedor esta defectuoso o averiado,
permitiéndole decidir si debe ser reparado por el Centro de Reparaciones, devuelto al
proveedor para ser cambiado por otro nuevo o simplemente devuelto al proveedor

original.

Inventario de Almacén: A la hora de realizar inventarios de almacén el inventario
seleccionado se debe imprimir mediante los diversos criterios disponibles en dos
formatos distintos; detallado para el visualizar los stocks actuales, sobre maximo. Bajo

minimo. etc. o solo aquellos cuyo stock esté bajo minimo o sobre maximo, o

41




simplemente s6lo aquellos de los que exista stock actualmente, da para el equipo en el

que estemos trabajando.

Fichas de Almacén: Podemos seguir el historial de un articulo la opcion en la que se
nos mostraran los diversos movimientos de entrada y salida realizados para los articulos

seleccionados en cada almacén en la fecha solicitada,

Impresién de Etiguetas. Disponemos de la opcion de imprimir etiquetas de albaranes
para pegar en los bultos que sirva el almacén, y de Imprimir etiquetas de articulos para

su etiquetaje y almacenaje fisicos.

Calculo automaitico de stocks minimos y maximos: Permite calcular, imprimir y
actualizar si lo deseamos los stocks minimos y maximos de los articulos a partir de un
periodo de Tiempo “patrén” indicado por el usuario. Permite calcular dichos stocks
como media o en funcidn de un factor de calculo (niimero de dias, semanas., meses, etc)
indicado por el usuario.

Puede calcularse el stock méaximo como un porcentaje sobre el minimo calculado o
como e! minimo calculado por un factor multiplicador o directamente como una
cantidad a sumar al minimo calculado.

Analisis de Inversion en inventario

Costea el inventario a lo largo de un periodo utilizando un método de

costeo. Métodos disponibles:

e Costo estandar

e Ultimas entradas primeras saldas.

Costo medio.

...de reposicion.
e .. actual
e ..ultima compra.

e primeras entradas primeras salidas.

En sentido estricto, formular el inventario consiste en la determinacién y valoracion de
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los elementos patrimoniales que integran un conjunto o unidad empresarial.

En sentido lato. el inventario, ademas de comprender las operaciones necesarias para
determinar y valorar los elementos de un patrimonio, constituye la serie de actos
necesarios para ello y el documento en que se relacionan, describen, determinan y

valoran los elementos patrimoniales.

Soncaracteristicas del inventario contable las siguientes:

1. Los elementos que se relacionan han de estar valorados.

2. Las partidas han de estar agrupadas y ordenadas segiin unas norma sistematicas
diferenciando claramente el activo del pasivo , y dentro de cada una de estas dos
agrupaciones los diferentes potenciales o masas, y dentro de ellas otros grupos
patrimoniales para dar origen a las cuentas.

3 -El inventario ha de formularse sujetandose a las normas sefialadas en las
disposiciones legales.

Cualquier relacion de bienes, derechos y obligaciones pueden constituir un inventario
no contable. Solo cuando cumple las condiciones anteriores podemos hablar de
inventario contable.

En resumen, inventario contable es: el recuento de todo los valores, positivos y
negativos (bienes, derechos, obligaciones y demas elementos que componen el
patrimonio), pertenecientes a una hacienda, considerados segun las circunstancias en un
momento dado, agrupada y ordenados con sujecién a un sistema contable, apreciados en
un valor dinero actual y racional, presentado y sistematizado en un estado numérico
adecuado y reuniendo los requisitos legales de fondo y de forma en vigor y los que la

técnica contable recomienda.

Si analizamos el concepto de inventario contable que mencionamos anteriormente,
encontramos los siguientes rasgos que le caracterizan:

1. Ser recuento o relacién de bienes, derechos y obligaciones.

2. Tener que comprender a todos los elementos del patrimonio.
3. Referirse tinica y exclusivamente a una empresa.
4. Describir adecuadamente los elementos que se relacionan.
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5. Que los elementos patrimoniales han de ser resefiados segun su estado y
circunstancias en el momento que se efectiia el inventario.

6. Que deben agruparse y ordenarse con arreglo a una sistematica contable los
elementos del patrimonio.

7. Que todas las partidas has de valorarse.

8. Que las operaciones de inventario han de efectuarse cumpliendo las
disposiciones legales en vigor, tanto de forma como de fondo.

9. Que ha de sujetarse también a las normas recomendadas por los buenos
tratadistas y avaladas por la practica usual.

10. Que han de resumirse y presentarse en documento idéneos.

El inventario es la pieza fundamental del balance de ejercicio, y deben
admitirse como finalidades del mismo:
a. Indicar la situacion de los elementos patrimoniales en un momento
dado.
b. En consecuencia el estudio del mismo mediante el andlisis contable y
comparativo de sus partidas.
c. Refleja el valor neto del patrimonio.
d. Permite el estudio del mismo mediante el andlisis contable y

compartido de sus partidas.

Para. poder rendir la mision que le ha sefialado ha de tenerse en cuenta, al prepararlo,
que el inventario debe responder a los siguientes requisitos:

1. pulcritud en la presentacion.

2. Veracidad en su contenido y exactitud en sus cifras.

3. Claridad y precision en los detalles.

4. Ordenacion adecuada.

5. Constancia en la disposiciones de sus partes y fijeza en los criterios adoptados para

prepararlo.

Clases de inventarios: entre las clases de inventario encontramos asi:
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1. Por el contenido: los cuales son generares y parciales.
2. Por el objeto o finalidad: Analiticos o descriptivos, sint€ticos o sindpticos y
mixtos.
3. Por la causa: extraordinarios, los cuales se dividen en iniciales, liquidacion,
traspaso, separacion de asociados, etc. Forzosos:: son las suspensiones de pasos,
quiebras, intervenciones judiciales y administrativas en general.
4. Por el momento en que se realizan: en inicial o primero, de finde
ejercicio, intermedios, de liquidacidén que se divide en voluntaria o
forzosa, y de finito.
5. Por sus caracteristicas técnicas: contable o valorado, descriptivo no
valorado.
6. Por la persona que los garantiza: usuales, censurados o revisados,
con fe publica.

7. Por sus efectos, internos y externos.

En la estructura del inventario consta de su forma grafica de tres partes fundamentales:
encabezamiento, cuerpo y certificacion.

Cabeza: con la mencion del lugar, fecha y nombre del titular indicando asimismo, el
numero de orden que le corresponde.

El cuerpo, comprende la descripcion detallada y valorada de todos los elementos,
clasificados en Activos, Pasivos y neto o Resumen, presentando cada una #e las partes

la adecuada agrupacion de partidas en grupo y subgrupos.

La descripcidn: se realiza presentando los datos siguientes, en columnas ordenadas:
Cantidades ponderables o de medida.

Explicacion de la partida, o detalle descriptivo.

Valores unitarios o precios

Cuantfa o valor de cada partida.

Total por cuentas o agrupaciones primarias.

La certificacion de la diligencia que se consigna al pie del inventario firmada con el
propietario del negocio o persona que le represente con el poder bastante.
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Proceso de inventario: La formulacion del inventario requiere las siguientes operaciones
o fases:

Determinacion de los elementos patrimoniales.

Descripcién de cada elemento.

Agrupacion conveniente de las partidas segiin criterio de homogeneidad contable.

Suma de valores por grupos homogéneos y totalizacion separada del activos y del

pasivo.

Comparacion del Activo y Pasivo para. cifrar el neto patrimonial. Comparacion de este

con el neto anterior para fijar los resultados.

Epoca en que se realiza : Los inventarios pueden realzarse en cualquier momento.
Deberan formularse obligatoriamente:
a. Al iniciar un negocio o empresa.
b. Al termino de cada ejercicio anual, conforme determinan el codigo y las
leyes sobre sociedades andnimas y limitadas.
c. Al proceder a la liquidacion de una empresa, cualquiera que sea el motivo.

d. En los casos de suspensiones de pagos y quiebra.

Posteriormente se formulara siempre que se interese reflejar un patrimonio y conocer
sus elementos.

Valoracién del inventario: En las cuentas y libros de la contabilidad se resefia el valor
dinerario o precio de las transacciones que realiza el comerciante y de los bienes que
componen su patrimonio; todo los dalos que ofrece la Contabilidad dependen, de la
valoracion del inventario y ésta de la unidad que se emplee y del criterio que se utilice

para dar valores.

Entre los criterios fundamentales de valoracién pueden admitirse:
Valoracion de costo o de informacion es el que esta formado por el conjunto de

servigios y valores, segin sus propios precios de costo, consumidos en la formacion de
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un nuevo objeto o entregados a cambio para obtenerlo y conservarlo hasta la aplicacion

econdmica pertinente.

Tiene dos modalidades: el costo de la produccion que integra el precio de los distintos
elementos. bienes y servicios para la consecucién de un producto o para lograr prestar
mi servicio Costo de compra, que es la cantidad de dinero u otros valores que han tenido
que entregarse, O comprometerse a entregar, a cambio del bien o servicios que

adquirimos.

Precio de venta esta representado por la cantidad que se espera obtener o se ha obtenido
por su enajenacion.

Valor del mercado es el mismo del anterior cuando, por tratarse de mercancias. bienes o
servidos de oferta y demanda general, las leyes del mercado que afectan o pueden
afectar a una operacion sefialan unas cotizaciones normales conocidas puiblicamente

para fechas y modalidades determinadas.

Valor de reposiciéon o sustitucion, surge al o considerar que todos los bienes gre
constituyen un patrimonio cumplen en un fin determinado y que al parecer deben ser
sustituidos por otros andlogos que cumplan el mismo fin.

Valor de la renovacion, es la variacion del criterio de reposicion, admitiendo que por
imperativo del progreso, al presentarse la necesidad de sustituir un bien, este debe
efectuarse por otro elemento que sea; comparativamente considerando, tan eficiente,
frente a la competencia y al mercado, como lo fiie el bien sustituido en el momento de la

adquisicion.

Valor de la capitalizacion, si valoramos la renta de unos bienes prescindiendo de las
circunstancias que acompaiiaron a su adquisicion, con sujecion a determinados tipos de

interés, obtendremos un capital o valor asignado a la refiia en cuestion.

Por amortizacion o restitucion, una parte de los valores que constituyen el patrimonio y

son utilizados en las funciones productivas de la empresa sufren, por el transcurso del
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tiempo y por el uso, un desgaste y un envejecimiento, resultando que, al cabo de cierto
tiempo, quedan incapacitados para cumplir la funcidon a que estaban destinados,
debiendo precederse o su renovacion o sustitucion. Se trata de bienes fungibles a largo
plazo y cuando establezcamos la situacion del patrimonio a fin de cada ejercicio, hemos
de computar como gasto del mismo el valor de este envejecimiento lo que se llama
cuota de amortizacion o de restitucion, de donde el valor de bien ha de considerase, de

ejercicio en ejercicio, disminuido por el importe de dichas cuotas.

Valoracion por tasacion o pericial: la valoracion de los bienes y cosas del patrimonio
cuyo valor, por su indole especial depende de multiples circunstancias solo conocidas
por técnicos o peritos se hace pro tasacion, es decir, por la apreciacion de valor hecha
por personas entendidas, estimando en su conjunto todas las caracteristicas econdmicas

y juridicas de la cosa a valorar.

Valoracién unitaria y conjunta: Los bienes patrimoniales puede ser apreciados en
distinta forma, segiin se trate de considerarlos aisladamente o formando parte de una
unidad econdmica o empresarial, dentro de la que estan conjuntados. De ahi que deban
seguir distintos criterios, segin se trate de determinar el valor de los bienes; supuestos
independientes, o se trate de asignar los valores sin desligar lo del conjunto

administrativo en que se hallan arménicamente integrados.

Valor funcional py valor de liquidacion: En el primer caso se atiende al valor de
existencia hacendar, comprendiendo en un todo a su valor inwinseco y las posibilidades
de renta. En segundo, solo se atiende a la posibilidad de transformar los bienes en

dinero, por venta.

Valoracion fiscal y valoracion legal: Es la que resulta de aplicar en la valoracion los
criterios sefialados por las leyes fiscales como obligatorios a efectos contributivos. La
legal se efectia con la aplicacion de criterios determinados, con caracter general, por las

leyes mercantiles.
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Valor nominal y valor efectivo: los documentos titulos y relaciones juridicas que dan
derecho a exigir una cantidad de dinero se valoran al nominal dandoles el valor que los

mismos indican: si se les da otro valor, se dice que estan valorados por el efectivo,

Los libreros o duefios del comercio de librerias han tenido su inconformismo frente a un
negocio que ya no pueden ser manejado con kardex o formas anteriores, que facilitaban
los controles, han tenido que recurrir a la informatica. Teniendo que esperar tener un
buen sistema de informacion con grandes vacios para su negocio, y tratar de llenarlo de
la mejor manera posible a si sea de manera manual.

Una Fuente mas es la suministrada por los proveedores los cuales siempre han
manifestado los inconformismo u obstaculos que encuentran en la forma como las
libreria llevan un sistema de inventario, a pesar que esto es un negocio o actividad de
mucho tiempo en el comercio, no han establecido la mejor forma de controlar toda su

mercancia.

La experiencia de otros investigadores nos sirven de apoyo para prevenir errores en la
investigacion del sistema y lograr las metas propuestas

Cuando menos cada afio todo los negocios realizan un conteo fisico de las mercancias
que tienen a disposicion, para comparar el inventario real con el conteo en libros. Se
cuenta cada articulo en existencia y se registra en una forma, junto con su valor de costo

o valor a precio de menudeo. Este proceso se denomina efectuar un inventario Fisico.

Es necesario efectuar un inventario anual, para que el negocio pueda determinar sus
perdidas o utilidades. Ademas, el inventario ayuda a la administracion a determinar es
lo que tiene existencia, los faltantes (articulos sustraidos o perdidos), y la composicién

de las existencias por edad, linea de precios u otras categorias.
Debido a que debe efectuarse un conteo real de cada articulo en las

existencias, es comun que los negocios levanten el inventario al final de una temporada,

cuando las existencias son pocas.
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HOJAS DE INVENTARIO: Se denoimina hoja de inventario, a una forma en la que se
registran periodicamente las cantidades, descripcion y precio de los articulos en
existencia. Usas formas varian dependiendo del tipo de mercancia que se lista.

La forma varia dependiendo del tipo de mercancia.

Un negocio puede permanecer abierto y vender mercancia durante un periodo de
inventario. Cada vez que se vende un articulo que ha sido contado para el inventario, el
vendedor hace una anotacion el al columna de "deducciones vendida" de la hoja de
inventarie.
La forma de inventario proporciona una verificacion en cada etapa para asegurar un afto
nivel de precision. Es comiln que una persona cuente los articulos y 10s anuncie a otra
persona que los lista en la hojas de inventarios, Después de que se ha contado una vez la
seccién, las dos personas intercambian posiciones y hacen un segundo conteo de la
misma seccion. Obsérvese que cinco personas diferentes deben anotar sus iniciales en
la formas. Cada inicial certifica que se verifico doblemente cierta posicién del trabajo.
La mercancia puede ser constada o registrada en las hojas de inventario durante las
horas habiles, en las tardes después de que se cierre el negocio, en finca de semana o en
dias de asueto, por lo general todo los empleados ayudan a levantar el inventario. Se ha
encontrado que las siguiente sugerencias son dtiles cuando se realizan inventarios
fisicos.
« Inspeccionar todas las etiquetas de precio, antes de efectuar el inventario.
Reemplazar etiquetas maltratadas, sucias o faltantes.
» Contar en pares: dos, cuatro, seis, ocho, diez, etc., en vez de hacerlo de uno en uno.
« Use anotaciones cuando el conteo se intereumpe con frecuencia /7
« Mencionar primero la descripcion, la letra de temporada, la cantidad, el costo
unitario y el precio al menudeo, en la misma secuencia en la que aparecen estos
conceptos en la hoja.
Otro método para codificar el costo es colocar un prefijo al precio, un digito que
también se suma a cada uno de los siguientes digitos.
Otras hojas de inventario: un negocio que maneja mercancia basica de venta frecuente,

como abarrotes, no requiera un andlisis de inventario para articulos individuales, por
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ello solo se efectia un conteo del numero de articulos en cada cifra de precio al
menudeo. No se registra la descripcidn de cada articulo.

En esta clase de inventario lo negocio como mueblerias, colocan un marbete en cada
articulo en el que se registran la cantidad disponible y otra informacion sobre precios,

este se denomina etiqueta para inventario.




4.4 Fuentes de informacion

Las fuentes de informacion usadas en la realizacion de esta etapa del desarrollo del

proyecto las caracterizamos como:

1. Las primarias : Antologias, libros, trabajos de grado, trabajos presentados en

conferencia, etc.

2. Secundarias: publicidad en areas del conocimiento, resimenes de

teorias y otras.

3. Terciarias: revistas, publicaciones, reportes con informacion de métodos

de inventarios etc.




5. FORMULACION DE HIPOTESI1S

Si existe motivacion de los participantes en el proyecto, una organizacién, un lider, una
excelente participacion entre los implicados, planificacion realista teniendo un buen
control de calidad y un asesor de proyectos podremos definir las tareas que se realizaran
a lo largo del proyecto, cumpliendo con las expectativas propuestas.

Los Sistemas de Informacién de inventarios adquiridos en una empresa sin previo
estudios de las necesidades de la organizacion, segiin la experiencia de muchos
empresarios no han dado el resultado esperado, ya que un estudio previo de un sistema
de informacion realizado acorde a las necesidades y solucionando los problemas que

tienen inicialmente se adaptan mejor al buen funcionamiento del negocio.

5.1 Caracteristicas de la hipotesis

Los disefios de Sistemas de Informacion para inventarios, se han ajustado a
las empresas grandes y medianas, también al mayor grupo de empresas dedicadas a un

actividad especifica.

En el sector norte de la ciudad de Barranquilla, se encuentran el mayor numero de
empresas pequeifias su actividad: la comercializacion de libros, en este tipo de empresas
no ha sido el factor para la realizacion de Sistemas de informacién- como lo han sido en

otras ciudades del pais ya que su niimero supera el de nuestra ciudad.

Segun estudios realizados por la Editorial Diana Colombiana Ltda., con sede en Bogota,
el mayor niimero de inconvenientes que se prevenian en el desarrollo de los inventarios

de libros que manejan ellos como proveedores de librerias, encuentran que en la ciudad




de Barranquilla, es la que ocupa uno de los primero lugares junto con la ciudad de
Valledupar en cuestion de diferencias de inventarios, problemas de productos
extraviados, reportes de ventas mal realizados, no mantienen un buen control de sus

productos,




5.2 Utilidades de las hipétesis

Los sistemas de informacion realizados con un previo estudio y con una planeacion
estratégica, llegan mas a fondo al logro de los objetivos planteados desde un comienzo.
El desarrollo y la estructura del sistema de inventario se llevara a la realizacion con

herramientas que nos ofrece la universidad para el desarrollo de la misma.
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6. METYODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PROYECTO

6.1 MODELO ESPIRAL

El modelo en espiral lo propuso originalmente BOEHM(88) y es un modelo de proceso

de software evolutivo que acompafa la naturaleza interactiva de construccion de

prototipos con Jos aspectos controlados y sistematicos del modelo lineal secuencial.

Se proporciona el potencial para el desarrollo répido de versiones increméntales del

sofiware en este modelo el software se desarrolla en una serie de versiones

increméntales durante las primeras interacciones. La version incrementar podria ser un

modelo en papel o un prototipo. Durante las ultimas interrelaciones.

El modelo en espiral se divide en un numero de actividades estructtrales.

También llamadas (regiones de tareas). Las regiones de tareas mas importantes son:

» Comunicacién con el cliente - las tareas requeridas para establecer comunicacion entre
el disefiador y el cliente .

» Planificacion -las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo v otros
informaciones relacionadas con el proyecto.

 Analisis de riesgos - las tareas requeridas para evaluar riesgos técnicos y de gestion.

» Ingenieria — las tareas requeridas para construir una o mas representaciones de la
aplicacion.

 Construccion y adaptacion — las tares requeridas para construir, probar, instalar y
proporcionar soporte al usuario eje,(documentacion y practica).

« Evaluacion de cliente - las tareas requeridas para obtener la reaccion del cliente. Segtin
la evaluacion de la representaciones del software creadas durante la etapa de
ingenieria e implementada durante la etapa de instalacion.

Cada una de la regiones de tareas estan probadas por una serie de tareas que se adaptan
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alas caracteristicas del proyecto. Que va a emprenderse. Para proyectos pequefios el
numero de tareas y formalidad es mas bajo. Para proyectos mayores y mas criticos cada
region contiene tareas que se definen para lograr un nivel mas alto de formalidad. En
todo los casos se aplican las actividades de proteccion.

Cuando empieza este proceso evolutivo. El equipo del proyecto gira alrededor del
espiral en la direccion. de las agujas del reloj comenzando por el centro. El primer
circuito del espiral produce el desarrollo de una especificacion del producto y los pasos
siguiente se podrian utilizar para desarrollar un prototipo y progresivamente versiones

mas sofisticadas del programa.

Hasta finalizar el proyecto y lograr los objetivos propuestos.




6.1.1. Representacion grafica de la metodologia del desarrollo del
proyecto (modelo espiral).
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7. ESPECIFICACIONES DE REQUISITOS

PROCESO ENTRADA DE MERCANCIA:

En este proceso requiere:
* Documento (remision) donde se listan la mercancia o producto que se recibe.
« Datos de mercancia agotada o inexistente.
» Documento (remisién ) de devolucién mercancia vendida,

« Tipo de entrada de mercancia, por compras, por ventas, etc..
* Conexi6n directa a la base de datos.
PROCESO DE DEVOLUCION DE MERCANCIAS:
Requiere:
* Dato de mercancia recibida.
* Remision o listado de la mercancia a devolver.
* Remision o listado de la mercancia comprada a devolver.
* Nombre del proveedor a devolver la mercancia.
« Existencia fisica del producto en el sistema,
 Conexion directa a la base de datos.
« El formato de devolucion contenga los datos necesarios de la mercancia a devolver;
proveedor, tipo de movimiento, fecha de movimiento.
PROCESO DE SALIDA DE MERCANCIA:
Requiere:
* Solicitud pedido de mercancia realizado por ventas.
 Remisién o informe de la mercancia para su venta.

+ El formato de devolucién contenga los datos necesarios de la mercancia a devolver:

proveedor, tipo de movimiento, fecha de movimiento.
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8. DICCIONARIO DE DATOS

El inventario: Sistemas de inventario. La base de toda empresa comercial es la compra y
venta de bienes o servicios; de aqui la importancia del manejo del inventario por parte
de la misma. Este manejo contable permitira a la empresa mantener el control
oportunamente, asi como también conocer al final del periodo contable un estado
confiable de la situacién econdmica de la empresa. Ahora bien, el inventario constituye
las partidas del activo corriente que estan listas para la venta, es decir, toda aquella
mercancia que posee una empresa en el almacén valorada al costo de adquisicidn, para

la venta o actividades productivas.
FLUJO DE PROCESOS:

NIVEL 0:
DEL PROCESO DE SISTEMA INVENTARIO LIBRERIA A LA ENTIDAD

PROVEEDORES: El flujo que envia es una devolucidén de mercancia comprada.

DE LA ENTIDAD PROVEEDORES AL PROCESO SISTEMA INVENTARIO

LIBRERIA: El flujo que envia es una remision de mercancia comprada.

ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL. PROCESO DE SISTEMA
INVENTARIO LIBRERIA: El flujo que envia es el informe de la mercancia disponible

para vender.

DE LA ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL PROCESO DE SISTEMA
DE INVENTARIO LIBRERIA: El flujo que envia es una solicitud de pedido de
mercancia para la venta y otro flujo es una solicitud de revolucion de mercancia por

ventas.
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DEL PROCESO SISTEMA DE INVENTARIO LIBRERIA A LA ENTIDAD
DEPARTAMENTO DE COMPRAS: El flyjo que se envia es una solicitud de pedido de

mercancia (compras).

NIVEL 1:
SISTEMA DE INVENTARIO DE LIBRERIAS

DEL PROCESO DE ENTRADA DE MERCANCIA A LA ENTIDAD
DEPARTAMENTO DE COMPRAS: El flujo que se envia es una solicitud de pedido de

mercancia a comprar,

DEL PROCESO DE ENTRADA DE MERCANCIA AL ALMACEN ARCHIVOS
INVENTARIO DE LIBROS: El flujo que se envia es la solicitud de datos mercancia

agotada o inexistente.

DEL PROCESO DE ENTRADA DE MERCANCIA AL ALMACEN ARCHIVO DE
INVENTARIO DE. LIBROS: El flujo que se envia son los datos de la mercancia

recibida.

DEL PROCESO DE ENTRADA DE MERCANCIA AL. PROCESO DE
DEVOLUCION DE MERCANCIAS: El flujo que se envia es la mercancia que ha sido

recibida.

DE LA ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL PROCESO ENTRADA DE
MERCANCIAS: El flujo que se envia es la devolucion de mercancia.

DE LA ENTIDAD PROVEEDORES AL PROCESO DE. ENTRADA MERCANCIA:

E1 flujo que se envia es la informacion de mercancias compradas.

DEL ALMACEN ARCHIVO INVENTARIO DE LIBROS AL. PROCESO DE
ENTRADA DE MERCANCIAS: El flujo gue se envia son los datos de la mercancia

agotada o inexistente.
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DEL PROCESO DE DEVOLUCION DE MERCANCIAS AL ALMACEN ARCHIVO
DE INVENTARIO DE LIBROS: El flujo que se envia son los datos de la mercancia en

devolucion.

DEL PROCESO DE DEVOLUCION DE MERCANCIAS A LA ENTIDAD

PROVEEDORES: El flujo que se envia es la mercancia comprada a devolver.

DEL PROCESO SALIDA DE MERCANCIA A LA ENTIDAD DEPARTAMENTO

DE VENTAS: El flujo que se envia es la remision de mercancia a vender.

DE LA ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL PROCESO SALIDA DE

MERCANCIA: El flujo que se envia es la solicitud pedido de mercancias para la venta.

DE LA ENTIDAD USUARIOS AL PROCESO DE ENTRADAS: El flujo que se envia

son los datos de la mercancia comprada a devolver.

DEL PROCESO DE MANTENIMIENTO AL ALMACEN ARCHIVOS: El flujo que

se envia son los movimientos de transferencia.

DE LA ENTIDAD ADMINISTRADOS AL PROCESO DE MANTENIMIENTO. EI

flujo que se envia son los datos de transferencias.
NIVEL 2

PROCESO ENTRADA DE MERCANCIAS:
DEL PROCESO DE RECIBIDO AL PROCESO DE VERIFICA: El flujo que se envia

son los datos de la mercancia.

DFL PROCESO RECIBIDO AL PROCESO VERIFICA: El flujo que se envia es la

mercancia recibida.




DE LA ENTIDAD PROVEEDORES AL PROCESOS RECIBIDO: El flujo que se

envia es la informacion de la mercancia comprada (remision).

DE LA ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL PROCESO DE
RECEPCION DE LA MERCANCIAS: El flujo que se envia es la remision de

devoluciéon de mercancias que fue vendida.

DEL PROCESO VERIFICA AL PROCESO ACTUALIZAR: El flujo que se envia es la

remision de la mercancia verificada.

DEL PROCESO DE ACTUALIZAR AL ALMACEN ARCHIVO INVENTARIO DE
MERCANCIAS: El flujo que se envia es el dato de la mercancia.

DEL PROCESO DE VERIFICAR A LA ENTIDAD PROVEEDORES: El flujo que se

envia es la remision de devolucion de mercancia.

DEL PROCESO DE VERIFICAR Al. PROCESO DE CAPTURA REMISION

MERCANCIA: El flujo que se envia es la remision de la mercancia verificada.

DEL PROCESO DE CONSULTAR DE MERCANCIA AGOTADA O INEXISTENTE
AL ALMACEN ARCHIVO DE INVENTARIO DE MERCANCIAS: EI flujo que se

envia es la solicitud de datos de la mercancia.

DEL PROCESO DE CONSULTA DE MERCANCIA AGOTADA O INEXISTENTE
AL. PROCESO DE CREAR SOLICITUD MERCANCIA:

El flujo que se envia es la mercancia agotada o inexistente consultadas.
DEL ALMACEN ARCHIVO DE INVENTARIO DE MERCANCIAS AL PROCESOS

DE CONSULTAR DE MERCANCIA AGOTADA O INEXISTENTE: El flujo que se

envia es el dato de la mercancia inexistente o agotada.
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DEL PROCESO CAPTURA DE REMISION AL ALMACEN ARCHIVO DE
INVENTARIO DE MERCANCIA: El flujo que se envia son los datos de la mercancia

recibida.

DEL PROCESO DE CREACION SOLICITUD PEDIDO MERCANCIA A LA
ENTIDAD DEPARTAMENTO DE COMPRAS: El flujo que se envia es la solicitud de

mercancia a comprar.
N1VEL 2

PROCESO DE DEVOLUCION DE MERCANCIA
DEL PROCESO ENTRADA DE MERCANCIA AL PROCESO DEL
VERIFICACION: El flujo que se envia es la mercancia recibida.

DEL PROCESO DE VERIFICACION DEL ESTADO DE MERCANCIA AL
PROCESO DE CREACION DE SOLICITUD DE DEVOLUCION: El flujo que se

envia es la mercancia verificada.

DEL PROCESO DE ACTUALIZACION DE LA MERCANCIA DEVUELTA AL
ALMACEN ARCHIVOS INVENTARIO LIBROS: El flujo que se envia es el dato de la

mercancia devuelta.
NIVEL 2:
PROCESO DE SALIDA DE MERCANCIA.

DE LA ENTIDAD DEPARTAMENTO DE VENTAS AL PROCESO DE
RECEPCION SOLICITUD DEL DEPARTAMENTO DL VENTAS: El flujo que se

envia es la remisidon de mercancias por ventas.

DEL PROCESO DE RECEPCION SOLICITUD DEL DEPARTAMENTO DE
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VENTAS AL PROCESO DE ESTUDIO REMISION MERCANCIA: El flujo que se

envia es la solicitud recibida del departamento de venta.

DEL PROCESO DE ESTUDIO REMISION DE MERCANCIA AL ALMACEN
ARCHIVO DE INVENTARIO DE LIBROS: El flujo que se envia es 1a solicitud de

mercancias existentes.

DEL ALMACEN ARCHIVO INVENTARIO DE LIBROS Al PROCESO DE
ESTUDIO REMISION DE MERCANCIA. El flujo que se envia es el dato de la

mercancia existente.

DEL PROCESO DE CAPTURA DE LA INFORMACION DE LA REMISION DE
MERCANCIA AL PROCESO DE ENTREGA MERCANCIA PEDIDOS: El flujo que

se envia es la informacion de captura o remision.

DEL PROCESO DE CAPTURA DE LA INFORMACION REMISION
MERCANCIAS AL ALMACEN DE ARCHIVO DEL INVENTARIO DE LIBROS: El

flujo que se envia es dato de la informacién de mercancia a descargar.

DEL PROCESO DE ENTREGA DE MERCANCIA PEDIDO A LA ENTIDAD DPTO

DE VENTAS: El flujo que se envia es la informacion de la mercancia.

NIVEL 2
MANTENIMIENTO DE REGISTROY USUARIOS

DEL PROCESO DE GENERAR AL. ALMACEN USUARIOS: El flujo que se envia es

la actualizacion de usuarios.

DEL. PROCESO DE GENERAR AL PROCESO VERIFICAR: El flujo que se envia

son los datos a verificar.
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DE LA ENTIDAD ADMINISTRADOR AL PROCESO DE GENERAR:

Se envia un flujo de datos de usuario.

DEL PROCESO VERIFI AL. PROCESO DE GENERAR: El flujo que se envia es el

visto bueno de los datos.

DEL PROCESO VERIFI A LA ENTIDAD ADMINISTRADOR: El flujo que se envia

son los datos ya existentes.

DEL PROCESO VERIFI AL ALMANCEN USUARIOS, el flujo son los datos para

verificacion.

DE LA ENTIDAD ADMINISTRADOR A LA PROCESO CONSULTA:

El flujo que se envia son los datos de movimiento del usuario.

DEL PROCESO CONSULTA ALMACEN USUARIO: el flujo que se envia es el

verificar datos usuario.

DE LA ENTIDAD USUARIO AL PROCESO CONSULTA: el flujo que se envia son

los resultados de la verificacion.

DEL PROCESO CONSULTA ALMACEN ARCHIVOS: El flujo que se envia es la

verificacidon de movimientos del usuario.

DEL ALMACEN ARCHIVOS AL PROCESO CONSULTA, El flujo que se envia son

los resultados de movimiento.
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9. DISENO DE PANTALLAS

9.1 Pantalla de inicio (acceso a inventarios)
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9.1.2 Pantalla del mena
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9.1.1 Pantalla del menti archive.
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9.2.1.1. PANTALLA DE MENU ARCHIVO CLIENTES
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9.2.1.1.1 Pantalla de menu archivo clientes (adicionar-modificar-

consultar)
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9.2.1.2 PANTALLA DE MENU ARCHIVO PROVEEDORES
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9.2.1.2.1 Pantalla de meni archivo proveedores (adicionar-modificar-

consultar)
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9.2.1.3.1 Pantalla de ]l menu archive articulos (adicionar-consultar-

modificar)
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9.2.1.4 Pantalla del men# archivo documentos
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9.2.1.4.1 Pantalla del meni decumentos (adicionar, modificar,

9.2.1.5

consultar)
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9.2.1.5.1 Meniu del archivo autor (adicionar, consultar, modificar)
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9.2.1.6.1 Pantalla del ment archivo editoriales (adicionar-consultar-

modificar)
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9.2.1.7.1 Pantalla del meni archivo bodegas (adicionar, consultar,

modificar)
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9.2.1.7.1 Pantalla del ment archivo tema y categorias (adicionar,

modificar, consuitar)

9.2.2. Pantalla del menii procesos
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9.2.2.1. Pantalla del menu procesos por compra
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9.2.3.1 Pantalla del menii utilidades cambiar contrasefta
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9.2.2.2.1 Pantalla del menu funciones basicos
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QUE ES ISYAVALAS?

et

ISYAVALAS es un software diseflado especificamente para libreria,
contiene los manejos necesarios para los inventarios utilizando de
una manera sencilla para el usuario maneje los movimiento basicos

gue se presentan en eiia.

Este software esta disenado por estudiantes de la facultad de
ingenieria de Sistemas de la Universidad Simdn Bolivar, es un
proyecto de investigacion formativa que se ha disefiado por etapas
a través de 4 semestres cada uno abarcando un determinado

numero de requisitos distintos entre si.

Se ha tenido la asesoria de ingenieros de la misma facultad,

profesionales que desempefan en el campo laboral dela ciudad.




2. FUNCIONES GENERALES DEL SISTEMA

Definir base de datos conteniendo los datos elementales
Agregar nuevos registros en una base de datos.

Modificar, corregir 0 borrar registros existentes

Desplegar los registros o parte de lo mismo de acuerdo a ias
necesidades del usuario.

imprimir reportes

Servicios previstos para el usuario:

Entrada y modificacion de registros
Recuperacion vy visualizacidn de informacion
Listados, reportes

Mantenimiento de !a base de datos

2.1 HERRAMIENTAS DEL SISTEMA

El software es compatible con todo los sistemas para versiones DOS

y para Windows. Esta aplicacion puede instalarse bajo MS
WINDOWS version 3.1 MS WINDOWS 95 ¥ WINDOWS NT, ambas
plataformas en 16 y 32 bit.

(o




2.2 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Los reguerimientos minimos recomendados para ejecutar la version
ISYAVALAS es ia siguiente:

RAM: 16 Mb. o superior (recomendado)

CPU: Procesador 486 de 40 Mhz (Pentium de 100 Mhz o superior
recomendado;

1 Disco duro {Con disponibilidad de 5Mb libres)

1 Monitor VGA BE 640%480

Sistema operativo Windows 3.1 0 superior




Teniendc el instalader dei scftware precedemos ha clickear sobre el
instaiador, con anticipacion el usuario debe cerrar todo los

programas que estén en uso.

A partir de ahi, se muestra una pantalia que ilevara a la instalacion

"

del prcgrama, en la que dice Bienvenides al programa de
instalacion de ISYAVALAS”, como se muestra en la siguiente figura,
seqguidamente presente dos opciones en botones, los cuales

puedes seguir con la instalacidn ¢ en su defecte salir de ella.

3 Tnetalacitn e tepmeat

Benversdos o Programa de bstaladin de isyavalast

£l pregrama de nstalarin o puede instaker los archives det sistema o
Scbuatear los archivos compartidas si estan en uso, Antes Je cordinuar, fe
. reconendamos que cierre cualgquier aplcadon gue se Bsté ejecutando.

Cuandc ha oprimidc ei botdn aceptar, se presenta otra pantallita




como lo muestra la siguiente figura en la que solicita una ruta para

2 instalacién del pregrama o {a que por defecto trae, cuande
oprimes cambiar de directorio decides que vas a instalar en otro

iugar diferente al que tiene por defecto.

Si en cambio oprimes salir, automaticamente se sale del programa
de instalacion.
Si sigues en ia instalacidn y ya tienes la ruta donde instalarlo debes

oprimir el botdn de icono que tiene un computador.

s 251 = ;L LA
f?;lnslalacion S Rl S T e g;

Iricie is nstafacin: pars ello, haga ol en of biobdn que aparece abajo,

¢ 3 Haga dic en este botén pare nstdlar of software de syavalast enef
& directorio rde destino aspecificade.

- pirectoric: e et
| Crikechivos de programsalProyectoly Camhbiar directorio

s i == e = A

Sale

Cuando ya pasaste la anterior pantalla, se muestra otra en la que te
muestra como va progresando la instalacién del programa, en

porcentajes como lo muestra la figura:




Se este ntelants ef e progras en of sintems

& el

Cuando ha su porcentaje es 100%, es porque ha terminado ce
instalar el programa, se muestra otro mensaje en la que te dice que
el programa se ha instalado correctamente como lo muestra la

figura:

%

Sa ha quitadn is inghstarién del pragrarea |

AcEptay i

Cuando deseas desinstaiar ei programa te quita los componentes
que hasta ef momento el ha instalado para la aplicacién

mostrandoie el siguiente mensaje:

Para confirmar que deseas quitar todo io que hasta ahora se halla

instalado en su equipo.

!\'3 iRealmente deses quikar isvavalas] v todos sis componentes?

R




En esta otro mensaje muestra el progreso de la desinstalacion de

1
i

i0s componente que hasta ahora el ha reatizado:

Suitarads todns los componenies ispavalas] g su equpo.... Espes un
moman’o.
r 0% “E

Por uitimo aparece el mensaje en la que te dice si deseas quitar

ciertos componentes compartidos, debes escoger mantener.

Componente compartido

cfwu campanidc

CWINNTASpstem3Zierviewec il

- éaessmwmmwfpm puede que fo usen olras apficaciones. Sissté
Q:lg sequin de que desea qutarlo, hagseﬁcmatmtmﬂmaz £ caso contranio haga
che en o botdn Marserer.

Si deses quitar todos ios comporrnies corpatidas, haga clic en ef botdn Tt
0tde’. 51 no dasea bowar ningumnn de los componentes conpattidos, haga ofc an s

£ Manterer Z Gatar J Ko quita rergrno ] Buita todo !
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INTRODUCCION

Este software fue disehado para el mantenimiento de inventario de una

libreria.
Mantiene las operaciones basicas de un inventario, registrar entrada, salida,

realiza consuita, presenta informes de cada movimiento.

Este manual esta realizado para el usuario final, en ella encontrara como es el

manejo de la aplicacion con figuras de las pantallas que se encuentran en la

ejecucion del programa.

Después de haber instalado el programa puede hacer uso del software.

[Re]
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1. ENTRADA AL PROGRAMA:

Se Requiere que el usuario este previamente ingresado en la base de datos
como un usuario permitido, en este caso el administrador del programa debe
registrarlo como usuario permitido. Después de tener un cddigo de acceso el
usuario debe ingresar el nombre del usuario como fue registrado y su

contrasefia asignada, como se muestra en la figura 1.

Los botones :
\/ Aceptar

El boton de aceptar que aparece en la figura 1 es para ingresar

al sistema después de haber digitado el usuario y contraseiia.

e
- - El botén de salir que aparece en la figura 1 es para aquellos
casos en que el usuario decida no ingresar al sistema, después de oprimir este
botdn o con el mouse el programa se cierra.




PANTALLA DE INICIO

lsmmms SOFTWARE DE INVENTARIOS PARA LIBRERIAS.
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i recie Twlo e o¥:Ix DT dax I=Y=% the Oy vciic of eertoc o #24 =
Fig. 1

Cuando el usuario esta mal escrito 0 no esta registrado, se presenta un
mensaje: “ESTE USUARIO NO TIENE PERMISO DE ACCESO AL SISTEMA” como
aparece en la figura 2.

Fig2
Cuando la contrasefia esta mat escrita, se presenta un mensaje: “EL
PASSWORD ES INVALIDO"como aparece en la figura 3.




El password es invalido

i Aceptar :

Fig3
Es importante que el usuario digite bien el nombre del usuario y su contrasefia,
para poder acceder al programa.




1. MENU PRINCIPAL

Cuando el usuario y la contrasefia es valida se ingresa a un MENU PRINCIPAL.
Como la figura 4. Este consta de submentis : ARCHIVOS, PROCESOS,
UTILIDADES, REPORTES, AYUDA, SALIR. Cada uno de ellos contiene opciones

para realizar determinados procesos asi:

arewics Precessr Uidenm  Repimos Roienss vty S¥

ISYAVALAS

Version: 1.0
Tooyngts: 238
Compaids Sngoninros Ae Friomos (SVATAAS

.,
| sustommeso o1 Libeanta Vige Dasrangutis
- Adrprisnciy [ato peoduRto ooin proghta pov lis BnNd 30 Soredha of JUTe

Fig.4

2.1 ARCHIVOS:
En esta opcidn se despliega un subment. Como se muestra en |a figura 5.
CLIENTES, PROVEEDORES, ARTICULOS, DOCUMENTOS, AUTORES,

EDITORIALES, BODEGAS, TEMAS Y CATEGORIAS, SALIR.
6




Veamos lo que realiza cada opcion dei ment archivo:

e vterd et v

APo3y BN CBHOX PG ATTION gpc M
Cuerst
Tverdar TS
L arwaee
" e
(=
gy oo
1.
Verzidn: 38
Lorridh M2
= Baterrws FEZAVALAZ
!)_a-—-.\!
R e e T
EFrcieyei BT R OPIED N0 2ACTTS 221 or DTS Or doem s  ochm

Fig. 5

Cuando se escoge fa opcion cliente en el submenti desplegable que se muestra
en la figura 5 encontramos otra pantalla como la figura 5.1




2.1.2 CLIENTES

SNSRIy

Registros de los Clientes

a Consuitar

B s l

. Buscar per—
¥ i
| T Codigo

| " Nombre

Buscar Qs

Fig. 5.1
En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
adicionar nuevos registros de clientes como muestra la figura 5.1.1:




“EBMODIFIGAR CLIENTES DEL SISTEMA {Gul 16y

| Cadign. 2353232 Momare  |LUIS SALAS DE LA HOZ

| Ciudad  [CAD Direccidn’ [Kr12A Mo S3B 45

| Teidfono: 687548 Email.  [LUIS_SAAS4S@OLMENL CON

. Fax [L(OGO’. Cantacto I

Fig. 5.1.1
En esta pantalla adicionamos un cddigo tnico para el cliente, es decir no debe

haber dos o mas dlientes con un mismo cédigo.

Cédigo : { [

Fig.5.1.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta numeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este codigo sea adicionado o llenado , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje "DIGITE UN CODIGO", como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

Nombtre l__ _ I

Fig.5.1.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 20 caracteres, acepta letras, nimeros,
puntos; e nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente
puede llevar nimeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitirlo se muestra un mensaje de “DIGITE UN NOMBRE”,

como se muestra en la figura 5.1.1.2.a

Nombre ; | _ !

Fig.5.1.1.3

Wt




El nombre de la ciudad a la que pertenece el cliente, su longitud es menor o

igual a 30 caracteres, debe ser alfabético €l nombre, es decir acepta solo letras.

Bireccidn: f_' o J

Fig.5.1.1.4
La direccion del cliente tiene una longitud de 30 caracteres, debe comenzar por

letra, sequidamente puede llevar nimeros, caracteres especiales, etc,.

Teiéfone: | i

Fig.5.1.1.5
Es el teléfono del cliente debe ser numérico, es decir solo puede llenarse con
numeros, su longitud es de 15. Este campo es obligatorio llenarlo o adicionarlo
si se omite, se muestra un mensaje de “DIGITE UN TELEFONO", como se

muestra en la figura 5.1.1.5.a.

E-mail: L _ |

Fig.5.1.1.6
Es el correo electrénico del cliente, su longitud es de 30 caracteres, puede

contener letras, nimeros, y caracteres especiales.
Fax: L E

Fig.5.1.1.7

Es el nimero de fax del cliente, su longitud es de 15 caracteres, puede

contener nimeros, y caracteres especiales.

Contacto  { ]

Fig.5.1.1.8
Es el nombre del contacto del cliente, su longitud es de 30 caracteres, puede
contener nimeros, letras y caracteres especiales.
BOTONES:

Grabar %
% 727" len este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 tiene
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la funcion de grabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en
la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre y teléfono del
cliente estan diligenciados o escritos, en caso contrario se mostrara un mensaje
de "DIGITE UN CODIGO",” DIGITE UN NOMBRE” O “DIGITE UN TELEFONO"
dependiendo del primer dato que falte como aparece en la figura 5.1.1.1.a,
5:1:.1.2.8 & 5:1.1:5%:

=niir
& En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 al

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

en la figura 5.1.

~ s Ba. &
> Elapisiar
o N A MRS R Ran wakA

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro de clientes que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.1.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminaciéon del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.1.2

Fig. 5.1.2

T " L 1Y
rauLsear

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de clientes ya existente o actualizarlos
como muestra la figura 5.1.1.  Se debe tener en cuenta que los datos del

11




codigo, nombre y teléfono son obligatorios escribirlos, no se deben de dejar en
blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se adiciona un nuevo
registro, es decir su fongitud es igual cuando se agrega un registro, cuando
modificamos un registro debe posicionarse en el registro que se desea, es decir
el registro para modificar debe estar resaltado y a continuacién se oprime el
botdn modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.1.1 con los
datos del registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que ya

mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.

I e T T
RFLIRERATE

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de clientes que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.1.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

2 Nertaminwm
N cmeiLSd Asa

son: “Anterior” y “Siguiente” Este boton al oprimirlo consulta los

datos del registro de cliente que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

e o

a e 3 2
[ 4 {‘I!g!l!t‘!‘"!l‘

tenga mas registros anteriores al que se muestra. r Este boton al
oprimirlo consulta los datos del registro de cliente que esta después del que fue
consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta

cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

%m En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.1. al
ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.1 indica cuando se
requiere realizar una busqueda de registros de clientes. En la cual se tienen dos
opciones:"”buscar por cddigo” y “buscar por nombre”“como se muestra en la

figura 5.1.3

12




oA r or

S

Fig.5.1.3

En la siguiente figura 5.1.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcion gue se escogid, por ejemplo si se escogid el codigo en la figura 5.1.3, se
buscara un cddigo igual al que se escriba en la figura 5.1.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.1 hasta donde su comparacion de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.




2.1.3 REGISTRO DE PROVEEDORES

En la figura 4 del mena principal cuando se escoge PROVEEDORES:
encontramos que aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE
PROVEEDORES, como se muestra en la figura 5.2. En ella encontramos los
botones de ADICIONAR, ELIMINAR, MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR

T atis 7 a A e S P ] 3, RIS ATeAN - 3 '
o oA P o0 4 MRS T2 A Ipeas
. P U L - s ok - sohesns
T =TI R b VERD fems s§ mem SFmawA B [ty -
T - S — S — — - — - st
- R EE R
POYAERLN

Fig. 5.2

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:

14




PNt~y e

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para

adicionar nuevos registros de proveedores como muestra la figura 5.2.1:

Acdome

e jor o in. THrro s AR 5.2 0 000 4 n ~ Y )
AAutdan jramT Lireecciontrse 3L N2 38 e # Siguicnte !
H
R [ e = .0 R T
LR 1LY WD Ceinian R R s PR T T S | 3
! “ L 4
S Souas '
‘
| Fa LT = smlambe I o~ 7 e ' ———
Vs HaE v Lol jneian i

3 Py Ao
LesLyusite

Fig. 5.2.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo (nico para el proveedor, es decir no
debe haber dos o mas proveedores con un mismo cédigo.

Cédula o Nit:

Fig.5.2.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta numeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este codigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje “DIGITE UN CODIGO”, como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

Maombre 8 Empresa

Fig.5.2.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 20 caracteres, acepta letras, nimeros,

puntos; el nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente

15




puede llevar numeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitirlo se muestra un mensaje de “"DIGITE UN NOMBRE”,
como se muestra en la figura 5.1.1.2.a

Ciudad: | [

Fig.5.2.1.3
El nombre de la ciudad a la que pertenece el proveedor, su longitud es menor o
igual a 30 caracteres, debe ser alfabético el nombre, es decir acepta solo letras.
Direccidn: { B

Fig.5.2.1.4
La direccion del proveedor tiene una longitud de 30 caracteres, debe comenzar

por letra, seqguidamente puede llevar nimeros, caracteres especiales, etc,.
Teléfono: | i

Fig.5.2.1.5
Es el teléfono del proveedor debe ser numérico, es decir solo puede llenarse
con numeros, su longitud es de 15. Este campo es obligatorio Henarlo o
adicionarlo si se omite, se muestra un mensaje de “"DIGITE UN TELEFONO”,

como se muestra en la figura 5.1.1.5.a.

E-mail: 1

beorura!

Fig.5.2.1.6
Es el correo electronico del proveedor, su longitud es de 30 caracteres, puede

contener letras, nimeros, y caracteres especiales.

Fax: I | | E

Fig.5.2.1.7
Es el nimero de fax del proveedor, su longitud es de 15 caracteres, puede

contener nimeros, y caracteres especiales.

Contacto | }

Fig.5.2.1.8
16




Es el nombre del contacto del proveedor, su longitud es de 30 caracteres,

puede contener nimeros, letras y caracteres especiales.

Dascuento: E }

Fig.5.2.1.9
Es el descuento que ofrece el proveedor, su longitud es de 15 caracteres,

puede contener solo nimeros.

BOTONES

%L’mm En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 tiene
la funcion de grabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en
la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre y teléfono del
cliente estan diligenciados o escritos como en la figura 5.2.1.10, en caso
contrario se mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGO”,” DIGITE UN
NOMBRE” O “DIGITE UN TELEFONO” dependiendo del primer dato que falte

como aparece en la figura 5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a, y 5.1.1.5.a.

Fig. 5.2.1.10

%’ En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 al
ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 5.2.

* F livinar

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro de proveedores que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.2.:

17




Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacion del registro o

en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en

la figura 5.1.2

Fig. 5.2.2

@:’vﬁu“ﬁlmr

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de proveedores ya existente o
actualizarlos como muestra la figura 5.1.1: Se debe tener en cuenta que los
datos del codigo, nombre y teléfono son obligatorios escribirlos, es decir no
deben de dejarse en blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando
se adiciona un nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega
un registro, cuando modificamos un registro debe posicionarse en el registro
que se desea, osea el registro para modificar debe estar resaltado y a
continuacién se oprime el boton modificar, en este caso aparece la pantalla de
la figura 5.1.1 con los datos del registro. Aparecen los mismo botones de

grabar y salir que ya mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.

. N G, P
GRS AR o

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de proveedores que se encuentra resaltado como
muestra la figura 5.2.: En este caso es imposible modificar datos del registro

que se muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta
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pantalla que son: “Anterior” y “Siguiente” Este botén al oprimirlo

consulta los datos del registro de cliente que esta antes del que fue consultado

y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya

S~ = SRR
F ng iEERe

no tenga mas registros anteriores al que se muestra. Este boton

al oprimirlo consulta los datos del registro de proveedores que esta después del
que fue consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo

oprimas hasta cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

@? .~——3 En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.2. al
ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.2 indica cuando se
requiere realizar una blisqueda de registros de clientes. En la cual se tienen dos
opciones:”buscar por cddigo” y “buscar por nombre”como se muestra en la
figura 5.1.3

Fig.5.2.3

En la siguiente figura 5.1.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcion que se escogid, por ejemplo si se escogid el codigo en la figura 5.2.3, se
buscara un cddigo igual al que se escriba en la figura 5.2.4, de no encontrarlo

simplemente se resaltara en la figura 5.1 hasta donde su comparacion de
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igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.




2.1.4 REGISTRO DE ARTICULOS

En la figura 4 del ment principal cuando se escoge ARTICULOS encontramos
que aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE LOS ARTICULQOS, como se
muestra en la figura 5.3. En ella encontramos los botones de ADICIONAR,
ELIMINAR, MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.

bt
ssvimRy
-l

(R EI(EIAS

¥ i H
: ]ilu”li(-iﬁiihi ?
s | :

, S —— ; = = - ———r ql\'!f}é‘l e E
| = .

ﬁffxnﬂui!nr i

e o g '
T ORar :

: ' ' BV i
2 €4 11 I 5 ' BreiNa O
R e —————  —— - “d -—t

alar tovtal A bensnnilugrio ¢
Gaud WG G VOnWno g
inial Inveniann
Fig. 5.3

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:




Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para

adicionar nuevos registros de articulos como muestra la figura 5.3.1:

~. : A. . 1 Amimiss (L
g : :

0
? Siuiente ¢

Fig. 5.3.1.

En esta pantalla adicionamos un cédigo Ginico para el articulo, es decir no debe
haber dos o mas articulos con un mismo cédigo.
Cédigo

i i

Fig.5-3.1.1
Su longitud es de 7 caracteres, acepta numeros, letras, puntos. Es obligatorio
gue este cédigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje “"DIGITE UN CODIGO", como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

Nombre o descripcidn

1D
N




Fig.5.3.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 40 caracteres, acepta letras, nimeros,
puntos; el nombre del articulo debe comenzar por una letra seguidamente
puede llevar numeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitifo se muestra un mensaje de “DIGITE UN

PROVEEDOR”, como se muestra en la figura 5.1.1.2.a

Proveedor: [ :

Fig.5.3.1.3
El cddigo del proveedor del articulo, su longitud es menor o igual a 7

caracteres, acepta letras, nimeros y caracteres especiales.
Autor | ;

Fig.5.3.1.4
El cddigo del autor del articulo tiene una longitud de 7 caracteres, debe
comenzar por letra, seguidamente puede llevar nimeros, caracteres especiales,

etc,.

Editorial:

Fig.5.3.1.5
El cddigo de la editorial del articulo recibe letra, puntos y nimeros, su longitud
es de 7. Este campo es obligatorio llenarlo o adicionarlo si se omite, se muestra
un mensaje de “DIGITE LA EDITORIAL”, como se muestra en la figura
53.1.5.a.

Tema: | ;

Fig.5.3.1.6
Es el cddigo del tema al que pertenece el proveedor, su longitud es de 7
caracteres, puede contener letras, nimeros, y caracteres especiales.

Categofia: il 1

Fig.5.3.1.7
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Es el cédigo de la categoria a la que pertenece el articulo, su longitud es de 7

caracteres, puede contener nimeros, y caracteres especiales.

Bodega: L J
Fig.5.3.1.8

Es el codigo de la bodega a la que pertenece el articulo, su longitud es de 7

caracteres, puede contener niimeros, letras y caracteres especiales.
Tips: | |

Fig.5.3.1.9
Es el codigo de tipo a la que pertenece el articulo, es decir, si es un libro, una
revista, un CDS, una enciclopedia, etc. , su longitud es de 5 caracteres, puede

contener nimeros, letras.

Fig.5.3.1.10

Es el precio de venta del articulo hacia el cliente, su longitud es de 10

caracteres, solo recibe nimeros.

Fecha ingreso] |

Fig.5.3.1.11
Es la fecha en que se recibe el articulo, su longitud es de 12.
Precio casts: | ]

Fig.5.3.1.12
Es el precio costo del articulo, su longitud es de 10 caracteres, solo recibe
numeros.
Ubicacion: [ j
Fig:5.3.1.13

El cddigo de la ubicacidn es ¢l sitio codificado dentro del establecimiento para
colocar el articulo, su longitud es de 7, reethe letras, nimeros, etc.
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Fig.5.3.1.14
Es el valor del IVA, para aquellos articulos que contiene impuesto al valor

agregado, su longitud es de 10 y solo recibe nimeros

Stack minimo: { |

Fig.5.3.1.15
Es el nimero de stock minimo que debe mantenerse de un articulo, su longitud
es de 12, recibe solo valores numeéricos.

Stock maxime: [ |

Fig.5.3.1.16
Es el nimero de stock maximo que debe mantenerse de un articulo, su longitud

es de 12, recibe solo valores numéricos.

Descuento %: ( j

Fig.5.3.1.17

Es el valor del descuento que tiene un articulo, es decir la diferencia entre el

precio publico y el costo, su longitud es de 10, recibe solo nimeros

#de paginas: | I
Fig.5.3.1.18
Es el nimero de paginas que contiene el articulo, su longitud es de 4
caracteres.
Color: f }
Fig.5.3.1.19

Es el color que tiene la solapa del libro, su longitud es de 10, recibe nimeros,

letras y caracteres especiales.

Tamanio ietra; [

b el

Fig.5.3.1.20

Es el numero de tamaiio de letra que tiene el libro en su interior, su longitud es
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de 3 es numeérico.

ldioma: .
i |

Fig.5.3.1.21
Es el idioma en que viene escrito el libro, su longitud es de 18, recibe letras,
ndmeros.
Tipo pasta f : )
Fig.5.3.1.22

Es el tipo de pasta que tiene el libros si es pasta blanda o dura, su longitud es

de 7, recibe letras y nimeros.

BOTONES
-

existentes dependiendo del boton escogido, encontramos que en la pantalla

Este botdn es de ayuda, al oprimirlo se despliega una pantalla de datos

5.3.1 existen seis (6) de ellos cada uno tiene en su orden al lado un text para
llenar asi: proveedor, autor, editorial, tema, categoria y bodega, la pantalla de
consulta depende del text que se encuentre a su izquierda, es decir si se
oprime el boton que esta la derecha de proveedor se despliega la consulta de
los proveedores existentes y si se oprime el del tema se despliega el del tema
y asi sucesivamente como se muestra en la figura 5.3.1.23.




Cancelar

f i"‘y’ .
Sl s e

] ‘--:

ok
S (0
el T
>l (T
b b,

Fig- 5.3.1.28
Nombre
Fig. 5.3.1.23.1

En este text podemos escoger la blsqueda, si es por cddigo, nombre etc,

dependiendo de la consulta.

Fig. 5.3.1.23.1
La que aparece al lado derecho es donde se escribe el dato a buscar, si se
escogid codigo como muestra en la figura 5.3.1.23.1 se debe escribir un codigo
o de lo contrario buscara el dato en un lugar equivocado. Y a partir de alli se
selecciona el dato encontrado que luego automaticamente lo escribira en el text

de la seleccion.

£ .
LY ancotar

Si se escoge cancelar que esta situado en la parte inferior

izquierda del formulario este se cierra.
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En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 tiene

la funcionmdegrabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en
la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre y teléfono del
cliente estan diligenciados o escritos como en la figura 5.2.1.10, en caso
contrario se mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGO, PROVEEDOR,
AUTOR, EDITORIAL, TEMA, BODEGA, TIPO, PRECIO Y COSTQ”, dependiendo
del primer dato que falte como aparece en la figura 5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a, y
5:4.1.5.8

Fig. 5.2.1.10

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.1.1 al

en la figura 5.2.

X Eliwriar

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro de articulos que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.3.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacion del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.3.2




Fig. 5.3.2

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de articulos ya existente o actualizarlos
como muestra la figura 5.3.1: Se debe tener en cuenta que los datos del
cddigo, nombre tema, categoria, tipo, p publico, costo, bodega, autor,
proveedores ya que son obligatorios escribirlos, es decir no deben de dejarse
en blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se adiciona un
nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un registro,
cuando modificamos un registro debe posicionarse en el registro que se desea,
osea el registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion se oprime
el botén modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.3.1 con los
datos del registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que ya

mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.




SRR Y, A | BT TN

%

Fig. 5.3.1

[ 5] %
m Corisuinar

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de articulos que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.3.1: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

VI, &y 2ne
L Antesion

son: “Anterior” y “Siguiente” Este botdn al oprimirlo consulta los
datos del registro de cliente que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

tenga mas registros anteriores al que se muestra. Este botdn ali

oprimirlo consuita los datos del registro de articulos que esta después del que
fue consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas

hasta cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

&mm En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.3. al

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.




Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.3 indica cuando se
requiere realizar una bisqueda de registros de articulos. En la cual se tienen
dos opciones:"buscar por codigo” , “buscar por nombre”, “buscar por

proveedor”y “buscar por autor“como se muestra en la figura 5.3.3

En la siguiente figura 5.3.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcidn que se escogio, por ejemplo si se escogio el codigo en la figura 5.2.3, se
buscara un cédigo igual al que se escriba en la figura 5.2.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.3 hasta donde su comparaciéon de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.
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2.1.5 REGISTRO DE DOCUMENTOS

En la figura 4 del mend principal cuando se escoge DOCUMENTOS:
encontramos que aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE DOCUMENTOS,

como se muestra en la figura 5.4. En ella encontramos los botones de
ADICIONAR, ELIMINAR, MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.
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N S OCHMENTAS (il T

TP 8% S P8R o SS 3¢ PYCYgANG S
ESmec Mg el T AR Y —- ———

Oesurplion
=

== St S ¥ s e
Dot i Gl SR S gl e R e

Fig. 5.4

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:

Cuando oprimirpag, este botén muestra una nueva pantalla para
adicionar nuevos registros deSsagnentos como muestra la figura 5.4.1:
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BOTONES

@ .dEn este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.4.1 tiene
lafunciomdegrabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en

la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre del documento

estan diligenciados o escritos como en la figura 5.4.1, en caso contrario se
mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGO”,” DIGITE UN
NOMBRE“dependiendo del primer dato que falte como aparece en la figura

5.1.1.1.a3, 5.1.1.2.a, y en caso contrario como se muestra en la fig. 5.4.

4
Registva Adosnads Tatisfactoriamente |

& i
=

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.4.1 al

en la figura 5.4.

b T - I
N £ ATTHTAT

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro de documentos que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.4.:
Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacion del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.4.2




Fig. 5.4.2

q, Riodificar

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de documentos ya existente o
actualizarlos como muestra la figura 5.4.1: Se debe tener en cuenta que los
datos del codigo, nombre son obligatorios escribirlos, es decir no deben de
dejarse en blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se
adiciona un nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un
registro, cuando modificamos un registro debe posicionarse en el registro que
se desea, osea el registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion
se oprime el botdon modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.4.1
con los datos del registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que

ya mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.
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E‘i Censullar

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de documento que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.4.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionatmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

4 Antevior

son: “Anterior” y “Siguiente” Este boton al oprimirlo consulta los
datos del registro de cliente que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

¥ Siguicnte

Este boton al

oprimirlo consulta los datos del registro de documento que esta después del

tenga mas registros anteriores al que se muestra.

que fue consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo
oprimas hasta cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

gl sane

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.

En este botén que aparece en la pantalla de la figura 5.4. al

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.4 indica cuando se
requiere realizar una bisqueda de registros de documentos. En la cual se
tienen dos opciones:"buscar por codigo” y “buscar por nombre”como se
muestra en la figura 5.1.3

. Buscar por
| € Cadigo
| " Nombre

Fig.5.4.3
En la siguiente figura 5.4.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
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opcidn que se escogio, por ejemplo si se escogio el cddigo en la figura 5.4.3, se
buscara un codigo igual al que se escriba en la figura 5.4.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.4 hasta donde su comparacidon de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaitara inmediatamente.

Buscar Oé;
l |

Fig. 5.4.4

3




2.1.6__REGISTRO DE AUTORES

En la figura 4 del menti principal cuando se escoge AUTORES encontramos que
aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE AUTORES, como se muestra en la
figura 5.5. En ella encontramos los botones de ADICIONAR, ELIMINAR,
MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.

—

S e———

Buscar por
‘ i T Codigo
hé; Nombre
| € Apeilido

j‘ _—

Fig. 5.5

En esta pantalla tenemos varios botones que reatizan las siguientes funciones:

4 Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
adicionar nuevos registros de autores como muestra la figura 5.5.1:
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Fig. 5.5.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo Unico para el autor, es decir no debe
tener dos 0 mas autores con un mismo codigo.

£ODIGO

Fig.5.5.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta nimeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este cddigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje "DIGITE UN CODIGO”, como se muestra en la figura 5.1.1.1.a
NOMBRE

- ' | t

Fig.5.4.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 30 caracteres, acepta letras, nimeros,

puntos; el nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente
puede llevar nimeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitirlo se muestra un mensaje de “DIGITE UN NOMBRE",

como se muestra en la figura 5.1.1.2.a
et APELLIDO

Fig.5.5.1.2




W

\ ¢
4‘9 b, v\
S . \\egé HOW
El primer apellido del autor es obligatorio tiene una longitud de 12 caracteres;-

solo recibe letras. Como aparece en la figura 5.5.1.2

2do APELLIDO

Fig. 5.5.1.3
El primer apellido del autor es obligatorio, tiene una longitud de 12 caracteres,

solo recibe letras. Como aparece en la figura 5.5.1.3.

BOTONES

i@ rabar ,
- En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.5.1 tiene

la funcion de grabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en
la pantalia, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre y primer
apellido del autor estan diligenciados o escritos como en la figura 5.5.1, en caso
contrario se mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGO”,” DIGITE UN
NOMBRE” y “"DIGITE EL PRIMER APELLIDOS"” dependiendo del primer dato que
falte como aparece en la figura 5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a3, y en caso contrario

como se muestra en la fig. 5.5.2

&- Saiir

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra-.

En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.5.1 al

en la figura 5.5.
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Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro del. AUTOR que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.5.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacién del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
fa figura 5.5.2

Fig. 5.5.2

Cb Ricdifcar

Cuando oprimimos este botdon muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de autores ya existente o actualizarlos
como muestra la figura 5.5.1: Se debe tener en cuenta que los datos del
cddigo, nombre y primer apellido son obligatorios escribirlos, es decir no deben
de dejarse en blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se
adiciona un nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un
registro, cuando modificamos un registro debe posicionarse en el registro que
se desea, osea el registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion
se oprime el botén modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.4.1
con los datos del registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que
ya mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.
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Fig.5.5.1

‘a Caonsultar
- Cuando oprimimos este botén muestra una nueva pantalla para

consultar un registro de autor que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.5.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

son: “Anterior” v “Siguiente” Fste haton 3! onrimirds conanlia Ins

datos del registro de autor que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

tenga mas registros antericres al que se muestra. b Este boidn al

oprimirlo consulta los datos del registro de autor que esta después del que fue
consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta

cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

: E}:-‘ En este botén que aparece en la pantalla de la figura 5.5. a!

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.5 indica cuando se

requiere realizar una basqueda de registros de autores. En la cual se tienen dos
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opciones:“buscar por cddigo” ,"buscar por nombre” y “buscar por apellido (el

primer apellido”como se muestra en la figura 5.5.3

Fig.5.5.3

En la siguiente figura 5.5.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de Ia

ud
(=

opcidn que se escogid, por eiemplo si se escogid el cadigo en la fi

igualdad llega. Sillegara a encontraric s2 resaltara inmediztaments

figura 5.5.4




2.1.7 REGISTRO DE EDITORIALES

En la figura 4 del mend principal cuando se escoge EDITORIALES encontramos
que aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE EDITORIALES, como se

muestra en la figura 5.5. En ella encontramos los botones de ADICIONAR,
ELIMINAR, MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.

BopREBEIEE e
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Fig. 5.6
En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:
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At Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para

adicionar nuevos registros de EDITORIALES como muestra la figura 5.5.1:

ALY Ay A e P L g = x!

l-Jf‘v t=lmiay
RS Ll WL oL

Fig. 5.5.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo tnico para el EDITORIAL, es decir no
debe tener dos 0 mas EDITORIALES con un mismo cddigo.

CeDIGD

Fig.5.5.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta numeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este cddigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un

mensaje "DIGITE UN CODIGO”, como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

NOMBRE

Fig.5.4.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 30 caracteres, acepta letras, numeros,

puntos; el nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente
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puede llevar nimeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitirlo se muestra un mensaje de “"DIGITE UN NOMBRE”,
como se muestra en la figura 5.1.1.2.a

CIUDAD | ]

Fig.5.5.1.2
El primer apellido del EDITORIAL es obligatorio tiene una longitud de 12
caracteres, solo recibe letras. Como aparece en la figura 5.5.1.2

DIRECCION r ]

Fig. 5.5.1.3
El primer apellido del EDITORIAL es obligatorio, tiene una longitud de 12

caracteres, solo recibe letras. Como aparece en la figura 5.5.1.3.

TELEFONO | .I

Es el teléfono de la editorial cuya longitud es de 12 tipo varchar.

FAX | | |

Es el fax de la editorial cuya longitud es de 12 tipo varchar.

EMalL | |

Es el correo electronico de la editorial cuya longitud es de 12 tipo varchar.

CONTACTO |"”* B

Es el nombre de la persona contacto de la editorial, el cual podria ser el
gerente, el vendedor o alguna persona clave, su longitud es de 20 .

BOTONES

En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.5.1 tiene
la—funcidnde grabar o almacenar en la base de datos la informacion escrita en
la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre y primer
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apellido del EDITORIAL estan diligenciados o escritos como en la figura 5.5.1,
en caso contrario se mostrara un mensaje de “"DIGITE UN CODIGO",” DIGITE
UN NOMBRE" y “DIGITE EL PRIMER APELLIDOS"” dependiendo del primer dato
que falte como aparece en la figura 5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a, y en caso contrario
como se muestra en la fig. 5.5.2

5]:,-...
= Saiir

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.5.1 al

en la figura 5.5.

-

Hirminar

-
-
C &)

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro del EDITORIAL que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.5.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacién del registro o

en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.5.2
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Fig. 5.5.2

O piodificar

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de EDITORIALES ya existente o
actualizarlos como muestra la figura 5.5.1: Se debe tener en cuenta que los
datos del codigo, nombre y primer apellido son obligatorios escribirlos, es decir
no deben de dejarse en blanco, ademads los tipos de datos son los mismos
cuando se adiciona un nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se
agrega un registro, cuando modificamos un registro debe posicionarse en el
registro que se desea, osea el registro para modificar debe estar resaltado y a
continuacion se oprime el botdn modificar, en este caso aparece la pantalla de
la figura 5.4.1 con los datos del registro. Aparecen los mismo botones de
grabar y salir que ya mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.
Fig.5.5.1

Consm

&
5

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de EDITORIAL que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.5.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

;. .
€ Aarterigr
< alda 20X

son: “Anterior” y “Siguiente” Este boton al oprimirlo consulta los
datos del registro de EDITORIAL que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

48




e . 3
F 312 uienie

tenga mas registros anteriores al que se muestra. Este botdn al

oprimirlo consulta los datos del registro de EDITORIAL que esta después del
que fue consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo

oprimas hasta cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

e ey =
@:ﬂ ol
3554

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

! En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.5. al

en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.5 indica cuando se
requiere realizar una busqueda de registros de EDITORIALES. En la cual se
tienen dos opciones:"buscar por cédigo” ,"buscar por nombre” y “buscar por

apellido (el primer apellido”como se muestra en la figura 5.5.3

Fig.5.5.3
En la siguiente figura 5.5.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcidn que se escogid, por ejemplo si se escogiod el codigo en la figura 5.5.3, se
buscara un cddigo igual al que se escriba en la figura 5..5.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.4 hasta donde su comparacion de
igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.

L |
Fig. 5.4.4

Esta figura 5.5.5 muestra los datos de la consulta, los primeros registros o los

registros a modificar que se encuentren resaltados
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En la figura 4 del men( principal cuando se escoge BODEGA encontramos que
aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE BODEGA, como se muestra en la
figura 5.7. En ella encontramos los botones de ADICIONAR, ELIMINAR,
MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.

=loix]

e
| SYRRAIAS

.;"ﬁ.c ensultar

@_& Sialir

Buscar par

 Codige

C Nombre

fuscar Q;

Fig. 5.7

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:
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4 Cuando oprimimos este botén muestra una nueva pantalla para

adicionar nuevos registros de BODEGA como muestra la figura 5.7.1:

|EE MODIFICAR 10S TIPOS BEBODEGAS L& e =laix]

CODIG0 EE

4 Anterior

AU |s-.-'.iz'zf1-' LS LOM DEVOLUTION i ¥ Siguiente

@?Sﬂl

Fig. 5.7.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo Unico para el BODEGA, es decir no
debe tener dos 0 mas BODEGA con un mismo cddigo.

CODIGO

Fig.5.7.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta numeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este cddigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje "DIGITE UN CODIGO"”, como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

NOMBRE

Fig.5.7.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 30 caracteres, acepta letras, nimeros,
puntos; el nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente
puede llevar nimeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlg en caso de ornitirlo se muestra un mensaje de "DIGITE UN NOMBRE®,
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como se muestra en la figura 5.1.1.2.a

BOTONES

E’Gmm En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.7.1
tiene la funcion de grabar o almacenar en la base de datos la informacion
escrita en la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre de la
BODEGA estédn diligenciados o escritos como en la figura 5.7.1, en caso
contrario se mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGO”,” DIGITE UN
NOMBRE" dependiendo del primer dato que falte como aparece en la figura
5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a, y en caso contrario como se muestra en la Fig. 5.7.2

Fig. 5.7.2

@#Sanx

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este botén que aparece en la pantalla de la figura 5.7.1 al

en la figura 5.7.

X Elirninar

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro deL BODEGA que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.7.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacidon del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
I3 figura 5.7.2 | ,
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B Modificar

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de BODEGA ya existente o actualizarlos
como muestra la figura 5.7.1: Se debe tener en cuenta que los datos del
cédigo, nombre son obligatorios escribirlos, es decir no deben de dejarse en
blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se adiciona un nuevo
registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un registro, cuando
modificamos un registro debe posicionarse en el registro que se desea, osea el
registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion se oprime el botén
modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.7.1 con los datos del
registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que ya mencionamos

cuando se adiciona un nuevo registro.

CODIGO B

DESCRIPCION  [MERCENTA £ CONSIGHATION

Fig.5.7.1

53




$ Consultar

Cuando oprimimos este botén muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de BODEGA que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.7.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

4 Anterior

son: “Anterior” y “Siguiente” Este botdn al oprimirlo consulta los

datos del registro de BODEGA que esta antes del que fue consultado y asi
sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

» Siguiente

tenga mas registros anteriores al actual. Este botdén al oprimirlo

consulta los datos del registro de BODEGA que esta después del que fue
consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta

cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

@_#Sali:

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.7. al

en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.7 indica cuando se
requiere realizar una busqueda de registros de BODEGA. En la cual se tienen
dos opciones:"buscar por cédigo” ,“buscar por nombre” como se muestra en la
figura 5.5.3

Buscar por
T Codigo
C Nombre

Fig.5.7.3
En la siguiente figura 5.7.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcidn que se escogid, por ejemplo si se escogib el cédigo en la figura 5.7.3, se
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buscara un cddigo igual al que se escriba en la figura 5.7.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.7 hasta donde su comparacion de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.
Q

Buscar Y

I |
Fig. 5.7.4
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2.1.9 | E TEMAS Y CATEGORI

TEMAS

En la figura 4 del menu principal cuando se escoge TEMA encontramos que

aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE TEMA, como se muestra en la
figura 5.8. En ella encontramos los botones de ADICIONAR, ELIMINAR,

MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.

BN eMAS (dilfr11)y

Categoria

RIS

_A_Kv’!vl-h 0 1N

TSYAUALAS

i ]adicionar

Fig. 5.8

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:
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adicionar nuevos registros de TEMA como muestra la figura 5.8.1:

Datos de los temas y su Categoria

A reiENitYs Y
e S UL NS

4 snterior

¥ Siguiente

gl sanr

Ch piodificar ‘

Fig. 5.8.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo (nico para el TEMA, es decir no debe
tener dos 0 mas TEMA con un mismo codigo.

CobiIGo

Fig.5.8.1.1
Su longitud es de 12 caracteres, acepta nimeros, letras, puntos. Es obligatorio
que este cédigo sea adicionado o llenarlo , en caso de omitirlo, se muestra un
mensaje “"DIGITE UN CODIGO", como se muestra en la figura 5.1.1.1.a

DESCRIPCIBN

Fig.5.8.1.2
El nombre debe ser igual o inferior a 30 caracteres, acepta letras, nimeros,
puntos; el nombre del cliente debe comenzar por una letra seguidamente
puede llevar nimeros, puntos, etc. Este campo es obligatorio adicionarlo o
llenarlo en caso de omitirlo se muestra un mensaje de “"DIGITE UN NOMBRE”,
como se muestra en la figura 5.1.1.2.a
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CATEGORIA:

L 1

Fig. 5.8.1.3
El codigo de la categoria es el area del tema, cuando la categoria existe se

puede consultar oprimiendo el botén [ en caso que no exista se adiciona
un codigo y aparecera una nueva ventana de categoria que se describe con
mas detalles en las siguientes paginas.

DESCRIPCION

Fig. 5.8.1.4
La descripcidon que aparece en la figura 5.8.1.4 pertenece a la categoria, el cual
aparecera automaticamente cuando es seleccionado una categoria existente, el
usuario no tiene el acceso de modificarlo desde aqui.

BOTONES

En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.8.1 tiene
la funcién de grabar o almacenar en la base de datos la informacidn escrita en
la pantalla, solo grabara cuando los campos de cddigo, nombre de la TEMA
estan diligenciados o escritos como en la figura 5.8.1, en caso contrario se
mostrara un mensaje de “DIGITE UN CODIGQ", "DIGITE UN NOMBRE” "DIGITE
UNA CATEGORIA” dependiendo del primer dato que falte como aparece en la
figura 5.1.1.1.a, 5.1.1.2.a, y en caso contrario como se muestra en la Fig.
5.8.2

Registro Adicicnacs Satisfzctoriamente
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" Ealir

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.8.1 al

en la figura 5.8.

¥ E Giyminar

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro deL TEMA que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.8.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacion del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.8.2

i R AU AT M E VA NSRRI A AL L NS A LA ANABARABAAS e s w e s s ne

Cuando oprimimos este botdon muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de TEMA ya existente o actualizarlos
como muestra la figura 5.8.1: Se debe tener en cuenta que los datos del
cddigo, nombre son obligatorios escribirlos, es decir no deben de dejarse en
blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se adiciona un nuevo
registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un registro, cuando
modificamos un registro debe posicionarse en el registro que se desea, osea el
registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion se oprime el botdn
modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.8.1 con los datos del
registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que ya mencionamos
cuando se adiciona un nuevo registro.
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EEMODIFICAR TEMAS ¥ CATEGORIAS DE

Datos de los temas y su Categoria

Fig.5.8.1

a Consultar

Cuando oprimimos este botdn muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de TEMA que se encuentra resaltado como muestra la
figura 5.8.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se
muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

w s~ heH H ” { Anteri 4 e
son: “Anterior” y “Siguiente =" | Este botén al oprimirlo consulta los

datos del registro de TEMA que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

P Siguviente

tenga mas registros anteriores al actual. Este botdn al oprimirlo

consulta los datos del registro de TEMA que esta después del que fue
consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta

cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

& Salir
@' En este boton que aparece en la pantalla de la figura 5.8. al

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 4.
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Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.8 indica cuando se
requiere realizar una bisqueda de registros de TEMA. En la cual se tienen dos
opciones: "buscar por cddigo” ,"buscar por nombre” como se muestra en la
figura 5.5.3

Bugrcar nor
ou 2er

- aa

¢ Codaqo

-

“

Nomnre

T Categoria

Fig.5.8.3

En la siguiente figura 5.8.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcion que se escogio, por ejemplo si se escogid el cddigo en la figura 5.8.3, se
buscara un cddigo igual al que se escriba en la figura 5.8.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.8 hasta donde su comparacion de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.
Buscas D

| |
Fig. 5.8.4
Esta figura 5.8.5 muestra los datos de la consulta, los primeros registros o los

registros a modificar que se encuentren resaltados

CATEGORIAS

En la figura 4 del menu principal cuando se escoge CATEGORIA encontramos
que aparece una nueva pantalla de REGISTRO DE CATEGORIA, como se
muestra en la figura 5.9. En ella encontramos los botones de ADICIONAR,
ELIMINAR, MODIFICAR, CONSULTAR, SALIR.
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Fig. 5.9

En esta pantalla tenemos varios botones que realizan las siguientes funciones:

*J Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para

adicionar nuevos registros de CATEGORIA como muestra la figura 5.9.1:

bl 1 ) Modificar I @-’Saﬁr I ‘

Fig. 5.9.1.

En esta pantalla adicionamos un cddigo unico para el CATEGORIA, es decir no
debe tener dos o0 mas CATEGORIA con un mismo cédigo.

CODIGO

Fig.5.9.1.1
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ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra
en la figura 5.9.

X Eirmsinay

Cuando oprimimos este botdon muestra una nueva pantalla para
eliminar un registro deL CATEGORIA que se encuentra resaltado como
muestra la figura 5.9.:

Esta pantalla contiene dos botones para confirmar la eliminacion del registro o
en su caso contrario salir de la pantalla y regresar a la anterior. Se muestra en
la figura 5.9.2

B o T H : alﬁ,_. Z :
N L BAITUHIAT ¢ : T Batir i

Fig. 5.9.2

q’ MModificor

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
modificar nuevos datos a los registros de CATEGORIA ya existente o
actualizarlos como muestra la figura 5.9.1: Se debe tener en cuenta que los
datos del cédigo, nombre son obligatorios escribirlos, es decir no deben de
dejarse en blanco, ademas los tipos de datos son los mismos cuando se
adiciona un nuevo registro, es decir su longitud es igual cuando se agrega un
registro, cuando modificamos un registro debe posicionarse en el registro que
se desea, osea el registro para modificar debe estar resaltado y a continuacion
se oprime el boton modificar, en este caso aparece la pantalla de la figura 5.9.1
con los datos del registro. Aparecen los mismo botones de grabar y salir que

ya mencionamos cuando se adiciona un nuevo registro.
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Fig.5.9.1

Cuando oprimimos este boton muestra una nueva pantalla para
consultar un registro de CATEGORIA que se encuentra resaltado como muestra
la figura 5.9.: En este caso es imposible modificar datos del registro que se

muestra, adicionalmente encontramos dos nuevo botones en esta pantalla que

q Artorior

son: “Anterior” y “Siguiente” Este botdn al oprimirlo consulta los

datos del registro de CATEGORIA que esta antes del que fue consultado y asi

sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta cuando ya no

A o~ iy )
S Inenre

tenga mas registros anteriores al actual. Este botdén al oprimirlo

consulta los datos del registro de CATEGORIA que esta después del que fue
consultado y asi sucesivamente va consultando a medida que lo oprimas hasta

cuando ya no tenga mas registros posteriores al que se muestra.

@_i' Sslic

ser oprimido sale de la pantalla actual y regresa a la anterior, la que se muestra

En este botdn que aparece en la pantalla de la figura 5.9. al

en la figura 4.

Esta figura que se muestra en la pantalla de la figura 5.9 indica cuando se
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requiere realizar una busqueda de registros de CATEGORIA. En la cual se tienen
dos opciones:"buscar por cédigo” ,“buscar por nombre” como se muestra en la
figura 5.5.3

_____

O Chdi fjre

C Nombre

Fig.5.9.3

En la siguiente figura 5.9.4 se escribe el dato a buscar dependiendo de la
opcidn que se escogid, por ejemplo si se escogio el cddigo en la figura 5.9.3, se
buscara un codigo igual al que se escriba en la figura 5.9.4, de no encontrarlo
simplemente se resaltara en la figura 5.9 hasta donde su comparacion de

igualdad llega. Si llegara a encontrarlo se resaltara inmediatamente.
parce Rl

Fig. 5.9.4
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2.2 ENTRADA DE MERCANCIA

Cuando escogemos en el ment principal la figura 4. ENTRADA DE MERCANCIA
como la figura 6. y de las tres opciones, escogemos compra, aparece un
formulario como el de la figura 6.2, este formulario esta disefiado para realizar

compra de mercancia a proveedores, se realizan facturaciones de mercancia

IE Moo petntipal {Shee03)

Versisn: 1.0

Cesurioht: 2002

Compedia Mjimscox ©) BRinnas ITYAVAT A%

57~ ¥

2 MOrLIa0 1 LIDIerIZ VI02 Bl SN
1 Asuestenchs Tain producle euta angliss INe 15 ke & dnicdo dadlat

Fig. 6.2
Al escoger POR COMPRA, aparece una ventana como se muestra en la figura
6.2
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Fig. 6.2.1
Tipo de documento: | |

Fig. 6.2.2

En esta figura 6.2.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.6.2), es un cddigo del tipo de documento y que puede ser
consultado con un boton que aparece al lado si el registro de documento existe,
la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de entrada de
mercancia, y asi puede tener mas control entre los tipo de entrada.

-] | ]

Fig. 6.2.3
En esta figura 6.2.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de

documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada
por el programa cuando el documento existe.
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M® de Factura: r l

Fig. 6.2.4
En esta figura 6.2.4 es donde se almacena el numero de factura del documento

que llega con la mercancia, es decir la factura del proveedor.

Consecutivo 1 ] E

Fig. 6.2.4
En esta figura 6.2.4 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 6.2), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas entradas el nhumero es incrementado, el usuario no tiene

acceso a este valor.

Bodega: [ T |

Fig. 6.2.5
En la figura 6.2.5 es el cddigo de la bodega a la que pertenece la facturacion

del proveedor.

Guia de transpotte l }
Fig. 6.2.6
En la figura 6.2.6 es el nombre y numero de la guia de transporte que entrego
la mercancia.
Proveedor: L
Fig. 6.2.7

En la figura 6.2.7 es el codigo del proveedor que envia la mercancia si el
usuario no conoce el codigo del proveedor puede consultarlo con el botdon que

aparece en la derecha del text, si el registro existe en la base de datos.
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Fig. 6.2.8
En esta figura 6.2.8 el usuario no tiene acceso a escribir la direccién ya que

esta es realizada automaticamente cuando el registro de destino existe.

Fecha ingreso. [o7/05/2002 T-]

Fig. 6.2.9

En esta figura 6.2.9 el usuario debe ingresar la fecha que llego la mercancia.

Fecha vencimiento ]07/09/2002 I- l

Fig. 6.2.10
En esta figura 6.2.10 el usuario ingresa la fecha en que tiene vencimiento la

factura que se genera por el ingreso de la mercancia.

: o Liecnpce . bode i ) ;»t-cad .I-ubl--:- 150000 2

Fig. 6.2.11
En esta figura 6.2.11 esta compuesta por varios campos: codigo de la

mercancia, descripcion de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la
mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es
generado automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cddigo y
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aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un codigo este es automaticamente escrito en la figura 6.2.11 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega a la que pertenece, autor de

la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total.

M asE T ETY
LITILIANENES T T2

Fig. 6.2.12
En esta figura 6.2.12 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 6.2.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este

botdn lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.

@Cam‘ﬂm‘

v Cuando cancelamos u oprimimos este botén se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.
g]g Ak

vuelve a la pantalla anterior como la Figura 4.

En este botdn simplemente se sale de la ventana actual y

Subtotal -
Descuenta
IvA
Fletes
Total

Fig. 6.2.13
En esta figura 6.2.13 se suman datos digitados en la figura 6.2.11, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, IVA, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa

automaticamente.

[« Deshacer | Este botén es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 6.2.11.
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2.3 ENTRADA DE MERCANCIA POR TRASLADOS

Cuando escogemos en el men( principal la figura 4. ENTRADA DE MERCANCIA
y de las tres opciones, escogemos traslados, aparece un formulario como el de
la figura 6.1, este formulario esta disefiado para realizar traslados de mercancia
sin venderla, pero baja del inventario estos datos sin tener la valorizacion por
venta, se puede usar cuando hay una o mas sucursales, 0 se desea trasladar
mercancia a diferentes eventos y no disponer en nuestro inventario principal

estas existencias.

E TRASLADOS (difr1F)

REMISIONES =

e e ———— e == - ———

SONSACULT E Destine Jwsa 2 Fecha dov [Domepnm -]

Tioz de documenty [ jarinene

1 G003 LI RASLIATAATICAT
il Wik 3 HLUFDALES HIS1 SN As

Fig. 6.1

Consecutivo I : !

Fig. 6.1.1
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En esta figura 6.1.1 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 6.1), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas traslados en numero es incrementado, el usuario no tiene

acceso a este valor.

Tipo de documenta: | \

Fig. 6.1.2
En esta figura 6.1.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.6.1), es un cddigo del tipo de documento y que puede ser
consultado con un botdn que aparece al lado si el registro de documento existe,
la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de traslados, y
asi puede tener mas control entre los tipo de traslado.

] | |
Fig. 6.1.3

En esta figura 6.1.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de

documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada

por el programa cuando el documento existe.

Destino i [

Fig. 6.1.4
En esta figura 6.1.4 el usuario escribe el nombre donde es enviada o trasladada

la mercancia.

Direccidn; {

Fig. 6.1.5
En esta figura 6.1.5 el usuario no tiene acceso a escribir la direccidon ya que

esta es realizada automaticamente cuando el registro de destino existe.
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Fecha dsc. ]07;09;2002 5 j

Fig. 6.1.5
En esta figura 6.1.5 el usuario escribe la fecha en que es enviada o trasladada
la mercancia.
L 2G0 Lescnpoe — Fodega sy -,B.f-t-f.' I-«.l-ub':-: .‘-'u:v-v:a 13

Fig. 6.1.6

En esta figura 6.1.6 esta compuesta por varios campos: codigo de la mercancia,

descripcion de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la mercancia,
la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es generado
automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cddigo y
aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un codigo este es automaticamente escrito en la figura 6.1.6 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega a la que pertenece, autor de

la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total.

. ix

£y > m mpi o,
AR L AR I

Fig. 6.1.7
En esta figura 6.1.7 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 6.1.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este
botdn lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.
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@ C aniceiay

Cuando cancelamos u oprimimos este botdn se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.

Rl savs
En este boton simplemente se sale de la ventana y se vuelve a

la pantalla anterior osea a la Figura 4.

Subtotal
Descuento -
VA4
Fletas
Total

Fig. 6.1.8
En esta figura 6.1.8 se suman datos digitados en la figura 6.1.6, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, Iva, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa

automaticamente.

[+ Degiace: | Este botdn es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 6.1.6.
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2.2.3 ENTRADA DE MERCANCIA POR INVENTARIO FISICO

Cuando escogemos en el mend principal la figura 4. ENTRADA DE MERCANCIA
como la figura 6. y de las tres opciones, escogemos compra, aparece un
formulario como el de la figura 6.2, este formulario esta disefado para realizar

compra de mercancia a proveedores, se realizan facturaciones de mercancia.

Al escoger POR INVENTARIO FISICO, aparece una ventana como se muestra en
la figura 6.3.1

B Ve TARTO F SO0 A DI TR e s

bt
i

Tipo de documenta’ {377 | [

Consecutivo B Fecha ingreso. {07/032002 -]

Fig. 6.3.1

Tipo de documento: | B

Fig. 6.3.2
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En esta figura 6.3.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.6.2), es un cddigo del tipo de documento y que puede ser
consultado con un botdn que aparece al lado si el registro de documento existe,
la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de entrada por

inventario fisico.

] | |

Fig. 6.3.3

En esta figura 6.3.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de

documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada

por el programa cuando el documento existe.

N°¢ de Factura: ] |

Fig. 6.3.4
En esta figura 6.3.4 es donde se almacena el numero de factura del documento

que llega con la mercancia, es decir la factura del proveedor.

Consecutivo l E

Fig. 6.3.4
En esta figura 6.3.4 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 6.2), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas entradas por inventario fisico el numero es incrementado,

el usuario no tiene acceso a este valor.

Fecha ingreso. [o7/09/2002 1]

Fig. 6.3.9
En esta figura 6.3.9 el usuario debe ingresar la fecha que se realice el
inventario fisico de la mercancia.
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Fig. 6.3.11

En esta figura 6.3.11 esta compuesta por varios campos: codigo de la
mercancia, descripcion de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la
mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es
generado automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cddigo y
aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un codigo este es automaticamente escrito en la figura 6.3.11 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega a la que pertenece, autor de
la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total.

Fig. 6.3.12
En esta figura 6.3.12 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 6.3.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este

botén lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.

SCan&x‘lm

Cuando cancelamos u oprimimos este botén se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.
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e |
En este boton simplemente se sale de la ventana actual y

vuelve a la pantalla anterior como la Figura 4.

Subtotal
Descuento ==
A
Fletes
Tatal

Fig. 6.3.13
En esta figura 6.3.13 se suman datos digitados en la figura 6.3.11, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, IVA, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa

automaticamente.

[ x> Destimces | Este botdn es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 6.3.11.
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2.2.2 SALIDA DE MERCANCIA

Cuando escogemos en el meny principal la figura 4. SALIDA DE MERCANCIA
como la figura 7. y de las tres opciones, escogemos compra, aparece un
formulario como el de la figura 7.2, este formulario esta disefiado para realizar

compra de mercancia a proveedores, se realizan facturaciones de mercancia.
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Fig. 7.2
Al escoger POR COMPRA, aparece una ventana como se muestra en la figura
7.2.1

Fig. 7.2.1

Tipo de documento: | |

Fig. 7.2.2
En esta figura 7.2.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.7.2), es un cddigo del tipo de documento y que puede ser
consultado con un botdn que aparece al lado si el registro de documento existe,
la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de salida de
mercancia, y asi puede tener mas control de esto.

] | _ |

Fig. 7.2.3
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En esta figura 7.2.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de
documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada

por el programa cuando el documento existe.

M¢ de Factura: 1 J

Fig. 7.2.4
En esta figura 7.2.4 es donde se almacena el numero de factura del documento

que llega con la mercancia, es decir la factura del proveedor.

Consecutivo [:

Fig. 7.2.4
En esta figura 7.2.4 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 7.2), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas salidas el numero es incrementado, el usuario no tiene

acceso a este valor.

Badega: ] I

Fig. 7.2.5
En la figura 7.2.5 es el cddigo de la bodega a la que pertenece la facturacion
del proveedor.

e

Guia de transporte r

Fig. 7.2.6
En la figura 7.2.6 es el nombre y numero de la guia de transporte que entrego

la mercancia.




Proveedor: l l

Fig. 7.2.7

En la figura 7.2.7 es el codigo del proveedor que envia la mercancia si el
usuario no conoce el cddigo del proveedor puede consultarlo con el boton que

aparece en la derecha del text, si el registro existe en la base de datos.

-1 ]

Fig. 7.2.8
En esta figura 7.2.8 el usuario no tiene acceso a escribir la direccion ya que

esta es realizada automaticamente cuando el registro de destino existe.

Fecha ingreso. [07/0372002 -]
Fig. 7.2.9

En esta figura 7.2.9 el usuario debe ingresar la fecha que llego la mercancia.

Fecha vencimiento {o7/08/2002 -}
Fig. 7:2.10

En esta figura 7.2.10 el usuario ingresa la fecha en que tiene vencimiento la
factura que se genera por el salida de la mercancia.

econprin

Fig. 7.2.11

En esta figura 7.2.11 esta compuesta por varios campos: codigo de la
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mercancia, descripcion de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la
mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es
generado automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cadigo y
aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un codigo este es automaticamente escrito en la figura 7.2.11 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega a la que pertenece, autor de

la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total.

Fig. 7.2.12
En esta figura 7.2.12 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 7.2.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este

botdn lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.

! ] Cuando cancelamos u oprimimos este boton se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.
@?- Satir

vuelve a la pantalla anterior como la Figura 4.

En este boton simplemente se sale de la ventana actual y

Subtotal
Descuento
VA

Fletes
Total

Fig. 7.2.13
En esta figura 7.2.13 se suman datos digitados en la figura 7.2.11, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, IVA, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa
automaticamente.
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[ & Desiracer | Este botdn es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 7.2.11.
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2.2.1.2 SALIDA DE MERCANCIA POR TRASLADOS

Cuando escogemos en el mend principal la figura 4. SALIDA DE MERCANCIA y
de las tres opciones, escogemos traslados, aparece un formulario como el de la
figura 7.1, este formulario esta disefiado para realizar traslados de mercancia
sin venderla, pero baja del inventario estos datos sin tener la valorizacién por
venta, se puede usar cuando hay una 0 mas sucursales, o se desea trasladar

mercancia a diferentes eventos y no disponer en nuestro inventario principal

estas existencias.

Cansesutiva 3 W e Fasmna [ioR
Mip de documente G2 | R R | Bura da transporta 1S cobvenes
Badeso | iz rIpTERR LN f Fecka ngrase (073372002 =]
Provesdog oz | ST ol recka wermento [fmazp o]
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£ - - S — PO S - - v.:. ! .[onG&tJ';pA{tl
¥ _Bodege  Aua 0 .Coide) .Costo PRbko_ TRibko | 1T
8 [T 03 fui 1] o RS (N 7o0% | ) Deshoors l ]
§ 1 S REET T == 5 T OO0 - 155000 : :
! _ B cancetar l :
E’C:nhax :
‘ ﬁl}ﬁdlir l b
Sublotal
| Descuentn
VA
Fletes
Tota | 22
Tamee |

Fig. 7.1

Consecutive: E

Fig. 7.1.1
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En esta figura 7.1.1 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 7.1), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas traslados en numero es incrementado, el usuario no tiene

acceso a este valor.

Tipo de documento: | |

Fig. 7.1.2
En esta figura 7.1.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.7.1), es un codigo del tipo de documento y que puede ser
consultado con un botdn que aparece al lado si el registro de documento existe,
la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de traslados, y

asi puede tener mas control sobre ellos.

=1 |
Gigs "ZBL8

En esta figura 7.1.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de

documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada

por el programa cuando el documento existe.

Destino | |

Fig. 7.1.4
En esta figura 7.1.4 el usuario escribe el nombre donde es enviada o trasladada
la mercancia.

Direccidn: | |

Fig. 7.1.5
En esta figura 7.1.5 el usuario no tiene acceso a escribir la direccion ya que
esta es realizada automaticamente cuando el registro de destino existe.

Fechadoc.  [07/09/2002 [~]

Fig. 7.1.5
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En esta figura 7.1.5 el usuario escribe la fecha en que es enviada o trasladada

la mercancia.

Lcago Descripai _Bodega autor L{artdad  P.Flblcc  1.P33co

Fig. 7.1.6
En esta figura 7.1.6 esta compuesta por varios campos: codigo de la mercancia,

descripcion de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la mercancia,
la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es generado
automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cédigo y
aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un cddigo este es automaticamente escrito en la figura 7.1.6 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega ala que pertenece, autor de
la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y € total.

|orcanizar

Fig. 7.1.7
En esta figura 7.1.7 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 7.1.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este

botdn lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.

@Can(rlm

Cuando cancelamos u oprimimos este botdon se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.
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% wn lie
En este botdn simplemente se sale de la ventana y se vuelve a

la pantalla anterior osea a la Figura 4.

Subtotal
Descuento
va

Fletes
Total

Fig. 7.1.8
En esta figura 7.1.8 se suman datos digitados en la figura 7.1.6, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, IVA, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa
9.

| x> Deshacer | Este botén es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 7.1.6.
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2.2.2.2 SALIDA DE MERCANCIA POR INVENTARIO FISICO

Cuando escogemos en el ment principal la figura 4. SALIDA DE MERCANCIA
como la figura 7. y de las tres opciones, escogemos compra, aparece un
formulario como el de la figura 7.2, este formulario esta disefiado para realizar
compra de mercancia a proveedores, se realizan facturaciones de mercancia.

Al escoger POR INVENTARIO FISICO, aparece una ventana como se muestra en

la figura 7.3.1

S .
Tipe do documento: fRot = REEETeow E)
Consecutivo - Fecha ingreso. [o7ov/aR -

JSodgo  iDostipon d = 80degs  Autce imdlided  PFEAco TP

Fig. 7.3.1

Tipo de documento: | |

Fig. 7.3.2
En esta figura 7.3.2 es el campo de tipo documento y que aparecen en la figura
anterior (Fig.7.2), es un cddigo del tipo de documento y que puede ser
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consultado con un boton que aparece al lado si el registro de documento existe,
2 ®

v
ZLITTI)

la ventaja que podemos ofrecer es que puede tener varios tipo de salida p

inventario fisico.

7 | l

Fig: 7313

En esta figura 7.3.3 es donde se almacena la descripcion del tipo de

documento, el cual el usuario no tiene acceso a ella, ya que este es almacenada

por el programa cuando el documento exXiste.

N° de Factura: ] [

Fig. 7.3.4
En esta figura 7.3.4 es donde se almacena el numero de factura del documento

que sale con la mercancia, es decir la factura del proveedor.

Consecutivo ]:[

Fig. 7.3.4
En esta figura 7.3.4 es el campo de consecutivo que aparece en la figura
anterior (Fig. 7.2), es un numero automatico que genera el programa a medida
que se realizan mas salidas por inventario fisico el numero es incrementado, el

usuario no tiene acceso a este valor.

Fecha ingreso. [oz7/09/2002 [- l

Fig. 7.3.9
En esta figura 7.3.9 el usuario debe ingresar la fecha que se realice el

inventario fisico de la mercancia.
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Rig. 73-1i

En esta figura 7.3.11 esta compuesta por varios campos: codigo de la
mercancia, descripcidon de la mercancia, bodega a la que pertenece, autor de la
mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y el total que es
generado automatico.

En esta parte el usuario puede hacer doble clic dentro del campo de cddigo y
aparece una consulta de todo los articulos creados previamente, cuando
selecciona un cddigo este es automaticamente escrito en la figura 7.3.11 y se
llenan los demas campos de descripcion, bodega a la que pertenece, autor de

la mercancia, la cantidad de la mercancia, el precio publico y €l total.

YD i T oW
N e S T e T

Fig. 7.3.12
En esta figura 7.3.12 se realiza una organizacion de los datos, es decir si en la
figura 7.3.6 se digitaron varias veces un titulo de mercancia, al oprimir este

botdn lo que hace es sumar las cantidades del mismo titulo y dejar solo uno.

&S anesiar

Cuando cancelamos u oprimimos este boton se borran o

limpian todo los datos que se habian diligenciado.

& T
En este boton simplemente se sale de la ventana actual y

vuelve a la pantalla anterior como la Figura 4.




|oubtotal
{Descuento
VA
Fletes
Total

Fig. 7.3.13
En esta figura 7.3.13 se suman datos digitados en la figura 7.3.11, por ejemplo
en el subtotal es la suma del total precio publico, el descuento, IVA, fletes es
digitado por el wusuario, y el total es realizado por el programa

automaticamente.

[ 3 Taenfrnens | Este boton es para deshacer o borrar alguna mercancia que por

equivocacion se digito en la figura 7.3.11.
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2.3 UTILIDADES

2.3.1 CAMBIAR CONTRASENA

Cuando estamos en el men( principal y seleccionamos utilidades se despliegan
un submeni en el que encontramos tres opciones: CAMBIAR CONTRASENA,
DATOS DEL USUARIO, DATOS DE MOVIMIENTO. Como la figura 8.

BT cAMBIAR CONTRASENA (DIILERDS)

ATCESG A INVENTARIGS

Hsuarin I

{oniraseria; I

Husva Conirasaiiz: |

Fig. 8.1
Cuando seleccionamos cambiar contrasefia nos muestra una pantalla como la
figura 8.1. El usuario solo puede cambiar su contrasefia no su nombre de
usuario, el sistema automaticamente coloca el usuario con el que esta activo el
programa.
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figura 8.1.3., en este caso el usuario debe escribir nuevamente la nueva

contrasefia y su confirmacion.

Su Clave HA Sids Cambiada

| Aceptar I

Fig. 8.1.
Si se ha digitado bien la nueva contrasefia y la confirmacion de esta aparece un
mensaje “SU CLAVE HA SIDO CAMBIADA”, en el registro del usuario se
actualizara y cuando ingrese nuevamente al sistema debe hacerlo con la nueva

clave de acceso.
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Usuario: l

Fig.

8.4.1

En esta figura 8.4 encontramos un text (figura 8.4.1), cuando no se diligencia o

{:ﬂ € or1s101aY

no hay datos y oprimimos el botdn

se despliega como en la

figura 8.4.3 los movimientos de todos los usuarios, si en su defecto se incluye

un usuario solo se mostraran el movimiento de ese usuario, en la figura 8.4.2

aparece un botdn este efectiia la consulta de los usuarios existentes como

registros y al lado izquierdo aparece el nombre del usuario que se consulto en

la figura 8.4.1, es automatico ya que el programa introduce dicha informacion.

L
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24  REPORTES

2.4 REPORTE DINAMICO

Consukar Lmpiy Exportacon Sair

®

TABLAS NombreDelCampn ~~ :Ordenamiento - Condicion - Valor .O.truparpcu‘ unci
;3 USUARIOS CODIGO =
) AUTORES HOIEHARE
55 EDITORIALES
7 MERCANCAS
Ga CUENTES
7 TEMAS
[ CAMBIO DE PRECIOS
% BODEGAS
[ PROVEEDORES 4 J d
[ DOCUMENTOS
R ESTANTERIAS
75 DETALLFS DE MERCANCIA
=7 REMISIONES
& CLUENTES
2 coDiGO
(= 38R0
=i DIRECCION
[3 TELEFONO
[ CORREQG ELECTRONIO
3 FAX
[Z CONTACTO
= CtUDAD
* T DETALLE DE REMISIONES

< 2] Al i 2]

Resuitado de la Consuita : S

R O R I S AR SR TR B A

e

DIRECCION

VAT LHO B 46

1Fs 26 33589
Lil2A NG RER 25

fHs

13

\:

8

A lCanlidad de Registros 3 I

En este reporte dinamico podemos realizar consultas por medio de tablas,
solicitando un tipo de condicién, por ejemplo podemos buscar en la tabla
usuarios, un cddigo, nombre determinado que exista en la base de datos y
poder consultar el resto de datos completos.

Podemos dar un clic a las tablas que se observan en el lado izquierdo,
escogemos la que deseamos en la parte derecha escribimos el nombre del
campo de la tabla que queremos tener como condicidn, por ejemplo si
deseamos buscar un cdédigo o nombre y seguidamente seguimos con las
condiciones que solicitan en los siguiente campo.

En la parte inferior nos mostrara el resultado de nuestra busqueda, en caso de
no encontrar nos mostrara que no encontrd ninguna.

En caso contrario se mostrara al final el nimero de registros encontrados en la

base de datos.
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2.4.2 REPORTES BASICOS

-EReportes hasicos (dilfris,

=101 x|

A A A Bk R £ [ g £
E_Es..,i.._;g’ ¥ 3T RS B3 g e e
f RELH RSP L F R e LFMalding F

imprimir repgris porn e

=} imprimip

N i Bl s B S B0

[
& acLesas
. O Lista de pracio pihico v oasin
f‘ H
i FETil

En esta formulario podremos generar un listado dependiendo de la opcién que
marquemos, si deseamos un reporte de clientes, de generara un listado de todo
los clientes que existen en la base de datos, luego de oprimir el botén
“imprimir”.

Si en caso contrario no deseamos imprimir podemos oprimir el botén “salir”
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2.5 FUNCIONES

2.5.1 IMPORTAR

& importar
e

. CAMPGS DE LA TABLA — 2

A = = AQynda
HEIN =04 Tipn dz Detoe VARDH(T a|
2 1E01 Tiwo de Gslo=" 1483 i
= = . : & Solie
DIMFGCEE Tino de Daws= VARL) N
QDIFEREDY Tipo de Ligio= YAR

> Dalg= VARG
Ri{?)
191

DICOTABS T
DRIOFRET Tipo de Dioto=1
DISTIID T1po ge Dato= ' 1
DISTHAM Tips da Disto: VARC{T2) =l

LISTA BE CRRORLES

Cuando llegamos a esta pantalla, es cuando deseamos importar los datos que
tenemos en una base de datos, debemos tener en cuenta que solo los
administradores podran tener acceso a esta ventana, abrimos la pestaia que
aparece con el nombre “TABLAS PARA IMPORTAR?2, seleccionamos la que
queremos, muestra los campos de la tabla seleccionada en el List que aparece
con el nombre de "CAMPOR DE LA TABLA”, oprimimos importar, se abrira un
ventana donde grabaremos el archivo para la importacién, podemos cambiar la
extension del archivo por .txt etc.

Si deseamos comenzar de nuevo oprimimos el botdn limpiar, para poder
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importar nuevamente o borrar los datos que habiamos seleccionado.
Si deseamos una ayuda, oprimimos el boton ayuda, en el encontrara una forma
de decirle estando en la ventana la descripcion de los componentes del

formulario.




2.5.2 AUDITORIA

Cuando se escoge la opcion FUNCIONES en el mend principal, en el cual

muestra tres opciones entre las cuales esta Cuando se escoge la opcién

UTILIDADES en el men( principal, en el cual muestra tres opciones entre las

cuales esta datos del usuario, esto quiere decir que los usuarios que estan

registrados en la base de datos, se almacena y se puede consultar solo por el

administrador y aquellos usuario que tengan un perfil de permiso para realizar

esta operacién como en la figura 8.3.

BB naurRal (Farmidatio de 8

Q572003
572003

194948
135457
231203
#3248
31301

il
.2 [
biats
datF
hiiid

Lt 1aet

AZTUsL TRUO DE ARTY
SEFUSLIZETITN DE REGISTROS LE 4RI
COMSULTA DY TRNS BE SRTICL
LOSULTA LIE REGISTRES DE 2RTICL
ACTUALTACICN 0L REGISTROS DC ART

ACTUALIZATION TROS BE ARTH
ACUIALZECHN DE REGISTARIL DE ARYY

£ MERCAHI FOR IH
MEFTANCE POF 3

ENTRADA OF MERCSHCS PR TRASL
ENTREBA DF MERDANCIA POR TRASL

FAMYPATl Tl aT T L 1eis AT TR

Bisquede on forma:
& Genarsl
C Uszuang
C Fechs

¢ Fachey Usuano

»

Figura 8.3
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En ella podemos realizar blisquedas generales, por usuario, por fecha o por
usuario y fecha, esta ventana solo puede acceder el usuario que tiene perfil de

administrador.
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2.5.3 REMISIONES

e T METET

DATOS DE REMISIONES

rdusgueda -

Humeso @ Fecha € Rango de Fecha & Gewerali €

tumera de Remision

_Blumero  !Documents :Proveedor {#Fettwa 'Pacha Trensporte R Lensultar |
- IR ACA DEMERE ANCIA POR B IO e s So S S e o ~ e e D O PO - S R, —J_

En esta figura se muestra los movimientos de documentos que se han
realizado.

Se tiene tres opciones cuando se desee consultar un dato especifico o un grupo
de datos seleccionado entre ellos tenemos por busqueda: numero (es el
numero del documento a buscar, fecha (es la fecha del documento a buscar) se
debe tener en cuenta que pueden existir muchos documentos con la misma
fecha en la que ella seleccionara el conjunto de ellas, rango de fecha( en esta
opcion se selecciona un intervalo de fecha, una fecha inicial que debe ser
inferior a la fecha final, del documento) esto no quiere decir que busca la fecha
de emisién de un documento y la fecha de final de vencimiento.

Solo es la fecha inicial o emision del documento donde realiza la blisqueda y
llegara hasta la fecha final de emisién del mismo documento, es decir si existe
un documento #33 cuya fecha de emisidn es 05/04/2002 y fecha vencimiento
es 05/08/2002, y se busca un rango de fecha para documentos de fecha inicial
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05/04/2002 vy fecha final 05/06/2002, quiere decir que este documento se
incluye en la bisqueda como documento que cumple este rango; en la opcidn
general se consulta todo los registros que existan sin ningin tipo de

caracteristicas
CONSULTA DE REMISIONES
‘.l_gg}gu'l';(uua,uue-uis'e{sn ______DX_}_'(-_E

g RETEUSIONES T

hiimnorh: recha Neq, ractur
=T o —— e ey -
¢ LAY CRMTET LY v . S e =
! = o S
. — awen oo &
-t )
~a @
-—
—_———
———
O ATEAR A
feEl MVl
B Ti ! " '
Yehliments - u

*Codign  Descripoion ~Eutor “Cantded | P.Pablion Total
IR s e S e T e e e e e S o e T e
2 GEAL Ko Wk b b3 AN =4 Ayt 4SS

4 amterior ¥ Qignwents !
<

Esta pantalla se activa cuando le damos consultar al registro encontrado o que

queremos ver mas detalladamente, cuales fueron los datos y que contiene un

documento.
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2.6. AYUDA

2.6.1 ACERCA DE LOS AUTORES

En el menu principal encontramos una opcidén de ayuda, el cual despliega un
submen( ACERCA DE LOS AUTORES como aparece en la figura 10

Cuando escogemos en el submenti ACERCA DE LOS AUTORES, se despliega la
pantalla de la figura 10.1 en el cual comenta detalles del programa, autores, y

sistema.

|E®jAcerca de ISYAVALAS — =

ESTUDIANTES DE IHGENIERIA DE SISTEMAS DE LA
UNIVERSIDAD SiMON BGLVAR/ 18 SEMESTRE -
PROYECTO DE SISTEHA DE iNFORMACION PARA EL
INYENTSRIO DE UMA. LIBRERLS. SUTORES
YENNETT VARELE MACIAS,

LUIS ALFONSO SaLAS FLORES

El sistema de infaimacion de inventaric para una libreria esta
disefiado paca los movimientos nommales del inventasio, reakiza
= “ = reportes de movimientos, impnme sticket de precios, valora el
- nventaio, etc. Este mddulo se realizd de una forma sencils para [y
el usuatio. Aceptar

Info. del sistema... I

e-maif. yannettma@hotmail com
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3. CAMBIAR RESOLUCION DE LA PANTALLA

A continuacién tenemos un formulario de resolucién de la pantalla, puedes
encontrarla en el menu archivo, se elabord para que el programa sea visto con

la resolucion optima a la vista del usuario.

El programa tiene una resolucién apta para el programa de 1024 X 768 como
aparece en la figura anterior:

Hescluoidn dphima: 1624 ¥ 758

La lista de resoluciones son la opciones que el usuario puede escoger para el

cambio de la actual:
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640 x 480 8bils a

640 x 480 8 bits -

640 x 480 8 bits
640 x 480 16 bits
640 x 480 16 bits
640 x 480 16 bits
640 » 480 16 bits
640% 480 32 bits
640 » 480 32 bits
640 x 480 32 bits
640 x 480 32 bits

En la parte superior aparece un texto en la que indica cual es la resolucion

K

actual del sistema:

A medida que el usuario resalte la opcién aparece en un texto la opcion

resaltada en la parte inferior de la pantalla:

4 mRIEERsen e MRAY M CEeREY £} mees

Podemos tambien escoge el cambio de colores del sistema con un clic
En el checkbox o cuadrito que aparece en la parte inferior de la pantalla donde

dice cambiar también los colores

TN S TEAE LS S gl O

Luego damos aceptar en el boton se oscurecera la pantalla

unos instantes y luego mostrara ya el cambio de la resolucion en la pantalla.

Si deseamos no cambiar los colores del sistema solamente omitimos escoger
CAMBIAR LOS COLORES, y solamente se cambiara la resolucion de la pantalla,
si se desea no cambiar su resolucion actual, simplemente cierre el formulario de

cambiar resolucion.
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4. VENTA DE MERCANCIA

En el mend procesos encontramos una opcion de venta, es para la salida de

libros por ventas a los clientes, el formulario aparece a continuacion:

Venta de Mercancia

+DATOS

Cansecuiive | Fecha oimision [m/wgmz 3
Tipe de = 2R ] Veadedar i | TR £]

Cadigo Clieate  [T=I70 | Lo WL -] Feanade paygo: ﬁ:.‘?.[!:.tr.,.ﬁ. -

Codign " Desapoon
L S ekrsRgeldlA apesloana

En esta pantalla o ventana aparecen datos: el cual contiene todo lo relacionado

con los datos del documento de venta asi:

s e P

UisSELune je

/ Este consecutivo es auto numeérico, el usuario no
tiene acceso a modificar, ni adicionar el consecutivo, el programa lo genera
automaticamente, va incrementando a medida que se van generando los
documentos de ventas.
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e == En el tipo es la clase de

3 srpey fide

venta que se va a generar en el movimiento, existen dos casillas o textbox, la

primera aparece el codigo, en la segunda la descripcién del tipo de movimiento
en venta, , el usuario no puede escribir la descripcidn, ya que esta casilla es
leida directamente de la base de datos, es decir el tipo de documento debe
existir en la base de datos.

y el cuadrito que aparece al lado es la ayuda que puede obtener el usuario
para consultar los tipos de registros de movimiento de ventas que existen en la
base de datos.

Pechs smisive 102092002 2] En |a fecha de emisién se introducen los datos de
fecha en que se realiza la venta.
Cuando pulsamos en la pestaiiita se abre un calendario, en este damos un clic
en el dia o buscamos los meses en los botones anterior y siguiente del mismo

calendario hasta ubicar la fecha que queremos.

i mar g fue we

35b dan
. ; | 11
2 3 4 5 6 48 8
9 18 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 8 26 27 28 29
n o A

= =Hoyp: 04/11./2001

Otra forma de realizarlo es sobre la misma casilla o Dtpicker cambiar una el dia,
mes Y ano sin pulsar la pestaia.

=4 En el vendedor se digita quien
realizo la venta en el almacén, en la primera casilla es para el codigo del
vendedor y en el segundo el nombre, el usuario no puede escribir el nombre,
ya que esta casilla es leida directamente de la base de datos, es decir el

vendedor debe existir en la base de datos.
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El cuadro que aparece en el lado derecho es para la consulta del vendedor

Cuando digitamos un codigo inexistente, se presenta un mensaje si deseamos

crear un vendedor nuevo si tecleamos si, se abre el siguiente formulario:

—

f 1 !! 2
D
"
¥,
i
=4
#
!sl
:l‘

1

En el digitaremos el codigo y su descripcion, oprimimos el boton grabar y
quedara almacenado en la base de datos. En caso que no deseamos crear el

vendedor solamente oprimimos el boton salir.

i ik ‘ —— 5

“"El codigo del cliente es el
comprador de la mercancia en la primera casilla se digita el codigo y en la
segunda el nombre, el usuario no puede escribir el nombre, ya que esta casilla
es leida directamente de la base de datos, es decir el cliente debe existir en la

base de datos.

Aparte podemos consultar los tipos de documentos por nombre o descripcion y
realizar la blsqueda en el casilla siguiente digitando segin la opcion lo que
deseamos buscar, este resaltara la bisqueda si la encuentra en una franja azul,
posteriormente damos un clic en el registro encontrado y este automaticamente
bajara en el formulario de venta con su descripcion.

En caso de no encontrar el registro podemos adicionarlo ingresando un codigo

no existente en la base de datos




~ La forma de pago es como el cliente va a

113 Be RO TGN TALG

cancelar su compra, en esta tenemos una lista si es contado, a crédito, etc, el

usuario solo debe abrir la pestafa y escoger.

A continuacion tenemos el detalle de la venta, es decir la mercancia que se

vende al cliente:

Codigo ‘Desaipcion ‘Bodega Autor Cantidad  Costo 'P.Publico  T.PUbkco
1 0002 MINISTERIO UNIVERSAL 03 pablo salas gil 4 S0000 60000 240000
1 I 0001 GENERACION AMERICANA 0z s 13 40000 S0000 650000
A

0004 NOYEDADES HISTORICAS 03 fredi 9 59000 100000 90a000

Tenemos el codigo de la mercancia, la descripcion, la bodega, la cantidad, el
costo, p. publico y el total publico.

Podemos consultar la mercancia existente pulsando la tecla <F9>, accede a un
formulario de consulta de todo los registros de mercancia existentes en la base
de datos igual que el formulario de tipo de documentos pero con la diferencia
que se muestran son los cddigos y descripcion de la mercancia. La figura es la
mencionada anteriormente en el tipo de documento.

113




También podemos introducir el codigo si el usuario se sabe el codigo existente
en la base de dato, si se va a crear solo digite el codigo si no existe mostrara
un mensaje, si se desea crear el codigo inexistente de la base de datos se

escoge el boton si del mensaje y abrira una ventana de adicionar articulos.

Codigo no existe, Desea crearlo

En caso contrario se limpiara el campo donde se digito el codigo.
Cuando digitemos un codigo existente traera las cantidades en cero, variamos
fa cantidad de los articulos que se relacionan con la venta cuando ya

terminemos de relacionarlos oprimimos el boton de organizar

4 Este botdn cumple con la funcion de agrupar los registros

iguales y sumar sus cantidades en el detalle de la venta. Cuando se oprime el
botdn aparece un mensaje de advertencia al usuario que compruebe los detalle

de la mercancia antes de grabar los registros.

\i) YERIFIQUE LAS CAMTIDADES ANTES DE GRABAR: |

| Aceptar } ‘

B "“’Sm‘“]En este boton realiza la funcion de eliminar el registro del detalle

de la venta, si el usuario se equivoco en colocar un registro puede deshacer
este registro en el detalle posicionandose en el y oprimir el botdn deshacer,
este registro desaparecera del detalle de venta.

El botdn Grabar solo se mantiene activo cuando oprimimos el
botdrorganizar, tambien tiene la funcion de verificar que los datos importantes
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del documento de venta estén diligenciados o no estén vacios al momento de
grabar, mostramos el tipo de mensaje que puede ocurrir por ejemplo cuando
dejamos en blanco el tipo de documento a realizar, asi tengamos el resto de los

datos diligenciados presenta el mensaje:
: -

= = Digite un kipo de documentg!

Este boton no permitira grabar la venta de mercancia con datos que requieran

sean diligenciados.

& IEste boton tiene la funcion de salir del formulario de venta de

mercancia y volver al mend principal.

Subtotal
Descuento =
1Dis

Fletes
| Total

-———— Esta figura que se encuentra ubicada en la parte inferior del

formulario presenta : SUBTOTAL es la suma total del precio de la mercancia

detallada en la venta, posteriormente encontramos DESCUENTO, es el
descuento total que puede realizarse a la venta total, IVA, si el documento
tiene impuesto agregado, FLETES , si a la mercancia se le incluyen los fletes,
TOTAL es la suma del subtotal menos el descuento mas el IVA mas los fletes,

en otra forma es el valor total de la venta.




5. DEVOLUCION EN VENTA

En el men( procesos encontramos una opcion de venta, es para la entrada de

libros por devoluciones por ventas de los clientes, el formulario aparece a

continuacion:

Venta de Mercancia

TATOS
Curmecutive ' Fertrg cruiivi. [u/meZ —;1
tigo o - fromrer e o] Vendedor [lias | = 5 |
pdiga Lhoute PIRERN _l R
Cadoo  D=sovron Bodegs Ay ~ Contidad |Codo  OPutko  ToAdko ; Umrfw:.’anl,

LI 000C MIMEISTCAIO UMIVIRSAL 09 poblo 3akas 1 4 0000 0000
] 0001 EPWCIONMEHCAM\ 03 his 10 m scmu o Doz

1 0001 @fmamaram 03 huis salas flores = —J
.y o R

P ERC ARGl im,amw%mw::m A M E
Cfan(\\hr l

Suatoty) 1 -
[ e ]

[ioxa

En esta pantalla o ventana aparecen datos: el cual contiene todo lo relacionado

con los datos del documento de venta asi:

Taeaserarbiust

Este consecutivo es autonumérico, el usuario no
tiene acceso a modificar, ni adicionar el consecutivo, el programa lo genera
automaticamente, va incrementando a medida que se van generando los

documentos de ventas.
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Ting de A e e e A5l

= En el tipo es la clase de
devolucion de venta que se va a generar en el movimiento, existen dos casillas
o textbox, la primera aparece el codigo, en la segunda la descripcion del tipo de
movimiento en venta, , € usuario no puede escribir la descripcion, ya que esta
casilla es leida directamente de la base de datos, es decir el tipo de documento
debe existir en la base de datos.

y el cuadrito que aparece al lado es la ayuda que puede obtener el usuario
para consultar los tipos de registros de movimiento de ventas que existen en la

base de datos.

fecha en que se realiza la devolucidn en venta.
Cuando pulsamos en la pestaiiita se abre un calendario, en este damos un clic
en el dia o buscamos los meses en los botones anterior y siguiente del mismo
calendario hasta ubicar la fecha que queremos.

lur:

ma mie jue

wie sab dorl
T
2 3 4 5 6 % 8
5 10 11 12 13 14 15
16 17 18 18 20 21 22
23 24 B 26 27 28 29
< | ‘
= =Hoyp: 0471172001

Otra forma de realizarlo es sobre la misma casilla o Dtpicker cambiar una el dia,

mes y ano sin pulsar la pestana.

= En el vendedor se digita quien
realizo la devolucion de venta en el almacén, en la primera casilla es para el
codigo del vendedor y en el segundo el nombre, el usuario no puede escribir el
nombre, ya que esta casilla es leida directamente de la base de datos, es decir
el vendedor debe existir en la base de datos.

El cuadro que aparece en el lado derecho es para la consulta del vendedor
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Cuando digitamos un codigo inexistente, se presenta un mensaje si deseamos

crear un vendedor nuevo si tecleamos si, se abre el siguiente formulario:

jevnunInes
t R FHYALAY

!
e

.
T LIS ey
[P Bt - R R

===

EE‘.
le'
-T;“'I
g

En el digitaremos el codigo vy su descripcion, oprimimos el botdn grabar y
quedara almacenado en la base de datos. En caso que no deseamos crear el

vendedor solamente oprimimos el boton salir.

El codigo del cliente es el comprador de la mercancia en la primera casilla se
digita el codigo y en la segunda el nombre, el usuario no puede escribir el
nombre, ya que esta casilla es leida directamente de la base de datos, es decir
el cliente debe existir en la base de datos.
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B CONSULTA-Datos de fos Tipos de Bocurnentos -

Cancelar
SR Tipos de Decumernitos
I SYRYMAS
- ENTRADA DE MERCANC
Codige
Descripcion
:_:‘.-_: ENTRADA DE BERCANCIA T T 3
3 (2 i ENTRADA DF BFRCANCIA POR TRASLADO
4! §G3!ENTRADA DE & F RCANCIA POR INV & FiSI(
a: 04] ENTRADS DE BERCANCIA POR REGALO
5! 05 EMTRADA DE BERCANCIA POR PRESTAMO

Aparte podemos consultar los tipos de documentos por nombre o descripcion y
realizar la busqueda en el casilla siguiente digitando segin la opcion lo que
deseamos buscar, este resaltara la bisqueda si la encuentra en una franja azul,
posteriormente damos un clic en el registro encontrado y este automaticamente
bajara en el formulario de venta con su descripcion.

En caso de no encontrar el registro podemos adicionarlo ingresando un codigo

no existente en la base de datos

s
! La forma de pago es como el cliente va a
cancelar su compra, en esta tenemos una lista si es contado, a crédito, etc, el
usuario solo debe abrir la pestafia y escoger.

A continuacion tenemos el detalle de la devolucién de venta, es decir la
mercancia que se recibe como devolucidn de venta del cliente:
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Codigo Desoripcion Bodega Autor Cantidad  Costo P.Pibkco [ T.Pdblco

bE 0002 MINISTBRIO UNIVERSAL 03 pablo salas gil 4 50000 60000 240000 |

)2 0001 GENERACION AMERICARA 03 his 13 40000 50000 650000

i 0004 NO#EDADE; HISTORICAS 03 fredi s 59000 100000 900000
g P — A = 3

S R S S T TS T e R el

Tenemos el codigo de la mercancia, la descripcion, la bodega, la cantidad, el
costo, p. publico y el total publico.

Podemos consultar la mercancia existente pulsando la tecla <F9>, accede a un
formulario de consulta de todo los registros de mercancia existentes en la base
de datos igual que el formulario de tipo de documentos pero con la diferencia
que se muestran son los cédigos y descripcion de la mercancia. La figura es la
mencionada anteriormente en el tipo de documento.

Tambien podemos introducir el codigo si el usuario se sabe el codigo existente
en la base de dato, si se va a crear solo digite el codigo si no existe mostrara
un mensaje, si se desea crear el codigo inexistente de la base de datos se

escoge el botdn si del mensaje y abrird una ventana de adicionar articulos.

En caso contrario se limpiara el campo donde se digito el codigo.
Cuando digitemos un codigo existente traera las cantidades en cero, variamos
la cantidad de los articulos que se relacionan con la devolucién de venta cuando

ya terminemos de relacionarlos oprimimos el botdn de organizar

| CHRGANIZAR

Este botdn cumple con la funcidn de agrupar los registros

iguales y sumar sus cantidades en el detalle de la devolucién de venta. Cuando
se oprime el botdon aparece un mensaje de advertencia al usuario que
compruebe

los detalle de la mercancia antes de grabar los registros.
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L
\I) VERIFIQUE LAS CANTIDADES ANTES DE GRABAR:

| Aceptar l

- s i e

| 2 Deshaces |En este botén realiza la funcién de eliminar el registro del detalle
de la devolucidn, si el usuario se eguivoco en colocar un registro puede
deshacer este registro en el detalle posicionandose en el y oprimir el botdn

deshacer, este registro desaparecera del detalle de la devolucion.

-,_.' Graheax , . . L
: El botén Grabar solo se mantiene activo cuando oprimimos el

botdn organizar, tambien tiene la funcidn de verificar que los datos importantes
del documento de devolucion estén diligenciados o no estén vacios al momento
de grabar, mostramos el tipo de mensaje que puede ocurrir por ejemplo
cuando dejamos en blanco el tipo de documento a realizar, asi tengamos el

resto de los datos diligenciados presenta el mensaje:

Digite un tipo de documento!

l Aceptar I

Este botdn no permitira grabar la devolucién de venta de mercancia con datos

que requieran sean diligenciados.

€ Calir
El Este boton tiene la funcion de salir del formulario de devolucion

de venta de mercancia y volver al mend principal.
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Subtotal
Descuento e
Iva
Fletes
Total

* Esta figura que se encuentra ubicada en la parte inferior del
formulario presenta : SUBTOTAL es la suma total del precio de la mercancia
detallada en la devolucion de venta, posteriormente encontramos DESCUENTO,
es el descuento total que puede realizarse a la devolucion total, IVA, si el
documento tiene impuesto agregado, FLETES , si a la mercancia se le incluyen
los fletes, TOTAL es la suma del subtotal menos el descuento mas el IVA mas

los fletes, en otra forma es el valor total de la devolucion de venta.
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