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INTRODUCCION

El Instituto Técnico Industrial del Atlantico es una institucion educativa que maneja
los niveles: primaria, basica y media. En el cual se desea mejorar la calidad de los

estudiantes por medio de la implementacion de nuevas herramientas de estudio.

El Ministerio de Educaciéon en su empefio de mejorar el desarrollo y prestacion del
servicio educativo, realiza periodicamente estudios e informes sobre el estado,
comportamiento y evolucion de la educacion publica, y asi poder identificar las
falencias que en ella se presentan, esto es posible gracias al examen de estado

ICFES.

La necesidad de implementar una herramienta de estudio se reflejo en las pruebas
de estado ICFES (2004), donde se not6é un bajo rendimiento en los estudiantes en
el area de ciencias sociales, mas especificamente en la asignatura de geografia,

por lo que se ha venido pensando en buscar una solucién para este problema.




Para intentar encontrar una solucion a esta problematica, docentes del area de
ciencias sociales y directivos de la institucidn concluyeron que era necesario
aplicar una nueva herramienta de estudio con la que los estudiantes se sientan a

gusto.

Fue asi como nacid la idea de desarrollar e implementar un software educativo
que utilice tecnologias multimedia con el fin de facilitar el aprendizaje y la
ensenanza de los conceptos de geografia en los estudiantes del Instituto Técnico

Industrial del Atlantico - ITIDA.




PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

v DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El examen de estado ICFES realizado por el Ministerio de Educacién en
septiembre del 2004 senalé que en el departamento del Atlantico se superaron los
promedios nacionales en cuatro (4) de las areas de prueba (filosofia, biologia,
quimica y fisica), pero que estuvo por debajo en las otras cinco (5), (historia,

geografia, inglés, lenguaje y matematica).

El estudio también mostr6 que en el municipio de Soledad no se superé el
promedio nacional en el area de geografia, en donde sé6lo un 17.2% de los
alumnos alcanzd los objetivos, 15.1% menos que el promedio nacional y que
tampoco superd el promedio nacional en el area de historia, dado que sélo un
24 9% de los alumnos logré los objetivos; 10.2% menos que el promedio nacional,
un ejemplo claro de esta situacion se ve reflejada en el Instituto Técnico Industrial
ubicado en Soledad, institucion de educaciéon Basica Secundaria y en donde se
desea mejorar la calidad de aprendizaje de los estudiantes por medio de la

implementacion de nuevas herramientas de estudio.

'Estadisticas Ministerio dc Educacion. En pagina Web http://Awww.mineducacion.edu.co/estadisticas examen icfes 2004 .htm




Para intentar encontrar una solucion al bajo rendimiento académico de los
estudiantes en las pruebas de estado los profesores del area de ciencias sociales
concluyeron que era necesario aplicar nuevas estrategias pedagogicas y

didacticas con la que los estudiantes se sintieran a gusto.

Para esto se analizd mas de cerca la situacion intentando encontrar el punto

exacto en donde se encontraba el motivo del bajo rendimiento de los estudiantes.

Los profesores y directivos de la institucion procedieron a estudiar la metodologia
y el material didactico que se esta utilizando para la ensefianza de geografia y se
encontr6 que no es el mas adecuado en algunos casos, ni aceptado por los

estudiantes en otros.

Adicionalmente, la institucion con ayuda de nosotros, los investigadores, realizo
una encuesta a estudiantes y docentes en donde se les pregunté sobre la
posibilidad y la necesidad de implementar una nueva herramienta de estudio para
la ensefanza de geografia y si seria adecuado aprender la asignatura utilizando
nuevas estrategias pedagoégicas en donde la tecnologia juegue un papel

importante. Tanto estudiantes como docentes estuvieron de acuerdo con los




interrogantes y agregaron que seria una posible solucion para mejorar el
rendimiento académico mostrado en las pruebas ICFES en esta asignatura del
area de ciencias sociales. Por otro lado los directivos del ITIDA junto con el
coordinador del area de ciencias sociales venian estudiando la idea de implantar
un laboratorio de ciencias sociales en la cual se pudiera ensefar a través de

medios audiovisuales o informaticos.

Seguin los estudiantes una herramienta dinamica como un software animado
podria ser muy util para el aprendizaje debido a que es un medio didactico

agradable y piensan que todo “entra por los ojos”.

La herramienta de estudio que se implantara en el Instituto Técnico industrial,
consiste en un Software Educativo basado en animaciones graficas, el cual dara

apoyo a la asignatura de geografia.




Y FORMULACION DEL PROBLEMA

¢;De qué manera se puede mejorar el aprendizaje y la ensefianza de los
conceptos y contenidos de la asignatura de geografia en los estudiantes del

Instituto Técnico industrial de Soledad?

v SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

¢ ;Qué elementos didacticos podrian facilitar la labor de ensefnanza del docente

y de aprendizaje en los estudiantes del Instituto Técnico industrial?

e ;Qué caracteristicas debe tener una nueva estrategia pedagégica para
mejorar los procesos de ensefanza y aprendizaje en el Instituto Técnico

industrial?

e ;Qué métodos o técnicas se aplicaran para permitir la comprensién de los

conceptos y contenidos de geografia en la herramienta de estudio grafica?

o ;De qué forma se debe evaluar a los estudiantes en los diferentes temas

correspondientes en el area de geografia?




OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Diseriar e implementar un software educativo que utilice tecnologia multimedia con

el fin de facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura geografia

de 6 a 9 grado en el Instituto Técnico industrial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Disenar y construir una herramienta de estudio grafica amigable con la que ios

profesores y estudiantes de geografia se familiaricen rapidamente.

e Proveer recursos graficos adecuados como mapas, los cuales permitan una

agradable ilustracion de los conceptos de geografia.

e Disefar una herramienta con la cual los estudiantes se sientan a gusto y

puedan reforzar sus conocimientos en geografia.




e Disenar un modulo de evaluacion en el cual se puedan determinar las falencias

de los estudiantes en los respectivos temas de la asignatura de geografia.

e Aplicar los diferentes modelos pedagoégicos dentro de la herramienta con el fin
de generar un proceso de aprendizaje que incentive la sensibilidad y

percepcion en funcion del desarrollo de la creatividad.




JUSTIFICACION

Analizando los resultados de la encuesta realizada en la institucién y de los
resultados de las pruebas ICFES junto con los docentes, se llegé a la conclusién
de que era necesario implementar una nueva estrategia pedagoégica o nueva
herramienta de estudio, como lo es un software educativo que utilice tecnologia
multimedia y que sirva de apoyo a la ensenanza de la asignatura de geografia,
dado que contribuiria a un mejor aprendizaje, dotando ademas al laboratorio de
ciencias sociales del Instituto Técnico Industrial de Soledad con una herramienta
pedagégica de estudio capaz de incentivar a los estudiantes a mejorar sus

conocimientos y evaluarse a través de un medio visual e informatico.

El siguiente proyecto es realizado con el fin de desarrollar una herramienta de
estudio basada en medios multimedia con la que el docente pueda dar solucién a
sus necesidades al momento de adquirir conocimientos de geografia. El software
se realizara, ya que se detectd la necesidad de dotar al ITIDA de una herramienta

capaz de incentivar a los estudiantes a mejorar sus conocimientos.




Con el software se pretende que el Instituto Técnico Industrial utilice las llamadas
herramientas edumaticas con las cuales las instituciones ayudan al proceso de
ensenanza. Estas herramientas estan constituidas por tres pilares importantes en
el medio educativo, como lo son los modelos pedagogicos, ingenieria de software
y el disciplinario que va a contener los conceptos de la asignatura a ensenar, por
lo que la ensefianza a través de estas herramientas se vuelve muy atractiva y de

facil manejo dentro de una institucion.

Construir y formar personas es una de las tareas mas dificiles que puede
emprender cualquier institucion educativa, porque si bien hay que tener presente
que el sujeto es un ser singular, autbnomo, histérico, abierto al mundo y a DIOS, y
con la gran capacidad de trascender, también se le identifica como ser ludico,

transformador y hacedor de cultura desde los distintos ambitos?.

Adicional al software multimedial de geografia, se entregara a la institucion
educativa técnico industrial del atlantico, una aplicacion independiente que
trabajara en conjunto con el software, que permitira el ingreso de los perfiles de los
estudiantes y profesores, y permitra a la vez la asignacion de cursos

determinados a docentes especificados por el usuario de la aplicacion.

2 Principios de fa educacion colombiana. En pagina Web http-//www.mieducacion.cdu co/educacion/principios/principi




1. MARCOS DE REFERENCIA

1.1 MARCO TEORICO

Vivimos en una época enmarcada por la incorporacién de las Tecnologias de la
Comunicacion y la Informaciéon en la mayoria de los ambitos del conocimiento y
del que hacer humano. Por otra parte, en la teoria educativa se ha experimentado
un cambio de paradigmas mediante el cual se ha pasado del énfasis en el
conductismo al cognitivismo y, mas recientemente, al constructivismo; no
obstante, hay escollos importantes que vencer a la hora de concebir usos
educativos de estas tecnologias bajo los enfoques pedagégicos vigentes. En este
proyecto se propone un conjunto de preguntas que puedan servir de guia para el

diseno y evaluacion de software educativo.

Adn cuando muchas de estas preguntas puedan ser de dificil instrumentacién, su
finalidad es que se conviertan en acicates para la busqueda y la reflexion sobre
formas de incorporar las tecnologias en la educacion con un apoyo en las teorias

actuales y con pertinencia para el mejoramiento de la calidad de la educacion.




Frecuentemente se dice que vivimos una época de cambios. Pérez (1999), ha
indicado acertadamente que se trata de un cambio de época. Estamos pasando
de una sociedad industrial a una sociedad del conocimiento, en la cual se enfatiza
la innovacion, la educacion de calidad y la creatividad, caracterizada por la

globalizacién y el predominio del desarrollo cientifico-tecnolégico, entre otros’.

Para los fines de este trabajo se destacan los avances en las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TICs) y los cambios en la teoria educativa. En
efecto, vivimos la incorporaciéon de las TICs en la mayoria de los ambitos del
conocimiento y del quehacer humano y ello modificara enormemente la forma
como creamos Y distribuimos la informacion. La utilizacion intensiva de estas
tecnologias ha ido transformado gran parte de nuestras organizaciones y
actividades. Asi, ya se habla con toda naturalidad de comercio electrénico,
bibliotecas virtuales, hospitales virtuales, auditabilidad electrénica, boletos
electronicos y muchos otros. La educacion no escapa a esta tendencia, se ha
establecido la expresion elLearning (Comision de las Comunidades Europeas,
2000) y, aunque con rezagos, se estan incorporando cada vez mas los recursos

de estas tecnologias.

Sin embargo, frecuentemente se acufian las tecnologias en las instituciones

educativas, mas por moda o por el prestigio que puedan tener asociado que por el

' Articulo generado en el diplomado “la globalizacion en la ensefianza de las ciencias naturales. por: Angélica
M. Gutiérrez Mata, Ma. De los Angeles Rodriguez Arzate, Ma. Grissell Diaz Vazquez, Lorena Gonzalez
Lépez, Elba Mirma fiménez Salcedo, Ma. Claudia Martinez Garcia.
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provecho educativo que de ellas se obtiene y el educador se ve enfrentado a la
tarea de utilizar o evaluar software educativo con escasa preparacion para ello, lo
cual no es el fin de estas tecnologias. Como todo artificio tecnoloégico, no natural,
necesitamos vencer miedos, superar resistencias al cambio y, en definitiva, pasar
por un proceso de adaptacién hasta que llegue a consustanciarse en el proceso

educativo.

En la teoria educativa, los cambios van desde lo epistemoldgico, en el sentido de
la consideracion de nuevas formas de acceder al conocimiento, hasta Ila
evaluacion de los aprendizajes. Durante mucho tiempo prevalecio el enfoque
conductista con sus correspondientes implicaciones para la educacién; con él se
consideré que lo que ocurria en la mente no podia ser objeto de estudio
cientificamente valido, se hablaba de la caja negra y se centraba en los estimulos
de entrada, las respuestas de salida y los reforzamientos necesarios para
aumentar o disminuir la frecuencia de las respuestas. Con la revolucidén cognitiva
se produce un cambio de sentido y se buscan formas de hacer trasltcida esa caja
negra. Actualmente, la psicologia cognitiva aporta una buena base de
conocimientos potencialmente aplicables en el proceso educativo. Con |la
aceptacién del enfoque constructivista ya no se concibe al aprendiz como un
receptor pasivo de informacién sino como un procesador activo que debe
establecer relaciones significativas entre sus conocimientos previos y la nueva

informacién.




Por otra parte, la educacién tradicional ha estado centrada en la transmision de
informacion que los estudiantes deben memorizar para reproducirla en los
examenes. Las instituciones educativas y los educadores atesoran un saber que
se suministra a los estudiantes. Con las TICs cada vez es mas facil el acceso a la
informacion. Ya la informacién no es poder. Ahora el conocimiento es poder. Por
supuesto que es necesaria la informacién, pero el factor fundamental es saber
procesarla; es decir, encontrar la informacion pertinente y valorar su calidad. Ello
abarca desde saber buscarla con criterios claros sobre en cuales fuentes confiar,
seleccionarla con base en la discriminaciéon de la calidad del contenido y

organizarla hasta aplicarla eficientemente en la resolucién de problemas.

En definitiva, con los cambios en las demandas del contexto y los enfoques
pedagdgicos vigentes se plantea que la educacién debe estar centrada en el

desarrollo de estrategias de aprendizaje®.

Llegados a este punto podemos formularnos dos preguntas:

a. ¢Esta concebido el software educativo bajo la perspectiva de los enfoques
pedagodgicos vigentes?
b. ¢El disefio y evaluacion de software educativo esta centrado en el desarrollo

de estrategias de aprendizaje?

: Mayor, Suengas y Marqués, 1993; Pozo y Monereo, 1999.
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Con muchos matices y excepciones honrosas, seguramente en las respuestas
prevalecera la negacion. Sabemos que gran parte del software educativo sigue
estando concebido bajo una perspectiva conductista, a lo sumo neoconductista o
cognitivista, mas dirigido al entrenamiento y la transmision de informacién que al
desarrollo de capacidades para la resolucién de problemas, la toma de decisiones

o la creatividad (Rios, 2001; Rios y Ruiz, 1998).

Como metodologia de trabajo se hizo una revisién bibliografica de los enfoques
pedagogicos vigentes (Hernandez, 1998; Ertmer y Newby, 1993; Diaz vy
Hernandez, 1998; Rodrigo y Arnay, 1997; Vygotski, 1979, 1981), se integraron los
conceptos coherentes en un marco de referencia a partir del cual se formularon las

mencionadas preguntas.

Al analizar los diferentes enfoques pedagoégicos nos dimos cuenta de que cada
vez hay mayor consenso acerca de la importancia de los factores afectivos,
motivacionales y valorativos en la educacion. Esto se aborda a través de
constructos teoricos e instrumentos que pretenden apreciar aspectos como la
motivacion intrinseca, el interés por aprender o la valoracién del conocimiento

(Tapia, 1998).

Una de las ventajas del software educativo es que tiene, de entrada, un efecto

motivante en los estudiantes. Se trataria de buscar como mantener esa motivacion
5




inicial a lo largo de la interaccion con el sistema y como aprovecharla como
palanca para el despliegue del esfuerzo intelectual, la voluntad y la concentracion

necesarios para acceder a tareas cada vez mas complejas y abstractas.

v Constructivismo

El constructivismo tiene sus origenes en la filosofia, concretamente, en las ideas
del filésofo aleman Immanuel Kant, él admite que todo conocimiento comienza con
la experiencia pero no todo lo que conocemos procede de la experiencia. En sus
términos, la experiencia nos lleva a juicios a priori, si bien se basa en hechos
ciertos, no tienen la validez ni la universalidad que pueden llegar a tener cuando
esta experiencia es sometida a la critica, la contrastacion y la generalizacion, son
los juicios a posteriori. Sobre los datos de la experiencia, la persona puede hacer
inferencias, formular hipétesis y hasta elaborar reglas y principios, a partir de
regularidades en estos datos. Como se ve, si bien se parte de experiencias
concretas y hechos especificos, se hacen elaboraciones que los trascienden
ampliamente. Este es el proceso que se sigue en la construccion del conocimiento

cientifico.

De la filosofia el constructivismo pasa a la psicologia de la mano de psicélogo

suizo Jean Piaget (1970) y de alli a la educacion (Pozo, 1989; Coll, 1997).




Diferentes tendencias de la investigacion psicolégica y educativa comparten el
enfoque constructivista. Entre ellas se encuentran las teorias de Piaget, Vygotsky,
Ausubel y la actual Psicologia Cognitiva. No puede decirse por tanto que es un
término univoco. Por el contrario, puede hablarse de varios tipos de
constructivismo con lo cual el problema empieza por lograr una definicion

integradora®.

El enfoque constructivista tiene importantes implicaciones; en primer lugar, hay
que propiciar la activacion de los recursos personales: cognitivos, afectivos y
valorativos. Convertir el proceso educativo en un dialogo mas que en un mondlogo
en el cual el educador o un sistema informatizado suministren informacion. El otro
elemento ampliamente destacado por Ausubel (Ausubel, Novak y Hanesian, 1968)
es la necesidad de partir de los conocimientos previos del aprendiz. Como se vera,
esto tiene su correlato en el concepto de zona de desarrollo potencial de Vygotski,
cuando considera el nivel de desarrollo real. Mas aun, los conductistas hablan de
linea base para referirse al repertorio actual de conductas del sujeto. Desde
enfoques diferentes y para propositos también distintos, se trata mas o menos de

la misma idea.

El aprendizaje se vuelve significativo cuando el sujeto logra establecer relaciones
entre su bagaje de conocimientos, actitudes y valores con las nuevas

informaciones y experiencias. Este concepto de aprendizaje significativo conduce

* Tomado en pagina Web: http://www.bibliodgsca.unam.mx/tesis/tes| Smarg/fnt 2.htm
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directamente al tema de las diferencias individuales por cuanto la misma “realidad”
puede tener significados bastante diferentes para distintas personas y aun para las
mismas personas en diferentes momentos o contextos. El reto, nada trivial, es

cémo hacer para que el software educativo atienda estos aspectos.

v Sociocultural

El enfoque sociocultural tiene sus origenes en las ideas del psicélogo ruso Lev
Semionovitch Vygotski (1836-1934). Estas han sido procesadas y adaptadas a
diferentes areas y contextos por seguidores como Bruner, (1997); Moll, (1993);
Rogoff, (1993) y Wertsch, (1988). En este enfoque se destaca la influencia
predominante del medio cultural, esto se refiere al origen social de los procesos
psicologicos superiores como el lenguaje y el juego simbdlico. El objetivo basico
de la aproximacion sociocultural a la mente es elaborar una explicacion de los
procesos mentales humanos que reconozca la relacion esencial entre estos
procesos Yy sus escenarios culturales, histéricos e institucionales. Del enfoque
sociocultural se destacan tres conceptos que consideramos fundamentales: la

zona de desarrollo potencial, la mediacién y el andamiaje®.

Aun cuando Vygotski no lo cita, podemos percatarnos de que detras de su
concepto de zona de desarrollo potencial esta la distincion aristotélica entre
potencia y acto. En términos sencillos esto se refiere a que una cosa es lo que las

cosas son y otra lo que pueden llegar a ser. Un grano de caraotas es simplemente

* Tomado en pagina Web: http://www.unidad094.upn.mx/revista/50/kristeva.htm
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eso; pero, proyectado en el tiempo y con las condiciones adecuadas, puede
convertirse, entre otras cosas, en una planta de caraotas. Vygotski (1979)
comienza por criticar la evaluaciéon que se venia aplicando por dedicarse sélo al
desempeiio actual, esto es, a lo que la persona tiene como aprendizajes
consolidados, a lo que puede hacer sin ayuda de otros. En sus palabras:
"generalmente se supone que unicamente aquellas actividades que los nifios
pueden realizar por si solos son indicativas de sus capacidades mentales". Sin
embargo, lo que los nifios pueden llegar a hacer con ayuda de otros puede ser
mas indicativo de su desarrollo cognitivo que lo que pueden hacer por si mismos;
en este sentido definié la zona de desarrollo préximo como La distancia entre el
nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad para resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion

con otro comparnero mas capaz.

El concepto de zona de desarrolio proximo ha tenido importantes consecuencias,
tanto en el plano educativo como en la investigacién psicologica. En lo educativo,
constituye la base teérica de un principio pedagogico general: la Unica buena
ensefianza es la que precede al desarrollo. En el ambito psicologico, este
concepto ha servido de contrapeso y alternativa a la evaluacién psicométrica tan
desarrollada y profusamente empleada en la psicologia angloamericana. Segun
este planteamiento mediante la aplicacién de baterias de pruebas estandarizadas

no se puede establecer un pronostico del desarrollo intelectual del sujeto.




En coherencia con este concepto de zona de desarrollo préximo el progreso no se
refiere a la emision de una respuesta correcta y la consiguiente recompensa como
se haria bajo una perspectiva conductista, sino, mas bien a registrar y reconocerle
al aprendiz los avances en una secuencia de ejercicios, tomado en cuenta tanto su
punto de partida (Nivel de desempeno real) como los recursos que ha empleado
(apoyo tanto del sistema como del educador, tiempo) para lograr ese avance. Esto

nos lleva directamente al otro concepto que queremos destacar, el de mediacion.

La interaccién social con un companero o un adulto favorece la internalizacion de
nuevas funciones psicologicas. En esta interaccion es el adulto quien establece el
proceso de comunicacion y representacién, aprovechando las acciones naturales
del aprendiz. El proceso de mediacién guiado por el adulto u otras personas
concede al sujeto la posibilidad de valerse de un conjunto de capacidades que no
le pertenecen; asi puede disponer de una conciencia ajena, de una memoria, una
atencion, unas categorias y una inteligencia prestadas por otros, las cuales
suplementan y conforman gradualmente su imagen del mundo y construyen
paulatinamente su estructura mental. Durante mucho tiempo sera una mente
social, que funciona con soportes instrumentales y sociales externos. A medida
que esa mente externa y social vaya siendo dominada por el nifio y vaya
construyendo los correlatos internos de los operadores externos éstas se iran

interiorizando y conformando en la mente del nifo.
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Se entendera la mediacion como la experiencia de aprendizaje donde un agente
mediador, actuando como apoyo, se interpone entre el aprendiz y su entorno para
ayudarle a organizar y a desarrollar su sistema de pensamiento y facilitar la
aplicacion de los nuevos instrumentos intelectuales a los problemas que se le

presenten.

Jerome Bruner (difusor de las obras de Vygotski y de Piaget) introduce el término
scaffolding, que se ha traducido at castellano como andamiaje. Este es el ultimo
concepto del enfoque sociocultural que nos interesa destacar. Se refiere a graduar
la dificultad de la tarea y organizar la ayuda en funcién de las dificultades del
sujeto para enfrentarla. EI concepto de andamiaje implica que la ayuda debe
mantener una relacién inversa con el nivel de competencia que el estudiante
muestra en la tarea. Asi, cuanta mas dificultad tenga para lograr el objetivo, mas
directivas, abundantes y sencillas deben ser las ayudas que se le suministren. A
medida que el sujeto se vaya haciendo capaz de avanzar por si mismo la ayuda

se debe ir desvaneciendo para favorecer la practica independiente.

La labor del mediador es, en este caso, propiciar el desarrollo de la competencia
intelectual del aprendiz. Segun esto, el mejor aprendizaje es aquel que va por
delante del desarrollo, ampliando continuamente el horizonte de la zona de

desarrollo préximo para que el avance cognitivo no se detenga.
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Del enfoque sociocultural se han hecho importantes derivaciones educativas,
conceptos como el trabajo en equipos o el aprendizaje cooperativo se esgrimen
como orientadores de las nuevas tendencias, incluyendo el uso de las TICs

(Crook, 1998)°.

Una forma de operacionalizar esta perspectiva es mediante la constitucién de
grupos heterogéneos que se van rotando los roles de guia entre los mas

competentes que pueden ser el maestro, un adulto u otro estudiante.

En definitiva, bajo esta perspectiva el rol del maestro en vez de centrarse en
ensefiar pone el énfasis en ayudar al nifio a aprender. Si el nifio no dispone de
capacidades para organizar los datos, es necesario ayudarle mediante la
organizacion, secuenciacion y estructuraciéon previa de los datos que se le
suministran, de acuerdo con la tarea que enfrenta y con sus propias competencias
intelectuales, de tal manera que le sean utiles para superar las dificultades.

Con todo lo anterior la pregunta es ¢cémo construir andamios con las TICs que,
conjuntamente con los educadores y otros agentes, suministren la mediacién de
apoyo necesaria para que el estudiante avance en su zona de desarrollo

potencial?

* Tomado en pagina Web: http:/www.unidad094.upn.mx/revista/50/kristeva.htm
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N Metacognicién y transferencia.

En la mayoria de los enfoques pedagogicos vigentes y en los documentos de los
organismos que establecen pautas para la educacion (UNESCO, 1996; Pedré y
Rolo, 1998) se destacan dos conceptos que consideramos fundamentales; nos
referimos a la metacognicion y la transferencia de los aprendizajes. El concepto de
metacognicion esta relacionado con toda la orientacion actual hacia el aprender a
aprender y el desarrollo de estrategias de aprendizaje. El mismo se refiere la
conciencia que tenemos de las estrategias que aplicamos en la solucién de los
problemas. La idea basica bajo este enfoque es que se promueva la reflexion

acerca de cuando, cémo y por qué usar las diferentes estrategias®,

Con respecto a la transferencia, uno de los objetivos fundamentales del proceso
educativo es la aplicacion de lo aprendido en la escuela en el medio en que se
desenvuelve el estudiante. Frecuentemente se asume que la transferencia ocurre
de manera espontanea y natural, sin embargo, las investigaciones han
demostrado que este supuesto es falso y que, por tanto, debe haber una accion

deliberada, intencional y sistematica para lograrla adecuadamente.

1.1.1. Promover el uso de la tecnologia en las escuelas. Un punto muy importante
es el de involucrar a todos los profesores y directores de la institucion educativa,
asi como también a los estudiantes, para que hagan uso adecuado y

generalizado de la tecnologia. Involucrar a todos los profesores y estudiantes debe

¢ Tomado en pagina Web: http:/www.unidad094.upn.mx/revista/S0/kristeva.htm
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ser parte de este proceso, ellos deben estar usando la tecnologia y herramientas

de aprendizaje como apoyo a la ensefianza de las diferentes asignaturas.

El uso de un software educativo y la tecnologia, como apoyo a la ensefanza
deberia estar orientado a ayudar al maestro a mostrar a los alumnos los diferentes
conceptos. También podria ser usado como herramienta de "repaso" para
estudiantes que necesiten revisar conceptos ya ensenados por el maestro. En
esta etapa, el computador debe ser un auxiliar del maestro, no su substituto. Los
profesores mostraran con el software educativo las actividades que tienen relacion

con lo que ya hacen en sus clases.

La gran mayoria de los programas educativos son usados para profundizar los
conocimientos. Es aqui donde mas util puede ser el uso del computador para el
aprendizaje. Si el maestro sabe usar bien algiin buen programa como medio de
practica, podra conseguir no solamente que los estudiantes apliquen y consoliden
los conocimientos adquiridos y se convenzan de su utilidad, sino motivarlos a

profundizar y a adquirir nuevos conocimientos.

Aprender mediante herramientas de estudio interactivas es muy interesante, si se
profundiza en los conceptos donde los estudiantes muestran mayor interés,
estamos convencidos que ésta es una etapa del aprendizaje donde el computador

puede ayudar muchisimo al maestro, y que a pesar del trabajo que requiere
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coordinar a varios maestros, puede contribuir muchisimo a "integrar" actividades,

investigaciones y adquisicion de conocimientos en los estudiantes y maestros.

1.1.2 Caracteristicas del software educativo basado en animaciones graficas. El
software educativo que utilice animaciones graficas es eficaz, facilita el logro de
los objetivos, y ello es debido, al buen uso por parte de los estudiantes y
profesores, y a una serie de caracteristicas funcionales, técnicas y pedagégicas,

que se comentan a continuacion’:

1.1.2.1. Facilidad de uso e instalacién. Debido al abaratamiento de los precios de
los ordenadores y el creciente reconocimiento de sus ventajas, los programas son
reaimente utilizados por la mayoria de las personas o que hace necesario que
sean agradables, faciles de usar y auto-explicativos, de manera que los usuarios
puedan utilizarlos inmediatamente sin tener que realizar una exhaustiva lectura de

los manuales ni largas tareas previas de configuracion.

En cada momento el usuario debe conocer el lugar del programa donde se
encuentra y tener la posibilidad de moverse segun sus preferencias: retroceder,

avanzar. Un sistema de ayuda on-line solucionara las dudas que puedan surgir.

7 s
CARACTERISTICAS DE LOS BUENOS PROGRAMAS EDUCATIVOS MULTIMEDIA. En la pagina Web
http://webclass cqu edu.awTools/Comparisons/Survey/

15




Por supuesto la instalacion del programa en el ordenador también debe ser
sencilla, rapida y transparente. También sera de apreciar la existencia de una
utilidad desinstaladora para cuando llegue el momento de quitar el programa del

ordenador.

1.1.2.2. Versatilidad (adaptacion a diversos contextos). Otra caracteristica que
deben cumplir los programas, desde la perspectiva de su funcionalidad, es que
sean facilmente integrables con otros medios didacticos en los diferentes

contextos formativos, pudiéndose adaptar a diversos:

e Entornos (aula de informatica, clase con un unico ordenador, uso domestico,

entre otros.)
¢ Estrategias didacticas (trabajo individual, grupo cooperativo o competitivo.)

¢ Usuarios (circunstancias culturales y necesidades formativas)

Para lograr esta versatilidad conviene que tengan unas caracteristicas que

permitan su adaptacion a los distintos contextos. Por ejemplo:

e Que sean programables, que permitan la modificacion de algunos parametros:
grado de dificultad, tiempo para las respuestas, nimero de usuarios simultaneos,
idioma.

e Que sean abiertos, permitiendo la modificacion de los contenidos de las bases

de datos.
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e Que incluyan un sistema de evaluacién y seguimiento (control) con informes de
las actividades realizadas por los estudiantes: temas, nivel de dificultad, tiempo
invertido, errores, itinerarios seguidos para resolver los problemas.
e Que permitan continuar los trabajos empezados con anterioridad.
e Que promuevan el uso de otros materiales (fichas, diccionarios) y la realizacién

de actividades complementarias (individuales y en grupo cooperativo)

1.1.2.3. La calidad en los contenidos. Al margen de otras consideraciones
pedagogicas sobre la seleccion y estructuracion de los contenidos segun las

caracteristicas de los usuarios, hay que tener en cuenta los siguientes aspectos:

-La informaciéon presentada debe ser correcta y actual, se presenta bien
estructurada diferenciando adecuadamente: datos objetivos, opiniones vy
elementos fantasticos.

- No haya discriminaciones. Los contenidos y los mensajes no deben ser
negativos ni tendenciosos y no hagan discriminaciones por razén de sexo, clase

social, raza, religiéon y creencias.

1.1.2.4. Navegacion e interaccién. Los sistemas de navegacion y la forma de
gestionar las interacciones con los usuarios determinaran en gran medida su

facilidad de uso y amigabilidad Conviene tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Mapa de navegacion. Buena estructuracién del programa que permite acceder

bien a los contenidos, actividades, niveles y prestaciones en general.
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- Sistema de navegacién. Entorno transparente que permite que el usuario tenga
el control. Eficaz pero sin llamar la atencion sobre si mismo. Puede ser: lineal,
paralelo o ramificado.

- Ejecucion del programa. La ejecucién del programa es fiable, no tiene errores de
funcionamiento, la velocidad de carga de (animaciones, respuestas del sistema,
entre otros aspectos) no debe ser lenta y debe detectar la ausencia de los

periféricos necesarios (impresoras, unidades de almacenamiento, entre otros).

1.1.2.5. Originalidad y uso de tecnologia avanzada. Resulta también deseable que
los programas presenten entornos originales, bien diferenciados de otros
materiales didacticos, y que utilicen las crecientes potencialidades del ordenador y
de las tecnologias multimedia e hipertexto en general, aproximando dos o mas
sistemas simbdlicos, de manera que el ordenador resulte intrinsecamente
potenciador del proceso de aprendizaje, favorezca la asociacién de ideas y la
creatividad, permita la practica de nuevas técnicas, la reduccion del tiempo y del
esfuerzo necesarios para aprender y facilite aprendizajes mas completos vy

significativos.

La inversién financiera, intelectual y metodolégica que supone elaborar un

programa educativo sélo se justifica si el ordenador mejora lo que ya existe.
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1.1.2.6. Capacidad de motivacién. Para que el aprendizaje significativo se realice
es necesario que el contenido sea potencialmente significativo para el estudiante y
que éste tenga la voluntad de aprender significativamente, relacionando los
nuevos contenidos con el conocimiento almacenado en sus esquemas mentales.

Para motivar al estudiante en este sentido, las actividades de los programas
deben despertar y mantener la curiosidad y el interés de los usuarios hacia la
tematica de su contenido, sin provocar ansiedad y evitando que los elementos
ludicos interfieran negativamente en los aprendizajes. También conviene que

atraigan a los profesores y les animen a utilizarlos.

1.1.2.7. Adecuacion a los usuarios y a su ritmo de trabajo. Los buenos software
educativos tienen en cuenta las caracteristicas iniciales de los estudiantes a los
que van dirigidos (desarrollo cognitivo, capacidades, intereses y necesidades) y
los progresos que vayan realizando. Cada sujeto construye sus conocimientos

sobre los esquemas cognitivos que ya posee, y utilizando determinadas técnicas.

Esta adecuacion se manifestara en tres ambitos principales:

- Contenidos: extensién, estructura y profundidad, vocabulario, estructuras
gramaticales, ejemplos, simulaciones y graficos. Los contenidos deben ser
significativos para los estudiantes y estar relacionados con situaciones y
problemas de su interés.

- Actividades: tipo de interaccién, duracién, elementos motivacionales, mensajes
de correccion de errores y de ayuda, niveles de dificultad, itinerarios, progresién y

profundidad de los contenidos segun los aprendizajes realizados (algunos
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programas tienen un pre-test para determinar los conocimientos iniciales de los
usuarios).
- Entorno de comunicacion: pantallas, sistema de navegaciéon, mapa de

navegacion.

1.1.2.8. Potencialidad de los recursos didacticos. El buen software educativo utiliza
potentes recursos didacticos para facilitar los aprendizajes de sus usuarios. Entre

estos recursos se pueden destacar:

- Proponer diversos tipos de actividades que permitan diversas formas de
utilizacién y de acercamiento al conocimiento.

- Utilizar organizadores previos al introducir los temas, sintesis, resimenes y
esquemas.

- Emplear diversos coédigos comunicativos: usar cédigos verbales (su construccion
es convencional y requieren un gran esfuerzo de abstraccién) y cédigos icénicos
(que muestran representaciones mas intuitivas y cercanas a la realidad)

- Incluir preguntas para orientar la relacion de los nuevos conocimientos que
adquieren los estudiantes, con los anteriores.

- Tutorizacién de las acciones de los estudiantes, orientando su actividad,

prestando ayuda cuando lo necesitan y suministrando refuerzos

1.1.2.9. Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje. Las actividades de los
programas educativos deben potenciar el desarrollo de la iniciativa y el
aprendizaje auténomo de los usuarios, proporcionando herramientas cognitivas

para que los estudiantes hagan el maximo uso de su potencial de aprendizaje,
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puedan decidir las tareas a realizar, la forma de llevarlas a cabo, el nivel de

profundidad de los temas y puedan auto-controlar su trabajo.

En este sentido, facilitaran el aprendizaje a partir de los errores (empleo de
estrategias de ensayo-error) tutorizando las acciones de los estudiantes,
explicando (y no sélo mostrando) los errores que van cometiendo (o los resultados

de sus acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos.

Ademas estimularan el desarrollo de habilidades metacognitivas y estrategias de
aprendizaje en los usuarios, que les permitiran planificar, regular y evaluar su
propia actividad de aprendizaje, provocando la reflexidn sobre su conocimiento y

sobre los métodos que utilizan al pensar.

1.1.2.10. Enfoque pedagégico actual. El aprendizaje es un proceso activo en el
que el sujeto tiene que realizar una serie de actividades para asimilar los
contenidos informativos que recibe. Segun repita, reproduzca o relacione los

conocimientos, realizara un aprendizaje repetitivo, reproductivo o significativo.

Las actividades de los programas convienen que estén en consonancia con las
tendencias pedagdgicas actuales, para que su uso en las aulas y demas entornos

educativos provoque un cambio metodolégico en este sentido.
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Por lo tanto los programas evitaran la simple memorizacién y presentaran
entornos heuristicos centrados en los estudiantes que tengan en cuenta las
teorias constructivistas y los principios del aprendizaje significativo donde ademas
de comprender los contenidos puedan investigar y buscar nuevas relaciones. Asi
el estudiante se sentira constructor de sus aprendizajes mediante la interaccién
con el entorno que le proporciona el programa (mediador) y a través de la

reorganizacién de sus esquemas de conocimiento.

Ya que aprender significativamente supone modificar los propios esquemas de

conocimiento, reestructurar, revisar, ampliar y enriquecer las estructura cognitivas.

1.1.2.11. La documentacién. Aunque los programas sean faciles de utilizar y auto-
explicativos, conviene que tengan una informacion que informe detalladamente de
sus caracteristicas, forma de uso y posibilidades didacticas. Esta documentacién
(on-line o en papel) debe tener una presentacion agradable, con textos bien
legibles y adecuados a sus destinatarios, y resultar atil, clara, suficiente y sencilia.

Podemos distinguir tres partes:

- Ficha resumen, con las caracteristicas basicas del programa.

- EI manual del usuario. Presenta el programa, informa sobre su instalacion y
explica sus objetivos, contenidos, destinatarios, modelo de aprendizaje que
propone, asi como sus opciones y funcionalidades. También sugiere la realizacién

de diversas actividades complementarias y el uso de otros materiales.
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-La guia didactica con sugerencias didacticas y ejemplos de utilizacion que
propone estrategias de uso e indicaciones para su integracion curricular. Puede
incluir fichas de actividades complementarias, test de evaluacién y bibliografia

relativa del contenido.

1.2 MARCO CONCEPTUAL

Animaciones: Procedimiento de disefar los movimientos de los personajes o de

los objetos y elementos.

Multimedia: Sistema que utiliza conjunta y simultaneamente diversos medios,

como imagenes, sonidos y texto, en la transmision de una informacion.

Enfoque constructivista: Propicia la activacion de los recursos personales,

convierte el proceso educativo en un dialogo mas que en un monélogo.

Enfoque sociocultural: Destaca la influencia predominante del medio cultural, esto

se refiere al origen social de los procesos como el lenguaje y el juego simbdlico.

Redes: Conjunto de ordenadores o de equipos informaticos conectados entre si

gue pueden intercambiar informacién.

El enfoque de multimedia y redes: Internet, multimedia y aprendizaje asistido por
computadoras, faciles de usar y de bajo costo disponibles para profesores y

alumnos. El aprendizaje en red sucede cuando alumnos e instructores usan
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computadoras para intercambiar informacion y acceder a recursos como parte de

su aprendizaje.

Simulaciones: Estudio y representacion del comportamiento de un sistema

llevandolo al maximo a un plano real.

1.3. MARCO LEGAL

Los derechos de autor estan contemplados en Colombia, comenzando por la
propia Constitucién Nacional. El articulo 61, dedicado a la proteccion de la
propiedad intelectual expresa: “el estado protegera la propiedad intelectual por el

tiempo y mediante las formalidades que establezca la ley”.

La ley 23 de 1982 sobre derechos de autor considera por vez primera al software
(“soporte l6gico”) como una creacion propia del dominio literario®. Posteriormente,
mediante el Decreto Presidencial nimero 1360 del 23 de junio de 1989, se
reglamenta la inscripcion del soporte légico (software), en el Registro Nacional de
Derecho de Autor. En este decreto queda escrito en forma explicita: “El soporte
légico (software) comprende uno o varios de los siguientes elementos: el

programa de computador, la descripcion de programa y el material auxiliar’®.

§ COLOMBIA — CONGRESO DE LA REPUBLICA. Lley 23 de 1982 En péagina Web

http:/lwww.indsoft.org/antipirateria/DECRETO-1360-1989.htm! VVersion a 31 de marzo de 1999.

. COLOMBIA - PRESIDENCIA DE A REPUBLICA. Decreto 1360 de 1989 En pagina Web
http://www .indsoft.org/antipirateria/ DECRETO-1360-1989.htmt Versidn a 31 de marzo de 1999.
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En 1993 mediante la ley 44 se modifica el Acto de Derechos de Autor de 1982;
adicionalmente, el respaldo legal a los autores de software fue ratificado vy
detallado en 1993, por la comision del Acuerdo de Cartagena mediante la Decision
351, concerniente a régimen comun sobre derechos de autor y derechos

conexos°.

La Legislaciéon Colombiana en forma explicita establece sanciones de “prision de
dos (2) a cinco (5) anos y multa de cinco (5) a veinte (20) salarios minimos
mensuales” para quien “reproduzca fonogramas, videogramas, soporte légico
(software) u obras cinematograficas sin autorizacion previa y expresa del titular, o
transporte, almacene, conserve, distribuya, importe, venda, ofrezca, adquiera para

la venta o distribucion o suministre a cualquier titulo dichas reproducciones™".

El software que se utilizara en este proyecto tiene una licencia gratis la cual es
dotada por la revista PC Magazine en espanol en la publicacion del mes de

febrero de 2006.

1" COMISION DEL ACUERDO DE CARTAGENA. Decision 351, 1993, En pagina Web

http:/Mww.indsoft.org/antipirateria/Acuerdo html Version a 31 de marzo de 1999.

" COLOMBIA - CONGRESO DE LA REPUBLICA. Ley 44 de 1993 En pagina Web

http://www.indsoft.org/antipirateria/CircularSuperSociedades.html Version a 31 de marzo de 1999.
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2. METODOLOGIA

2.1 METODO DE INVESTIGACION

El método de investigacion que utilizaremos es aplicado, ya que éste persigue

fines de aplicacién directa e inmediata y confronta la teoria con la practica.

Se trabajara en el desarrollo de: software educativo y ambientes de aprendizaje.

2.2 LINEA DE INVESTIGACION

Desarrollo, evaluacion, implementacién de estandares y paradigmas en ingenieria

del Software y ASQ.

2.3 TIPO DE ESTUDIO

El tipo de investigacién que se utilizara es el descriptivo.

Para el desarrollo del software se utilizara la metodologia de desarrollo orientada a

objeto, en la cual hay un alto grado de iteracién y solapamiento, lo que lleva a una

forma de trabajo muy dinamica.
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2.4 TECNICAS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

Son todas las formas posibles de las que se vale el investigador para obtener la

informacion necesaria para el proceso investigativo.

Se escogié la fuente de informacion primaria: que es aquella que se obtiene
directamente a partir de la realidad misma, nuestras técnicas de recoleccion
primaria son las encuestas (ver anexo No. 1y 2) y las entrevistas a docentes y/o
directivos (ver anexo No. 3) que realizamos a los estudiantes y profesores de la
institucion, y dentro de la fuente de informacion secundaria se hizo uso de revistas

y libros sobre educacion y software educativo (ver bibliografia).

También obtuvimos informacién a través de la observacion directa debido a que
estuvimos siempre pendientes del proceso de ensefianza y aprendizaje dentro de

la institucién pero sin involucrarnos en el mismo.

5.4 POBLACION Y MUESTRA

El personal al que va dirigido este proyecto esta conformado por la comunidad

estudiantil del Instituto técnico Industrial compuesta por los cursos de 6° a 9°,

ademas del cuerpo de docentes del area de geografia.
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Para las encuestas realizadas en el ITIDA sobre la nueva herramienta se escogio
un total de 20 alumnos por curso lo que en total corresponde a un 25 % de los
estudiantes entre 6° y 9°, y al grupo de docentes del area de geografia que son en

total 9. Ademas se realizaron entrevistas a directivos y al coordinador del area de

ciencias sociales.
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3. RECURSOS

3.1. RECURSOS HUMANOS

YOR ARREGOCES ORTEGA, JAVIER CAMPO GALVIS, JONATHAN CLAVIJO
ALEMAN estudiantes de ingenieria de sistemas X semestre, ING. RENE
RAMIREZ “Tutor”, EMIRO ARROYO Coordinador de ciencias sociales def Instituto

Técnico industrial.

3.2. RECURSOS FINANCIEROS

' DESCRIPCION VALOR |
Transporte $ 280.000
Alimentacion $ 450.000

Unidades de almacenamiento de informacion $ 150.000

{memoria Usb y Diskettes).

Papeleria $ 1.200.000
Tinta impresora $ 200.000
Otros materiales de trabajo $ 250.000
Talento humano $ 1.200.000
TOTAL $ 3.730.000

29




3.3. RECURSOS TECNOLOGICOS

HARDWARE
Laboratorio de construccion de software de la UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR
salas 101 y 406. Computadoras personales de los miembros del grupo de

investigacion.

SOFTWARE

Flash 4, bajado de la pagina Web: www.macromedia.com/software/

Visual Basic 6.0. Version free, Mysql Server version free.
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5. INGENIERIA DE REQUISITOS

5.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL (CASO DE USOS)

Promover
paidocentrismo

Utilizar
manualidades

Lograr una
A ensefianza
humanizada
Docentes Generar destrezas y
habilidades en los
estudiantes
Aplicar Generar
. formacién desarrollo del Lograr una
integral pensamiento ensefianza
humanizada
.
Promover
Docentes autonomia,
libertad v
beneficios
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[ o) Producir
Aplicar enfoque Generar ?_Pre_f;id‘lil:)e
constructivista conocimientos ignihcativo
)
Docentes .
Aplicar
Promover interdisciplinaridad
estructuras Logrilr una
cognitivas l::nsena.nzzz:j
umanizada
) D 1 Lograr una
h ebs.z}r;o dalj Emplear ensefianza
PRl X manualidades, humanizada
deSTRans ingenio e interés
P
Estudiantg
Sl Lograr una
Desarrollar el Conseguir e
T i ) aptitudes,

pensamiento mediante y S —

un proceso de zjnter&;es y

formacion flexible G0

A
. — ~—
Estudiante
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A

EstudiantT

Obtener
conocimientos

Interactuar con
el medio y el
objeto

Lograr una
ensefianza

Establecer .
humanizada

relaciones
significativas

Actores: docentes y estudiantes.

52 DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA ACTUAL (MODELADOR DE

PROCESOS)

Colegio

Salon de clases

Llegada al salén

Docentes

Preguntar a Explicar el
los estudiantes tema en clase
conocimientos Respuestas y realizar
del tema a dar > a,ct_lvrdades
en clase idicas.
' Resultado de actividades
I Realizar
ol s evaluaciones y
FRCILES llevar un
SO0[E Ic.) seguimiento
I aprendido. o
estudiante.

Fin de la Clase
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5.3 IDENTIFICACION DE REQUISITOS

El coordinador del area de ciencias sociales del Instituto Técnico Industrial del

Atlantico, Emiro Arroyo, ha solicitado desarrollar un software educativo que va a

contener los siguientes requisitos:

Requisitos funcionales:

El sistema debe permitir la creacion de usuarios.

El sistema debe permitir la creaciéon y administracién de cursos.

El sistema debe permitir la creacién y administraciéon de docentes.

El sistema debe permitir ingresar y modificar los contenidos de las diferentes
unidades.

El sistema debe permitir el facil acceso a los contenidos de las unidades.

El sistema debe generar preguntas aleatorias para los diferentes contenidos de
cada curso.

El sistema debe guardar las evaluaciones para realizar un seguimiento a cada
estudiante.

El sistema debe generar reportes de evaluaciones de los estudiantes.

El sistema debe poseer una base de datos donde estén almacenados los

contenidos programaticos de cada curso.
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Requisitos no funcionales:

El sistema debe contener una interfaz amigable para los usuarios.

= El sistema debe tener una consola principal en la que los usuarios puedan
tomar una opcidén segun lo que quieran hacer.

= | a definicidn de los temas de cada unidad debe ser clara.

= | os contenidos de cada unidad tematica deben estar bien estructurado.

= El sistema debe finalizar correctamente.

5.4 ANALISIS DE REQUISITOS

La peticion realizada por el coordinador del area de ciencias sociales del ITIDA,
con los requisitos mencionados anteriormente, puede desarrollarse a cabalidad
porque tanto la institucion como nosotros los investigadores contamos con los
materiales fisicos y humanos para realizarlos. Ademas se cuenta con el tiempo

suficiente para implementarlo y realizarle soporte técnico.

5.5 ESPECIFICACION DE REQUISITOS

Los requisitos con los que contara el software educativo deben garantizar que este

pueda funcionar como una herramienta que sirva de soporte a las clases

tradicionales que se vienen manejando en el ITIDA, y que no sustituya los

procesos de ensefanza y aprendizaje actuales.

36




El software debe ser un instrumento integral que los estudiantes puedan utilizar
como medio de adquisicién de conocimientos e investigacion a la hora de estudiar

o realizar actividades académicas de ensefianza y aprendizaje.
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6. INGENIERIA DE INFORMACION

6.1. MISION

La Mision del ITIDA se orienta a formar a los estudiantes en la vida y para la vida.

La misién es proporcionar la autoconstruccion investigativa y técnica de manera
colectiva para proporcionar la formacién con sentidos de igualdad y justicia social,

sin distingos de raza, sexo, ideologia o religién.

Ofrecer a la comunidad educativa los diferentes niveles de la educacion, desde el
preescolar, basica y media técnica con énfasis en distintas modalidades técnicas
industriales, completadas con las ares comunes basicas, las cuales estan
encaminadas al desarrolio integral del estudiante, mediante una interaccion
comunitaria (alumno — familia — comunidad — docente) que da lugar al ejercicio de
una verdadera democracia participativa institucional, y que posibilita la practica de

los conocimientos técnicos cientificos a través de un proceso polifuncional.
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Liderar procesos de las innovaciones tecnicas educativas, de la excelencia
académica con principios axiolégicos, para brindarle a la sociedad un servicio
optimo donde el educando reconozca su capacidad creatividad e innovadora,
valorando el esfuerzo y la superacion personal tanto en el campo del trabajo
técnico productivo como en el académico y que adquiera autonomia y liderazgo

micro-empresarial que le permita interactuar en el espacio escogido para su

proyeccion vital.

La Institucion Educativa Técnico Industrial del Atlantico, ofrecera programas desde
la pre-escolaridad, basica en sus dos ciclos, primaria, secundaria y media técnica
optimizando la calidad educativa en los nifios, nifias y jovenes, despertandoles el
interés desde temprana edad con un paso seguro hacia el perfil formativo técnico,
que mas tarde lo ha de colocar en un medio social apto para el trabajo laboral
ocupacional y/o a las puertas de continuar sus estudios superiores. Lo anterior
apunta a la formaciéon de un ser con perfil social, técnico-humanistico y micro-

empresarial que ha de proyectarse en el desarrollo local, regional y nacional.

6.2. VISION

La Institucion Educativa Técnico Industrial contara, con tres mil estudiantes
aproximadamente, distribuidos en nueve programas curriculares técnicos, de los
cuales se consideran bandera los siguientes: electricidad, electrénica, mecanica

industrial, mecanica automotriz, mecanica de aviacion, dibujo técnico, metalisteria,
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telecomunicaciones, mantenimiento y reparacion de computadores y redes

l6gicas.

En la actualidad el desarrollo tecnolégico y de la infraestructura esta acorde con
las exigencias propias de la comunidad y dispondra de personal docente
altamente calificado (80% especializado) y en dos afnos contara por lo menos con
un 70% de docentes en capacidad de manejar los componentes técnicos y
pedagodgicos para afianzar la ensefianza - aprendizaje en todos sus programas, de
acuerdo al avance tecnolégico de cada una de las areas de desempefo. En los
primeros cuatro afos los talleres de formacién técnica para el trabajo, encontraran
debidamente renovados en lo referente a sus propios equipos e infraestructura
fisica, que para que su avance este acorde con el desarrolio de la sociedad y la

tecnologia de punta.

Los egresados tendran amplio reconocimiento social por su calidad académica,
técnica, humana y ética que los situara en condiciones de ofrecer un excelente
servicio a la comunidad y en disposicibn de apertura hacia un mejoramiento

continuo, al cambio y a las innovaciones tecnoldgicas y profesionalizacion.

La Institucion Educativa Técnico Industrial del Atlantico se proyectara a otras
instituciones de educacién basica, media, universitaria y SENA. Estableciendo los

recursos exigentes en la institucion para su avance hacia lo teérico — practico —
40




tecnologico — cultura, para completar la formulacion en el nivel. Preescolar, basica

y media técnica.

Se realizaran convenios inter-empresariales con el objeto de impulsar la practica
técnica hacia la formacion de microempresas familiares que contribuyan a mejorar

la calidad de vida.

La Institucion Educativa Técnico Industrial del Atlantico, con la puesta en
funcionamiento de la cultura institucional, la filosofia, la mision y la vision
planteadas en el proyecto educativo institucional, se constituira como la mejor en
su genero y obtendra el reconocimiento de las comunidades académicas vy
cientificas de la sociedad lo cual constituye una carta de garantia para quienes

ingresan a esta institucion.

6.3. POLITICAS

Son politicas de la Institucion Educativa Técnica Industrial las siguientes:

a) Actualizacién y modernizacion de los procesos curriculares en coherencia con
las nuevas tendencias pedagodgicas.

b) Fortalecimiento de la formacion pedagogica de los docentes: “formacion
permanente para la cualificacion de la labor docente.

c) Busqueda de la calidad educativa.
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f)

9)

k)

)

Seguimiento al egresado para la evaluacion de procesos formativos y
actualizacién del curriculo de acuerdo a las necesidades del medio.

El desarrollo de la Metacognicion en la comunidad estudiantil en bisqueda de
la independencia cognitiva.

La creaciéon de conocimientos interdisciplinarios apoyados tanto en la parte
técnica como académica de la institucion.

La conservacion y adecuacion del medio ambiente.

Liderazgo en los procesos de las innovaciones técnicas educativas y de la
excelencia académica para la produccion y para el trabajo técnico.

La convivencia pacifica, la interaccionalidad y la dialoguicidad entre las nuevas
generaciones, proyectando su accion social a la comunidad con un
compromiso de transformacion permanente.

Implementacién de mecanismos de seleccion con criterios claros y
transparentes para la admisién de nuevos estudiantes.

Creacion de una cultura investigativa en docentes y estudiantes como
herramienta basica en los procesos de transformacion personal y social.

La seguridad industrial en los talleres.

m) El trabajo en equipo y las funciones lideradoras para la consecucién de

n)

0)

objetivos educacionales y propositos institucionales.

El bienestar institucional de los estudiantes, docentes, administrativos, y
padres de familia, comedor, padrinos con rostro y corazén, propuesta de
psicoprevencion, proyecto de educacion sexual y valores, liderazgo para el
desarrollo y la convivencia participativa.

Fortalecimiento de la biblioteca escolar.
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6.4 HISTORIA

La asamblea departamental mediante ordenanza No. 046 de1939 creé la Escuela
Industrial, cuyo funcionamiento fue reglamentado por el decreto 038 de 1940, en
este se establecié que la iniciacion de labores debia efectuarse el primer lunes de
marzo de ese ano. En ese entonces el rector fundador fue el doctor Wiadimiro
Woyno quien ejercié el cargo hasta 1949. La institucién comenzd con veinticinco
alumnos, La escuela inicio labores en una edificacién con destino a una exposicion
industrial ubicada en la calle 68 entre carreras 47 y 48, barrio Boston,

acondicionado para que sirviese como centro educativo.

La Escuela Industrial funcioné como entidad departamental hasta 1957, puesto
que desde 1958 paso a la nacion y otorgaba un titulo de experto después de un
ciclo de formacion de 4 afnos. En 1960 el ministerio de educacion nacional elevé la
Escuela a la categoria de INSTITUTO, estableciendo siete afos para optar el titulo
de bachiller técnico industrial, pero el estudiante al finalizar el cuarto afo recibia
también el titulo de experto, el cual se cambié por el de practico hasta 1980; afo

en el cual se determiné otorgar un sélo titulo: BACHILLER TECNICO.

El Ministerio de Educacién Nacional designo al instituto como sede del Laboratorio
Integrado de Ciencias, a través de un convenio interinstitucional entre la

Universidad del Valle, la Universidad del Atlantico y el ITIDA. Con este valioso
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recurso técnico - cientifico, los estudiantes de la institucion y de la region pudieron

acercarse al mundo de las ciencias.

Por decision del Ministerio de Educacion Nacional el instituto fue favorecido con el
proyecto de bilingliismo, razén por la cual doté y puso en funcionamiento una
moderna sala con computadores y software para la ensefianza del inglés, aparte
de 2 salas de informatica. El dibujo técnico también recibié un gran impulso con la
adecuaciéon de un salon para la ensefianza del mismo con asistencia de

computadores.

En el area de bienestar escolar también se avanzé con la construccion de un
edificio sélo para ese propésito, en el cual se instalaron consultorios médicos vy

odontolégicos, ademas de los consultorios de psicologia y psicorientacion.

En la ultima década el Instituto se consolido como una institucion de alto nivel,
doce estudiantes obtuvieron la mencién Andrés Bello, maxima distincion del

Ministerio de Educacion Nacional a los estudiantes.

Al comenzar el presente siglo, el gobierno nacional decidi6 descentralizar la
educacioén por lo que el Instituto paso a ser administrado directamente por el
municipio de Soledad, y en cumplimiento de las nuevas politicas en materia
educativa, amplié su cobertura implementando la educacion pre-escolar con el
nivel de transicion, y la educacién primaria completa; para lo cual se requirié6 de
una reestructuracion de su planta fisica, pues se pasdé de 1300 estudiantes a

2037. El hecho de contar con todos los niveles de educacién obligo al cambio de
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denominacion del plantel por el de INSTITUCION EDUCATIVA TECNICO
INDUSTRIAL DEL ATLANTICO, pero conservando la sigla que ha venido

utilizando: ITIDA.

6.5. ORGANIGRAMA

Diagrama de circulos conceéntricos del ITIDA
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El organigrama mostrado anteriormente define el ordenamiento administrativo de
la Institucion Educativa Técnico Industrial del Atlantico, con sus cuadros directivos,

lineas jerarquicas de asesoria y coordinacién.

El gobierno escolar esta formado por: Estudiantes, padres de familia, directivos,

docentes, egresados y de los medios de produccion.

El consejo directivo, como estancia directa, de participacién de la comunidad

educativa y de orientacion académica y administracion del establecimiento.

El consejo académico, como instancia superior para participar en la orientacion

pedagdgica del establecimiento.

El rector, como representante del establecimiento ante las autoridades educativas

y ejecutor de las decisiones del gobierno escolar.

Los representantes en los 6rganos colegiales seran elegidos para periodos
anuales, pero continuaran ejerciendo sus funciones hasta cuando sean
remplazados. En caso de vacancia se elegira su reemplazo para el resto del

periodo.
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7. ANALISIS DEL SISTEMA

7.1 ESPECIFICACION DE ENTIDADES

Acceso: Esta entidad almacenara los registros de los usuarios que utilizara el
sistema, para controlar su acceso.

Estudiante: Esta entidad almacenara los registros de los estudiantes que
utilizara el sistema.

Docente: Esta entidad almacenara los registros de los docentes que utilizara el
sistema.

Curso: Esta entidad contendra la informacién correspondiente a los cursos vy
los respectivos grupos de cada uno.

Grupo: Esta entidad almacenara la relacion de cada grupo con cada curso.
Curso_docente: Esta entidad almacenara la relacion de cada docente con cada
curso.

Asignatura: Esta entidad almacenara la informacién correspondiente a la
asignatura segun el curso.

Curso_asignatura: Esta entidad almacenara la relacion de cada curso con cada
asignatura.

Tema: Esta entidad manejara los temas que pertenecen a las diferentes

asignaturas y su respectivo contenido.
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Unidades: Esta entidad contendra los datos generales de las diferentes
unidades.

Respuesta_estudiante: Esta entidad almacenara las respuestas de los
estudiantes segun las preguntas de cada tema.

Tipo_de_usuario: Contendra todos los nombres de usuario y los respectivos
codigos de cada uno.

Preguntas: Contendra las preguntas correspondientes a cada tema.
Respuestas: Contendra las respuestas correspondientes a cada pregunta de
cada tema.

Contenidos: Contendra los contenidos correspondientes a cada tema.
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7.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO
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7.3 MODELQ ENTIDAD - RELACION

Tipo_Usuarios

yd

# cod_tipo
desc_tipo

N

Docentes

# codigo_docente
nombre_docente
apellido_docente
Direccion

Estudiantes

# codigo_estudiante

nombre_estudiante [>

apellid_estudiante
Direccion
Teléfono

Email
Consecutivo
Estado

Sexo

Cursos

# cod_curso
nom_curso

Curso_docente [?

Grupo

# Codigo  grupo
Grupo

Teléfono
Email
Estado
Sexo

Acceso

# cod_usuario
Tipo_usuario
Contrasefia

Estado

Temas

# Codigo tema
Nombré _tema

estado
Unidades Curso_Asignatura
# cod_unidad
desc_unidad e
7
Contenidos

A

Preguntas

#Codigo _ contenido
Imagen|

Imagen2

Imagen3

Imagen4
Dir_contenido

Asignaturas

%‘ # codigo_asignatura
nombre_asignatura
Estado

# Codigo_ pregunta

Pregunta
N
Respuestas
# Clave
R1
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Respuesta_estudiante

Estudiante
Pregunta

Respuesta _estudiante va
Fecha
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7.5 DICCIONARIO DE DATOS

| Nombre de la tabla: tipo_de_usuario

‘Descripcién de la tabla: Almacena los

| Modulo: Datos de los usuarios | datos de los usuarios que usan el
| Tipo: Maestro ‘ software.
Nom. Atributo | Llaves | Tipo dato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion
Codigo tipo PK Cadena 10 0 No Identifica al usuario
Desc _tipo Cadena 20 0 No Contiene la descripcion

de el tipo de usuario

Tipo: Maestro

Nombre de la tabla; Estudiantes

Modulo: Datos de los estudiantes

Descripcion de la tabla: Almacena los datos de

los estudiantes que usan el software.

Nom. Atributo Llaves | Tipo dato | Long | Dec | Nulo? | Descripcién
Cod_estudiante | PK Cadena |10 0 No Identifica al estudiante
Contrasefia Cadena |10 0 No Contiene el cédigo de acceso
al software
Nombre Cadena |20 0 No | Identifica el nombre del
estudiante
Apellidos Cadena |30 0 No ldentifica  apellidos del
estudiante
Sexo Cadena [100 |0 No Identifica el sexo del
;ﬂ estudiante
Direccion Cadena |20 0 No | Identifica la direccion del
‘[ estudiante
Teléfono Numérico | 10 0 No i Identifica el teléfono del
|r estudiante
Email Cadena [30 |0 |[No |Identifica el email del
estudiante
Cod_tipo FK Cadena |10 No Identifica el tipo de usuario
Cod_curso FK Cadena |10 No Identifica el curso
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Nombre de la tabla: Docentes

Modulo: Datos de los docentes

Tipo: Maestro

Descripcion de la tabla: Almacena los datos de

los docentes que usan el software.

Nom. Llaves | Tipo dato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Atributo

Cod_docente | PK Cadena |10 0 No Identifica al
Docente

Contrasena Cadena |10 0 No Contiene el cédigo de acceso
al software

Nombre Cadena |20 0 No Identifica el nombre del
docente

Apeliidos Cadena |30 0 No ldentifica  apellidos del
docente

sexo | Cadena | 30 0 No Identifica el sexo del docente

Direccion Cadena |20 0 No Identifica la direccion del
docente

Teléfono Numeérico | 10 0 No Identifica el teléfono del
docente

email Cadena |30 0 No Identifica el e-mail del docente

Cod_tipo FK Cadena |10 0 No Identifica el tipo de usuario

Nombre de la tabla: Curso_Docente

Modulo: Datos del curso y docente

Tipo: transaccional

Descripcién de

la tabla: Almacena Ila

informacion correspondiente a cada curso y

el docente del curso.

Nom. Atributo | Llaves | Tipodato | Long | Dec | Nulo? | Descripcién

Cod_curso FK cadena 10 0 No Identifica al curso

Cod_docente |FK Cadena 10 0 No Identifica el docente del
curso

estado Cadena |20 0 No Estado del curso
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Nombre de la tabla: Curso
Modulo: Datos de los cursos

Tipo: Maestro

de la tabla: Almacena Ila

informacién correspondiente a cada curso.

Descripcién

Nom. Atributo | Llaves | Tipo Long | Dec | Nulo? | Descripcién
dato
Cod_curso PK cadena | 10 0 No Identifica el cdédigo unico de
cada curso
Curso Cadena | 10 0 No Indica el curso como tal
Estado Cadena | 10 0 No Indica si el curso se
encuentra activo o no
Nombre de la tabla: Tema Descripcion de la tabla: Almacena los
Modulo: Datos de los temas tipos de temas correspondientes a cada
Tipo: Maestro unidad.
Nom. Atributo Llaves | Tipodato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion
Cod_tema PK Cadena |10 0 No |dentifica el tema
' Nombre |Cadena |255 |0 No Identifica el nombre
i. del tema
. Nombre de la tabla: Grupo Descripcion de la tabla: Almacena la
Modulo: Datos de los grupos informacion correspondiente a cada grupo de
Tipo: Maestro un curso determinado.
Nom. Atributo Llaves | Tipo Long | Dec | Nulo? | Descripcion
dato
Cod_grupo PK cadena | 10 No Identifica al grupo
Cddigo_curso Fk Cadena | 10 0 No Cddigo del curso asignado
al grupo
Estado cadena | 10 0 No Identifica el estado del
grupo activo o inactivo
Grupo Cadena | 10 0 No Indica la letra que identifica
‘ | | ai giupo
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Cadigo_curso Cadena 285 (|0 No Identifica el curso al
que pertenece el tema

Cod_unidad FK Cadena |10 0 No Identifica la unidad de
la asignatura

=8

Nombre de la tabla: unidades | Descripcion de la tabla: Almacena la

Modulo: Datos de las unidades informacién correspondiente a cada

Tipo: Maestro unidad.

Nom. Atributo Llaves | Tipodato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Codigo_unidad PK cadena 10 0 No Identifica la unidad

Nombre_unidad Cadena 10 0 No Indica el nombre de la
unidad

Cddigo_curso FK Cadena 10 0 No Codigo del curso al
que pertenece Ia
unidad

Cod_asignatura FK cadena 10 0 No Cédigo de asignatura

Nombre de la tabla: Contenidos Descripcion de la tabla: Almacena la

Modulo: ejercicios segun el tema. Tipo: | informacion de cada ejercicio segun el

transaccional tema evaluado.

Nom. Atributo Llaves |Tipodato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Cddigo _|PK Numerico | 10 0 No Identifica el contenido

contenido

Cadigo _|FK Numerico | 255 |0 No Identifica la asignatura

asignatura asociada al contenido

Cdédigo _ curso FK Numerico | 255 |0 No Identifica el curso
asociado al contenido

Cddigo _ unidad FK Numerico | 255 |0 No Identifica la unidad
asociada al contenido

Cddigo _ tema FK Numerico | 255 |0 No Identifica el tema
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asociado al contenido

Imagen1 Cadena 255 |0 Indica el nombre de la
imagen asociada al
contenido

Imagen2 Cadena |255 |0 Indica el nombre de la
imagen asociada al
contenido

Imagen3 {Cadena (255 |0 Indica el nombre de la
imagen asociada al
contenido

Imagen4 Cadena (255 |0 Indica el nombre de la
imagen asociada al
contenido

Dir_contenido Cadena [255 |O No indica el nombre de ia
imagen asociada al
contenido

Nombre de la tabla: Preguntas Descripcion de la tabla: Almacena la

Modulo: Datos de las Preguntas preguntas de cada tema.

Tipo: Maestro

Nom. Atributo Llaves | Tipo Long | Dec | Nulo? | Descripcion

dato
Cod_pregunta PK Cadena | 10 No Identifica la pregunta
Pregunta Cadena | 255 |0 No Enunciado de la
pregunta

Cadigo_asignatura FK Cadena | 10 0 No Identifica la asignatura

Cddigo_curso B Cadena | 255 |0 No Identifica al curso

Cddigo_unidad FK Cadena | 255 |0 No Identifica la unidad

Caodigo_tema ¢ Cadena [ 255 |0 No Identifica el tema
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Nombre de la tabla: Respuestas

Modulo: Datos de las Respuestas

Tipo: Maestro

Descripcion de la tabla: Alimacena

las respuestas de cada pregunta.

Nom. Atributo Llaves | Tipodate |Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Cod_pregunta FK Cadena 10 0 No Identifica la
pregunta

R1 Cadena 100 0 No Indica cada una
de las posibles
respuestas a la
pregunta

clave PK Cadena 50 0 No Identifica la
respuesta

Nombre de la tabla: respuesta_estudiante

Modulo: Datos de las respuestas

Descripcion de la tabla: Almacena la

calificacion de cada estudiante segun la

Tipo: transacional pregunta.
Nom. Atributo Llaves | Tipo Long | Dec | Nulo? | Descripcion
dato

Estudiante cadena | 10 0 No Indica el nombre de
estudiante

Pregunta cadena | 10 0 No Identifica la pregunta
planteada al estudiante

Respuesta_estudiante Cadena | 255 |0 No Contiene la respuesta
del estudiante

Unidad Cadena {255 (O No Indica la unidad a la que
pertenece la pregunta

Tema Cadena | 200 |O No indica el tema al que
pertenece la pregunta

Asignatura Cadena {255 |0 |No Indica la asignatura a la
que pertenece la
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pregunta
Curso Cadena | 255 |0 No |Indica el curso al que
pertenece el estudiante
Valoracion Cadena | 255 |0 No Indica si la pregunta fue
respondida
acertadamente o no
Fecha Date 0 NO Fecha de la respuesta
Nombre de la tabla: Asignaturas Descripcion de la tabla: Almacena |la

Modulo: Datos de las Asignaturas

Tipo: Maestro

informacién correspondiente a cada Asignatura.

Nom. Atributo Llaves | Tipo dato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Cod_asignatura | PK Numeérico | 10 0 No | Identifica
la asignatura

Nombre Cadena |20 0 No Identifica el nombre de la
asignatura

Estado FK Cadena |10 0 No Identifica el estado de Ia
asignatura

Nombre de la tabla: Acceso

Modulo: Datos de accesos

Tipo: Maestro

Descripcion de la tabla: Almacena la informacion

correspondiente a todos los usuarios del sistema.

Nom. Llaves | Tipodato | Long | Dec | Nulo? | Descripcion

Atributo

Cod_usuario | PK Numeérico | 10 No Contiene el codigo del usuario.

Tipo_usuario Cadena |20 No Identifica el tipo de usuario.

Estado Cadena |20 No Indica el estado del usuario en el
sistema

Contrasena Cadena |10 0 No Contrasena del usuario.
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Nombre de la tabla: Curso_asignatura

Modulo: Archivos multimedia

Descripcion de

la tabla: Almacena la

informacién correspondiente a la relacion

Curso/asignatura

Nom. Atributo Llaves | Tipodato | Long | Dec | Nulo? Descripcién
Cddigo_asignatu | FK Numéric |10 |0 No Contiene el cédigo de
- o] la asignatura
Cddigo_curso FK Numeric | 20 0 No Contiene el codigo del
0 curso
Estado Cadena |10 0 No Indica el estado de la
relacion en el sistema
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8. DISENO DEL SISTEMA

8.1 ESTRUCTURA FUNCIONAL

Control de
acceso de
usuarios
l Ver perfil, l
Creacion y estudiantes,
Administrado ™| cdministracia contenidos Docentes
n de usuarios temas,
v unidades y
l cursos l
Creacion y T
administracion de Estudiante Generar
cursos y listas y
contenidos reporte Eie
programaticos evaluacion

Modificar
contenidos

l

l

Ver contenidos
programaticos
correspondient
es al curso

Ver mapas e
imagenes
correspondient
es a los
contenidos

programaticos
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82 DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA

FUNCIONAL

Control de acceso: El sistema controla el acceso de usuarios al software,

otorgando a cada uno, privilegios segun les corresponda.

Administrador: El administrador tiene acceso desde el mena a las opciones de

configuracion mas importantes del software.

Creacion y administracion de cursos y contenidos programaticos: El administrador
crea y administra los cursos que hacen parte del sistema, ingresando los

diferentes temas y contenidos programaticos a estudiar.

Docentes: El usuario docente tiene acceso desde el ment a las siguientes

opciones.

Ver estudiantes: El docente observa los diferentes cursos con sus respectivos

estudiantes, para llevar un seguimiento a cada uno de los estudiantes.

Generar reportes: El docente genera reportes sobre el seguimiento a estudiantes.

Creacion y administracion de contenidos programaticos: El docente crea y
administra los contenidos que hacen parte de su curso asignado, ingresando

contenidos programaticos a estudiar.
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Estudiantes: El usuario estudiante tiene acceso desde el mend a las siguientes

opciones.

Ver contenidos programaticos correspondientes al curso: El estudiante observa y
estudia en este modulo los diferentes temas que se van a estudiar con una breve

explicacion de su contenido.

Ver mapas e imagenes correspondientes a los contenidos: El estudiante observa y

estudia los diferentes mapas e imagenes de cada uno de los temas que se

estudian.

Ver videos correspondientes a los contenidos: El estudiante observa diferentes

videos de cada uno de los temas que se estudian.

Contestar evaluaciones: El estudiante realiza las evaluaciones correspondientes a

los temas tratados en el sistema.
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8.3 DISENO DE LAS INTERFACES

= SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA 0e e
MEMU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

SELECCIONE COMO DESEA INGRESAR AL BI6TEMA

& e ¥
ESTUDIAN'TEW ODCENTE ADMINISTRADOR

Control de acceso. En esta ventana se controlara el ingreso de los usuarios al

software segun la persona que lo utilice (estudiante, docente, administrador).

SUF YWARE EDULATIVD MULTIMEDIAL DE GEDGRAFA 0ee’
MIND
INSTITUTO TECNICO 18DUSTRIAL DEL ATLANTICO

RCCEFSO ESTUDIANTES

Usuario

Contraseitd

Q p—4
ENTRAR CANCELAR |

Mddulo acceso estudiantes. Contendra todas las opciones correspondientes para

el ingreso de los estudiantes.
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MENDS

Acceso docente.

de los docentes.

MEHL

SOFTWARE EDUTATVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA

INSTITUTO TECHNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CONTROL DE ACCESO

)

A
Usuisrio

Contraseia

D b4

ENTRAR CANCELAR

coee

Contendra todas las opciones correspondientes para el ingreso

S0F3 WiaHE EDUCATVEG MULTIMEDIAL DE GEOGRARS

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

Em, b4
= conrco
CONTRASERA I_Mq.u-r

Acceso administrador. Contendra todas las opciones correspondientes para el

ingreso del administrador del software.
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3] SOFTWARE EOUCATIVD ML TRMEDIAL. DE GEOGRARA 00
MENIL!
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO PARA GESTION DE
ASIGNATURAS, CONTENIDOS Y
EVALUACIONES

)
L

a2 -
CURSOS INGRESAR NUEVA ASIGMATURAS ASIGMAR ASIGNATUIRA A CURSO
&
INGRE S45 NUEVD CONTENDO ADMINISTEAR UNIDAGES MODIRICAR CONTENIOD

&
@-
INGRESAR PREGUNTAS # RESPUESTAS REPORYES DINAMICOS OFURIAR \ BICORTER
ACTVACIOM ¥ DESACTIVACION
AUDITORIA DEL SOFFWARE CAMBIAR CONTRASERA DE CUENTAS

»
5
g o)

Y

| Volrss atroar

Modulo de gestion de asignaturas, contenidos y evaluaciones. Aqui se encuentran

todas las opciones de administracioén del software.

e SCSTWABE ECUCATIVO MULTHAEDIAL DE GEOGRANA 006
MERU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO PARA CREACION Y ASIGNACION DE
CURSOS / GRUPOS “
i CREADON DE CURSOS ac ASIGNADON DE GRUPOS
codigo CURSD3 CREADDS | ~

0

Sefeccions s Cursg [caasn - 3
[

— =
P2
ico-nd

Maodulo para gestion y asignacion de de cursos. Se crean los posibles cursos que

va a usar el software.
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MENU

58F TWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL. DE GEOGRAFIA

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CURSOS / GRUPOS
CREALION BE CURSDS T

MODULO PARA CREACION Y ASIGNACION DE
N
SELELOONE k. CURSO

|ASIGNATION DE GRUPOS/
LU
SELECCIONE EL GRUPD

grupn

— ]

ASIGNAR

o

1)

MENL

Modulo para creacién y asignacion de grupos. Se crean los grupos posibles para
cada curso que usara la aplicacion.

SOFTWARE EDUCATING MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

(ONCN -
CODIGO ASIGNATURA

MODULO GESTION DE ASIGNATURAS
Nombre

d
Inzexta

8USCaR

Vokrat 2l fenu

aqui.

Modulo para gestion de asignaturas. Las asignaturas de la institucion que
requieran ayuda como apoyo de ensefianza / aprendizaje se podran crear desde
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S SOFTWARE EDUCATIVO MULTIME®IAL DE GEDGRARA
MENUY

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNAR ASIGNATURA A CURSO
ASIGNATURA [ scleccione la asignatura v |
CURSC HmIswiET® -

DESACTIVAR
INSERTAR
ASIGNATURA N

[Priae acqps para desactivar s asgnatura)

Modulo asignar asignatura a curso. Desde aqui se asignaran

068

las diferentes

asignaturas a los respectivos cursos, asi como se activara su uso o no uso.

.9 SOFTWARE EDUCATIVE MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA
MENY

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

Labeid
ASIGNATURA SE(ETTIONE ASUERATURA -

CURSO  S:LECOONE QURSC -

UNIDAD  SELECOTNE URIDAD -
TEMA -
[
~ g g
BUSCAR IMAGER ASOLADA . BUS CAR IMAGEN ASOCADA AL
SONTENOD CONTENIDO
- > >
BUSCAR £t CONSENDS ESCRITO BUSCA IMAGER ASOTIADA AL BUSCAR HRAGEN ASOCIADA AL
CONTENDD CONTEHIDO
INSER Dma
CCHIENIDO DEL
TEMK o

Maodulo insertar contenido. El administrador del software ingresara los contenidos

correspondientes a cada asignatura (textos, imagenes), manejandolos por curso,

unidad y temas.
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SOFTWARE EOUCATIVG MULTIMEDIAL DE GEDGRAFLA [oXCK .}

oy

MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO OE GESTION DE UNIDADES Y TEMAS

—y

TNIDAGES!

CODIGO UNIDAD
ASIGNATURA  seleccione asignature ~

CURSO selecdone curso =,

NOWMBRE UNIDAD

=)
msERTAR i

Maodulo gestion de unidades. Se ingresaran las unidades correspondientes a cada

asignatura, curso y su respectivo nombre.

SOFTWARE EDUCATMVO MULTIMESIAL DE GEOGRARA

MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO DE GESTION DE UNIDADES Y TEMAS
I

UMEADES

CODIGO TEMA

CURSO seleccione qurso

UNIDAD  scleccione vaidad

TEMA

-

MSERTAR

Mddulo gestion de temas. Se ingresaran los temas correspondientes a cada

curso, unidad y su respectivo nombre.
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o SOFTWARE EGUCATIVE MULTIMEDIAL OF GEOGRANA 08 e
VENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CURSO  SELECOIONE T CURSO -
ASIGNATURA  SE(ECDIONE ASIGNATURA -
UNIDAD  SELECUIORE U0 =
TEMA  SELECONNE TRMA -
o 4
BUSCAR IMAGEN ASGCIADA AL BUSCAR IMAGEN ASQCIADA AL,
CONIEMDO I CONTENIDE
vl - =
BUSTHR IMAGEN ASTTABAN SUSCAS EL @ONTENID £SCRITO SUSCAR IMAGEX ASOCIADAAL.
CONTENDD . CONTENIDD

MODIFICAR EL CONTENRG
LTEMa

224 Wobver almeru

Modulo modificar contenido. ElI administrador del software modificara los
contenidos correspondientes a cada asignatura (textos, imagenes), manejandolos

por curso, unidad y temas.
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0 SOFPWARE EDUCATIVI MUL TIMEDISL DE GEQGRAFIA 000
MENY

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MOBULO DE GESTION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

INGRESO PREGUNTAS \[ HGAESO RESPUESTAS
ASIGNATURA  SELESMONE ASGHATUIRA -
CURSO SELEOBONE QRSO -
UNIDAD  SE{ECMONE UNIDAD -
TEMA  SELECOIONE TEMA -
PREGUNTA I

3

INSERTAR PHEGUNTA

Vobver o meru

Moédulo de gestion de preguntas. Se crearan todas las posibles preguntas
correspondientes a un tema segun su unidad, curso y asignatura, para luego ser

usadas en el modulo de evaluacion.
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o SOFTWARE EDUCATIVI MULTIMEDIAL DE GEGGAAFIA 200
VERU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO DE GESTION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

INGRESD PREGUNTAS ] IHGRESD RESPUESTAS:
ASIGNATURA  SELECOBNE ASIGMATURA - .
CURSO  SELECCIINE CURSO - €
UNIDAD  SHLECNONE UNDAD -
TEMA  SELECUONE TEMA -
PREGUNTA  SELECUIONE PREGUNTA b
SELECIONE LA
RESPUESTA
CORRECTA
RESPUESTA 1
A
RESPUESTA 2 :
Ireestar iespussts
RESPUESTA 3
RESPUESTA 4
RESPUESTA 5

Médulo de gestién de respuestas. Se crearan todas las posibles respuestas
correspondientes a una pregunta segun el tema, unidad y curso, ademas se

validara cual es la respuesta correcta.
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0 SDETWARE EDUEATIVO MULTIMEDWL DE BEOSRAFR 086
MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

—,l & BIENVENIDO AL SISTEMA
3 W JONATHAN CLAVIIO ALEMAN
~ ,L’( /
37
VER PERFL VER COMTEMIDCS VER TEMAS VER UNIDADES

_;@ 51

VEQ LISTAOD INGRESAR CAMBUAR MODIFICAR

ZSTUDUNTES Y REPGRTE CONTENIDOS CONIRASERA DONTENIDDS
DE EVALLATICNES
12614317 i
L Voherdmern

Médulo docente. Se mostraran todas las funciones que tiene un docente con su

respectivo curso, para administrarlo segtin su gusto.

SCFTWARE EDUCATIVD MULTIMEDIAL OF GEOGRAFIA 206
MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ESTE ES SU PERFIL ACTUAL

CURSOS ASIGNADOS TUPSOS ASSGNADO S X< ESTE DOCENTE  ~

NOMBRE JONAYHAN
APELLIDO CEAVDIO ALEMAN
IDENTIFICACION 12614317
SEXO MASCULINO  v;
DIRECCION CLL 6B#25-125 Acukzs Ovtox
TELEFONO 3545456
EMAIL NO INDICA

Violver ol mers

Modulo perfil actual. El docente podra ver su perfil actual el cual ha sido creado

por un funcionario de la institucién en el modulo de creacién de usuarios.
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¥ SOFTWARE SDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA =

MENS

CYRSO ;5‘
ASIGNATURA  GEOGRAAA

UNIDAD | AS PRIMERAS OVILIZADIONES

TEMA  |ppeno mesopoldnicd

Mesopotamia, tierra entre rios

La Ramura del Eufrates y ef Tigns no constituge, como ¢! valle del Nilo, un
largo oasis en medio del desterto, sino que tiene facil comunicacién con etras
terras densamente pobladas desde iempes remotos. For ello 12 tstona de la
civihzacién mesopotamica esta marcada por na sucesién de measiones
wolentas y de mugraciones pacificas que dieroa lgar a un contmuo
entrecruzanmerio de pueblos § culturas. Los creadores de la awilizacién
mesopotamica fueron los sumetios. estatlecidos en el sur de la lanura, cuya
|iengoa resuita un intrigante mnsteric, ya que no tene refacién con nmguna otra
conoada Los sumenos fuerog, ademas, los imventores del praner sistema de
escmitra, lamado cuseiforme, quemas tarde se expled para fas lepguas

aebnr oms as b oran ane cmasrneers an Macanatanin Cacda aen 1 lanmin

Modulo Ver contenidos. EI docente podra ver todos los contenidos

correspondientes a cada curso al cual ha sido asignado.

¥ SOFTWARE EDUCATIVO MUL TWAEDIAL DE GEOGRAFIA e
MENU

Modulo Ver temas. El docente podra ver todos los temas de cada unidad
correspondientes a cada curso al cual ha sido asignado.
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[¥ SOFTWARE IDUCATIVO ML TUAEDML DE GEOGRAFIA -0

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

UNIDAD
EL ©0SMD SEGUN EL COMOCIMIENTO

LCOMPONENTES DEL PLANETA TIERRA
LA PHERISTORIA

LAS PRIMERAS CIVILIZATIONES
GREQA

A0Ma

CVILIZATIONES AMERICANAS
CULTURAS COLOMBLIANSS

ASIGNATURA GEOGRAFA

CURSO g

Mdédulo Ver unidades. El docente podra ver todas las unidades correspondientes a

cada curso al cual ha sido asignado.

{¥ SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL D GEOGRAFIA -2 &3

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO |

'CODIGO ESTUDIAKTE |NOMBRE JaPELUDO [IDENTIACAOON  [DIRECEION |sem [TELEFONO [eMan

_ |

I

. 3 = s Y : —

Curso SELECOONE £t 0IRSO ~) Grupo SELECUONE ELGRUPO  ~
>
-,
ESTUDIANTE {PREGUNTA ' | FESPUESTA ESTUDIANTE
1

»

FECHA DEL REPORTE

lunes, 20 de noviembre de 2006 TITULO DELREPORTE | |STADO ESTUDIANTES

TEXTO OEL AE DE PABINA ORIENTACION DEL PAPEL Vedical

[«

Mdédulo de listados y reportes. Aqui el docente podra ver e imprimir listas de
estudiantes de sus cursos, como ademas el reporte de evaluacion totalmente

detallado de cada uno de los estudiantes.

78




;_i SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA NG
MENU -

_INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNATURA [SELECCIONE ASIGNATURA -
CURSO  SELECJIONE OJASO 5
UNIDAD SELECEORE GRIDAD =
TEMA =
I
I :
I L4 9
BUSCAR IMAGEN ASGOADA BUSCAR IMAGEN ASOCIADA
AL CONTENIDS AL CONTENIDO
]
I >
SUSCAR IMAGEN ASOCILDA BUSCAR IMAGEMN ASQCISDA
AL CONTEM!DG AL CONTENIDO
- ) r : I A
RURFAR 1 FNTENIOA FSORITN INSFRTAR FANTENIDA | Bl | [

Modulo ingresar contenidos. El docente podra ingresar todos los contenidos

correspondientes a cada curso al cual ha sido asignado.

¥ SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEGGRAFIA - = &3
MEND )

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CURSO  SELECOONEEL CURSO -
ASIGNATURA  SELECCONE ASIGNATURA -
UNIDAD  SELECOONE UNIDAD ~
TEMA  SELECCIONE TEMA B )
: =
. e
BUSTAR IMAGEN ASOTIADA AL BUSCAR IMAGEN ASOTIADA AL
CONTENIDD CONTENIDO
d &4
] - 3
BUSCAR IMASEN ASCTADA AL BUSCAREL CONTENIDD ESERITO BUSCAR IMAGEN ASODIADA AL
CONTENIDG 6‘  CONTENIDO
MODIFICER EL CONTENIDO
0ry Towa Wrisrar al enoe e

Modulo modificar contenidos. El docente podra modificar a su gusto todos los

contenidos correspondientes a cada curso al cual ha sido asignado.
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@ RTFNUFNTNN Al QIQCTFMA
N e CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO
Qg
- Su actwal contraseiia es : 1 -
Oijite su nueva cantrasena : |
vt Confitmar nueva centraseita - i - Es |
)
_ Confirmar Cancelar
VER 165 w0 etarsil i’ et Do P R 1. ! .4
ESTUDIANTES Y REPORTE CONTENIDGS CONTRASERS CONTENIDO!

DE EVAUROANES i B =

Modulo cambio de contrasena. El docente para tener una mayor seguridad podra

cambiar su contrasefa las veces que quiera desde aca.

' SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA -8

:

BIENVENIDO
KAREN PAOLA CABEZA POLO

e

CONTENIDOS MULTIMEDIA |

CaMBIAR CONTRASERIS

Modulo Estudiantes. Aqui se encuentran todas las funciones a {as que tiene

acceso cada estudiante segin su curso.
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S SOFTWARE EDUCATIVO MR TIMEDIAL DE GEOGRAFIA
MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO AL MODULO DE EVALUACION

KAREN PAOLA CABEZA POLO

ASIGNATURA  GEOGRAFIA -

PREGUNTA:

UNIDAD  ELCOSMO SEGOMEL CONOCIMENTG +|

YEMA  Elunvere, Orngen - L Gelodes - Aznedas -E =)

EL PRIMER PLANETA QUE HACE PARTE DEL

SISTEMA SOLAR ES?
RESPUESTAS A LA PREGUNTA

VENUS
MARTE
MERCURIC

JUPITER

TIERRA

Iy e Vi

Vniveta.lmenu

SELECCIONE LA
QUE CONCIDERE
CORRECTA

Evalus f

TIEMPO RESTANTE
PARA RESPONDER

27

Modulo de evaluacion. El estudiante se evaluara en cada tema correspondiente a

su curso las veces que el desee o cuando el docente se lo disponga.

F SOFTWARE fDUCATIYO MULTIMIDIAL DE GEOGRAFIA

MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNATURA  GEOGAARA -
UNIDRD  COMPONENTES DEL PLANETA TIERRA ~]
TEMA ) 5Tiena, un sstema botal >

La Tierra es ¢l tercero {tras Mercurio y Venus} de los nueve planetas del
Sissema Solar. si los contamos de menor a mayor distancia al Sot Como
la orbiza que descnbe alrededor de ¢l es uoa elpse. su dstandano es
stempre la misma_ pero se puede considerar una diswncia media de naos
150 millones de kildmetros

S los clasificamos por su tamabo, la Tierra es €l qumto de los aueve
pl principales.

FORMA Y PARTES DE LA TIERRA

La Tierra no es una esfera perfecte, sme que tiene forma de “pera™ el
ecuador se engrosa 21 kau el polo norte esta dilatado 10 m v el polo sur
esta hundido ugos 31 metros.

1.a Tierra se dwnde en cmco partes: la atmdsfera, la hidrosfera, 1a ltosfera,

Maodulo de Contenidos. El estudiante vera todos los contenidos (textos, imagenes)

de cada asignatura separados por unidad y temas para una mejor facilidad.
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iLa. Tierra se divide en cinco partes: la atmésfera, la hidrosfera, Ia ftosfera, v

Wohver al menu

Zoom de imagenes. Al dar click sobre cualquiera de las imagenes de los

contenidos automaticamente se activara el modo zoom de la imagen.

[ SOFTWARE EDUCATIVO MULTHAIDIAL DE GEOGRAFIA e |
e ‘

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

VISOR DE VIDEOS INSTITUCION EDUCATIVA 0
TECNICO INDUSTRIAL DEL. ATLANTICO 3‘5

Marte

RS ASTN Y T P T T
Modulo muitimedia y visor de videos. Se mostraran todos los posibles videos

correspondientes a temas generales de la geografia.
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¥ SOFTWARE EDUCATIVO MUE TWIEDIAL DE GEOGRAF 1A - @ ﬁ
[ 2, V]

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

/ s o ESTE ES SU PERFIL ACTUAL

CURSANDO ACTUALMENTE 69

NOMBRE KAREN PAOLA
APELLIDO CRBEZA FOLO
IDENTIFICACION 19563289
SEXO Femepnina
DIREGCGCION NO INDICA

TELEFONO 3162421557

EMAIL NO INDICR

Modulo ver perfil. El estudiante podra ver su perfil actual ingresado por un

funcionario de la institucion en el mddulo de ingreso de estudiantes.

e

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO
Su actual contrasefia es @ 1
Dijite su hueva contrasea :
Confirmar nueva contrasedia :

D

Confirmar Cancelar

I CAMBIAR CONTRASERA l

Cambio de contrasena. Para una mayor seguridad el estudiante podra cambiar su

contrasena de acceso las veces que quiera.
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B INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

B8IENVENIDO
KAREN PAOLA CABEZA POLO

SOFTWARE P TREDIAL DE GEOGAFIA £
REALTAGO POR:

YOR AANECRCFSIORTERS MULTIMEDIA
EMak: com S e )

davin34@Habnal .com
URL: htip:f v devithadker .uni.cc

Ment. Se mostrara informacion del software.

8.3.1. Mddulo para el ingreso de estudiantes y docentes, y asignacion de cursos a

docentes.

"3 MODIRLO BNGRESO DE USUARIOS _ . R— - ::E'Lﬁ
T ™ NGRLSO DE USUARIOS o

1

ESIUDIANTE ;|

ASIGNAR CURSO A

INGRESAR DOCENTE DOCENTE

1
e

SALIR |

M et il

Moéduio ingreso de usuarios. Se ingresaran docentes y estudiantes nuevos,

ademas de asignar cursos a cada docente.
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3 MODULO ONGRESO DE UISUARICS - ' R— iﬂg

CREANDO PERFIL ESTUDIANTE
NOMBRES o
APELIDOS
IDENTIFICACION

SEXO seleccione su sexa _L!
DIRECCION

YELEFONO

EMAIL
Ceodige Grupe Cadiga

- -

CURSO

INSERTAR CANCELAR

Modulo ingreso de estudiantes. Se ingresaran nuevos estudiantes y su

informacion ademas se le asignara su respectivo curso.

" MODULO BNGRESO DE USUARIOS _ i m

CREANDO PERFIL DOCENTE

NOMBRE |
APELIDOS
IDENTIFICACION
DIRECCION
TELEFONO
EMAIL

SEXO Sesa del docente -

INSERTAR CANCELAR

Modulo ingreso de docentes. Se ingresaran nuevos docentes y su informaciéon

personal.
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3 MODULO WNGRESO DE  USURIOS

|

cCodigo Grupo Codigo

ASIGHAR QUITAR ASIGNACION VDLVER

Madulo asignar curso a docente. Se asignaran a cada docente cursos para la

ensefianza y manejo del mismo.

86




ANEXOS




ANEXO No 1: FORMATO DE ENCUESTAS A ALUMNOS Y DOCENTES?®

ENCUESTA PARA DETERMINAR LA NECESIDAD DE IMPLEMENTAR UN

SOFTWARE EDUCATIVO DE GEOGRAFIA EN EL ITIDA.

1. ¢ Cbémo calificaria sus conocimientos respecto a la asignatura de geografia?

Muy buena Buena Regular Mala

2. ;Esta satisfecho con la metodologia de estudio utilizada por los

docentes?

Si No No responde

3. ¢Cree que los temas y el tiempo asignado para cumplir con la asignatura de

geografia es suficiente?

Si No No responde

3Las preguntas que van dirigidas a los docentes son la 3,4 y 5, y los estudiantes pueden responder todas.




4. ;Actualmente la institucion cuenta con una herramienta de estudio diferente al

material didactico paral a ensefianza de geografia?

5. ,Como considera la necesidad de implementar una herramienta de estudio

basada en multimedia como apoyo al aprendizaje y ensefianza?

Muy buena Buena Regular Mala

ANEXO No 2: RESULTADO DE ENCUESTAS A ALUMNOS Y DOCENTES.

1. ¢Como calificaria sus conocimientos respecto a la asignatura de geografia?

(s6lo estudiantes)

S lir—m
13 =2

Muy buena regular mala
buena




2. ¢(Esta satisfecho con

docentes? (solo estudiantes).

80
60
40
20

la

metodologia de estudio utilizada por

responde

los

3. ¢Cree que los temas y el tiempo asignado para cumplir con la asignatura de

geografia es suficiente? (estudiantes y docentes).

70
60 -
50+

301
20+
101

responde

O estudiantes
O docentes




4. ; Actualmente la institucion cuenta con una herramienta de estudio diferente al

material didactico para la ensefianza de geografia? (estudiantes y docente).

100

80+

60

40

20

O estudiantes

O docentes

si

no no sabe

5. ¢Como considera la necesidad de implementar una herramienta de estudio

basada en multimedia como apoyo al aprendizaje y ensefianza?

70
60
50

40-
301

20

101

\'\\l\\\

|

|

DOestudiantes

Odocentes

2

==

muy buena

buena

regular mala




ANEXO No 3: FORMATO DE ENTREVISTA A DOCENTES

ENTREVISTA No. 1 Para analizar la necesidad de implantar una herramienta

multimedia de estudio en el ITIDA

1.

2.

10.

¢, Cual es la mision y la vision del ITIDA?

¢ Qué metodologia se maneja actualmente en el ITIDA para el aprendizaje y la
ensefanza?

¢, Cual es el proceso pedagdgico con el que se dictan las clases de geografia?
¢ Qué materiales didacticos se emplean para la ensefianza y el aprendizaje
dentro del ITIDA?

¢Se han presentado inconvenientes para la ensefianza con la metodologia y
los materiales didacticos actuales?

¢ Cuales cree usted que son las razones por las que a veces se presenten
estos inconvenientes?

¢Por qué cree usted que se presentd un bajo rendimiento en las pruebas
ICFES dentro de la asignatura de geografia?

¢, Qué solucién podria dar el ITIDA para mejorar el rendimiento de los
estudiantes dentro del area de ciencias sociales mas en la asignatura de
geografia?

., Qué nueva estrategia de aprendizaje y ensefianza podria aplicarse para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes?

¢ Qué caracteristicas creen debe poseer la nueva estrategia para que sea bien

vista por los estudiantes?
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INTRODUCCION

Este manual de sistema es elaborado con el fin de documentar el programa, es
decir, escribir una descripciéon del mismo para que la persona encargada de

brindarle el mantenimiento al software pueda actuar con facilidad.

La aplicacion tiene como funcién ensefar y evaluar al estudiante, por lo tanto en la
descripcion del manual se encuentra declarada la funcion de cada procedimiento
que permite el cumplimiento del objetivo de la aplicacién. Hay que aclarar que
todos los programas que se crean hoy en dia tienen la particularidad de exigir
componentes adicionales tanto fisicos como légicos para su mejor funcionamiento,
por lo tanto para poder lograr la ejecucion de esta aplicacion es necesario que el
equipo de computo cumpla con unos requisitos minimos los cuales son descritos

en este documento.

La descripcion detallada de la funcion de cada procedimiento, como también la
forma de trabajo del programa le sirve de soporte al usuario, para el

mantenimiento y comprensién del programa.




OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar un manual de sistema con el objeto de dar a conocer los procesos del
sistema, explicandolas de forma clara y concisa, para que sirva de soporte a las

personas encargadas de manejar y darle mantenimiento al software.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Dar a conocer las funciones de cada formulario.
Describir el disefio del sistema por medio de diagramas.
Describir el disefio de la base de datos.

Facilitar el mantenimiento y conocimiento del sistema.

Dar a conocer la funcién de cada proceso.

<2 2 L 2 2 £

Facilitar la instalacion del sistema.




1. REQUERIMIENTOS MINIMOS

El software educativo de geografia multimedial (geosoft) requiere ciertos
componentes esenciales de hardware y software que permitan su instalacion para

su correcto funcionamiento.

1.1REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Para la instalacion de este sistema se necesitan de los siguientes componentes

fisicos:

Capacidad en Memoria RAM 256 MB.
Procesador Iintel/AMD de 1.2 GHz.
Capacidad en disco 750 MB expandible.
Unidad de CD ROM.

Monitor con resolucion minima de 1024 X 768 mega pixeles




1.2REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Para la instalaciéon de este sistema se necesitan de los siguientes programas:

Sistema operativo Windows 2000 Sp 4, Windows Xp Sp1 en adelante.
Motor de base de datos MySQL Server 2000.
Utilidad SDK 1.4

Compatibilidad con Windows Media Player 8




2. TABLAS DEL SISTEMA

A continuacion se muestra un esquema general en donde estan todas las tablas

pertenecientes al software educativo de geografia multimedial (geosoft)

a My SQL-Front - [New Connection - /itida]
Ci File Edit Tools Im-/Expoit ‘Window Help

Dl 4 et X ®» IBE BED 9
& gﬁmﬁmi (J Host il Database % guey
4 [ ouda

] acceso Datahase itida: 15 table(s)
- aﬁgnatgtas Table Records  Size Created Type
_J contervdos =
MY cunasimaiisa fia‘:‘c:aso 2 2KB 01/03/2007 02:4C.... MylSAM
) curse docerte  asignaluras 2 3KB 01/03/20070240... MylSAM
1 cusos _J conterides 82 14KB 01/03/20070240.... MylSAM
] deceniss eursa_asignatusa 2 2KB 01/03/2007 0240... MyiSAM
) estudiantes Jssn docente 5 2KB 01/03/20607 02:40:... MylSaAM
1 gups _eursos 5 4KB 01/03/2007 02:40.... MyiSAM
] prequrtas J dacentes 2 3KB 01/03/2007 02:40.... MyiSAM
J respuesta ) estudiartes 5 3KB 01/03/2007 0240:... MylSAM
1 tespuesta_estudiante Jgupo 7 4KB (01/03/20070240... MylSAM
emas pregatas 6 3KB 01/03/20070240 . MylSAM
= o usuaio iespuesta 30 3KB O1/03/2007 0240 MylSAM
3 vridades Zrespuesta_estudiante 35 10KB 01/03/2007 02:40:... MylSAM

J :“9"3 temas 3 SKB 01/03/2007 0240 MylSAM

| e tipo_usuario 3 2KB 01/03/2007 02:40.. MylSAM

Zunidades 24 3KB 01/03/2007 0240:... MyiSAM




2.1 TABLA ACCESO
Esta tabla almacenara los registros de los usuarios que utilizaran el sistema, para

controlar su acceso.

c3 My SQL-Front - [New Connection - fitida/acceso]
‘3 File Edit Tools Im-/Export ‘Nindows Hel
P
o S emXX w IBRE BEM w
5 | itj;!agocalhost ij Host 14 Database 1 Tasle ) Data 3% Quew
P itrda
 acceso Table Preperties for itida: acceso

:I! :SONen;jj: & Hame Type Neff Defaulkt

) cuso_asignatwa > cod_usugio  varcha(20} No
1 curso_docente % > tipo_usuatio  vaichai{20} No
1 cursos > > contraseha  vaichar20} No
_ docentes > estado varchar{10} No
1 estucsantes o
1 gupo
21 peguntas
2 resmiesta
_} respuesta_estudiante
) temas
1 tipa_usuane
3 unidades

} musqgl

A test

2.2 TABLA ASIGNATURAS
Esta tabla almacenara la informacién correspondiente a la asignatura segun el

curso, ademas de su estado el cual puede ser activo o no.

£3 MySQL-Front - [New Connection - /itida/asignaturas]
ﬁ File Edit Tools Im-{Export Window Help
Sl & S emlX¥X T w IR ZEHM @

13 iivjda?d:cahcst €3 Host 1J Database 3 Table ] Data T Query

a | [
1 acceso Tabie.Properties for itida: asignaturas
3 Zi'g"a*}"as R Name Type Nul  Defauk
1 cusse_asignatura
1 cumso_docerte o
Y cimsos
_] doeentes
] estudiantes &
1 grpo o
1 pregwsias
_1 respuesta
] respuesta_estudiarte
) temas
] tipo_usuaric
) wndades

J mysal
{ test

¥ codigo_asignatues  varcha(10) No
> nombre_asignatura  varchar(20} No
> > estado varchasf10} No




2.3 TABLA CONTENIDOS
Esta tabla contendra los contenidos correspondientes a cada tema, ordenado por

Su curso y asignatura, unidad y tema.

3 MySQL-Front - [New Connection - /itida’contenidos}
€3 File Edit Tocls Im-/Export ‘Nindow Help

2 & J em¥X ''» IR BEDO @
13 't'dai@::ahﬂ 3 Host [} Database I Table ] Data ¥ Query
]

¥ _1 acceso Table-Properties for itida: contenidos
5’ :;gna!.was [& Name Type Nul  Default
1 awso_asigabsa ¥, codigo_contenido warcharf255) No
= cwsa:docente o P, coigo_asignatusa  varchas{100) No
21 cutsos > 9 ondigs_cuso vaicha{108) No
1 docentes @, codgo_umdad vaichai{10) No
7} estsdantes 2 ®, codigo_tema varchaif25) No
4 aupo =7 > imagent vaschar{100) Yes
1 preguntas > #magen2 vaichar{108) Yes
T tespuesta > fmagen3 varchar{100) Yes
] respuesta_esiudiante > inagend varcha(100) Yes
I temas > dir_contenido vaicha:{75} No
4 tpo_usuatio
1 unidades

J mysd

J st

2.4 TABLA CURSOS

Esta tabla contendra la informacién correspondiente a los cursos, su cédigo y

estado.

Cﬂ FlySQL-Front - [New Connection - iticla/cursos]
€3 File Edit Tools Im-‘Export “Window Help

£ 2 & o K - B >DEM w
3 KidoEdocatost «3 Host 1] Database I Table 7] pata ¥ Query

&
g

accesc Table-Properties for itida: cursos

e Mas & Name Type Nu Default
contenidos * > K
canso_asignatusa ; cuthign_cwso  vaichar{10} o

¥ @, curse varchar{18] No

curso_docente o X
cursos > P, estado varchar{100j Mo

docentes

estudhantes &
gupo ;
preguntas

respuesta
respuesta_estudiarte

temas

tpo_usuano

uridades

DOOULLLLLOLLLL

ey
L .
i

-
®
2]
2




2.5 TABLA CURSO_ASIGNATURA
Esta tabla almacenara la relacion de cada curso con cada asignatura, ademas de

su estado.

€3 MySQL-Front - [New Connection - /iti da/curso_asignatura)
£3 File Edit Teols Im-/Export ‘Window Help
s S e X 9w IBRD BEM w
’;’ 'ma“@ld‘:‘:m 4 Host 1} Database =1 Table 1 Data ¥ Query
¥ ) aceesn Table-Properties for itida: curso_asignatura

5‘ . 2, Hane Type Nub  Defauk

T cuiso_asignatua > codigo_asignatura varchar(6] No
=] curso:docente o > codigo_curss varchas(6) No
23 cursoe > > estado vascha(7} No
1 estudiantes e
3 gupe
_1 pregustas
_) respuesta
_] respuesta_estudiante
1 temas
1 tpo_usuario
1 unidsdes

J nwsd

J test

2.6 TABLA CURSO_DOCENTE

Esta tabla almacenara la relacion de cada docente con cada curso.

€3 MySQL-Front - [New Connection - /itida‘curso_docente]
d File Edit Tools Im-/Export YWindew Help

5 | ﬂda&;@?‘ﬂm‘ ) Hest i Database —1 Table 1 Data ¥ Query
=
iy 1 acceso Table-Properties for itida: curso_docente
j ams‘ge'an';‘;‘: [ MName Type Nk Default
) curso_asignstaa
) curso_docente &
) cuisos
1 docentes
2 estudantes 7
—3 grupo B
7 preguntas
-.3 espursl
) tespuesta_eshsdianie
1 temas
_J tno_usuatio
3 unidades
J mysq!
 rest

> codigo_cwso varchar{10) No
> cedigo_docente varcha(10) No




2.7 TABLA DOCENTE

Esta tabla almacenara los registros de los docentes que utilizaran

ademas de sus datos personales.

a MySQL-Front - [Mew Connection - /itida/docentes]
Window  Help

€3 File Edit Tools Im-/Export

Default

2 ¥ S emxX 9w IR BID w
3 f‘__“’aﬁ‘c‘ca*m‘ €J Host [} Database I Table 1 Data ¥ Query
“ ida
£ 1 acceso Tabie Properties for itida: docentes
:II z:ng::;:: [ Neme Tope Nul
st SRS S ¥ codigo_docerte  varchas|20} No
1 cusso_docente F > nodse_docente varchai{20} No
= A > > apeMido_docente warchar{20) No
) docentes > ideriificacion varchar{25) No
] estudbantes o 7 sexo varchar(10) No
1 gupe -0 > duercion varchai(20} No
'} preguntas > telefono varchar{10} No
1 respuesta > email varchar{30) No
] sespuesta_estudiante > cod_tipo_usuvano warchai{10) No
) temas > estado varchai(15] No
_1 tpo_usuario
_1 unidades
i mysgl
J test

2.8 TABLA ESTUDIANTES

el sistema,

Esta tabla almacenara los registros de los estudiantes que utilizaran el sistema,

ademas de sus datos personales y academicos.

a Wy SQL-Front - [New Connection - /itid a/estudiantes]
Cﬂ File Edit Tools Im-/Export “Nindow Help

28 S emxAX ®» IBD BEM

@

Delauit

3 1tn:1a(ilocai"ost 3 Host ¢} Database =1 Table 1 Data % Query
o da
J 1 acceso Table-Properties for itida: estudiantes
j &lmma:‘ & Name' Type Nufl
ST e e e it codigo_estudiante  varchai(10) No
I curso_docente & > nombie_estudiande  varchar{20) No
1 cwsos > > opelfide_estudiante vaichar{2() Ne
2] docentes > ldentficacion varcha{25) No
2 estudiantes gz > dieccion varchar{20] No
1 gogms i > telefono varchai(10} No
_Y pregimtas > emal varchai(30) No
1 respuesta > oed_tpa_usuasio vaschas {10} No
1 sespuesta_estudiante > codgo_cuiso varchar(10} No
_1 temas > cod_gupo varchar(10) No
-—-_3 tipfl_usuanio > coansecutivo varchar{10} No
1 unidades > estado varchar(8) No
J mysdl > sexo varchai{15) No

f test




2.9 TABLA GRUPO

Esta tabla almacenara la relacion de cada grupo con cada curso y su estado.

ﬁ_ My SQL-Front - [New Connection - fitidasgrupol
£3 File Edit Tools Im-/Export ‘Window Help

o L S em¥X o IR BEM @
1§ itide@locatost ¢J Host j Database ) Table 23 Data B Querm
4 | iuda
1 acceso Table-Properties for itida: grupo
j astgnat'ufas & Name Type Hull Default
9 owrsoapsinatua ¥ cod_grupo vaicharf10} No
. | curso, docente o ?®; codigo_oisso  varcha(10} No
Jis | curso'hsh > @ gupo char(3} No
1 docentes P estado varchar{100} No
] estudantes 70
=3 grupo B
1 pregumtas
! 1espuesta
71 respuests_estudiante
] temas
) tpo_usuasio
_J unidades
J mysal
J test

2.10 TABLA PREGUNTAS
Esta tabla contendra fas preguntas correspondientes a cada tema, manejandolas

por curso, asignatura y unidad.

a MySQL-Front - [New Connection - /itida/preguntas]
€3 File Edit Tools Im-/Export ‘Aindow Help

P~ & & emt¥ X o IFLS BEDOD 9
19 itids@locathost ¢3 Host | 1 Database 3 Table 3 Data ¥ Quewy
P tida
J ) acceso Table-Properties for ftida: preguatas
—_.lj e (& Name Type Nul  Defoul
=1 ciso asignatwa ® codigo pregunta decinal{10.0} No 0
:l cuxso__'doéente & > pregurta varchar{250} No
) cursos > > cothga_ssignature  varchas{100) No
3 docertes > codgo_cuwisa varchar{100} Mo
1 estudiates o > codgo_uridad varcha100) No
1 grupo 7 > codigo_tema varchaif100} No
A preguntas
_J sespuesta
) 1espuesta_estudiante
_1 temas
] tpo_usuario
J owsal

J test




2.11 TABLA RESPUESTA
Esta tabla contendra las respuestas correspondientes a cada pregunta de cada

tema.

2 My SQL-Front - [New Connection - /itida/respuesta]
£3 File Edit
1.4 #ido@locatost

4 | j tda

Teols Im-/Exporit Window Help

e BEF X X -
1_’ Host

IR BED w

14 Database ] Table ] Data ¥ Query

_J] accaso

_1 asignaturas

] contenidas

1 cutso_asignatura
1 curso_docente

Table-Properties for itida: respuesta

e

Name Type Kl
> cdlave varchar{50} No
? codigo_prequata varchar{10) No

Defautt

1 cuisos > >Rl warchas{100) Ne
) docentes
_1 estudiantes
L] gupo
1 preqratas
1 respuesta
) respuesta_estudiante
1 temas
1 tpo_usuario
3 umdades
J mysal
J test

2.12 TABLA RESPUESTA _ ESTUDIANTE
Esta tabla almacenara las respuestas de los estudiantes segun las preguntas de
cada tema, realizadas en cada evaluacion, ademas guarda los registros de la

fecha, unidad, asignatura y curso.

a_ VlySQL-Front - [New Connection - /itida respuesta_estudiante]

C3 File Edit Tools Im-/Export ‘Nindow Help
2 S omX¥X 9w DRBG BEM w
3 “’dafdaw €3 Host 1} Database 3 Table 11 Data T Quew
o 2] acceso Table-Properties for itida: respuesta_estudiante
j o s & Neme Type Nul  Defaul
1 curso_asignatua > estudiante varcha{250) No
1 cuso_docerte E > pregurta varchar(250) No
F] assos > > sespuesta_sstudiarte varchar(G0) No
1 docertes > fecha varcha (200} No
1 estudartes ) > unidad varchai{250) No
] giupo - > tema varcharf2i5) No
1 preguntas > asgnalwa varchas{250} No
_1 respuesta > curiso varchar(10} No
1 respuesta_eshudbante > valoracion varchar(100} No
] temas
1 tpo_usuario
3 wwdxies
J mysat

J test




2.13 TABLA TEMAS
Esta entidad manejara los temas que pertenecen a las diferentes asignaturas y su

respectivo contenido.

!ﬂ MySQOL-Front - [New Connection - fitidatem as}
€ File Edit Tools Im-/Export Window Halp

& S om X » IR BEM o
3 li_da_(ibcan“’“ ¢ § Host 1j Database 3 Table ] Data ¥ Quew
a ds
S 1 accesc Table-Propesties for tida: temas
:: m‘;’:ﬁ & Name Type Null Defauk
1 cueso_asignatiia ® codigo_tema  decimai{10.0} No 0
] cuso_docerte > nombse_tema  vaschar{120} No
1 cwsos ? > codigo_cuszo  varchar{10) No
] dacentes > eodigo unidad varchai{10} No
] estudiantes o1
3 grupo
1 pregurias
1 respuesta
71 respuesta_estudiarte
3 temas
1 tipo_usuario
23 unidades
_} mysat
3 test

2.14 TABLA TIPO _ USUARIO

Esta tabla contendra todos los nombres de usuario y sus respectivos cddigos.

£3 MySQL-Front - [New Connection - /itida/tipo_usuariol
ﬁ File Edit Tools Im-‘Export “Window Help

o 4 emt X X » 3RS BED w

3 i?idaﬁota&ost «9 Host i} Database 3 Table J Data T Quey
s a
_3 accew Tabte-Properties for itida: tipo_usuario

ill Z;Lzm & Mame Type Nuft Defauk

3 cwso: asignatua > cod_tic.m_usuaric'y yarchai{10) No
1 cusso_d o = > desc_tipo_usuasio varchar{201 No
1 cussos >
] docentes
) estudiartes 71
1 gnmo i
3 meguntas
) respuesta
1 respuesta_estudiante
1 temas
7 tipo_usuaiio
Y unidades

J =g

J test




2.15 TABLA UNIDADES

Esta tabla contendra los datos generales de las diferentes unidades.

Ca vl SQL-Front - [New Connection - fitida/unidades]
€3 File Edit Tools Im-/Export ‘Aindow Help
oA G et XX » I3RS BBE DO w
4 tida@iocaiost % Host 14 Database — Table 7] Data B Quesy
- —)bdam Table-Propesties for itida: unidades

-j asz""".‘”l =% [ Name Type Nul — Defaul
iy | :imo_asignausa ? oodtgo_wudad decimal{10.0) No O
) cuise_docente o > ARSI “YphES) No
1 cusos > > codigo_asignatisa varcha(10) No
] docentes > codigo_cuise varchai{10} No
) estudiantes e
3 gnapo
i Pleguntas
] tespuesta
1 respuesta_estudante
) temas
'} tipo_usuaric
1 unidades

J mysg

3 test




2.16 MODELO RELACIONAL

A continuacion se mostraran las relaciones de cada una de las tablas
pertenecientes al sistema y sus relaciones.
1 {
ol ™
| mﬁ
| lo—— e
i o T |-
CRR RS TR s | T S
o O = ; - gt
okt L = i sigetna | e
= & b i 0 ¥ipdne
am I &&'-w
tm{m mwép_uiﬂ
ind I m@_@ "'i:t\i]]_iﬂﬂ
o dR ™ aip S
X st g R
! E.«ﬂam / iy i ﬂ
\ aip
- /e
'.\lza)i_m / g
plp / B e
ot T ol
i B g :
Ferio y e
a /e -
¥ m 1 m@m l\'wa
ol o o o wi;um -
i ¥




3. SCRIPT DE LA BASE DE DATOS EN MySQL-Front

Table structure for table 'acceso’
CREATE TABLE "acceso’ (
“cod_usuario” varchar(20) NOT NULL default ",
"Tipo _usuario” varchar(20) NOT NULL default ",
"Contrasefna’ varchar(20) NOT NULL default ",
"Estado’ varchar(10) NOT NULL default ") TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'asignaturas’
CREATE TABLE "asignaturas’ (
‘codigo_asignatura® varchar(10) NOT NULL default ",
‘nombre_asignatura’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘estado’ varchar(10) NOT NULL defauit ",
PRIMARY KEY (‘codigo_asignatura’)) TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'contenidos’
CREATE TABLE “contenidos’ (

“codigo_contenido’ varchar(255) NOT NULL default ",




“codigo_asignatura’ varchar(100) NOT NULL default ",
“codigo_curso’ varchar(100) NOT NULL default ”,
‘codigo_unidad” varchar(10) NOT NULL default ",
‘codigo_tema’ varchar(25) NOT NULL default ",
‘imagen1’ varchar(100) default NULL,
‘imagen2’ varchar(100) default NULL,
‘imagen3” varchar(100) default NULL,
‘imagen4’ varchar(100) default NULL,
“dir_contenido’ varchar(75) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('codigo_contenido’),
KEY "NewlIndex
(‘codigo_contenido’, codigo_curso’, codigo_tema’, codigo_unidad’, codigo_asign
atura’)) TYPE=MyISAM,
Table structure for table 'curso_asignatura’
CREATE TABLE "curso_asignatura’ (
‘codigo_asignatura’ varchar(6) NOT NULL default ",
‘codigo_curso’ varchar(6) NOT NULL default ",
‘estado’ varchar(7) NOT NULL default ") TYPE=MyISAM,;
Table structure for table '‘curso_docente’
CREATE TABLE "curso_docente’ (
‘codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘codigo_docente’ varchar(10) NOT NULL default ") TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'cursos’
CREATE TABLE "cursos’ (

‘codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",




“curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
“estado’ varchar(100) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘codigo _curso’),
KEY “codigo_curso’ (‘codigo_curso’, curso’, estado’)) TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'docentes'’
CREATE TABLE "docentes’ (
‘codigo_docente’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘nombre_docente” varchar(20) NOT NULL default ",
‘apellido_docente’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘identificacion’ varchar(25) NOT NULL default ",
‘sexo’ varchar(10) NOT NULL default ",
“direccion’ varchar(20) NOT NULL defauit ",
‘telefono’ varchar(10) NOT NULL default “,
‘email’ varchar(30) NOT NULL default ",
‘cod_tipo_usuario® varchar(10) NOT NULL default ",
“estado’ varchar(15) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('codigo_docente’)) TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'estudiantes'’
CREATE TABLE "estudiantes’ (
‘codigo_estudiante” varchar(10) NOT NULL default ",
‘nombre_estudiante’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘apellido_estudiante™ varchar(20) NOT NULL default ",
“Identificacion” varchar(25) NOT NULL default ”,
‘direccion” varchar(20) NOT NULL default ",

“telefono” varchar(10) NOT NULL default ",




‘email’ varchar(30) NOT NULL default “,
‘cod_tipo_usuario’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘cod_grupo® varchar(10) NOT NULL default ",
‘consecutivo’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘estado’ varchar(8) NOT NULL default ",
‘sexo’ varchar(15) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘codigo_estudiante’)) TYPE=MyISAM,;
Table structure for table 'grupo'
CREATE TABLE "grupo’ (
‘cod_grupo’ varchar(10) NOT NULL default ",
“codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘grupo’ char(3) NOT NULL default ",
‘estado’ varchar(100) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘cod grupo’),
KEY “codigo_curso’ (‘codigo_curso’, grupo’, estado’)) TYPE=MyISAM,;
Table structure for table 'preguntas’
CREATE TABLE "preguntas’ (
‘codigo_pregunta’ decimal(10,0) NOT NULL default '0’,
‘pregunta’ varchar(250) NOT NULL default ",
‘codigo_asignatura’ varchar(100) NOT NULL default ",
“codigo_curso” varchar(100) NOT NULL default ",
‘codigo_unidad” varchar(100) NOT NULL default ",
‘codigo_tema’ varchar(100) NOT NULL default ",

PRIMARY KEY (‘codigo_pregunta’)) TYPE=MyISAM;




Table structure for table ‘respuesta’
CREATE TABLE ‘respuesta’ (
“clave’ varchar(50) NOT NULL default ",
‘codigo_pregunta’ varchar(10) NOT NULL default “,
‘R1" varchar(100) NOT NULL default ") TYPE=MyISAM,;
Table structure for table 'respuesta_estudiante'
CREATE TABLE ‘respuesta_estudiante’ (
“estudiante’ varchar(250) NOT NULL default ",
‘pregunta’ varchar(250) NOT NULL default ",
‘respuesta_estudiante” varchar(50) NOT NULL default ",
‘fecha’ varchar(200) NOT NULL default ",
‘unidad” varchar(250) NOT NULL default ",
‘tema’ varchar(205) NOT NULL default ",
‘asignatura’ varchar(250) NOT NULL default ",
“curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘valoracion® varchar(100) NOT NULL default ) TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'temas’
CREATE TABLE ‘temas’ (
‘codigo_tema’ decimal(10,0) NOT NULL default ‘'0',
‘nombre_tema’ varchar(120) NOT NULL default ",
‘codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",
“codigo_unidad’ varchar(10) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('codigo_tema’)) TYPE=MyISAM;
Table structure for table 'tipo_usuario’

CREATE TABLE 'tipo_usuario™ (




‘cod_tipo_usuario’ varchar(10) NOT NULL default ",
‘desc_tipo_usuario’ varchar(20) NOT NULL default ") TYPE=MyISAM,;
Table structure for table 'unidades’
CREATE TABLE "unidades’ (
‘codigo_unidad” decimal(10,0) NOT NULL default '0',
‘nombre_unidad’ varchar(255) NOT NULL defauit “,
‘codigo_asignatura’ varchar(10) NOT NULL default ",
“codigo_curso’ varchar(10) NOT NULL default ",

PRIMARY KEY (‘codigo_unidad’)) TYPE=MyISAM;




4. ESTRUCTURA FUNCIONAL
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4.1 DESCRIPCION DE COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA FUNCIONAL

Control de acceso: El sistema controla el acceso de usuarios al software

otorgando a cada uno privilegios segun les corresponda.

Administrador: El administrador tiene acceso desde el menu a las opciones de

configuraciéon mas importantes del software.

Creacion y administracion de cursos y contenidos programaticos: El administrador
crea y administra los cursos que hacen parte del sistema, ingresando los

diferentes temas y contenidos programaticos a estudiar.

Docentes: El usuario docente tiene acceso desde el menu a las siguientes

opciones.

Ver estudiantes: El docente observa los diferentes cursos con sus respectivos

estudiantes, para llevar un seguimiento a cada uno de los estudiantes.

Generar reportes: El docente genera reportes sobre el seguimiento a estudiantes.

Creacion y administracion de contenidos programaticos: EI docente crea y

administra los contenidos que hacen parte de su curso asignado, ingresando

contenidos programaticos a estudiar.




Estudiantes: El usuario estudiante tiene acceso desde el menu a las siguientes

opciones.

Ver contenidos programaticos correspondientes al curso: El estudiante observa y
estudia en este médulo los diferentes temas que se van a estudiar con una breve

explicacién de su contenido.

Ver mapas e imagenes correspondientes a los contenidos: El estudiante observa y
estudia los diferentes mapas e imagenes de cada uno de los temas que se

estudian.

Ver videos correspondientes a los contenidos: El estudiante observa diferentes

videos de cada uno de los temas que se estudian.

Contestar evaluaciones: El estudiante realiza las evaluaciones correspondientes a

los temas tratados en el sistema.




5. INSTALACION Y DESINSTALACION DEL SOFTWARE DE GEOGRAFIA

Para el usuario final se mostraran los pasos para la instalacion o en su caso la

desinstalacion del software de geografia multimedia.

5.1 INSTALACION DEL SOFTWARE

Lo primero que debe hacer el usuario es buscar el instalador del software en la

respectiva carpeta o ruta en la que se guardo.

 intalador
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i

.l .
A continuacién se selecciona el instalador --= y se da click

sobre el para que comience el proceso de instalacion.

El usuario debe seguir los pasos que le proporciona el asistente para tener una
configuracion satisfactoria. En las siguientes imagenes se muestra como instalar

el software.

Instalacion de software geografia

¥ Instalacion de software geografia

% Borverados al Pragama de nstaacén ¢ safteeare grografia.
-

Horograma de fstalacon no poede kstal los achives del sstexa o
actusales las ardhivas cavaxtidos 5§ estan en 050, Antes de conties,
reMPOITLINOS QUE Getre Cuakpier Jplcani que se estis e

Al seleccionar el instalador se ejecutara el asistente de instalacion del software de
geografia multimedia, lo primero en salir es una pantalla de bienvenida al usuario

donde se dan unas recomendaciones a seguir, para continuar debe hacer click en

. Acept:
el boton 1 v




£ Instalacion de software geografia

Inice la rstaladdn; para elo, haga chic en ef botén que aparece ahajo.

5 Haga dic en este botén para stIar ¢ software de software geografia en e
i i} drectorio de destino espediicado.

Drectaria:
C:\rchivos de programalsoftware gesgrafial

Salr

Seguidamente el asistente despliega la segunda ventana del proceso de

instalacién en la que se muestra una ruta por defecto para instalar el software, si

3 -
; /

esta de acuerdo debe presionar el botén

Cambiar directorio . . ..
_ para cambiar la ruta de instalacion.

, de lo contrario presionar

Si se toma la opciéon de cambiar el directorio aparecera la siguiente ventana donde

el usuario podra elegir la ruta preferida para instalarlo.

“2 Cambiar directorio @

Especifique o seleccione un directorio de desbino.

= \Archivos de
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Después de elegir la ruta y presionar L=—.1 o empezara la

instalacién de los componentes del software en el sistema.

%J) Instalando componentes de acceso a datos...
L7

Y a continuacion se instalan todos los componentes, cabe decir que algunos de
los componentes no se muestran por la rapidez de la instalaciéon pero se guardan

satisfactoriamente en el sistema y pueden usarse sin ningin problema.

¥2 Instalacion de software geografia

Archivo de destsvo:
C:AWINDOWS\systemBYGADODC . OCX

e 0%

r Cancelar ]

Por ultimo saldra un mensaje de confirmacion donde se advierte sobre la

finalizacion del proceso de instalacion satisfactorio y su uso inmediato.

Instalacion de software geografia

La instalacion de software geografia ha finalizado correctamente.




5.2 DESINSTALACION DEL SOFTWARE

Después de su uso podra desinstalar el software de la siguiente manera. El
usuario debe ir a la opcion de agregar o quitar programas del panel de control y

seleccionar software de geografia.

B Agregar o quitar programas :t _J@
» j Programes aduatmente nstalados: [ #ostrar actuglizaciones Ordenar por: Nermbre <i
Cambiar =
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S 2 Asistente narala cubiacin en Heb 1.53 de Mirosoft Tanas 01448
vin B oaicom Ggab® inteyrated Gontrotar Tamano 0,50MB
foregar pomves | BB COmPresor AXRAR Tamaiio 3,008
Programas 158 1teKR) Groplics Mede Asceleratar Driver
@ Mocrerredia Dreaxmweaver Tamalto 166,0076
p @) MaTame:ia Exteromn Man g Tamafio 1,89
Agegar o qutar . .
comporentes de gw(tﬁwﬁavmenﬁmm Tanaio 186,0008
Windows
- By Moosoft visual Rude 6.0 Edce profesional (Espaial) Tamato 857,06M8
@ 15/ Micrasoit ¥ foc Java
i e B 0N Library - Visual Studio 5.03 (Espaiiol) Tanafo 957,000
y pr 2} softe.
9.0 i S 9cografia Tamiis inceve
Para cambiar 0 qutas este ocogramd de s oquine, haga dic en Canbiar o quRar. E*eh—rt 6 ke ]
¥ sondax Tamaio 13,2708
13 windows Instaser 3.1 0BOIET3}

A continuacion se ejecutara el asistente de desinstalacion del software el cual es
automatico.

Quitando la aplicacicn

! } {Realmente desea quitar aoftware geografia y todos sus componentes?

si " e |

) ; : Si p 3
El usuario sélo debe presionar si esta seguro de desinstalar el

software.




Componente compartido

Aschevo compatido
C:\WINDOWS \systern32\Printer FlexGnd. &

o sequo de que desea quitar, haga ciic en = botdn ‘Quitar’. En cass contratic haga
A clic en el boton Mantener’.

(1N

-\/}) Este es un componerie compartido 3 pusde que o usen olias apbcaciones. Si estd

Si desea quitar bodos los companentes compartidos, haga clic en el botén Quitar
todo". Sino desea bonar ninguno de los componentes compattides, hagaclicenel
botdn Mo guitar ninguno’.

t Mantenes I Depta [ ho qietar nenpnn . Quitar tedo

En la fase siguiente de la desinstalacion del software el asistente pregunta si se

desea quitar todos los componentes del software, en lo cual se recomienda

g Quitar todo : 2
presionar 1 sino se va usar mas el software.

Al final se muestra una ventana de confirmacion donde se da a conocer que el

software fue desinstalado satisfactoriamente.

Quitando la aplicacian
Se ha quitado la instalacién del programa
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INTRODUCCION

Toda institucién educativa tiene que estar enfocada en la informatica ya que se
encuentra involucrada en la nueva revolucion de la tecnologia, deben sistematizar
los procesos que manejan informaciéon de vital importancia para ellas, con el
objetivo de tener mayor control, facilidad y eficacia a la hora de manipular los
datos, entre esas instituciones educativas se encuentra el caso del Colegio ITIDA
"Instituto Técnico Industrial del Atlantico ", la cual ha comprendido la necesidad de

utilizar un sistema de informacién para la educacion de sus alumnos.

El software que ha sido solicitado por la institucién educativa es documentado en
este manual, el cual le servira al usuario final como apoyo para la comprension del

sistema. En él se describe detalladamente cada aspecto de la aplicacién.

Para el buen uso y puesta en marcha del software el usuario debe leer
detenidamente este manual, ya que en él se describe la forma de utilizar cada

interfaz y la funcién que cada una de ellas tiene.




OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar un manual de usuario para dar a conocer cada una de las funciones de

los formularios y salidas del sistema, explicandolos de forma concisa y clara.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Explicar detalladamente las funciones de cada formulario y salida (reportes) del

sistema.

\ Servir de soporte al usuario final para la mejor comprensién del sistema.




1. MANUAL DEL USUARIO

1.1 MODULOQ DE BIENVENIDA

SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRARA 0668

MENU

INSTITUTO TECHICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

SELECCIONE COMO DESEA INGRESAR AL SISTEMA

j 3 ©
(2. et %
ESTUDIANTE DOCENTE ADMINISTRADUR_’

Por medio de este boton puede acceder al sistema como estudiante.




£
>

e

s

_ DOCENTE | Por medio de este boton puede acceder al sistema como docente.

#DMINISTRADOR | por medio de este boton puede acceder al sistema como

administrador.

Si el usuario no tiene permiso para acceder al Sistema debe pulsar el

botdn para salir del mismo.

1.2 MODULO DE ENTRADA DEL ESTUDIANTE

SOFTWARE EDUCATIVE MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA 000
MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ACCESO ESTUDIANTES

SO
g ¥

Usuaric

Contrasena

D *

ELTHAR TANCELAR




En esta ventana se deberd ingresar el cédigo del usuario y su contrasefa
(requisito para ingresar al modulo del estudiante). Esta ventana cuenta con dos

opciones de operaciones descritas a continuacién

.. Wsuario
200661 : 1 i
En esta barra el estudiante digita su codigo

para acceder al sistema.

- Contraseiia
* 4 4| '
En esta barra el estudiante digita su

contrasefia para acceder al sistema.

7
“4

ENTRAR Si los datos estan correctamente digitados y son validos para el

sistema, al presionar este botdn se podra acceder al menu del estudiante.

X

CANCELAR | Este es el botdon que te permitira salir del modulo de! estudiante.

Si la cuenta de usuario y contrasefia son incorrectas le mostrara un mensaje asi.

Informacion

L4 )
1 / El estudiante no esta registrado o su estado en el sistema es inactivo
X

Lo cual lo enviara a la ventana del ingreso al sistema como estudiante.




Tenga presente que para poder iniciar sesion debe ingresar su
cuenta y su contrasefia en los campos especificos, en caso de

que desconozca dicha informacion, comuniquese con el
administrador de usuario.

Nota

1.3 MODULO DEL ESTUDIANTE

SCFTWARE EDUCAYIVQ MULTIMEDAL DE GEOGRARIA

coe
MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTIGO

BIENVENIDO
ﬁ KAREN PAOLA CABEZA POLO

= — s

: = i i

: REAILZAR 1 Lr

__AUTORVALUACION CONTENIDOS MULTIMEDIA
VER PERFIL CAMBIAR CONTRASERA Volver 8l menu

Esta ventana es el menu principal que manejara el estudiante, el cual le permitira

navegar por el sistema. Este menl cuenta con seis operaciones descritas a

continuacion:




o A S, |

2
: REALIZAR :
{ _AUTDEVALUACION _:

Por medio de este botén el estudiante podra acceder al

formulario de evaluacién para medir su nivel de conocimiento en la materia.

1.4 MODULO DE EVALUACION DEL ESTUDIANTE

[ SOFTWARE EDUCATIVG MULTIMEDIAL DE GEGGRAFA cee’
MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO AL MODULO DE EVALUACION
¥ KAREN PAOLA CABEZA POLO

P
Iniciar
Por medio de este boton el estudiante podra acceder al modulo de
evaluaciéon, para comenzar a hacer dicha evaluacion, y asi medir su nivel de

conocimiento en la materia. Cuando el estudiante hace click en el boton, este lo

enviara a la pantalla que se describe a continuacion.




1.5 MODULO PARA REALIZAR LA EVALUACION

e SOFTWARE £DUCATIVD MULTIMEDIA DE GE®GRAFIA 006

MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO AL MODULO DE EVALUACION
o KAREN PAOLA CABEZA POLO

ASIGNATURA  GEOGRAFA -
UNIDAD  ELCOSMO SEGUN EL CONOBIMITNTO -,

TEMA - EstieBys - Cometas - Sutéltes - Luns- El Sl

PREGUNTA:

Ternnar
EL UNIVERSO CONSTA DE? asoevasacion
SELECCIONE LA
QUE CONCIDERE
RESPUESTAS A LA PREGUNTA CORRECTA
9 PLANETAS
S PLARETAS
7 PLANETAS TIEMPO RESTANTE
PARA RESPONDER
6 PLANETAS 21
8 PLANETAS
ASIGNATURA  GEOGRAFIa -

UNIDAD  EL COSMO SEGUN EL CONOCIMIENTO

- Estrellas - Uometas - S atélites - Luna - El Sol

TEMA v
- Como podemos observar

en la pantalla anterior se debe escoger la asignatura, la unidad, y el tema el cual
se desea evaluar. Cuando ya se han seleccionado dichos campos el mismo

formulario se llena con las diferentes preguntas que el profesor ha desarrollado.




T ermmar
adloevaluacion | por medio de este botén el estudiante podra acceder al modulo

de calificacion de su evaluacion para saber su nivel de conocimiento en la materia.
Cuando el estudiante hace click en el botén de terminar la autoevaluacion, este lo

enviara a la pantalla que se muestra a continuacion.

1.6 MODULO DE CALIFICACION

0 SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRARA 2080
MENY

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL BEL ATLANTICO

RESULTADO DE LA EVALUACION

PREGUNTAS PREGUNTAS
RESPONDIDAS RESPONDIDAS
CORRECTAMENTE INCORRECTAMENTE
o a

No haz realizado ninguna autoevaluacion

En esta pantalla el estudiante puede saber cuantas preguntas respondi6

correctamente, y valorar su nivel de conocimiento con respecto a este tema.




__ACEPTAR

Después que el estudiante haya visto su rendimiento debe

hacer clic en el botén de aceptar para salir del modulo de evaluacion y retornar a

su ment de evaluacion.

o SOFTWARE EDUCATIVD MULTIMEDIAL BE GECGRAFIA 068 1
M

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO AL MODULO DE EVALUACION
KAREN PAOLA CABEZA POLO

»

frecian
SRACEVEIBLION

Yolver almen u

El estudiante debera presionar este boton para que lo lleve al

meni principal donde puede elegir cualquiera de las opciones que se muestran.




. SOFTWARE EDUCATVO MULTIMEOIAL DE GEOGRARA e’
MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO
KAREN PAOLA CABEZA POLO
L REALZR ] &
i_ AUTOEVALUASION | CONTENIOOS MULTIMEDIA
VER PERFIL CAMBIAR CONTRASERA Vioives 8 manu

_ CONTENIBOS | Por medio de este botén el estudiante podra acceder al

formulario gue le permite observar los diferentes contenidos relacionados con las
unidades de su curso, v lo llevara a ver los diferentes tipos de unidad y a los temas

de dicha unidad.

Después que el estudiante presione dicho boton le presentara el moédulo

correspondiente.




1.7 MODULO EL CONTENIDO DE LA MATERIA

I3

[ SOFTWARE EBUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEQGRAFIA 008 i
MEHY
INSTITUTO TECKNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNATURA  GEOGRAFIA -{
UNIDAD €1 0OSMN SEGI £1 CONOCIMIENTO ¥ [
TEMA 13 geogrefia estudia el mundo -
1
Geografia

La geogafia cs la ciencis que eshudia la superficie terresire y las
sociedades que la habitan. La Geografia s por lo tanto uea ciencia
sméptica. ¢$ decrr, una crencia ¢on un exfoque muy general o arapbo. Sw
embargo lo anterior, exsten variadas especialidades dentro de las cales
un gedgrafo puede desarvollar sus especificidades, las qus san desde el
esticdic de Glaciares basta los estudios relacionades al Patrmonto,

> I

Voives 2l menu

ASIGNATURA  GEGGRAFIA ' v
UNIDAD  EL COSMO SEGUN EL CONOCIMIENTO v
TEMA La geografia estudia el mundo x|

El estudiante debe
escoger la asignatura, la unidad, y uno de los temas para que se le pueda mostrar

dicho contenido.

En la pantalla de contenidos el estudiante debe dar doble click en las imagenes y
asi podra ver cada imagen a un tamafio mayor al que esta en la pantalla de

contenidos.




Después de que el estudiante vea los diferentes contenidos de la materia debera

teclear en el boton - Vol eralmenu | para seguir disfrutando de las opciones gque

se describen a continuacion.

& SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFK NO 6
MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

a BIENVENIDO
ﬁ KAREN PAOLA CABEZA POLO
I T =,
| BEALIZAR i X
i ATOEVALUATION | COMTEMIONS MULYIMEDIA
VER FERFIL CAMBIAR CONTRASERA Wolver al menu
£
El estudiante debera hacer click en este boton _ MULTIMEDIA [ harg acceder al

formulario de multimedia y ver los diferentes videos relacionados con la materia.




1.8 MODULO DE VIDEOS

SOFTWARE EDUCATIYD MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIA

0ee
MENL
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

VISOR DE VIDEOS INSTITUCION EDUCATIVA
TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO 2’6

EALEICOLS B8 A .
fases de fs una avt
# foamanion de los contmendes 3
| ordas siomican s

5

F

fases de la hana avi
' formacion de los continentes. avi
|: ondas sismicas.avi

El estudiante debe seleccionar uno de los videos que aparecen en la barra para

que comenzar a reproducir dicho video.

Por medio de este botén el estudiante puede poner el video en formato

de pantalla completa.




&

. . Si dicho estudiante presiona este boton el Sistema lo envia al Mddulo del

estudiante.
[ SOFTWARE EBUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEQGRAFIA 0e e’
MEERLY
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO
\ BS8IENRVENIDO
; o0 KAREN PAOLA CABEZA POLO
| _AUTOEVALUADON | CONTENIDOS MULTIMEDIA
VER PERAL CAMBIAR CONTRASERIA Volver o mor
El estudiante presiona VER PERFIL y podra acceder al formulario del perfil

para corregirlo de ser necesario.




1.9 MODULO DEL PERFIL

O SCFTWARE EDUCATVD MULTIMEDAL DE GEOGRARA

MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ESTE £S5 SU PERAL

ESTE ES SU PERFIL ACTUAL

CURSANDO ACTUALMENTYE 6 4
NOMBRE KAREN PAOLR
APELLIDO CABEZA POLO
IOENTIFICACTON 19563289
SEXO femenino -
DIRECCION NO INDiCA
TELEFONO 3162421557

EMATIL NO INDICA

Después que el estudiante haya corregido su

Actualzar Batos .
—————— para actualizar todos los datos.

Artusizes Dstos

~ Volver almenu

perfil debe teclear este

0686

botén

Después que el estudiante haya hecho dicho procedimiento debera hacer click en

|

este boton . Yolveralmenu | 5ara sequir con las opciones descritas a continuacion,

y a su vez este boton lo llevara a la siguiente pantalla.




e SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRARIA 0ae'
MENG
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO
KAREN PAOLA CABEZA POLO
LY 5
| peamaR &
| AUTOEVALIACION | EONTENIDOS MULTIMEOIA
VER PERRL CAMBIAR, CONTRASERA Vobve: 3 menwa

El estudiante debe presionar este boton _ C4MBIARCONTRASENA | v hodra acceder al

formulario para cambiar su contraseia de acceso al sistema.




1.10 MODULO CAMBIO DE CONTRASENA

SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMED2L DE GEOGRAFIA 2ee
MENL
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO

Su actual contrasefiaes: 122 \3
Confirmar
Dijite su nueva contraseda :
P
Canfinnar nueva certrasedo ;
AYRAS
CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO
1
Su actual contrasenia es : 1 \)
Confirmar
Dijite su nueva contraseia :
Confirmar nueva contrasefa : %
ATRAS

A continuacion el estudiante le aparece su contrasefa actual, luego digitara la

nueva contrasefia y acto seguido la confirmara.




?

Confirmar £ estudiante debe pulsar este boton para que los cambios sean

realizados satisfactoriamente.

&

Cancelar Si el estudiante no desea realizar el cambio de contrasefia debe

presionar este botén.

Voleralmemi | por medio de este boton el estudiante podra volver al madulo del

estudiante para acceder al sistema.




2. MANUAL DEL DOCENTE

2.1 MODULO DE BIENVENIDA

SOFTWARE EDUCATIVD MULTIMEDISL DE GEGGRARH

MENL
INSTITUTO TECHICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

SELECCIONE COMO DESEA INGRESAR Al SISTEMA
J %, o
1 2

-2 ,/ -t

ESTUDRNTE COLENIE ADMMSTRADDR




2

Cuando el usuario o docente teclee este boton _ POLENTE | 564ra acceder al
sistema como docente.

El cual lo llevara al médulo de entrada descrito a continuacion.

2.2 MODULO DE ENTRADA DEL DOCENTE

B SOFTWARE EDUCATIVG MULTIMEDIAL DE GEOGRAFIS. 006
mEWU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CONTROL DE ACCESO

=

\ 4
)
Usuario
Controseda
ENTRAR CARCELAR
=
&

En esta ventana se deberd ingresar el codigo del usuario y su contrasefa
(requisito para ingresar al médulo del docente). Esta ventana cuenta con dos

opciones de operaciones descritas a continuaciéon




Lo cual lo enviara a la ventana del ingreso al sistema como docente. Si el usuario
se equivoca digitando su cbdigo y contrasena, tendra la opcion de volver a digitar

los campos.

Tenga presente que para poder iniciar sesion debe ingresar su
cuenta y su contrasefa en los campos especificos, en caso de
que desconozca dicha informacion, comuniquese con el
administrador de usuario.

Nota:

Si su usuario y contrasefia son correctos inmediatamente debe de presionar

envear | para asi validar que los datos estan correctos y el sistema lo enviara

al médulo del docente.

5

o
ey

\D .-
V’lEMEROTEV




2.3 MODULO DEL DOCENTE

Al ingresar al sistema como docente la pantalla principal sera la siguiente:

SOFTWARE EDUCATIVD MULTIMEDIAL DE GEOBRAFA 266
wENI
INSTITUYO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

BIENVENIDO AL SISTEMA

7 v
D ¥ = JONATHAN CLAVIIO ALEMAN
S
VER FERAL VER DONTENIBOS VER TEMAS VER UNIDADES
Ny .
» [
TR HSTRO0 GRECAR CAMEAR MODIFICAR
ESTURRUTES Y REFORTE CONTENIDES CONTRASERA CONTENIBDS:
OF SYRIVAOMNC!

gt ur)

L Yobver ofowerw

Esta ventana es el menu principal que manejara el docente, el cual le permitira
navegar por el sistema. Este menu cuenta con ocho operaciones descritas a

continuacion:

y NEMRERGIL El usuario o docente tiene acceso a ver su propio perfil y
tiene la opcién de modificar dicho perfil, lo cual puede llevar a cabo por medio del

maodulo de perfil.




y  VERCONTENIDOS B gocente o usuario por medio de este boton puede ver los

contenidos, lo cual puede llevar a cabo por medio del médulo de ver contenidos.

v TEIRSS El docente o usuario por medio de este boton puede ver los

temas, lo cual puede llevar a cabo por medio del méduio de ver los temas.

Y VERUNIDADES  F| docente o usuario por medio de este boton puede ver las

unidades, lo cual puede llevar a cabo por medio del modulo de ver las unidades.

VER LISTADO
ESTUDIANTES Y REPORTE
y DE EVALUACIONES  F{ docente o usuario por medio de este boton puede ver

el listado de estudiantes y reportes de las evaluaciones lo cual puede llevar a cabo

por medio del modulo de ver listado de estudiante y reporte de evaluaciones.

a

INGRESAR

v L El docente o usuario por medio de este boton puede

ingresar nuevos contenidos, 1o cual puede llevar a cabo por medio del modulo de

ver contenidos.




CAMBIAR

y  CONTRASERA El docente o usuario por medio de este botén puede ingresar

al médulo de cambio de contrasefia, lo cual puede lievar a cabo por medio del

moduto de ver contenidos.

=1
e
MODIFICAS

v CONTENIOOS El docente o usuario por medio de este boton puede

modificar los contenidos, lo cual puede llevar a cabo por medio del modulo de

modificar contenidos.

2.4 MODULO DEL PERFIL

] SOFTWARE EOUCATIVE MULTIMECRL OF GEQGRARL 0086
MEMLU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DE1L ATLANTICO

ESTE ES SU PERFIL ACTUAL

CURSOS ASIGNADOS 32506 ~SiENeD0s AESTE OOLENTE  «

NOMBRE JONATHAM
APELLIDO CLAVIIO ALEMAN
IDENTIFICACION 12614317
SEXO MASCULINO v
DIRECCION CLL 68%45-125 Actssizn Uatos

TELEFONO 4545456

EMATL NO INDICA
Wiehves ol meres




Actualizar Datos

Después de haber modificado su perfil debe presionar el boton . i, el
cual actualizara todos los datos modificades en {a base de datos.
2.5 MODULO PARA VER LOS CONTENIDOS
o SOFTWARE EDUCATIVO MATIMEDIAL DE GEQGERARR 066
MENU
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO
CURSO ¢ -
ASIGNATURA SEQERAA o
UNIDAD 1 COS34C SEGON EL CONOTMENTO -
TEMA «Planstst - Estiolas - Cometas - Sotdites - Luro - E1Sd »
\E['niverso )
: ZE Untverso e5 ¢l cominno espado-Serapo +a que 00s encomramos, justo
i con toda b mmma v enczgia existentes ea é
EI » Edad el Caiverso tene 13 700 miflanes de adios
|« Destno fnal I evidencia apoya la Teariz de b expmsico germanents
del Univesso.
Tearias sobre 59 origen v Jesting fmal F
Waiver 88 men
CURSO 5 -
ASIGNATURA GEOGRAFA -
UNIDAD  ELCOSMO SEGUN EL CONOCIMIENTO -
TEMA - Planetas - E strellas - Cometas - Satélites - Luna-ElSol +

El usuario o
docente en este mdédulo debe escoger el curso, Ia asignatura, la unidad y el tema

de esa unidad para asi poder ver los diversas contenidos.




Después que el docente escoja las opciones descritas anteriormente

automaticamente le apareceran las distintas imagenes y su respectivo documento

del tema que escogié. Asi:

THTio Al LA
wcrboy OS5 TS
S Tefeys ooy - W TID

Universo

El Unnverso es el contimio espacio-tiempo en que nos encontramos, junto
con toda la materia ¥ energia existentes en &l

e Fdad: el Universo tiene 13.700 millones de afios .

» Destino final la evidencia apova la Teona de la expansion permanente
del Universo.

Teorias sobre su otigen v destino final

tipo de documento que esta asignado para dicho tema.

Asi son las imagenes que le carga el sistema.

Este es el




2.6 MODULO PARA VER LOS TEMAS

0 SOFTWART EDUCATIVD MULTIEDIL DE GEOSRARL 090
HENL
INSTITUTO TECNICC INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CODIGN GEL TEMR TEMA
3{i= Tena, un nolesa ot

ASIGNATURA  GE0GRARA »

CURSC 5 -

UNIDAD  COMFRIENTES DE: BLANETA TERRX | Vedver o tneess
ASIGNATURA GEOGRAFIA -
CURSG s ~

UNI®AD COMPONEMTES DEL PLANETATIERRA  w )
~ El usuario o docente en este

maodulo debe escoger la asignatura, el curso y la unidad para asi poder ver todos

los temas que tiene el curso.

Después que el usuario o docente escoja las opciones descritas anteriormente

automaticamente le apareceran los temas de dicha unidad asi:




| CODIGO DEL TEMA TEMA

La Tiena, un sistems total
La Hidrosfer

Lo Atmdsfess

Elchre

Las amenazas natwales

[5)

NI &

2.7 MODULO PARA VER LAS UNIDADES

(D)

SOFTWARE EDUCATRD MU TIMEDIAL DE GEOSHAR

L657
@
@

MENG
INSTITUTO TECNICO INBUSTRIAL PEL ATLANTICO

CODIGO DF LAUNDAD [UNDAD -
|EL COSMOS SEGUN EL CONCOMENED

OOMPONENTES DEL PLANETA TIERRA

LA PREHISTORA

LAS PRIMERAS CIVILZACIONES

SRECH

ATMA

CIVILIZACIONES ANERICENAS

CLLTURAS COLOMBIANAS =

PEA ] (15

Lal~ion

ASIGNATURA CEOBRADA -
CURSO H -

Viokver o mzrnd

ASIGNATURA [GEOGR&FA |

R i - -
CERee E — El usuario o docente en este

modulo debe escoger la asignatura y el curso para asi poder ver todas las

unidades que tiene la asignatura.




Después que el usuario o docente escoja las opciones descritas anteriormente

automaticamente le apareceran todas fas unidades asi:

CODIGO DE LA UNIDAD

UNDAD

EL COSMOS SEGUN EL CONDTIMIENTO

COMPONERTES DEL PLANETA TIERRA

LA PREHISTORIA

LAS PRIMERAS CIVIUZACIONES

GREC&

ROMA

CIVILIZACIONES AMERICANAS

R NN Njm o]

CQULTURAS COLOMBIANSS

| ¢

2.8 MODULO PARA VER EL LISTADO DE ESTUDIANTES Y REPORTES DE

EVALUACION

a)

MEMT

SOFTWARE EDUGATIVE M1 TREEGH OF GEOSRARA 0686

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

OIS0 TS TUDLNTE] HOMBAE {aPEwBE imentETAOGR  feRECO0N jsee JHIRR jEsean
xR APYBNES STHCES SEATITSE Mwadd 5458 STRUSTST
B0 VIS ARREGOES TZBI4327 NBINDITA P TIITITE KO INDICA
ZXEET) KAREN S8 BETAFOLE 1953206 XO BDICA Fmamo HEATMTT RO MDA
4 = b
Curso 7 - 8 Grupo o - &6
YOR SAREGOCES > z
ESTLIRENTE BREGUNTR |BESPUESTA ES TUDIENTE -
YOR 2RREGOCES _[UNADE tASFRARCOPALES FOMENASAS NATUPAIES QUE DXISIE EN LPORES” TEONES
{OR BPREGOE o _SUNADCLASPANDOALES RMENASAS RATUSALES TRE DS TE EN SAPGR ESY ERAPOONES VI CANTAS
QR AAREGDIES (2000 DE LS PRNTIPALES AMENASAS BATANE S BT DISTE EN JATOH ES? TORMENTAS
D& SRRECOLES TURADE LAS PRMEPALES AMENASAS NATURALES BRE DOSTE ENJAPON £57 SISUTS
QR ARREGACES UNADELAS PRINCPA S AMENASAS MATURA £5 QUE EXISTE ER JAPDK E5? HUPACANES
YORAPREGOES _{EL L9PARSDCORSTADE>
WE SRRESMT=S T ARSI (TINGTA 0F7 - 4

FECHA DEL RETORTE

®omingo, 29 de Abril de 2007 WIMDTELBBTIRTE |5 TADO ESTUDIANTES

(EXTODEL BE DE PAGNA

ORENTACIDH DEL PAPEL yipsicat

W

Vebves o merws




Curso & + 6  Grupo a ~ C6G

DDIG ESTUDIANTE | NIMERE {27ELLD0 |DENTFCACEN  {DIRECTION {3640 | TELEFOND AL
HREE2IYOR AREEGALES TGS SISHSA)S Med S45464 SEFDOSESF
20054 YOR ARREGOLES TRU317 HBINDICA Hnfe 3EEA6R NOWDICA
DOCRNPADLA  CEZARRLD 1YY ND INDICK Femario N6U2VTT MO WDICA

|

; 5 i

- L

ESTUDIANTE FREGUNTA |RESPUES T4 ESTUDMNTE

YOR SRREGDCS '$HA DE LAS PAMOIPBLES AMENASAS HATURALES QUE EXSTE ENWPOYES? TIFNES

YORARR EGDTES A DE LAS FROSOPSLES AHENASAS NATURALES TUE EXOSTE EN JAPONTA? ERUPCIONES VOLCANICAS

YBRABRE 5OGES 1UNA DE 145 PRAMIPALES AHENAGAS HATHRALES GUE EXSTE ENJSPDRES? TORMENTAS

YOR ABREGOLES UNA OF A5 FRROPALES AMENASAS NATURAES BUE EXSTE ENJAPONES? SISHES

Y OR ARREAUES UNAOF 25 PROVCIPALES AWEMASAS WS TURALES GUIE EXISTE EN JAPONES? HIRACAMES

YOR ARPEGTTES B UIVERSG TORCTABE?

YOR ARRFRATYS P} IRRFREN TONSTS DET

4

FECRDELRERIATE  pomingo, 29 de Abril de 2007 TTULDDEL REPORTE | 5TAD@ ESTUDIANTES

TEXTO DEL PIE OF PAGIA

ORIENTACION DL PAPEL vz -

o




2.9 MODULO PARA INGRESAR NUEVOS CONTENIDOS

0 SOFYWARE ECUCATIA ML TEMEDIAL BE GEDSRAFA [GNCX )
MENLS
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNATURA SELECDOKE ASGUATURA -
CURSO  SELECCHNE TURSD -
UNIDAD SEOFIDRE R0 ol fms
TEMA -
[}
f | 9 s
i i BUISCAR IMAGEN ASOOEDS, BUSCAR IMAGEN AS0012D4
i I AL CONTENIDD AL CONTEXHDD
{ !
{ !
i
| i
i |
| |
{ |
z i
| | ; ;
1 ,l BUSC2R AGER ASODADA SUSCAR MAEEN ASDQ2PA
A CRATENDS AL CONTENIOR
e
. i - 3
SISCAR EL COMTENDD ESERND HSERTAR CONTENDEO } Vokeer & meow |

Este modulo esta disefiado para la creacion de nuevas contenidos asi:

Primero el usuario o administrador debe seleccionar
CURSO SELECC!ONE EL CURSGT ¥,
ASIGNATURA SELECCIONE ASIGNATURA -
UNIDAD  SELECOIONE UNIDAD =
TEMA  SELECODNE TEMA -

fa asignatura, el curso,

ta unidad y ef tema, el cuat se le va ingresar al nuevo contenido asi:




9
BUSCAR IMAGEN 450CIA04 AL
£l usuario o administrador debe dar clic en CONTENIBC para gque
asi el sistema lo ileve a buscar fa imagen asociada al tema que va a ingresar,

cuando el usuario o administrador encuentra la imagen la seiecciona y la imagen

se cargara por medio del explorador del sistema en esta pantalla del modulo

y luego de haber buscado la imagen pasamos a

buscar la  documentacion de dicho tema dandole click en
BUSTAR EL-CONTERIDD ESCREFD y ef sistema lo ltevara a donde se encuentran los
diferentes contenidos, y por medio del explorador del sistema el contenido io

cargara en el cuadro de contenido

y luego de haber

hecho estos pasos viene la etapa finai que es donde el usuario o administrador




INSERTAR
CONTENIDS DEL

debe dar click en L para que asi el sistema se encargue de guardar

todas las imagenes y el contenido del tema correspondiente.

2.10 MODULO DE CAMBIO DE CONTRASENA

) SOFTWARE EDUCNTVD KILTAMEDIAL DE SEORRARA
MEHRL
INSTITUTO TECHNICO INDUSTRIAL BEL ATLANTICO

CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO

=

Su actual contraselia s @ 123 \Jﬂ
Confinnar
Dijite 50 cueva antraseda: |
Confireadr Rueya Londrasedia : M

ATRAS

A continuacion el usuario o docente digitara su nueva contrasena, acto seguido la

confirmara.




2

__ Confirmar E! usuario o docente debe pulsar este botén para que los

cambios sean reatizados satisfactoriamente.

Cancelar Si el usuario o docente no desea realizar el cambio de

contrasena debe presionar este boton.

2.11 MODULO PARA MODIFICAR LOS CONTENIDOS

S SOETVANEE EGUTATHG MULTIMEDIAL DE SENEDARA 2886
HEN
INSTITUTC TECNICO INBUSTRIAL DEL ATLANTICO
CURSO  SELECCHE £ CUASE -
ASIGRATURS  SELZODOKE ASIERATIRS -
UNIDAD  SELECCONE LREDAD =
TEMA  SELECTIONE TEMA -
i |
i |
! |
@ 1 ! 5
BUSCAR MAGEN 500084l | | | BUSCER BAAGER ASBCIADA AL
CONTERIDD | é | FERTEMDD
i 1
P i 9
ISR ASEH ASTTA R SUSCAR £L CONTENIDO ESCRITD BUSEAR SMATEN ASDOADAAL
CONTENDT CONTENDG
MOOIACAR E4 CONTENIDO
0EY. 1S54z Voher dmaf

Este modulo esta disefado para la modificacion de los contenidos del sistema asi:




CURSO SELECCIONE EL CURSO .

ASIGNATURA SELECTIONE ASIGNATURA -
UNIDAD  SELECCIONE UNIDAD -
TEMA  SELECCIONE TEMA -

El usuario o)
administrador al momento de modificar el contenido dei sistema debe seleccionar
el campo curso, la asignatura, la unidad y el tema que va a modificar y después de
haber escogido las diferentes opciones el sistema le cargara en el médulo las

imagenes y el contenido asociado al tema que se va a modificar asi:

i STETWACE ECUCATYS MUL VDI OF GEOGRATR 266
BENL

INSTITUTO TECNICO IMPUSTRIAL JEL ATLARTICO

CURSD 5 -
ANSCNATURE  E50GRAR -
INIDAD B CHSMOS SEEUNEL SOPOTNENTT -
FEMA s oyl dl vk -
M Moo, i A1 eieaen
e Moons_ck, so'es_tgtiem b P » I X
van fpe
{Geografia ! :
& } { - .
mm#ﬂ&?’:—sm lia srografia e5dz Cinea que soudn lg aperics teevstre 7las socedodes ! susean 116-0\55511‘@?20"&
oY - = 2, £ 2 TENFY
= ?!.;x Isfeteor La Gcograhn vs 3us ko &0 wna Goikea SRdpicy. €8 305
e 4, joma cecoia con w exfioque 207 gearral o amplo. S ebargo o aenor.
s e Taradyt especiabAzics Seatvo G2 a8 cuaits 1D gedgralo e
£ desarola s expeabodades, s qus van desde o estudo ds Glacoess basia
% crtudans selarivandor i Pemmores,
3 t i
BL s = ] ) -
it Aoumen =G Zpy RIS
R - x 3 e
FUSTAR NLCE N MO DDA TECE D COTERTL ISONT D BN MASEN AT
CONTENDG G CONTERDO
MODETCAR P2 CONTENDO |
ORI Vibven of s

Después que el sistema cargue todo el contenido y las imagenes del tema

escogido el usuario o administrador puede modificar tanto las imagenes con sélo




o 4
BUSCAP IMAGEN ASOCIADA AL
dar click en CONTENIDD y se abrira el explorador del sistema en la
parte donde se encuentran los diferentes temas con sus respectivas imagenes
para cada contenido. Y asi mismo con el documento que se va a modificar le

damos click en BUSCAR EL CONTEMNIOO ESCRITO

y se abrira el explorador del
sistema en la parte donde se encuentran los diferentes contenidos de dicho tema

que va ser modificado.




3. MANUAL DE ADMINISTRADOR

3.1 MODULO DE BIENVENIDA

SOFTWARE EDUCATOVD MUALTRMEDIAL DE GEOGRAF(E
MENL
INSTITUYO TECNICO INDUSTRIAL D8 ATLANTICO

SELECCIONE COMO DESEA INGRESAR AL SISTEMA

K ) @)
M w2 o

ESTUDMNTE DOTENTE ADNNISTRSDR

Cuando el usuario o administrador haga click en el botén

acceder al sistema como administrador.

ADMINISTRADOR

podra




El cual lo llevara al moédulo de entrada descrita a continuacion.

3.2 MODULO DE ENTRADA COMO ADMINISTRADOR

g SOFPWARE EDUCAT IV SULTMEDISL DE GEDGRAFIA 000
Heny
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

> h X
o - CODIGO

CONTRASENA

! Aceptar

En este médulo podra acceder el administrador del sistema asi:

CODIGO

CONTRASENA

El usuario o administrador debe digitar su codigo y su contrasefia. Luego de haber

lenado estos campos el usuario o administrador debera dar click en el boton




Aceptar para que el sistema verifique si son correctos los datos ingresados y asi

pueda acceder al sistema como administrador, y si no quiere acceder como

administrador debera dar click en el boton }é para salir del modulo de

administrador.

3.3 MODULO DE BIENVENIDA DEL ADMINISTRADOR

SOFTWARE EDUCATIVD ML TIMEDIAL DE GEGRRARA [aNGX -}

INSTITUTO TECMICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO PARA GESTION DE
ASIGNATURAS, CONTENIDOS Y
EVALUACIONES

NSRESAR PREELNTAS 7FE SRUESTAS Etall PR \IMPORTAR

"'!'

El médulo esta compuesto por 12 operaciones descritas a continuacion.




e

J ~ CURSOS

Este boton lleva al usuario o administrador al

modulo de los cursos gue consta de dos funciones:

a. Creacion de cursos y b. Asignacion de grupos.

Este botoén lleva al usuario o administrador al

N INGRESAR NUEVA ASIGHATURAS

maodulo para ingresar nuevas asignaturas

ASIGHAR ASIGH % & CLIRSO , . ..
+ il i Este boton lteva al usuario o administrador al

maodulo para asignar la asignatura a los cursos.

O

aras

J | INGRESAR NUEVD CONTEMIDO

Este boion lleva al usuario o administrador at

modulo de ingresar nuevos contenidos de la asignatura.

ADMIMISTRAR UNIDADES . . .
R o> Este botén Hleva al usuario o administrador al

modulo para la creacion de las unidades y los temas, la cual consta de dos
operaciones que son:

a. Creacién de unidades y b. Creacién de los temas.




£

y L MOD! FCARCONTENIDO

Este boton lleva al usuario o administrador al

maodulo para modificar los diversos contenidos de la asignatura correspondiente.

« {INGRESAR PREGUNTAS /RESPUESTAS | Egte boton lleva al usuario o administrador a

realizar las diversas evaluaciones, este médulo se divide en dos partes que son a.

a. Ingreso de preguntas y b. ingreso de respuestas.

@Z

+ EXPORT ARk IMPORTAR Este boton Heva al usuario o administrador al

modulo eorrespondiente que consta de dos operaciones que son:

a. Exportar datos y b. Importar datos.

.

V REPORTES DINAMICOS Este boton lleva al usuario o administrador al

modulo de los reportes dinamicos.

J | AUDITORIADEL SOFTWRAE Este boton lleva al usuario o administrador al

modulo de auditoria del sistema.




y CAMBI AR CONTRASERA Este boton lleva al usuario o administrador al

modulo para cambiar ia contrasena.

]

ACTIVACION ¥ DESACTIVACION
N DE CUENTAS Este boton leva al usuario o administrador al

maoduio activacion y desactivacion de cuentas de usuarios.

3.4 MODULO DE LOS CURSOS

3.4.1 Modulo para la creacion de los cursos.

6

o

] SOFTWARE EDUCATIVD MULTIMECIAL DE GEDGROFS
MENU
INSTITUTC TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO PARA CREACION Y ASIGNACION DE x
CURBCS / GRUWPOS
'CREADION DE CURSOS. 1L ASIGHACCN CEGRUPDS |

Codigo TCUASDS CHEADDS  f
SRR
Seleciare el Curso cure - i
E.

H 7
il
[5S*3

Como podemos observar en este modulo podemos crear diferentes cursos, de la

siguiente forma.




Cadigo

Seleccione el Curso ,cuiso - Y n
; - El usuario o administrador

debe escoger el curso que va a crear, después de haber escogido el curso debe

=

prestonar el boton lnsertar para asi poder crear el curso, en la parte derecha

del médulo le aparecera automaticamente Ia lista de los cursos creados asi:

CURSGS CREADDS | =

i) Gl B

:Cf
4

3.4.2. Mddulo para asignacién de los grupos.

SOFTWEARE ERUTATA0 MULTMEDAL DE GEBGRAFL 0cee

INSTITUTO TECNICO INBUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO PARA CREACION Y ASIGNACION DE
CURBOS / GRUPOS P

C TREAGIDN DE CURSOS § ASIGNACIDN DE FBUPOS )

H

t

j ELECHIONE ELTUASD == S

| SMECOMEELGRPE gme = -

ASISNE

Este modulo esta disenado para la asignacion de los grupos a los cursos asi:




SELECCIONE EL CURSO orss -

SELECCIONE EL GRUPO —_— < .
avne kit El usuario o

administrador debe seleccionar el curso y a su vez el grupo que va a pertenecer

dicho curso. Luego de haber seleccionado los campos anteriores debe dar click en

ASIGNAR para asi la asignacién de los grupos a los diferentes cursos se

lleve a cabo en la base de datos.

3.4.3. Méddulo para ingresar nueva asignatura.

(]
@

o SOFTWARE EDULATIVO MULTIMEDIAL DE GEOGRAFLA S

MENL
INSTITUTO TECHNICO INDUSTRIAL BEL ATLANTICO

MODULO CESTION BE ASIGNATURAS

CODIGO ASIGNATURA
Nombre

o L Vobves ab soetas

Este mddulo esta disefiado para la creacion de nuevas asignaturas asi:




Primero el usuario puede buscar la asignatura, para ver si dicha asignatura esta

creada dando click en BUSCAR y después de dar click en el botén le
software geografia
DIGITE LA ASIGNATURA A BUSCAR p

_Cancelar

aparecera este cuadro , luego

de haber digitado el nombre de la asignatura debe presionar para que el
sistema se encargue de buscar la asignatura y asi dicha asignatura se la cargara

en la siguiente ventana descrita a continuacion.

CODIGO ASIGNATURA

Nembre

El usuario

o administrador debe digitar e! nhombre de la nueva asignatura. Luego de haber

al

digitado el nombre debe dar click en Insertar para asi la nueva asignatura

haga parte de el programa.




3.4.4. Modulo para asignar la asignatura a los cursos.

SCFTWARE SDUTATIVI MULTIMEDIAL DE GEOGRARA
MENU

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

ASIGNAR ASIGNATURA A CURSO

ASICNATURA  selaccione l> asignaturs v
CURSO |[TOEEEYTRRES -
= " S
EEE SACTIVAR
REERTAR SSIGNATURA

Vohe: Amenu

&‘ 28 D3 desavez la ack;wa]

Este mddulo esta disefado para la asignacion de asignaturas a los cursos asi:

ASIGNATURA [seleccione la asignatura  ~ |

CURSO _ .
El usuario o administrador debe
seleccionar cuya asignatura y a que curso se le va asignar dicha asignatura,

después de haber escogido la asignatura y el curso debe dar click en

L_J

Inserar

para que asi se registre en el programa la operacion
correspondiente.




O en otro caso se puede dar click en

dicha asignatura.

DESACTIVAR
~ ASIGNATURA

3.4.5. Modulo para ingresar nuevos contenidos.

SOFTWARE EDUCAFVR MULTS@DIAL DE BEDBHAFIA

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

Label2
ASIGNATURA S5 ECTONT ASIGHATURA

CURSO  SELECTNONE CUBST
UNIDAD SEiznoins DMDAD

TEMA

SUSCAR ELCONTENG) ESCRITS

|
MEERTEA
DOKTENDODEL
168

BUSCAR B4&HEN ASBGAI AL
INTZMIN0

9
BUSTAR IMAGEN ASTUADA AL
COMTERA0

para asi poder desactivar

508

g

BUSTAR BAMGER ASOODA AL
CONTENIDG

o
BUSCAP, RAAGEHW AGOCADA AL
CBRTES60

Vokver &l merw

Este mddulo esta disefiado para la creacion de nuevos contenidos asi:




Primero el usuario o) administrador debe seleccionar

CURSO SELECCIONE EL CURSO >
ASIGNATURA  SELECCIONE ASIGNATURA -
UNIDAD  SELECCIOME UNIDAD -
VEMA  SELECCIONE TEMA -

la asignatura, el curso,

la unidad y el tema al cual se le va ingresar el nuevo contenido asi:

9
BUSCAR IMAGEN ASOCISDA AL
El usuario o administrador debe dar click en CONTENIDD para que
asi el sistema lo lleve a buscar la imagen asociada al tema que va a ingresar,

cuando el usuario o administrador encuentra la imagen la selecciona y la imagen

se cargara por medio del explorador del sistema en esta pantalla del moduio

y luego de haber buscado la imagen pasamos a

buscar la documentacién de dicho tema dandole click en

)

BUSCAR EL CONTENIDO ESCRITO y el sistema lo llevara en donde se encuentran
tos diferentes contenidos, y por medio dei explorador del sistema el contenido lo

cargara en el cuadro de contenido




y liego de haber

hecho estos pasos viene la etapa final que es donde el usuario o administrador

A
INSERTAR
CONTENIDO DEL

debe dar click en TEMA para que asi el sistema se encargue de guardar

todas las imagenes y el contenido del tema correspondiente.

3.5 MODULO PARA ADMINISTRAR UNIDADES Y TEMAS

3.5.1. Modulo para crear las unidades.

s, STETWARE EDUCATAT MULIEDIAL DE SEQBRAFA ®60 86

HEML
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MOOCULO DE CESTION DE UNIDADES Y TEMAS

B WApARS S D U TERAS

CODICO UNIDAD UNIUAR'S (READAS -

e

ASIGNATURA  celecclone a%gnabwz ~

ClURSO selecdooe CAso -

NOMBRE DINIDAD

o

RSERTAR




Este modulo esta disefiado para la creacion de nuevas unidades asi:

ASIGNATURA seleccione asignature ~

CURSO  seleccione curso v ) o
El usuario o administrador

debe seleccionar la asignatura y el curso, los cuales se van ingresar a la unidad y

luego de haber seleccionado estos campos debe teclear

Tz
NOMBRE UNIDAD &
M- . —..._- el nombre de

la nueva unidad gue va ingresar al sistema y después de haber hecho todo estos

pasos debe hacer la fase para concluir el ingreso de la nueva unidad pulsando

I

Insertar y el sistema se encargara de guardar dicha unidad en el sistema.

3.5.2. Modulo para la creacion de temas.

e

SEFTWARE EDIICATIG MULTRREDI OF GEOGRATIS 000
MENI!
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO DE GESTION DE UNIDADES Y TEMAS

LNICADES 1 TEMAS

CODIGO TEMA JEMAS CREADD.S f

CURSC seleccione Turso -

UNIDAD  selecdione unidad -

TEMA

A

TUSERTAR




Este modulo esta disefiado para la creacién de nuevos temas asi:

CURSO seleccione curso >
UNIDAB  seleccione unidad -
TEMA

Et usuario o
administrador debe seleccionar el curso, iuego la unidad y al lado derecho de la
pantalia ie apareceran los temas que estan creados de dicha unidad, para que no

se vuelvan a crear los temas que ya han sido creados, asi:

TEMAS CREADGS

después de
-
hacer todos estos pasos el usuario o administrador debe dar click en Insetar

para asi completar la creacion de los diferentes temas.




3.6 MODULO PARA MODIFICAR EL CONTENIDO

y SIFTWASE EDUCSTAAL MULTMEDAL DE BE0GRARY cee
HEHD
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

CURSO SELECCOHE EL CURST -
ASTGEIATURA St ECOORE ASIGHATURA b
UNIDAD  SELECTIONE UNIDAL o

TEMA  SELECUIOME TEMA -

I
|
7 | 5
BUSTAR GASENASCDA 2L | BUSCARIMAGEMASGOADAAL
TRRENDY I | NTE020
{
|
|
|
3 v N
RUSCAR MASER ASSRDAL BUSCAR £L CONTEAGDO ESCRHO BUSCAR IMAGEN ASOCIADA AL
CONTOMD . CONTENDG
1ODSICAN £L CONTENSD
DEL TEb Vishver a ez

Este modulo esta disefiado para la modificacion de los contenidos del sistema asi:

CURSO  SELECCIONE EL CURSO -
ASIGNATURA  SELECCIOHE ASIGNATURA v
UNIDAD  SELECCIONE UNIDAD -
TEMA  SELECCIOME TEMA v

£l gsuario o

administrador al momento de modificar el contenido de! sistema debe seleccionar

el campo curso, la asignatura, la unidad y el tema que va a modificar y después de




haber escogido las diferentes opciones el sistema le carga en el médulo las

imagenes y el contenido asociado al tema que se va a modificar asi:

o SOFTWARE SUUTATMVE ARLTMEDIAL DE GEOGRARIA SRR

INSTITUTS TECHIZO IMDUSTRIAL OEL ATLARTICC

GMSD § -
ASICNATURR  TEGGSaw -
REDAD £ L0EWS SECIAE TUCCRETNTR -
TEMA  Lagrof ctutactorch =}
Wi Mowrs_3_sto_mirezs '
Geografia
v & 9
e S e 1 = g i .
SM{:;E;:[;FFM La peogralia o5 ba coenss que esnds la sop tereste e & EM’%&%%Q&M“

- s I bantan L Grogtmia o5 por K a0 303 CE0ia SBEptea 15 decx. i
‘g  geme oo con wy enfacpt g groenad o ampbo. Se cmbarge fo astron, {
ersten vanadas sspecabliades Srivo de las cuales m gedgraf poede i
Zeszryatar svs espechodades, las gir van desde = estudio &2 Gacuws: basta i‘
{

i

ko estofios relacivnados o Patrmome

s GWLPIBIPG
J - 9>
BSOS RGN ASTCUBAK, BUSCAA 2L CORTEMIDD 250970 R ANy oy
T ) CONTERIDD
(]
\OPFICAR EL CONTENDT
TEL SEe Viver i mera

Después que el sistema cargue todo el contenido y las imagenes del tema
escogido, el usuario o administrador puede modificar las imagenes con soélo dar
J ’
BUSCAR IMAGEN ASOCIADA AL _
click en CORTENIDO y se abrira el explorador del sistema en ia

parte donde se encuentran los diferentes temas con sus respectivas imagenes

para cada contenido. Y asi mismo con el documento que se va a modificar le




damos click en

sistema en {a parte donde se encuentran los diferentes contenidos de dicho tema

que va ser modificado.

BUSCAR EL CONTENIDO ESCRITO

y se abrira el explorador de}

3.7 MODULO DE INGRESO DE LA EVALUACION

3.7.1. Ingreso de preguntas.

SOFTWARE EDUCATRD 34X TIMEDIAL DE GEDGRAFA

INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DF1 ATLANTICO

MODULO DE GESTION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

GRESD PREGUNTAS Y

HEPESD RESFUESTAS

ASIGNATURA  SELECOONE ASIGHATURA
CURSO SELECOOKE CURSE
UNIDAD  SELECIIONE LINDAD

TEMA  STLECOIGNE THas

I

PREGUNTYA

>

INSERTAR PREGUNTA

Este modulo esta disefiado para la creacion de preguntas para las evaluaciones y

sera descrita a continuacion asi:




ASIGNATURA  SELECCIONE ASIGNATURA i
CURSO SELECCIONE CURSQ -
UNIDAD  SELECCIONE UNIDAD -

TEMA  SELECOIONE TEMA ) ..
e El usuario o administrador

debe seleccionar la asignatura, el curso, la unidad y el tema, luego de haber

seleccionado los diferentes campos anteriormente descritos, debe digitar en la

PREGUNTA

I

casilla ia

pregunta correspondiente.

h

Luego el usuario o administrador debe dar click en 'NSERTAR PREGUNTA  parg que

el sistema se encargue de guardar la pregunta en el sistema.




3.7.2. Ingreso de respuestas.

0 SDFTWARE EBUCATAD MUETHETHAL DE CEDTRAFA 066
MENL
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

MODULO DE GESTION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS
( QGRS PRESIINAS ] IRGRE SU RESPUESTAS

ASIGNATURA SSIEQTINT ASIEMATHRA -
)

CURSO SELECEMNE ORse -

UNIDAD  SBUECOONE (48D -

TEMA  SGECOORZ TOA =

PREGUNTA  SELECODNE PREGUNTA

SELECIONE LA
RESPUESTA
CORRECTA
RESPUESTA 1
>

RESPUESTA 2
Trsentar eipuasta

RESPUESTA 3

RESPUESTA 4

RESPUESTA S

Este modulo esta disefiado para la creacion de respuesta para las evaluaciones y

serd descrita a continuacion asi:

ASIGNATURA  SELECCIONE ASIGNATURA -
CURSO  SELECCIONE CURSO -
UNIDAD  SELECCIONE UNIDAD ~
TEMA  SELECCIONE TEMA -

PREGUNTA  SELECCIONE PREGUNTA =

El usuario o administrador debe seleccionar la asignatura, el curso, la unidad, el

tema, y la pregunta a la cual le va ingresar la respuesta para la evaluacion.




Luego de escoger dichos parametros mencionados anteriormente, debe digitar las
diferentes opciones de respuesta en el cuadro de respuestas descrito a

continuacion.

SELECIONE LA
RESPUESTA
CORRECTA

RESPUESTA 1
>

RESPUESTA 2
inseital respuesta

RESPUESTA 3
RESPUESTA 4

RESPUESTA 5

Luego de haber llenado las respuestas debe seleccionar cual es la respuesta

verdadera dando click en que se encuentra en la parte derecha de cada

respuesta para que asi el sistema se encargue de guardar las respuestas y por

medio de guarde también cual es ia respuesta correcta.

,"
Después debe dar click en  'metarespuesta narg que el sistema se encargue de

guardar por completo dicha respuesta en el sistema.




3.8 MODULO DE REPORTES DINAMICOS

Este modulo esta dividido en cinco pasos que se explicaran a continuacién:

0 SOFTWARE EDUCATVO MULPAMEDISL DE GEOGRAFIA 066

INSTITUYO TECNITO INDUSTRIAL BEL ATLANTIEO

!

TR EEGn QESC_jmgaeise
‘2;&9 e apxresran an turso_doeste
armfta. pFa noder Ayt oIS
docentes
U0
xegutas
Contnuar respuesta -

El usuario o administrador debe escoger las diferentes tablas por medio de ias

cuales se le va hacer el reporte dinamico al sistema.
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3.9 MODULO DE EXPORTAR / IMPORTAR

3.9.1. Modulo de exportar.

13 SOFMWARE EDUCATIVO ML TIMEDIAL DE GEOSRARA cee

MENY
INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL DEL ATLANTICO

Modulo de Importacion & [ xportacion @
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Este modulo esta disefiado para la exportacion de datos de la base de datos del

sistema asi:

acceso A
asignaturas

bu_campos

bu_tabtas

contenidos
curso_asignatura
curso_docente

cursos v

Bxpaortar
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3.9.2. Modulo de importar.
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