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INTRODUCCION

Actualmente se encontré en el mercado internacional diversos sistemas
comerciales para la creacidon de retratos hablados asi como para su
identificacion en una escena o en una base de datos. Estos sistemas son
muy costosos y tienen la gran desventaja de que estan desarrollados para
grupos étnicos que no contienen las caracteristicas de la morfologia facial de
la poblacién colombiana.

El producto final sera un acervo de imagenes con los rasgos mas
representativos de los rostros de los colombianos. El uso que inicialmente se
le dara a este acervo es la elaboracion de retratos hablados por medio de
superposicion de imagenes.

Debido a lo anterior se desarrollara un sistema de computo que permita la
construccion de retratos hablados y su posible identificacion dentro de un
conjunto de fotografias.

El objetivo del presente proyecto de investigacion es obtener los rostros mas
similares a algunos en cuestién, tenemos que considerar un método para la
representaciéon de los objetos en este caso rostros, y el mecanismo para la
recuperacion basada en contenido.

El sistema basicamente esta constituido de dos subsistemas: el constructor de
retratos hablados y el subsistema de busqueda por similaridad. Esta herramienta
es en esencia un editor grafico especializado en utilizar los elementos de rostros
de “la cara del Colombiano” para realizar imagenes compuestas de rostros y
obtener un retrato hablado.

La inclusién de los elementos del rostro se hace mediante un control que permite
seleccionar rapidamente las imagenes deseadas, en este control se encuentran
todas las imagenes que se pueden incluir en el retrato hablado y se encuentran
organizadas en los controles de edicidn en su monitor.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

En la actualidad en nuestro pais se lleva a cabo el proceso de realizar los Retratos
hablados de forma manual a través de un dibujante, técnica que no se ha
descartado en algunos paises, pero hay que resaltar que en la buscada del
mejoramiento de la humanidad se han implementado software que permiten la
realizacién de retratos hablados con el fin de obtener una herramienta de mayor
utilidad con facilidad de implementacioén, proporcionando el acceso a una base de
datos que va almacenando cada rostro nuevo que se cree 0 que se edite con esta
herramienta, dejando a un lado los archivadores donde estos rostros se
encuentran y asi hacer un trabajo menos engorroso mas practico y eficiente, por
consiguiente en nuestro pais se desea implementar y desarrollar el uso de esta
herramienta al igual que otros paises para sistematizar este proceso.

Muchas veces el morfologo o dibujante realiza un retrato hablado de un
delincuente este después que dibuja el rostro tiende a realizar una masiva
buscada que se asimile al nuevo rostro con los antiguos que estan en el banco de
imagenes de dicha organizacion de investigacion esto es una de las causas que
conllevan a la mejora de este sistema, el objetivo es que las organizaciones de
investigacion de nuestro pais posean una herramienta mas util y eficaz por ende
se pretende desarrollar la construccién del software para la realizacion de retratos

hablados.




1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢, Cémo mejorar el manejo de los retratos hablados para la fiscalia regional de

Barranquilla con el fin de facilitar su proceso de investigacion?

1.3. SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA.

—

¢, Cual es el objetivo principal del banco de imagenes?

2. ¢Qué se desea obtener con la construccion de una base de datos?

3. ¢Cual sera el acervo final de esta herramienta?

4. ;Como se lievara a cabo la basqueda por similaridad dentro del

sistema ?




2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL.

Desarrollar un software que sirva de soporte para la construccion de rostros, para
facilitar el proceso de disefio de retratos hablados, con el fin de tener una
herramienta util, rapida y de facil uso en el departamento de investigacion
criminal.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

v ldentificar y clasificar todos los rasgos faciales.

v Permitir el registro y consulta de informacién mediante una

interfaz de facil manejo.

v' Disefiar un banco de imagenes con todos los registros incluyendo tanto
las imagenes creadas como el motivo de acusacion e informacion del

testigo, del presunto responsable, del afectado y de la investigacion.
v Desarrollar la busqueda por similaridad que consiste en buscar y comparar el

nuevo rostro con los retratos antiguos almacenados en la base de datos.

v Desarrollar la busqueda por motivos de acusacion (Delito), que consiste en
efectuar una busqueda de retratos dependiendo del motivo de acusacién que

se seleccione




3. JUSTIFICACION

Hoy en dia, en muchos paises se han venido desarrollando técnicas y
herramientas que ayudan a la realizacion de muchas actividades, muchas de
estas técnicas y herramientas utilizan un soporte de tipo informatico, por tal
motivo, se desarrollara una herramienta bajo este soporte como lo es un software
que sirva como herramienta basica para la construccion de retratos hablados.

Esto se hace con la finalidad de proporcionar a los departamentos de investigacion
criminal, una herramienta que le ayude a reconocer con facilidad a los criminales.
Esta herramienta se creara ya que dicho departamento carecen de exactitud y
efectividad para la construccion de retratos hablados que identificaran al individuo.
La sistematizacion del proceso de creacion de rostros, se basara en la interaccion
de varios rasgos faciales, dicha sistematizacion sera un gran avance tecnologico
del sistema juridico judicial. Ademas se integraran dos procesos como lo son el
dibujo de retratos y la programaciéon basada en interfaz grafica con el fin de
disefdar una herramienta que sistematice el proceso de construccion de rostros
para una mejor interpretacion visual de la cara del individuo lo cual ayudara a su
pronta captura. Debido a las diversas utilidades que tienen las distintas técnicas
de programacion se quiere hacer uso de una de ellas, que es el manejo de interfaz
grafico para desarrollar una herramienta que se encargue de la construccion de
rostros.




4. MARCO DE REFERENCIA.

4.1. MARCO TEORICO.

El software de retratos hablados es una implementacién que se utiliza para la
construccion de rostros, que se basa en la unidén de rasgos faciales, los cuales se
encuentran almacenados en un banco de imagenes, y son seleccionados a través
de un dispositivo de entrada tales como un Mouse o teclado segun las
caracteristicas refractadas por el respectivo testigo o victima. En la actualidad el
software de rostros hablados desempefa un gran papel en las potencias
mundiales u organizaciones del gobierno tales como el FBI, DEA y otros que hoy
en dia lo implementan.

Este software ha tenido una gran acogida ya que es una herramienta de gran
facilidad de uso. Anteriormente en los grandes paises se reconstruian los rostros
de forma manual a través de un dibujante; hoy en nuestro pais aun se desarrolla
de esta manera lo que es muchas veces engorroso tratar de identificar a una
persona cuyas caracteristicas son dificiles de reconocer.

El software se lleva a cabo para tener un medio de identificacibn mas claro y
rapido cuando se ha cometido un crimen, con el fin de hacer la busqueda de este
y encontrarlo lo mas pronto posible. Hoy en dia organizaciones como el FBI
utilizan el software conectado a una red mundial que les colabora en la busqueda
de cualquier delincuente. La idea es que aqui en Colombia, en la fiscalia regional,
se pueda implementar el software disefado en una herramienta orientada ha
objetos conectado con una base de datos que almacenara el nombre, direccién y
teléfono de la residencia del testigo y asi de esta manera implementar una
herramienta basica que le permita a las autoridades la busqueda y respectiva
captura de los criminales.

Actualmente se encontr6 en el mercado internacional diversos sistemas
comerciales para la creacion de retratos hablados asi cono para su identificacion
en una escena o en una base de datos’.

' BASE DE DATOS: conjunto de datos organizados para su almacenamiento en la memoria de un ordenador
o computadora.




CONSTRUCCION DE RETRATOS HABLADOS.

Esta herramienta sera un editor grafico especializado en construir imagenes
(rostros) y asi poder obtener un retrato hablado. La inclusién de los elementos del rostro se
hace mediante un control que permite seleccionar rapidamente las imagenes deseadas. En
este control se encuentran todas las imagenes que se pueden incluir en el retrato dichas
Imagenes estaran organizadas de la siguiente manera:

e Cara.

e Cabello.
e Cejas.

e Ojos.

e Nariz.

e Boca o labios.
e Boca con bigote.
e Boca con bigote y barba.

e Lunares y verrugas.

Esta herramienta solo es utilizada para el género masculino. Este programa ha
sido desarrollado en otros paises en lenguaje C? sobre Sistema UNIX®, con
funciones de visualizacion X11. Actualmente existen diversos softwares* para el
manejo y manipulacion de rasgos faciales, con la facilidad de construir retratos, los
cuales se rigen por lineamientos comunes a traves de la ayuda de un “testigo”, el

LENGUAIJE C: el C, un lenguaje de Bell Laboratorios disefiado en la década de 1970, se utiliza ampliamente
en el desarrollo de programas de sistemas, al igual que su sucesor, el C++.

> UNIX: sistema operativo multiusuario que incorpora multitarea. Es muy utilizado en estaciones de trabajo.

* SOFTWARE: Son las instrucciones responsables de que el hardware (la maquina) realice su tarca.




cual proporciona una descripcién (caracteristicas de rasgos faciales) del
delincuente, al operador del sistema, este transforma estas caracteristicas en
parametros y son enviados a una base de imagenes en el cual se buscara la que
se asemeje en parametros con la que se introdujo. En caso de no encontrarse se
adicionara junto a cierta informacién tanto del acusado como la del testigo.

Para la realizacion del software se han hecho uso de varias fuentes, entre ellos se
encuentran antecedentes y documentos localizados a través de motores de
busqueda en Internet en los cuales se destacan Google, Altavista y monografias,
también se ha hecho uso de textos como Microsoft Visual Basic® 6.0 de la
Microsoft Corporation y en cuanto a otras fuentes primarias a docentes y tutores.

Existen paises en los cuales ya se esta implementando este sistema; en Inglaterra
existe un software llamado Mandrake® el cual utiliza una base de imagenes muy
reducida ya que solo se enfoca en deteccién de imagenes de un grupo especifico
estos son integrantes de un grupo conocido como los “Juligans”™, que son
pandilleros seguidores o fanaticos al futbol. Estos sistemas se implementan en los
aeropuertos. En Chile se utilizan con una base mas grande ya que este se utiliza
para la delincuencia comun en general y la aplican en las entidades de seguridad
al igual que en los Estados Unidos.

En la actualidad se ha venido desarrollando un método para crear los
retroactivos de personas que posiblemente han delinquido, esto se ha
venido haciendo aun hasta enla actualidad en algunos paises de forma
manual y consiste en retratar las facciones del rostro con la ayuda de
un testigo del delito hasta lograr la creacion total del rostro. Pero por el
aumento de delitos con relacion a la lentitud del proceso de creacion
“‘manual” de retractos hablados en convergencia con los adelantos de las
tecnologias surgié una nueva herramienta que no soélo suplia las
necesidades de la creciente demanda de un proceso rapido de creacién de
retratos hablados, sino que debidamente ahora mas exactos.

En cuanto al espacio en los primeros paises que se implement6 este sistema
fueron Inglaterra y estados Unidos. Aunque esta tendencia se ha venido
evolucionando hacia una herramienta nueva que solo se basa en captar
rostros y retratarlos de forma digital que es lo que se esta desarrollando
actualmente con el software Mandrake que se basa en una captaciéon y

*VISUAL Basic: para desarrollos de aplicaciones en entornos Windows, como lenguaje de programacion de
aplicaciones ofimaticas, consultas a bases de datos y creacion de paginas de Internet dinamicas.
*MANDRAKE: software que se implementa en Inglaterra para la creacion de retratos hablados.

7 JULIGANS: Pandillas que son seguidoras del futbol cn Inglaterra que causan estragos cn los estadios.




digitalizacion® de imagenes faciales por medio de una camara, seguido de una
consulta a una base de imagenes el cual contiene los rostros de todos los
integrantes de un grupo de pandilleros aficionados al futbol conocidos como
“Juligan”. Aunque no se ha dejado a un lado del todo la tendencia a la
creacion de rostros con base en caracteristicas expuestas por un testigo.

Entre 1993 y 1996 a peticidn de la procuraduria general de justicia del Distrito
Federal se desarrollo el proyecto “la cara del mexicano” por parte del instituto de
investigaciones antropolégicas de la UNAM?®. El producto final fue un acervo de
imagenes con los rasgos mas representativos de los rostros de los mexicanos. El
uso que inicialmente se le dio a este acervo fue la elaboracién de retratos
hablados por medio de superposicion de imagenes con el programa ADOBE
photoshop'®, una solucion viable, pero que se considero no lo mas adecuado.

En Estados Unidos todavia se tiene la prioridad de los retratos hablados de
forma sistematica con la ayuda de una herramienta “Software” ya que en este
pais la demanda de estas herramientas es creciente debido al alto nivel de
delincuencia.

En cuanto a los paises latinoamericanos, Chile es el Unico pais con una
herramienta similary en implementacién lo cual no quiere decir que en otros
paises no se esté investigando. La construccion de retratos hablados con el
método manual es lenta y poco practica, por lo tanto nuestro desarrollo hace mas
eficiente este proceso. Adicionalmente el proceso de busqueda junto con el
proceso de construccidon de un retrato hablado es la gran utilidad para las
autoridades encargadas del combate a la criminalidad. Consideremos que las
implicaciones y el impacto social del sistema aqui expuesto son muy importantes,
ya que es una necesidad urgente de optimizar los medios para el combate de la
delincuencia en nuestro estado y en el pais.

BASE DE DATOS

Un sistema de bases de datos es basicamente un sistema para archivar en un
computador o en un sistema computarizado cuyo propdsito es mantener
informacién y hacer que este disponible cuando se solicite. La informacién en
cuestion puede ser cualquier cosa que se considere importante para el individuo.
Se analizan en forma concisa estos cuatros componentes principales de un
sistema de base de datos: la informacién, el equipo, los programas y los usuarios.

 DIGITALIZACION: Expresion de datos en forma digital.
? UNAM: Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM).
' ADOBE PHOTOSHOP: Programas de retoque fotografico muy popular.




VISUAL BASIC

Es el lenguaje de programacion mas sencillo que le permite crear aplicaciones de
modo grafico para Windows.

Lenguaje de programacion completo, se podria decir que es el mas usado, la
ventaja principal de este lenguaje de programacion es su sencillez para programar
aplicaciones de cierta complejidad para Windows, y sus desventajas son la
necesidad de archivos adicionales ademas del ejecutable y cierta lentitud en
comparaciéon con otros lenguajes.




4.2. MARCO CONCEPTUAL.

Para una mayor comprensidon de este proyecto es necesario conocer una
serie de conceptos que permita aclarar los interrogantes de esta
investigacion. A continuacion se presenta una lista detallada de cada uno de
ellos.

e Retratos hablados: Representacion de una persona real hecha mediante
un dibujo, pintura 6 fotografia, alguna descripcibn exacta que realiza
alguna persona de alguien.

e Identificacion: Efecto de reconocimiento a alguien 6 a algo.
e Computarizado: datos introducidos enla memoria del computador.

e Constructor de rostro: Se dedica a construir rostros de tal manera que
cada rostro contenga su respectiva caracteristica facial.

e Base de datos: Sistema de almacenamiento que nos permite guardar
texto, imagenes y clips de sonidos.

e Criminalista: Individuo dedicado al estudio de las materias criminales o
penales.

e Editor Grafico: Programa de utilidad que permite redactar, modificar, corregir,
reorganizar, o construir y archivar imagenes o fotografias.

e JPEG: Formato de fotografias e imagenes.

e BMP: Mapa de bits, formato de imagenes.




ORACLE: Es un sistema de base de datos disefiado para gestionar grandes
cantidades de informacién, la gestidon de los datos implica tanto la definicion de
estructuras para almacenar la informacién como la provision de mecanismos
para la manipulacion de la informacién. En suma los sistemas de base de
datos deben proporcionar la fiabilidad de la informaciéon almacenada, a pesar
de las caidas del sistema.

SOFTWARE: Conjunto de programas, métodos y procedimientos relacionados
con la explotacion, funcionamiento y manejo de un sistema de proceso de
datos.

INFORMATICA: concepto acufiado a partir de los términos informacién vy
automatizaciéon para designar la ciencia que versa sobre el tratamiento y la
conservacion de las informaciones mediante maquinas automaticas.

VISUAL BASIC.NET: lenguaje de programacién el cual facilitara crear el
disefio de interfaces, las cuales interactuaran con el usuario.




43. MARCO ESPACIAL

El software de retratos hablados tendria una implementacion inicialmente en el
cuerpo tecnico de investigaciones de la fiscalia (CT!), ubicado en el municipio
de Barranquilla _ Atlantico, y generalmente se implementaria en las demas
fiscalias de la costa atlantica.




5. HIPOTESIS

La implementacién de un software para la construccion de retratos hablados en
forma digital, este software proporcionara a los cuerpos técnicos de
investigaciones de la costa atlantica un alto desempefio para la captura masiva de
los delincuentes.




6. METODOLOGIA.

6.1. TIPO DE ESTUDIO.

El tipo de estudio que se esta implementado en esta investigacion es exploratorio-
aplicativo por que damos a examinar un problema de investigacion poco estudiado
y aplicamos todos los conocimientos adquiridos.

6.2. LINEA DE INVESTIGACION.

La linea de investigacibn esta enmarcada en el desarrollo, evaluacién,
implementacién de estandares y paradigmas en ingenieria del software y ASQ.

6.3. POBLACION Y MUESTRA

Para obtener una muestra del criterio en general de la poblacion, con relacion a
sus opiniones con respecto al uso de una nueva herramienta “software”, para la
creacion de retratos hablados, frente a la forma tradicional o manual en la que se
ha venido realizando, se hizo uso de una encuesta en la que se evalud las
siguientes preguntas:

1. ¢Cree usted que el sistema actual de retratos hablados es eficiente?

a.Sl b.NO c.NO SABE

2. ¢ Esta usted satisfecho con la rapidez y la claridad con la que se

realizan los retratos hablados actualmente?

a.Sl b.NO c.NO SABE




3. ¢Cual es su opinidn acerca de un software que ayude a la creacion de retratos
hablados?

Excelente

Buena

Regular

Deficiente

No sabe

El nimero de personas encuestadas fueron 157.

Con lo cual se puede inferir que la necesidad de una nueva herramienta es
creciente.

Representacion grafica de los resultados de la encuesta

¢ Cree usted que el sistema actual de retratos hablados es eficiente?

si 33%
no 53%
no sabe 14%
14%
W si
Hno
O no sabe

53%
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¢ Esta usted satisfecho con la rapidez y la claridad con la que se realizan los
retratos hablados actualmente?

si 29%
o1 no 65%
< no sabe 6%
msi
@ no
0 no sabe

¢ Cual es su opinion acerca de un software que ayude a la creacion de retratos
hablados?

Excelente 55%
Buena 20%

B Exelente Regular 10%
@ Buena Deficiente 5%
ORegular No sabe 10%
O Deficiente

M No sabe




6.4 RECOLECCION DE INFORMACION

Para este proyecto se ha recolectado principalmente documentos Web, tales
como: Instituto Tecnolégico de Chihuahua Electro 2001, También hemos
consultado a los Ingenieros: Héctor Guido Aldana, Javier Enriquez Zeleddn.
Para nuestro propésito utilizamos un tipo de investigacion Exploratoria-

Aplicativa.




7. RECURSOS.

7.1. RECURSOS HUMANOS.

Para desarrollar este proyecto ha sido importante la colaboracion y asesoramiento
de:

ING. NESTOR TORRES.
ING. JUAN CARLOS CALABRIA.

ING. JOHAN.

7.2. RECURSOS FINANCIEROS.

GASTOS CANTIDAD VALOR POR | VALORTOTAL
UNIDAD
TRANSPORTE 250 $1200 $300.000
PAPELERIA 250 $80 $20.000
INTERNET 60 hrs. $1700 $102.000
ALMUERZOS 250 $2800 $700.000
REFRIGERIO 30 $700 $21.000
COPIAS 150 $70 $10.500
IMPRESION 120 $800 $96.000
TOTAL GASTADO $ 1°249.500




. LISTA DE REQUISITOS:

Actualizar el catalogo de imagenes

Sistematizacion de la técnica de identificacion descriptiva

» El retrato se debe de realizar en blanco y negro

El tamafo del retrato hablado debe de ajustarse al formato para la
identificacion facial.

Mejora del sistema de almacenamiento de informacién

El sistema debe contener la elaboracion de retratos hablados masculinos con
edades entre los 16 y 50 anos de costefos y residentes en la costa.

Realizar variaciones del retrato hablado como:

e Editar el rostro.

o Explotar el formulario de imagen

e Hacer los respectivos cambios del rostro como son cambes en el tamafo y

en la ubicacion.




9. Casos de usos:

Caso de uso: Entrevistar testigo

Actores: Testigo, Morfologo

Descripcion: El morfologo se reune con el testigo y le hace una serie de
preguntas y cuestiones con respecto al delincuente, sus caracteristicas y hace
énfasis del cual fue el delito.

Caso de uso: Dibujar rostro.

Actores: Morforlgo

Descripcion: Después de entrevistarse con el testigo el morfologo procede a
crear el rostro del criminal.

Caso de uso: Actualizar catalogo de imagenes

Actores: Morfologo

Descripcion: El morfologo se encarga de buscar rostros similares al de la actual
descripcién, si no se encuentra lo almacena como nuevo.

Caso de uso: Revisar archivo.

Actores: Morfélogo.

Descripcion: Buscar en los antiguos registros si existe o no el criminal y anexa
nuevo registro.

Caso de uso: Generar informe.

Actores: morfologo.




Descripcion: El morfologo es el encargado de crear el nuevo reporte del supuesto
criminal anexando el retrato hablado y el motivo de acusaciones.

Caso de uso: Gestion de informacion

Actores: Morfélogo

Descripcion: Despues de ser generado el informe se almacena en una base de
datos el registro del supuesto delincuente

Caso de uso: estudiar caso

Actores: Investigador Juridico

Descripcion: Al culminar estos procesos el respectivo investigador asignado al
caso procederda a realizar la investigacion.




9.1 Diagrama de Casos de Usos:
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10. INGENIERIA DE INFORMACION

10.1 Organigrama
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10.2 MISION Y VISION

¢ QUE ES LOGO?

La ficha de un rompecabezas es el simbolo adecuado para representar
visualmente a la Fiscalia pues trae consigo los conceptos de busqueda, solucién y
respuesta, los mismos que se persiguen a través de su actividad investigativa. De
igual manera, es de rapida identificacion y recordacién para la ciudadania.

La pieza clave es sin duda el elemento crucial que define el rumbo de la
investigacion. Su busqueda no es un juego. Enmarca la actividad misma de la
entidad para decidir sobre la responsabilidad de quienes se ven vinculados en la
comision de un delito

FISCALIA
ESENENTIED
La creacion del logo
fue en 1996
y se le conoce con el nombre de "Pieza Clave"




¢ Qué es la Fiscalia General de la Nacion?

La Fiscalia General nacio en 1991, con la promulgacion de la nueva Constitucion
Politica y empezé a operar el 1 de julio de 1992. Es una entidad de la rama
judicial del poder publico con plena autonomia administrativa y presupuestal,
cuya funcion esta orientada a brindar a los ciudadanos una cumplida y eficaz
administracion de justicia.

Mision
-~

Garantizar el acceso a una justicia oportuna y eficaz con el fin de encontrar la
verdad dentro del marco del respeto por el debido proceso y las garantias
constitucionales.

Vision

Ser lideres en la investigacion para la Administracion de Justicia, contribuyendo
decididamente con la formulacion y ejecucion de la politica del Estado en materia
criminal, la creacion de una cultura de respeto por el orden juridico y la
convivencia pacifica

¢Cuales son las funciones de la Fiscalia General de la Nacion?

La Fiscalia General se encarga de investigar los delitos, calificar los procesos
y acusar ante los jueces y tribunales competentes a los presuntos infractores
de la ley penal, ya sea de oficio o por denuncia.

La investigacion de oficio se realiza por iniciativa propia del Estado y la
investigacion por denuncia cuando existe un tercero es victima de un delito e
instaura la denuncia ante alguna de las autoridades competentes
(Comisaria, Inspeccion de Policia o Unidad de Reaccion Inmediata de la Fiscalia,

URY).




Qué no hace la Fiscalia General de la Nacion?

~
La Fiscalia General no juzga a los presuntos autores o participes de un delito.
Esta funcidn corresponde, previa acusacion de la Fiscalia, a los juecesy
tribunales de la Republica. Estos, de acuerdo con las pruebas practicadas en la
investigacion y el juzgamiento, condenan o absuelven a los acusados. En el
primer caso indican la pena a que debe someterse el sentenciado.

La Fiscalia General no investiga los delitos cometidos por militares en razén de
sus funciones, ni los delitos cometidos por congresistas cuya investigacion y

juzgamiento corresponde a la Corte Suprema de Justicia, ni los delitos

cometidos por menores de edad, ni la contravenciones, ni resuelve
conflictos administrativos, laborales, familiares o civiles.




11. ANALISIS DEL SISTEMA
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2.1.4 CABELLO
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2.1.8 NARIZ

PERFIL
CONCAVO RECTO CONVEXO
ALOMADO
+
PARTXILARIDAD
DESVIADA DERECHA DESVIADA 1ZQUIERDA ACHATADA




PEQUENA

DELGADOS

TAMANO

MEDIANA

LABIOS

MEDIOS

GRANDE

GRUESOS

s




CAIDA l

—

( SUP. PROMINENTE

28

COMISURA

HORIZONTAL

TORCIDA

PARTICULARIDAD DE LOS LABIOS

lNF ERIOR CAIDO

ASCENDENTE

[ LEPOR!NO

i, 3]

™




e A AN ATASS AT & wra

AGUDO

SALIENTE

FORMA

CUADRADO

=

CON HOYUELO

\P=

PERFIL

NORMAL

-

>

REDONDO

ENTRANTE

70




GROSOR

DELGADO MEDIANO ' GRUESO
PARTICULARIDAD
PAPADA | coTo (BOCIO) | MANZANA

S




e Lo dQ BFSBENEREER

— e e —————

- PATILLA




RASURADO

CANTIDAD

MEDIANO

LONGITUD

CORTO

[ARGO

ABUNDANTE

MEDIANO




2.1.14 OREJAS
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12. MODELO ENTIDAD - RELACION
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13. MODELO RELACIONAL
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14. DICCIONARIO DE DATOS

NOMBRE DE LA TABLA: SRH OREJAS

NOMBRE LARGO: OREJAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LAS OREJAS TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo | Descripcién
Atributo Dato ?
1 ORE Tamaiio Varchar | 20 0 No Identifica el tamafio de las
. orejas
2 ORE Forma Varchar | 50 0 No Identifica la forma de las
orejas
3 ORE Lébulo Varchar | 50 0 No Identifica la el 16bulo de las |
orejas
4 REH Cédigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cbédigo del
| retrato
NOMBRE DE LA TABLA: SRH PIEL
NOMBRE LARGO: PIEL
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA PIEL TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 PIE Coloracién Varchar | 20 0 No Identifica la coloracién de
la piel
2 PIE Varchar | 50 0 No Identifica la particularidad
Particularidad | de la piel
3 REH Cddigo FK Varchar | 20 0 No |dentifica el cddigo del
| retrato 1




NOMBRE DE LA TABLA: SRH RETRATO_TESTIGO
NOMBRE LARGO: RETRATO_TESTIGO

MODULO: A QUE RETRATO SE ESTA SIENDO TESTIGO

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipode | Long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo Dato 2

1 TES Id FK Varchar | 20 0 No Identificacion del testigo

2 REH Cddigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del

retrato

NOMBRE DE LA TABLA: SRH CABELLO

NOMBRE LARGO: CABELLOS

MODULO: CARASTERISTICAS DEL CABELLO TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo | long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
. Dato

1 CAB Varchar | 20 0 No Identifica la naturaleza del
Naturaleza cabello

2 CAB Varchar | 50 0 No Identifica la implantacion del
Implantacién cabello

3 CAB Varchar | 50 0 No Identifica la coloracion del
Coloracién cabello

4 CAB Varchar | 20 0 No Identifica la longitud del
Longitud cabello

5] CAB Varchar | 20 0 No Identifica el peinado del
Peinado cabello

6 CAB Varchar | 20 0 No Identifica la calvicie del
Calvicie cabello

7 REH Cddigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del retrato |




NOMBRE DE LA TABLA: SRH TESTIGO
NOMBRE LARGO: TESTIGOS
MODULO: DATOS DEL TESTIGO

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion

Atributo de ?
Dato

1 TES Id PK Varchar | 20 0 No Identificacion del testigo

2 TES Varchar | 50 0 No Nombre del testigo
Nombre

3 TES Varchar | 50 0 No Apellido del testigo
Apellido

4 TES Varchar | 20 0 No Teléfono del testigo
Teléfono

5 TES Varchar | 20 0 No Direccién del testigo
Direccion

6 TES Sexo Varchar | 20 0 No Sexo del testigo

¥/ TES Varchar | 20 0 No Direccién laboral del testigo
Direccion_
laboral

8 TES Varchar | 50 0 No Ocupacion del testigo
Ocupacion

9 TES Tipo _ Varchar | 50 0 No Tipo de Identificacion del
id testigo

10 TES Edad Varchar | 50 0 No edad del testigo




NOMBRE DE LA TABLA: SRH INVESTIGACION
NOMBRE LARGO: INVESTIGACIONES
MODULO: DATOS DE LA INVESTIGACION

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo |long | Def | Nulo | Descripcion

Atributo de ?
Dato
1 INV Numero PK Varchar | 20 0 No Numero de la
investigacion

2 INV denuncia Varchar | 50 0 No | Tipo de denuncia

3 INV Autoridad _ sol Varchar | 50 0 No | Autoridad solicitante

4 INV Varchar (120 |0 |[No | Numero del oficio

. Oficio_soicitado no

5 DEL Cédigo _del Varchar | 20 0 No Caodigo del delito

6 INV Lugar Varchar | 20 0 No Lugar de los hechos

7 INV Varchar | 20 0 No Fecha de los hechos
Fecha hechos .

8 INV Varchar | 50 0 No Fecha de la diligencia
Fecha_diligencis |

9 INV Ciudad Varchar |50 |0 No | Ciudad

10 INV Varchar | 50 0 No numero de la mision d
Mision trabajo_no | trabajo

11 REH Cadigo FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del

retrato




NOMBRE DE LA TABLA: SRH RETRATO HABLADO
NOMBRE LARGO: RETRATO HABLADO

MODULO: DATOS DEL RETRATO HABLADO TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcién
Atributo de ?
Dato
1 REH Cadigo PK Varchar | 20 0 No ldentifica el codigo del
retrato
2, REH Varchar | 50 0 No Observaciones acerca del
Observacion retrato
3 REH Contextura Varchar | 50 0 No Contextura del retrato
4 REH Color piel Varchar | 20 0 No Color d piel
5 REH Edad Varchar | 20 0 No Edad
6 REH Sexo Varchar | 20 0 No Sexo
i REH Imagen Varchar | 20 0 No Ruta de la imagen
8 REH Estatura Varchar | 50 0 No Estatura
9 REH Dejo _ vos Varchar | 50 0 No Dejo de la voz
10 REH Tipo Varchar | 50 0 No Tipo regional
regional
11 REH Apariencia Varchar | 20 0 No apariencia
12 REH Nombre Varchar [ 50 [0 No Nombre
13 REH Alias Varchar | 50 0 No Alias o apodo
apodo ,
14 REH Apellido Varchar | 50 0 No apellido
15 REH Varchar | 50 0 No Posible lugar de ubicacion
' po lug ubica
16 REH Varchar | 50 0 No Si pertenece a alguna
Organizacion ; organizacion
|




NOMBRE DE LA TABLA: SRH CEJAS
NOMBRE LARGO: CEJAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LAS CEJAS

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 CEJ Forma Varchar | 50 0 No Identifica la forma de las
cejas
2 CEJ Varchar | 50 0 No Identifica las dimensiones de
Dimensiones las cejas
| 3 CEJ Implante Varchar | 50 0 No Identifica el implante de las
cejas
4 | REH Codigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cédigo del retrato

NOMBRE DE LA TABLA: SRH CARA
NOMBRE LARGO: CARAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA CARA

TIPO: MAESTRO

No Nombre 'Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 CAR Altura Varchar | 20 0 No Identifica el tipo de altura
2 CAR Varchar | 50 0 No Identifica el estado graso
Estado_garso
3 REH Codigo FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del
retrato




NOMBRE DE LA TABLA: SRH CUELLO
NOMBRE LARGO: CUELLOS
MODULO: CARASTERISTICAS DEL CUELLO

TIPO: MAESTRO

No Nombre | Llave?‘ Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 CUE Longitud Varchar | 20 0 No Identifica la longitud del
cuello
| 2 CUE Grosor Varchar | 50 0 No Identifica el grosor del
cuello
B CUE Varchar | 50 0 No Identifica alguna
Particularidad particularidad del cuello
4 REH Codigo FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del
| | retrato
NOMBRE DE LA TABLA: SRH DELITO T
NOMBRE LARGO: DELITO
MODULO: IDENTIFICACION DE LOS DELITOS TIPO: MAESTRO
No Nombre "Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo \ Descripcién
Atributo Dato ?
1 DEL Codigo_del | PK Varchar | 20 0 No El identificador del delito
2 DEL Nombre Varchar ‘ 20 0 No Identifica el nombre del
\ delito




NOMBRE DE LA TABLA: SRH MENTON
NOMBRE LARGO: MENTON
MODULO: CARASTERISTICAS DEL MENTON

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo Descripcion

Atributo de ?

Dato
1 MEN Forma Varchar | 20 0 No Identifica la forma del mentén
| 2 MEN Perfil Varchar | 50 0 No Identifica el perfil del mentdn

] ' MEN Altura Varchar | 50 0 No Identifica la altura del menton
4 MEN Varchar | 20 0 No Identifica alguna

Particularidad _ particularidad del menton
5 REH Cédigo | FK Varchar | 20 0 |No Identifica el codigo del retrato

' NOMBRE DE LA TABLA: SRH RASGO _ RETRATO
NOMBRE LARGO: RASGOS DEL RETRATO

MODULO: QUE RASGOS FORMAN EL RETRATO HABLADO TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 RAR Varchar | 100 | O No Identifica la ruta de la imagen
Imagen -
2 REH FK Varchar | 20 0 No tdentifica el cédigo del retrato
Cédigo
3 RAR x Varchar | 50 0 No Identifica la posicibn d la
imagen en el eje de las x
4 RAR 'y Varchar | 20 0 No Identifica la posicion en el eje
de lasy
3 RAR Varchar | 20 0 No Identifica el alto de la imagen
height
6 RAR width Varchar | 20 0 No Identifica el ancho de la imagen
' RAR tipo FK Varchar | 20 0 No | Identifica el tipo del rasgo




NOMBRE DE LA TABLA: SRH AFECTADO

NOMBRE LARGO: AFECTADOS
MODULO: DATOS DEL AFECTADO

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
. Dato
1 AFE Nombre Varchar | 20 0 No Identifica el nombre del
| afectado
2 AFE Varchar | 50 0 No Identifica el apellido del
Apellidos afectado
) AFE CC. Varchar | 50 0 No Identifica el  tipo de
identificacion del afectado
4 AFE Numero | PK Varchar | 20 0 No Identificacion del afectado
& REH Cédigo | FK Varchar | 20 0 | No Identifica el codigo del retrato
NOMBRE DE LA TABLA: SRH BIGOTE
NOMBRE LARGO: BIGOTE
MODULO: CARASTERISTICAS DE LOS BIGOTES TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo | Descripcion
' Atributo Dato ?
1 BIG Cantidad Varchar | 50 0 No Identifica la cantidad de
! bigote
2 BIG Longitud Varchar | 50 0 No Identifica la longitud del
bigote
3 BIG Estilo Varchar | 50 0 No Identifica el estilo dei bigote
4 REH Codigo | FK Varchar | 20 0 | No Identifica el cddigo del retrato




NOMBRE DE LA TABLA: SRH OJOS

NOMBRE LARGO: OJOS

MODULO: CARASTERISTICAS DE LOS OJOS

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcién
Atributo de ?
Dato
1 OJO Forma Varchar | 50 0 No Identifica la forma de los ojos
2 OJO Tamano Varchar | 50 0 No Identifica el tamano de los
. 0jos
S 0oJo Varchar | 50 0 No ldentifica el color del iris de
Color_iris los ojos
4 REH Cédigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del retrato
NOMBRE DE LA TABLA: SRH BARBA
NOMBRE LARGO: BARBA
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA BARBA TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo Dato ?
1 BAR Varchar | 50 0 No Identifica la cantidad de
Cantidad barba
2 | BAR Longitud Varchar | 50 0 No Identifica la longitud de la
barba
9 BAR Estilo Varchar | 50 0 No Identifica el estlo de la
barba
4 REH Codigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del retrato




NOMBRE DE LA TABLA: SRH BOCA
NOMBRE LARGO: BOCAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA BOCA

TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato .,
1 BOC ' Varchar | 20 0 No Identifica las dimensiones de
Dimensiones La boca
2 BOC Varchar | 50 0 No Identifica la comisura de la
Comisura boca
3 BOC Labios Varchar | 50 0 No Identifica los labios de la
I boca
4 BOC Varchar | 20 0 No Identifica la prominencia de
Prominencia la boca
5 BOC Varchar | 20 0 No Identifica el alto nasal oral
Alt naso oral
[ 6 REH Cdédigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del retrato
NOMBRE DE LA TABLA: SRH ALBUM
NOMBRE LARGO: ALBUMES
MODULO: UN CATALOGO CON FOTOS DEALES TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo de | Long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo Dato ?
1 ALB Nombre PK Varchar | 20 0 No Identifica la ruta de la foto
2 DEL Codigo_del | FK Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del
| delito




NOMBRE DE LA TABLA: SRH RASGO FACIAL
NOMBRE LARGO: RASGOS FACIALES
MODULO: LOS RASGOS FACIALES CLASIFICADOS PORTIPO TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo long | Def | Nulo | Descripcién
Atributo de ?
Dato
1 RAF Codigo_ras Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del
rasgo
2 TRA Varchar | 50 0 No Identifica el codigo del tipo
Codigo_tip_ras del rasgo
3 RAF Imagen | FK Varchar | 20 0 No La ruta del rasgo
NOMBRE DE LA TABLA: SRH NARIZ
NOMBRE LARGO: NARIZ
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA NARIZ TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo Dato ?
1 NAR Altura Varchar | 20 0 No Identifica la altura de la nariz
2 NAR Varchar | 50 0 No Identifica el ancho de la nariz
Anchura
3 NAR Dorso Varchar | 50 0 No Identifica el dorso de la nariz
4 NAR Base Varchar | 20 0 No Identifica la base de la nariz |
{5 REH Codigo | FK Varchar | 20 0 No Identifica el codigo del retrato |




NOMBRE DE LA TABLA: SRH CABEZA
NOMBRE LARGO: CABEZAS
MODULO: CABEZA A LA CUAL PERTENECE EL RETRATO TIPO: MAESTRO
No ' Nombre Llaves | Tipo | Long | Def | Nulo | Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 CAB Varchar | 20 0 No Identificacion del testigo
Con_general
2 REH codigo FK Varchar | 20 0 No Identifica el cddigo del
| retrato

| NOMBRE DE LA TABLA: SRH FRENTE
NOMBRE LARGO: FRENTES
MODULO: FRENTE A LA CUAL PERTENECE EL RETRATO

TIPO: MAESTRO

\ No Nombre Llaves | Tipo de | long | Def | Nulo | Descripcién
Atributo Dato ?
1 FRE Altura_Ancho Varchar | 20 0 No Longitud de la frente
2 FRE Insert_Frontal Varchar |60 |0 No | Insercion Frontal
3 REH cédigo FK Varchar | 20 0 No Identifica el coédigo del
retrato

NOMBRE DE LA TABLA: SRH TIPO RASGO
NOMBRE LARGO: TIPOS DE RASGOS
MODULO: RASGOS UTILIZADOS DEL RETRATO

TIPO: MAESTRO

No \ Nombre Llaves | Tipo Long | Def | Nulo | Descripcién
' Atributo de ?
Dato
1 TRA | PK Varchar | 20 0 No Identificacion del tipo de
Codigo _tip_ras rasgo facial
2 TRA nombre Varchar | 20 0 No Nombre del rasgo facial




INTERFACES GRAFICAS

15.1 Diseino de interfases

En el disefio de interfases se emplean iconos, ventanas emergentes, barras de
desplazamiento y menus de pestanas para que la utilizacién del programa por el usuario
sea mas sencilla y amigable. El uso de estas interfases reduce errores de introduccion
de datos y reduce el tiempo que los usuarios emplean al escribir informacion en el
sistema. En estos términos, se escribe a continuacion las diferentes interfases que se
implementan en este proyecto de software.

15.1.1 Interfaz General del Sistema:

Esta interfaz se despliega después de que el usuario se identifica en el gestor de
identidad en esta interfaz esta compuesta por de botones, controles y una barra de
menu que ayudan al usuario a crear el rostro y diligenciar su respectiva ficha delictiva
con mucha facilidad y eficacia (ver figura 15.1.1.a).

Figura 15.1.1.a Grafica de Interfaz General de Sistema.
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15.1.1.1 INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION:

En esta interfaz se diligencia toda la informacion del usuario que fue testigo del robo,
asesinato, secuestro, etc. y de la persona que fue victima del delito, cabe aclarar que la
persona afectada puede ser el testigo, esto ocurre cuando la persona afectada levanta
una denuncia contra el crimen del que fue victima y al victimario. (Ver figura 15.1.1.1.a)

Figura 15.1.1.1.a Informacion personal de quien suministra la version.
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15.1.1.1 INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION:

En esta ultima pestaria del formulario se diligencian todas las caracteristicas fisicas del
sospechoso u victimario del delito en cuestién. (Ver figura 15.1.1.1.b)

Figura 15.1.1.1.b. Morfologia facial Forense.
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15.1.1.2 BUSQUEDA POR SIMILITUDES

En esta pequefia interfaz del software se emplea una busqueda intensiva y minuciosa
del sospechoso. La busqueda utiliza como parametros los delitos, ya predefinidos por
la fiscaliza, que estan almacenados en la Base de Datos, ejemplo: Robo, Acceso carnal
violento, asesinato, etc. y de acuerdo a la opcion seleccionada en el ComboBox se
podran apreciar todos los retratos hablados que han sido almacenados en la BD, segun
el delito. (Ver figura 15.1.1.2.a)

Figura 15.1.1.2.a. Morfologia facial Forense.




15.1.1.3 FORMATO PARA IDENTIFICACION FACIAL

Esta interfaz muestra e reporte final de todo lo que se hizo en el editor y la informacion
suministrada en la ficha del retrato que fue creado. (Ver figura 15.1.1.3.a, Ver figura
15:1.4.3.b)

Figura 15.1.1.3.a. Formato para la identificacion facial.

Formato para identificacion faaal

Tools
'@ v Pege la fotografia
2 & O . e
FISCALIA si se icentifica
jceraira s wairad
|a persona descrita
MORFOLOGIA FACIAL FORENSE RETRATO HABLADO
Registro Mo. 2
INFORMACION GENERAL
DESCRIGEIONIG DATOS DE LA INVESTIGAQYON
Sexo: Masculino Edad: 22 Autoridad sabctant= 2
Estatura: 180 Oficio/Solictado Na: 11111111111
Contexhea 2 @ Denuncia B Preliminar B Expediente B Radicado
Color de a @ Sumario B Proceso Numero: 1171111111111
Dejoenvaz: 2 Delito: Robo
Tiporegianal: a Lugar: azaaa2aa
Aparienca: 2 Fechadeloshechas: ___
Nomixe 3 Fecha diligenda 29/11,2006 01:.07.47
Alias o apodo: 2 Misiondetrabajo N> 111111111111 Ciudad: a2aaaaaaaaaaaa




Figura 15.1.1.3.b. Formato para la identificacién facial.

Formato para tificacon faa =
< MORFOLOGIA FACIAL FORENSE BT
= egistroNo. 2
AN
INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA VERION
Nombres: azaaz22zaz22 Apellidas: 222222232
CE Libreta Militarfl ~ Otros il Numero: 2222222272 Sexo: F @ M
Direccian residaia: 222222323
Diraccion laboral: zz222222222222 Telefono: 1111111111 Ocupacon: 2a2aaazz2aazaa
DATOSDEL AFECTADO
Nombres: a2azzz22222232 Apellidas: zze2222223222222
CC.Ed Ticenticad [ Owo H 11111111111
DATOS DEL PRESUNTO RESPONSABLE
Nombres: 2 Apellidas: 223z223z2222
Alias: a Apodo: a
Posiblelugar de ubbcacsan:  azzaazaazaa
Si pertenece alguna orgaezanan jaal? 23zaaazzzaaza:z
OBSERVACIONES:
e ORMACION MORFOLOGICA CROMATICA
Rasgo G Rasgo Espeafoo Rasgo G Rasgo Especifbco RasgoG Rasgo Especifico
Piel Coloradan: Blarca Cabello Naturaleza Liso Nanz Altura: Mediana
Particulanda Peccsa Implantacan Medio Anchure Angosta
Cabeza Cont-GeneraCuacrado Coloracon: Caro Dorsa: concavo
Cara Altura: Mediara Lo'...glmd: Mu?' corto Base_: Elevada
Estad Grasa Ulenz Peinado:  Atras Cantidad Escaso
Calvisie Cororal Longitud: Rasurado
Cuello Longitud: Mediano Cejas Forma: Rectas Estilo: Partido
Grosar: Mediaro Dimesnsion Medianas Boca Dimensiores: Mediana
Parti cularida Coto-bacio Implante:  Medianas Comisisa Horizontale
Anch: . Ojos Tamano: Medtanos Labios: Mecianos
ELele lAltura;: rotal: (B:a_J a;rrﬁdna Colorlns:  Verde Prominera  Inferior
Lok ASuesiecg Forma Oblicuos o Altnaso-aa): Mediana
Orejas Tamafio:  Mediana Barba  Cantidad: Escaso enton  Forma: Redondo
Forma Triangular Lomjitud:  Corta : ﬁ’ﬁl: ::2:2
g = ? uta:
Lobulo Intermedio Estila Patilla Paeriadaridad Canal
Senales particulares/Aarsanas
FIRMA PERSONA QUE SUMUNISTRA LAVERSION FIRMAFUNCIONARIO No.
DOCUMENTO DE IDENTIDAD: 2222222222 DEPENDENCIA: CT)




15.1.1.1 DISENO DE INTERFAZ “Barra de Menus”

En esta interfaz se especifican los diferentes menus con que cuenta el sistema y en
ellos se encuentra todas las opciones y operaciones posibles del sistema (ver figura
15.1.1.1.a).

Figura 15.1.1.1.a Diserio de Interfaz “Barra de Menus”

Archive Yer

15.1.1.1.4 DISENO DE INTERFAZ “BOTONES DE SELECCION DE TIPOS DE

RASGOS”

El “ComboBox de Rasgos” como su nombre lo indica se utilizan para mostrar en el
‘cuadro de visualizacién de rasgos” los diferentes tipos de rasgos posibles para
construir el retrato hablado. (Ver figura 15.1.1.1.3.a).

Figura 15.1.1.1.4.a. Disefo de interfaz “Botones de Seleccién de Tipos de Rasgos”.

Seleccione el delito -




15.1.1.1.5 DISENO DE INTERFAZ “CUADRO DE SELECCION DE RASGOS”

En esta interfaz se visualizan los diferentes tipos de rasgos seleccionados por el usuario
de acuerdo con el ComboBox de rasgos previamente activado por el usuario.
(Ver figura 15.1.1.1.4.a).

Figura 15.1.1.1.5.a. Disefno de interfaz “cuadro de seleccion de rasgos”.
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15.1.1.1.5 Diseno de Interfaz “Ver barra de herramientas”.

Los “Botones del menu Archivo”, como su nombre lo indica permiten al usuario agilizar
las operaciones que en el menu archivo se encuentran (ver figura 15.1.1.1.5.a).

Figura 15.1.1.1.5.a Disefio de Interfaz “Ver barran de herramientas”.




15.2 DIAGRAMA DE NAVEGACION

La aplicacion constituira una guia amigable y atractiva para el usuario, integrando y
aprovechando las caracteristicas visuales de los nuevos entornos de programacion
como el usado en el presente proyecto de desarrollo de software.

La comunicacién de un software con el usuario mediante la utilizacion de menus vy
cuadros de didlogos hacen de las aplicaciones de quinta generacion la mejor y mas
eficiente manera de automatizar y sistematizar procesos sobre todo cuando estos
incluyen manejo de gran cantidad de documentos no muy facilmente estructurables en
entidades de datos representativas. Se muestra a continuacion el diagrama mediante el
cual se representa las formas en que el usuario podra navegar dentro de los

procedimientos de la aplicacion para llevar a cabo cualquiera tarea pertinente.

15.2.1 Diagrama de Navegacion Principal

Se define la forma como esta conformado y organizado en el menu principal para
facilitar las operaciones que el usuario realice con el programa. (Ver figura 15.2.1.a).

Ver figura 15.2.1.a Diagrama de Navegacién del menu Principal.

Meni Principal

Archivo Ver




15.2.1.1 Diagrama de Navegacion “Ment Archivo”.

Figura 15.2.1.1.a. Diagrama de navegacion de menu archivo

Archivo‘

Nuevo

Guardar

Informacion General

Salir




15.2.1.3 Diagrama de Navegacién “Menu Ver”.

Se muestran los diferentes modos de observar las imagenes generadas por la
aplicacion en la pantalla del computador. Ver Figura 15.2.1.3.a.

Ver Figura 15.2.1.3.a. Diagrama de Navegacion del menu Ver

Ver

Nuevo

Guardar
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DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE PARA LA CONSTRUCCION
DE RETRATOS HABLADOS EN FORMA DIGITAL

MANUAL DE SISTEMA
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A

Introduccion

Este manual tiene la finalidad de brindar al usuario la ayuda necesaria para lograr
eficacia y rapidez en cuanto al uso del sistema. Por lo cual se explicaran las
gestiones necesarias para lograr el buen funcionamiento de las herramientas con
las que cuenta el sistema.

El mismo tiene particularidades propias de un sistema que corre integramente
bajo un entorno visual, con lo que incorpora herramientas de ultima tecnologia y
elementos que son comunes en la mayoria de las funciones u operaciones que
se realizan bajo entornos visuales, esto facilita su utilizacién.

LN
Para una mayor comprension se detallan algunos Items que componen el
Sistema:

4+ Elementos que Componen el Sistema

4 Etiquetas de Texto

Edad: |

Permiten introducir caracteres de texto (0...9, A..Z, a..z) en forma
limitada. Son utilizadas para el ingreso de datos tales como: Nombre,
direccion, teléfono, fecha, “etc. En una pantalla generalmente habra
varias etiquetas de texto; para desplazarse entre estos campos se
deberé presionar la tecla ENTER o TAB, o bien desplazarse con el
Mouse.

% Lista Desplegable

Seleccione el delito o

Permiten seleccionar un dato de los que se visualizan al
desplegar la lista. La seleccion del mismo, se realiza haciendo

DISENO E IMPLEMENTACION DE UNN SO'l\\’AR?:' PARA LA CONTRUCCION BE RETRATOS HABLADOS




clic en el extremo derecho de la lista con el boton izquierdo
del Mouse, y luego posicionarse sobre el dato a elegir; o bien
presionando las teclas de direccion, y asi podra ir
visualizando los distintos datos posibles de seleccionary
luego seleccionar tno presionando la tecla ENTER o con un
simple click.

< Grupo de Opciones Multiples

> Prafiminar

Permiten seleccionar sélo uma opciéon entre varias
propuestas (haciendo clic con el botén izquierdo del Mouse o
bien presionando la tecla ENTER sobre la opcion elegida).
Esta accion automaticamente inhabilitara las demas opciones.
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1. OBJETIVOS.
1.1 OBJETIVO GENERAL.
+
1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.
-

& Ofrecer al usuario una explicacion exacta sobre el uso de cada pasos del

proceso de el sistema disefiado

4 Consentir que el usuario conozca el sistema

4+ Facilitar al usuario una preparacion de una manera simple que pueda

utilizar el sistema sin ninguna dificultad
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‘R Retratos Hablados

A

2. INSTALACION DEL SISTEMA

Luego de obtener el CD de instalacion del Sistema, debe proseguir con la
instalacion del sistema.

Importante: antes de proceder con la instalacion del Sistema debe verificar los
requerimientos de Hardware y Software necesarios, dichos requerimientos se
clarifican a continuacion: PC Compatible, 256 MB RAM, 30 MB de espacio en
disco rigido, Monitor con resolucién de 1024x708, Windows XP. Se puede
utilizar cualquier impresora para imprimir los reportes del sistema.

~

A continuacion detallaremos los pasos para instalar el software:

« Ejecutar el CD de instalacion, ejecute el archivo Retratos hablados.exe para
instalar el Software. Luego de esto en su operador se ejecutara el instalador
y procedera a guardar todos los componentes necesarios para el correcto
funcionamiento del software. A continuacion le mostraremos el proceso de
instalacion.

e R T L

|

Welcome to the Retratos Hablados Setup Wizard

The installer will guide you through the steps required to instel! Retratos Hablados on your computer. |

l\

WARNING: This computer program is protected by copyrightlaw and intemational treaties
Unauthorized duplicetion or distribution of this program, or any portion of it may result in severe civil

|
or criminal penalties. and will be prosecuted o the maximum extent possible under the law. |
L

Cancel <
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) Retratos Hablados

~ Select Installation Folder

—— V. e

The installer will instali Retratos Habladaos to the following folder.

To install in this folder. click "Next™. Ta install to & different folder. enter it below or click "Browse”.

Folder.

C\rchivos de programa\Familia Cotes\Retralos Habladaos\ | Biowse... l [

i
Disk Cost . J 'f

Instalt Retratos Hablados for yourseff. or for anyone who uses this computer:

C Everyane

& Justme

1
Cancel | ¢Back I |r*__u'enﬁ_;i j] ]\l

En esta fase de la inhalacion veremo; que el instalador nos ofrece una opcion
ubicada en la parte inferior izquierda de su pantalla, la cual le permite restringir el
acceso a usuarios que no utilicen la aplicacion. La primera opcion es para habilitar
el uso de la aplicacion a cualquier usuario del operador en el que se esta
instalando el software y la segunda opcién es para solo habilitar el uso del software
al usuario que esta instalando el software, que en este caso debe ser el
Administrador o en su defecto el Morfologo. También nos dice en que carpeta
de nuestro operador sera instalado el software, dicha carpeta se puede cambiar de
ubicacién pero recomendamos que no lo haga.
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Luego Hacemos click en Next para continuar con la instalacion, la cual es la
confirmacion de la instalacion del software en el operador, si asi lo deseamos
hacemos click en Next o si prefiere cancelar la instalacion del producto solo debe
hacer click en Cancel. Si tiene alguna duda en la gestion de los pasos anteriores
puede hacer click en Back y de esta manera el instalador le permitira repetir los
pasos anteriores.

VE';‘ Retratos Habtados

Confirm Installation

The installer is ready to install Retratos Hablados on your computer.

Click "Next" to start the installation.

Cancel <Back
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~

Despues de toda la instalacion en su pantalla aparecera la notificacion de que el
software ha sido instalado con éxito. Haga click en Close para finiquitar la

instalacion del producto.

I
B Retratos Hablados

Installation Complete

Click "Close" to exit.

Retratos Hablados has been successfully installed.

Please use Windows Update to check for any critical updates to the NET Framework.

En el menu de Inicio y en el Escritorio de su operador debe aparecer el icono de

acceso directo del software.
-

Icono del escritorio

et
oy

}
2

Habiadas

N

Icono del ment de Inicio

Asistenca remota

(254

| %3 Cconexidn de escritorio ramoto

£ Internet Explorer

X% MSK Explover

=} Reproductor de \Windows Media

[ Revswsramosos |

5% Windows Live Messenger
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El Software esta disefiado para un usuario final especifico, los cuales son los
morfologos, estas personas son las encargadas de tomar las descripciones
fisicas de los criminales, dichas descripciones son proporcionadas por los
testigos oculares. A los retratos-hechos por el morfologo se le anexan los datos
del testigo, la ubicacion de los hechos y los cargos que se le impugnan a
presunto responsable.

El software se encarga de hacer exactamente los mismo que el morfologo pero
con la diferencia que esta herramienta lo ayuda ha agilizar el proceso de dibujo
del Retrato Hablado, ademas, de la informacion que se le anexa a cada Retrato
hecho, esta informacion junto con el retrato son guardas en una base de datos,
en este caso se utilizo una Base de Datos de licencia gratuita, la cual es My
SQL Young. Cabe aclarar que las imagenes no se guardan en la Base de
Datos, las imagenes se encuentran dentro de unas de las carpetas del
Software, esta carpeta esta dentro del paquete instalador del Software; en la
Base de Datos solo se guardan las rutas en donde se encuentran los diferentes
rasgos faciales utilizados por la aplitacion.

La aplicacidn funciona solo en la plataforma Windows preferiblemente Windows
Xp, ya que la aplicacion necesita para funcionar un componente.Net llamado
Framework que es le que le permite funcionar libremente dentro del sistema
operativo.

El Framework de .Net es una infraestructura sobre la que se retne todo un
conjunto de lenguajes y servicios que simplifican enormemente el desarrollo de
aplicaciones. Mediante esta herramienta se ofrece un entorno de ejecucion
altamente distribuido, que permite crear aplicaciones robustas y escalables. Los
principales componentes de este entorno son:

« Lenguajes de compilacion ™

- Biblioteca de clases de .Net
o CLR(Common Language Runtime)
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Actualmente, el Framework de .Net es una plataforma no incluida en los
diferentes sistemas operativos distribuidos por Microsoft, por lo que es
necesaria su instalacion previa a la ejecucion de programas creados
mediante .Net. EI Framework se puede descargar gratuitamente desde la
web oficial de Microsoft (ver link de descarga en los recursos del final).

Framework de .Net soporta multiples lenguajes de programacién y aunque
cada lenguaje tiene sus caragteristicas propias, es posible desarrollar
cualquier tipo de aplicacion con cualquiera de estos lenguajes. Existen més
de 30 lenguajes adaptados a .Net, desde los méas conocidos como C# (C
Sharp), Visual Basic o C++ hasta otros lenguajes menos conocidos como
Perl 0 Cobol.(Common Language Runtime(CLR)).

EI CLR es el verdadero nucleo del Framework de .Net, ya que es el entorno
de ejecucion en el que se cargan las aplicaciones desarrolladas en los
distintos lenguajes, ampliando el conjunto de servicios que ofrece el sistema
operativo estandar Win32.

La herramienta de desarrollo compila el cédigo fuente de cualquiera de los
lenguajes soportados por .Net en un mismo cédigo, denominado cddigo
intermedio (MSIL, Microsoft Intermediate Lenguaje). Para generar dicho
codigo el compilador se basa en el Common Language Specification
(CLS), que determina las re@fas necesarias para crear codigo MSIL
compatible con el CLR.
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De esta forma, indistintamente de la herramienta de desarrollo utilizada y
del lenguaje elegido, el codigo generado es siempre el mismo, ya que el
MSIL es el Unico lenguaje que entiende directamente el CLR. Este codigo
es transparente al desarrollo de la aplicacion ya que lo genera
automaticamente el compilador.

Sin embargo, el cddigo generado en MSIL no es cddigo maquina y por tanto
no puede ejecutarse directamente. Se necesita un segundo paso en el que
una herramienta denominada compilador JIT (Just-In-Time) genera el
codigo méaquina real que se ejecuta en la plataforma que tenga la
computadora.
~

De esta forma se consigue con .Net cierta independencia de la plataforma,
ya que cada plataforma puede tener su compilador JIT y crear su propio
codigo maquina a partir del codigo MSIL.

La compilacién JIT la realiza el CLR a medida que se invocan los métodos
en el programa y, el cddigo ejecutable obtenido, se almacena en la memoria
caché de la computadora, siendo recompilado s6lo cuando se produce
algun cambio en el codigo fuente.

Biblioteca de clases de .Net

A

Cuando se estd programando una aplicacion muchas veces se
necesitan realizar acciones como manipulacion de archivos, acceso
a datos, conocer el estado del sistema, implementar seguridad, etc.
El Framework organiza toda la funcionalidad del sistema operativo en
un espacio de nombres jerarquico de forma que a la hora de
programar resulta bastante sencillo encontrar lo que se necesita.

Para ello, el Framework posee un sistema de tipos universal,
denominado Common Type System (CTS). Este sistema permite
que el programador pueda interactuar los tipos que se incluyen en el

propio Framework (biblioteca de clases de .Net) con los creados por
él mismo (clases). De esta forma se aprovechan las ventajas propias

-~
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de la programacion orientada a objetos, como la herencia de clases
predefinidas para crear nuevas clases, o0 el polimorfismo de clases
para modificar o ampliar funcionalidades de clases ya existentes.

A

System_ Web System.WinForms
Senvices 5} Design ComponentModel
Description RtmliControls
Discovery WehContrsis
Protocals . System.Orawing
[Caching ] [ Security ] (Drawing2D___ ] [ Printing |
[Configuration || SessionState | = [Imaging J [ Text ]
System.Data System.Xmi
[aDO [soL [XSLT ] | Senalizatio n
[Design [ SOlTypes [ XPath 4
System
Collections 1[0 ] [ Secunity | [Runtime
[Configuration ] Het | [SenviceProcess | _IntesopServices
[Diagnostics___] [Reflection [TText ] | Remoting
[Glohalizason ] | Resources || Threading | | Serializat on

La biblioteca de clases de .Net Framework incluye, entre otros, tres
componentes clave:

o ASP.NET para construir aplicaciones y servicios Web.
« Windows Forms para desarrollar interfaces de usuario.
« ADO.NET para conectar las aplicaciones a bases de datos.

La forma de organizar la biblioteca de clases de .Net dentro del cbdigoes a
través de los espacios de nombres (namespaces), donde cada clase esta
organizada en espacios de nombres segun su funcionalidad. Por ejemplo,
para manejar ficheros se utiliza el espacio de nombres System.lO y si lo que
se quiere es obtener informacién de una fuente de datos se utilizara el
espacio de & nombres System.Data.

La principal ventaja de los espacios de nombres de .Net es que de esta
forma se tiene toda la biblioteca de clases de .Net centralizada bajo el
mismo espacio de nombres (System). Ademas, desde cualquier lenguaje se
usa la misma sintaxis de invocacion, ya que a todos los lenguajes se aplica
la misma biblioteca de clases.
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Ensamblados

Uno de los mayores problemas de las aplicaciones actuales es que en
muchos casos tienen que tratar con diferentes archivos binarios (DLL’s),
elementos de registro, conectividad abierta a bases de datos (ODBC), etc.

Para solucionarlo el Framework de .Net maneja un nuevo concepto
denominado ensamblado. Los ensamblados son ficheros con forma de EXE
0 DLL que contienen toda la funcionalidad de la aplicacion de forma
encapsulada. Por tanto la solucion al problema puede ser tan facil como
copiar todos los ensamblados en el directorio de la aplicacion.

Con los ensamblados ya no es necesario registrar los componentes de la
aplicacion. Esto se debe a que los ensamblados almacenan dentro de si
mismos toda la informacidn necesaria en lo que se denomina el manifiesto
del ensamblado. El manifiesto recoge todos los métodos y propiedades en
forma de meta-datos junto con otra informacidn descriptiva, como permisos,
dependencias, etc.

Para gestionar el uso que hacen la aplicaciones de los ensamblados .Net
utiliza la llamada caché global de ensamblados (GAC, Global Assembly
Cache). Asi, .Net Framework puede albergar en el GAC los ensamblados
que puedan ser usados por varias aplicaciones e incluso distintas versiones
de un mismo ensamblado, algo que no era posible con el anterior modelo
COM.

Después de la instalacion el usuario puede acceder a la aplicacion por medio
del acceso directo que se encuentra en el escritorio 0 por medio del menu de
inicio de Windows.

Si tiene alguna duda sobre el funcionamiento de cada una de las opciones que
ofrece el sistema, puede consultar el Manual del Usuario para un mejor
entendimiento del sistema.
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3. MODELO RELACIONAL

| SRH OREJAS |

T | SRH RETRATO TESTIGO |¢———] srH TESTIGO |
4

SRH PIEL -lﬁ

A

SRH CEJAS [*
SRH INVESTIGACION SRH DELITO | SRH AFECTADO

A

[ -~
| SRH FRENTE
SRH RETRATO_HABLADO » SRH RASGO _RETRATO ‘

A

A

g

= oo L

SRH CARA —I W
SRH ALBUM

y
, SRH RASGO FACIAL ]
SRH BARBA SRH NARIZ SRH CUELLO 7y

SRH TIPO _ RASGO

]

L

h

v [ SRH MENTON l
SRH BIGOTE

j

A A 4

- M y
l SRH BOCA | SRH 0JOS I [—SRH CABEZA:l |_SRH CABELLO |

.
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4. DICCIONARIO DE DATOS

NOMBRE DE LA TABLA: SRH OREJAS N
NOMBRE LARGO: OREJAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LAS OREJAS TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves Tipode long Def Nulo Descripcion
Atributo Dato ?

1 ORE Tamafo Varchar 20 0 No |dentifica el tamafo de las
orejas

2 ORE Forma Varchar 50 0 No |dentifica la forma de las
orejas

3 ORE Lobulo Varchar 50 0 No Identifica la el 16bulo de las
orejas

4 REH Cédigo  FK Varchar 20 0 No Identifica el codigo del retrato

AN

NOMBRE DE LA TABLA: SRH PIEL
NOMBRE LARGO: PIEL
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA PIEL TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves Tipode long Def Nulo Descripcion
Atributo Dato ?

1 PIE Coloracion Varchar 20 0 No Identifica la coloracion de la
piel

2 PIE Particularidad Varchar 50 0 No Identifica la particularidad
de la piel

3 REH Cédigo FK Varchar 20 0 No Identifica el codigo del
retrato

A
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH RETRATO_TESTIGO
NOMBRE LARGO: RETRATO_TESTIGO
MODULO: A QUE RETRATO SE ESTA SIENDO TESTIGO TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves Tipode Long Def Nulo Descripcion
Atributo Dato ?
1 TESId FK Varchar 20 0 No Identificacion del testigo
2 REH Cddigo FK Varchar 20 0 No |dentifica el cddigo del retrato

NOMBRE DE LA TABLA: SRH CABELLO
NOMBRE LARGO: CABELLOS

MODULO: CARASTERISTICAS DEL CABELLO TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves Tipo long Def Nulo Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 CAB Varchar 20 0 No |Identifica la naturaleza del
Naturaleza = cabello
2 CAB Varchar 50 0 No Identifica la implantacion del
Implantacion cabello
3 CAB Varchar 50 0 No Identifica la coloracion del
Coloracion cabello
4 CAB Longitud Varchar 20 0 No Identifica la longitud del cabello
5 CAB Peinado Varchar 20 0 No Identifica el peinado del cabello
6 CAB Calvicie Varchar 20 0 No Identifica la calvicie del cabello
7 REH Cddigo  FK Varchar 20 0 No Identifica el codigo del retrato
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH TESTIGO

NOMBRE LARGO: TESTIGOS

MODULO: DATOS DEL TESTIGO

No Nombre Llaves Tipo
Atributo de
Dato
1 TES Id PK Varchar
2 TES Nombre Varchar
3 TES Apellido Varchar
4 TES Teléfono Varchar
5 TES Direccion Varchar
6 TES Sexo Varchar
7 TES Varchar
Direccién_
laboral
8 TES Varchar
Ocupacion
9 TES Tipo _id Varchar
10 TES Edad Varchar

TIPO: MAESTRO

long Def Nulo Descripcion

20

50
50
20
20
20
20
50
50

50

-

o

OO OO o

?

No
No

No

No

No

|dentificacion del testigo

Nombre del testigo

Apellido del testigo
Teléfono del testigo
Direccion del testigo

Sexo del testigo

Direccidn laboral del testigo

Ocupacion del testigo
Tipo de Identificacién del
testigo

edad del testigo

DISENO E IMPLEMENTACION DE UNN SOTWARE PARA LA CONTRUCCION DE RETRATOS HABL.ADOS




NOMBRE DE LA TABLA: SRH INVESTIGACION

NOMBRE LARGO: INVESTIGACIONES

MODULO: DATOS DE LA INVESTIGACION

No

~N o O w

«©

11

Nombre Llaves Tipo
Atributo de
Dato
INV Numero PK Varchar
INV denuncia Varchar
INV Autoridad _ sol Varchar
INV Varchar
Oficio_soicitado_no
DEL Cbdigo _ del Varchar
INV Lugar Varchar
INV Varchar
Fecha_ hechos
INV Fecha_diligencis Varchar
INV Ciudad Varchar
INV Varchar
Mision_trabajo_no
REH Codigo FK Varchar

long Def
20 0
50 0
5 0
20 0
20 0
20 0
20 0
50 0
5 0
50 0
20 0

TIPO: MAESTRO
Nulo Descripcion

?

No

Numero de la
investigacion

Tipo de denuncia
Autoridad solicitante
Numero del oficio

Cabdigo del delito
Lugar de los hechos
Fecha de los hechos

Fecha de la diligencia
ciudad

numero de la mision d
trabajo

Identifica el codigo del
retrato
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH RETRATO HABLADO
NOMBRE LARGO: RETRATO HABLADO

MODULO: DATOS DEL RETRATO HABLADO TIPO: MAESTRO
No Nombre Llaves Tipo long Def Nulo Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 REH Cadigo PK Varchar 20 0 No Identifica el cddigo del
retrato
2 REH Observacion Varchar 50 0 No  Observaciones acerca del

retrato

3 REH Contextura Varchar 50 0 No  Contextura del retrato
4 REH Color _ piel Varchar 20 0 No  Colord piel
5 REH Edad Varchar 20 0 No Edad
6 REH Sexo Varchar 20 0 No  Sexo
7 REH Imagen Varchar 20 0 No  Rutade laimagen
8 REH Estatura Varchar 50 0 No  Estatura
9 REH Dejo _ vos Varchar 50 0 No  Dejode lavoz
10 REH Tipo _ Varchar 50 0 No  Tipo regional
regional
11 REH Apariencia Varchar 20 0 No  apariencia
12 REH Nombre Varchar 50 0 No  Nombre
13 REH Alias _ apodo Varchar 50 0 No  Alias o apodo
14 REH Apellido Varchar 50 0 No  apellido
15 REH po_lug_ubica Varchar 50 0 No  Posible lugar de ubicacion
16 REH Organizacion Varchar 50 0 No Si pertenece a alguna

organizacion
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH CEJAS
NOMBRE LARGO: CEJAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LAS CEJAS

No Nombre Llaves Tipo long
Atributo de
Dato
1 CEJ Forma Varchar 50
2 CEJ Varchar 50
Dimensiones A
3 CEJ Implante Varchar 50
4 REH Codigo FK Varchar 20

NOMBRE DE LA TABLA: SRH CARA
NOMBRE LARGO: CARAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA CARA

No Nombre

Atributo Dato
1 CAR Altura Varchgr
2 CAR Estado_garso Varchar
3 REH Cddigo FK Varchar

20
50
20

TIPO: MAESTRO
Def Nulo Descripcion

0
0
0

?

No

No

No

No

No
No
No

Identifica la forma de las cejas

Identifica las dimensiones de
las cejas

Identifica el implante de las
cejas

Identifica el codigo del retrato

TIPO: MAESTRO

Llaves Tipode long Def Nulo Descripcion
?

Identifica el tipo de altura
|dentifica el estado graso

Identifica el codigo del
retrato
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH CUELLO
NOMBRE LARGO: CUELLOS
MODULO: CARASTERISTICAS DEL CUELLO

No Nombre Llaves Tipo

Atributo de
Dato

1 CUE Longitud Varchar

2 CUE Grosor Varchar

3 CUE Varchar
Particularidad

4 REH Cbdigo FK Varchar

NOMBRE DE LA TABLA: SRH DELITO
NOMBRE LARGO: DELITO
MODULO: IDENTIFICACION DE LOS DELITOS

No Nombre Llaves Tipo de
Atributo Dato
1 DEL Codigo_del PK Varchar
2 DEL Nombre Varchar
AN

TIPO: MAESTRO

long Def Nulo Descripcion
?

200 0 No Identifica la longitud del

cuello
50 0 No Identifica el grosor del cuello
50 0 No Identifica alguna

particularidad del cuello
20 0 No Identifica el cddigo del retrato

TIPO: MAESTRO
long Def Nulo Descripcion

?
20 0 No El identificador del delito

20 0 No Identifica el nombre del
delito
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH MENTON
NOMBRE LARGO: MENTON
MODULO: CARASTERISTICAS DEL MENTON

No

TIPO: MAESTRO

Nombre Llaves Tipo long Def Nulo Descripcion
Atributo de ?

Dato
MEN Forma Varchar 20 No Identifica la forma del mentdn
MEN Pefrfil Varchar 50 No Identifica el perfil del mentén
MEN Altura Varchar 50 No Identifica la altura del mentdn
MEN Varchar 20 No Identifica alguna particularidad
Particularidad del menton

REH Codigo FK Varchar 20

NOMBRE DE LA TABLA: SRH RASGO _ RETRATO
NOMBRE LARGO: RASGOS DEL RETRATO ~
MODULO: QUE RASGOS FORMAN EL RETRATO HABLADO

No

No

Nombre Llaves Tipode long Def Nulo
Atributo Dato ?
RAR Varchar 100 0 No
Imagen

REH Cédigo FK Varchar 20 0 No
RAR x Varchar 50 0 No
RAR'y Varchar 20 0 No
RAR height Varchar 20 0 No
RAR width Varchar 20 0 No
RAR tipo FK Varchar 20 0 No

-

|dentifica el codigo del retrato

TIPO: MAESTRO
Descripcion

|dentifica la ruta de la imagen

Identifica el codigo del retrato
Identifica la posicion d la imagen
en el eje de las x

Identifica la posicion en el eje de
las y

Identifica el alto de la imagen
Identifica el ancho de la imagen
Identifica el tipo del rasgo

DISENO E IMPLEMENTACION DE UNN SOTWA RE PARA LA CONTRUCCION DE RETRATOS HABLADOS




NOMBRE DE LA TABLA: SRH AFECTADO

NOMBRE LARGO: AFECTADOS
MODULO: DATOS DEL AFECTADO
Llaves Tipo de long

No

Nombre
Atributo

AFE Nombre
AFE Apellidos
AFE CC.

AFE Numero
REH Cadigo

PK
FK

Dato

Varchar
Varchar
Varchar

Varchar
Varchar

NOMBRE DE LA TABLA: SRH BIGOTE
NOMBRE LARGO: BIGOTE
MODULO: CARASTERISTICAS DE LOS BIGOTES
Llaves Tipo de

No

B w N

Nombre
Atributo

BIG Cantidad

BIG Longitud
BIG Estilo
REH Cadigo

FK

Dato

Varchar

Varchar
Varchar
Varchar

20
50
50

2

20
20

long

50

50
30
20

TIPO: MAESTRO
Def Nulo Descripcion

Def

(an)

?

No Identifica el nombre del
afectado

No Identifica el apelido del
afectado

No Identifica el tipo de
identificacion del afectado

No Identificacion del afectado

No Identifica el codigo del retrato

TIPO: MAESTRO

Nulo Descripcion
)

No Identifica la cantidad de bigote

No Identifica la longitud del bigote
No Identifica el estilo del bigote
No Identifica el codigo del retrato
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH OJOS
NOMBRE LARGO: OJOS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LOS OJOS

No

REH Codigo  FK Varchar 20

NOMBRE DE LA TABLA: SRH BARBA
NOMBRE LARGO: BARBA

MODULO: CARASTERISTICAS DE LA BARBA

No

w

Nombre Llaves Tipode long

Atributo Dato

BAR Cantidad Varchar 50

BAR Longitud Varchar 50

BAR Estilo Varchar 50

REH Cédigo  FK Varchar 20
e

N

Nombre Llaves Tipo de long
Atributo Dato

OJO Forma Varchar 50
OJO Tamaiio Varchar 50
OJO Color_iris Varchar 50

N

Def

(@)

TIPO: MAESTRO
Def Nulo Descripcion

?
No
No

No

No

|dentifica la forma de los ojos

Identifica el tamafio de los
0jos

Identifica el color del iris de los
0jos

|dentifica el codigo del retrato

TIPO: MAESTRO

Nulo Descripcion

?
No
No

No
No

|dentifica la cantidad de barba

Identifica la longitud de la
barba

Identifica el estilo de la barba
Identifica el codigo del retrato
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH BOCA
NOMBRE LARGO: BOCAS
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA BOCA

No Nombre Llaves Tipo
Atributo de ~
Dato
1 BOC Varchar
Dimensiones
2 BOC Comisura Varchar
3 BOC Labios Varchar
4 BOC Varchar
Prominencia
B BOC Varchar
Alt_naso_oral
6 REH Cadigo FK Varchar
S

NOMBRE DE LA TABLA: SRH ALBUM
NOMBRE LARGO: ALBUMES

MODULO: UN CATALOGO CON FOTOS DEALES

Llaves Tipode Long Def Nulo Descripcion
?

No Nombre

Atributo Dato
1 ALB Nombre PK Varchar
2 DEL Cddigo_del FK Varchar

TIPO: MAESTRO

long Def Nulo Descripcion

20

50

50
20

20

20

20
20

?

No

No

No
No

No

No

No
No

Identifica las dimensiones de
La boca

Identifica la comisura de la
boca

Identifica los labios de la boca
Identifica la prominencia de la
boca

|dentifica el alto nasal oral

Identifica el codigo del retrato

TIPO: MAESTRO

Identifica la ruta de la foto

Identifica el cddigo del delito
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH RASGO FACIAL
NOMBRE LARGO: RASGOS FACIALES

MODULO: LOS RASGOS FACIALES CLASIFICADOS POR TIPO  TIPO: MAESTRO

No Nombre Llaves Tipo long Def Nulo Descripcion
Atributo de ?
Dato
1 RAF Codigo_ras Varchar 20 0  No  Identifica el codigo del
rasgo
2 TRA Varchar 50 0 No Identifica el cddigo del tipo
Codigo_tip_ras del rasgo
3 RAF Imagen FK Varchar 20 0 No  Larutadelrasgo

NOMBRE DE LA TABLA: SRH NARIZ
NOMBRE LARGO: NARIZ
MODULO: CARASTERISTICAS DE LA NARIZ

No Nombre Llaves Tipode long
Atributo Dato

1 NAR Altura Varchar 20

2 NAR Anchura Varchar 50

3 NAR Dorso Varchar 50

4 NAR Base Varchar 20

S REH Codigo  FK Varchar 20

TIPO: MAESTRO
Def Nulo Descripcion

?
0 No Identifica la altura de la nariz

0 No |dentifica el ancho de la nariz

No Identifica el dorso de la nariz
No Identifica la base de la nariz
0 No Identifica el cddigo del retrato

(el en]
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NOMBRE DE LA TABLA: SRH CABEZA

NOMBRE LARGO: CABEZAS

MODULO: CABEZA A LA CUAL PERTENECE EL RETRATO
Llaves Tipode Long Def
Dato

Varchar 20 0 No

No Nombre

Atributo
1 CAB Con_general
z REH caddigo

NOMBRE DE LA TABLA: SRH FRENTE

NOMBRE LARGO: FRENTES

MODULO: FRENTE A LA CUAL PERTENECE EL RETRATO

No Nombre

Atributo
1 FRE Altura_Ancho
2 FRE Insert_Frontal
3 REH codigo

FK

N

Varchar 20 0 No

Llaves Tipo de

FK

Dato

Varchar

Varchar

Varchar

NOMBRE DE LA TABLA: SRH TIPO RASGO
NOMBRE LARGO: TIPOS DE RASGOS

MODULO: RASGOS UTILIZADOS DEL RETRATO

No Nombre
Atributo

1 TRA
Codigo_tip_ras

2 TRA nombre

Llaves Tipo
de
Dato
PK

Varchar 20 0 No

Varchar 20 0 No

TIPO: MAESTRO

Nulo Descripcion
?

|dentifica el
retrato

TIPO: MAESTRO

long Def Nulo Descripcion
?
20 0 No Longitud de la frente
50 0 No Insercion Frontal
20 0 No Identificael codigo del retrato

TIPO: MAESTRO

Long Def Nulo Descripcion
2

rasgo facial
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1. EL INGRESO AL SISTEMA

Lo primero que se muestra al momento de ingresar al sistema es un gestor de identidad ver
Figura 1.1, desde aqui se evallan los permisos y el perfil con el que se va a ingresar al sistema,
para esto el usuario debe ingresar un usuario, una contrasena y el servidor de base de datos al
cual desea conectarse en los espacios correspondientes, estos debe ser creados y asignada por
el administrador del sistema, luego debe hacer clic en la opcion Aceptar o bien se puede

seleccionar Salir para cancelar el ingreso al sistema.

Figura 1.1

Luego de haber seleccionado la opcidn de Aceptar el sistema puede arrojar un mensaje de alerta
dependiendo de la evaluacion que realice el sistema el primer mensaje de alerta es arrojado por
el sistema si se dejan las casillas de usuario y contrasefa en blanco y se presiona el botén

Aceptar ver Figura 1.2, en el cual el sistema solicitara un usuario.

Figura 1.2

| OPimdowsApplication?

Se requiere de un usuario para ingresar al sistema
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El segundo mensaje de alerta es arrojado por el sistema si no se ingresa una contrasena ver

figura 1.3.

Figura 1.3

 Omdows Application?

Se requiere indicar la contraseria

El tercer mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando es ingresado un usuario o0 una

contrasena incorrecta, ver Figura 1.4.

Figura1.4

O mdowcApplication?

6 Usuario no registrado

El cuarto mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando no ha especificado el servidor al

cual desea conectarse, ver Figura 1.5.

Figura 1.5.

‘Advertencia '

1 ) Se requiere Indicar el Host para la Conexion
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2. EL MODULO DE CREACION DE RETRATOS HABLADOS

Luego de haber ingresado un usuario y una contrasefia correcta y es un usuario con perfil de
Morfologo, al presionar el boton de Aceptar, se muestra el modulo de creacion de retratos
hablados, ver Figura 2.1, desde aqui el usuario puede crear retratos hablados con ayuda de
unos controles que permiten la manipulacion tanto de las dimensiones como los de la ubicacion

de todas las imagenes de los rasgos faciales.

Figura 2.1.

[Retrato Hablado
| Archivo Ver

mEm o
mm © O

2.1 Creacion de un retrato hablado
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Para la creacion de un retrato hablado se debe ingresar al modulo de creacion de retrato

hablado, para esto el usuario debe ingresar al sistema como Morfologo.

A continuacién se describiran las funcionalidades de todos los botones, opciones del menu vy

componentes que hacen parte del formulario de creacion de retratos hablados:

Archivo Ver

Nuevo
Guardar
Inf. General

1 Nuevo: Esta opcion habilita el cuadro de edicion del retrato y el combo de

seleccion de delitos.

Archivo Ver
Nuevo

Guardar
Inf. General

B Guardar: Esta opcion guarda el retrato hablado después de creado.

Archivo Ver
Nuevo

Guardar
Inf. General

Salir

Inf. General: Esta opcion nos envia al formulario de diligenciamiento de la de

la ficha delictiva del presunto criminal.

Archivo Ver

Nuevo
Guardar

Inf. General

Salr

Salir: Con esta opcion el usuario sale del sistema.
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Ver

‘Barra De Her...

Retrat . .
| Retatosaeados  porra De Her...: Muestra la barra de herramientas del editor de retratos

hablados.

Ver

_Barra De Her...
Retr ados S
SUpIRngE Retratos Creados: Muestra los retratos creados con anterioridad

clasificados por delitos.

———
3
\A

N ® Buscar: Busca retratos creados por delito.

Guardar: Guarda el retrato creado.

_ Nuevo: Esta opcidn habilita todos los controles del editor de retratos hablados.

Inf. General: Esta opcion nos envia al formulario de diligenciamiento de la informacion

Buisqueda por similitudes: Hace una blsqueda por similitudes de retratos hablados

creados con respecto al que se esta creando.

P |
/der

)./ %4
& Acerca de: Muestra informacidn sobre el grupo desarrollador del software.

DISENO E IMPLEMETACION DE UN SOFTWARE PARA LA CONSTRUCCION DE RETRATOS HABLADOS




5 Expandir a los lados: Expande la imagen del rasgo facial hacia los lados.

5 Contraer desde los lados: Contrae la imagen del rasgo facial desde los lados hacia

adentro.
! Separar: Separa los 0jos hacia los lados.

Encontrar: Une los ojos.

o Mover hacia arriba: Mueve la imagen de rasgo facial seleccionado hacia arriba.

@ Mover hacia la izquierda: Mueve la imagen de rasgo facial seleccionado hacia la

izquierda.
0 Mover hacia abajo: Mueve la imagen de rasgo facial seleccionado hacia abajo.

0 Mover hacia la derecha: Mueve la imagen de rasgo facial seleccionado hacia la derecha.

E Expandir hacia arriba: Expande la imagen del rasgo facial hacia arriba.

“ Contraer desde los lados: Contrae la imagen del rasgo facial desde los extremos superior

e inferior hacia adentro.

Subir: Desplazamiento hacia arriba en la lista de imagenes de rasgos faciales.

0 Bajar: Desplazamiento hacia abajo en la lista de imagenes de rasgos faciales.
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» Cabello v . e
J jl Combo de rasgos faciales: Es el cuadro de seleccion de el

tipo de rasgo facial que se va a buscar.

A * Cuadro de vista previa: Es el cuadro donde se muestra la imagen del rasgo

facial que se va a anadir al editor.

B 0 Cuadro de rasgos: Es donde se muestran todas las

imagenes de los rasgos faciales de un tipo determinado.
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Cuadro de edicién: Es donde se
colocan y manipulas las imagenes cuando se esta creando el retrato hablado.

Para la creacion de un retrato hablado, primero se hace click el boton nuevo o desde el menu
opcion nuevo inmediatamente se habilita el combo de seleccidn de tipos de rasgos, el cuadro de

imagenes de rasgos faciales, el cuadro de Vesta preliminar del rasgo facial seleccionado y el
cuadro de edicion del rostro Ver Figura 2.1.1.

Posteriormente se selecciona desde el combo, el de tipo de rasgos por el cual se va a comenzar
la creacion del refrato hablado, este puede ser cual quiera pero es recomendable que se

comience con un tipo de rasgo que sirva como punto de referencia bien distinguible como lo
puede ser los 0jos o la forma de la cara.
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Figura 2.1.1.

/Retrato Habtado
Archvo  Ver

Controles del Editos

me
mm ©, |

.-

o H

Inmediatamente después de haber seleccionado el tipo de rasgo aparecera en el cuadro de
rasgos una lista de rasgos faciales correspondientes al tipo de seleccion que se halla hecho,
como ejemplo vamos a seleccionar el tipo de rasgo nariz, ver Figura 2.1.2 como se observa aqui
apareceran los diferentes tipos de nariz que hay en la base de datos, asi como también se
observa que el cuadro de vista previas cambia de tamafio para amoldarse mejor a las
dimensiones de una nariz y con la ayuda de los botones de desplazamiento puede bajar o subir
para encontrar el rasgo facial mas parecido, cuando este ya sea identificado se da un click sobre
la imagen seleccionada e inmediatamente aparecera en el cuadro de vista previa el rasgo

seleccionado
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Figura2.1.2

o Retrato Sablado =
IArd'wo Ver

~Controles del Editor

ERER @5

=m0 Bl

Al'igual que en la opcidn anterior se hace click en la imagen del cuadro de vista previa pero en
este caso para enviar la imagen del rasgo al cuadro de edicion del rostro, después que se haya
efectuado el primer envio se puede realizar la creacion del retrato hablado de dos formas, la
primera es continuar seleccionando los tipos de rasgos y enviarlos todos al cuadro final de
creacion de retratos y luego con ayuda de los botones de desplazamiento y de modificacion de
tamanos ubican y dimensionan todos los rasgos hasta obtener el rostro deseado o bien a medida
que se vayan afiadiendo los rasgos se pueden ir modificando tanto el tamafio como la ubicacion .

uno por uno, claro que también se pueden combinar estas dos formas.
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2.2 Los botones de desplazamiento

La forma de utilizar los botones de ubicacion es muy sencillo solo después de tener el rasgo
facial en el editor de rostro se hace un click sobre ese rasgo e inmediatamente se habilitan tanto
los botones de desplazamiento como los de tamafio y se da un uno o varios click sobre el boton
que haga referencia al lugar hacia a donde baya a desplazar el rasgo, hacia fa izquierda,
derecha, arriba 0 abajo y de inmediato se movera el rasgo seleccionado, vea Figura 2.2.1. y
Figura 2.2.2.

Figura 2.2.1.

-

ol Rtrato SCuablado

<

Controles del Editor

-
| L'! !‘ e<>°
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Figura 2.2.2.

(%2 Retrato FCuabledo

2.3 Los botones de tamafio

Para el caso de de los botones de tamario se realiza de igual forma que los de desplazamiento,
se selecciona el rasgo facial e inmediatamente se hacen u o varios click sobre el boton
correspondiente a la dimension en la que se desea modificar el tamafio ya sea de expansion o

reduccion.
Veamos ahora un ejemplo de como se utilizan estos controles, siguiendo con el retrato anterior

agreguémosle una boca a nuestro retrato ver Figura 2.3.1, luego se le da click a la imagen de la

boca y posteriormente se presiona el control de expansion varias veces ver Figura 2.3.2 .
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Figura 2.3.1

[ Retrato Hubludo mE ]
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Figura 2.3.2

4@ Retrate HCablado Wil

‘! Archivo  Ver

-

[~ Controles del Editor

g

m

o (1

2.4 Opcion de hotones especiales de ios ojos
Esta opcion es exclusiva solo para los ojos, mediante este control es pueden manipular la
distancia entre los ojos, los puede acercar o distanciar entre ellos, para un mejor entendimiento

veamos mediante un ejemplo como se utiliza este control.

Primero afadimos unos ojos al cuadro de edicion del retrato hablado tal como hemos venido
afiadiendo todos los demas rasgos, ver Figura 2.4.1.
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Figura 2.4.1

s GRetrato HCablado mE

Como se nota en la figura los ojos que acabamos de afadir estan un poco separados, para
unirlos hasta la distancia deseada da un click en cual quiera de los dos ojos y se dan los click

necesarios sobre el botdn de encontrar hasta lograr esto ver Figura 2.3.2
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Figura 2.3.2

'S Retrato HCabludo =)

Archivo  Ver

Conuol= del Editor

E!o

‘*Olos— e m l .
-! |

Una ves creado el retrato se procede a guardar el retrato para esto se puede lograr de dos
formas desde el menu archivo se selecciona a opcion guardar o bies directamente desde la barra
de herramientas se da un click sobre el boton guardar e inmediatamente apareceré un mensaje

de verificacion de registro guardado Ver Figura 2.3.3.

Figura2.3.3

CPndows Application? =)

Rostro almacenado, diligendar datos en Inf. General
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3. LA BUSQUEDA POR SIMILITUD

Luego de haber construido el rostro si desea reliazar una previa busqueda con perfil de
Morfologo, debe presionar el boton de busqueda por similitud, lo cual muestra el modulo de
busqueda por similitud, ver Figura 3.1, desde aqui el usuario puede realizar busqueda por
similitud y antecedentes con ayuda de unos controles que permiten la busqueda respectiva lo

que llevara a la solicitud pedida.

Figura 3.1

Seleccione el delito| =l combo de seleccion del delito: Es el combo que le

permite seleccionar el el tipo de delito que se va a buscar.
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@E“Q Ver antecedentes: este boton le permite al usuario ver los antecedentes del

respectivo delincuente que se ha encontrado.

S
.e;
Buscar hacia la izquierda: busca el respectivo rostro dentro de la base de datos,

permitiendo direccionare hacia la iquierda.

Buscar hacia la derecha: busca el respectivo rostro dentro de la base de datos,

permitiendo direccionare hacia la derecha.

4. EL MODULO DE INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA
VERSION.

Despues de haber construido el rostro damos en el boton aceptar de el mensaje de retrato
creado e inmediatamente se trasladara a la ficha a diligenciar del retrato creado, esto se hace de
forma automatica para evitar que el usuario se salga del sistema después de haber creado el
rostro y este no se asocie a un registro, ver figura de informacion general, al presionar el
boton, se muestra el modulo de informacion personal de quien suministra la version, este modulo
se divide en tres partes que lo constituyen cuando presionamos el primer boton accedemos a la
morologia facial forense, ver Figura 4.1, desde este formulario el usuario puede ingresar y
manipular todos los datos del presunto criminal al igual que los datos de la investigacion, si
pulsamol el segundo boton nos mostrara en la pantalla el formulario que guardara los datos del
testigo, los datos del afectado y los datos del presunto responsable, ver Figura 4.2, y por ultimo
cuando presionamos el tercer boton nos arrojara el formulario de la informacion morfologica
cromatica el cual muestra varias opciones multiples de seleccion de los rasgos utiliados durante

la creacion del retrato hablado, ver Figura 4.3.
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Figura 4.1

% INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION = |
Archivo [nsertar .

e S— L I

I | Ciudad] | Misiondetrabooe | ]
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Figura 4.2

[ - — ————
[ INFORMACION PERSONAL DE: QUIEN SUMINISTRA LA VERSION == J
Archvo  Jnsertar
- s arattar e — e

Apodo: | | Posiblelugar de ubicacién: | e

Si pertenece auna organzacan ¢ Cudl?. i I ]

= 2 !

Obsevanones:
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Figura 4.3

[ Retrato HCablado mE <)

Mentén  [Formo =] [Pesa =] | =] [Paticdaridad -]

Barba  [Cantidad ~] [tongitud ~] [Estdo =]

Notese que en esta parte ya existen campos diligenciados y deshabilitados para evitar su
modificacion, estos campos corresponden a rasgos que el sistema capturo por default desde el

editor cuando se creo el rostro.
Después de diligenciar todo el modulo, si queremos ver una vista imprimir o solo ver una vista de

impresion vasta con hacer un click en el boton exportar e inmediatamente aparece una ficha del

registro recién creado. Ver Figura 4.3.1. Y Ver Figura 4.3.2.
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Ver Figura 4.3.1

Formato para idenbicacon faaa

ALY

MORFOLOGIAFACIAL FORENSE

Pege la fotografia

si se idertifica

FISCALIA
Lepesi e

la persona descrita

RETRATO HABLADO

DESCRIPCION GENERAL

Sexo: Masculinro Edad: 22
Estatwa: 180

Contexhwa 2

Color de 2

Dejoenvaz: a

Tiporegional: 2

Aparienca 2

Nombre 2

Alias o apodo: 2

Registre No 2
~N 4
INFORMACION GENERAL
DATOSDE LAINVESTIGACION
Autoridad salicitanke: 2
Oficiol/Solictado No: 11111111111
@ Denuncia @ Prelimunar @ Expeciente @ Radicado
@ Sumario @ Proceso Numero: 111111111111
Deliso: Robo

Lugar. aaaaaaaz
Fechadeloshechos:
Fecha dibgsxza 29/11/2006 01:07:47

Misiondetrahajo N®: 111111111111 Ciudad: 2aaaaaaaaaaaaa
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Ver Figura 4.3.2.

Formalo para identihicadon fagal

MORFOLO GIAFACQAL FORBNSE
Registro Me. 2

® |

INFORMACION PERSONAL DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION

Nombres: aaaaaaaaaaa Apellidos: aaaaaaaaa

GG Libreta Militarfill ~ Otros | Numero: 2322222222 Sexo: F [ M
Direccion resi 2 azaaaaazz

Diraccian lahoval: aaazazaazazaaa Telefano: 1111111111 Ocupacian: aaaaaa2aaaaaaa
DATOSDEL AFECTADO

Nombres: aazazaaazaaaaa Apellidos: a3aaaaaaaaaaaaaa

CC: T.dertidac [l Otro [l
DATOSDEL PRESUNTO RESPONSABLF

mmnmnm

Nombres: 2 Apellidos: 2233aaaaaaa
Alias: 2 Apodo: a

Posible lugar de ubicas® :  azazaazzaaaz

Si pertenece alguna organzand (aal? aaaazaazaaaaza

OBSERVACIONES: aaaa

«wes DRMACION MORFOLOGICA CROMATICA

Rasgo G Rasgo Especfo Rasgo G Rasgo Especifico RasgoG Rasgo Especific
Piel Coloracdn:  Blarca Cabello Naturdeza Liso Namz Altura: Med:ana
Particulands Pecosa Implantacian Mecio Anchua Angosta
Cabeza Cont-GenaxaCuadrado Coloracian: Caro Dorsa: concavo
N Longitud:  Muy corto Base: Eleveca
Eda Qs hgpianm Peinado: Atras Cantidad Escaso
S oD Calwsie Cororal Longitud: Rasurado
Cuello Llongitud:  Meciano Ceja= Forma: Rectas Estilo: Partido
Grosor: Mediano Dimension Medianas Boca Dimensianes: Mediara
Particuanda Coto-bacio Implante:  Medianas Comisura Horizontale
! Ojos fio; Median Labios: Medianos
Frente  Altura-Ancic Saja—.me.ma o 2;::::’;:; " /emea 05 P niamrial i
Inser-Frotal: Cuadrado Forma Oblicucs Altnaso-omal: Mediana
Orejas Tamaiio:  Mediana Barba Cantidad:  Escaso Bantan Forma: Recondo
Forma Triargular Lonjitud:  Corta Perfil: Mecia
Lobulo Interredio Estilo: Patilia Alhgad _ _ NS
Paeriadandad Canal
Senales particulares/Accesotios

FIRMA PERSCNAZUE SUMUNISTRALAVERSION

DOCUMENTO DE IDENTYDAD: 2222222222

FIRMA FUNCIONARID No

DEPENDENCIA: CTi
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Limpiar: le permite al usuario blanquear todos los cmpos del respectivo formulario.

Exportar: le permite al usuario mostrar todos los datos ingresados a traves de

reportes.

|

@ Guardar: le permite al usuario guardar todos los datos ingresados a traves de este

formulario en una base de datos.
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Usuario Seguridad Repo
Usuario
Cambiar Contrasenia

Crear Retrato Hab.

Salir . - . _
. Usuario: Esta opcion le permite crear y administrar todos los

usuarios existentes.

Seguridad Reportes
Ver log de eventos
Crear BackUp
Exportar Tablas

Exprotar Log de Eventos | goauridad: Esta opcion le permite crear los backup de

seguridad y ver todos los eventos del sistema.

Bepostes Reportes: Esta opcion permite generar todos los reportes del sistema.
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5.1. CREACION DE USUARIO

Despues de haber selecciondo la opcion usuario el sistema le permite crear usuario como

administardor arrojandole un formulario ver, Figura 5.1.1.

Figura 5.1.1.

En estaseccion estud puede crear el pusm
Administradores y Morfologos que de acuerdo a

SUS necesi

puede arrojar un mensaje de alerta dependiendo de la evaluacion que realice el sistema el
primer mensaje de alerta es arrojado por el sistema si se dejan las casillas de usuario y
contrasefia en blanco y se presiona el boton Aceptar ver Figura 5.1.1.1, en el cual el sistema

solicitara un usuario.

Figura 5.1.1.1

Advertencia '

[ J
\l) Se requiere de un Usuario para Ingresar al sistema

! Aceptar
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El segundo mensaje de alerta es arrojado por el sistema si no se ingresa una contrasefia(Ver
Figura 5.1.1.2)

Figura5.1.1.2

Advertencia

1) Se requiere Indicar la Contrasefia

El tercer mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando es ingresado un usuario o una

contrasefia incorrecta, ver Figura 5.1.1.3

Figura5.1.1.3

Advertencia

! 5 Verifique su Contrasena

El cuarto mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando el usuario es digitado pero ya
existe, ver Figura 5.1.1.4
Figura 5.1.1.4

Advertencia ' '

o
_\l') El usuario digitado ya existe, porfavor verifique los usuarios creados en el sistema

_ Aceptar_|
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El quinto mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando no se han deligenciados los
cmpos, ver Figura 5.1.1.5

Figura 5.1.1.5

Advertencia

[
1 ) Debe diligendiar todos los campos

_ Aceptar

Cuando el usuario y la contrasefia son digitados correctamente es decir cuando todos los
campos se encuentran bien deligenciados el sistema arrojara un mensaje como este ver, Figura
51.1.6

Figura 5.1.1.6

e

Usuario - ' ——

1) El Usuario ha sido registrado satisfactoriamente
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5.2. CAMBIO DE CONTRASENA

Despues de haber selecciondo la opcion cambio de contrasefia el sistema le permite cambiar la
contrsefia tanto como para administrador como para el morologo distintos tipos de usuario ver,
Figura 5.2.1.

Figura 5.2.1.

Recuerde gque la conirasena es una
informacion instransfenble

puede arrojar un mensaje de alerta dependiendo de la evaluacion que realice el sistema el
primer mensaje de alerta es arrojado por el sistema si se dejan algunas de las casillas de usuario
y contrasefia en blanco y se presiona el boton Aceptar ver Figura 5.1.2.1, en el cual el sistema

solicitara deligenciar los campos.

Figura5.1.2.1

T

Advertencia

Q Debe diligenciar todos los campos

__ Aceptar__
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El segundo mensaje de alerta es arrojado por el sistema si no se ingresan las contraseias

iguales en los dos ultimos campos, ver Figura 5.1.2.2

Figura 5.1.2.2

-
Advertencia

6 Las contraserias deben ser Iguales

El tercer mensaje de alerta es arrojado por el sistema, cuando las contrasedas no coinciden, ver
Figura 5.1.3.3

Figura 5.1.3.3

Advertencia ,

6 Las contrasefias no coinciden
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5.3. LOG DE EVENTOS

Despues de haber selecciondo la opcion ver log de eventos el sistema le permite ver todos los

eventos que se han realiados en el sistema de forma detallada, ver, Figura 5.3.1.

Figura 5.3.1.

En esta seccion se creara y exporiara el BackUP de segundad

de la aplicacion

5.4.CREAR BACKUP

Después de haber selecciondo la opcion crear backup el sistema le permite hace unacopia de
seguridad de todos los archivos que se han realiados en el sistema, ver, Figura 5.4.1.

Figura 5.4.1.

En esta seccion se creara y exporiara el BackUP de
seguridad de la aplicacion

DISENO E IMPLEMETACION DE UN SOFTWARE PARA LA CONSTRUCCION DE RETRATOS HABLADOS




5.5. EXPORTAR TABLAS

Despues de haber selecciondo la opcion exportar tabla el sistema le permite exportar cualquiera
de las tablas de la base de datos o le da la opcion de exportar todas las tablas de la aplicacion,
ver, Figura 5.5.1.

Figura 5.5.1.

Selecione las tablas

W Afectado W Delito W Retrato_hablado
M Album M Frente Retrate_testigo
M Barba ; on [l Testigo

M Bigote Menton W Tipo rasgo

M Boca W Nariz W Usuario

W Cabelio H Ojes M Log_eventod

H Cabeza B Orejas
M Carz o Fiel
M Cejas M Rasgo_facial T‘r s

R e

Después de seleccionar cualquiera de las tablas, y presionar el boton exportar la aplicacion
arrojara un mensaje de satisfaccion ya que se han exportados las tablas correctamente, ver
Figura5.5.1.1
Figura 5.5.1.1

WindowsApplication2

Se han exportado las tablas satisfactiamente
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5.6. REPORTES

Después de haber selecciondo la opcion de reportes dinamicos el sistema le mostrara un
formulario de asistente para poder generar el reporte y de que datos desea generar el reporte,
ver, Figura 5.6.1.

Figura 5.6.1.

Bienvenido al asistente para reporfes dinamicos
poriavorseleccione el origende los dafos a filtrar

DESCRIPCION GENERAL DATOS DEINVESTRGACION INFORMACION DE A VERCION

INFORMACION DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION
nomive apeliido sdentificacion
sexo direccion direccion_laboral

fecha hechos DATOS DEL AFECTADO
fecha diligencia nombre apellidas
ciudad
DATOS DEL PRESUNTORESPONSABLE

nomive apeliido alias_apodo

oficio soliciado no
mision irabajo no
po_lug ubica

organizacion

puede arrojar un mensaje de alerta dependiendo de la evaluacion que realice el sistema el
primer mensaje de alerta es arrojado por el sistema si no selecciona ningun dato para el reporte
y se presiona el boton generar ver Figura 5.6.1.1, en el cual el sistema solicitara seleccionar al

menos un campo.
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Figura 5.6.1.1

Reporte

[
y Debe seleccionar al menos un campo para el reporte

El segundo mensaje de alerta es arrojado por el sistema si se selecciona demasiadas columnas

para mostrar en el reporte, ver Figura 5.6.1.2

Figura 5.6.1.2

-

WindowsApplication2

La cantidad de las columnas ha llegado a su limite

| Aceptar
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Al seleccionar los datos que deseo que genere el reporte los datos se mostraran de la siguiente manera
ver, Figura 5.6.2

Figura 5.6.2

Bienvenido al asistente para reportes dinamicos
porfavorseleccione el origende los dalos a fillrar

DATOS DEINVESTIGAGION INFORMACION DELA VERCION

INFORMACION DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION
nombre apellido Idenbficacion

sexo direccion direccion laboral
DATOS DELAFECTADO

nombre apelidos

DATOS DEL PRESUNTORESPONSABLE
nombre  apellido alias apodo
po_lug ubica

OrganzaCIon

fecha hechos

DISENO E IMPLEMETACION DE UN SOFTWARE PARA LA CONSTRUCCION DE RETRATOS HABLADOS




Si se desea filtrar algunos de los datos del reporte se selecciona dicho dato, ver Figura 5.6.3

Figura 5.6.3

Bienvenido al asistente para reportes dinamicos
poriavorseleccione el origende los datos a filrar

DESCRIPCION GENERAL DATOS DEINVESTIGACION INFORMACION DE LA VERCION

INFORMACION DE QUIEN SUMINISTRA LA VERSION
nomixe apellido Jdentificacion
sexw direccion direccion faboral
fecha hechos DATOS DEL AFECTADO
fecha diligencia nombre apelfidos
ciudad
DATOS DE PRESUNTORESPONSABLE

nombre apeliido alias apodo

oficio saliciado no

mision babajo no

~, b e
Filtrar pro un valor especifico

Después de seleccionar algunos de los datos que se muestra en el asistente para generar el
reporte le damos click al que deseamos filtrar y a continuacion los datos se iltraran de la

siguiente manera ver, Figura 5.6.3
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Figura 5.6.3

Bienvenido al asistente para repories dinamicos
poriavorseleccione el origende los dalos a fiffrar

DESCRIPCION GENERAL DATOS DEINVESTIGACION INFORMACION DE LA VERCION

INFORMACION DE QUIEN SUMINISTRA LA YERSION
nombre apelido identibcacion
sew direcoion direccion laboral

fecha hechos DATOS DELAFECTADO
fecha diigencia nomibxe apellidos
ciudad
DATOS DEL PRESUNTORESPONSABLE
oficio solicitado no
nombre apellido alias_apodo
mision trabajo no
po_lug ubica

Organzacion

A continuaciéon se mostrara el dato filtrado en el asistente para generar el reporte ver, Figura
5.6.4
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Figura 5.6.4

& =JOS

Brenvenido al asistenle para reportes dinamicos
porlavorseleccione el origende los dalos a fiffrar

DESCRIPCION GENERAL DATOS DEINVESTIGAGION INFORMACION DE LA VERCION

INFORMACION DE QUIEN SUMINISTRA LA YERSION
nombre apefiido sdenticacion
sexo direccion direccron laboral
DATOS DH AFECTADO

nomive apellidos

DATOS DE PRESUNTORESPONSABLE
nombre apellido alias apodo
po_lug ubsca

e

EEXD ML)

fecha hectos
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