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JNTRODUCCION 

Actualmente la mayoría de los colegios se encuentran en un proceso de 

desarrollo y ésta no es la excepción; pues se pretende desarrollar un 

software para el proceso de notas de los estudiantes del Colegio Jesús 

Maestro de Soledad, esto con el fin de cambiar la actual situación que se 

presenta en este colegio. 

En estos momentos, el colegio no tiene un sistema de información 

adecuado a las circunstancias, pues todo tipo de infonnación se ésta 

manejando de forma manual y esto va en contra de un buen ambiente 

entre los miembros del instituto y los usuarios que se acercan a éste; es 

por eso que la razón de este proyecto es la creación de un software que 

no sólo será útil al instituto, si no a los estudiantes, docentes, padres de 

familia y toda la comunidad interesada en hacer parte de este plantel 

educativo. 

Este proceso se está desarrollando bajo las técnicas basadas en: 

encuestas, asesorías, estudios y consultas, sabemos lo oportuno que es 

contar con un software de esta magnitud, porque la ayuda que ofrecerá 

será inmensa tanto en espacio, como en tiempo y eficiencia. 
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l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA 

El Colegio Jesús Maestro de Soledad necesita y debe implantar un 

software que agilice el proceso de registro notas de los estudiantes, solo 

así de este modo habrá un mayor desarrollo tecnológico en el plantel. 

Hoy en día se presenta un déficit en cuanto a brindar notas de los 

estudiantes, pues esto es función de cada docente, como nosotros los 

humanos somos cometedores de errores, se están presentando múltiples 

diferencias en cuanto al desorden de tantos papeles y por ende, es fácil 

que se presenten estos casos; vernos que el espacio fisico utilizado para 

guardar estos papeles son en archivadores y esto retrasa la adquisición de 

información rápida y oportuna. 

Con este software se facilitará el proceso de notas, será mas rápido, fácil 

y acogerá mas gente en busca de cosas fáciles y nuevas, las notas estarán 

siempre ahí esperando por ser vistas y el tiempo se aprovechará en otras 

actividades que demanden tanta importancia como ésta. Los esfuerzos se 

verán reducidos y lo que la gente observará será un colegio cada día mas 

eficaz, eficiente y con ganas de seguir a un futuro prometedor. 
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA 

¿ En que aspectos se mejorará el nivel de vida estudiantil de cada 

estudiante del Colegio Jesús Maestro de Soledad con la implementación 

de este software ? . 

1.3 SISTEI\'1A TIZACION DEL PROBLEMA 

La idea primordial de este proyecto es sistematizar las actividades mas 

importantes con el fin de mejorar y utilizar las herramientas necesarias 

que hagan realidad este proceso. 

El colegio será visto como un centro piloto del municipio de Soledad en 

lo referente a la tecnología utilizada para desarrollar sus funciones. Con 

la sistematización de las notas de los estudiantes con esto se está dando 

un paso muy grande en el camino que se quiere tomar y este camino es 

brindar un mejor servicio, que haga mas eco en su entorno, con el fin que 

ingresen nuevos estudiantes; lo que generará más trabajo, responsabilidad 

y los más importante: mejor educación para los jóvenes con ganas de 

superarse. 
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar e implementar un software seguro que permita agilizar el 

proceso notas de los alumnos del Colegio Jesús Maestro de Soledad. 

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS 

• Identificar las carencias primordiales que presenta el colegio para

desarrollar en ellas un mayor trabajo en pro del mejoramiento continuo 

de este. 

• Desarrollar un sistema seguro que proteja toda la información

almacenada de robos y adulteraciones que puedan afectar el normal 

funcionamiento del Colegio Jesús Maestro de Soledad. 

• Identificar los diferentes requerimientos del sistema a desarrollar.

• Brindar a esta comunidad educativa un sistema fácil de manejar, que

mejore el sistema actual.. 

• Elaborar un manual del sistema que le permita a todo el persona de

acceder de manera fácil y sin complicaciones al sistema de información. 

8 



3. JUSTIFICACION

3.1 IMPORTANCIA TEORICA 

Con la elaboración y desarrollo del software para el Colegio Jesús 

Maestro de Soledad se brindaran soluciones a las actividades específicas 

como el mejoramiento del cumplimiento de las circunstancias ya 

planteadas con anterioridad: información de notas del Colegio Jesús 

Maestro de Soledad, que se centra en la agilización y confiabilidad de los 

datos de dichos procesos. 

En busca de querer cumplir con los objetivos, nos veremos vinculados 

con múltiples técnicas para la recolección de información, tales como: 

consultas bibliograficas, encuestas, asesorías y en estar en constante 

comunicación con los directos implicados y los que quieren que todo se 

de en el mejor ambiente posible con el fin de llegar a los esperado, que 

no es mas que " el desarrollo". 
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3.2 IM.PORTANCIA PRÁCTICA 

Al final la conclusión será un software desarrollado con todas las ganas, 

la disposición y todos los conocimientos mas idóneos, lo importante es 

que podrá matricular por medio del software, guardar esta información 

crear listas de estudiantes y almacenar notas periódicas de cada un de 

estos; así todos los vinculados con el colegio se verán beneficiados en 

pro del mejoramiento continuo de la vida. 

Partiendo de diversos inconveniente se ha llegado a la conclusión que es 

indispensable crear un software que permita agilizar los procesos de 

notas de los estudiantes del Colegio Jesús Maestro de Soledad, de esta 

manera el Instituto educativo tomará un rumbo mas tecnológico y será 

mas competitivo a nivel local. 
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 �1ARCO TEÓRICO 

4.1.1 ANTECEDENTES 

Actualmente en el mercado se encuentran muchas compañías dedicadas 

al desarrollo de l Software para procesos de administración académicas. 

Estos procesos son definidos esquematizados con sus diagramas de flujo, 

entre estos: horarios de clase, los boletines, las credenciales de alumnos, 

las sistematización y automatización de los principales procesos. 

Sistema integral de información de alumnos de CECYTE(siirhce). 

Considera el diseño de un programa complejo que permita sistematizar el 

manejo de la información desde que el alumno tiene los primeros 

contactos con la institución ( entregas de fichas y selección de alumnos), 

asta que este concluye con sus estudios y recibe sus documentos 

especiales de acreditación académicas. 

Sistema integral de información de docentes del CECYTE(siirhce). 

También considera un diseño de un programa compl�jo de computación 

que permite sistematizar el manejo de información del personal docente, 
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administrativo y directivo que interesa en la información, incluyendo los 

procesos de contratación. 

Estos dos sistemas de información fueron desarrollados en el lenguaje de 

programación PawerBuilder, como plataforma de trabajo Windows 98, 

bajo una arquitectura cliente-servidor y el administrador de base de datos 

SQL Server 2000. La desarrolló Jonás Sandaña Bohórquez. 

K2 Administrador Escolar. 

Considera un diseño de un programa completo que permite siste1natízar 

todos los procesos de la Institución, fue desarrollado en un lenguaje de 

programación Visual FoxPro, bajo una plataforma Windows 98 y con 

una arquitectura cliente-servidor, está implementado con el decreto 0230 

emanado por el ministerio de educación. 

Fue desarrollado por la empresa Microtodo de Barranquilla, está siendo 

implementado en varios Colegios de Soledad, entre ellos el Colegio de 

Bachillerato de las Nieves, Colegio INEM, Carlos Meisel, entre otros 1. 

1 Entrevista realizada en el Colegio de Bachillerato de la Nieves Martín T orrez jefe de 

sistemas. 

www.casetas.com 
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4.1.1 SOFTWARE 

UN PRODUCTO DE IDSTORIA 

El software como se ha visto, no surge con los equipos electrónicos, 

aunque es con ellos que adopta el nombre- está presente desde el empleo 

de ábacos o sumadoras mecánicas. Sin embargo, en estos casos, el 

software no se encuentra incorporado en el equipo. Es aportado por el 

operario. La máquina analítica de Charles Babbage, incidentalmente, 

tuvo su software, y fue una amiga de éste, la legendaria lady Lovelace, 

quien aportó el software que no se llegó a usar, dado que la máquina 

nunca se completó. 

En el ENIAC el control de las operaciones estaba parcialmente integrado 

en el equipo. Dicho control era realizado por un circuito que requería un 

alambrado específico para cada aplicación. Imaginemos lo engorroso que 

resultaba realumbrar el circuito cada vez que cambiaba el uso del 

ENIAC. 

Hasta este momento, no se percibía una diferencia sustancial entre el 

equipo y el control de las operaciones. El concepto de programa de 

control almacenado 
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en memoria, aportación popularmente atribuida a John von Neumann, 

precipitó el desarrollo de software. En éste se perfilaron dos tendencias 

de desarrollo: los programas de aplicación y los de servicio. Estos 

últimos tenían como propósito facilitar el desarrollo de programas a partir 

de programas. 

Algunos programas de serv1c10 fueron simples cargadores que 

permitieron emplear notaciones como el octal o hexadecimal más 

compactas que el binario. Otros como los ensambladores simplificaron 

más. 

El proceso al reemplazar las notaciones numéricas con los símbolos 

mnemónicos que aportaron para describir a cada instrucción de la 

máquina. 

El siguiente paso significativo fue la traducción de fórmulas, que 

permitió la descripción de los algoritmos con el empleo de expresiones 

algebraicas. Dicha traducción se realiza con programas que se denominan 

compiladores, generan programas que al ejecutarse producen los 

resultados. 

Es importante destacar que en tanto los programas de aplicación 

saturaron los recursos de los equipos, imponiendo sus requerimientos en 

cuanto a velocidad, precisión en la aritmética y capacidad en los 

almacenamientos; los programas de servicio repercutieron en la 

evolución de la arquitectura de los equipos (hardware). Entre las 
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aportaciones más notables, podemos citar el empleo de pilas y el 

reemplazo de referencias físicas por lógicas. 

Con la pila (Push Down List), se da lugar al manejo recursivo de los 

procesos. Por ejemplo, esto ocurre en una oficina administrativa, cuando 

se pospone la 

solución de un problema para resolver otro de mayor exigencia. El 

problema original se suspende y se aborda nuevamente cuando el de 

mayor exigencia ya ha sido resuelto. 

Con el reemplazo de referencias fisicas por lógicas, se obtuvo un 

incremento más real que virtual de los recursos disponibles. 

Almacenamientos secundarios, registros operacionales, memoria virtual, 

memoria cache e hizo translapes ( overlay ), son algunas de las técnicas 

que emplean este concepto. El efecto es similar al de las operaciones 

bancarias nominales con que las instituciones de crédito prestan varias 

veces su capital. 

Los elementos aportados por los programas de serv1c10, al 

interrelacionarse configuran el sistema operativo con el cual se 

administran los recursos disponibles en las computadoras y se establecen 

líneas de producción para el proceso de programas con una mínima 

participación del operario: la automatización de la automatización. Al 

pnnc1p10, los sistemas operativos brotan como extensiones de los 

lenguajes. Posteriormente, el fenómeno se invierte de modo que los 
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sistemas operativos configuren el ambiente en el que se desempeñan las 

aplicaciones y los programas de servicio. 

4.1.2. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACIÓN VISUAL 

BASÍC PARA EL DESARROLLO DE LA APLICACIÓN. 

Eficaces aplicaciones basadas en Windows. 

Con la herencia visual, los programadores pueden simplificar 

enormemente la creación de aplicaciones basadas en Windows, 

centralizando la interfaz de usuario y la lógica común de toda su solución 

en formularios primarios. Utilizando delimitadores y acoplamiento de 

controles, los programadores pueden generar formularios 

redimesionables automáticamente sin código, mientras el editor de menús 

in situ permite crear menús de manera visual directamente desde el 

Diseñador de Windows Forms. 

Visual Basic sigue siendo la herramienta más productiva para la creación 

de aplicaciones que se ejecutan en el sistema operativo .Microsoft 

Windows, los programadores pueden segmr aprovechando sus 

conocimientos y capacidades para crear la próxima generación de 

aplicaciones y servicios Web XML. 

Las funciones pueden devolver Arrays y los Arrays dinámicos se pueden 

asignar. 
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4.1.3. BASES DE DATOS MICROSOFT ACCESS PARA LA 

SISTEMATIZACIÓN DE LOS PROCESOS 

ACADÉMICOS Y AD�flNISTRATIVOS DEL COLEGIO 

JESÚS MAESTRO DE SOLEDAD. 

El lenguaje de consulta (ACCESS) es un lenguaje de base de datos 

normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft . 

ACCESS se utiliza para crear objetos QueryDef, como el argumento de 

origen del método OpenRecordSet y como la propiedad RecordSource 

del control de datos. 

También se puede utilizar con el método Execute para crear y manipular 

directamente las bases de datos y crear consultas ACCESS de paso a 

través para manipular bases de datos remotas cliente - servidor. 

El lenguaje ACCESS está compuesto por comandos, cláusulas, 

operadores Y funciones de agregado. Estos elementos se combinan en las

instrucciones para crear, actualizar y manipular las bases de datos.

4.1.4 DESARROLLO DE SOFW ARE A NIVEL LOCAL 
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Actualmente en el departamento del Atlántico cuanta con muchas 

personas interesadas de implantar los sistemas de información y 

software's en las diferentes asociaciones, institutos y orgamzac1ones 

privadas o publicas, generalmente estas empresas ya cuentan con 

software que le ayude a desarrollar de mejor forma sus actividades, es 

decir las empresas o personas que no cuentan con esto buscan tenerlo y 

aquellas que ya lo tienen buscan optimizar su sistema de información. 

No obstante Colombia es un buen desarrollador de software y esto se ve 

en la medida de que la mayoría de empresas a nivel nacional cuentan con 

un excelente sistema de información . 

4.2 MARCO CONCEPTUAL: 

• Algoritmo: En programación, porción de código del programa que

resuelve o ejecuta funciones específicas para la resolución de un

problema o un proceso

• Login: Nombre de usuario utilizado para obtener acceso a una

computadora o a una red. A diferencia del password, login no es

secreto, ya que generalmente es conocido por quien posibilita el

acceso mediante este recurso.

• Servidor: Computadora o programa que brinda un servicio específico

al "cliente", que se ejecuta en otras computadoras. El término puede
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referirse tanto a una pieza de software en particular como a una 

computadora en donde se ejecuta este tipo de software. 

• Software: Todos los componentes no fisicos de una PC (Programas),

una herramienta sistemática y tecnológica realizada con el fin o

propósito específico.

4.3 MARCO LEGAL 

En lo que concierne al marco legal, el ministerio de comunicación ya 

diseñó una serie de resoluciones y decretos en lo referente al uso de 

software que conlleven al desarrollo de estamentos educativos, que 

permita consultar, actualizar, hacer el proceso de notas, listas, carnets y 

demás actividades que sean progresivamente tecnológicas. 
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5. HIPOTESIS

5.1 DEFINICION 

Supuestas respuestas a las preguntas que sean formuladas en la ejecución 

y desarrollo del proyecto: DISEÑO Y DESARROLLO DE UN 

SOFTWARE QUE PER�flTA EL REGISTRO DE NOTAS DEL 

COLEGIO JESÚS MAESTRO. 

5.2 TIPOS 

La información utilizada en la consecución del diseño es toda aquella 

información brindada de forma segura y confiable por el Colegio Jesús 

Maestro de Soledad, basado en esto se llevara a cabo un software optimo 

y que de respuestas a los interrogantes planteados. 

5.3 VARIABLES 

Todo aquello que ayude a dar soluciones a los problemas será tomado 

como variables activas del proceso y se tendrá muy encuesta en el 

desarrollo del proyecto. El buen planteamiento también es parte 

importante y de aquí partiremos a implementar las aplicaciones. 

Las variables son la información, las asesorías y entrevistas. 
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6. METODOLOGÍA

6.1 MÉTODO DE INVESTIGACIÓN 

El proyecto de investigación que lleva como titulo DISEÑO Y 

DESARROLLO DE UN SOFTWARE QUE PERMITA EL REGISTRO 

NOTAS DEL COLEGIO JESÚS MAESTRO DE SOLEDAD, se 

encuentra dentro de la línea de investigación de la INGENIERÍA DE 

SOFTWARE. 

6.2 TIPOS DE INVESTIGACIÓN 

El proceso de investigación para la elaboración de este proyecto de 

investigación es en especial un tipo de investigación TÉCNICO 

CIENTÍFICO, es técnico porque se aplica a los problemas de la vida y 

científico porque se lleva a cabo por medio de metodología de desarrollo 

de software. 

Hemos tomado este tipo de investigación por que este proyecto será 

desarrollado e implementado posteriormente por este grupo de trabajo. 

SISTEMA DE INFORMACIÓN. 

Este permite a los desarrolladores del software crear un sistema que 

permita determinar el manejo de gestión a desarrollar. 
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6.3 TÉCNICAS PARA LA RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 

Las técnicas utilizadas fueron por consultas y la elaboración de un 

cuestionario que fue resuelto por la actual directora la licenciada . 

6.3.1. RECOGIDA DE LA INFORMACIÓN Y ANÁLISIS. 

-QUE DATOS DE LOS ALUMNOS LE GUSTARÍA PROCESAR EN

EL SISTEMA? 

Nos gustaría manejar información personal como nombres, apellidos, 

fecha de nacimiento, sexo, dirección, dirección, teléfonos ,etc ... 

-COMO REALIZAN LOS BOLETINES Y LISTAS DE LOS

ALUMNOS?

Este proceso antes lo hacían los directores de grupo de cada curso, se 

trabaja de forma manual, cada profesor le entregaba al director de 

grupo los logros de los alumnos y este era el encargado de pasarla al 

boletín. 

Después los alumnos y padres de familia comenzaron a pedir que estos 

fueran hechos ha computador, debido ha esto decidimos mandarlos ha 

hacer en un centro de transcripciones lo cual generaba un costo mas para 

la institución. 
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-COMO GUARDAN LA INFORMACIÓN DE LOS DOCENTES?

La información de los docentes es almacenada en carpetas las cuales 

contienen sus datos personales como nombre� apellído, teléfono, curso a 

cargo, estas carpetas reposan en la oficína del rector del colegio .. 

Además nos gustaría tener información organizada de las diferentes 

áreas que dictan los profesores ya que hay unos profesores que dictan 

mas de una asignatura. 

QUE HACEN CON LOS ARCHIVOS DE LOS DOCENTES QUE Y A 

NO PERTENECEN A LA INSTITUCIÓN? 

En el momento que ellos dejen de trabajar o se les venza el contrato las 

carpetas de ellos pasan a un archivador donde se guarda la información 

de los docentes retirados. 

COMO GUARDAN LAS NOTAS? 

Las notas de los alumnos se guardan en unos archivos que se encuentran 

en secretaria académica. Para mas seguridad y para cuando los alumnos 

quieran un certificado de notas le sea mas fácil a la secretaria buscar esta 

información ya que ella es la encargada e los procesos académicos . 
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QUE QUIEREN USTEDES PARA LOS ALUMNOS? 

Para los alumnos nos gustaría tener bien organizados sus datos 

personales, a que grado pertenecen, logros pendientes o perdidos ya que 

se han presentado algunos problemas por estos informes a que estos se 

mandan hacer fuera de las instalaciones del colegio de esta manera 

acabaríamos con este problema. 

QUE QUIEREN PARA EL PERSONAL QUE TRABAJA AQUÍ ? 

Para los docentes queremos guardar muy bien su información persona ; 

también el contenido programático de cada área y asignarle algunos 

docentes un horario flexible ya que hay algunos docentes que trabajan en 

otros colegios. 

-QUE LE GUSTARÍA HA USTEDES QUE HICIERA EL

SOFTWARE? 

A nosotros nos gustaría que el software agilizar el proceso de notas, 

también que en el momento de que el alumno sea registrado se le 

asignara un código, para cuando este necesite algún servicio solo sea 

digitar su código y enseguida muestre la información del estudiante, y de 

esta forma se pueda generar los carnet estudiantil, también queremos que 

24 



el software nos brinde un listado de los alumnos , docentes que laboran 

actualmente y los acudientes de cada estudiante. 

6.4 POBLACIÓN 

La población con la que trabajaremos es muy numerosa y oscila entre 

unos 950 a 1000 estudiantes. 

6.5 MUESTRA 

Especificada la cantidad de cada población, como se mencionó 

anteriormente se pasó ha tomar una muestra de la población, este 

porcentaje es representativo ya que fue extraída de una población 

numerosa, para determinar esta muestra se utilizo el sistema al azar 

simple. 

6.6 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

Tiempo Febrero Marzo Abril Mayo 

Arti.,irbli 1 ') 1 LI. 1 ') 1 LI. 1 ') 1 14. 1 ") <. 

Escogida y aprobación 
rlol •�.....,,, 

levantamiento de la 
información de la 
1nsmuc1on 

planteamiento y 
im:tifirl'lrifm 

entrega de la propuesta 
entrega ctel 
anteproyecto 

revisión y corrección 
de las modificaciones 

Desarrollo 

¿.J 

LI.



7. RECURSOS

7.1 MATERIALES 

DETALLES t:ANTIDAD VALOR COSTO TOTAL 
lJN1TARIO 

Fotocopia 30 70 $ 2.100 

Transcripciones 25 800 $ 20.000 

Block carta 1 10.000 $ 10.000 

Diskett 4 1.200 $ 4.800 

Llamadas 10 500 $ 5.000 

Carpetas 4 500 s 2.000 

TOTAL $ 4') 900 

Hasta el momento hemos utilizados los materiales anteriormente 

enunciados. 

7.2 HUMANOS 

función básica 

Nombres profesión dentro del Dedicación costo 

proyecto 

Mauricio Estudiante Desarrollador del 20 horas 
Londoño software 

Amulfo Estudiante Desarrollador de 20 horas 
Salguedo software 

Osvaldo Estudiante Desarrollador del 20 horas 
Salcedo software 

TOTAL $1.600.000 
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7.3 FINANCIEROS 

Detalles Cantidad Costo Unitario costo total 

Alimentación 4dias/sem 3.000 $ 786.000 

Transporte 1 ves por 7.000 $ 448.000 

Local semana 

TOTAL $1.234.000 

Por 16 semanas los cuales hemos trabajado en el proyecto. 

Nos daría un total final de 19.500.000 de pesos. 

VALOR TOTAL DEL PROYECTO 

No Detalles Costo 

1 Materiales $ 45.900 

Humano $ 1.600.000 

Financieros $ 19.500.000 

TOTAL $ 21.145.900 
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8. INGENIERÍA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA ACTUAL 

En la actualidad los procesos de notas y listado de estudiantes se están 

realizando de forma manual por que no se cuenta con un programa que 

nos faciliten estos procesos. 

Las notas de los estudiantes se guardan en un archivo que se encuentran 

en secretaria académica, también la elaboración de listas de asistencia 

se realiza manualmente y luego se trascriben en computador, pero con 

este modo se desperdicia mucho tiempo. 
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8.2 DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA ACTUAL 

ESTUDIANTE 
En cada periodo son 
tomadas las notas 
correspondientes a 
cada una de las 
materias por vistas por 
el estudiante 

El estudiante puede 
por medio verificar su 
rendimiento 
académico y corregir 
sus dificultades, si es 
que la tienes 

El estudiante ha cumplido satisfactoriamente 
con todos los requisitos exigidos por el 
Instituto. 

Cada docente entrega las notas 
periódicamente a secretaria 
académica, las cuales son 
registradas en un archivo de 
notas 

Se realizan una entrega 
periódicamente de cada 
una de las materias 
correspondientes a los 
estudiantes. 

No puede acceder a un 
grado superior, hasta 
terminar 
sastifactoriamente 

El estudiante puede 
acceder al grado superior 

Se le entrega la orden de 
matricula del siguiente año 
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8.3 IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS 

En el proceso de identificación de requisitos se tuvieron en cuenta sobre 

todas las cosas, las necesidades primordiales del cliente, que en esta 

caso en particular sería el COLEGIO JESÚS MAESTRO DE 

SOLEDAD, ¿cómo se hizo para identificar estas necesidades?. Se 

realizaron mecanismos como: Entrevistas llegando así a la identificación 

de los requisitos que tiene como fin mostrar que elementos se utilizan 

para el desarrollo de este proyecto. En esta identificación encontramos 

tres componentes los cuales son: 

A)HARDWARE:

- Computador.

- Impresora.

- Scanner.

- Cámara digital.

B) SOFTWARE

- Visual Basic.

1 ;.. ' ·"+
� .. .,. 
'. .,,. 
. . .
' ··,,

·,.. • ¡. , j, 

� 
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- Microsoft Access

C) LOGICOS

- Grupo de trabajo y desarrollo de la aplicación

- Administradores del software

8.4 ANÁLISIS DE REQUISITOS 

Para el diseño y desarro11o de este proyecto depende una y 

exclusivamente de toda la información que suministre el COLEGIO 

JESÚS MAESTRO DE SOLEDAD. Este proyecto debe tener las bases 

para ser desarrollado las cuales son: 

-Visual Basic.

- Microsoft Access

-Designer.

8.5 ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS 

A continuación se especifican los requisitos, elementos o herramientas 

necesarios para desarrollar este proyecto. 
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A) IIARDW ARE:

-Computador

• Disco duro 40GB

• Memoria 256MB

• Unidad de CD 52x

• CD-RW 48x24x48

B) SOFTWARE

- Visual Basic.

- Microsoft Access

- Designer.

- Windows 98.
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C) LOGISTICOS:

- Grupo de trabajo:

- .Mauricio Londoño

- . Osvaldo Salcedo

- .Amulfo Salquedo

,.,,., 
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9. lNGENIERIA DE INFORMACIÓN

9.1 MISIÓN 

La razón de ser del colegio es naturalmente de carácter educativo y 

formativo, ofrecer a los niños y jóvenes normales, con necesidades 

educativas especiales del barrio Ciudadela Metropolitana y de los barrios 

aledafios al municipio, una educación de calidad en el nivel de pre­

escolar, básica primaria, secundaria y a medida, egresando bachilleres 

formándolos a nivel comercial con dictaduras y metodologías que se 

posesionen en el: el Colegio Jesús Maestro de Soledad garantiza al 

estudiante iniciar en ella su formación desde pre-escolar hasta once 

grado. El estudiante al llegar a décimo grado m1cia su formación 

comercial en convemo pedagógico con la Fundación Mario Santo 

domingo. En once grado, continúan esta formación de manera comercial. 

Entonces nuestra misión es de: 

" Ofrecer una educación comercial de calidad al alcance de nuestras 

posibilidades a los niños, niñas, jóvenes y señoritas con prácticas 

pedagógicas que preparan al alumno en el entendimiento del 

conocimiento como resultado de su actividad humana.". 
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9.2 VISIÓN 

La visión del Colegio Jesús Maestro de Soledad es egresar bachilleres 

preparados académicamente para ingresar a la universidad y/o al sector 

productivo del país o del departamento. Esta preparación se apoya en 

recursos tecnológicos y en estrategias pedagógicas, formando jóvenes 

capaces de interpretar fundamentos y proponen opciones para enfrentar 

los problemas de la vida con ética y moral. En conclusión, podemos decir 

que nuestra visión es 

"Egresar estudiantes preparados académicamente y tecnológicamente". 
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9.3 ORGANlGRAMA 

RECTORIA 

Asociación de padres Núcleo Sistemas Docentes Secret::iri::i 1 Personero 
de familia Educativo Expertos estudiantil 

Coor. De Pal!a<lnria 
1 Junta directiva 1 S11nervisores Proyectos disciplina y Representante 

pedagógicos academica 
1 del ConsejoRihlioteca 

Estudiantil 
Conseio cie Padres .TlJMF. 

Orientación 
1 Comité de Escolar Talleres 

Escuela ele Pa<'lres Sec. F.d11 M11n. Promoción Consejo de 
Denortes 1 

Estudiantes 

Padres educadores Sec. Edu Den 1 Comité de 
Lideres por 
Area 

Evaluación Crnz Roi::i 1 Lideres por 
Junta de comedor de Ministerio de 1 

Curso 
la escuela Educación Consejo 

Representante 
nacional del comité de

académico doncente Lideres por 
Asociación de 1 area 
comedor del Consejo Colectivos de 
comedor escolar del Directivo docentes 
bienes ar familiar Representante 

del Comité de 
alunrnos 
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10 ANÁLISIS DEL SISTEMA 

10.1 ESPECIFICACION DE LAS ENTIDADES 

Grupos Alumno Profesor 
Curso Id Alum Cod_Pro 
Grupo Nombre Nombre 
Jornada Dir Dir 

Tel Tel 
Acudí ente Departamento 

Horario Curso 

Dia 
Hora 

Logro 

Materia Ene Bol Cod_Logro 

Curso Num Boletín Materia 

Cod Alum Descripcion 

Curso 
Mate_Grup Periodo Departamento 

Cod Mat Año Cod_Depart 

Cod_Grup Nom_Depart 

Detalle 
Cod Bol 
Cod Mat 
Cod_Log 

Materia 
Cod Materia 
Materia 
Profesor 

Institución 
Nit 

Reg_Icfos 
Nombre 
Dir 
Tel 

Logro_l 
Cod_logro 
Matetria 
Descripcion 
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10.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL PROYECTO 

10.2.l DIAGRAMA DE CONTEXTO 

Entran cfatos 

o Actualización de notas

Administrador Se procesa toda la infonnación 

S:3Jen <latos 

.. 

Información colegio 
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NIVEL 1 

2 INTRODUCIR NOTAS 

administrador 
2.·1 1 Gestionar notas 

Este proceso es solo para los alumnos que van 
mal académicamente. 

in fonnacíon 
Registro_ notas 

1• 

2.2 1 Generes nota 

Se muestra el estado académico del estudiante. 

Base dat estudiantes 
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. 

administrador 

NIVEL 2 

2. l Gestionar notas 

2.1.1 Consultar el alumno 

Se verifican los datos del alumno 

Cocfüm 

2.1.2 Tnm-esar nota., 

Pennite ingresar notas a los alumnos que van 

mal 

f nformación 

' 

2. 1 3 Seleccinar Periodo 

Se hace la selección del periodo que se va a 
consultar 

informacion 

2.1.4 Proces::ir datos de nota 

Envía el reporte. 

Registro_ notas 
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NIVELJ 

2.2 Generar nota 

� 
� 

2.2.1 1 Mostrnr notas

Muestra el pantanazo de las notas del estudiante. 

l 
administrador Registro_ notas 
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10.3 MODELO ENTIDAD-RELACION 

42 



CURSO 

GRUPO 

JORNADA 

10.4 MODELO RELACIONAL 

NOMBRE 

DIR 

m 

00 
ACUDJENTE !_ 

REGJCFES 

NOMBRE 
3 

DIRECCION -

COO_L(X¡O 

�TERJA 

DESCRIPCION 
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10.5 DICCIONARIO DE DATOS 

Resumen logico 

Proceso 
Descripción 
t.ntrada 
Salida 

Resumen log1co 

Proceso 
Descripción 
Entracta 
Salida 
Resumen lógico 

Proceso 
Descripción 
Entrada 
Salida 
Resumen logaco 

fluio de dato 
Descripción 
proviene del proceso 
para el proceso 
estructura de datos 

NIVELO 

procesa información de los alumnos 
so 1c1tu e serv1c10 

base de datos de la institución 
este proceso contiene m onnac1on 

De matricula 

NNELl 

introducir notas 
sistema de infonnación de consulta de notas 

admm1strador, base de datos de los estuaiantes 
registro de notas 
se procesa mtonnac1on sobre las notas 

gestionar notas 
se trabaja con las notas de los estudiantes 

a<1mm1straaor 
registro de notas 
se proceso es solamente para Jos alumnos que van mal ac 

2:enerar notas 
muestra notas de los alumnos 

admm1straaor 
registro de notas 
se muestra el estado academ1co del estudiante 

info 

I trae información sobre la inserción de la notas 
gestionar nota 
generar nota 
nota 

ad 

44 



Almacén de datos base de datos de los alumnos 
Flujo de datos reservados C•bdigo 

Flujo de datos proporcionados Ünguno 

Almacén de datos n gistro de notas
Flujo de datos reservados e digo 

Flujo de datos proporcionados �as notas 

NIVEL2 

nar nota 
este proceso es para los alumnos que van mal académica ente 

a m1stra or 
registro de notas 

Resumen logico se g1tan y se enan para os wnnos que o reqmeren 

C n ultar el Alumno 
Verifica la información del Alumno 

umnos 

Proce o 
Descripción 

Proceso lnITTesar Nofa� 
Descripción Ingresar las notas a los alumnos que deben tener 
t;ntra<1a A<1mm1strar notas 
Salida registros de notas 
Resumen 1og1co permite ingresar notas a los alumnos que van mal 

académicamente 
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selecciona periodo o inserta las notas 

Resumen I gico se ace a se ecc1on 

Proceso Procesar datos de la nota 
Descripción enviar un reporte 
Entrada A<1m1rustractor 
Salida base de datos registro de notas 
Resumen log1co enviar reporte 

tluio de dato Códüm 
Descripción trim par el código 
proviene del proceso consultar el alumno 
para el proceso ingresar notas 
estructura de datos nota 

tluio de dato Info 1 

Descripción transportar la información de notas del estudiante 
proviene del proceso ingresar notas 
para el proceso seleccionar periodo 
estructura de datos nota 

fluio de dato Info2 
Descripción transportar información de la nota del estudiante 
proviene del proceso seleccionar periodos 
para el proceso procesar datos de notas 
estructura de datos departamentos de notas 

Almacén de datos registro de notas 

Flujo de datos reservados código 

Flujo de datos proporcionados las notas 
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11.DISEÑO DEL SISTEMA

11.1 ESTRUCTURA FUNCIONAL ( DIAGRAMA JERARJICO 

DE FUNCIONES ( MENU )) 

El Notes Plus GJ[Q}� 
�eneral Qatos B_eportes !:!.erramientas M.uda 

Usuario: PRUEBA Tipo: ADMINISTRJ NÚM 09:09 a.m. 
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11.2 DESCRIPCIÓN DE LOS COMPONENTES DE LA 

ESTRUCTURA FUNCIONAL 

El Sistema de Información estará conformado por un menú principal , 

desde el cual se podrá tener acceso a las diferentes opciones que 

contendrá la aplicación. 

Estas opciones serán las siguientes: 

General 

Datos 

Reportes 

Herramientas 

Ayuda 

Cada una de ellas tendrá sus propias opciones, las cuales se verán en el 

diagrama de navegación de pantallas. 

El usuario tendrá acceso al menú principal una vez haya digitado 

correctamente su identificación y su contraseña en la ventana de 

Verificación de usuario, que estará dispuesta de la siguiente forma: 

SI Login � 

Usuario: 

Contr�eña: 

Aceptar Cancelar 

En ella se piden la identificación y contraseña para ingresar. 

El botón Aceptar verificará que el usuario y contraseña sean los 

correctos, y si es así, mostrará la pantalla principal. 

El botón Cancelar cancelará el intento de ingresar al sistema. 
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11.3 DISEÑO DE INTERFACES 

Para el sistema de información se diseñaron estos tipos de pantallas que 

se describen a continuación: 

Pantalla de Menú 

La disposición de esta pantalla es así: 

E1 Notes Plus GJ©J� 
§eneral Qatos Beportes !::!.erramientas A:i!_uda

Usuario: PRUEBA Tipo: ADMINISTA.t NÚM 09:0Sa.m. 

Descripción: este tipo de pantalla presentará diferentes opciones que le 

permitirán navegar a través de las distintas funciones del sistema. 

La pantalla de inicio o Menú Principal corresponde a este tipos de 

pantallas. 

Especificación de ventana: la pantalla del menú principal, se abrirá 

cuando la verificación del usuario sea exitosa, se cerrará haciendo clic en 

la opción Salir o Finalizar sesión que se encuentra en el grupo de 

opciones. 
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El Materia � 
CODIGO 

MATERIA 

PROFESOR 

k·· <·· Nuevo Efiminar ··> ··>11

Descripción: Este tipo de pantalla presentará al usuario diferentes 

opciones que le permitirá navegar a través de las asignatura donde se 

podrá modificar, eliminar, consultar y adicionar. 

Especificación de ventana: La pantalla por materia se abrirá cuando se 

seleccione en el menú principal la opción de materia así sabremos que 

asignaturas le pertenecen a cada área. 

1:1 Alumnos � 
1DENT1FICAC10N 

NOMBRE 

DIRECCION 

TELEFONO 

ACUDIENTE 

CODIGO CURSO 

1<·· <·· Nuevo Eliminar ··> ··>11

Descripción: Este tipo de pantalla presentará al usuano diferentes 

opciones que le permitirá navegar a través del Alumno donde se podrá 

modificar, eliminar, consultar y adicionar. 

Especificación de ventana: La pantalla del área por asignatura se abrirá 

cuando se seleccione en el menú principal la opción del Alumno la cuál 

se podrá verificar que alumno existe y se adicionarán nuevos alumnos. 
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1 OBJETIVOS 

1.1 OBJETIVO GENERAL 

Brindarle al usuario un conocimiento acerca de todas las herramientas que 

componen el sistema de información y los manejos de los procesos 

académicos del COLEGIO JESÚS MAESTRO DE SOLEDAD. 

1.2 OBJETIVO ESPECIFICOS 

� Conocer las aplicaciones y el buen funcionamiento del Sistema de 

Información. 

� Proporcionar una descripción de los procesos del sistema. 

)o" Servir de soporte en caso de un futuro mantenimiento a la aplicación. 



2 INSTALACIÓN 

Para la instalación el software para el manejo de la información académica 

Matriculas y Notas del COLEGIO JESÚS MAESTRO DE SOSLEDAD, 

debe cumplir con los siguientes requisitos: 

•!• Una Unidad de Cd-Rom 

•!• Tener a su alcance el Cd de Instalación. 

•!• Cerrar todos los programas ante de iniciar a la instalación del software. 

•!• El equipo debe tener instalado Microsoft Access, para montar la base de 

datos, Visual Basic para montar el software, ODBC para la conexión de la 

base de datos. 



3 REQUISITOS BASICOS 

Para el maneJo de este software se reqwere de un eqwpo que tenga 

instalado un sistema operativo actual ya sea Windows 98se/2000/XP, para 

la base de datos lo primero que se hace es la conexión a la ODBC y luego 

montar la base de datos a la herramienta Microsoft Access, el programa 

requiere de Visual Basic para el código fuente ya que está basado en esta 

herramienta. 
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4 DEFINICION DE LAS BASE DE DATOS 

4.1 LISTADO Y DESCRIPCION DE LAS TABLAS 

Nombre de la Tabla: ALUMNO 

Descripción de la Tabla: Almacena todos los alumnos del plantel 
educativo. 

Nombre Lar20: alumno 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

ID ALUMN Pk texto 10 o No Identifica el código del 
alumno. 

NOMBRE texto 10 o No Identifica el nombre del 
alumno. 

DIR texto 10 o No Identifica la dirección del 

alumno. 
TEL texto 10 o No Identifica el teléfono del 

alumno. 
ACUDIENTE texto 10 o No Identifica el acudiente del 

alumno. 
CURSO texto 10 o No Identifica el curso del 

alumno. 

Nombre de la Tabla: DEPARTAMENTO 

Descripción de la Tabla: Almacena todos los departamentos del plantel 
educativo. 

Nombre Largo: departamento 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

COD DEP Pk texto 10 o No Identifica el código del 

departamento. 
NOM DEP texto 10 o No Identifica el nombre del 

departamento. 
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Nombre de la Tabla: DETALLE 

Descripción de la Tabla: Almacena todos los detalles del plantel educativo. 
Nombre Lar20: detaUe 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

COD BOL Pk texto 10 o No Identifica el código del 
boletín. 

COD LOG texto 10 o No Identifica el nombre del 
logro. 

COD MAT texto 10 o No Identifica la dirección de 
la materia. 

--

·------

Nombre de la Tabla: ENC BOL 

Descripción de la Tabla: Almacena todo el encabezado del boletin del 
plantel educativo. 

Nombre Lar20: Encabezado Boletín 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

NUM BOLE Pk texto 10 o No Identifica el numero del 
TIN boletin. 

COD ALUM texto 10 o No Identifica el codigo del 
alumno. 

CURSO texto 10 o No Identifica el curso del 
alumno. 

PERIODO texto 10 o No Identifica el periodo del 
alumno. 

AÑO texto 10 o No Identifica el año del 
alumno. 

NIT numero 10 o No Identifica el nit de la 
institucion. 
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Nombre de la Tabla: GRUPO 

Descripción de la Tabla: Almacena todos los grupos del plantel educativo. 
Nombre Lar20: grupo 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal NuU Descripción 
Datos 

COD GRUP Pk texto 10 o No Identifica el código del 
grupo. 

CURSO texto 10 o No Identifica el curso del 
grupo. 

GRUPO texto 10 o No Identifica la grupo del 
alumno. 

JORNADA texto 10 o No Identifica la jornada del 
alumno. 

Nombre de la Tabla: HORARIO 

Descrioción de la Tabla: Almacena todos los horarios del plantel educativo. 

Nombre Lar20: horario 

"·-· 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

DIA Pk texto 10 o No Identifica el dia para el 
horario. 

HORA texto 10 o No Identifica el hora del 
horario. 

MATERIA texto 10 o No Identifica la materia del 
horario. 

CURSO texto 10 o No Identifica el curso del del 
horario. 
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Nombre de la Tabla: INSTITUCION 
Descripción de la Tabla: Almacena todos los datos del plantel educativo. 
Nombre Largo: institución 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

NIT Pk texto 10 o No Identifica el nit de la 
institución. 

REG ICFES texto 10 
-

o No Identifica el registro icfes 
de la institución. 

NOMBRE texto 10 o No Identifica el nombre de la 
institución. 

DIRECCION texto 10 o No Identifica la dirección de 
la institución. 

TELEFONO numero 10 o No Identifica el teléfono de la 
institución. 

CIUDAD texto 10 o No Identifica la ciudad de la 
institución. 

Nombre de la Tabla: LOGRO 
Descripción de la Tabla: Almacena todos los logros del plantel educativo. 
Nombre Lar!!:o: logros 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal Null Descripción 
Datos 

COD LOGR Pk texto 10 o No Identifica el código del 
-

o logro. 
MATERIA Pk texto 10 o No Identifica la materia del 

logro. 
DESCRIPCI texto 10 o No Identifica la descripción 

ON del logro. 

9 



Nombre de la Tabla: MATE GRUP 

Descripción de la Tabla: Almacena todos los materias y grupos de) plantel 
educativo. 

Nombre Lar20: Meteria e.runo 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal 
Datos 

COD MAT texto 10 o 

COD GRUP texto 10 o 

Nombre de la Tabla: MATERIA 

Descripción de la Tabla: Almacena todos 
educativo. 

Nombre Lar20: materia 

Nom. Atributos Llave Tip. de Long Decimal 
Datos 

COD MATE Pk texto 10 o 

RIA 

MATERIA texto 10 o 

PROFESOR texto 10 o 

Null 

No 

No 

las 

Null 

No 

No 

No 

Descripción 

Identifica el código de la 
materia. 

Identifica el código del 
grupo. 

materias del plantel 

Descripción 

----· -·--· 

Identifica el código de la 

materia. 

Identifica la materia. 

Identifica el profesor de la 
materia 

..... ,, 
..,,_,, ..

\' . .

10 



5. MODELADO DE PROCESOS

5.1 DIAGRAMA DE CONTEXTO 

o Actualización denotas 
Entran datos 

Administrador Se procesa toda la información 

Salen datos 

.... 
Informacion colegio 

,,,. 

12 



NIVEL 1 

2 INTRODUCIR NOTAS 

administrador 
2.1 1 Gest1onar notas 

Este proceso es solo para los alumnos que van 
mal académicamente. 

infonnac.ion 
Registro_notas 

,, 

2.2 1 Generes nota. 

Se muestra el estado académico del estudiante. 

Base dat estudiantes 

13 



.. 
,, 

administrador 

NIVEL2 

2.1 Gestionar notas 

?. 1 1 C.ons11lt:n el ::ilnmno 

Se verifican los datos del alumno 

C.oclioo

? l ?. Inon�s;:ir notas 

Permite ingresar notas a los alumnos que van 
mal 

Tnformac.ión 

,, 

?. 1 � 

Se hace la selección del periodo que se va a 
consultar 

inform::ic.ion 

,, 

?. 1 4 Proc.es::ir cfatos ele nota 

Envía el reporte. 

Registro_ notas 

,, 

14 



NIVEL3 

2.2 Generar nota 

� 
.. 

1221 Mostrar notas 

Muestra el pantanazo de las notas del estudiante. 

administrador Registro_ notas 

15 



5.2 DISEÑO DE T ARLAS 

Grupos 
Curso 
Grupo 
Jornada 

Horario 
Día 
Hora 
Materia 
Curso 

Mate_Grup 
Cod Mat 
Cod_Grup 

Alumno 
Id Alum 
Nombre 
Dir 
Tel 
A cu diente 
Curso 

Ene Bol 

Num Boletín 
Cod Alum 
Curso 
Periodo 
Año 

DetaUe 
Cod_Bol 
Cod_Mat 
Cod_Log 

Profesor 
Cod Pro 
Nombre 
Dir 
Tel 
Departamento 

Logro 
Cod_Logro 
Materia 
Descripcion 

Departamento 
Cod_Depart 
Nom_Depart 

Materia 
Cod Materia 
Materia 
Profesor 

Institución 
Nit 
Reg_Icfes 
Nombre 
Dir 
Tel 

Logro_l 
Cod:.Jogro 
Matetria 
Descripcion 



5.3 1"10DELO ENTIDAD-RELACION 

, ,. 

, rwr B0l:...C , .�-.� ....... ,,, 



5.3 MODELO RELACIONAL 

COO_W.LP 
CUPSO 
GRLPO 
JORNADA 

NOMBRE 
DIR 
TEl 

00 A01)1ENTE '!_

NIT 
REG_ICFES 
NOMBRE ;,;; 

NOM_DEP 

TEl 
DEPAATAMENTO 

.,,....,..,.. . .,/ 
' -� / 

:--< / 
"· / 
X 

// ",
,/ '.. 

/ 

COO_L�O 

MAlmIA 

DESCRIPOON 
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6. DIAGRAMA FUNCIONAL

E Notes Plus GJ@� 
§.eneral Qatos B,_eportes t!erramientas Ay_uda 

Usuario: PRUEBA Tipo: ADMINISTR.t.\OOI NÚM MAYÜS 

p 
l 
u 

ROTAS 

11:01 a.m. 



Vi.J\..•.iV.i.i. 
,. 

�a..u.r. 

.. -,{� /.d 



Cambiar de Usuario 

Datos Institucion 

Exportar 

Importar 

Salir 

Usuarío: PRUEBA Tipo: ADMINISTP.ADOI NÚM MAYOS 

, 
l 
u 

ROTAS 

11:04 a.m. 

• Cambiar de Usuario: Esta opción pennitirá entra como usuano

nuevo, ya sea como administrador o operador.

I! Login 
� 

Usuario: 

Contraseña: 

Aceptar Cancelar 



• Datos de la institución: Este opción pennite ingresar los datos de la

institución como el nit, registró icfes, nombre, dirección, teléfono y

ciudad.

E Datos lnstitucion 0 
NIT 

REGISTRO ICFES 

NOMBRE 

DIRECCION 

TELEFONO 

CIUD.ll.D 

Guardar Salir

• Exportar: Esta opción pennite guardar información que se

encuentre en la base de datos, en listado a exportar se escoge el

listado de las tablas a exp011ar y en ubicación del archivo este busca

el lugar en donde valla a ser guardada la información, la información

queda guarda en archivos planos.

E Exportar Listados (8J 

Listado a Exportar 

Ubicación del .6.rchivo

� 1 ,----' 

&Mportar J;ancelar /



l) Con este botón se busca la ubicación de donde se guardara la

información 

Guardar como [1]� 
Guargar en: I@ Escritorio _::1 .. a<· limJ·•-#-

-111¡ 
1 :)Mis documentos 

e:) Mi PC 

Documentos 
1 �Mis sitios de red 

recientes 

Escritorio 

Mis documentos 

MiPC 

Nombre: ... guardar 

Mis sitios de red TipQ: !Archivos de Texto iJ Cancelar 

• Importar: Esta opcion permite recuperar información que se

encuentre guardada en computador. El listado a importar se escoge

el nombre de la información que se desea importar y en ubicación

del archivo se escoge la ubicación de la información que este

guardada en archivos planos.



listado a Importar Ubicación del Archivo 

r· .. ···--················1 

!mporter !;;ancelar 



1) Con este botón se busca la ubicación de donde se encuentra la

infonnación almacenada. 

Guardar como CT]L.8] 
Guar.i;!ar en: j@ Escritorio 

t.JMis documentos 
"JMiPC 

Documentos � Mis sitios de red 
recientes 

Escritorio 

Mis documentos 

.� 
MiPC 

Nombre; 

Mis sitios de red Tip.Q: !Archivos de Texto

• Exit : Saldrá de la ejecución del sistema

3 ... fr d· ¡m¡¡. 

.,. Quardar 

i] Cancelar 

2) Datos: Son los requerimientos básicos del sistema una de las principales

opciones para el registro de notas, en la cual encontramos

(Departamentos, Grupos, Alumnos, Logros, t\.-1aterias, Profesores y

programas Boletines, Horarios).



Departamentos 
Gn�os 

Alumnos 
Logros 
Materias 
Profesores 
Programa 

Boletines 
Horarios 

Usuario: PRUEBA Tipo: ADMINISTHADOI NÜM 

, 
' 
u 

ROTAS 

11:26a.m. 

• Departamentos: Esta opción pe1mite asignarle un codigo ya

existente de una materia a un departamento.

1 Departamentos �I 
CODIGO 

DEPARTAMENTO 

I<-- <-- Nuevo Eliminar ' --> 
:->I 1 



• Grupos: Esta opción permite inserta a los alumnos en los grupos

para esto se le da un código de grupo, un curso, al grupo donde se

pretenda insertar y la jornada.

! Grupos � 
CODIGO GRUPO ll 
CURSO 

GRUPO 

JORNADA 

I<·· <·· Nuevo Eliminar �-> ··>1 J

• Alumnos: esta opción perrnite crear a los alumnos una

Identificación, colocar el Nombre, Dirección, Teléfono, Acudiente

y el código del curso al que va ser asignado.

1 Alumnos (gJ 
IDENTIFICAOON 

NOMBRE 

DIRECCION 

TELEFONO 

ACUDIENTE 

CODIGO CURSO 

I<·· <·· Nuevo Eliminar ··> ··>1 J 



• Logros: Esta opción crea los logros para los almnnos, se le asigna

un código a el logro, la materia y se describe que clase de logro se

le va a asignar a los estudiantes.

1 Logros (8J 

CODIGO 

MATERIA 

DESCRIPCION 

1 
l<·· <·· Nuevo Eliminar ··> ··>11 

F2 

• Materia: Esta opción pennite ing
resar una materia a un alumno

creando un código para la materia y a su vez se le asigna el nombre

del profesor.

1 Materia fg) 

CODIGO 

MATERIA 

PROFESOR 

l<·· <·· Nuevo 

F2 

Eliminar ··> ··>11 



• Profesores: Esta opción permite registrar a un profesor

(Identificación, Nombre, Dirección, Teléfono, Departamento)

también se pude registrar un profesor no existente con el botón

nuevo o eliminar a tm profesor con el botón eliininar.

1 Profesores L8J 
IDENTIFIC6.CION 

NOMBRE 

DIRECCION 

TELEFONO 

DEPARTAMENTO 

1<·· <·· Nuevo Eliminar ··> ··>lj 

• Programa: Esta opción pennite asignar una materia y un curso a

un estudiante, también puede ser a un alumno nuevo con el botón

nuevo o eliminarlo con el botón eliminar.

1 Programa rgJ 

MATERIA 

CURSO 

1<·· <·· Nuevo 

F2 

F2 

Eliminar ··> ··>1 j 



• Boletines: Esta opción pennite al administrador y al operador crear

los boletines de los alumnos ingresando (Curso, Materia, Periodo,

Alumno, Nombre, Logro y la descripción del logro).

1 Boletines fgJ
CURSO j 3 MATERIA j .=J PERIODO j .=J
ALUMNO j NOMBRE 1

LOGRO j

Ingresar j Borrar l 
Codigo 1 Descripcion 

1 

• Horarios: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los horarios de los alumnos ingresando ( curso, día, hora y materia).

1 Horarios (8J 

CURSO j __:] DI.A.J i_J��
r--=i ,-----::¡...., 

.
G

. 

ua

.

rdar Salir HORA l � MATERIA j � 
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

1 

2 

3 

.( 

5 

6 

7 



3) Reportes: Este mostrara todo Jo concerniente con las impresiones del

sistema (Boletines, Carnets, Horarios para los Alumnos y los docentes,

Logros, Plantillas, Profesores).

Boletines 

Carnets 

Horarios • 

Logros 

Planillas 

Profesores 

Usuaoo: PRUEBA Tipo: ADMINISTR.A.DOI NÚM 

p 
l 
u 

ROTAS 

11:40a.m. 



• Boletines: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los repotes de los boletmes, ingresando ( curso y periodo).

1 Boletines l:B'J 
CURSO 

PERIODO 

r ALUMNO 

Imprimir 

1 

r i] 

Vista Previa ! j 2005 

• Carnets: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los carnets de los alumnos por curso, ingresando (curso).

1 Carnets � 
CURSO 

Imprimir Vista Previa 

• Horarios: Esta opción pennite al administrador y al operador crear

los horaiios de los alumnos por curso, ingresando (curso).

1 Horarios Cursos � 

CURSO 

Imprimir Vista Previa 1 

• Horarios: Esta opción pennite al administrador y al operador crear

los horarios de los profesores, ingresando el nombre (profesor).



1 Horario Profesores � 

PROFESOR 

11 

3 

Imprimir Vista P�evia j 

• Logros: Esta opción permite asignar un código para saber el tipo

de logro y en el botón !v1atelia permite asignar a una materia el

101:,rro.

I Logros � 
CODIGO 

Materia 1 

Imprimir Vista Previa 

• Planillas: Esta opción permite al administrador y al operador crear

las planillas de los alumnos por curso, ingresando (curso).

1 Planillas � 
CURSO 

JI 

Imprimir Vista Previa 

• Profesores: Esta opción permite al administrador y al operador ver

cuales son los profesores que se encuentran en los depaiiamentos,

mgresando (departamento).



E Profesores � 
DEPARTAMENTO 

3 
Imprimir I Vista Previa J 

4) Herramientas: esta opción pennite dar privilegios de administrador a los

usuarios, borrar la Base de Datos y hacer una Copia de Seguridad. 

Usu.<Nio: PRUEB.A. 

Administrar Usuarios 
Auditoria 
Auditar Lapsos 

Borrar Base de Datos 
Copia de Seguridad 

TipO'. ADMINISTRADO! NÚM 

p 
l 
u 

ROTAS 

11:46 am. 



• Administrar Usuarios: Esta opción solo la puede realizar tm

administrador, en la opción usuario se crea el login del usuario, en la

opción contraseña y confinnar se le da una contraseña y se conÍrrma por

seguridad, en la opción nombre se le da el nombre de la cuenta y en la

opción tipo de usuario se escoge el tipo de cuenta ya sea como de

administrador o de operador.

USUI\RID CONTRASEf:lA 

NOMBRE CONFIRMAR 

!Tipo Usuario 3 guardar Eliminar 

• Auditoria: Esta opción solo la puede realizar un administrador, esta

opción pennite ver a que hora ingresa un usuario, permite ver el lo!:,rin

del usuario y el tipo de cuenta, también al modulo que accede como al

evento que se encuentre realizando en el momento.



,. Auditoria � 

Auditar el Día 103/08/2005 i:J !;;argar C�rrar 

Hora Usuario Mód, .. llo Evento 
1 14:13:10 Notes Plus Ingresó al sistema 
2 14:13:12 1 Login Login Correcto 
3 14:13:15 PRUEBA Exportar Listados Ingresó al Módulo 
4 14:19:22 PRUEBA Exportar Listados Salió del Módulo 
5 14:19:23 PRUEBA Importar Ingresó al Módulo 
6 14:19:26 PRUEBA Importar Cambió el listado a importar 
7 14:19:31 PRUEB.A. Importar Cargó el archivo a importar 
8 14:19:34 PRUEBA Importar Salió del Módulo 
9 15:06:15 PRUEBA Notes Plus Salió del sistema 

10 15:19:42 Notes Plus Ingresó al sistema 
11 15:19:44 1 Login Login Correcto 

• Auditar Lapsos: Esta opción solo la puede realizar un administrador,

esta opción pennite ver todas las fechas en que se ingreso al sistema. ya 

que por seguridad y por espacio la auditoria se realiza diaria en archivos 

con extensión .log, como pueden observar en la opción día inicio y día 

fin se escogen las fechas especificas que se quieran revisar y con el 

botón crear lapsos se cargan los archivos. 



-. Auditoria de Lapsos � 

Día Inicio Día Fin 

103/08/2005 3 103/08/2005 ..::.1 Crear Lapso 

1 1 1 1 1 r 
l 1 1 1 1 1 

• Borrar Base de Datos: Esta opción permitirá borrar información de la

base de datos, Antes de eliminar la infonnación envía un mensaje de

confirmación para eliminar la base de datos existente.

Notes Plus (8J 
Esto ELIMINARA todos los Registros de la Base de Datos, Esta Seguro? 

• Copia de seguridad: Esta opción le permitirá crear copias para mayor

seguridad de la información almacenada, dicha infonnacióu es guardada



en una carpeta llamada Backup y restaurar copia le permitirá recuperar 

información que este guardada escogiendo la opción Restaurar. 

1 Copia de Seguridad � 

Crear Copia 

j ge: iJ ALUMNOS 
�------- BOLETINES (DETJ 
Ej C:\ BOLETINES (ENC) 
{::iJDocuments and Settings CURSOS t:jvivier DEPARTAMENTOS ,S Escritorio 

BNotas 
;¡¡;sachip 

B.estuarar 

HORARIOS 
INSTITUCION 
LOGROS 
MATERIA 
PROFESORES 
PROGRAMAS 

RESPALDO LISTO 

5) Ayudas: Son los 1msmos pasos que ya usted como usuano ya debió

haber visto hasta este momento. 



8. Procedimientos principales

ds = se conecta a la base de datos la cual podemos trabajar 

conex - se conecta con ia base de datos 

cmd = variable para consulta en la base de datos 

Public ds As New ADODB.Connection 

Public cmd As New ADODB.Command 

Public rs As New ADODB.Reconlseé 

'****************************************************** 

;\T<>...;<>hÍo <l"ÍAh'>Jes ct"oj s1·stO>"Yl'> e.u. .. u.v1v 5.1vvu..1 "-'• l.v1,1.1..u. 

' parametros de entrada 

txtuserw = codigo del usuario 

' txtnamew = nombre del usuario 

i rÍ = variable para utilizar en ocaciones 

' nomi.Fom1 i 1 1 ,.. . 1 . = nomon� ue1 ronnwano 

Global txtuserw As String, txtnamew As String, d As String, nomform As 

Str.ing 



'************************************************************** 

Procedimiento d� Auditoria 

Sub ResetGrid() 

.Clear 

.Rows = 2 

.TextMatrix(O, 1) = "Hora" 

.Text1\1atrix( O, 2) = ;¡Usuario;¡ 

.TextI\.1atrix(O, 3) = "Módulo" 

.Textivlatrix(O, 4) = ¡¡ i:vento'' 

.Col\X/idth(O, O)= 420 

C-·0·1\:\,�,üh1 i u·\ 
= 

so·1u·1. ·,,uu•\•, J 

.Co1Width(2, O)= 2300 

l-·o·l\'A1 1·a;t·¡,í·¡ t'ú = i "n(1 • .; ,, 1,. ,v, v; 1. •• .n . .,v 

.ColWidth( 4, O) = 2200 

.Co1Aiignment(2) = O 

End With 

EndSub 

Prívate Sub cmdCargar _ Click() 

iv1e.MousePoinkr = 11 

\Vith dtpAudit 

Caií CargarListado(App.Path & ii\Logs\ii & .Day & 

& "-" & .Year & ".log") 

End With 

& Mes( .ivfonth) 

JI() 



Me.MousePointer = O 

End Sub 

Private Sub cmdCerrar _ Click() 

Unload ivíe 

En<l Sub 

Prívate Sub Fonn_Load() 

dtpAudit = Date 

EndSub 

Sub CargarListado(ListPath As String) 

On Error Go To mErr 

ResetGrid 

Ope11 ListPath r�or lnput .l\s # i 

\Vhile EOF(l) = False 

fnpllt #·; 1 '> 'T"�1-n.o '> •u c,.or r., 1 -<Ar1Y\ ., ): .. ¡ u.oni­i r.t, u 1. u11\,,,, a .:>\.l.t, u.J. v..1.1u, u.J..Jvv.1,_1..t. 

\Vith grdAudit 

�l ex+M·a;-.. �x' '-' '"''"S - 1 {l\ = 1-' "''"" - i 
• \.l 1,ll \·.í"\.vvv ..1-, V/ • .&.'\..VVY.:> .l 

.TextMatrix(.Rows - 1, 1) = Mid(aTime, 13, Len(aTiine) - 13) 

.Text..Matrix(.Rows - 1, 2) = aUser 

.Texili1atrix(.Rows - 1, 3) = aFonn 

- i ·exr·l\,lat·y..:.-v{ LJO'"" - ¡ ;i\ = a¡:.;.,Ani­
. lV. _tt1'\,i'- vv� •,•) <.J....Jl''-'J...ll 

.Rows = .Rows + 1 

End Wiíh 
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Wend 

Close #1 

mErr: 

IfErr.Number = 75 Toen 

MsgBox "Archivo no Catalogado" 

ExitSub 

Endlf 

EndSub 
.............................................•...............................

Private Sub cmdDel_ Click() 

Datal .Recordset.Delete 

Curso = False 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(I).Text, 10), Me.Caption, 

"Se elimino un registro" 

Close #1 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub cmdFirst_ Click() 

If frmimpBol.Alumno = True Then 

Datal .Recordset.MoveFirst 

Adelante 

Else 

Data 1. Recordset.ivloveF irst 

Endlf 



Curso = False 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub cmdLast_ Click() 

If frmlmpBol.Alumno = True Then 

Data l .Recordset..MoveLast 

Atras 

Else 

Datal.Recordset.MoveLast 

End If 

Curso = False 

Buscar Nombre 

End Sub 

Prívate Sub cmdNew _ Click() 

Datal .Recordset.AddNew 

txtFields(O).SetFocus 

Curso = False 

Open LogPath For Append As# 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(l).Text, 10), Me.Caption, 

"Creo un nuevo registro" 

Close #1 

Buscar Nombre 

EndSub 



Private Sub cmdNext_ Click() 

If frmimpBol.Alumno = True And _ 

Datal .Recordset.EOF = False Then 

Datal .Recordset. MoveNext 

Adelante 

Else 

If Datal .Recordset.EOF = False Then 

Data l .Recordset.MoveN ext 

Endlf 

Curso = False 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub cmdPrev _ Click() 

I f frmlmpBol.Alumno = Tn1e And _ 

Datal.Recordset.BOF = False Then 

Data l .Recordset.MovePrevious 

Atras 

Else 

IfDatal.Recordset.BOF = False Then 

Data l .Recordset.MovePrevious 

Endlf 

Curso = False 

Buscar Nombre 

End Sub 
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Private Sub Form_Load() 

Datal.DatabaseName = dbPath 

Timer l .Interval = 1 

frmMain.CargarUsuario 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Nle.Caption, 

"Ingresó a] tvlódulo" 

Close #1 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub Form_Unload( Cancel As Integer) 

With frmlmpBol 

If .Alumno = True Then 

.txtAlmn.Text = txtFields(O).Text 

.txtFormula.Text = .txtFonnula.Text + 

"and {ALUMNO.ID_ALUMN} = "+ _ 

.txtAux.Text + txtFields(O) + .txtAux.Text 

Endlf 

End With 

Open LogPath F or Append As # l 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrlVIain.Panels(l).Text, 10), Me.Caption, 

"Salió del Módulo" 

Close #1 

EndSub 



Pub]ic Sub Adelante() 

While txtFields(5).Text <> txtAux.Text _ 

And Datal .Recordset.EOF = False 

Data l .Recordset.MoveNext 

Wend 

End Sub 

Public Sub Atras() 

While Datal.Recordset.BOF = False 

And txtFields(5).Text <> fnnimpBol.cbxCurso.Text 

Data l .Recordset.MovePrevious 

Wend 

EndSub 

Prívate Sub Timer l _ Timer() 

IffnnlmpBol.A1mnno = True Then Adelante 

Timerl .Interval = O 

End Sub 

Prívate Sub txtFields_ GotFocus(lndex As Integer) 

Select Case Index 

Case 5 

If Curso = False Then 

Curso = True 

frmGrup.Show 1 
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End If 

End Select 

End Sub 

Private Sub txtFields _ KeyDown(Index As Integer, KeyCode As Integer, Shift 

As Integer) 

Select Case Index 

Case 5 

If KeyCode = vbKeyF2 Then frmGrup.Show 1 

End Select 

End Sub 

Prívate Sub BuscarNombre() 

With frmGrup 

.Datal .Refresh 

While .Datal .Recordset.EOF - False And .txtFields(O). Text <> 

txtfields(5).Text 

.Data I .Recordset.MoveNext 

Wend 

If txtFields(O).Text <> "" Then 

lblForanea.Caption = .txtFields( 1) & " " & .txtFields(2).Text 

Else 

lblForanea.Caption = 1"1 

End If 

End With 

Unload frmGntp 

47 



End Sub 
•..•.............•..••••••.••...............................•...•...•..•.•..•

Private Sub cmdDel_ Click() 

Datal .Recordset.Delete 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Me.Caption, 

"Eliminó un registro" 

Close #1 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub cmdFirst_ Click() 

Datal .Recordset.MoveF irst 

Mate =False 

Grup =False 

Buscar Nombre 

EndSub 

Private Sub cmdLast_ CJick() 

Datal .Recordset.MoveLast 

Mate =False 

Grup =False 

Buscar Nombre 

EndSub 

Private Sub cmdNew _ Click() 



Data 1.Recordset.AddNew 

txtF ields( O) .SetF ocus 

Mate =False 

Grup = False 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(l).Text, 10), Me.Caption, 

"Creó un nuevo registro" 

Close #1 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub cmdNext_ Click() 

IfDatal.Recordset.EOF = False Then 

Datal.Recordset.MoveNext 

Mate = False 

Grup = False 

BuscarNombre 

EndSub 

Private Sub cmdPrev _ Click() 

IfDatal.Recordset.BOF = False Then 

Data 1.Recordset.MovePrevious 

Mate =False 

Grup = False 

Buscar Nombre 

EndSub 
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Private Sub Form_Load() 

Datal.DatabaseName = dbPath 

frmMain.CargarUsuario 

Open LogPath For Append As # 1 

\Vrite #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(l).Text, 10), :tv1e.Caption, 

"Ingresó al Módulo" 

Close #1 

Buscar Nombre 

End Sub 

Private Sub Fmm_ U
n

load(Cancel As Integer) 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Me.Caption, 

"Salió del Módulo" 

Close #1 

End Sub 

Private Sub txtFields _ GotF ocus(Index As Integer) 

Select Case Index 

Case O 

IfMate = False Then 

Mate = True 

frmMate.Show 1 

Endlf 
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Case 1 

IfGrup = False Toen 

Grup = True 

frmGrup.Show 1 

Endlf 

End Select 

End Sub 

Prívate Sub txtFields _ KeyDown(Index As lnteger, KeyCode As Integer, Shift 

As Integer) 

If KeyCode = vbKeyF2 Then 

Select Case Index 

Case O 

fnnMate.Show 1 

Case 1 

frmGrup.Show 1 

End Select 

Endlf 

End Sub 

Private Sub BuscarNombre() 

With frmMate 

.Datal .Refresh 

While .Datal.Recordset.EOF - False And .txtFields(O).Text <> 

txtFields(O).Text 

.Data I .Recordset.MoveNext 

<; 1 



Wend 

If txtFields(O).Text <>""Toen 

lblForaneaM.Caption = .txtFields( l) 

Else 

lblForaneaM.Caption = "" 

Endlf 

End With 

With fimGrup 

.Datal .Refresh 

While .Datal.Recordse t.EOF = False And .txtFields(O).Text <> 

txtF ields( 1). T ext 

.Datal.R ecordse t.MoveNext 

Wend 

If txtFields(O).Text <> '"' Then 

lblForaneaC.Caption = .txtFields(l).Text & " "  & .txtFields(2).Text 

Else 

lblForaneaC.Caption = "" 

Endlf 

End With 

Unload frmGrup 

Unload frmMate 

EndSub 
.................................•...........•.............•................. 

Prívate Sub cbxCursos _ Click() 

txtFormula ="{ALUMNO.CURSO}="+ txtAux & cbxCursos _ 

& txtAux. Text 



End Sub 

Private Sub cmdPrev _ Click() 

With frmMain.cprMain 

.Data.Files(O) = dbPath 

.Selectionformula = txtFormula.Text 

.ReportFileName = App.Path + "\reportesWumnos.rpt" 

. WindowTitle = "Planillas de Alumnos" 

.Destination = crptT o Window 

.WindowState = crptMaximized 

.Action = 1 

End With 

Open LogPath For Append As #1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Me.Caption, 

"Imprimió por pantalla las planillas de alumnos" 

CJose #1 

Unload Me 

End Sub 

Prívate Sub cmdPrint_ Click() 

With fimMain.cprMain 

.DataFiles(O) = dbPath 

.SelectionF ormula = txtF ormula. T ext 

.ReportFileName = App.Path + "\reportesWurnnos.rpt" 

.WindowTitle = "Planillas de Alumnos" 

.Destination = crptToPrinter 



.WindowState = crptMaximized 

.Act ion = l 

End With 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Me.Caption, 

"Imprimió las planillas de alumnos" 

Close #1 

Unload Me 

End Sub 

Private Sub Form_Load() 

While frmGrup.Datal .Recordset.EOF = False 

cbxCursos.Addltem (frmGrup.txtFields(O).Text) 

frm.Grup.Data l .Recordset.MoveNext 

Wend 

Unload fnnGrup 

Open LogPath For Append As# 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels( l).Text, 10), Me.Caption, 

"Ingresó al Módulo" 

Close #1 

End Sub 

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) 

Open LogPath For Append As # 1 



Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(l).Text, 10), Me.Caption, 

"Salió del Módulo" 

Close #1 

End Sub 
•.............•.•......••.•........••...•....•.........•.......•..••......... 

Private Sub F orm _ Initialize() 

InitCommonControls 

Mes(l) = "ENE" 

Mes(2) = "FEB" 

Mes(3) = "MAR" 

Mes(4) = "ABR" 

Mes( 5) = "MA Y" 

Mes(6) = "JUN" 

Mes(7) = "JUL" 

Mes(8) = "AGO" 

Mes(9) = "SEP" 

Mes(IO) = "OCT" 

Mes(ll) = "NOV" 

Mes(12) = "DIC" 

LogPath = App.Path & "\Logs\" & Day(Date) & "-" & Mes(Month(Date)) 

& "-" & Y ear(Date) & ".log" 

LogPath = "C:\" & Day(Date) & "-" & Mes(Month(Date)) & "-" & 

Y ear(Date) & ".log" 

Open LogPath For Append As # 1 

Write # 1 Time "" "Notes Plus" "Ingresó al sistema" ' ' ' ' 



Close #1 

End Sub 

Private Sub cmdCancel_ Click() 

LoginSucceeded = False 

UnloadMe 

End Sub 

Prívate Sub cmdOK _ Click() 

'comprobar si la contraseña es correcta 

IfFail < 3 Then 

Data2. Refresh 

While Data2.Recordset.EOF = False And LoginSucceeded = False 

fnnEncriptar.Text2.Text = txtFields(l).Text 

fnnEncriptar.cmdDecrypt_ Click 

If txtUserName = txtFields(O).Text And txtPassword =

frmEncriptar.Text l Then 

LoginSucceeded = True 

Open LogPath F or Append As # 1 

Write #1, Time, txtUserName.Text, Me.Caption, "Login 

Correcto" 

Close #1 

Login 

Exit Sub 

Else 

Data2.Recordset.MoveN ext 
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End If 

Wend 

IfLoginSucceeded = False Then 

MsgBox "Nombre de Usuario o contraseña no válido. Vuelva a 

intentarlo", , "Inicio de sesión" 

txtPassword.SetFocus 

SendKeys "{Home}+{End}" 

Fail = Fai] + 1 

Open LogPath For Append As #1 

Write #1, Time, txtUser Name.Text, Me.Caption, "Login Incorrecto" 

Close #1 

Endlf 

Else 

Unload Me 

Endlf 

End Sub 

Public Sub Login() 

fnnMain.TipoU = txtFields(3).Text 

fnnMain.Show 

fnnMain.sbrMain.Panels( l).Text = "Usuario: "+ txtFie1ds(2).Text 

fnnMain.sbrMain.Panels(2).Text = "Tipo: "+ txtFields(3).Text 

Unload Me 

End Sub 

Prívate Sub Form_Load() 
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Data2.DatabaseName = App.Path & "\Data Base\NotasDB.mdb" 

LoginSucceeded = False 

Fail = O 

End Sub 

Private Sub Fonn_Unload(Cancel As I nteger) 

Unload frmEncriptar 

dbPath = App.Path & "\Data Base\NotasDB.mdb" 

Unload frmBole 

EndSub 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Public Sub CargarUsuario() 

If Tipo U <> "ADMI NISTRADOR" Then 

mnuTools.Enabled = False 

mnuFileinst.Enabled = False 

mnuFileExport.Enabled = False 

mnuFilelmport.Enabled = False 

End lf 

EndSub 

Private Sub Fonn_Load() 

CargarUsuario 

EndSub 

Private Sub Fonn_Resize() 

0n Error Resume Next 



imgBG.Width = Me.Width- 90 

imgBG.Height = Me.Height- 1160 

End Sub 

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) 

Open LogPath For Append As # 1 

Write #1, Time, Mid(frmMain.sbrMain.Panels(l).Text, 10), Me.Caption, 

"Salió del sistema" 

CJose #1 

End Sub 

Prívate Sub mnuDataAlum _ Click() 

fnnAlum.Show 1 

End Sub 

Prívate Sub mnuDataBol_ Click() 

fnnBole.Show 1 

End Sub 

Prívate Sub mnuDataDept_ Click() 

frmDept. Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuDataGrad _ Click() 

frmGrad.Show 1 

End Sub 



Private Sub mnuDataGrup _ Click() 

fnnGrup.Show l 

End Sub 

Private Sub mnuDataHor _ Click() 

frmHorario.Show 1 

EndSub 

Private Sub mnuDataLog_ Click() 

frmLogr.Show l 

End Sub 

Private Sub mnuDataMat Click() 

frmMate.Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuDataProf _ Click() 

flmProfShow 1 

End Sub 

Prívate Sub mnuFileCUser _ Click() 

fimLogin.Show 1 

UnloadMe 

End Sub 
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Prívate Sub mnuFileExit_ Click() 

UnloadMe 

End Sub 

Private Sub mnuFileExpor(_ Click() 

fnnExport.Show 1 

End Sub 

Prívate Sub mnuf ilelmport _ Click() 

fnnlmport.Show 1 

End Sub 

Prívate Sub mnuFilelnst_ Click() 

fnnlnst.Show 1 

EndSub 

Prívate Sub mnuHelpAbout_ Click() 

frmAbout.Show 1 

EndSub 

Prívate Sub mnuHelpltems_ Click() 

Dim IV alDev As Long 

IV alDev = ShellExecute(Me.h Wnd, "Open", _ 

App.Path + "\Help\index.htm", "", "", 1) 

EndSub 
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Private Sub mnuPrintAlum_ Click() 

frmlmpAlum.Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuPrintBol_ Click() 

fnnimpBol.Show 1 

EndSub 

Private Sub mnuPrintCards _ Click() 

fnnimpCarnet.Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuPrintHoraA _ Click() 

frmlmpHoraA.Show 1 

EndSub 

Prívate Sub mnuPrintHoraP _ Click() 

frmimpHoraP.Show 1 

EndSub 

Private Sub mnuPrintLog_ Click() 

fnnimpLogros.Show 1 

EndSub 

Private Sub mnuPrintProf_ Click() 

fimlmpProf.Show 1 
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EndSub 

Private Sub mnuToolsAudit_ Click() 

fimAudit.Show l 

End Sub 

Private Sub mnuToolsBackup_Click() 

fnnBackup.Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuToolsDel_Click() 

IfMsgBox("Esto ELIMINARA todos los Registros de "_ 

& "la Base de Datos, Esta Seguro?", vbOKCancel) = vbOK Then 

DropR�cords 

Unload frmBackup 

End If 

EndSub 

Private Sub rnnuToolsLaps_Click() 

fnnLapso.Show 1 

End Sub 

Private Sub mnuToolsUser _ Click() 

frmCreateUser.Show 1 

EndSub 
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l. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL 

Brindarle al usuario un conocimiento acerca de todos los formularios que 

componen el sistema de información y el manejo de los procesos académicos 

del COLEGIO JESÚS MAESTRO DE SOLEDAD. 

1.2 OBJETIVO ESPECIFICOS 

}.,- Describir paso a paso el normal funcionamiento y facilidad de acceder e 

ingresar datos al sistema de información. 

> Conocer como funciona cada formulario y permitir saber como ingresar

información al sistema de información.

}.,- Proporcionar una descripción de los formularios del sistema. 
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};.- INGRESO AL SISTEMA 

En este pantallazo debe llenarse para poder ingresar al sistema. 

I! Login Pi'] 
USU<trio: 

Contsaseña: 

1) En este campo se digita la identificación del usuario o administrador.

2) En este campo se digita el password ( contraseña) del usuario o el

administrador.

3) Este botón es el que nos permite ingresar al sistema una vez digitados

los dos campos anteriores.

4) Esta opción o botón es para cancelar el ingreso del sistema.
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Inicio de sesión � 

Nombre de Usuario o contraseña no válido. Vuelva a intentarlo 

El pantallazo de atención saldrá cada vez que digite el nombre del usuario o el 

password erróneamente. 

Si el password y el nombre del usuario son correcto entrará al sistema 

mostrando el menú o formulario principal del sistema de información. 

5 



)- OPCIONES DEL FORMULARIO PRINCIPAL 

B Notes Plus GJ(m� 
{ieneral Qatos !3.eportes !jerramientas All,Kla 

' 
1 

____________ ftOTIS 

Usuaoo: PRUEBA Tipo: ADMINISTRADO! NúM MAYúS 11:01 a.m. 

1) General: Este permitirá cambiar de usuario, mostrar los datos de la

institución, y si eres administrador podrás utilizar la opción de importar y

el exportar y tendrá la opción salir.
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Cambiar de Usuario 

Datos Instludon 

Exportar 

Importar 

Salir 

Usuaoo:PRUEBA Tipo: ADMIN1STRA001 NÚM MAYÚS 

p 
' 
u 

noTIS 

11:04 a.m. 

• Cambiar de Usuario: Esta opción permitirá entra como usuario

nuevo, ya sea como administrador o operador.

! Login
� 

Usuario: 
Cortr aseña: 

1. Aceptar J Cancelar
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• Datos de la institución: Este opción permite ingresar los datos de la

institución como el nit, registró icfes, nombre, dirección, teléfono y

ciudad.

1 Datos lnstitucion � 
NIT 

REGISTRO ICFES 

NOMBRE 

OIRECCION 

TELEFONO 

CIUDAD 

Guardaf Sali' 

• Exportar: Esta opción permite guardar información que se

encuentre en la base de datos, en listado a exportar se escoge el

listado de las tablas a exportar y en ubicación del archivo este busca

el lugar en donde valla a ser guardada la información, la información

queda guarda en archivos planos.

1 Exportar Listados !l8:J 

Listado a Exportar 

Ubicación del Archivo 

_d 1 i-__ _. 

Cancelar l 
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1) Con este botón se busca la ubicación de donde se guardara la

información 

Guardar como (IJ� 
Guar,dar en: 1 @} Escritorio � .. d· [ilil•. .. ,. .• 

�
.'] Mis documentos 
!I Mi PC 

Documentos �Mis sitios de red 
recientes 

Escritorio 

Mis documentos 

�' 
MiPC 

Nombre: 3 l!uardar 

Mis sitios de red Tip.2: !Archivos de Texto i] Cancelar

/, 
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• Importar: Esta opcion permite recuperar información que se

encuentre guardada en computador. El listado a importar se escoge

el nombre de la información que se desea importar y en ubicación

del archivo se escoge la ubicación de la información que este

guardada en archivos planos.

Listado a Importar 

1 

("···---··•'"•::::J 

Ubicación det Alchivo 

.-....... 

·--· "-• ,,, .... ,· ..... ....,, \'J� •I li , " 

,.·.., ,,�."- � .. ' ,· \ "�:. \ 

¡;:,:: 
1. 

-�

\ �;· �· 

.· ... �·

' . 

.• ' 
:/ 
; l 

· .. 
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1) Con este botón se busca la ubicación de donde se encuentra la

información almacenada. 

Guardar como [1]� 
Guargar en: l @ Escritorio 

Ci) 
,'.-3 Mis documentos 
�MIPC 

Documentos � Mis sitios de red 
recientes 

EscritOfio 

MÍ$ documentos 

MiPC 

Nombre: 

Mis sítm de red Tipa: l Archivo3 de T cxto 

• Exit : Saldrá de la ejecución del sistema

3 .. L1 fiml• 

• .!luardar 

..:::.1 

2) Datos: Son los requerimientos básicos del sistema una de las principales

opciones para el registro de notas, en la cual encontramos

(Departamentos, Grupos, Alumnos, Logros, Materias, Profesores y

programas Boletines, Horarios).
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Alumnos 

Log-os 

Materias 

Profesores 

Programa 

Boletines 

Horarios 

Usuario: PRUEBA Tipo: ADMIN1STR6.DOI NÚM 

p 
' 
u 

ROTAS 

11:26am 

• Departamentos: Esta opción permite asignarle un codigo ya

existente de una materia a un departamento.

i! Departamentos IJ 
CODIGO 

DEPARTAMENTO 

I<- <-· Nuevo E5minar ··> ->11 
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• Grupos: Esta opción permite inserta a los alumnos en los grupos

para esto se le da un código de grupo, un curso, al grupo donde se

pretenda insertar y la jornada.

El Grupos � 
CODIGO GRUPO 

CURSO 

GRUPO 

JORNADA 

I<- <- Nuevo Elirnin« -> ->11 

• Alumnos: esta opción permite crear a los alumnos una

Identificación, colocar el Nombre, Dirección, Teléfono, Acudiente

y el código del curso al que va ser asignado.

li Alumnos � 
IDENTIACACION 

NOMBRE 

DIRECCION 

TELEFONO 

ACUDIENTE 

CODIGOCURSO 

I<·· <- Nuevo E�minar -> ->11 
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• Logros: Esta opción crea los logros para los alumnos, se le asigna

un código a el logro, la materia y se describe que clase de logro se

le va a asignar a los estudiantes.

I! Logros 
� 

COD160 

MATERIA 

DESCRIPCION 

k- <·· Nuevo 

F2 

Eliminar -> ->l j 

• Materia: Esta opción permite ingresar una materia a un alumno

creando un código para la materia y a su vez se le asigna el nombre

del profesor.

E! Materia IB'.J 

CODIGO 

MATERIA 

PROFESOR 

1<·· <·· Nuevo 

F2 

Efiminar -> ··>1 j 
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• Profesores: Esta opción permite registrar a un profesor

(Identificación, Nombre, Dirección, Teléfono, Departamento)

también se pude registrar un profesor no existente con el botón

nuevo o eliminar a un profesor con el botón eliminar.

S Profesores � 
IDENTIFICACION 

NOMBRE 

DIRECCION 

TEL.EFONO 

DEPARTAMENTO 

k·· <- Nuevo r _ 1 Eiminaf -> ->I 1 

• Programa: Esta opción permite asignar una materia y un curso a

un estudiante, también puede ser a un alumno nuevo con el botón

nuevo o eliminarlo con el botón eliminar.

El Programa � 

MATERIA 

CURSO 

1<·· <·· Nuevo

F2 

F2 

Eliminar -> ->l l 
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• Boletines: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los boletines de los alumnos ingresando (Curso, Materia, Periodo,

Alumno, Nombre, Logro y la descripción del logro).

B Boletines �
CURSO j
AWMNO 

LOGRO

i:J MATERIA j 

NOMBRE

Ingresar j Borrar j 

i:J PERIODO J

• Horarios: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los horarios de los alumnos ingresando ( curso, día, hora y materia).

&; Horarios � 

CURSO 1 _:] DtA j 

iJ � � �-......._,� Guardar Salír HORA ¡3 MATERIA 1 ..=J 

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

2 

3 

4 

5 
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3) Reportes: Este mostrara todo lo concerniente con las impresiones del

sistema (Boletines, Carnets, Horarios para los Alumnos y los docentes,

Logros, Plantillas, Profesores).

Boletines 

Carnets 

Horarios � 

Logros 

Planillas 

Profesores 

Usuaro: PRUEBA Tipo: ADMINISTRADO! NÚM 

p 
' 
u 

ROTAS 

11:40 a.m. 
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• Boletines: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los repotes de los boletines, ingresando ( curso y periodo).

! Boletines � 
CURSO 

PERIODO 

r ALUMNO 

Imprimir VistaPrevia 112005 

• Carnets: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los carnets de los alumnos por curso, ingresando (curso).

E! Carnets lBfl 
CURSO 

Imprimir Vista Previa 1 

• Horarios: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los horarios de los alumnos por curso, ingresando (curso).

El Horarios Cursos � 

CURSO 

Imprimir Vista Previa 1 

• Horarios: Esta opción permite al administrador y al operador crear

los horarios de los profesores, ingresando el nombre (profesor).
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E! Horario Profesores �

PROFESOR 

11 __:¿] 
Imprimir Vista Previa 1 

• Logros: Esta opción permite asignar un código para saber el tipo

de logro y en el botón Materia permite asignar a una materia el

logro.

E Logros �
CODIGO 

Imprimir 

Materia J 

Vista Previa 1 

• Planillas: Esta opción permite al administrador y al operador crear

las planillas de los alumnos por curso, ingresando (curso).

e Planilla!: � 
CURSO 

11 

Imprimir Vista Previa 1 

• Profesores: Esta opción permite al administrador y al operador ver

cuales son los profesores que se encuentran en los departamentos,

ingresando (departamento).
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1 Profesores B 
DEPARTAMENTO 

Imprimir Vista Previa 1 

4) Herramientas: esta opción permite dar privilegios de administrador a los

usuarios, borrar la Base de Datos y hacer una Copia de Seguridad.

Usuaro: PRUEBA 

Administrar Usuarios 

Auditoria 

Auditar Lapsos 

Borrar Base de Datos 

Copia de Seguridad 

Tipo: ADMINISTRADO! NÚM 

p 
' 
u 

ROTAS 

11:46 a.m. 
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• Administrar Usuarios: Esta opción solo la puede realizar un

administrador, en la opción usuario se crea el login del usuario, en la

opción contraseña y confirmar se le da una contrasefla y se confirma por

seguridad, en la opción nombre se le da el nombre de la cuenta y en la

opción tipo de usuario se escoge el tipo de cuenta ya sea como de

administrador o de operador.

USUARIO CONTRASEf;!A 

NOMBRE CONFIRMAR 

'JTipo Usuario i.l ,Guardar Eliminar 

• Auditoria: Esta opción solo la puede realizar un administrador, esta

opción permite ver a que hora ingresa un usuario, permite ver el login

del usuario y el tipo de cuenta, también al modulo que accede como al

evento que se encuentre realizando en el momento.
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.... Auditoria � 

Auditar el Día l 03/08/2005 3 ,Cargar C-ªrrar 

Hora Usuario Módulo Evento 

1 14:13:10 Notes Plus 1 ngresó al sistema 

2 14:13:12 1 Looin L "nin Correcto 
3 14:13:15 PRUEBA E1<portar Listados Ingresó al Módulo 

4 14:19:22 PRUEBA E ><portar Listados Salió del Módulo 
5 14:19:23 PRUEBA lmport.or JnQresó ol Módulo 

6 14:19:26 PRUEBA lmport,ar Cambió el listado a impOftar 
7 14:19:31 PRUEBA lmport.ar Caraó el archivo a importar 
8 14:19:34 PRUEBA Importar Salió del Módulo 

9 15:06:15 PRUEBA Notes Plus Salió del sistema 

10 15:19:42 Notes Plus 1 nore:só al sistema 
11 15:19:44 1 Login Login Correcto 

• Auditar Lapsos: Esta opción solo la puede realizar un administrador,

esta opción permite ver todas las fechas en que se ingreso al sistema. ya

que por seguridad y por espacio la auditoria se realiza diaria en archivos

con extensión .log, como pueden observar en la opción día inicio y día

fin se escogen las fechas especificas que se quieran revisar y con el

botón crear lapsos se cargan los archivos.
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-- Auditoria de Lapsos � 

Día Inicio Día Fin 

103/08/2005 3 103/08/2005 3 Crear Lapso J 

• Borrar Base de Datos: Esta opción permitirá borrar información de la

base de datos, Antes de eliminar la información envía un mensaje de

confirmación para eliminar la base de datos existente.

Notes Plus m 
Esto EUMINARA todos los Registros de la Base de Datos, Esta Seguro? 

1 ¡ Aceptar .... )) Cancelar 

• Copia de seguridad: Esta opción le permitirá crear copias para mayor

seguridad de la información almacenada, dicha información es guardada
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recuperar información que este guardada escogiendo la opción 

Restaurar. 

. . . 

E! Copia de Seguridad � 

Crear Copia iRestawar_C� '�-------.

J ge: i:J ALUMNOS 
-------- BOLETINES (DETJ 
dC:\ BOLETINES (ENC) 
€;3 Oocuments and Settings CURSOS {:3vivief DEPARTAMENTOS 
E:iEscritoño 
{:jNotas 
� Backup 

B.estuarar 

HORARIOS 
INSTITUCION 
LOGROS 
MATERIA 
PROFESORES 
PROGRAMAS 

RESPALDO LISTO 

5) Ayudas: Son los mismos pasos que ya usted como usuario ya debió

haber visto hasta este momento.
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BOTONES ESTANDAR PARA TODOS LOS FORMULARIOS 

k--

Este botón indica al usuario el primer registro de la información del sistema. 

Este botón muestra la información anterior a la actual en el sistema. 

! N ! 

¡ . u.evo s 
............... ,

Este botón ingresa un registro nuevo al sistema 

Este botón elimina cualquier registro que el usuario desee. 

Este botón muestra la información siguiente a la actual en el sistema 

-·>I

Este botón indica al usuario el ultimo registro de la información del sistema 

25 




