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GLOSARIO 

CURRICULO OFICIAL. Organización de los programas educativos a 

desarrollarse en los distintos niveles y grados. 

CURRICULO. Es el con.Junto de progrl!J.JDa sistematizado, activida

des, recursos, estrategias metodológicas, planes flexibles que 

orientan el F•roceso educativo, teniendo en cuenta los intereses 

y necesidades de la población a la que va dirigido. 

CREATIVIDAD. La creatividad se define en términos de origina

lidad como proceso y como producto. Un acto es creativo si 

implica cierta originalidad F�ra quien la creó. 

El maestro debe ver la creatividad no como una potencialidad 

genética, e.1'traordinaria y singular, propia de su�1etos muy 

particulares que lll!J.JDl!J.JDOS "genios". Un individuo no creativo 

se puede transformar en creativo. 

,JUEGO. El .Juego como parte de la Lúdica, seria un espacio 

adecuado para crear una F•edagogia de la fantasia, para la 

creatividad y el desarrollo de la autonomia moral e intelec

tual. El concepto de Juego asociado con el de fantasía y arte, 

permitirán desarrollar una nueva concepción de escuelas. 



Las relaciones profundas entre Juego, fantasía y saber cientí

fico, activan la capacidad de ficción creadora del infante Y 

del adulto. 

LUDICA. La actividad lúdica se enmarca., en el discurso 

psiooanalitioo, por su relación con el placer y con la satis

facción. 

La lúdica potencialí.za las d1t·Tersas eBferas que configuran la 

personalidad del niifo. No es un momento o es1-'l.f.tcio de disten

sión, sino una condición para acceder al conocimiento, al mundo 

que nos rodea. 

ARTIFICIO LUJ)ICO: Lo que se puede crear para que el alumno se 

sienta placentero. 

PRA}(IS: ConL1unto de actlt·Tidades que pueden transformar el 

mundo, como el conoc1111iento o los fenómenos de la producción. 

CALIDAD DE LA EWCACION: En nuestro país depende de la 

PoBibilidad de ge11erar un proceso comunicat1·vo, mediado por la 

cultura a ti"aWis de la escuela organizada en func�16n del 

desai"rollo integral de cada alumno para posibilitar la autono

mía J,
T con ella la "Tlnculación act1'1Ta a la tra11sformación de su 

medio. 

l"!'f..lLTURA: La esencia de la naturaleza transformada por el en 

algo ütil para la ·vida. 



RECREACION: Es la renovación de una Bituación fisica o 

animica, volver a orear el entusiasmo, la alegria el deseo de 

hacer las cosas. 



INTRODUCCION 

La.s acciones del hombre, en búsqueda inicialmente de la 

supervivencia, posteriormente adquirir meJores condiciones de 

vida gue coadyuven su desarrollo humano en su realización "un 

estado de satisfacción corno persona, porque es capaz de llegar 

al equilibrio, en su interacción con el entorno, en donde: 

observa, analiza. interpreta, 001D.P:rende y responde adecuadarnen-

te" transcurren, oarnbiando técnicas, procesos, instrumentos que 

exigen del hombre :respuestas que se aJusten a estos cambios. 

La educación entendida como un acto de búsqueda, de inte:roarn-

bio, de interacción de apropiación_. está llarnada también al 

cambio que exige la :realidad, para gue el hombre establezca una 

relación dialéctica entre el medio, la circunstancia y el papel 

del individuo: "Todos los hombres son productos de las oircuns-

tancias y los hombres modificados son productos de circunstan-

oias distintas y los propios educadores necesitan ser reeduca-

dos"1• 

Se desprende de esta c1 ta el papel que puede cumpl11.,. la 

educación, sobre todo la Pt.,..,s1b111dad de acelerar el paso hacia 

1ZAN(IHEZ ROLONa, Inmaculada. Pisefl.o Curricula:r. Conferen

cia. pti.g. 1.5. 
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una nueva sociedad. 

El Juego como alternativa de la lúdica es una actividad 

espontánea, libre, desinhibida, desinteresada y gratuita, por 

lo cual, el nifío se manifiesta sin barreras. tal como es. 

Podemos decir que el Juego es la actividad, el "trabaL1o" propio 

del niiío. 

La función esencial del .1uego es dar placer al 11iflo. no sólo 

J."rOr los éxitos que obtenga, sino también por el simple hecho de 

L1ugar. 

Cada ·vez debemos respetar más al niflo en su manera natural de 

"ser niflo ", sin quere1" transformarlo en u.n adulto en miniatura. 

que es a lo que mfi.s le dedican en la escuela, transformarlo s1n 

tener en cuenta sus intereBes. 

De esta forma mutilamos su naturaleza JI" el derecho que el niflo 

tiene de manifestaz"se .i·· actuaz" COlfA.'> es. 

Mediante la dii,·ersión sana, el niifo satisface algunas de sus 

necesidades básicas, tanto en el campa fis1co como en el 

ps1cosoc1al. 

Mediante la acción Lúdica podemos crear todas las situaciones 

del proceso de social1zac16n .r.-· ayudar al n1ifo en la con,,·1:ve ncia 

co11 su grupo de compafleft..,B. 

17 



A oontinuaoión se sintetizan algunaB de laB oaraoterietioas de 

laB aotividadeB lúdioaB de la siguiente manera: 

• Es fuente sana de realización y diversión.

• Es manera de desarrollarse fisioamente.

• Ee estimulo al prooeso de desarrollo de la personalidad.

• Es a�·rendiza.:Je para la vida en sooiedad.

• Ee desoubrimiento de oapaoidades y limitaoiones.

• Ee medio de observar traumas y ooa¡pleJos.

• Es desoubrimiento del valor de la persona hwnana.

• Es el respeto por el "ser" del nifio.

Ernpirioamente el nifio es o�·az de realizar .Jueeos oomo alterna

tiva de las actividades lúdicas donde se evidenoia la ausencia 

de placer y predomina el esfuerzo� la dificultad y la norma. 

En el Jueeo la norma es aprendida. y acatada. En el �1uego se 

realizan los me.:Jores logros del nifio� logros gue Be convertirán 

en un factor básico de acción y moralidad. 

La práctica pedaeógica y la ex.perienoia en eJercioio de la 

docencia permite inferir que en el proceBo eneefianza y 
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aprendizaJe realizado actualmente en el C.E.B. No. 130. exieten 

all!Unae falenciaB que Be evidencian en el poco interée que 

mueetran loe educandoe por loe contenidoe temáticos en 18.B 

diferentes áreas y en su baJo nivel de participación en le.a 

actividades deearrolladae en el aul8. de clase por los docentes. 

lo cual puede eer cauea de la dinámica pedagógica Bel!Uida por 

loe maestros. centrada en la transmisión de conocimiento: en 

una forma mecánica y tradicional. H6.ciendo de eu 16.bor un.fi. 

actividad rutinaria y monóton6., formando aei un ser fl.l=•ático e 

ineeneible,, poco creativo. rutinario ,. limitado,. reprimido y 

dependiente de los demáB, tomando una actitud indiferente a la 

:problemática que ee mueve en BU entorno. debido a la poca 

reflexión que ee hace eobre eu quehacer pedagógico, creándose 

aei una dificultad en el aprendizaJe ,. materializ6.ndoee en el 

fracaeo escolar; una educación deficiente,. baJa en valoree y en 

creatividad.. 1:J.spectoe que todo eer humano debe deearrollar. 

Todo eeto se debe a que el docente no incluye en su práctica 

�·edagógica 18. lúdicl!J. que h1:J.oe parte indispeneable en el 

aprendizaJe del niflo, ya que este aprende la realidad a través 

de activid1:J.dee lúdicae haciendo máe intereeante el eep1:J.oio de 

tr1:J.baJo. 

Lae act1lddades lüd1cas se encuentran relac1onadaB con el 

desaz .. rollo social ;,T cultural del hombre. ;,Ta que los .1uegos son 

tm patz .. imonio de la comunidad de la cual se han ol·vidado a 

tra·vés del tiempo, tra.vendo 001J10 0011Beouenoia otroB intereBeB 

en loB niflos, poz .. e.1emplo la ·vanidad, el quere.1.,. ser adultos 
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:prematuros; aferr&.ndose al uso de revistas y pelioulas :r.•orno

gr&.fioae gue inhiben el 1=•enearniento del niff.o llev&.ndolo a la 

malicia oon BU propio cuerpo o el de su com:r.•aff.ero. 

Dentro del rol del maestro., debe inoluiree el rescate cultural 

de los Juegos de nuestros padres y nuestros abuelos en los 

ratoe libres gue deben ser utilizadoB precisamente en el 

aprovechamiento útil, en lo lúdico gue conlleva a la formación 

de un hombre integral, siguiendo la tradición cultural sana y 

rescatando del olvido los .. 1uegos de nuestros antepasados e 

implementarlos oon algunas modifioaoiones al momento de hoy. 

INTERROGANTES SOBRE EL PROBLEHA DE ESTUDIO 

• ¿Cómo inoide el traba.Jo del profesor en el desarrollo

integral del niff.o?

• ¿,Por qué los estudiantes no se sienten motl.'vados en las

actividades del aula?

• ¿Por qué los estudiantes no se sienten a gusto en el aula

de clase?

• {.:Qué acti·vüiades hace la institución en el sentido de

pertenencia?

• ¿Qué estrategias pedagógicas se deben utiliza1.. pa1 .. a 

desarrollar el potencial creatl.'vo del alU111J20?

20 



• ¿Cómo incide la preparación de los maestros en el desarro-

llo de las potencialidades creativas de los educandos?

La actividad lúdica nos brinda en forma espontánea y natural, 

la oportunidad para hacer una transformación significativa en 

el desarrollo de la creatividad del nifio y asi iniciar una 

cruzada de rescate de algunos Juegos,. tomando una actitud 

emancipadora ante la vida. Creando es�·acios �·ara la actividad 

lúdica que �·osibili ten al nifio el acceso a una gran variedad de 

Juegos dentro de un ambiente lúdico y le brinden la opción de 

convivir con otros, de explorar, sentir,.. experimentar, manipu-

lar, desarmar,.. tratar, reinterpretar el mundo y de expresarse 

frente a él. 

Ese ambiente debe estar cargado de alegria, afecto, magia, 

imagl.nación creando una atmósfera encantadora de ensueño. El 

Bentido fundamental eB ,,·alora:r la actir.,·1.dad lüdica: como 

construcción ,.·J. tal en los niños, b.t'-1.ndándole una: gra11 ,,·a:riabi-

11.dad de L1uegos, ;,· actir.,·idadeB con ca:.1 .. ácter lüdico. Propicdar 

un eBpacio de con,,·1,,·e11cia que permita la 1nterrela:c1ón espontá-

nea del ni/fo, respeto por las preferencias infantiles que 

pos1bili te11 el desarrollo de la personalidad .v aBeguren los 

derechos que ellos tienen. 

Favorecer encuentros afectivos a: trar.,·éB de competenciaB lúdicas 

y otra:B a:ct1r.,·1dadeB que A."Bib1liten laB potencialidades de 

desarrollo integral en el niño. 
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Ee fundamental que haBamos una reflexión en torno al rescate 

del espacio para actividades lúdicas de los niños y de todos en 

Beneral, ante la realidad que vivimos actualmente en nuestras 

escuelas, buscando alternativas y condiciones que las transfor

men hacia la calidad de la educación. 

El Estado reconoce el derecho de todas las personas a la 

recreación, a la práctica del deporte y al aprovechamiento del 

tiempo libre y con un sentido democrático. La escuela tiene 

una obliBación .F•rioritaria que es la de humanizar a través de 

valores fundamentales como la tolerancia, el respeto a las 

diferencias y a la ayuda mutua. Podemos decir que la educación 

lúdica integra en su esencia una conce�pción teórica profunda y 

una concepción práctica actuante y concreta. 

El ser humano nació para aprender, para descubrir y apropiarse 

del conocimiento, desde lo más simple hasta lo más complejo, a 

partir de ahi ee enfrenta al medio e interactúa en la sociedad, 

como ser participativo, critico y creativo. 

En las escuell!J.B oficiales en un 85% se educan nifioe y nifiae en 

las cuales la participación al deporte y ll!J. recreación son muy 

restrinBidos por las mismas condiciones fisicas de la institu

ción en la cul!J.l se denota cierto abl!J.ndono por parte del estado 

colombiano. A esto le afiadimos que en el aula de clase lae 

relaciones caen dentro de un ambiente lleno de monotonia y de 

POOl!J. innovación .F�ra hacer de la cll!J.se alBo más atractivo y 

Bratificante para el alumno. 
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Una renovaoión �·edagógioa, debe estar eno8.ltlinada a la búsqueda 

en el aula de olase de un 8.ltlbiente sooiopsioológioo adeouado, 

oreando las oondioiones para haoerla m6s dinlimioa yplaoentera, 

de manera gue el niflo la peroiba no oomo algo gue lo inhibe, 

gue le guita la libertad, sino oomo una oontinuidad de su vida, 

un momento en gue est6 aprendiendo y viviendo algo nuevo, 

oeroano a su realidad, gue no se sienta en un mundo extraflo, 

mutilador, reproduotor-reoeptor. 

Por todo lo anterior se haoe necesario im�·lementar un sistema 

de actividades lúdicas para lograr despertar en el alumno la 

motivación e interés por las clases en el aula. sería un buen 

método gue llena.ria el espacio por la falta de propuestas 

pedagógicas, donde impera la rutina, la repetición, la falta de 

una buena oomunioación, la falta de armonia y relaoión afectuo

sa entre el niflo y el maestro, entre el niflo y niflo, relación 

de sujeto-sujeto. 

Una n1etodologia lúdica se puede aplicar en diferentes n1omentos 

del proceso de la e11Beiianza Jo� aprendizaL1e como por eL1emplo: al 

inicdo de la olaBe, en la explioaoió11, en tareaB, oomprenBíón 

temática, etc. 

Nada meL1or para el niifo que, orearle un 8ll1biente lúdico para el 

aprendizaL1e, Biendo que L1ugar eB lo que máB le gusta al 11iifo. 

Debido que la 1nBt1tucdón cuenta con profeBores ef1o1enteB, es 

neoeBario idear at.1'cdo11eB para su transforma(.1'1ón pues ello es 
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requisito indispensable para que la creciente generación de 

conocimientos, la nueva educación y el verdadero desarrollo se 

hagan realidad. 

L8.B act1·vidadeB lúd1caB en todas laB áreaB conllet,•an a un 

proceBo de inter,,·ención de la pedagogía empleada por doceiiteB, 

en el Bentido, que éstaB Berán orientada a una reconceptua

lización en BUB múltipleB facetaB culturales, lúdicas, motoraB 

¡,· académi caB. 

Esta int··eBt1gac1(.in eB de gran importancia debí.do a que en 

nueBtro depa1 .. tamento y paiB práct1came1ite haJT eBtud1anteB, que 

11meBtran apatia a proceBOB de aula en la medí.da, �;iue Be 

1.mplemente y geBt1one eBte pro;,·ecto, loe eetudianteB tendrán 

más poB1b1lidadeB de dlBfruta1.. lo rica en poBibilldades de 

aprendlzaL1e que eB m.1eBtra educac1ón en el Pftiximo m1lenio. 

En general implementar eBtrategias pedagógicas centradaB en 

act1v1dadeB lúdicas que contribuyan al deBarrollo de la 

atenc1ón, concentrao·1ón, equ111br1o emocional J,· la creat1,.·1dad 

de loB educandos del Centro de Educación Bás1ca No.130. 

A n1vel especif1co pr,.,,.,curamos: 

• Peterm1nar en que forma 1.ncide el trabaL1o del profesor en

el desarrollo 1.ntegral del n1flo.
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• Comprometer. a través de aotividades lúdioas en el aula� a

los niflos gue muestran pooo interés en los prooesos

aoadémicos.

• Posibilita.1 .. el desarrollo integral del niffo a tra·vés del

�1uego J, .. enriquecer las relac-lones socialeB.

• Crear las condicioneB para que los niifoB e�,:presen espontá

ne8Jflente sus necesidades J, .. den solución a ellos a tral-.. éB de

la lddica.
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1. LA UJDICA

1.1 ANTECEDENTES UJDICOS 

Desde los primitivos, las actividades como la danza. la �pesca., 

las luchas, se realizaban para sobrevivir y en si eran unos 

Juegos. El Juego es tan natural gue por medio de él se 

culturiza el hombre según el medio donde se encuentre. 

Uno de los grandes pensadores de la Grecia Antigua: Platón 

aplicó la lúdica en las matemáticas, llevando los eJercicios 

matemáticos a la vida cotidiana, problemas de la vida real, 

tanto a nivel elemental como BuPerior de abstracción. 

Los Egipcios, romanos, los Hayas aplicaron los ,..1uegos como 

ciencia metodológica. para gue los Jóvenes aprendieran de los 

ancianos. 

Con el Cr1et1an1emo los .1uegoe plerden su ,,·alo.r· debldo a que 

ellos consideraro11 que los L1uegos eran actos profanos e 

inmorales. 

A partlr del siglo XVI los huma111stas rescataron el ,,·alor 

educatll-�o de loe L1uegos. 
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A nivel de instituciones son lo colegios Jesuitas que rescata-

ron la importancia en la práctica de los juegos. 

Philippe Aries, investigador de la vida social del niño y de 18. 

ffilniliEJ. ,, ,:tfirman en relé!.ción con los .}uegoe: 

Los padres comprendieron desde el principio que 

no ertJ.. posible ni deseEJ.ble suprimir·los. ni 

siguiera hacerlos depender de autoriz'-1:ciones 

prec'-1:riae J� vergonzoeEJ.s. Todo lo contrt1..rio, se 

propusieron B.Bimiló:rlos e intr·oducirlos oficial
mente en sus program8.s .}T regll!J.lf1entos J·T control8.r

los. Tenidos b. p,5.rtir· de entonces como medio de 

edtwEtción tan valiosos como los estudios2
• 

Otros teóricos, precursores de los nuevos métodos activos de 

educEJ.ción recl!i.lcaron la importancil!i. del �1uego lúdico en la 

educEtción de los niños. <
º

<Enseñarles por medio de Juegos> . ...,., 

deciEi Rebelr.1.is. Ademlfs enfatizab8. ll!i. importanci8. de los �1uegos 

en la enseñanzEi de 18. geometril!i. y de la aritméticl!i.. 

Mont8.igne ( 15.3,3-1592) planteó lt1. obser,lEtción PEJ.rEi gue el nif1o 

se le despierte lEi curiosidad con todo lo gue pudier·EJ. ver. 

Pensadores como: Comento, Jeél.n-,Jél.cgues Rousse8.u ,, Pestb..lozzi, 

Froebel nos h8..bl8.n de la lúdicél. en lét. EJ.ntigüedad, ofrecen sus 

8.Portes sobre 18. formaci,'5n espiri tu8.l, moral .V cul turéd en los 

2ARIES, Phillppe. Historia social del 111.no y de la familia. 

Editora Ch .. 1.ttnBl}BrB, Rio de ,.l.ttnei1'-o: 1978. 112 - 133 p. 
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nifl.os en el proceso de BU deBarrollo. de suB oapacidadeB 

cognitivas, volitivas y psicomotriz <<un hombre sano en todo su 

contexto>>. 

Con Froebel se fortalecen los metodos lddicos en la educación. 

Establece que la pedagogía debe considerar al alwm10, en una 

interacción, suL1eto-suL1eto, con el Pl'Ofesor. Estima11do en el 

niflo una acti,, .. idad creado1 .. a. en el que se le despierte a t1.,.a·vés 

de estímulos. BUB facultadeB Pl"Oducti,, .. as. 

Mal"ia MontesBori l"etoma de Froebel exaltando la aplicación de 

los L1uegoB sensoriales. Al descubrir en él, la idea de los 

L1uegos educatil-.. OB, y enfatiza que el deBar1 .. ollo de las peft""!'ep

cioneB setiBoriales. Be fortalecen con la aplicacitm de loe 

L1uegos ltidicoB. 

Jean Piaget, resalta la importancia de los L1uegos en la forma

ción integral del niño y son más significativos en la medida 

que el niffo Be ,, .. a desarrollando. 

Para él. los L1uegos no son una forma simple de eBcape o 

entretenimiento fiBico para loB nifloB, s1110 medioB que fa,, .. ore

cen .i, .. hacei1 máB Bignificatil· .. oB el deearrollo intelectual. Por 

eL1emplo, loB L1uegoB pre-operatorios (antes del pel"iodo eBco

lar.>. no Bir,, .. en Bol.amente para deea:1 .. rolla1" el instinto 11atural. 

Bino también pa:1,a repl"eBentar Bimbólicamente el c<.·mL1imto de 

l"ealidadee ·vividaB por el niflo. Y Piaget co11cliu, .. e: "Lo métodos 
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de educación de loe nif'ioB exigen gue Be les proporcione un 

material conveniente., con el fin de gue, �·or el Juego. ellos 

lleguen a asimilar las realidades intelectualeB. laB gue sin 

ellos Beguirian siendo exteriores y extraffas para la inteligen-

eta infantil"ª· 

Cla�rede J,. DeweJ··, Wallon• Jo. P1aget consideran la actividad 

lúdica com...'l la fuente de las actL-v1dades intelectuales Jo. 

nuevos significados J,. segiiirá el··oluc1011ando en el sentido del 

desar1'0llo, estimulación, técnica hacia un sentido más POliti-

co, transformador J' 11 berador. 

La educación liídica adquiere su ·verdadera forma con el enfoque 

p1.,.esentado por Celestin Fre1net, al def1nir el -::.·-,::traba.10-

.1uego.'> ."> flentro de un e11foque político liberadoP expuesto poi.,.

Paulo Frei1.,.e. 

Celestin Freinet, al principí.o, parece excluir los .1uegos de la 

ción, obedece a los • .1uegos que sustit1.:we todas las clases de 

act1v1dad serias <·<·traba.to."> ."> pop los .fuegos, con la 111tenclón 

8PIA(;ET, Jean. Psicologia J·· pedagogia. 158 p. 

4WALLON, H. 
1965. 

La el··oluclón psicológica del niifo. PaPis: 
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de satisfacer únicamente las necesidades de placer y alegria de 

los niños. 

Para autores como Vigotsky (1979)� el Juego es un espacio de 

construcción de una semiótica� que hace posible el desarrollo 

del pensamiento conceptual y teórico. 

1. 2. DIHENSIONES WDICAS 

La actividad lúdica es una dimensión de la cultura, como la. 

simbólica y la festiva. Toda actividad lúdica nos abre el 

reino de la imaginación y la creatividad. El Juego corno 

alternativa de la lúdica es el principio espontá.neo de la 

libertad humana. 

El moti·vo de la lüdica surge cua11do se conBtru¡;e una situación 

in1aginaria, es decir, una Bituación que enuncia ciertas le¡;res 

del obL1etl·vo sensible, pero que se dista11cia de eBte. La 

situación imaginaria, en cua11to construcción ideativa, sólo 

existe en 1 .. elac·ión a la regla, sólo es posible en esta 1·· 

La oportunidad que se le ofrece al niño, es la inclusión en la 

1 .. ealidad con la aJ·'1.lda de inBtrumentos simbólicos 1·· reales. En 

loB L1uegoB Be realizan loB ma¡;roree logI'(...,B del niño, logros que 

Be conl.·Tertirán en un ni·vel básico de acción J .. T moralidad. 
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Los conceptos p.ar8. describir los usos y el movimiento de 18. 

lúdicEJ. son diversos; sin embEJ.rao� estos no se relEJ.cion8.n 

únic8.Inente 8. la fisica de los cuerpos y 18.s cosEJ.B� sino sobre 

todo estudia la relación de estos lenguajes lúdicos con los 

mecanismos de su producción. 

El proceso de ensefianza dentro de un 8.Inbiente lúdico. es un 

es:pacio adecuado p.ara crear una pedagogia de la fantasia. para 

la creatividEJ.d y el desarrollo de 18. 8.UtonomiEi moral e 

intelectual. El concepto de Juego asociado con el de fantasia 

y arte� permitirán desarrolle.r una nueva concepción de escuelEJ.. 

Las relaciones profundas entre Juego� fEJ.ntasia y saber cientí

fico activan la capacidad de ficción creadora del inf8.nte y del 

adulto. 

La ci .. eatti,Tidad y con la BatiBfacct611, potenctaliza laB diverBaB 

eBferaB que conftgui .. an la perBonalidad del ntifo, no eB un 

momento o eBpacto de diste11Bión, stno una condición para 

acceder al conocimiento, al mundo que nos rodea. 

1.3. EL EIXJCAl)()R Y LO IDDICO 

El educador eB aquel que despierta en el niño pasión por el 

estudio, lle·vlfindolo a que, él misllh...., por su propia iniciati'vTa, 

busque el conocimiento. Es aquel que a;vuda a e11contrar la 

escuela dentro de si, de esta manera, no necesita que nadie le 

dtga lo que él considei .. aria como w1 deber hacer. La 1111 sma 
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persona se encarga de buscar los conocimiento y experiencias 

gue hay y gue le esperan. 

A través de los educadores, la escuela actual, debe aprender a 

confiar en los alumnos, no imponer el saber, gue conlleva a 

privarlo de la libertad de buscar nuevos conocimientos, de 

eXPlorar nuevos derroteros. 

Los alumnos de hoy, sólo creen en los profesores gue poseen 

sentido participativo, gue transforman sus clases en trabaJo

Juego, seriedad y placer, gue saben mantener una relación de 

hermanos mayores. Cuando a los aluamos les gusta un profesor, 

terminan por encontrar valioso lo gue él enseña y se esfuerzan 

cada vez más por aprender y no decepcionar. 

Se hace necesario crear el verdadero sentido de léi. palabra 

escuela, lugar de alegria, del placer intelectual, de armonia 

en las interrelaciones, de la satisfacción :personal. 

l. 4. PERFIL ESPERADO 

Para pensar en una apro .... imación a lo que podria ser el perfil 

del educador para el siglo XXI, se1'"ia corn·eniente, reflexionar 

sob1.,.e la concepción del hombre J·· de la educación que queremos 

para la construcción de un futuro posible .v deseable. Esta 

acción podria lograrse, si empezamos desde .t,·a, pero no como una 

tarea asignada sólo al educador, sino como una responsabilidad 

compartida entre todos; Estado, familia y sociedad. 
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En tal sentido se requiere trabajar en una reforma educativa 

profunda en cuanto a su filosofia, ob.Jetivo, contenidos y 

metodologias, de modo que nos permita ser auténticos, rescatar 

nuestros valores patrios, humanos, cristianos y morales para 

continuar con nuestras tareas de construcción de un hombre y 

una muJer, nuevos en búsqueda de un pais en el que podamos 

vivir en paz; contribuyendo con nuestra acción a meJorar la 

calidad de vida de todos los colombianos .. 

Con base en una dimensión humana, social y trascendente, el 

hombre del siglo XXI deben estar educados para la libertad, la 

paz y la convivencia pacifica, en la cual su valor está en 

<·<ser rruf.s>> corno persona,. que en <·<tener más>--.., haciendo parte

de una sociedad con capacidad y de pensar criticarnente, de 

decidir y actuar; será diseñador, constructor y transformador 

de la sociedad en busca de un modo meL1or, más humano., Justo y 

honesto. 

Este proye(."?'tO aJ·'1.Jdará a la formación de perfiles aL1ustados al 

pro:;,.ecto educat1l-·o 1nst1tuc1onal de la escuela, tanto del 

educador co1110 del alumno. 

1.4.1. Perfil del educador. 

1. 4.1.1. En el área de espe(."?'1a:11zac1ón. Para lllPUlsar la 

calidad y eficiencia en la eneellanza de laB ciencias.,. las 

técnicas y laB arteB.,. lo que illJPlica cualificar el eJercicio de 
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la educación co11JO profesión. Que desarrolle sus capacidades 

i.nnovat i vas. 

1.4.1.2. En lo peda¡¡ógioo. Formando el intelectual de la 

pedagogía .. C0111.Pro1Detido con el desarrollo cultural y la 

identidad nacional .. capaz de actuar interdisciplinariBJ1Jente con 

otros Ba'beres y con otros sectores sociales. 

1.4.1.3. En lo investigativo. El educador será. un investiga

dor permanente de la realidad educativa. a través de un proceso 

de reflexión .. tra.nBforma.ción y producción de B1J:'ber. De'be por 

tanto originar corriente de peD.BlUldento, y preocuparse por la. 

renovación de la. práctica en docencia. .. investigación y en lo 

relativo a la administración educativa.. 

1.4.1.4. Como trabajador de la oultura. En. este aspecto se 

espera lograr BU identidad como educador .. en la cual el enfoque 

de BU forma.ción no sea sólo intruccionista. y profesionalizante .. 

sino que se caracterice por una diIDensión politico-pedagogica

COIIIUnitaria. de manera que se cOlfa)rometa con los cambios que 

requiera nuestra sociedad., dentro de un Estado de derecho y de 

una de11JOcra.cia. participativa, IDá.s Justa, libre y autónoma. 

Por lo anterior se espera de él: 

• El diselfo, eJecución y administración del currículo en

entornos institucionales específicos.
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• El conocillliento de la situa.ción socio-política y educativa

del país� en relación con su visión histórica.

• El conocimiento de las características socio-culturales de

los educandos y del contexto particular,. en el cual el

educador labora.

1.4.2. AlUJDnos que esperBJDOs formar. 

De acuerdo con las caracteristicas de aproximación del educador 

para el siglo XXI, la enseflanza no puede seguir limitándose a 

la transmisión de conocimientos, sino gue debe orientarse ague 

el educando aprenda a aprender, aprenda a realizar .• exigiendo 

por consiguiente pautas rnetogológicas más flexibles. más 

dinámicas. y más abiertas con relación al mundo y al ambiente; 

y más individualizadas para lograr el aprendiza.Je de cada 

guien. Esta situación plantea además� la necesidad de desper-

tar en el alumno. motivación, curiosidad e interés individual. 

La enseflanza se orientará también a que el alumno aprenda a 

trabaJar, a investigar. inventar, crear y a no seguir mernori-

zando teorias y hechos. Debe participar en el proceso educa.ti-

vo en una forma dinámica. Debe prepararse para la autoforma-

oión, autoeducación, auto-gestión y autoevaluaoión. Lo cual 

significa gue el estudiante debe adquirir la responsabilidad de 

orientarse asi mismo y de mane,.1ar su pro:pia formación. 
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1.5. CARAC'.rERISTICAS EN EL DESARROLLO DEL NIRO DE 6,. 8 A 11,. 

12 AROS 

El trabajar con alumnos de 49 y 59, cuyas edades oscilan entre 

9 y 12 aflos, referenci8Jflos como una ayUda a tener en cuenta. 

a.launas caracteristicas que �·resent8. el niffo en su deBarrollo 

hum8.no y cognitivo. 

Partill10B del frmdamento que el ·vel"(.1adero L1uego, como al te1 .. nati

va de la lúdica, son manifestaciones serlas inherentes al ser 

humano, desde la infancia hasta la ,,TeL1ez, modificando nuei,Tas 

adaptaciones del compartamiento. Pa1 .. a tener en cuenta los 

intereses Jr las aptitudes de los ni.ffos entre los nue,,Te .v doce 

aiios. nos remitimos a los estudios sicológtc�os de la period1.za

o·1ón en el desarrollo y del aparte del parad1.gma constructi·vis

ta de �lean Piaget. 

1.!i.1. El deBtJrrollo hUlllarlo. Entendido como la transformación 

gradual ordenada J·T continua del ser humano. no sólo como 

organiB11Jo sino conu.., sei .. consciente J·T social, expresado en lo 

biológ1.co, pslcológi<.7-o .v soc1.al; es un proceso compleL1o que 

transcurre desde el momento de la (.°?'Oncepción hasta la muerte. 

Implica cambios progresivos, morfofimclonales (sisten1a ner,,Tto

so, endocrino, etc.) ., ... psiquicos (fenómenos que pe1">fniten el 

refleL1o subL1et1·vo de la realidad obL1ett,,Ta, como par eL1emplo, el 

pensam1.ento, las percepeiones, etc.). 
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Mientras más ,.1oven es el su,.1eto� tanto más intenso son sus 

procesos de desarrollo y más posibilidades tiene de ser 

afectado por las agresiones ambientales. 

En todo momento, el proceso de desarrollo está influido por 

factores exógenos y endógenos gue pueden desviar transitoria o 

definitivamente el patrón normal de desarrollo. No necesaria

mente tiene gue existir una clara y precisa delimitación, pero 

esta consideración en etapas, periodos, y estadios, resulta 

necesaria F�ra la solución de aspectos teóricos y prácticos de 

organización escolar y de la comunidad en general. 

La periodización del desarrollo lleva irnPlicita la descripción 

de las diferentes peculiari(Jades mort-ofuncionales y psiquicas 

que identifican una edad. Dichas peculiaridades no se forman 

de repente y están suJetas a modificaciones por: 

La interacción del suJeto con el medio social. 

El sistema de actividades que desarrolla. 

Las condiciones biológicas gue posee, a saber, sistema 

nervioso, sistema endocrino y la herencia. 

1.5.2. Edad escolar. En cuanto a la edad escolar nos ubicamos 

en la fase de las operaciones concretas (Escuela primaria) de 

6, 8 a 11, 12 aflos aproximadamente y en la fase de la operación 

abstracta de 5Q a BQ aflo. 
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Los ejercicios físicos en función de su desarrollo se transfor

ma. en �·ráctica.s de�.iortiva.s, ya. gue comienza a: tener finalida-

des, por medio de esfuerzos con.Juntos. La educación fisica 

integrada con las demás ciencias.. coordina un trabajo de 

resta.uración del cuerpo (movimiento); asociado a. las funciones 

que integran la "persona.lidad". Actividades como el deporte, 

la danza, la música, el teatro se vuelve indispensable en el 

desarrollo y por medio de tal �·ráctica. se asimilan estructuras 

básicas de comportamiento, que se convierten en auxiliares 

decisivas y definitivas en la formación. 

En una simple práctica deportiva. a parte de desarrollar los 

movimientos finos y amplios del cuerpo, el niflo vivencia 

innumerables funciones intelectivas, tales como el cálculo, la 

posición, la velocidad, el equilibrio, lo mismo que las normas 

de cooperación social determinadas por la regla de juego. 

Piaget afirma, que "puesto gue el juego es un medio tan 

poderoso para el aprendizaJe de los niños, alli donde se logre 

transformar en Juego, la actividad de la lectura o de la 

ortografía, se observa que los niflos se apasionan 8 estas 

ocupaciones frecuentemente vistas con fl!J.stidio "ª· De ahi la 

necesidad de realizar concursos de escrituras. cuentos. 

trabalenguas, mensajes, construcción de frl!J.ses. etc. 

IJJb1d. Seis estlldios de siaologia. Ginebra: 4 p. 
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A partir de los siete (7) a.líos aproximadamente el nifío alcanza 

un nivel neurológico de madurez suficiente que permite al 

celebro la coordinación a un mismo tiempo de innwnerables 

dimensiones de los objetos (longitud, forma, altura, espacio, 

movimiento), relaciona detalles de orden visual o auditivo y 

:permite asociarlos y combinarlos para configurar nuevas 

estructuras. Además la creatividad es una de las formas 

significativas del pensamiento, a parte de la memoria y del 

raciocinio concreto. 

En la fase de laB 01---.e1.,.ac1oneB formaleB, su rasgo 11UiB cal''fü.:-te-

1.,.istico es la conquista de algo nuevo, loB ,1uegoB 1ntelectualeB 

cobran gra11 a trace 1 ón. 

En eBta fase, la creatii,·idad para el niflo comienza a ser algo 

intencional .i·· concreto, libera al nlffo a la búsqueda de nuevaB 

ideaB, se hace inquieto, curioso 3,· eB autónomo en los ,1uicios. 

Mcluhan, uno de loB ma.i,·ores pensadores de la comunicación, 

afirma que: "Es equll··ocado penBBr que haJ,·a diferencia ent1.,.e 

diferencia entre la <·-,:::paesia didáctica.'> .'> .v la <"<1-..,oesia 

lírica.'> .'> "8, con el argi:unento de que mientraB la una enset1a, la

otra di,,•1e1'"te. Con todo, nunca ha de.1ado de ser aquello que lo 

que agrada enBeifa en una forma mucho más eficaz. 

BMARSHALL, 

Petropolis: 

Meluhan. Mutaciones 

1973. 50 p.

en educación, ·vezes,
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1. 6. EDUCA.CION CONCIEN'rIZAIXJHA 

La educación es un proceso orientado al desarrollo pleno de la 

persona, que estimula la expresión auténtica. franca e intere

sada del escolar, dentro del cual éste simultáneamente constru

ye conocimientos y se desarrolla en planos diversos como 

person6.. 

Según Paulo Fre11�, la educao-l{m es u11 acto de amor JT co1.,.a .. 1e; 

eB una p1.,.áctica de la libertad dirigida hacia la realidad a la 

que no se debe temer; máB bien busca transformarla, por 

Bolidar1dad, J:.X')r espi1 .. i tu fraternal. 

1. 6.1. /,Por qué la educación es un acto de 86KJr? Porque el 

afecto es un facrtor 1mpresc1nd1ble en las relacioneer maestro

alumno, en el aula, de esta manera los niffos asi.mlla11 me .. 1or laB 

ideas de t1 ... ansformaci{m de la realidad, para 1.nsti.tuir la 

cultura del bien con1ú11. 

1.6.2. ¿J'or qué la educación es un acto de cora..1e? Porque hay 

que enfrentar la reacción de las clases domlna11tes, cerradas a 

los Cd/1Jb1os estructu1.,.ales, pe1'Y..., miu·· abiertas a las modificacio

nes no esenciales o superficiales, pendiente. sold/11ente de 

traba._1a1" sob1� los si11tomas de los p1 .. oblemas, desligadas de las 

causales de los m1Blfl0. 

En el p1.,.oce.so de la educaci{m tradicional, el educando se le 

considera el ob .. 1eto de la manipulación de los educadores que 
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reBponden,. a BU vez., a laB estructuras de dominación de la 

Bociedad actual. 

Toda tarea de educar, será auténticamente humanista en la 

medida que provoque, la integración del individuo a su realidad 

nacional, en la medida que le :r.•ierde miedo a la libertad., en la 

medida en que pueda crear en el educiando un proceso de recrea

ción,. de búBqueda,. de independencia y a la vez, de solidaridad. 

1.6.3. Comunicación. En el recinto eBcolar y en las activida

deB extraescolareB,. la comunicación eB el método idóneo de 

deBarrollo cognitivo, para lo cual se requiere una atmósfera de 

calidad acogida ,. donde impere un ambiente participativo y de 

bienestar emocional. A travéB de la comunicación Be debe 

brindar la enseiiianza y,. a su vez, Be eL1erce una influencia 

educativa sobre el escolar en un medio participativo. LB. 

comunicación es un proceso eBencial de toda la actividad 

huma.na ,. ya gue Be ba.sa en la calidad de los BiBtemas interacti

voB en gue el Bu.Jeto se desernpeiia y además tiene un papel 

fundamental en la atmóBfera psicológica de todo grupo humano. 

1. 7. LA CREATIVIDAD EN EL AULA 

La creatividad en la escuela. ,. es una categoria muy importante, 

que todo educador debe tener en cuenta ·parl!J. el logro de la 

personalidad que requiere el momento actual. Una educación de 

calidad eB aquella que logra incrementar la creatividad como 

condición básica de la plenitud del ser humano. 
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La investigaciones� acerca de la capacidad del cerebro humano, 

han demostrado,. gue ésta permanecen sin utilizar en una enorme 

proporción en dependencia de su nivel de estimulación. 

El concepto de creatividad como caracteristicas esencial del 

hombre es posible sólo entenderlo en el marco del desarrollo 

social. cuando esta abstracción se convierta en verdad práctica 

ya que fuera de ello no es posible concebirlo ni entenderlo. 

El análisis teórico y la valoración práctica llevan el criterio 

de gue en la creatividad� se eXPresa la esencia sociotransfor

madora del hombre,. lo cual no guiere decir gue todos los 

hombres sean creadores; pero si que todos pueden serlo poten

cialmente. 

En la medida en que la actit·'"idad del hombre sea creadora. la 

historia adquirirá el ca1"licter de progreBo Bocial. 

La actt·vidad c1"e.adora eB una :t"e.lación compleL1a del homb:t"e. con 

la realidad. en que Be 

intelectualeB ,.v e1J11..,-,cional. 

integrai1 los procesos ·vo11ti·vos. 

Permite :t"e.so1·,...-er los P1''0blemas que 

se Pl"esentan .i. .. como proceso participan en él todas las fue1 .. zas 

del homb:t"e. para P:t'Oducir ,, .. alo:t"e.s materiales J•'" espirituales 

cualitativamente nue,,'"os. 

En la escuela los momentos no c:t"e.adores. so11 reproductivos. 

tienden a la repetición de las acciones. J,
'" 1 .. utinarios porque 

fiL1an tendencias y estereotipos; no ad.mi ten co1ui1ciones 
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cambia.ntes. 

Para. loara.r el desa.rrollo de la. creatividad en el proceso 

educativo, el maestro debe conocer a sus alumnos, a.ma.rlos, 

perfeccionar constantemente su tra.baJo� estar al dia en que es 

lo nuevo en su ciencia, cuales son las ex:perienci6.B de avfl.nza

da, dar libertad de acción aunque la regule. 

El ma.estro que quiere desarrollar más la. creatividad debe 

desarrollar a su vez, c�aa.cida.des comunioa.tiva.s, organizativas, 

que se enea.minan a asimilar racionalmente y a.plioa.r operativa

mente la. información para. regular la dirección de la. actividad 

del alumno. 

Tamb1é11 hay que tn,.1 tar lo que loB autoreB llaman bloqueoB o 

d1f1cul tadeB .t-T obBtáculoB para pro/DO·ver la creatt·vtdad en el 

proceBo docente. Entre eBtOB, eBtán: el autorlta1.,.lB11JO, la 

normat1v1dad exceBlva, el conform1Bll10, la rlgldez, la lnmedta

tez, la rutina, el exceBtvo control. 

L..'>B bloqueB Be <..7'laB1f1can en: 

perceptualeB. 

cul tu1.,.aleB, emoclonales 1-T 

Entre loB cul turaleB tenemoB, el afán deBmedldo de economía J·T 

pract1c1dad, la Banc16n Boc1al de loB curioBoB, la fe exceBiva 

en laB eBtadiBt1caB, el tenh.,..,r a lo llógtco, la creencla de que 

no ,,Tale la pena buBcar el tenh.,..,r al error. 
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LoB blogueoB emocionaleB eBtán: el temor a hacer el ridiculo, 

el aferrarBe a la primera idea que Be noB ocurra, la rigidez 

del penBamiento o dificultad para cambiar de opinión. la 

angustia por triunfar rápidamente, el temor a los superiores, 

la falta de disciplina y de constancia para llevar un problema 

hasta el final, la falta de voluntad para poner en marcha una 

Bolución. 

Ent1"e los bloqueos perceptuales se nombra11: la dificultad para 

aislar un Pl"Oblema, la excest·va limitación de un problema con 

El proceso didáctico debe dar 8/JJPlias p,._?sibilidades para poner 

de manifiesto el dinam1&10 Pl'OPio de (."?-ada persona. La liktica 

1. 7.1. La creat1v1dad COlllO proceso. La creatll··idad se define 

como p1'0ceso ..l·· Pl'Oduc·to. La creatividad se define como el 

"proceso mediante el cual se descubre algo nue\··o, se .redescubre 

lo que ha habia sido descubierto P'Ol" otl'OB, se .reorganizan o 

incrementan los conocln11entos existentes, considerando que la 

nuu,Toria de los descubrimientos son coBas que se \•'eJ-'J de repente, 

pero que siempre han pe1'1118.necido alli ··• 7

7 L(Jf:AN, L111am ·"· Ll..)(iAN, V1rg11. Estrategias pa1"a una 

enseifa11za creatll··a. Olkos-Tau, Ba.ra..."!"elona - Espai}a, 1980. 
p. 19 - 20.
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1. 7.2. La creatividad COI/JO producto. La. crea.tivida.d como 

producto es considera.da. como el a.cto de da.r vida. a. a.lgo que no 

e.ll:istia. a.ntes. En ella. se supone que el a.lumno .Producirli a.lgo 

nuevo.. a.lgo que implica. noveda.d, originalida.d y un esfuerzo. 

La. creativida.d como producto, concede ma.yor im,porta.ncia. a.l 

elemento producido que a.l proceso, por eJernplo: 

• Un remedio para tratar las enfermedades bronquiales.

cuando el profesor tiene en cuenta. que ca.da. alwrtno puede

ser creativo a. su maner6:. no dudará en motiva.rlo, en

proporciona.rle la. oportunidad de eXF,•resa.r sus ideas� sus

proyectos, sus a.spiractones y sus eXF,•eriencias.

1.8. LA l!D'rIVACION 

Es la reaulació11 inductora del comportamiento que determina, 

regula la dirección y grado del comportamiento, una fuerza 

psiquica que inicia, dl.1.,.lae �"· mantiene la conducta. 

Es un proceso psiquico interior del individuo que orienta .l·· 

di.1.,.lge su conducta hacia la satisfacción de detero1inadas 

necesidades. Es un interés lle·vado a la prlictic·a por querer 

hac·er algo. La. lüdl,:."?"a implementada e11 el pr,._.,ceso educati·vo 

despierta la c.1.,.eatlt,·ldad y esto 111ot1·va a los alumnos a ampliar 

los conocimientos y desarrolla su capacidad de .1.,.esol'ver 

problemas de toda índole. 
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La motivación hacia el aprendizaje creativo puede ser: social� 

cognoscitivo. y autointegrador. 

1.8.1. La motivación social. Se debe traba .. 1ar sobre 18.s bases 

de seguridad, pertenencia. y estima :por medio de la "motivEJ.ción 

socil1.lizante "; en el cuEJ.l el individuo interactúEJ. con otras 

personas, origin6ndo una din6mica. de comunicación que disminuya 

la sensación de aisll!J.IDiento., individufJ.lismo y competencia, 

común en nuestro sistema. de educación colombiEJ.no. 

1.8.2. Hotivación cognoscitiva. La. curiosidad (motivación 

cognoscitiva) es de gran ayuda. en el a.prendizEJ.Je. 

Cuando un grupo est6 motiva.do por la curiosidad, basta crear un 

ambiente de solución de problemas, eXPerimentación y trabajo en 

grupo para que se de un aprendizaje creativo y productivo; de 

esta manera las motivaciones se desprenden de los sentimientos 

de logro, de reconocimiento, de responsabilidad, de desarrollo 

personal y de autonomia. que i�¡pulse a los estudiantes hasta el 

limite de sus posibilidades. 

1.8.3. Hotivación integradora. Promociona. la confianza y la 

autovaloración. Se dEJ. en familia que crean un ambiente de 

h6bito en el estudio a sus hijos. Adquieren el deseo de 

sobresalir, el cual es una gran ayuda a la motivación. En la 

medida en que los estudiantes dan soluciones rea.les a los 

problemas de la cotidianidad, el aprendiza.Je será. m6s eficaz. 
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El maestro debe reoonocer que ·�,ara que el alumno desarrolle su 

pensamiento creativo,. necesita encontrar éxito. comprensión y 

apoyo en su enouentro diario con la vida"8
• 

1. 9. EN LA WDICA SE DESWBREN VALORES 

Estamos viviendo una de las etapas más difíciles de la historia 

de este siglo, nos preguntamos si esta crisis será el final del 

abismo o una etapa de historia, las crisis aunque dolorosas son 

cirounstanoias de la evolución de la humanidad y deben ser ante 

todo momento de reflexión y de cambio donde se at-irman y se 

transforman principios y valores que moldean la conducta del 

hombre. 

Nuest1 ... a sociedad ha estado enmarcada por cambios p.l'\.-,fundos y 

acelei ... ados. 

En primer lugar tenemos la revolución científica, que significa 

un cambio radical en la fo1'1J1a en que el homb1"e considera el 

cosmo. La tecnologi.a po1' eL1emplo ha log1 ... fü.to cambi.ar JT dominar 

la natur.aleza .r.,· las condiciones de la vida del hombre hasta el 

punto que el hombre contemporáneo enfrenta un.a serie de 

cont1 ... adicc·iones que lo lle·van a 1.ma bllsqueda, a algo que lo 

armonice, que le de coherencia, que le de r.azón de vivi1". 

BLOfMN, Lili.a; L0<1AN, Virgil. Ib1dem. p. 88. 
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Estamos en una sociedad en crisis total, no sólo en la concep

ción filosófica. del hombre, sino en la vida social. politice., 

económica., religiosa. y a.rtistica.. 

El hombre de hoy está inquieto,. preocupado con el futuro .• todo 

en lo que creia. en esta discusión, está confrota.do y controver

tido, analizado y critica.do; el hombre se enfrenta a una serie 

de crisis que le exigen un replantearse. este cuestiona.miento 

le da la oportunidad de restaurar un proyecto de hombre nuevo 

y es alli donde el educador tiene el papel en la pedagogia. de 

va.lores que fundamenten una concepción digna del hombre. Por 

eso la pedagogia de valores se ha.ce necesaria. implementarla. en 

cualquier proyecto. 

Valor es aquello que da sentido a la ·vida, por lo que t··ale la 

pena luchar, son pautas que aJ,rudan al ho01bre a e11contra1.,se asi 

01i8llh.'l, a encontrarse con ot1'0s, a trascender nui.s allá de su 

existencia natural. 

Los i··alores no son conocimientos o conceptos, no se enseifttn, se 

trans01iten a t1.,aw}s del e�1e111plo .. v sobre todo a los niños que 

aprenden lo que t··i,,·en. Los ,,·al ores deben s.1., el resultado de 

opciones diarias ..r.·· libres: son copiados de los padres J·· 

maestros, de la sociedad, no deben ser i01puestos a la fuerza. 

llna actividad lddica bien ap1'0t··echada, per01ite descubrir J,' 

afianzar ·valores en los .alu11111os. 
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En eociologia., un sistema. de valoree es el con,1unto de ideas y 

creencias de una sociedad. No se deben confundir valores con 

actitudes: los primeros son fines. las actitudes son la 

disposición o el estado permanente orientado hacia la consecu

ción de valores. 

El t··alo1'" ea un f1n. la ª'-7't1tud eer la acc16n para coneregu1r el 

t··alor. Una actit-T1dad ll.id1c�a es el eerpac1o adecuado pa1'"a 

despe1,.tar actitudeer en büsqueda de valo1'"eB. 

La 1,.eerponerabilidad es un t··alor que supone el recto uero de la 

11bertad. la racionalidad en erus actuaciones y l'"ectitud en e:i1.e 

1ntencicmes. 

básicas: 

Pa1.,.a desar1 .. ol lar este valo1.,. haJ·· tree act1 tudee 

1.9.1. Cw,¡plJ.11Jiento. Realizar a cabal1dad las obligaciones 

que libremente nos imponemos. 

1.9.2. TeBt1Jllonio. Coherencia entre lo que hicimos y hacemos. 

1.9.3. Abnegación. E..-.:igen el tener que reinmciar a cosas y a 

comodidades para cumplir con lo que nos hemos comprometido. La 

responsabilidad exige ante todo un compromiso co11sta.nte. Cada 

·valo1'" se fomenta a t1,.avés de actitudes inculcadas o meL101,.

eL1emplarizado en el diario acontecer por los padres J·· maestros. 
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1.10. EL LIDERAZGO 

Liderazgo significa, por encima de todo. cambio y los líderes 

son aquellas personas que asumen sobre sus hombros la responsa

bilidad con los mismo. 

El lider educacional es eminentemente im transformador de lss 

personas .,,.. de lss cosas. Genera confiaiizs J-' estimula constan

temente s su personal. t-•sliéndose de una e.'(celente co111unicaclón 

que es la bsse lneludlble del éxito de los licleres en cualquier 

espacio. 

Estamos en ims épac·s en la (.:-ual se necesita en la escuela. 

menos reproductores .r.·· l"eceptores de conocimiento que msntengsn 

lss cosas como están J·· más lideres que la c8Jfll.,ien. 

El lide1" educscionsl es un c·apscitador 11ato de su personal. y 

de la 111stl tución en su con�1unto, Pft"llh."víendo constantemente 

nuevas metas. b1"indando aPl....,YO .v a.vuda. pero sobre todo, 

fs11fitico POl" ls i1mcwación y la creatLvidad, convirtiéndose asi 

en el principal motor de los (.:-smbios cientifico-tecnlcos. 

metodológicos. etc. 

El lide1"szgo educacional de ho.r .. • debe orientarse a la ouis nitida 

trsnB1J1isión de ·valores socio-cul tu1,.ales 3-·, a la ·vez, ir c1'-eando 

una nuet-·a cultura educacional que c1>-ee el escenario escolar con 

lo me�1or de ls pedagogía. ls ciencia, el arte J·· la dirección a 

ni ve 1 mi:mdlal. 
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Todos los lideres presentan algunas oa.raoteristioa.s que pueden 

ser identifica.das. La.s personas (educa.dores y alumnos), que 

poseen un alto potencial de iniciativa social presentan muchas 

de las facultades siguientes: 

• Comprenden fácilmente a los dem6.s y son tl.!fcticos pa.rEJ.

trabaJEJ.r en grupo.

• Son oapEJ.ces de disminuir tensiones.

• Son buenos comunicadores, tanto en forma oral como escrita.

• Tienen confianza en si mismos.

• Son solidarios con el grupo.

• Contribuyen a organizar proyectos en grupo.

• Tienen oa:pacidad de pensar en forma l.!fgil.

• Aceptan responsabilidades y cwnplen su misión hasta el

final.

• Procuran no dominar el grupo.

• Aportan soluciones o alternativas de solución a los 

problemas.
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1. 11. AR'rICULACION DE LA EJXJCACION AMBIENTAL Y LA UJDICA 

La educación ambiental es una necesidad para la formación del 

ser humano en todas las dimensiones de construcción ele la 

persona, es una integridad en valores, conocimiento, salud 

mental. 

Toda propuesta educat1-i.·a. no podrá plantear A"Sí.bí.11.dades de 

desarrollo en los educandos. sí. no utí.11.za la educací.ón 

ambí.enta.l como J.nstruo1ento pr1nc1pa.l, para a11a.lí.zar la simbio

sis ent1,.e medio 8./JJbí.ente ;,· socí.edad. De ahi que el pro;,·ecto 

sobre actividades ldd1cas en el aula. debe 1.r de la mano con 

todo lo que contribu1,,•a en la construcción de tm Medí.o Ambiente 

Sano. 

Esta propuesta obedece al cambio de actitud, que en el proceso 

de enseñanza .v ap1,.endí.za .. 1e. deben poner en prtictí.ca los su .. 1etos 

aompromet1dos en la educací.(.in, procurando que el aluomo 

part1.a1pe con sentido de pertenenaí.a, que lo lle·ve a tomar 

aonc1.encia de la. problemática real del mí.croentorno en relací.ón 

con el ma.croento1,.no. 

La lddica. es una a.l ternati,,·a para despertar JT crear, a.ct1 tud 

1-...,olitlca.. ind1-,,.·1dual 1·· aolectlva.. Abriendo paso a w1a. etica 

8.IJJbienta.11.sta. La 1mportanc1a. de rela.clona.r la. ltid1ca aon la 

educací.ón an1bí.ental. estriba en que. fomenta el surgimí.ento de 

una d1nám1ca social de a.cercamí.ento. concertací.ón. dí.álogo de 

intereses, pa1 .. a 1>eso1,.·e1" conflictos de una manera con • .1unta. 
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técnica y racional. 

El carácter de interdisciplinariedad de la educación obedece a 

que ésta no es un F.J.specto F.J.islado de determinada área.. sino de 

todas las áreas del conocimiento. 

Su radio de acción debe colocar la escuela� el colegio� la 

universidad y la comunidad. 

Observar gráfico. Pág. 54. 
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1.12 AKrICULACION DE LA CULTURA EN EL PROYEC'rO 

Todo proyeoto debe estar enmarcado en una concepción de 

elucubración, de búsqueda, explorando las riquezas en todos los 

ámbitos enoierra el individuo como oolectividad e individuali

dad. Si deBcubrimos laB riquezas culturaleB legadaB �por 

nuestroB antepaBados, podemos potenciarlaB convirtiéndolaB en 

el toque mágico, para llenar de brillo y claridad meridiana 

nuestro camino en búsqueda, primero, de nueBtra identificación 

y deBpués a la defensa de eBa cultura identificada. 

Identificar nuestra cultura� que eB una mezcla de culturas. 

Bignifica hallar el cimiento en que nos apoyariamoB F"-1.ra 

conBtruir con propiedad lo que deBeamoB, inclusive, lo que 

deBeamos Beria má.B claro y con Bentido de pertenencia. 

Para BUBtanciar el proyecto tenemoB que abrir esPEJ.cioB de 

particiF•ación, de convergencia ,. que nos F•ermi tan asimilar la 

meJor herencia cultural de nueBtroB antepaBadoB con base a los 

aporteB de nueBtroB investigadoreB contemporá.neoB. 

EBtrategiaB de participación grupal como laB conferencias, 

BeminarioB, F"-1.neles en donde haya una mezcla de participantes 

en el cual, el producto del encuentro no Bea fraccionado. sino 

un todo. Lo anterior se nota paradó,.1ico pero, no lo eB; si tú 

hablaB de la célula y reúneB a biólogoB, Bolamente vaB a 

recibir el concepto en una BOll!I. dirección, de biólogoB, pero no 

olvidemoB que, el concepto de célula lo maneJa un niño de 
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tercero de prima.ria. y en el común de la. gente� exiete el comun 

de la cultura que también te maneja el concepto de célula. En 

el último ca.eo es máe enriquecedor el producto conceptual. 

En nueetro proyecto "Activide.dee lúdicae en el aula de clase" 

tenemoe en cuenta. la importancia de no aislar una temática de 

otra� coneideramoe que todo en minima parte� eetá relacionado 

y eeta relación interactiva, ee la. que, nos alimenta de una 

forma.ción integral� buecando en nuestro proyecto, una. ca.lidad 

de cambio. 

Debemos estar abie1•tos en todo mome11to al aporte de todos pa1•a 

la búsqueda de la ·verdad Jo. sólo de esa manera, aprendemos a 

na·vega1• por los mares turbulentos de la sociedad, parB. llegB.r 

a las B.guas tranquilas que añoramos de la humanidB.d. 

Una hunumid.ad en la cu.al sus indlt··idu.altd.ades se apropien de un 

liderazgo en el que sus .atributos sean, el tener en cuenta las 

o.araoteristioas de un.a 00111unlc.aotó11 interaotit-·.a de suL1eto

su • .1eto; en el que se haga pr.a.xls la oul tura de la L1usttola 

soolB.l, la equidad, soltda1"idad, tole1•anol8., la 110 exclusión. 

NuestrB. propuesta en la escuela está enoamlnada, a tr.at-·es de 

un.a metodologi.a ltidloa, de orear im ambiente en el que el 

Pl"ooeso eduoatlt-·o se de e11 una relación de oomuntcaclón 

afectit··a, que co111p1"<..,meta al ser "madu1"0" del mañana, en un 

tndlt-·tduo comp1"001etldo con el c8.ll1bio en el futuro, no de foPIIJ.a 

slno de ese11c la. De esta manera contribulmos a crear las 

56 



condiciones pa.ra. la. construcción de un individuo reflexivo. 

critico. a.bierto a.l rescate de lo nuestro que. no es mti.s que a

ll!L identificación de un6'. mezcl6'. de cultur6'.. pero es nuestr6'. 

cultura. Si tú te identific6'.s con lo tuyo, defiendes lo tuyo, 

quieres lo tuyo y con ello construyes lo que 6'.nhela.s. 

1.13 AR'rICULACION DE CIENCIAS,, EDUCACION Y TECNOLOGIA EN LA 

WDICA 

Todo Pl'OYe(."1"to educati·vo debe tener en cuenta. despertar en el 

educando el interés por el conocimiento, que este consti tu;vtt 

una necesidad inherente al individuo. Pttra ello se h.ace un 

iDJperati·vo que las labores edi:wati·vas se enarbolen en un 

lt1J1biente de reci.,.eación ;,· plttce1.... En este lt1J1biente el e(iuc.ador 

debe llevar implicito la relación "educador - educando" y el 

educando a su i,·ez la relación "educando - educador"; que estos 

agentes no se sientan independientes o disttmcittdos unos de 

otros. 

El educador para el nuei,·o milenio debe desa1.,.1'ollar u11a tarea 

auténticamente hu1t1B.nista, pro·vocando una integración del 

indii,•iduo con su 1.,.ealidad local, nacional ;,· mimdial. Todo esto 

se logra compenetrando al educando en un lt1J1biente de l"ecrea

c ión, de búsqueda. de independencia, .v de solidaridad. 

Es una prioridad que los docentes tomen parte a. ... ,.tii··a del 

discurso pedttgógico, agrupándose J·· realizando actii,·idades como: 

talleres. cursos. seminarios. Pl'OJTectos de ini,·estigaci(.in 
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didáctica� para eXPerimentar posibilidades, busoar formas 

concretas de instrumentación� hábitos de estudio. 

La concepción de una práotica docente no tradicional, con 

efectos integradores y objetivos claros del enfoque histórico, 

demandan una metodologia que integra varios campos del saber en 

forma coherente con el disourso pedagógico. 

Nuestro proyecto "Actividades Lúdicas en el aula de clase"� 

tiene como ob ... 1etivo orear un ambiente ca.k-•az de k-•otenciar las 

posibilidades de los nifios que llenen sus expecta.tiva.s de 

a.cuerdo a. las necesidades de la realida.d actual. 

Un ambiente de rela.ción "sujeto - su,1eto" en el aula de clase 

lleva im,plicito en forma dialéctica. la tra.nsformación en un 

perfil del estudiante más ajusta.do a las exigencia.s actuales. 

Un perfil con las siguientes caracteristicas: 

Ca.paz de enfrentar el reto de la sociedad moderna. 

Preocupado en el aproveohamiento de los reoursos naturales 

teniendo en cuenta la realidad geográfioa. 

Culturizado oon sentido de transforma.ción de los reoursos 

naturales. 
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Posibilitado como su.jeto dominador de los procesos técni

cos-tecnológicos y cientiftcos en 1� elaboración fáctic6 de 

los artefactos. 

Pebe/JJOB sentar las bases en la pri111aria de un edUt.."!'ando prepara

do a enfrentar las necesidades de nuestra 1.,.ealidad social. 

PI'\.'1piciando una forn1aclón critica .i-· creatli,·a al conocimiento 

t.."!'ientifico, tecnológico, a1.,.tistico ..... hunumistico de sus 

relaciones con la ·vida social J·· la naturaleza, de manera que 

forme/JJOB al educando para los nl'veles superiores del proceso 

educati·vo .r.-· su ·vinculación con la sociedad -;,· la prodtwción. 

En la medida en que la ciencia .i-· la tecnología ai,·ancen, también 

a,,·anza la educac1.6n, c1.,.ea11do una nue,,·a ética cul tiu•al, que 

supe1.,.e la J."'tObreza, la ,,·iole11cJ.a, J.11�1ust1.cia, intolerancia JT 

d1.scr1.m1.nación; m.a.ntenJ.endo a Colombia dentro de un mar de 

ince1.,.tidwnbres en el aspecto socioeconómico, politlco J," 

cul tu1.,.aln1ente. 

Colombia actualmente se encuentra en un umbral h1etór1co 

critico. Esto lo puede superar empeflándose colectJ.l-·amemte en 

cambiar las estructuras de un sistema que impide realizar su 

J."'t0tenc1al creatJ.i,·o .r.,· ci·vtlizador. 

La tecnología .i-· desarrollo se desprenden de los procesos de 

transformacJ.ón del conocimJ.ento, de la educación JT de la 

1.ni,·estigación. La relat..'7'ión cerca11a entl"e cJ.encia JT desarrollo 

depende de la interat.."!'Ci{m entre educaci611 e ini,•estJ.gació11. 
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1.14 NORIIATIVIDAD 

La reoreaoión, el deporte, las aotividades lúdioas tienen su 

fundamento legal en los artioulos 44 y 52 de la Ley 115, 

destaoándose oomo derecho fundamental del individuo la recrea

ción Y el @rovechamiento del tiempo libre. que debe ser 

implementada :por el Estado. 

En la Ley 181 o Ley Nacional del Deporte se destaoa el articulo 

5 que plantea de igual manera el aprovechamiento del tiempo 

libre, que es el uso constructivo que el ser humano haoe de él, 

en benefioio de su desarrollo integral, para armonizar las 

actividades individuales y oolectivas. 

1.15 ANALISIS EN LA APLICACION DEL WDIGRAHA 

Al prinoipio los niffos mostraron difioultades en la mecánica 

sobre el mane.Jo de la aotividad. Se observó un ambiente lleno 

de ex.pectativas oon ciertas inoertidurnbres. 

Se logran peroibir algunas caracteristicas de la forma tradi

cionalista en que la escuela antigua perfila al estudiante, 

como son: temor a ex.poner sus ideas, inseguridad. falta de 

iniciativas, querer acudir mucho al profesor, considerándolo un 

su.Jeto proteccionista, es la "solución a todo". De tal manera 

que teniendo la respuesta acertada no se atreven a desarrollar

la sin el visto bueno de la maestra. 
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Cuando encontraban solución a la situación problemática 

planteada en el ludigrama.. se llenaban de �1úbilo. 

Se hace evidente la aparición de caraoteristicas gue identifi-

can al lider positivo en el traba.jo. Como el sentido de 

organización,, dirección" participación y concertación en el 

maneL1o de grupo. 

Al flnal se nota la partlci.paclón, aceptación, entuslaBmo y el 

eenti.do de traba .. 10 en la actl·vtdad. 

1.16 CONCWSIONES AL APLICAR LWA ACTIVIDAD WDICA 

El nlfío se .t'"ecrea {dl·vierte), ap1'"endiendo. 

Sus potencialidades se descubren. 

E .. 1ercita11 la reflexión, .·v la contradicción la eociallza11, 

.. 1ugando w1 papel mu�v in1p¡._,1�tante la i.nte1�actt·vtdad en el 

grupo. 

Se l··t,,·e w1 ambiente de aleg1.,.ia J·· de "traba .. 10 .. 1uego ", en el 

aula. 

La ca1.,.ga e1Jk1clonal es de distensión mental, dá11dose una 

apertu1�a adecuada al aprendlza .. 1e. 
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Se eL1ercit8. el pensamiento creB.tivamente, sin inhibiciones. 

El discernimiento adquiere espontaneid8.d, inici8.tiv8. y 

dinámica. 

Ha;,· apropiación del Pl'-oceso en el aula. 

Es un espacio de ape1.,.tura al liderazgo, las deliberaciones 

se hacen generales. 

1.17 EVAWACION EN EL PROCESO 

La el-·aluación constl tu;ve un proceso coi-1tinuo de reno·vación que, 

dia tras dia, se va enriqueciendo con dive.rsas t··i·vencias ;,• 

experiencias. Et,•aluar no significa simplemente asignar notas 

(te aprobación o reprobación del al1UJ1no, slno que es, ante todo, 

un proceso de estudio e interpretación de los co11oclmientos, 

habilidades J'" actitudes de los alumnos. "No tiene po:i.,. obL1eto 

el caBtigo, Bi110 que eB un instrumento de ,,·eriflcaclón de la 

eficien(.7'1a de lo que fue planeado J'" eL1ecutado, en relaclc."m con 

loB cambios en el compo1.,.tamiento ... 

Una actii,·idad lúdica en si no consti tu;,·e 1nst1.,.1UJ1e11to de 

ei,·aluaclón, pero si es estrategia que of1..,ece al p1.,.ofesor ;,· al 

miB1110 alumno la P(")s1b111dad de obser·var el rendln1lento del 

aprend1zaL1e, las actitudes ;,· la eficacia del propio tra.baL1o. 
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El profesor despw§s de la actividad no debe restar o sumar 

puntos en las calificaciones pues entraría a crear un sentido 

de competición negativo, acciones maliciosas, que llevarán a 1 

os alumnos a intentar ganar a cualquier precio ,. caeríamos en un 

modelo de evF.tluación tradicional.. castrador. Se debe en 

cambio, valorF.tr la participación de todos y reconocer conceptos 

positivos a todos los participantes. 

Pare. comprobar el rendimiento del aprendizo.Je. el nivel en que 

el objetivo se he. logrado, el profesor podrá valerse de un 

instrumento F.tdecue.do en la evaluación, como es le. observación. 

En el transcurso de la actividad lúdica el profesor procurará 

observF.tr el desempeflo de cada alumno y su rendimiento. Dichas 

observaciones deben ser documentadas y registradas en una 

ficha, con el fin de que al final del mes o del bimestre, 

disponga de criterios obJetivos y confiables pe.ra emitir un 

concepto final sobre el alwrtno. 

En plena actividad,. y con una buena observación se pueden 

registrar las 4ctitudes de los alwrmos. tales como: el es:piritu 

de colaboración, le. rell!tción, la capacidad de observación,. la 

atención, el interés, el i:•oder de concentración. la comunica

ción, la destreza. El gusto por la escuela, su interés por la 

realización de actividades ,. su participación. su socialización, 

su responsabilidad y at-ectividad. Todo lo anterior brinda 

elementos de Juicio al profesor para orientar de acuerdo a sus 

necesidades, sus aptitudes, intereses y anhelos. 
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y verificar la efioienoia como: 

Método dids.ctico. gue ha llevéJ.do é!.. los r.1.lurrmos a la 

incorporación del conocimiento. 

Medio, que hr.1. permitido a los alumnos e.similar r.1.cti tudes en 

beneficio de su formación y a los profesores a analizar. 

1. 18 LA RECREACION 

Por re,:_-rreEu .. -r1ón ee e11tle11de ·volve1> .a c1>eB.r. Ee lB 

re11ov.acié•11 de i.m.a si tu.acíó11 fislc.a o .animic.a; 

volve.r .a ere.ar el entusl.asmo, l.a .alegria, el 

deseo de h.ace1> 1.as eos8B. L.a rec1>e.acló11 es el 

desenvol vlJJJiento plt:we11te1;0 y espontli11eo del 

h,:..,mbre e11 el tiempo libre, p.arB s.atisf8ee1" las 

.ansiBB psicoesplritu.ales ele clesc.anso. e11trete111-

111le11to, expresi611, e.ventur8 .v sociBllz.aeión. 

LB 1'-ecreBc.1011, parB que se ... <t tal. debe 01"'ie11tB.1>se 

en el 8PTOFechB01ie11to del tiempo libre. 

No hay edBd minimB pa1'B la práctica de lB rec1>ea

ciém. El ni110 desde ,Jue hBce sus primeros 

11101,,?imlentos 81 118ee1"', .V8 está emple.ando, -� su 

mBnerB l.a rec:r·et:wl{m, .v el .adulto en le.a diferen

tes etB.P8B ele BU FiclB.. 8 

1.18.1 Integración fl111Ú11ar. Se considera. 18 rec1'eaci{n1 como 

soci8l, 1B.bor8l o de cualquie1., ot1'B indole, como e.1e1Ydcio de 

su propiB libertad .v c?-omo medio de integraelón familiar que 

tendrá. su refle;fo en la comunidad. 

BlfERNiJ.NDEZ, ,]osé .411to11io. l1.tmual de RecreB.ci.ém Edicio11es, 

1993. Ptig.20. 
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Ee deeeable gue la familia eea capaz de planificar adecuadamen

te eu tiempo libre e integraree para realizar i&.otividadee 

reorei&.tivi&.e. 

1.18.2 El t1elllPO libre y la educac1ón escolar. La reBponsal,i

lidad de preparar a loB nifloB paz.,.a obtener obL1etivos centradoB 

de tiempo libre a tral-·és de las e.�perienciaB de apz'endizaL1e en 

BU casa, la escuela .v otz"as institucioneB. 

1.18.2.1 Educación recreativa. La educación recreati·va asi 

como todas las corz"ientes pedagógicas llamadaB actit··as como la 

educació11 graduada, la educacJ.ón J.nformal, el método de 

proJ··ectos J-' la escuela m.1twa, etc. también transfieren al 

alumno la responsabilidad poz" su propio aprendizaL1e. Por eso 

las actit,•idadeB son pla11eadaB, elaboradas J·· realizadas por los 

partii:.."1'1.pantes niflos o L1ót,•enes, conL1untamente con los 111aestros, 

1-,adres de familia ., .• comunidad, de acuerdo con sus necesidadeB 

e intez.,.eBeB. 

1.18.3 Caracterist1cas de la recreación. 

Se lleva a eabo durante el tiempo libre o desocupado. 

Int, .. olucra aetit··tdadeB que son genez"almente auto-motivadas 

J-' voluntarias. 

EB por naturaleza seria 1,· requiere concentración del 

partleipante. 
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Requiere aotividad. 

Contempla infinidad de actividades y formas de expresión. 

1.19 LA EJXJCACION ES UN JUEGO 

Según Graciela Rodriguez, las ludotecas son mucho md.s que 

simples dispensadores de ,Juguetes. En primer lugl!xr, suponen un 

reconocimiento de la comunidad de la import8.ncia del ,Juego y 

del acceso de los niños d materiales lúdicos. Ademd.s deben ser 

vistos como puntos de encuentro entre niños, Jóvenes, padres y 

demd.s 1!1.dultos y sobre todo deben proponer estrategias de 

educación de protección a la infancil!x. 

Es importante que tengan por ejemplo programas de nutrición y 

salud y que quienes las coordinen sel!xn maestros ludotecarios. 

Según Rodriguez, en América Latina sólo existen cinco ludotecas 

comunitarias, de las cuales tres estd.n en Colombia en zonas 

marginales de Bogo ti§. ( Bosque Calderón, La lguald8.d y El 

Cartucho). Esto gracias d la ayudd del gobierno cB.nadiense que 

donó :30.000 dólares para implementar 18.s ludotecas. 

1.19.1 Cómo crear un.a ludoteca.. Rodriguez, und de las 

personB.s que montó 18.s ludotecas en Colombia, B.conseJB. en 

primer lugar, escoger el sitio en el que se Vl"i. a construir la 

ludotecB.. 
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Este debe tener áreas muy limpias tanto interiores oomo 

exteriores, estar protegido por muros o oeroas, poseer instala

ciones sanitarias adecuadas y contar oon lineas telefónicas y 

redes eléctrioas. 

Este espacio debe estar Ohi!an1zado de la BÜJ1..:tiente manera: área 

de L1uegoB al aire libre, área de L1uegos de meBa J,· 11te1.,.atura, 

área de L1ueeo de 1 .. ep1>eBentac1ó11 .v música, .área de L1uegoB de 

construcción ·"'· .área de L1uegoB de imaeinac1{m. 

Otros profesionales también Bugieren organizarlo en cuatro 

ambientes: drB.D1B.tización y titeres, construcción, ecología y 

biblioteca. 

Es de l-·i tal impc,rtancia ordenar loe L1uguetes en áreas eepecifi

oaB pa1 .. a que los nlffos l11teractiíen de manera actli,·a oon ellos. 

ABi, los materiales tienen que estar puestos de manera atracti

i,·a ;,· al aloance de loB 111.ffos. 

Rodríguez recomienda clasificar los L1uguetes por el sistema 

conocido como: Pt.'"'r la letra E se ordenan loe L1uegos de e.1ecu

ción Bicomotora como son los rompecabezas, ensartados, lote1 .. ia 

J·· todos aquellos que a.vudan al desarrollo de la intel1genc1a. 

Por la letra S, los L1uegos stmbólicoB que permiten a los niños 

desarrollar roles como L1uaar a la abuelita, a la mamfi, a la 

ooc1na, al peluquero. Esto ayuda a los niños a socializarse ;,· 

a 1.,.eafirma1 .. su J··o. 
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Por la letra A los juegos de armar, como estralandias y cubos. 

Permiten gue los niños desarrollen su creatividad. 

Por la letra R, juegos de regla como los gue hacen los niños 

sigan indicaciones y órdenes: damas chinas, ajedrez, dominó, 

golosa. También ayudan al desarrollo de la inteligencia. 
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2. HETODOLOGIA

Para este trabajo se seleccionó la comunidad del C.E.B. #130, 

siguiendo como derrotero la Investigación Acción Participativa, 

gue considera como protagonista del proceso a la comunidad 

misma. 

Tomamos .apo1"teB del co11oc1m1ento ac·erca de su real1dad, 

procur&1do que la comun1dad le sea pert1nente el trab.a.1o a 

desarrollar 3,r cual1f1que loe camb1os planteados en el aula de 

clase. 

P1"i.me1'\...., se confo1'11A." el grupo de traba.10, luego ee escogió la 

poblac16n de referenc-1.a .r .. r la muestra. Se elaboró im dJ.eeJ}o de 

las act1l-r1d.ades a adelantar con la muestra: encuesta, entre·v1s

t.a d1re<.7"ta, obeerva<.7"1ón directa; reoopJ.lacJ.tm de la 1nforma

c1ón; interpreta(.7"1ón de l.a información; elaboración de tablas, 

d1agramae, inferencias; .aplicación de las .actli··ldadee lúdi.cae 

.a la muestra; .r .. r l'e<.""!"OP1lac1ón de reeultadoe de las actii··idades 

aplicad.a.e. 

E11 e.et.a 1nl.··est1gación se tin,·o en cuenta, el proceso metodológi

<.""!"O, In"f.,rest1gación A(.""!"Cif-in Pa1'"t1c1pat1·va {I .A.P. J J.'"'rOl.,. eer 
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coherente con el tipo de trabaJo desarrolle.do; a.Justá.ndose a 

los pe.re.digmas hermenéuticos y cualitativos. 

Las características del proyecto permitieron hacer uso de la 

observación directa e indirecta y del paradigma sociocrítico, 

debido a gue tiene en cuenta el proceso de desarrollo del 

individuo. dentro de un marco interpretativo, descriptivo y 

explicativo. 

La i1n,·estigación cl.lalit.ati·va se aL1l.lsta .al tipo de edl.lcador 

refle.-,.;:1.t,··o e 1.nl··est1.gado1", el cl.lal estl!i .abie1"to al evento 

ped.agt,gi.co de la es-c·uela .-e,· del .al.lla. 

Esta metodologia resal ta el cor1oci.mi.ento prl!ict1co, que en i.m 

tiempo fl.le echado de menos, y Be pril··ilegiaba el co11ocimiento 

cientifico. 

Cl.lando Be propo11en ttu"eaB de BOll.lci.ón a ciertas Pl"Obleml!iticaB, 

de l.ln Bectol" de la coml.lnidad eB lógico pensai.,. en los aPOl"teB 

ql.le la miBma comimidad nos b1.,.inde con base a Bl.l experiencia, 

e.'t{peri.e11cla que la han n1anteni.do en la ll.lcha por la Sl.lper·v1-

-c,·encla. De esta mane1"a im int,•eBtigador estl!i abierto a e111"iql.le

cer Bl.l conocimiento, .-e,· no t1.,.ae POl" arte de magia, BOll.lciones 

fl.lera de contexto. 

El aparte de eBtw.ti.anteB, padreB de familia J·· directi·voB 

docentes Bon 11eceBa1"iaB pa1"a acl.ldi1.,. a otraB est1"ategiaB, 

p.aradignUlB y p1.,.ocesos n1etodol'-igi.'---ros menos l"igi.dos, ml!iB espontl!i-
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neos y más recursivos; hacer más coherente la puesta en marcha 

de las actividades lúdicas en el aula. 

Es importante tener en cuenta el postulado fundamental del cual 

parte la I.A.P.. es gue el conocimiento de la realidad del 

obJeto es en Bi misma un proceso de transformación a través de 

la superación de los conflictos y contradicciones del investi

gador, del grupo participativo y del problema u objeto en 

estudio. Por lo tanto el conocimiento de la realidad no se 

descubre ni se posee: es el resultado de la transformación 

obJetiva y subJetiva gue lo produce dentro del mismo proceso de 

investigación acción participante. 

El desarrollo del método de investigación �·articipativa permite 

integrar en el proceso a loe miembros de la comunidad como 

investigadores activos. en vez de tomarlos como ob�1etoe 

investigados. 

En el tr�.mscurso de la especializacitm para la construcci{m del 

proJ"e'-7"to consideramos co11u.-, eleme11tos enriquecedores los aportes 

teóricos sobre: 

La teouit1ca de la compleL1idad, parad1gn1a a tener en cuenta, 

partiendo de que la realidad es un teL1ido fenoménico, un 

compuesto de compleL1idades al que tenemos que desenmarai1a1.,. para 

llegar a la büsqueda de soluciones de la problemática social. 
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LoB enfoqueB y tendenciaB actualeB de la evaluación� por Ber 

eBta un proceBo integrador en el deBarrollo humano. 

2 .1 POBLACION 

estudiantes J·· 450 padres (te familia. La investigación la 

realizan1os con una muestz"a de 70 estudiantes co1"1.,.espondiente s. 

los cuz"sos de grados cuarto y qulnto, 65 padz.,.es de f&1ilia. 

Los profesores en su totalldad están de acuer...'io en lmplementaz .. 

inno,,·aciones pedag{,gi.:.7-as en beneficio de la práctica educativa. 

A los padres de famllia les ag1.,.adó la idea de colocaz"les 

traba .. 1os lúdicos colfft."" crucigran1as, pasatiempo, rompecabezas y 

otz"as actividades que refuercen el aprendiza .. 1e en forma 

Los alwrmos mostraron satisfacclón en el desa1'"rollo del 

2.2 INS':rHUHENTOS 

2.2.1 La observación. Permitió conocer con cierta ob.1etividad 

la T.··ida cotidiana de la escuela. Inlclalmente 11os dedicamos a 

realizar observaciones en los salones de clase de los cursos 3Q 

40 
- . obse1'vaciones llevadas a cabo por las 

personas pertenecientes al gru1-.. .,o de l11vestigacíón con el fin de

1 .. ecoge1.,. datos sobre el rendimiento académico y aportes que nos
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permitiera orientar sobre la realización de actividades ludicF.ts 

en el aulF.t. 

2.2.2 La encuesta.. De grF.tn ayuda como método empírico 

F.tuxiliar o complementario en la mF.tyoria de las investigaciones 

pedagógicas, wra recoger información en un tiempo breve, 

F.tcerca de los estados de opinión de lF.t población involucrada en 

el problema. 

Con el método de encuesta Be pudo determ111ar el PO.l'"centa .. 1e en 

que Be encuentran los estud1a11tes con .l"Y:dac1ón al eetado actual 

del an1b1ente de aula ;,• sus necesidades hacia un espacio de más 

armonia ;,· afeo·to. 

Los aspectos tenidos en cuenta fueron: el desarrollo PB1con10-

tr1z, el cogn1t1vo, el ,,·ol1ti·vo J,' afec?-t1vo. Mu;r 1mA....,.l'"tantes 

pa.l'"a apo .. va.l'" la idea de las actividades lüdicas en el aula y 

hacer de la escuela w1 centro de aleg.l.,.ia que promue,,·an el 

deearrollo integ.l.,.al del niifo. 

2.2.3 La entrevleta. Pentro del pro .. i,·ecto de i1n·est1gac1tin Be 

co11s1de.l'"'-i que la entre,,·ista es uno de los instrumentos fimda

mentales pa1.,.a la rec·olecci<.in de informac·1ón p1.,.imaria. 

En la entre,,·1sta se recogió la op1n1611 de las autoridades sobre 

la escuela ;,· el ob.1eto de estudio para obtener conocimiento 

empirico sob.l'"e ciertos heahos ,,·i·venc1ados en la escuela . .v de 

gran aPt-,rte a nuest1'"0 Pl'"o .. vecto. 
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2.2.4 Hatriz Dofa. 

2.2.4.1 Debilidades. 

Falta de recursos didácticos adecuados para la lúdica. 

Ambiente de 1,11:...,notonia en el aula. 

Aplicació11 de una metodología tradicionalista. 

Falta de capacitación administrativa. 

Brotes de 1ndiscipl111a e11 especial en las úl t11118s horas de 

clase. 

Falta de capacitación admlnlstratlva. 

2.2.4.2 Fortalezas. 

Ap¡:�TO de los docentes a las politlcas de c8.IJ1bio. 

Buenas z>e.laciones 1nter1--.ersonales entre los docemtes. 

Potencialidades naturales de los alunmos. 
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2.2.4.3 Oportunidades. 

Cursos de capacitación y postgrados en universidades 

privadas. 

La LeJ,r (;ene1.,.1:t.l de Educación CODJO política de cambio. 

Apoyo de la asociación comunal del barrio. 

C1"edlblli,tad hacia la institución por la conn.midad educati-

l·
r

a. 

2.2.4.4 Amenazas. 

P1'\....,liferación de .. 1uegos electr·óni(."!"OS al alcance de nlllos 

sin w1 adecuado co11tr<.-,l de los J.V:tdres .Y educadores. 

Relaciones familiares conflictivas. 

2. 3. ANALISIS ESTADISTICO DEL ESTUDIO 

El desarrollo slcosoclal (como se denomina al crecimiento), la 

adquisición de los saberes, la conformación de una perso11ali

dad, son ca1"acteristicas que el niflo va adquiriendo o apropian-

do a tra·vés del .1uego J' en el .1uego. Asi tenemos que la 

actividad lúdica no es algo a .. ieno, o un espacio al cual se 

acude pa1"a distensiona1"Be, sino una condici(.in pa1"a acce,ter a la 

vida, al mundo que nos l'\....,dea. 
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Todo lo anterior quedó plasmado en los resulta.dos obtenidos del 

traba.Jo adelanta.do en el Centro de Educación Básica 130 de la 

ciudad de Barra.nquilla� con una muestra aleatoria de 67 

estudiantes.. de una población total de 148 estudiantes y 5 

docentes de un total de 8 incluyendo a su directora.. Dicho 

estudio abarca los aspectos cognitivos, volitivos y afectivos 

y sicomotriz. Cont"ronta.ndo la.a prácticas pedagógicas tradicio

nales con la. utilización de las actividades lúdicas a través de 

la. cual el niifo desarrolle el pens8.rtl.iento concei=•tu8.l y teórico. 

TEtnto los Juegos como las fantasias que estos producen han 

permitido transformar la realidad en conocimiento. ésta ha. sido 

una de las conclusiones sacadas del presente estudio, cuando el 

85% de los estudiantes integrantes de la muestra demostraron 

apropiarse de los saberes al aplicar 18. metodologia lúdic8., 

mientrEts que sólo el 45% de la mism8. muestr8. alcanza.ron los 

logros 8.l aplic8.r la metodologia tradicional con relación a un 

mismo tema. Todo lo anterior corrobora. que desde temprana edad 

el niño va formando conceptos, los cuales gir8.n 8.lrededor del 

ob.jeto representado.; en contraposición los conceptos mediatiz8.

dos por el acto del pensamiento que los capta.. teoría sustentl!i.

da por Vigotski. 

Se dele1 tan ·'°� sienten placer cuando realizan ima act1·vi.dad 

cont1>ariau1ente al eBta1� atentos a una explicación. 
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El eBtudio refleJa la flexibilidad de F.J.daptación que tiene el 

ser humano cuando utilizando la metodologia tradicional el 

95. 52% de la mueBtra señala aceptF.J.c ión para acceder al 

conocimiento, en tanto que al aplicar la metodología lúdica la 

aceptación de aprender lo demostró el 98.5%. (Ver figura 

l y 2). 
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El niffo en el proceso de formación va moldeando su personalidad 

1!1.l mismo ritmo como se le permita desarrollar todas sus 

potencialidades enmarcado oon loe factores de apoyo que le 

faciliten este propósito tales como metodología, orientación, 

recursos. 

Demuestra lo anterior que en Bi, ninguna metodologia puede Ber 

deBcralificada. Se trata de exal tar la habi l 1dad de 1 doce11te 

paz.,.a aplicarlaB de acuez>do al momento que forma paz.,.te del 

entorno del eBtudlante. En tal Bent1do, en eBtoB tJ.empoB, que 

el L1o·ven deBde muJ,· temprana edad padece de depri-vaci6n Biooa

feoti"va, la metodología ap�'>piada paz.,.a elel<·ar el autoeBtlma 

Berá aquella en que el L1o,,·en e.�per1mente placer, agrado, 

00111plaoencia en lo que eBtá haciendo 1·· le eBtá perml tiendo 

conocer máB de loB fen6menoB que la ,,·ida le b1.,.inda, .-,..· poder 

t.··incularBe a la Bociedad en forma productt·va .v competente.

ABi el eBtudio en eBte aBpecto baBado en actil<·idadeB dentro de 

la metodología tradicio11al Be le Bolici tó a loe: ee:tudiantee: 

atender a laB explicacio11eB de e:u profeBor, adelantar una 

lectura, elaborar un reBumen .l-· reso]T •. ·er un cuee:ticmario. Al 

adelantar loe: controleB al dia Biguiente noB enco11tl.,.amoB con: 

el 80.f de loB eBtudianteB atendieron la explicación, im 20,f no 

eBci:wharon, lJel 80.,; que eBcuch6, el 70,f adelantaz"<..-,n la lectura 

pero el 50,"!t de loe: que le1,·eron no co111prendió la lectura y del 

50."tt que comprendió sólo el 75.,; hizo el resumen .-,..· reBolt.··i6 el 

cueBtionario. 
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Posteriormente trabajando con el grupo aplicando actividades 

lúdicas con respecto al mismo tema se les solicitó resolver una 

sopa. de letras y con las pa.labras encontradas construir frases 

gue le fueran permitiendo a los estudiantes elaborar conceptos. 

Participaron el 100%., un 90% resolvió al eJercicio el 10% no es 

gue no lo hayan resuelto. sino gue emplearon ml5.s tiempo� por 

eso después se dieron cuenta gué palabras les faltó; por tal 

razón en la conceptualización volvieron a partici¡:.•ar el total 

de los estudiantes. (Ver fiBUra 3 y 4). 

A continuación al grupo se le aplicó un crucigrama basado en la 

conceptualización y orientación que brindó el profeBor. un 100.� 

pa.rticipó en 16 actividifJ.d anif1.lizando los aciertos. sin descali

ficar los desaciertos porque el error se le hizo instrumento a 

t-avor del proceso.

Coincide este estudio con las conclusiones planteadas por 

Nicolás Buenaventura en el editorial del periódico del M.E.N. 

de TJ1a;,·o de 1998 "La Escuela Siglo XXI .. : "Esta i11fraest.1•w .. :-tura 

básica de ,malquier constriwtir.-·113010. la que le dé al área del 

'.1,.ecreo' tanta materia de aprendiza�1e ;,· creación como al á.t"ea 

de la clase. ésta a.1"qui tectura lúdica donde la dimensión 

educatit··a del 'patio' escolar Bea compar.Bble en el cu.1"riculo. 

a la del prit··ilegio inusitado que ha tenido t.1.,adicionalmente el 

aula ... 
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CONCLUSIONES 

Deteotadas algunas defioienoias en el desarrollo de las olases. 

por falta de elementos reoursivos del maestro para orear una 

buena motivaoión, permitiendo un ambiente de aula enmaroado 

dentro del fastidio, pereza, desesperaoión por abandonar el 

aula lo m6.s rli.pido posible antes de ourta:•lirse el tiemPo 

regll!J.lTlentario de traba.Jo {tanto por el alumno oomo por el 

maestro). se oonoluyó en haoer uso de un sistema de aotividades 

lúdioas, gue hagl!J. m6.s agrl!J.dable ll!J.s relaoiones en el aula de 

clase. 

Entre estas acti·vidades consideramos: Los crucigramas.,. simula

(."'!'iones .,. dramatizados .,. L1uegos .,. concursos .,. cantos ,. cuentos.,. 

poesias. leJrendas, pinturas, titeres .,. n1óviles .,. 111apas mudos, 

paseos, caricatiu"as. Estas actLvidades se desa.t"rollan hacie11do 

énfasis en los PA.,cesos cognoscitil-·os; afe(."'!'tivos .,. volutil-·os J. 

motriz, P.l'OCU.t"ando afianzar ·valores 001110 autoestima. responsa

bilidad, .1 .. espeto, empatiB, Justicia, toleranci.a, colaboraci.611, 

(."'!'Ortesia .,. re(."'!'Ursividad .,. confiabilidad, disciplina .ir tolerancia. 

E11 la actuali.dad ,.·1·vi111os un mimdo de 1n1:10,,·aciones en todos los 

campos ,. y mi:w acelerados PO.l" cie.t"to, especialmente e11 los 

L1uegos para los niJ}os .,. un mundo "electr{mico .. que haJ·· que saber 
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entender y comprender para orientar adecuada.mente. 

Para criticar la. televisión y sus programaciones, debemos 

proponer alternativas de superación.. de igual manera., na.da 

adelantarnos con criticar a. los padres gue ya. no Juegan con los 

hi.,Jos si no lee; ofrecemos una. conciencia. y condiciones positi

vas 1=•a.ra. ayudarle a. me.,Jora.r su interacción con el nifio; de llí 

miBma. manera., no tiene ob.,Jeto hablar, criticar. denunciar los 

problemas de la.B escuelas.. ta.les como deserción. repetición de 

cursoB, dee;interés. falta. de relación. dominación, B.utoritaris

mo, si no presentamos propuestas de cambio reB.les. viB.bles y 

convincentes. 

LB pern1anen<.""?-1a e11 la escuela de los aluomos, se fortale<.""?-e, 

cuando siente que se le quiere, que es 1.,.espetado por el 

profesor ;,T P<....,r la escuela y sólo una causa de fuerza maJ,Tor le 

hace deL1ar la escuela. 

El Pro.,,..ecto va encaminado a facil1ta1 .. le a los educado1 .. es. ima 

fundan1entaci6n conceptual e instrumental de ciertoe aportee 

lüdicos. deepe.1.,.tarle 1nteréB hacia una dimene16n de la cultu1Y1 

en el desa1 .. rollo humano. como es la lddlca, ima necesidad 

inherente a la naturaleza del 111d1v1duo. 

Esta propuesta, creemos, no llena el vacio que existe en el 

aula de clase, o en cualquier pr,._,.,ceso pedagógico, en el cual se 

cae en w1 ambiente de fastidio, 1:---.ereza. deso1ot1·vaci(.in :v 

ai,Te1 .. sl6n a la escuela. 



Tampoco llena todas las expectativas que. en cuanto a implemen

tación lúdica exista, para entregarle al educador una receta 

acEJ.bada. A.Penas se busca. creEJ.rle unEJ. inquietud que alimente, 

con el aporte de todos los comprometidos en la educación la 

importancia que tiene 18. lúdica como unEJ. de las tEJ.ntas alterna

tivas pedEJ.gógicEJ.s� como ideEJ. de cl!J.lflbio dentro del proceso en el 

centro educativo. 

LB ef1c1enc1a de la educación ldd1ca, como 1nstrumental1zadora 

del saber ,. z .. adí.c·a en que los profesores la promue1,;·an J·· empleen 

con mucho entus1asllh.....,, cred1b111dad, estén comprometidos co11 la 

propuesta ;,· s1e11tan placer poz .. lo que hacen. 
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ENWESTA DE OPINION ESTUDIANTIL 

Ob.:Jetivo: Conocer lEJ. opinión que tiene el estudiEJ.nte EJ.cercEJ. de 

lEJ.B técnicEJ.s lúdicEJ.s en lEJ.B clEJ.Bes. 

Institución�·----------------------------

Edad: _______________ Sexo: ____________ � 

1. ¿,Eree hincha del t.lunior o del Un1coeta? -----------

2. ¿,El asietir a la Eecuela, en t1 deepierta seneación de

agrado o deeagr.ado. Por qué? _______________ _

3. .::RecueI'l..'ia cual fue el til timo tema de Sociales? ______ _

4. .::Recue1"da cual fue el primer tema de Naturalee? ______ _

5. ¿,Cual es el tema que mas recuerdas de Matematicae? ____ _

6. .::Qué importancia le ·ves a la lectu1"a? ------------



7. ¿Qué sientes cuando escuchas el Himno Nacional? ______ _

8. ¿Cómo te sientes cuando te hacen un examen? ________ _

9. ¿,Te ha deL1ado alguna enseñanza los L1uegos'? ________ _

10. ¿,En el desarrollo de las clases qué temas te gusta que la

profeso1 .. a se ocupe? ______________________ _

11. ¿,Purante la clase se dl'vierten poniendo en practica L1uegos

como sopas de letras, crucigr&1as, mapas mudos, rompecabe-

zas.l<·otros? __________________________ _

12. {.:En qué forma te gustarla que la profeso1 .. a diera las

clases? _____________________________ _

13. {.:Qué puedes decir de Renteria? _______________ _

14. ¿,Cómo te gusta1 .. ia el recreo de tu escuela? _________ _
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HORIZONTALES 

BARRANQUILLA, 20 DE ABRIL DE 1998 

ACTMDAD EN CLASE "LUDIGRAMA" 

1. Número Impar. 4. Transporta sangre a los órganos. 12. Consonante repetida con

sonido fuerte. 14. Metal útil en la construcción de tubos. 21. Comente de agua dulce.

24. Sinónimo de rabia. Conducto que dewetve ta sangre al corazón. 34. Reza. 37.

Me fuf. 41. Elfge. 45. Abreviatura de nosotros. 48. Tu (lnv.). 50. Propiedad de la 

suma o la multiplicación que cambia el orden de los números y el resultado es el mismo. 

62. Orfflcto de salid del aparato dlgestt\lo. 65. Sentido de le audición (lnv.). 74. Liquido

nutritivo que circula en nuestro cuerpo. 80. Hembra det oso. 84. Ejercicio académico 

para la casa. 99. Nombre general que recibe un conducto sanguíneo. 103. Número 

par. 107. Miembro de las aves. 

VERTICALES 

2. Organo que Impulsa la sangres (lnv.). 4. Anillo. 9. Va. 10. Círculo. 12. Ir (lnv.). 28.

Bebida alcohóllce. 36. Propiedad o ley que agrupa número. 37. Agrega. aftade. 38.

Producto marino enlatado. 55. Acción del torero para esquivar el toro. 57. Tomés

(Abreviado). 58. Dtstraldo. 59. Bebida de la vtd. 76. Acción de moverse en el egua.

77. Manteca. 78. Oración en la Iglesia. 82. Mamlfero roedor vive en las alcantarillas

(lnv.). 83. Orificio de entrada del aparato digestivo. 89. Mamífero elegante y peligroso 

se para en dos petas. 



ENCUESTA DE OPINION ESTUDIANTIL 

Ob�1etivo: Conocer la opinión que tiene el estudiante acerca de 

las técnicéi.B lúdicéi.a en 18.B cléi.sea. 

Institución�·-----------------------------

Ede..d: ---------------- Sexo: --------------

1. ¿.Erea hiw ... :-he.. del ,Junior o del Unlcosta.?
-----------

2. �·.El B.sistlr a la Escuela, en ti despierta sen:::ación de

B.IU.,.e.do o desB.ElY:tdo. Por qué?------------------

3. ¿,Recuerda. cuál fue el último tema de Sociales? _______ _

4. ¿Recuerda cuál fue el primer tema de Naturales? ______ _

5. ¿,Cuál es el tema que más recuerdas de Matemáticas? ____ _

6. ¿,Qué importancia le ·ves a la lectura?-------------

7. �:Qué sientes cuB.ndo escuchas el Himno NB.cionB.l ? ______ _

8. �:Cómo te sientes cuando te hacen un examen? _________ 



9. ¿.Te ha de,1ado B.lguna enseñanze. los ,1uegos? ----------

10. ¿En el desarrollo de las clases qué temas te gusta que la

profesora se ocupe? _______________________ _

11. ¿,Durante la. clase se dit,··ie.rten poniendo en practica .1uegos

cc•mo sope.s ele let1"'8.B, c1--ucigre.me.s, me.pe.s mudos, rompecatre-

Z8.BJ7otros? _____________________________ _

12. ¿.En qué forma te gusta:i-'Ü3: que la profesora diera lB.s

clases? _______________________________ _

13. ¿,Qué puedes decir de Renteria'?·_ ------------------

14 . .:.:Cómo te guste.ria el recreo de tu escuela.? __________ _ 







... ___ . ____________ _
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Miremos: número pensado 632 

Número Invertido 236 

Resultado 396 

Resultado 396 
Número invertido 693 

Resultado 1089 

Observación: todo y cualquier número de 3 cifras, hechas 
estas operaciones, dará como resultado el número 1089. 
Después de esta demostración, el profesor les pide a los 
alumnos que apliquen el Juego entre ellos. 
e. Evaluación: el profesor registra el desempeño, y, el
dominio y destreza de cada uno. 
f. Precauciones: poner atención a la forma como se hace
la sustracción, pues es frecuente que el alumno cometa 
errores al restar 9 de 9. Si el resultado no coincide es 
porque hubo errores en la operación. 

3. Juegos geométricos

190 

a. Objetivo general: desarrollar la observación y el
pensamiento lógico. 
b. Objetivo específico: dadas las figuras, dividir de
acuerdo con lo que se solicita. 
c. Disposición de los alumnos: por filas o en grupos.
d. Desarrollo: el profesor dibuja las figuras y pide a los
alumnos que resuelvan las siguientes proporciones: 

Figura 1: dividir la figura siguiente en 3 partes Iguales, 
trazando únicamente dos rectas. 

Figura 2: dividir la figura en cuatro partes Iguales. 
Observe la solución: 

� 

Figura 3: dividir la figura de un cuarto crecie!)te en 6 
partes, trazando solamente de s líneas rectay" 
Observe la solución: 

y 

. ' '

I 

I :>6' 
' 
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Figura 4: reducir estos cuatro cuadrados a sólo tres, 
cambiando únicamente tres líneas, sabiendo que todas 
las líneas se deben usar. 
Solución: 

1-1-1
,-1-,
--

V 
,�,..····,-, 
�-,-,-·······-

Figura 5: colocar 1 O soldados en 5 filas con 4 soldados en 
cada flla. 

Figura 6: dividir el círculo en el máximo número de 
partes, trazando únicamente cuatro líneas rectas: 

Solución: 

/ 

Figura 7: agregue sólo 3 líneas rectas a esta figura yconvl�rtala en 3 cuadrados
/ Soluaón, 

¿ 

Figura 8: divida el siguiente tri�ngulo equll�tero, de talmanera que forme 4 nuevos tri�gulos y que todos seaniguales: 
Solución: 

l/ 

7. Educación lúdic,; 
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Por la letra A los Juegos de armar, como estralandias y cubos. 

Permiten gue los niffos desarrollen su creatividad. 

Por la letra R, Juegos de regla como los gue hacen los niffos 

sigan indicaciones y órdenes: damas chinas, ajedrez. dominó, 

golosa. También ayudan al desarrollo de la inteligencia. 
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2. HETODOLOGIA

Para este traba.Jo se seleccionó la comunidad del C.E.B. #130. 

siguiendo como derrotero la Investigación Acción Participativa� 

que considera como protagonista del proceso a la comunidad 

misma. 

Tomamos apo1,.tes del conocimiento acerca de su realidad, 

p1,.ocura11do que la comimldad le sea pertinente el traba.10 a 

desarrolla1,. ..,,.. cualtftque los cBIJ1blos planteados en el aula de 

clase. 

P1,.imel"I.." se confo1'1JJ6 el grupo de traba.1o, luego ee escogió la 

¡;,oblación de referencia .r,,· la 11,uest1,.a. Se elaboró u11 dtset}o de 

las actit-•idades a adelantar con la muestra: encuesta, entrevis

ta directa. obser,,·ación directa; recopilación de la informa

ción; interpretación de la info1'fl1ación; elaboración de tablas. 

diagramas. inferenciaB; aplicación de laB actt,,·idadeB ltidtcae 

a la muestra; .-,..· 1>ecopilación de resultadoB de las actLvidadee 

aplicadae. 

En esta inl.··estigación se ti.wo en cuenta, el proceeo metodológi

co, Int··eetigación Acción Participatt,,·a {I .A.P. > por eer 
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coherente con el tipo de traba.Jo desl!J.rrollB.do; B.Justá.ndose 8. 

los PB.rl!J.digml!J.s hermenéuticos y cualitativos. 

Las carB.cterísticl!J.s del proyecto permitieron hacer uso de la 

observación directa e indirecta y del paradigma sociocrítico� 

debido a gue tiene en cuentl!J. el proceso de desB.rrollo del 

individuo.. dentro de un ml!i.rco interpretB.tivo� descriptivo Y 

explicativo. 

La investigación cualitativa se aL1usta al tipo de educadoi,.

reflexí,,·o e 1n,,·estígado1", el cual está abierto al e·vento 

pedag(.iglco de la escuela z,.· del aula. 

Esta metodología reBBl ta el co:noc1m1ento p1,.lictlco, que en wi 

tiempo fue echado de lllf:.mos, Jo' se pri,,·11eglaba el conocimiento 

cie11tif1co. 

l°;i1ando se proponen tareas de solución a ciertas p1,.oblemátlcas, 

de un secto1'" de la comunidad es l(.igico pensar en los aPOl'"tes 

que la miB//18 comunidad nos brinde con base a su experiencia, 

eAl{periencia que la han mantenido e11 la lucha por la super,,·i

wn1cia. De esta mane1'"a un int,·estigador está abierto a enrique

cer su conocimiento, ·"'· no trae por arte de magia, solucionee 

fuera de contexto. 

El aparte de estudiantes, padres de fan1ilia y dlrectt,,·os 

docentes son necesarias pa.1,.a acudLr a ot1,.as est1'"ateglas, 

paradlli!ll1as y Pl'ocesos nietodol(.iglcos n1enoe rigldos, más eepontá-
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neos Y más recursivos; hacer más coherente la puesta en marcha 

de la.e actividades lúdicas en el aula. 

Es importante tener en cuenta el postulado fundamental del cual 

parte la I.A.P •. es que el conocimiento de 18. realidad del 

obJeto es en si misma un proceso de transformación a través de 

la superación de los conflictos y contradicciones del investi

gador" del grupo participativo y del problema u obJeto en 

estudio. Por lo tanto el conocimiento de la realidad no se 

descubre ni se posee: es el resultado de la transforma.ción 

obJetiva y subJetiva que lo produce dentro del mismo proceso de 

investigación a.cción participante. 

El desarrollo del método de investigación participativa permite 

integrar en el proceso a. los miembros de la comunida.d como 

investigadores a.ctivos. en vez de toma.rlos como obJetos 

investiga.dos. 

E11 el transcu1 .. so de la espeoializaci{m pa1 .. a la construoción del 

pro.t,.eoto consideramos 0011k-, elementos enriqueoedores loB aportes 

teóricos sobre: 

La tenuitioa de la comple.11dad, parsdign1.a a tener en ouenta, 

partiendo de que la realidad es un te.1ido fenoméni.oo, un 

<.."?-ompuesto de comple.11 .. iades al que tenemos que desenma1"aifsr pa1 .. a 

llegar a la búsqueda de soluoiones de la problemática social. 
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Los enfoques y tendencias actuales de la evaluación� por ser 

eBta un proceso integrador en el deBarrollo humano. 

2 .1 POBLACION 

La poblac16n un1i··e1''BO está const1tu1da por 16 p1'Y...-;feso1'-es. 480 

estud1a11tes J·· 450 padres de f8.lll1.11.a. La 1ni,·est1gact1611 la 

realizamos 0011 una muest1.,.a de 70 estud1.antes co1.,.respond1ente a 

los cursos de grados ciutrto J,· qu1.nto. 65 padres de fami.11.a. 

Los profeBO:t">etS en su totalldad están de acuer...io en 1.mplementar 

innoi,·aciones pedagógicas en benefic-1.o de la prácticB edm .. ""tBtii··B. 

A los padres de familia les ag1"adó la 1.deB de colocaz.,.les 

traba .. 1os lddlcos co/lk'J c1'-iw1gr8.ll1as. pasat1empo, rompecabezas y 

otras act1vidades que refuercen el aprendiza.1e en fo1.,.ma 

at1.,.act1 i,·a. 

Los alumnos mostraron Bat1sfacc1tm en el (tesarrollo del 

t1.,.abaL1o-L1uego en el aula. 

2.2 INsrRUHENTOS 

2.2.1 La observací6n. Permitió conocer con clerta ob.1etJ.·vidad 

lB ·vidB cotidiana de la escuela. Inicialmente 11os dedicamos B 

reBll.za:t" observacl.ones en los salones de clase de los cursos 3!2 

.. ,, 4g, Las obee1"vac1ones fueron llei,·adas B cal.""J'O por las 

personas pertenecí.entes al gru1-··o de 11n·est1gacitm con el fin de 

recoge1.,. datos sob1"e el 1.,.endimiento académ1co y aportes que nos 

72 



�·ermitiera orientar sobre la realización de actividades lúdicas 

en el aula. 

2.2.2 La encuesta.. De gran ayuda como método empírico 

auxiliar o complementario en la. ma.yoria. de la.s investigaciones 

pedagógicas, para recoger información en un tiempo breve. 

acerca. de los estados de opinión de la población involucr6:da en 

el problemf'I.. 

Con el método de encuesta se pudo determi11ar el po.t'"centa.1e en 

que se encuentran los estudiantes con relación al estado actual 

del ambiente de aula y sus necesidades hacia un espacio de mds 

armonia .t·· afecto. 

Los aspectos tenidos en cuenta fueron: el desarrollo psiconu_-,

triz, el cog11itt1-·o, el ·volitt·vo J,' afectivo. Mu.·v tmpo.t'"tantes 

para apo.var la idea de las actividades lüdlcaB en el aula y 

hacer de la escuela un ce11tro de alegria que pronmei,·a11 el 

desar1'"ollo integral del nlifo. 

2.2.3 La entrevista. Pe11tro del pro.1-·ecto de investigación se 

co11side1'"6 que la ent1'"eViBta es uno de los instrun1entoB f1.mda

mentales para la recolecci611 de i11formac16n primaria. 

En la e11trei,·1sta se recogió la opin16n de las autoridades sobre 

la escuela y el ob.1eto de estudio para obtener conocimiento 

empirlco sobre ciertoB hechos vii,·enciados en la escuela J·· de 

gran aporte a nuestro pro.veo-to. 
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2.2.4 Hatriz Dofa. 

2.2.4.1 Debilidades. 

Falta de recursos d1dáct1cos adecuados pa1'"a la liídlc·a. 

Ambiente de 111onotonia en el aula. 

Apl1cac1611 de una metodología tradicionalista. 

Falta de capacitación adm1n1strat1va. 

B1 .. otes de i11d1sc1pl1na e11 especial en las iíl timas horas de 

clase. 

Falta de c·apacitaclón admlnlstrat1,.�a. 

2.2.4.2 Fortalezas. 

Apoyo de los docentes a las políticas de cambio. 

Buenas 1"elacioneB iJ1ter1--..erso11aleB ent1,.e los docenteB. 

PotencialldadeB naturales de los alumnos. 
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2.2.4.3 QportunidadeB. 

Cursos de capacitación y postgrados en universidades 

privadas. 

La LeJ-· aene1 .. t:d de Educación co1110 política de cambio. 

Apo.vo de la asociación comunal del barrio. 

C1.,.ed1b111dad hacia la 1nt:ttituc1ón por la co11n.mldad educati-

l··a. 

2.2.4.4 Alllen.azaB. 

P1'X.-,llferación de ,1uegoB elect1'X.':micos al alcance de niJ}os 

eln t.m adecuado contl'X.-,1 de loe pad1'-es y e,tucadores. 

Relaciones familiares conflictivas. 

2. 3. ANALISIS ESTADISTICO DEL ES1:llDIO 

El desarrollo slcoeoclal {como se denomina al c1.,.eclmlento), la 

adqulslclón de los eaberes, la (.7-011formación de una personali

dad, son caracterietlcas que el niño l··a adquiriendo o apropian-

do a t1"al··és del ,1uego .v en el ,1uego. Asi tenemos que la 

actil··idad lúdica no es algo aLieno, o un espacio al cual se 

acude pa1"'a distenslona1.,.se, sino una condlci{,n para acceder a la 

l-·ida, al mundo que nos 1...._..,dea. 
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Todo lo anterior quedó plasmado en los resultados obtenidos del 

trabaJo adelantado en el Centro de Educación Básica 130 de la 

ciudad de Barranquilla� con una muestra aleatoria de 67 

estudiantes� de una población total de 148 estudiantes y 5 

docentes de un total de 8 incluyendo a su directora.. Dicho 

estudio abarca. los aspectos cognitivos, volitivos y afectivos 

y sicomotriz. Cont"rontando las prácticas pedagógicas tradicio

nales con la utilización de las actividades lúdicas a través de 

la cual el niffo desarrolle el pensamiento conceptuB.l y teórico. 

Tanto los Juegos como las fantB.sias que estos producen han 

permitido transformar la realidad en conocimiento. ésta ha sido 

una de las conclusiones sacadas del presente estudio, cuando el 

85% de los estudiantes integrB.ntes de la muestrB. demostraron 

apropiarse de los saberes al aplicB.r la metodologiF.J. lúdica. 

mientras que sólo el 45% de la misma muestra alcB.nzB.ron los 

logros al aplicar la metodologia tradicional con relB.ción a un 

mismo tema. Todo lo anterior corrobora que desde temprana edad 

el niño va formando conceptos, los cuales giran alrededor del 

ob.Jeto representado.· en contr�sición los conceptos mediatizB.

dos por el acto del pensamiento que los captB.. teoría sustenta

da por Vigotski. 

Se deleltan ."� Blenten placer cua11do reallzan una act1v1dad 

contz>ariamente al estaz> atentos a una expl1cación. 
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1 .. 

El eBtudio refleja la flexibilidad de adaptación que tiene el 

ser humtmo cuando utilizando la metodologia tradicional el 

95.52% de la mueBtra Beif.ala aceptación para acceder al 

oonooimiento� en tanto que al aplicar la metodologia lúdica la 

aceptación 

1 y 2). 

de aprender lo demoBtró el 98. 5%. ( Ver figurF.J. 
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El niff.o en el proceso de formación va moldeando su personalidad 

al miBmo ritmo como se le permita desarrollar todas suB 

potenoialidadeB enmarcado con los factoreB de apoyo que le 

faciliten eBte propósito taleB como metodología, orientación, 

recursos. 

Demuestra lo anterior que en si. ninguna metodologia puede ser 

deBcalif1cada. Se trata de exaltar la habilidad del docente 

pa1.,.a aplicarlas de acuerdo al momento que forma pa1 .. te del 

entorno del estudiante. En tal sentido. en eBtOB tiempos. que 

el .1o·ven desde muJ·· ten1prana edad padece de deprJ.-vación sicoa

fecti·,...a, la metodología aPI'l."Piada pa1.,.a elel-·ar el autoestima 

se1.,.á aquella en que el .10,,·en e.l{perimente placer, agrado. 

co111placencia en lo que está haciendo �,... le estfi perm1 tiendo 

(.;,onoce1.,. más de los fenómenoB que la ,,·ida le brinda. J·· pode1.,.

,,·incula1 .. se a la SO(."?'iedad en forma productii··a y co111petente. 

Asi el eBtudio en este aspecto baBado en actii··idades dentro de 

la metodología t1.,.ad1c1cmal Be le Boli(.7'1 tó a los eBtm.11a11teB 

atende1" a las expl1cacioneB de BU profeBor. adelantar una 

lectura. elabora1.,. un 1>-eBiunen !t'' 1>eso1,.·er un cuestlona1.,.io. Al 

adelantar loB cont1'oleB 81 dia siguiente noB encontra111os con: 

el 80.%: de loB eBtud1anteB atendieron la explic8c1ón. w1 20.%: no 

eBctwharon, Pel 80.%: que eBcuchó. el 70.'« 8del8nt81x·m 18 lectura 

pe1.,.o el .50.'f de los que leJ··eron no comprendió la lectur8 y del 

.50.'!t que comp1>enditi sólo el 7.5."J: hizo el 1>eBumei1 J·· 1>eBolt.··ió el 

cueBtiona1.,.io. 
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Posteriormente trabajando con el grupo aplicando actividades 

lúdicas con respecto al miBTno tema se les solicitó resolver una 

sopa de letras y con las palabras encontradas construir frases 

gue le fueran permitiendo a los estudiantes elaborar conceptos. 

Participaron el 100%., un 90% resolvió al e,Jercicio el 10% no es 

gue no lo hayan resuelto, sino gue emplearon ml§.s tiempo, por 

eso después se dieron cuenta gué palabras les faltó; por tal 

razón en lF.i. conceptuF.J.lización volvieron a participar el total 

de los estudiantes. (Ver fiaurF.J. .3 y 4). 

A continuF.J.ción F.J.l grupo se le aplicó un crucigrF.J.mF.J. basado en la 

conceptualización y orientación gue brindó el profesor. un 100% 

participó en la actividF.J.d analizando los aciertos. sin descali

ficar los desaciertos porgue el error se le hizo instrumento a 

favor del proceso. 

Coincide este estudio con las conclusiones planteadas por 

Nicolás Buena,,·entui.,.a en el editorial del periódico del M.E.N. 

de 111aJ,·o de 1998 "LB Escuela Siglo XXI .. : "Esta infraesti"uctura 

btisí.ca de cualquier constructí.l-·is1110. la que le dé al tires del 

'1.,.ecreo' tanta matei"iB de aprendiza�1e .t-· creaci611 como al tii"eB 

de la clase. ésta Bl".:Jl.li tectura lüdica donde la dimensión 

educatit,•a del 'patio' escolar sea comparable en el ciu.,.riculo. 

a la del pr1t··ileg1o inusitado que ha tenido tradiciot1alme11te el 

aula". 
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CONCUJSIONES 

Deteotadas algunas defioienoias en el desarrollo de las olases. 

por falta de elementos reoursivos del maestro para orear una 

buena motivaoión, permitiendo un ambiente de aula enmarcado 

dentro del fastidio, perezl!J., desesperaoión por abandonar el 

aula lo m6.s r,6.pido posible antes de owr,plirse el tiempo 

reglamentario de traba.Jo (tl'i.nto por el 8.lumno como por el 

maestro). se concluyó en haoer uso de un sistema de actividades 

lúdioas� gue haga m6.s agradable las relaoiones en el aula de 

clase. 

Entre estas actil-ridades consideramos: Los crucigramas, simula

ciones, dramatizados, .1uegos, concursos, cantos, cuentos, 

poesias, le;rendas, pinturas, títeres, n1óviles, mapas mudos, 

paseos, caricaturas. EBtaB actlt,ridades se desarrollan hactei1do 

énfaB1S en los proceSOB cognoBciti¡.ros; afectivos, ·volutit,ros ;,• 

/Jk..,trtz, p.1 .. ociu .. ando afianzar t··aloreB como autoestima, responsa

bilidad, 1 .. espeto, empatia, .1usticia, tolerancia, colaboractó11, 

oortesia, recursi¡.•idad, confiabilidad, disciplina ;r tolerancia. 

En la actualidad t··ivt111i..,..,s un mimdo de innovaciones e11 todoB los 

CBl11POS, .. v muy ac?-elerados por cierto, especialmente en los 

.1uegoB para los nlffos, un mundo "electr<.inico" que hay que saber 
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entender y comprender para orientar adecuada.mente. 

Pa.ra. criticar la. televisión y sus progra..ma.ciones, debemos 

proponer alternativas de superación" de igual manera" na.da 

a.delanta..mos con criticar a los padres gue ya. no Juegan con los 

hi.:Jos si no les ofrecemos una conciencia y condiciones positi

vas para. ayudarle a me.:Jora.r su interacción con el niflo; de la. 

misma. manera, no tiene ob.:Jeto hablar, criticar, denunciar los 

problema.s de la.s escuelas, ta.les como deserción, repetición de 

cursos, desinterés,. fa.l ta. de relación. dominación .• autori ta.ris

mo, si no presentamos propuestas de cambio rea.les. viables y 

convincentes. 

La pe1.,.nu.men,··!Ja en la escuela de los alumnos, se fortalece, 

ciutndo siente que se le quiere, que es 1.,.espetado POr el 

profesor J·r P<...,r la escuela 1,r sólo una causa de fuerza mayor le 

hace de.1ar la escuela. 

El P1.,.o:;,recto l-ra encaminado a facllita1.,.le a los educadores, ima 

fundan1e11taci{m conceptual e instrumental de ciertos aPOrtes 

lddicos, despertarle interés hacia una dime11sión de la cul tu1.,.a 

en el desa1.,.rollo hun1ano, como es la lüdica, ima necesidad 

inherente a la naturaleza del indil-rlduo. 

Esta propuesta, creemos, no llena el ·vacio que existe en el 

aula de clase, o e11 cualquier proceso pedagógico, en el cual se 

cae en im an1biente de fastidio, 1-�reza, deso1otit,ració11 y 

.a,,rersión 8 la escuela. 
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T8.111Poco llena todas las expectativas que� en cuanto a implemen

tación lúdica exista, Pdra entregarle al educador una receta 

acabada. Apenas se busca, crearle una inquietud que alimente� 

con el aporte de todos los comprometidos en la educación la 

importancia que tiene la lúdica como una de las tantas alterna

tivas pedagógicas, como idea de cambio dentro del proceso en el 

centro educativo. 

La ef1c1enc1a de la educación llid1ca, como 1netrwtientalizadora 

del eabez ... , z.,.adicra en que loe profesores la promue,,�an .l'. empleen 

con mucho entue1aBlfh....,, credibilidad, eeté11 compz>ometidoe con la 

propuesta 1-· sientan placez.,. poz.,. lo que hacen. 
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ENCUESTA DE OPINION ESTUDIANTIL 

ObJetivo: Conocer la. opinión que tiene el eetudia.nte a.cerca. de 

la.e técnica.e lúdica.e en la.e ola.ses. 

Institución_·--------------------------� 

Edad: _______________ Sexo: ____________ � 

1. ¿EreB hincha del '"lunior o del ilnicoBta? -----------

2. ¿El as1Bt1r B la EBCllela� en ti deBplez'"ta senBB.'-:-16n de

agrado o deBa1u,.ado. Por qué?----------------

3. ¿,Recuerda cuál fue el ült1ou.J te01a de Sociales? ______ _

4. .:.:Recue1.,.da c·uál fue el primer te01a de Naturales? ______ _

5. ¿Cuál es el tell18. que 01áe recuerdas de Mate/IJ.!i.t1cae? ____ _

6. ¿Qué i01portanc1a. le ,,�es a la lectu1 ... a? ------------



7. ¿Qué sientes cuando escuchas el Himno Nacional? _______ 

8. ¿Cómo te sientes cuando te hacen un examen? ________ _

9. {.:Te ha deL1ado alguna enseifanza los L1uegos? ________ _

10. ¿En el desarrollo de las el.asee qué temas te gueta que la

profeeora se ocupe? ______________________ _

11. ¿.Durante la clase ee di'vi.erten poni.endo en práctlca L1uegos

como eopae de letras, crm .. -rlgraoJB.s, mapae mudoe, ron1pecabe-

zaeyotros? __________________________ _

12. ¿En qué forma te gustarla que la profeso�"ª di.era la.e

clases? _____________________________ _

13. ¿Qué puedes deci.r de Renteria? _______________ _

14. ¿Cómo te gusta.ria el recreo de tu eecuela? _________ _
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HORIZONTALES 

BARRANQUILLA, 20 DE ABRIL DE 1998 

ACTMDAD EN CLASE "LUDIGRAMAn

1. Número Impar. 4. Transporta sangre a los órganos. 12. Consonante repetida con

sonido fuerte. 14. Metal útil en la construcción de tubos. 21. Comente de agua dulce.

24. Sinónimo de rabia. Conducto que dewetve la sangre al corazón. 34. Reza. 37.

Me ful. 41. Elige. 45. Abreviatura de nosotros. 48. Tu (lnv.). 50. Propiedad de le 

suma o la multlpllcaclón que cambie el orden de los números y el resultado es el mismo. 

62. Orificio de salid del aparato digestivo. 65. Sentido de la audición (lnv.). 74. Liquido

nutritivo que circula en nuestro cuerpo. 80. Hembra del oso. 84. Ejercicio académico 

para la casa. 99. Nombre general que recibe un conducto sanguíneo. 103. Número 

par. 107. Miembro de las aves. 

VERTICALES 

2. Organo que Impulsa la sangres (lnv.). 4. Anillo. 9. Va. 10. Círculo. 12. Ir (lnv.). 28.

Bebida alcohólica. 36. Propiedad o ley que agrupa número. 37. Agrega, et\ade. 38.

Producto marino enlatado. 55. Acción del torero para esquivar el toro. 57. Tomés

<Abreviado). 58. Distreldo. 59. Bebida de le Vid. 76. Acción de moverse en el egue.

77. Manteca. 78. Oración en la Iglesia. 82. Mamlfero roedor vtve en las alcantarillas

(lnv.). 83. Orificio de entrada del aparato digestivo. 89. Mamlfero elegante y peligroso 

se para en dos petas. 



ENCUES'l'A DE OPINION ESTUDIANTIL 

Objetivo: Conocer la opinión que tiene el estudiante acerca de 

las técnice.s lúdice.s en 11!1.s ele.ses. 

Institución�·----------------------------

Ede.d: ---------------- Sexo: --------------

1. ¿,Eres hinche. del ,]unlor o del Unicosta?-----------

2. .:.:El asistir a la Escuela, en ti despierta sensación de

e.g:r-e.do o deee.g1.,-e.do. Por qué? ------------------

3. .:.:Recuerda cuál fue el último tema de Sociales? _______ _

4. ¿,Recuerda cuál fue el primer tema de Naturales? ______ _

5. ¿,Cuál es el tema que más recuerdas de Ha.temáticas? ____ _

6. .:.:Qué importancia le ·ves a la lectura?-------------

7. .:.:Qué Bientes cuando esciwhas el Himno Nacional? ______ _

8. .:.',Cómo te sientee cuando te hacen un examen? ________ _



.9. ¿,Te he. deL1e..do e.lgune. enseñanza los L1uegos? ----------

10. ¿En el desarrollo de las clases qué temas te gusta que la

profesora se ocupe? _______________________ _

11. ¿.Durante 18. clB.se se dit,··ierten poniendo en prlictica L1uegos

como sopB.s de letJ:'B.B, c1:.,ucigr.tu)JB.S, me.pB.s mib:."ios, rompecabe-

ZB.s.votros? ____________________________ _

12. <.:En qué forma te gustB.1:..,.ia que la profesorB diera lB.B

ele.ses? _______________________________ _

13. ¿,Qué puedes decir de Renteria? _________________ _

14. <.:Cómo te gusta.riB. el recreo de tu escuelB.? __________ _
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Miremos: número pensado 632 

Número Invertido 236 Resultado 396 
-- Número invertido 693 

--

Resultado 396 Resultado 1089 

Observación: todo y cualquier número de 3 cifras, hechas 
estas operaciones, dará como resultado el número 1089. 
Después de esta demostración, el profesor les pide a los 
alumnos que apliquen el Juego entre ellos. 
e. Evaluación: el profesor registra el desempeño, y, el
dominio y destreza de cada uno.
f. Precauciones: poner atención a la forma como se hace
la sustracción, pues es frecuente que el alumno cometa
errores al restar 9 de 9. Si el resultado no coincide es
porque hubo errores en la operación.

3. Juegos geométricos
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a. Objetivo general: desarrollar la observación y el
pensamiento lógico.
b. Objetivo específico: dadas las figuras, dividir de
acuerdo con lo que se solicita. 
c. Disposición de los alumnos: por filas o en grupos.
d. Desarrollo: el profesor dibuja las figuras y pide a los
alumnos que resuelvan las siguientes proporciones:

Figura t: dividir la figura siguiente en 3 partes Iguales,trazando Onlcamente dos rectas.

Figura 2: dividir la figura en cuatro partes iguales.
Observe la solución: 

� 

Figura 3: dividir la figura de un cuarto crecie!)te en 6partes, trazando solamente de s líneas recty-Observe la solución: 
y 

. ' 

I 

I :->6 
' 

' 
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Figura 4: reducir estos cuatro cuadrados a sólo tres, 
cambiando únicamente tres líneas, sabiendo que todas 
las líneas se deben usar. 
Solución: 

1-1-1 1-,-, 
--

V 
,�r····,-1 
�-,-,-
·······-

Figura 5: colocar 1 O soldados en 5 tilas con 4 soldados en 
cada flla. 

Figura 6: dividir el círculo en el máximo número de 
partes, trazando únicamente cuatro líneas rectas: 

Solución: 

/ 

Figura 7: agregue sólo 3 líneas rectas a esta figura yconvlértala en 3 cuadrados
/Solución, 

l 

Figura 8: divida el siguiente trlcingulo equllc1tero, de talmanera que forme 4 nuevos trlcingulos y que todos seaniguales: 
Solución: 

[/ ,, 
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