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INTRODUCCION

El siguiente proyecto que es de cardcter educativo, sive como
material de apoyo a los docentes en la asignatura de Plataformas
Operacionales |, con el objetivo de explicar mejor Ias ciases y que los
estudiantes puedan captar el mensgje de la manera mas clara
posible puesto que este posee una simulacion del funcionamiento de

los algoritmos en el procesador.

En su interior se encuentran contenidos vy un test el cual sirve para
verificar o aprendido en la clase (este test no es evaluativo por parte
del docente), y los profesores tendrén la faciidad de ensehar dichos
contenidos con esta herramienta, ya que es didactica, facil de
manejar y les brindara todo el apoyo que se requiere para desarrollar

estos temas.




¥ PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1  DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

El aprendizaje de cualquier darea necesita un método eficaz vy
eficiente para que toda persona pueda asimilar el contenido de ésta.
Actualmente existen un sin nUmero de métodos y/o tecnologias que
hacen mas facil la ensenanza brindando mayor calidad a la

educacion.

Por tal razdn se requiere que en la asignatura de Plataformas
Operacionales |, el estudiante mediante la experimentacion y la
exploracion adquiera y reafirme sus conocimientos empleando
técnicas apropiadas para el desarrollo de la misma, en este caso el
uso de la simulacién, ya que se presentan problemas o deficiencias al
gjecutar los algoritmos de planificacion de forma manual,
presentdndose poco entendimiento del proceso que tienen los
algoritmos. Y en cuanto al desarrollo de los ejercicios éstos se pueden

dar de forma errénea o con dificultades, causando por consiguiente




que el estudiante no enfienda y a cambio obtenga un bagjo

rendimiento académico.

Todo esto se ha venido observando y se llegd a la conclusion que es
consecuencia de muchos factores como: la falta de un mejor
material diddctico para dar a conocer los conienidos de forma clara
y asi explicar mejor el funcionamiento de los algoritmos de tal forma
que el estudiante pueda captar mejor la idea. Se presenta ademds,
que la metodologia utilizada por el docente para explicar y manejar
el funcionamiento de los algoritmos es considerada como aceptable

para el 27% de los estudiantes y buena para el 70% de estos.

Segun encuestas realizadas en distintos semestres mostraron que la
40% de la poblacion estudiantil no sabe identificar la diferencia entre
un algoritmo de planificacion y otro, dando como resultado
estudiantes poco preparados por falta de calidad educativa,
ademds se presenta la reprobaciéon de la asignatura, ya que se
tienen conocimientos errados o con poca claridad a cerca de los

procesos que se readlizan dentro del computador .




Por ello el 100% de la poblacion estudiantil piensa que se necesita
implementar un mecanismo que permita que el estudio del contenido
de los algoritmos de planificacion en la asignatura Plataformas

Operacionales | sea claro y completo para los estudiantes.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.

sDe qué forma facilitar la comprensidn de los diferentes algoritmos de
planificacion en la asignatura de Plataformas Operacionales |
dictada en la facultad de Ingenieria Sistemas en la Corporacion

Educativa Mayor del Desarrollo Simdn Bolivare.

1.3 SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

% 2Qué métodos o técnicas pueden permitir la comprension de [os

algoritmos de planificacion de procesos en el drea de

Plataformas Operacionales 12.
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sCudl de los algoritmos de planificacion ofrece un mejor

rendimiento bajo una determinada carga?.

2 Qué estudios estadisticos nos permiten evaluar el algoritmo mdas

conveniente para el proceso<.

5COmo se solucionaran las dudas que el estudiante tenga

respecto al tema?




2. JUSTIFICACION

El procesador, tambien llamado CPU; ejecuta una gran cantfidad de
programas, los cuales pueden ser programas de usuario o bien
programas del sistema. A estas actividades que redliza el procesador

se les denomina proceso.

El objetivo de la multiprogramacion es que en todo momento se
gjecute un proceso para maximizar la utilidad del procesador. Los
beneficios de la multiprogramacion son un aumento de la utilizacion
del procesador y una mayor productividad, existen 4 clases de
planificacion de los procesos: Planificacion a largo plazo.
planificacion a medio plazo, planificacion a corto plazo, planificacion
de Entrada/Salida. Dentro de estas 4 clases tambien se encuentran

varios algoritmos que nos sirven de base para la planificacion.

Con la utilizacion de ia computadora en los experimentos de
simulacion, surgieron incontables aplicaciones y con ello, una
cantidad mayor de problemas tedricos practicos. La ensefanza en

cualguier materia tiene como fin el aprendizaje eficaz por parte del

(V]]




alumnado. Hoy dia el empleo de nuevas tecnologias, como
multimedia, Internet, etc, nos permite elaborar nuevas técnicas de
aprendizaje en beneficio de una educacion mds extendida y de

mayor calidad.

En el desarrollo de la asignatura Plataformas Operacionales |, vista en
6° semestre, ademads de las explicaciones del docente, los estudiantes
necesitan un apoyo didactico para poder entender de mejor manera
los algoritmos de planificacion, por eso se desea implementar una
herramienta grdfica para entenderlos facil y rapidamente. De esta
Manera se generaria una mejor comprension, y una mejor calidad en
la formacion del estudiante, el cual adquiriria los conocimientos de tall

forma gue no pueda olvidar faciimente.

Una manera de conseguir la comprension de los algoritmos de
planificacion como de cualquier otro tema es por medio de una
herramienta de apoyo que ademds de esto permita ahondar en

ellos mediante la simulacion de su funcionamiento.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBIJETIVO GENERAL

Construir un software educativo que permita comprender el
funcionamiento de los algoritmos de planificacion de procesos, asi

como simularlo en la asignatura de plataformas operacionales |.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Y~ Facilitar la comprension de los algoritmos de planificacion de
procesos al estudiante.

> Facilitar la tarea docente en la explicacion de los algoritmos de
planificacion.

Y% Evaluar la eficiencia de los algoritmos de planificacion para
determinadas cargas en el sistema del computador.

> Determinar el nivel de utilizacion del software a través del registro

de los accesos al mismo.




7 Lograr que el estudiante tenga una herramienta para
experimentar el rendimiento de cada algoritmo segin la carga

del procesador.




4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCOTEORICO.

El uso del computador como una herramienta de ensenanza-
aprendizaje es el mads incipiente en paises como Colombia que se
encuentra en una etapa temprana de infegracion de la informdatica

en la educacion.

Se da a conocer a continuacion un programa realizado por Manuel
Palomo Duarte como proyecto de fin de carrera de Informdatica de

gestion en junio de 1999 enla UCA.

Para la creacion de este software, se debe poner en practica una

serie de teorias que faciliten su desarrollo, que a confinuacion se

dardn a conocer una serie de teorias.
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PLANIFICACION DE PROCESOS

Después que el planificador de frabajos pone un frabajo en la cola
de LISTO, el planificador de procesos se hace cargo. Define que
trabajos tendrdn derecho al CPU, cuando y cuanto tiempo. También
decide cuando debe interrumpirse el procesamiento, determina a
que colas se debe pasar el trabajo durante su ejecucion y reconoce
cuando ha concluido un trabajo y ya no hay necesidad de seguir

procesdandolo.

Este subadministrador es un planificador de bagjo nivel que asigna el
CPU para ejecutar los procesos de los trabajos que el planificador de
trabajos ha colocado en la cola de LISTO. Cuando hay que orquestar
el procesamiento de varios trabagjos, se convierte en una funcidn vital
— de la misma manera que cuando usted deja su ensamble y se

apresura a ayudar a su vecino.

Para planificar el CPU, el planificador de procesos aprovecha un

rasgo comun en la mayoria de los programas de computo: la

altemnancia entre ciclos CPU y de E/S. Aungue la duracion y
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frecuencia de los ciclos del CPU varian de un programa a oftro,
existen varias tendencias generales que se pueden explotar al
seleccionar un algoritmo de planificacion. Por ejemplo, los trabajos
limitados por E/S (como la impresion de una serie de documentos)
tienen ciclos CPU muy breves y largos ciclos de entrada y salidas, en
tanto que los frabajos limitados por CPU (como la determinacion de
los trescientos primeros nimeros primos) tienen largos ciclos CPU y
ciclos de entradas vy salidas mds cortos. El efecto total de los ciclos
CPU - tanto de los trabagjos limitdndose por E/S como de los
restringidos por CPU — se aproxima a una curva de distribucion de

Poisson.

Estados de los trabajos y de los procesos.

A medida que un trabajo se mueve por el sistema, siempre estard en
uno de tres a cinco estados, conforme cambia de ACEPTADO a LISTO
a EJECUCION a BLOQUEADO vy por ultimo a TERMINADO. Estos se

conocen como estados del trabajo o estados del proceso.

He agui como cambia el estado de un frabajo cuando un usuario

envia un trabajo al sistema por lotes o en forma interactivo. Cuando




el sistema lo acepta lo pone en ACEPTADO en una cola. En algunos
sistemas el manejador spool del trabajo (0 controlador del disco)
genera una tabla con las caracteristicas de cada trabajo de la colay
advierte las bdsicas. como una estimacion del tiempo del uso del
CPU, pricridad, dispositivos especiales de E/S requeridos y el maximo
de memoria necesaria. El planificador de trabajos usa esta tabla para
decidir cual sera el siguiente trabajo que se va a ejecutar.

Desde ACEPTADO, el trabajo para a LISTO cuando esta listo para ser
gjecutado pero esta en espera del CPU. En algunos sistemas, el
frabagjo (0 proceso) se puede colocar directamente en la lista de los
LISTOS. En EJECUCION significa que el trabajo esta siendo procesado.
En sistemas que tienen un solo procesador solamente un trabajo o
proceso puede estar en estado EJECUCION. En BLOQUEADO quiere
decir que el trabajo no puede continuar hasta que no se le asigne un
recurso especifico o se termine una operacion de E/S. Al completarse,
el frabajo estd TERMINADO vy se devuelve al usuario.

El planificador de trabajos o de procesos inicia la transicidn de un
estado a ofro:

. El planificador de trabajos empieza la transicion de ACEPTADO a

LISTO de acuerdo con alguna politica predefinida. En este




momento se verifican la disponibilidad de suficiente memoria
principal y cualquier dispositivo requerido.

El planificador de procesos maneja la fransicion de LISTO a
EJECUCION con base en algUn algoritmo predefinido (por
ejemplo, FCFS, SN, planificacidon por prioridad, SRT o roun robin).
El planificador de procesos maneja la transicion de EJECUCION A
regreso LISTO, de acuerdo con algun limite de tiempo
predefinido o cualquier ofro criterio por ejemplo, una
interrupcion de “prioridad”.

El planificador de procesos maneja la transiciéon de EJECUCION a
BLOQUEADO. Mediante una instruccion en la tarea, como un
comando de leer, escribir, cualquier otfra solicitud de E/S o
alguna que requiera la obtencion de una pagina.

El planificador de procesos maneja la transicion de BLOQUEADO
a LISTO. Mediante una sefial del administrador de dispositivos de
E/S, la cualindica que se ha satisfecho la solicitud de E/S y que la
tarea puede continuar. En el caso de una obtencion de pagina,
el manejador de interrupciones de pdagina senalard que esta se
encuentra en la memoria y el proceso puede colocarse en Ia

cola de LISTO.




. Por Ultimo, el planificador de procesos o de trabajos inicia la
transicién de EJECUCION a TERMINADO cuando 1) el trabajo se
ha completado con éxito y termina su ejecucidon o 2) el sistema
operativo indica que ha ocurrido un error vy la tarea se da por

terminada de manera prematura.

POLITICAS DE PLANIFICACION DE PROCESOS

En un entorno de multiprogramaciéon existen por lo general mas
trabajos por ejecutar de los que se pueden correr en un momento
dado. Antes que el sistema operativo pueda planificarlos, necesita
resolver tres limitaciones del sistema: 1) existe un numero finito de
recursos (como unidades de disco, impresoras y unidades de cinta);
2) algunos recursos, una vez asignados, no pueden recibir otro trabajo
(como las impresoras), y 3) algunos recursos requieren la intervencion
del operador - esto es, no se pueden reasignar de manera

automatica de un trabagjo a otro (como las unidades de cinta).
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Maximizar la produccién ejecutando tantos trabajos como sea
posible en un tiempo dado. Esto es facil si se ejecutan trabagjos
breves o sin interrupciones.

Minimizar el tiempo de respuesta contestando rapidamente
solicitudes interactivas. Esto seria factible ejecutando nada mas
trabajos interactivos y dejando que los trabajos por lotes esperen
hasta que la carga interactiva desaparezca.

Minimizar el tiempo de retorno introduciendolo y sacéandolo con
rapidez trabagjos completos del sistema. Para esto se corren
primero los trabajos por lotes (porque éstos se pueden agrupar
para ejecutarse son mayor eficiencia que los trabagjos
interactivos).

Minimizar el tiempo de espera sacando los trabagjos de la cola de
LISTOS tan rdapido como sea posible. Esto solo es posible
reduciendo el nUmero de usuarios permitidos en el sistema, de
manera que el CPU esté disponible cada que un trabagjo entre
en la cola de LISTOS.

Maximizar la eficiencia de CPU manteniendo al CPU ocupado al
100 por ciento del tiempo. Esto sélo es viable ejecutando

trabajos limitados por el CPU (no por entradas y salidas).




. Asegurar la justicia para todos los trabajos dando a todos una
cantidad igual de tiempo de CPU y de E/S. Esto es posible sin dar
tfratamiento especial alguno a los frabagjos, sean cuales sean sus

caracteristicas de procesamiento o prioridad.

Una estrategia de planificacion que interrumpe el procesamiento de
un trabagjo vy transfiere el CPU a otro se conoce como politica de
planificacion apropiativa y es muy utilizada en ambientes de tiempo
compartido. La alternativa naturaimente es una politica de
planificacion no apropiativa, que funciona sin interrupciones externas
(interrupciones externas al frabagjo). Por lo tanto, una vez que un
trabajo captura el procesado e inicia la ejecucion, se mantiene en el
estado de ejecucion hasta que emite una solicitud de E/S (espera
natural) o hasta que termina (excepto los ciclos infinitos, que se
interrumpen  tanto  por politicas apropiativas como  por no

apropiativas).




ALGORITMOS DE PLANIFICACION DE PROCESOS

El planificador se apoya en un algoritmo de planificacion de
procesos, basado en una politica especifica para asignar al CPU y
mover los trabajos por el sistema. Los primeros sistemas operativos
utilizaban politicas no apropiativas, disenadas para mover los trabajos
por lotes a través del sistema con tanta eficiencia como era posible.
La mayor parte de los sistemas actuales, con su énfasis en el uso
interactivo del tiempo de respuesta, utiliza un algortmo que se ocupa

de las solicitudes inmediatas de usuarios interactivos.

Aqui presentamos seis algoritmos de planificacion de procesos de uso

muy difundido.

Primero en entrar, primero en servirse (FCFS).

Primero en entrar, primero en servirse (FCFS) es un algoritmo de
planificacion no apropiativa gue maneja los trabajos de acuerdo con
su tiempo de arribo: conforme entran son servidos. Es un algoritmo
muy simple de implementar, porque utiliza un tipo de cola FIFO. Este

algoritmo esta bien para la mayor parte de los sistemas por lotes, pero
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es inaceptable para los sistemas interactivos porque los usuarios

interactivos deben tener tiempos cortos de respuesta.

Con los FCFS, conforme un nuevo trabajo entra en el sistema su PCB
queda vinculado con el final de la cola LISTO y es eliminado de la
parte delantera de la cola cuando el procesador queda disponible,
esto es, despues que ha procesado todos los trabajos que existian en

la cola.

En un sistema FCFS ciento por ciento, no existen colas de BLOQUEADO
(cada trabajo se ejecuta hasta su terminacion), aunque pueden
haber sistemas en que el control (*contexto"”) pasa a una espera
natural (solicitud de E/S). luego de lo cual el trabagjo se reanuda al

terminar la operacion de E/S.

Los ejemplos que siguen suponen un entorno FCFES por completo (sin
multiprogramacién). El tlempo de retorno es impredecible con la
politica FCFS; considere las siguientes tres tareas:

El frabajo A tiene un ciclo de CPU de 15 milisegundos

B tiene un ciclo de CPU de 2 milisegundos




C posee un ciclo de CPU de 1 milisegundo.

Para cada trabagjo, el ciclo CPU contiene tanto el uso real del CPU
como las solicitudes de E/S: tiempo de ejecucion total. La linea de
tiempo (diagrama de Gantt) usa un algoritmo FCFS con una

secuencia de llegadas A, B, C.

o~ Trabaio | Trabajo
Trabajo I ]
&, B C

i 18 17 18

si los tres trabagjos llegan practicamente de manera simultanea,
podemos calcular que el tiempo de retorno para el tfrabagjo A es 15,
para el tfrabagjo B, 17, y para C, 18. Por lo que el tiempo de retomo
promedio es:

(15+17 + 18) = 16.67
3

Sin embargo, si los trabagjos llegasen en un orden diferente, digamos

C, B, A, los resultados serian diferentes en caso de usar el mismo

algoritmo.

Por otra parte, si el trabagjo estd procesando un ciclo de entradas vy

salidas largo, las colas de entradas y salidas répidamente se
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colmarian y el CPU guedaria ocioso (si se utiliza un controlador de
entradas y salidas). Esta situacion se resuelve cuando un trabagjo
limitado por entradas y salidas termina su ciclo de entradas y salidas,
las colas empiezan a moverse de nuevo y el sistema se puede
recuperar del cuello de botella.

En un algoritmo FCFS puro, ninguna de estas situaciones ocurre. Sin
embargo, el tiempo de retorno es variable (impredecible). Por esta
razon, FCFS es un algoritmo menos atractivo que uno que diera
servicio al trabajo mdas corto primero, como el siguiente, incluso en un

entorno que no fuera de multiprogramacion.

Sigue el trabajo mds corto (SJN).

Es un algoritmo de planificacion no apropiativa (también conocido
como trabajo mds corto primero o SJF) gue maneja los trabajos con
base en la duraciéon de su ciclo de CPU. Es muy fdcil de implementar
en entornos por lotes, donde cada usuario da por adelantado el
tiempo estimado de CPU requerido para ejecutar el tfrabajo al inicio
del mismo. Sin embargo, no funciona en sistemas interactivos, porque
los usuarios no prevén el tiempo de CPU requerido para ejecutar sus

trabajos. Por ejemplo. a continuacion hay cuatro trabajos por lotes,




todos en la cola de LISTOS. para la cual el ciclo de CPU, o tiempo de
ejecucion, se estima como sigue:
Trabajo: A B e D

Ciclo CPU: 5 2 6 4

El algoritmo SJN revisaria los cuatro trabajos y los programaria para

procesamiento en este orden: B, D, A, C.

Teabsja Trabawo Teabaio T ra_t-aio

E | © 3 L
i 2 3 11 16z

Bl tiempo retorno promedio es:

2+6+11+17) = 90
4

Tomémonos un minuto para ver por queé este algoritmo puede
demostrar ser Optimo y dar el tiempo de retorno promedio minimo.
Usaremos el ejemplo de arriba para deducir una formula de fipo

general.

Podemos ver que el frabagjo B termina en su tiempo dado (2), el
trabajo D acaba en su tiempo dado, mas el tiempo que tuvo que
esperar para que se ejecutara B(4+2), el trabagjo A finaliza en su

tiempo dado mds los tiempos de D mas B (5+4+2) y el trabagjo C




termina en su tiempo dado mds los de los tres anteriores (6+5+4+2),

por lo que al calcular el promedio tenemos:

((2) + (4+42) + (5+4+2) + (6+5+4+2)] = 9.0
4

Como puede ver, el tiempo para el primer tfrabajo aparece en la
ecuacion cuatro veces, una para cada trabajo. En forma similar, el
tiempo para el segundo frabajo aparece tres veces (numero de
tfrabajos menos 1); el tiempo de tercero, dos (trabagjos menos 2), vy el
tiempo del cuarto, una (cantidad de trabajos menos 3).

Asipues, la ecuacion anterior se puede volver a escribir de la formar:

[4*2+3%4+2%5+1%6] = 90
4

Dado que el tiempo para el primer trabajo aparece cuatro veces en
la ecuacion, tienen cuatro veces mds efecto sobre el tiempo

promedio que la duracion del cuarto frabajo, que sélo figura una vez.

Asi pues, si el primer trabajo requiere el tiempo de calculo mds breve,




mas corto hasta el mas largo, el resultado serd el promedio mds

pequeno posible. La formula para el promedio es:

[fi(n) + t2(n-1) + t3(nN-2) + ... + ta(1)]

N

Cuando n es el numero de trabajos en la cola y 1 (j =1,2,3,...,n) es la
longitud del ciclo CPU para cada uno delos trabagjos.

Sin embargo, el algoritmo SJN solo es 6ptimo cuando todos los
trabajos estan disponibles al mismo tiempo vy las estimaciones de CPU

estdn al acceso y son precisas.

Planificacién por prioridad

La planificaciéon por prioridad es un algoritmo no apropiativo y uno de
los algoritmos de planificacidn mds comunes en sistemas por lotes,
aun cuando para algunos usuarios puede dar un tiempo de retorno
mas lento. Este algoritmo da tratamiento preferencial a los trabajos
importantes. Permite procesar primero y en forma ininterumpida los
programas con la prioridad mas elevada hasta que sus ciclos CPU
(tlempos de ejecucion) se hayan completado o hasta que ocurra una

espera natural. Si hay dos o mds trabajos con prioridad igual en la

(B
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cola de LISTOS, el procesador se asigna al que llegd primero (primero
en entrar, primero en servirse dentro de la prioridad).

Las prioridades se pueden asignar con un administrador del sistema
utilizando las caracteristicas extrinsecas de los trabagjos; por ejemplo,
con base en la posicion del usuario (investigadores primero,
estudiantes al Ultimo) o en entornos comerciaies, se pueden poner a
la venta el usuario que desee la prioridad mas elevada par garantizar
el procesamiento mas rapido posible de sus trabajos, pagard mas.
Con un algoritmo por prioridad, los trabajos suelen vincularse a una
de varias colas de LISTOS mediante el planificador de trabajos con
base en sus prioridades, por lo que el planificador de procesos
administra varias colas de LISTOS en vez de una sola.

El administrador del procesador también puede determinar
prioridades con base en caracteristicas intrinsecas de los trabagjos

Ccomao:

. Requerimientos de memoria. Es posible asignar prioridades
inferiores a los trabagjos que requieren grandes cantidades de
memoria que a los que solicitan pequenas cantidades de

memaora O viceversa.




" NUmero vy tipo de dispositivos periféricos. Se asignaria prioridades
inferiores a los trabagjos que precisan muchos dispositivos
periféricos que a los que requieren menos dispositivos.

. Tiempo total de CPU. Se podria dar menor prioridad a los trabajos
con un ciclo de CPU, o tiempo de egjecucion estimado largo, que
alos que tienen un tiempo de ejecucion estimado breve.

" Cantidad de tiempo en el sistema. Es el tiempo total franscurrido
desde que se aceptd el frabajo para su procesamiento. Algunos
sistemas incrementan la prioridad de los trabajos que ya han
estado en el sistema por un tiempo extraordinaricamente largo, a
in de expeditar su salida. Esto se conoce como “envejecer”.

Estos criterios se utilizan para establecer |las  prioridades

predeterminadas de muchos sistemas. Estas se pueden obviar en

funcion de prioridades especificas solicitadas por los usuarios.

Tiempo restante mads breve (SRT).

Es la version apropiativa del algoritmo SIN. El procesador se asigna al
trabgjo que esté por terminar, pero incluso este tfrabajo se puede
hacer a un lado si un trabajo mdas reciente en la cola de LISTOS tiene

un tiempo de terminacidén mads breve.




Este algoritmo no es implementable en un sistema interactivo, porque
requiere saber por adelantado cuanto tiempo del CPU representa Ila
terminacion de cada trabajo. A menudo se utiliza en entornos por
lotes, cuando es deseable dar preferencia a trabajos breves, aun
cuando el SRT supone mas carga general que el SIN, porgue el
sistema operativo tiene que vigilar con frecuencia el tiempo del CPU
de todos los trabagjos intercambiando ("conmutando”) en el
momento de la apropiacion (no necesariomente hacia el disco,
aunque esto también puede ocurrir).

El siguiente ejemplo muestra la forma en que funciona el algoritmo
SRT con cuatro trabagjos que han llegado en rdpida sucesion (con una
diferencia de un ciclo de CPU).

Tiempo de llegada: 0 ] 2 3

Trabajo: A B G D

Ciclo de CPU: 6 3 ] 4




Laqui el trabao £ es desplazaco por &l trabajo 8 ya que éste tiene menos tiermpe de CPU restants.

)
|
|
|

f

[

f"«qt.ni elirsba)z B es desplazado por e trabajo C ya que Este tiere menos tempo de CPU 12stznte.

&hara el trabaje B puede continuar va que el talaio C ba tetinade.

El tiabajo D es el siquicrite en cerrer ya que necesita menos tiempo de CRU para terminar

73qux’ al trabajo £ se |z permite terminas.

!
| ’f !f
| / / que el trabajo 6.
Py |
] ."I'l fx
!
|I )' r{ [ -‘ll
Trabaio| Trabaje |Trabaio | Traba Trabaje Trabaio
& ) 5 g o &
3 g S 14

0 1 2
En este caso el tiempo de retorno es el tiempo de terminacion de

cada frabajo. menos su tiempo de llegada:

Trabagjo: A
14 4

Tiempo de retoro:
Por lo que el tiempo promedio de retomo es:

(14+4+1+6) = 6.25
4

5sCoOmo se compara lo anterior con el problema que utiliza la politica

SIN no apropiativae

Trabajo

Tiabae Tiabajo
G E
10

Trabajo
b
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en este caso el tiempo de retorno es:

Trabajo: A B C D
Tiempo de retorno: 6 9 5 11

Por lo gue el tiempo promedio de terminacion es:

(6+9+5+11) = 7.75
4

Nota en este ultimo ejercicio que inicialmente A es el Unico trabajo en
la cola de LISTOS, por lo que se ejecuta primero y continda hasta que
estd terminado porque SIN es un algoritmo no apropiativo. El
siguiente trabajo que se va a ejecutar es C, porque cuando termina A
(en el tiempo 6) han llegado los demas trabajos (B, C y D). De estos
tres, C tiene el ciclo de CPU mas breve, por lo que es el siguiente que
se atiende, después B y por Ultimo D.

Por lo tanto, con este ejemplo, SRT en 6.25 es mas rapido que SIN en
7.75. Sin embargo, no incluimos el tiempo requerido por el algoritmo
SRT para efectuar el cambio de contexto, el cual se requiere en todos

los algoritmos preferentes.




Round Robin

Round Robin es un aigoritmo de planificacion de procesos apropiante
muy difundido en sistemas interactivos, ya que es facil de
implementar y no se basa en las caracteristicas del trabajo sino en
una fraccion predeterminada de tiempo que se da a cada trabagjo,
para asegurar que los procesos activos compartan por igual el CPU y
gue ningun trabajo lo monopolice.

Esta fraccion de tiempo se conoce como quantum de tiempo vy su
tamano es vital para el desempeno del sistema. Por lo general varia
de 100 milisegundos a 1 o 2 segundos.

Los trabajos se colocan en la cola de LISTOS utilizando el esquema de
primero en entrar, primero en servirse, y el planificador de procesos
selecciona el primero en la parte delantera de la cola, pone en
marcha el reloj en el quantum de tiempo y asigna el CPU a este
trabagjo. Si el procesamiento no ha terminado cuando expira el
tiempo, se retira el frabagjo, se coloca al final de la cola de LISTOS vy su
informacion se guarda en su PCB.

En caso que el ciclo de CPU del trabagjo sea mds breve que el

quantum de tiempo, ocurrird una de dos situaciones: 1) si se trata del




Ultimo ciclo CPU del frabgjo y este ha terminado, todos Ios recursos
asignados al mismo se fiberan y el trabajo completado se devuelve al
usuario; 2) si una solicitud de E/S ha interrumpido el ciclo del CPU, la
informacion de la tarea se guarda en su PCB y queda vinculada al
final de la cola apropiada de entradas y salidas. Luego, una vez
satisfecha la solicitud de E/S devuelve al final de 4 milisegundos (sw3

ignoran las solicitudes de E/S).

Colas de mdltiples niveles.

Las colas de multiples niveles no son en realidad un algoritmo de
planificacion por separado, pero funcionan junto con varios de los
esquemas ya analizados y se encuentran en sistemas con trabajos
que se pueden agrupar de acuerdo con una caracteristica comun.
Ya hemos presentado por o menos un tipo de cola de mdltiples
niveles: la de un sistema basado en prioridades con diferentes colas
por cada nivel de importancia.

Oftro tipo de sistema puede reunir 10s trabagjos limitados por CPU en
una cola vy los trabajos restringidos por entradas y salidas en oftra.
Luego. el planificador de procesos seleccionaria de manera alterna

frabajos de cada cola, para mantener el sistema equilibrado.
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Un ejemplo comun es el utilizado en un entormo hibrido, que acepta
trabajos por lotes e interactivos. Los primeros se ponen en una cola
lamada cola de “segundo plano” en tanto que los segundos se
ubican en una cola de ‘primer plano” y se tratfan mds
favorablemente que los comrespondientes a las colas de segundo

plano.




SIMULACION.

Aungue la construccion de modelos arranca desde el renacimiento,
el uso de la patabra simulacion data de 1940, cuando los cientificos
Von Newman y Ulam que trabagjaban en el proyecto Monte Carlo,
durante la Segunda Guerra Mundial, resolvieron problemas de
reacciones nucleares cuya solucion experimental seria muy cara y el

andlisis matemdatico demasiado complicado.

"Simulacion es el proceso de disenar y desarrollar un modelo
computarizado de un sistema o proceso y conducir experimentos con
este modelo con el propdsito de entender el comportamiento del
sistema o evaluar varias estrategias con las cuales se puede operar el

sistema’.

El simulador de algoritmos de planificacion de la CPU? tiene como
objetivo mostrar el funcionamiento de los aspectos de la planificacion

de la CPU en un sistema de multiprogramacion. Para ello se ilustrard la

P ROBERT E. SHANNON. Simulacidn un enfogue practico.
2 MANUEL PAL@®MO DUARTE. Herramienta de apoyo a la docencia de sistem
onerativos: Simulador de algoritmos de planificacion de ia CPU.
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evolucion de los procesos a través de las diversas colas de estados

para diferentes algoritmos de planificacion.
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4.2 MARCO CONCEPTUAL

Programa: Es una unidad inactiva, como un archivo almacenado en
un disco. Un programa no e€s un proceso. Para un sistema operativo,
un programa o un trabagjo es una unidad de trabagjo enviada por el
usuario. El termino trabajo por lo general se asocia con sistemas por

lotes.

Proceso: es una entidad activa, que requiere un conjunto de recursos
para llevar a cabo su funcion, entre ellos un procesador y registros

especiales.

Tarea: es una instancia de un programa ejecutable.

Procesador: También conocido como CPU (siglas en inglés de unidad

de procesamiento cenftral), es la parte de la maguina que lleva a

cabo los cdiculos y ejecuta los programas.

(PCB) Bloques de control de procesos: cada proceso en el sistema

esta representado por una estructura de datos, conocida como




(PCB). Dicha estructura tiene la misma funcidn que el pasaporte de
un vigjero. El PCB contiene la informaciéon bdsica sobre la tareaq,
incluyendo lo que es, donde va, cudnto de su procesamiento se ha

i

completado, donde estd amacenada y cuanto ha “gastado * en

recursos.

Cola: lista vinculoda de PCB que indica el orden en que se dard

servicio a los trabajos o servicios.

Multiprogramacién: técnica que permite que un procesador procese
varios programas que residen simultdneamente en la memoria
principal. Intercala su ejecucion superponiendo solicitudes de entrada
y salida con solicitudes de CPU. También se conoce como

programacion concurrente o multitarea.

No apropiativa: una de las cuatro condiciones del bloqueo mutuo en
gue a un proceso se le permite que conserve los recursos mientras

espera otfros recursos para terminar su ejecucion.
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4.3

MARCO LEGAL

DERECHOS DE AUTOR EN COLOMBIA

PROPIEDAD INTELECTUAL

La Propiedad Intelectual es una disciplina normativa que protege las

creaciones intelectuales provenientes de un esfuerzo, trabagjo o

destreza humanos, dignos de reconocimiento juridico. La Propiedad

Intelectual comprende:

El derecho de autory los derechos conexos;

La propiedad industrial (que comprende la proteccion de los
signos  distintivos, de las nuevas creaciones, 10s circuitos
integrados, los secretos industriales); y

Las nuevas variedades vegetales.

DERECHO DE AUTOR

Es la proteccion que le otorga el Estado al creador de las obras

literarias o artisticas desde el momento de su creacidén y por un tiempo

determinado.




DERECHOS CONEXOS

Con esta expresion se conocen en su conjunto, los derechos de 10s
artistas, intérpretes o ejecutantes, productores de fonogramas y
organismos de radiodifusion, en relacion con sus interpretaciones o
ejecuciones, fonogramas y emisiones de radiodifusion,

respectivamente.

NORMAS QUE REGULAN EL DERECHO DE AUTOR EN COLOMBIA

. Articulo 61 de la Constitucion Politica de Colombia;

. Decision Andina 351 de 1993;

. Codigo Civil, Articulo 671;

. Ley 23 de 1982;

. Ley 44 de 1993;

. Ley 599 de 2000 (Codigo Penal Colombiano), Titulo VIIi;
« Ley 603 de 2000

. Decreto 1360 de 1989,

. Decreto 460 de 1995;

. Decreto 162 de 1994.




CONVENIOS INTERNACIONALES SOBRE DERECHO DE AUTOR Y

DERECHOS CONEXOS, RATIFICADOS POR COLOMBIA

. Acuerdo de Caracas de 19211 sobre Derechos de Autor entre
Colombia, Bolivia, Ecuador, Perd y Venezuela, al cual adhirid
Colombia mediante la Ley 65 de 1913.

. Convencion sobre Propiedad Literaria y Artistica (IV Conferencia
Internacional Americana, Buenos Aires, 1910), a la cual adhirid
Colombia mediante la Ley 7 de 1936.

. Convencion Interamericana sobre Derechos de Autor en Obras
Literarias, Cientificas y Artisticas, firmado en Washington en 1946,
al cual adhirid Colombia mediante la Ley é de 1970.

. Convencion Universal sobre el Derecho de Autor, firmada en
Ginebra en 1952 y revisada en Paris en 1971, al cual adhirid
Colombia por medio de la Ley 48 de 1975.

. Convencion Internacional para la proteccion de los Artistas
Intérpretes o Fjecutantes, los Productores de Fonogramas y los
Organismos de Radiodifusion, frmada en Roma en 19461, a la cual

adhirié Colombia a través de la Ley 48 de 1975.




Convenio que establece la Organizacion Mundial de Propiedad
Intelectual (OMPI) suscrito en Estocolmo en 1967, al cual adhirio
Colombia mediante la Ley 46 de 1979.

Convenio de Berna para la Proteccion de las Obras Literarias y
Artisticas de 1886, cuya Ultima modificacion se firmo en Paris en
1971, al cual adhirid Colombia a traves de la Ley 33 de 1987.
Convenio para la Proteccion de los Productores de Fonogramas
contra la Reproduccion no Autorizada de sus Fonogramas,
suscrito en Ginebra en 1971, al cual adhirid Colombia mediante
la Ley 23 de 1992.

Tratado Internacional para el Registro de las Obras Audiovisuales,
suscrito en Ginebra en 1989, al cual adhirio Colombia a traves de
la Ley 26 de 1992.

Acuerdo por el que se establece la Organizacion Mundial de
Comercio (OMC), que contiene el Acuerdo sobre los aspectos
de los Derechos de Propiedad Intelectual relacionados con el
Comercio (ADPIC), al cual adhirio Colombia mediante la Ley 170

de 1994.




. Tratado de Libre Comercio, suscrito entre Colombia, México vy
Venezuela (G-3), al cual adhirid Colombia en virtud de la Ley 172
de 1994.

. Convenio de Integracion Cinematografica lberoamericana, al
cual adhirié Colombia mediante Decreto 1448 de 1995.

. Tratado OMPI sobre Interpretacion o Ejecucion y Fonogramas,
suscrito en Ginebra en 1996, al cual adhirid Colombia mediante
laLey 545 de 1999.

. Tratado OMPI sobre Derecho de Autor, suscrito en Ginebra en

1996, al cual adhirid Colombia mediante la Ley 565 de 2000.

OBRAS PROTEGIDAS POR EL DERECHO DE AUTOR

La proteccion del derecho de autor recae sobre todas las obras
literarias vy artisticas que puedan reproducirse o divulgarse por
cualquier forma o medio conocido o por conocer, y que incluye,

enfre otras, las siguientes:
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10.

)8

12.

Las obras expresadas por escrito, es decir, los libros, folletos y
cualquier ofro fipo de obra expresada mediante letras, signos o
marcas convencionales;

Las conferencias, alocuciones, sermones y otras obras de la
misma naturaleza;

Las composiciones musicales con letra o sin ella;

Las obras dramdaticas y dramdtico-musicales;

Las obras coreogrdficas y las pantomimas;

Las obras cinematogrdficas y demds obras audiovisuales
expresadas por cualquier procedimiento;

Las obras de bellas artes, incluidos los dibujos, pinturas, esculturas,
grabados y litografias;

Las obras de arquitectura;

Las obras fotogrdficas y las expresadas por procedimiento
andlogo a la fotografia;

Las obras de arte aplicado;

Las ilustraciones, mapas, croquis, planos, bosquejos vy las obras
plasticas relativas a la geografia, la topografia, la arquitectura o
las ciencias;

Los programas de ordenador;




13. Las antologias o compilaciones de obras diversas y las bases de
datos, que por la seleccion o disposicion de las materias

constituyan creaciones personales.

La anterior enumeracion es de cardacter ejemplificativo, no taxativo.
Esto significa que pueden existir otras obras protegidas, a pesar de no
estar mencionadas en la ley, siempre y cuando cumplan los requisitos

exigidos para ser obras, segun su definicion.

DERECHOS MORALES

Desde el momento mismo de Ia creacion de la obra, se le reconocen
a los autores dos clases de prerrogativas: los derechos morales y los
derechos patrimoniales.

Los derechos morales son derechos personalisimos, a tfraves de los
cuales se busca salvaguardar el vinculo que se genera entre el autor
y su obra, en tanto ésta constituye la expresion de su personalidad. En
tal cardacter, los derechos morales son inalienables, inembargables,
intransferibles e irenunciables.

En virtud de los derechos morales, el autor puede:




. Conservar la obrainédita o divulgarla;

. Reivindicar la paternidad de la obra en cualquier momento;

. Oponerse a toda deformacion, mutilacion o modificacion que
atente contra el mérito de la obra o la reputacion del autor;

. Modificar la obra, antes o despuegs de su publicacion;

. Retirar la obra del mercado, o suspender cuaiquier forma de

utilizacion aungue ella hubiese sido previamente autorizada.

DERECHOS PATRIMONIALES

Son prerrogativas de naturaleza econdmico - patrimonial, con
cardcter exclusivo, que permiten a su ftitular controlar los distintos
actos de explotacion de que la obra puede ser objeto. Lo anterior
implica que todo acto de explotacion de la obra, amparado por un
derecho patrimonial, deberd contar con la previa y expresa
autorizacion del titular del derecho correspondiente, quien podrd
senalar para tal efecto las condiciones onerosas o gratuitas que
tenga a bien definir, en gjercicio de su autonomia privada.

En virtud de los derechos patrimoniales, el autor o la persona natural
o juridica a quien se le transfieran estos derechos, puede realizar,

autorizar o prohibir:




. La reproduccion,

. La comunicacion publica,

. La distribucion publica de ejemplares;

. La traduccion, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la
obra;

. La importacion de ejemplares de su obra reproducidos sin su

autorizacion.

A diferencia de los derechos morales, los derechos patrimoniales son
en esencia transferible y sometida a un término de duracion de la
proteccion que en Colombia, por regla general, es el de la vida del
autor mads ochenta anos después de su muerte. Asi mismo, os
derechos patrimoniales pueden ser expropiados y estan sujetos a
licencias obligatorias y al régimen de las limitaciones o excepciones al

derecho de autor consagradas por la Ley.

PROTECCION DEL DERECHO DE AUTOR Y LOS DERECHOS CONEXOS EN
EL ENTORNO DIGITAL

En primer término es necesario considerar que una obra literaria o
artistica se entiende protegida por el derecho de autor,

independientemente del soporte en que ella esté plasmada, o la
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forma en que ésta haya sido expresada. En otras palabras, las obras
serdn protegidas independientemente de s tienen un soporte
material o no.

A partir de la declaracion concertada respecto del articulo 1.4): del
Tratado de la OMPI sobre Derecho de Autor (WCT) (1996), el derecho
de reproduccion tal como se establece en el articulo 9 del Convenio
de Berna, y las excepciones permitidas en virtud del mismo, son
totalmente aplicables en el entorno digital, en particular a la
utilizacién de obras en forma digital.

Queda entendido gque el amacenamiento en forma digital en un
soporte electronico de una obra protegida, constituye una
reproduccion en el sentido del articulo ? del Convenio de Berna.

Por otra parte, en virtud de los tratados OMPI sobre Derecho de Autor
y sobre Interpretacion o Ejecucidon y Fonogramas (WPPT), se ha
reconocido a los artistas interpretes o ejecutantes y productores de
fonogramas, el derecho exclusivo de autorizar la puesta a disposicion
del publico de sus obras, interpretaciones o ejecuciones o

fonogramas, ya sea por hilo o por medios inaladmibricos, de tal manera

que los miembros del publico puedan tener acceso a ellos desde

X
<

)

=

lugar y en el momento que cada uno de ellos elija, haciéndose




esto clara alusidn a la comunicacion de tales contenidos a traves de
las redes digitales interactivas, como el Internet.

El Tratado OMPI sobre Derecho de Autor ha sido aprobado en
Colombia mediante la Ley 565 de 2000, y en el dmbito internacional
ha entrado en vigencia el 6 de marzo de 2002.

El Tratado OMPI sobre Interpretacion o Ejecucidon y Fonogramas ha
sido aprobado en Colombia mediante la Ley 545 de 1999, y a escala

internacional ha entrado en vigencia el 20 de mayo de 2002.
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5. METODOLOGIA

5.1 METODO DE INVESTIGACION

El método de investigacion que se utilizara serd Deductivo: Es el que
va de lo general a lo particular, del todo a las partes. En este caso se
escoge la asignatura de Plataformas operacionales |, luego se
escoge el tema de Planificacion de procesos, y por ultimo el tema de

Algoritmos de planificacidon de procesos.

5.2 TIPOS DE INVESTIGACION

E tipo de investigacion que utilizaremos es aplicada, que persigue

fines de aplicaciéon directa e inmediata y confronta la teoria con la

practica.

5.3 TECNICAS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

Son todas las formas posibles de las que se vale el investigador para

obtener la informacidn necesaria para el proceso investigativo.
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Se escogid la fuente de informacion primaria: que es aqguella que se
obtiene directamente a partir de la realidad misma.
Como técnicas de recoleccion de informacion primaria escogimaos:

La observacion, entrevistas, cuestionarios de auto-aplicacion, tests.

5.4 POBLACION

Se escogid la poblacidon de los estudiantes de 7, 8 y 9 semestre diurno
de ingenieria de sistemas de la Corporacidon Educativa Mayor del

Desarrollo Simon Bolivar.

5.5 MUESTRA

Una formula sencilla y fiable para la determinacion del tamano de la

muestra es:

=" 22¢ ... §
(E)?

Donde:
Lc: Es el nivel de confianza requerido para generdlizar los resultados

hacia toda la poblacion.(1.96)
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P. g: Variabilidad del fendmeno estudiado.

E: Error de muestreo. 5% (0.05)

n = Muestra.

n=1.962x 0.01952 =29.99 = 30
0.052
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6.1

6.2

6.3

RECURSOS

RECURSOS HUMANOS
ESTUDIANTES, DOCENTES, TUTORES., INGENIEROS DE SISTEMAS.

RECURSOS FINANCIEROS

Papeleria $350.000
Transporte 300.000
Equipos 500.000
Intfernet 200.000
Alimentacion 180.000
Otros 300.000
TOTAL $1'830.000

RECURSOS DEL ENTORNO
Se utilizo software y hardware pertenecientes ala universidad, vy
eventualmente los pertenecientes a cada uno de 1os miembros

del grupo.

I
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7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

~THEMPO (semanas) | marzo Abril Mayo Junio

Entrega del proyecio al protesor [

Activ~ T2 | |
\341!2}341!2341233
|

Correccion del plenfcamicnio
clel problema. ebijetivos,

justificacion, marco fedrico, efc.

Reunion con el tufor yrevision del

proyecto. ‘

de invesiigacion tormativa i J |
1|
|

Visita a otras universidades para |

ver sus proyectos |

Se realizd la metodologia y la

Realizacion de enirevistas a los

|
[
|
ingenieria de informacion ‘
docentes que dician ta ‘

asignatura

Realizar conciusiones sobre las
enlrevistas y plantearia ‘

ingenieria de requisitos | {

Analizar el sistema y disenar los ‘

cliterenies diagramas

Redlizacion del diagrama |

jerarquico

Entrevisia con el jurado \

|
Diserio de las intertaces del % N 7

sofiware | |

Enfrega del proyecto |

II
Sustentacion r Ii |
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8. INGENIERIA DE REQUISITOS

Mediante una entrevista que el cliente ofrecid, dio a conocer las
necesidades que tiene el sistema actual para la explicacion de los
algoritmos de planificacion y por ello expreso el deseo de brindar a la
asignatura plataforma operacional | un avance tecnoldgico que sirva

de apoyo para facilitar dicha ensefanza.

8.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL

La Corporacion mayor del desarrollo Simon Bolivar es una corporacion
educativa que busca el desarrollo de conocimientos, para obtenerlo
debe contar con los recursos humanos economicos e institucionales
necesarios en la asignatura de plataforma  operacional |, mas
exactamente en el tema de los algoritmos de planificacion.
Actuaimente la metodologia utlizada por los profesores es la
siguiente (a fravés de dos o tres clases dependiendo de la cantidad
de algoritmos que ulilice). Primero, el docente le pide a sus
estudiantes que lean sobre el tema antes de iniciar la clase, luego

durante las clases el profesor explica cada uno de los conceptos

n
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referentes a cada algoritmo, dibuja como se manejan los procesos

dependiendo de los algoritmos del tiempo que utiliza, de la cantidad

de procesos.

Todo esto utilizando el tablero para las graficas, por

ultimo, realiza preguntas para ver si 1os conceptos dados, fueron

claros o comprendidos.

8.2 DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA ACTUAL

Salon de Clases

DOCENTE

'Ilegada del profasar
s

™

Pregunta 3 los estudiartes
sobie sus conocirmientops
respectop al kema

B espuestas

> Explicar &l tema

s0jEp

¥

Preguritar  ios
2studiantes sobre
lo aprendide

Saidadelsaiin | [
¥
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8.3 IDENTIFICACION DE REQUISITOS:

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simon Bolivar, se

encarga de brindarles la mejor educacion a sus estudiantes; por este

motivo ha decidido impiementar una herramienta de apoyo en ia

asignatura de plataforma operacional |, en el tema de Algoritmo de

Pianificaciéon de Procesos.

El cliente desea que el software educativo contenga los siguientes

requisitos:

o Un tutorial en el que se encuentre el contenido temdtico de
forma completa sobre los algoritmos de planificacion ( FCFS, SN,
SRT, ROUND ROBIN....) y cdmo se almacenan en el computador.
También complementara en un breve resumen sobre la
planificacidon de memoria, puesto que alli se explica coémo se

almacenan |os procesos en ella.

. El software deberd contener de forma grdfica como se lleva a
cabo cada uno de los algoritmos de planificacion dependiendo
de la cantidad de tareas y de tiempo que se le establezca a

cada una de las cargas de proceso.




° También deberd contener un modo de evaluacion en forma de
test para ver si los conceptos fueron entendidos por los

estudiantes.

8.4 ANALISIS DE REQUISITO:

Con base a la identificacion de requisitos del cliente, se establecio
que todo lo requerido por éste se encuentra dentro de ios
pardmetros que va a tener el software, exceptuando la informacion

que arroja el test, ya que no serd incluida en la base de datos.

U
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8.5 ESPECIFICACION DE REQUISITOS.

El software de algoritmos de planificacion brindard al usuario un
tutorial explicando los diferentes conceptos de cada algoritmo, a
partir de grdficas y eventos se mostrard como trabajan los algoritmos
dependiendo de la cantidad de procesos, arrojando como resultado
final, estadisticamente, cudl es el mds apropiado en cada caso.
También se limita a que el software no es responsable de ensefar al
estudiante sino que solo es una herramienta de apoyo que le

ayudard a facilitar su aprendizaje.




9. INGENIERIA DE INFORMACION

9.1 MISION

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simon Bolivar es una
Institucion de Educacion Superior, sin dnimo de lucro, no oficial y de
utiidad comuin dedicada al proceso de formacion integral en los
campos de las ciencias, las humanidades y la tecnologia, a la
investigacion cientifica y a la promocion del desarrollo cultural e
ideologico de la sociedad, teniendo como fundamento el ideario
bolivariano de un ser ético, culto, autonomo vy lider, constructor de

una sociedad democrdtica , justa y solidaria.

En cumplimiento de nuestra funcion social propiciamos ia
actualizacion y universalizacion de los saberes, expresados con
pertinencia, interdisciplinariedad, integrabilidad vy flexibilidad curricular
teniendo como eje central la reflexion permanente de los procesos
sociales y economicos de la realidad y el desarrollo regional, nacional

y latinoamericano.




Con personal calificado actualizado fomentamos procesos de auto
evaluacion permanente para el mejoramiento continuo de la calidad
de nuestros servicios y promovemos activamente el bienestar y el
desarrollo de nuestra comunidad educativa y social.

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simon Bolivar valora y

cultiva la identidad, la cultura propia y el respeto del ancestro.

9.2 VISION

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simdn  Bolivar
pretende incorporarse al futuro como una institucidon que forma lideres
y dirigentes con conciencia nacional y latinoamericana, con
responsabilidad etica que se identifiguen con el compromiso historico
del enriquecimiento espiritual e intelectual de la sociedad y el
fortalecimiento de la identidad regional, nacional y latinoamericana
en la conquista del suefio bolivaricno de una América unida y

solidaria.




9.3 HISTORIA

La Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simon Bolivar, debe su
existencia al espiritu creador del doctor José Consuegra Higgins,
cientifico social, especializado en economia, ex decano de varias
facultades de economia vy ex rector de la Universidad del Atlantico,
quien con el invaluable apoyo de su senora esposa dona Ana Bolivar
de Consuegra, fundo lainstitucion el 15 de octubre del 1972, iniciando
sus labores academicas el 23 de marzo del 1973. Desde entonces ha
sido proposito de nuestra universidad, promover un ambiente
pedagodgico que favorezca el desarrollo de la capacidad de
aprendizaje y comprension del estudiante y por eso sus profesores
poseen una dlta calidad intelectual, ética y moral, asi como un
dominio de la mds avanzada metodologia para la ensenanza

moderna.




9.4 POLITICAS

POLITICAS DE CALIDAD

Acogemos nuestro compromiso con la calidad como el medio
pertinente para cumplir a cabalidad nuestra mision, lograr la
acreditacion 'y asegurar nuestra pertenencia en el seno de la
sociedad costena.

Para lograr este compromiso estamos acrecentando nuestros

esfuerzos para trabajar de una manera eficiente y eficaz.

POLITICAS ACADEMICAS

. Nuestros procesos académicos fomentan experiencias de
formacion  integral  que favorecen la  adquisicion  del
conocimiento disciplinar profesional y el desarrollo  de
competencias bdsicas, dentro de una cultura que privilegia la
identidad caribe y las acciones que permitan responder a las
necesidades de la region, enmarcados en el ideario Bolivariano

e inmersos en el curso de un proceso de mejoramiento continuo.
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La evaluacion se asume como herramienta fundamental para
privilegiar la autodeterminacidn y desarrollo de la accion
académica, investigativo y de proyeccion social de nuestra
comunidad educativa.

Concebimos la auto evaluacion como un proceso consustancial
al diario quehacer, por lo que la abordamos desde Ila
investigacion — accion y se asume por tanto como campo vy
modo de trabajo permanente la bUsqueda de calidad para
optimizar nuestra prdactica pedagogica y transformar nuestra
cultura institucional.

La evaluacion dard cuenta de la calidad de la accion de la
institucion en las dimensiones investigativos, de docencia y de
proyeccion social.

La institucion propicia a sus docentes e investigadores la
divulgacion de su actividad intelectual mediante la publicacion
de sus ensayos y articulos en la revista de cada programa
académico.

La institucion fomenta la creacion de comunidad académica

propiciando espacios de investigacion vy socidlizacion de
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conocimientos, tendencias y tecnologias y patrocinando la
participacion de sus miembros en programas y eventos

nacionales e internacionales.

POLITICAS DE DOCENCIA

. El proyecto educativo institucional (PEI) es el documento que
orienta todos los programas y proyectos de desarrollo cientifico
académico que formula todas las instancias de la institucion.

. La finalidad Ultima de todas nuestras experiencias académicas
es la formacion de un profesional con vision interdisciplinaria,
comprometida con el progreso social de la regidn caribe,
mediante el desarrollo de competencias cognitivas, socio
afectivas y comunicativas arficuladas a un fuerte componente
epistemoldgico vy cientifico.

. La institucion fomenta la sensibilidad, la interdisciplinariedad vy
contextualizacion curricular, desde la formacidon en ciencias
bdasicas y socio humanisticas, para garantizar que el perfil
profesional de nuestros egresados sea siempre pertinente y

satisfactorio vocacionaimente.




= La estructura profesionai de nuestro programa académico
comprende el plan de estudio que garantiza Ila formacion
profesional, programas y proyectos pedagogicos que
determinan la acciones cientificas, académicas y
extracurriculares par la formacion integral y el programa de
formacion bolivaricno que fomenta la identidad, ei sentido de
pertenencia y el crecimiento intfragrupal de nuestros estudiantes,
mediante la estrategia del frabajo en equipo.

. Para optar al titulo profesional, el estudiante debe acreditar los
requisitos establecidos en el proyecto educativo del respectivo
programa académico vy los que establece el estatuto estudiantil

tanto de orden administrativo como académico.

POLITICAS DE INVESTIGACION

. La investigacion es concebida como la actividad bdsica y eje
de la excelencia para el logro de los objetivos institucionales de
la Corporacion Educativa Mayor del Desarrollo Simén  Bolivar,

acorde con los conceptos. categorias, procedimientos e




instrumentos de fomentos y formacion del sistema nacional de
ciencia y tecnologia.

La institucion fomenta el desarrollo de procesos de investigacion
cientifica y la formacién de investigadores, mediante el estimulo
del pensamiento critico, la reflexion y la creatividad, respetando
la diversidad de enfoques epistemoldgicos y metodologicos en
el proceso de la practica investigativo, propiciando ambientes
favorables para el intercambio cultural, academico vy
tecnolodgico.

La institucion, con el apoyo del instituto de investigaciones,
promueve en los docentes e investigadores que integran los
diferentes programas, el aumento de su produccion intelectual
mediante reconocimientos y publicaciones institucionales vy
locales.

La institucion promueve la formacidon de competencias
investigativos, organizando planes curriculares sobre la base de
proyectos de investigacion en los diferentes programas de pre-
grado, desarrollados con el apoyo del departamento de

investigacion formativa.




La institucion divulga las actividades desarrolladas por  sus
investigadores, grupo vy semilleros de investigacion, mediante a
publicacion de textos, libros, revistas y la presentacion de
resultados de investigacion en eventos de trascendencias que

conduzcan ala confrontacion de nuevos conocimientos.
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10. ANALISIS DEL SISTEMA

10.1 ESPECIFICACION DE ENTIDADES.

DOCENTE: Es aquel que puede modificar Ila informacion

correspondiente al contenido del tutorial y del test.

ESTUDIANTE: Es aguel que recibe la informacion contenida en el
tutorial, realiza los ejercicios a través de la ejecucion de los algoritmos
y uliiza el software como herramienta de apoyo para su

comprension.
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10.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

DIAGRAMA DE NIVELO

Textos explicativosdel funcionamicnto del slgoritima

DOCENTE tuformacion requeridas en ¢l test

/ \‘_ﬁnliuimd del wtorial

0
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A Solicitid del test ESTUDIANTE
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* ALGORITMO DE

Salicitud del reporte

PLANIFICACION i

Infosmacion del Usuario

BD Usuario
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Repeatte extadislico
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Ve

Contenido det witorial
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DIAGRAMA DE NIVEL 1

‘Toxtos explicativas del funcionanicnto
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algortomo

A ——
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7

l DOCENTE [~

DOCENTE

Informaciin eequerickin en el test
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ESTUDIANTE

DIAGRAMA DE NIVEL 2

DOCENTE

Resultado del test

FJECUTAR

Preguntas ¥ altemativas de respucstas

DOCENTE

TEST /‘

Sohcitud del test

BD Preguntas

Preguntas v altemativas de respucstas

ADICIONAR »

Inlonnaciin requeridas en ¢l lest
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PREGUNTAS Y
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MODIFICAR
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fu il
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BD Preguntas

ELIMINAR
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10.3

MODELO ENTIDAD - RELACION

TEMA

CONTENIDO

PREGUNTA

I_Q_MF

COD_TEMA
ol il

DESCRIPCIO

il

PAL_CLAVES

RESPUESTA

USUARIO

CLAVE
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10.4 MODELO RELACIONAL

TEMAS

#COD_TEMA

NOM_TEMA

CONTENIDOS

— #NOMBRE_ARC
DESCRIPCION

COD_TEMA

PAL_CLAVES

NOMBRE_ARC

PALABRAS

PREGUNTAS

#COD_PRE

DESC_PRE

RESPUESTAS

#COD_RES
DESC_RES

COD_PRE

USUARIO

CLAVE

NOMBRE

TIPO

AUDITORIA

#NOMBRE
NOM_USUARIO
COD_FORMULARIO
NOM_FORMULARIO
FECHA
TRANSACION
HORA




10.5 DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabkla: SEAP_TEMAS
Nombre Largo: TEMAS
Médulo: Datos de los temas Tipo: MAESTRO

Descripcidn de la tabia:
Almacena los tipos de temas que
existen para los contenidos.

Dec | Nulo? | Descripcion

No. | Nom. Llaves | Tipo de |Long
Atributo
date
1 CAR_TEMA PK Numérico 5 0] No |ldentifica el tema
2 NOM_TEMA Caodena 150 0 No Identifica el nombre de
el tema.

Nombre de la tabia: SEAP_CONTENIDOS
Nombre Largo: CONTENIDOS
Modulo: Datos de Contenidos

Tipo: Transaccional

Descripcién de la fabla:
Almacena los nombres de los
archivos de texto donde se
encuentran los contenidos.

No. [Nom. Llaves |Tipode |[Long [Dec |Nulo? |Descripcion
Atributo dato
1 NOMBRE_ARC Cadena 285 0 No ldentifica el nombre del
archivo
2 DESCRIPCION Cadena 255 0 No ldentifica cada uno de los
archivos
3 COD_TEMA FK Numérico S 0 No [ldentifica el fema




Nombre de la tabla: SEAP_PREGUNTAS
Nombre Largo: PREGUNTAS

Descripcion de la tabla:
Almacena el contenido de Ias

Modulo: Contenido del test Tipo: Transaccional oreguntas.
No. [Nom. Llaves |Tipode [long |Dec |Nulo? |Descripcidn
Aiributo dato
1 PRE_COD PK Numeérico 3 0 No |ldentifica el numero de
la pregunia.
2 PRE_DESC Texto 255 0 No | Describe el contenido de
la pregunta.

Nombre de ia fabia: SEAP_RESPUESTAS
Nombre Largo: RESPUESTAS

Médulo: Respuestas

Tipo: Transaccional

Descripcion de la tabla:
Almacena el contenido de las

diferentes respuestas del test.

No. [Nom. Liaves [Tipode [long |Dec [Nulo? |Descripcidn
Atributo dato

] RES_COD PK Numeérico 2 0 No |lIdentifica la leira de la
respuesta.

2 RES_DESC Texto 255 0 No | Contenido de la
respuesia.

3 RES_ESTADO Texto 1 0 No | Establece si la respuesta
es verdadera(V} o
faisa(F) _

4 PRE_COD rK Numeéerico 3 0 No |ldentifica el numero de

la pregunta
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MNombre de la tabla: SEAP_USUARIOS
Nombre Largo: USUARIOS

Maoduio: Datos del usuario Tipo: Transaccional

Descripcion de Ia tabla:
Almacena la informacion de

usuario.

No. |[Nom. Llaves |Tipode |[Long |Dec [Nulo? |Descripcion
Afributo dato
] CLAVE PK Numeérico 5] 0 No Clave o contrasena del
usuario.
2 NOMBRE Texto 50 0 No | Nombre del usuario
3 PO Numeérico 5 0 No |ideniificacion del tipo de
usuario.

Nombre de la tabla: SEAP_PAL CLAVES
Nombre Largo: PAL_CLAVES
Maodulo: Datos de Contenidos

Tipo: Transaccional

Descripcion de fa tabla:
Almacena las palabras claves g
estan relacionadas con cada tema.

No. [Nom:. Llaves|Tipo de | Long | De | Nulo? |Descripcién
Airibuio &
dato
1 PAL_NOMBRE_ARC |FK Cadena 100 0 No ldentifica el nombre del
archivo.
2 PALABRA Cadena 150 C No |ldentifica la palabra
clave.
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Nombre de ia tabia: SEAP_AUDITORIAS

Nombre Largo: AUDITORIAS
Modulo: Auditoria

Tipo: Maestro

Descripcion de la tabla:
Almacena el contenido de I[as

diferentes respuestas del test.

No. {Nom. Llaves [Tipo |[Long |Dec [Nulo? |Descripcion
Atfributo de
Dato

] AU_NOMBRE Texto 100 0 No |ldentifica el usuario.

V) AU_NOM_USUARIO Texto 100 0 No |Identifica Bl nombre de
usuario conectado.

3 AU_COD_FORMULARIO Texto 10 0 No |ldentifica el codigo del
formulario.

4 AU_NOM_FORMULARIO Texto 100 G No |[ldentifica el nombre del
formulario.

8 AU_FECHA DATE 0 No [ldentifica la fecha.

6 AU_HORA TIME 0 No ldentifica ia hora.

7 AU_TRANSACCION Texto |50 0 No |ldentifica la transaccion

realizada por el usuario
conectado.
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10.6 DICCIONARIO DEL FLUJO DE DATOS

CONTENIDO DEL TUTORIAL: informacion o ayuda acerca de los temas que

va a manejar el software.

INGRESO DE DATOS DEL ALGORITMO: el estudiante ingresa los datos de
cada algoritmo que contiene el nombre, carga del proceso, tiempo de

retorno, tiempo de CPU de cada proceso.

INFORMACION DE LAS PREGUNTAS Y RESPUESTAS REQUERIDOS EN EL TEST:

preguntas y respuestas del test que el docente puede modificar, adicionar

o eliminar y van a ser de tipo de seleccion multiple con Unica respuesta.
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11.2 DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA

FUNCIONAL:

MENU PLANIFICADORES: Mostrara los diferentes algoritmos que

pueden ser escogidos para realizar los procesos, asignandole los

tiempos ya sea aleatorios o digitados por el usuario, luego serdn
ejecutados graficamente.

EVALUACION: Se encontraran las distintas preguntas sobre los

algoritmos de planificacion de procesos. existiran tres botones

(Anterior, siguiente y cancelar) para observar las distintas preguntas.

CONFIGURACION: En este modulo el docente o administrador tendrd

la opcion de modificar y/o adicionar sobre los contenidos y el test

(siempre y cuando estén registrados en la BD).

AYUDAS: Existen 4 tipos de ayudas.

. Contenido: Aqui el usuario podrd encontrar en forma de tutorial
sobre todos los temas acerca de los algoritmos de planificacion
de procesos.

. indice: El usuario tendrd la oportunidad de buscar el tema que
desee con tan solo digitar una palabra relacionada con los

algoritmos.
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11.3 DISENO DE LAS INTERFACES (PROTOTIPOS)

INGRESAR AL SOFTWARE

tsuario- !

Contiascna:

Aceptar Cancela:

PANTALLA PRINCIPAL

w. AL GORITMOS DE PLANIFICACION DE PROCESOS  Usuario cone
ALGORITMOS COMFISURACION COMTEMNIDO

£ a W

ALGORITMOS

Esta opcidon muestra un submend que muestra los planificadores,

evaluacion y una forma de salir del software.
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ALGORITMOS COMF

PLAMIFICADORES

EVALUACION ]

CERRAR SESION

SALIR
PLANIFICADORES

ONFIGURACIONES:

Carga de Trabajo

Tipos de Algoritmox Planificadores 2 Selecciana apeion ?
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Personalizado

?
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Si St Si St =+ Si
¥a a espesar por E/S? *# No * No +* No + Neo No
)]
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Limpias
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CONFIGURACION

COMFIGURACTON COMNTENIDC
CAMBIAR RESOLUCION o
LSUARIOS ‘
ALDITORIA
COMTEHIDOYS

PREGUMTAS ¥ RESPUESTAS

CAMBIAR RESOLUCION

Selecciona la configuracion:

Pl [Cambiar ta Resolucion|
1024x768x8

1024x768x8

102476816 SEncal

R

iy

USUARIOS

Registyo de Usparips

Nombre de usuarno: |
Contrasenia.

Tipo de Usuaro:




AUDITORIA

|* Consulta de ¢ Consulla por
usuanos usuaro

Salir

CONTENIDOS
ADICIONAR CONTENIDOS

o v | Accesa dirccto a 8.
Acceso directo 3 ¢
ANAUSIS LEXICO ¢

J_gjcl-e\sly coneccfon. doc
correccionl.doc
3 peaa cosreccion? doc
_Japlicacior fFmpleado.fava

__|COMPILAI estebanJPG

_Jlpiayecto | IMAHUAL DE USUA}

Jproyecto_ - |Nuevo Carpeta com

Argue temfiace Planificadoes L
referencia el archivo

Descripcion del archivo: b

ALdicionat Cetrar

c:\lesiyScaipela\MANUAL DE USUARIO.doc

CONTENIDO

ZOMTEMIDG
AYLUDA DEL SOFTWARE  Thrl4+I
ACERCA CE... ChrlR
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SYLDA DELSOFIWARE

S AYUDS,

Selecciona un tema -

Sclecciona un item :

Cancelar
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CONCLUSION

Este proyecto nos brindo la oportunidad de conocer a fondo acerca
de los algoritmos de planificacion, a perfeccionar el manejo de la
programacion, enrigueciéndonos de forma integral como una
necesidad para ser unos buenos profesionales; todo esto se resume
con la ayuda de libros, Internet, docentes de la asignatura e

ingenieros de sistemas que ayudaron a la realizacion de este.

También nos satisface saber que a través de esta herramienta de
estudio los docentes ensenaran de una forma prdactica y los
estudiantes podran entender a cabalidad el manejo, funcionamiento

y capacidad de los algoritmos en el procesador.
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ENTREVISTA

ENTREVISTADO

FECHA: HORA:

OBJETIVO: Conocer la opinion de los docentes para reunir la informacion

necesaria que facilite el desarrollo del software educativo.

I.

2Cudl es la metodologia que es usada por usted en el tema de los
Algoritmos de Planificacione

2Qué problemas identifica en los estudiantes para tratar de
comprender el temae

Ademads de textos y animaciones, ;Qué mas le gustaria que se le
implementara al software educativoe

Con respecto a los resultados que arroja cada carga de procesos
dependiendo del algoritmo de planificacion, usted cree que se
deberia mostrar las estadisticas en forma tabulada?

Usted cree que se deben comparar los algoritmos segun su carga?
sPor quéze

En el software se implementara un tutorial que contiene los conceptos
de planificacion de procesos, cree que es necesario que se deban
colocar los conceptos en su totalidad o simplemente lo necesario?
sPor qué?

sDe que manera le beneficiaria a usted dicho turoriale

2Qué otfro tema va de la mano con los algoritmos de planificacion

que puedan implementarse en el tutorial?




ENCUESTA
SEMESTRE:

OBJETIVO: Conocer laos necesidades del estudiante en cuanto ail
aprendizaje de los algoritmos de planificacion de procesos en el drea de
plataformas operacionales |, para brindarles una herramienta de apoyo.
Contesta cada pregunta con los siguientes calificativos:

Malo(M) Aceptable(A) Bueno(B) Excelente (E)

En otfros casos:

Si(S) No(N)

1. sComo te parecio el desarrolio del contenido de la asignaturae_

2.  zComo fue la metodologia utilizada por el docente en el tema de [os
algoritmos de planificacion de procesose_

3. Losconceptos que lograste entender acerca deltemason

4. Sabes identificar cual es la diferencia que hay entre un algoritmo vy
ofro.______

5.  Como futuro ingeniero de sistemas crees que el desarrollo del tema

deba implementarse con el uso del computador. S o N.




ESTADISTICAS DE ENCUESTAS

1.  sComo te parecio el desarrollo del contenido de la asignaturae

OO Malo

B Aceptable
0O Bueno

O Excelente

2. sComo fue la metodologia utilizada por el docente en el tema de los

algoritmos de planificacion de procesose

OMalo

B Aceptable
O Bueno

O Excelente




3. Los conceptos que lograste entender acerca del tema son

OMalo

E Aceptable
O Bueno

O Excelente

4. Sabes identificar cual es la diferencia que hay entre un algoritmo y

oftro.

gasi

B No
OBlanco
OSector 4

5. Como futuro ingeniero de sistemas crees que el desarrollo del tema

deba implementarse con el uso del computador. S o N
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REQUERIMIENTOS BASICOS

Esta es una etapa importante, la instalacion y desempeno de la base de
datos, por eso se deben tener en cuenta los requerimientos de Hardware y

Software que se dan a continuacion.

La base de datos puede estar soportada en un servidor con plataforma

Windows 95/ 98/ NT Server/ NT Workstation/ Millenium / 2000.

Para la base de datos se debe tener en cuenta la velocidad del
procesador y la memoria para que esta se desempene en forma rapida al

dar las respuestas requeridas por el usuario o por el administrador.

REQUERIMIENTOS ] CARACTERISTICAS
Sistema Opefaﬁvo Windows 95/ 98/ NT Server/ NT
Workstation/Millennium/ 2000 o
Linux
| Procesador _ Pentium Il O superior

Memoria RAM i 128 MB o superior




DEFINICION DE LA BASE DE DATOS DEL SOFTWARE EDUCATIVO
SEAP

El motor de base de datos usado para la aplicacion y soporte de la
informacion del sistema es ORACLE.

A continuacidon se enumeran las tablas creadas para conformar la base de
datos que serd accesada por los estudiantes, profesores y administradores
de la corporacion universitaria mayor del desarrollo Simon Bolivar para la

consulta de las aplicaciones del software.

contenidos temas auditorias
preguntas respuestas
usuarios pal_claves

CREATE TABLE temas(
nom_tema varchar (250).

cod_tema varchar (5) primary key

)

CREATE TABLE contenidos(
nombre_archivo varchar (50),
descripcion varchar (250),

cod_tema varchar(5) foreign key

Ji

()




CREATE TABLE preguntas (
cod_pre varchar (5) primary key,

desc_pre varchar (250)

5

CREATE TABLE usuarios (
clave varchar (5) primary key,
nombre varchar (250),

tipo varchar (250)
)

CREATE TABLE respuestas (
cod_res varchar (5) primary key,
cod_pre varchar (5) foreign key,
desc_res varchar (250).

estado varchar(3)

)




FUNCIONES QUE SE REALIZAN EN CADA FORMULARIO

MENU DE OPCIONES PRINCIPALES
PANTALLA DE INICIO
= ;

En esta modulo de inicio encontramos tres link a los cuales puedes

acceder:

1. ALGORITMOS:
Esta opcidn realiza un link a los siguientes modulos:

ALGORITMOS COMF
PLARIFICADORES
EWALLIGTICH |

CERRAR SESIGH
SALIR.

1.1 PLANIFICADORES:
Se abre la conexion al formulario de seap_configuraciones:




Private Sub PROCESOS_Click()

lama a la configuraciones de los algoritmos de planificacion
seap_configuraciones.Show

End Sub.

1.2 EVALUACION:

Se dbre la conexidn al formulario de evaluacion:
Private Sub EVALUA_Click()

'EL CODIGO LLAMA AL FORMULARIO DE EVALUACION'
EVALUACION.Show 1

End Sub.

1.3  CERRAR SESION:
Private Sub CERRARS_CIlick()
RESPUESTA1 = MsgBox(" ->Desea Cerrar Sesion ", vbYesNo, "PRECAUCION")
If RESPUESTAT = vbYes Then
Unload Me
CONECTAR.Show 1
End If
End Sub

1.4  SALIR:
Private Sub SALIR_CIlick()

'‘CON EL SIGUIENTE CODIGO PERMITE SALIR DEL PROGRAMA POR EL MENU'

Unload Me
End Sub.

W




2. CONFIGURACION:

Esta opcion realiza un link a los siguientes modulos:

COMFIGURACION COMTEMIDC

CAMBIAR RESOLUCION o
USLIARICS E/
AUCITORIA

COMTENIDGS

FREGUNTAS ¥ RESPLESTAS

1.3 CAMBIAR RESOLUCION:

Private Sub CAMRES_Click()

'EN ESTE FORMULARIO SE CAMBIA LA RESOLUCION DE LA PANTALLA
Form1.Show 1

End Sub.

2.2. USUARIOS:

Private Sub USUA_Click()

‘ESTE CODIGO LLAMA AL FORMULARIO QUE PERMITE LA ENTRADA AL
USUARIO’

USUARIOS.Show 1

End Sub.

2.3 AUDITORIA:

Private Sub AUDI_Click()
auditoria.Show 1

End Sub




2.4 CONTENIDOS:

Private Subb CONTENIDOS_Click()

'ESTE CODIGO LLAMA AL FORMULARIO PARA LA ADICION DEL CONTENIDO
EN EL TUTORIAL'

ADICION.Show 1

End Sub.

2.5 PREGUNTAS Y RESPUESTAS:

Private Sub PREGRESP_Click()

'ESTE CODIGO LLAMA AL FORMULARIO PARA ADICION DEL TEST CON SU
RESPECTIVAS RESPUESTAS'

ADICIOTEST.Show 1

End Sub.

3. CONTENIDO:

Esta opciodn realiza un link a los siguientes modulos:

COMTERING
4YiDA DEL SOFTWARE  Ctrl+1
ACERCA DE... ZhrHR

3.1. AYUDA DEL SOFTWARE:

Private Sub CONTENIDO_Click()
'ESTE CODIGO LLAMA AL FORMULARIO QUE PERMITE BUSCAR Y MOSTRAR
LOS CONTENIDOS DE LOS ARCHIVOS'




CONTENID.Show 1
End Sub.

3.2. ACERCA DE...

El usuario puede ver todo lo referente al software educativo.

3 CONEXION CON LA BASE DE DATOS:
Este codigo permite la conexion con la base de datos desde el modulo

principal con el ADODC

Private Sub Form_Load()

'se hace la conexion con la base de datos
Set conexion = New ADODB.Connection
Set registro = New ADODB .Recordset

con = Adodc1.ConnectionString

'se abre la conexion

conexion.Open con

End Sub.




MODULOT:

EN ESTE MODULO SE DECLARAN LAS VARIABLES DE TIPO RECORDSET Y
CONNECTION QUE SON UTILIZADAS EN FORMA GLOBAL EN EL SOFTWARE

Public conexion As ADODB.Connection
Public registro As ADODB.Recordset
Public registrol As ADODB.Recordset
Public registro2 As ADODB.Recordset
Public registro3 As ADODB.Recordset
Public registro4 As ADODB.Recordset
Public contador As ADODB.Recordset
Public con As String

MODULO2:
DECLARACION DE LAS VARIABLES DE TIPO GLOBAL QUE HACEN PARTE DE
LA ANIMACION

Public Ig As Integer

Public tp As Integer

Public Igl As Integer

Public tp1 As Integer

Public | As Integer

Public var As Integer

Public vr1 As Integer

Public vr2 As Integer

Public leftbloqueolisto As Integer, leftbloqueolistol As Integer




Public topblogueolisto As Integer. topbloqueolistol As Integer

SEINICIALIZAN LAS VARIABLES
Sub MAIN()

var =0

lg = 5520

tpo = 2520

Ig1 = 5640

tol = 3120
leftblogueolisto = 600
leftbloqueolistol = 840
PRINCIPAL.Show

End Sub.




MODELO ENTIDAD ~ RELACION

f M
LERA —<>; CONTENIDO

|
COD TEM :
COD_TEMA
T————
ey 1T e

PAL_CLAVES

i

PALABRA

! M
PREGUNTA *<>— RESPUESTA
Ccob PRES

DESC PRE

ESTADO

ik
i
:

USUARIO AUDITORIA

COD FOR

——
L transaccio )
T




MODELO RELACIONAL

TEMAS CONTENIDOS PAL_CLAVES
#NOMBRE_ARC
#COD_TEMA E- , NOMBRE_ARC
DESCRIPCION
NOM_TEMA PALABRA
COD_TEMA
L PREGUNTAS RESPUESTAS
#COD_RES
#COD_PRE
DESC_RES
DESC_PRE
COD_PRE
USUARIO
USUARIO NOMBRE
NOM_USUARIO
CLAVE COD_FORM
NOM_FORM
NOMBRE FECHA
HORA
TIPO TRANSACCION
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

DIAGRAMA DE NIVEL O

Textos explicativos del funcienamicnto del algocinmio

0

N\«

Solicitud del tutorial

5
»
DOCENTE Infonnacion requerickas en ¢l test
.
»
ﬁ\
Contenido del wtorial
Informacion del L'suario
.b

H BD Usuario

Preguntas v aliernativas de respuestas

SOFTWARE DE
ALGORITMO DE
PLANIFICACION

Iy 4

Solicitel del tesi

o

Ljecucion def algorimo
- -

ESTUDIANTE

Resuhado del 1est

Y i

Salicitud del reparte

Reporte estadistivo

Ingreso de datos del algoriimo

A

Contenido def tatortal

Datos de Conteniclos

Dalos det contenido

Crestion del tost,

BD Preguntas

. A

BD Contenidos
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DIAGRAMA DE NIVEL 1

DOCENTE

Tentos exphicativos del funcionamiento
del alporimo 2 .
I Tente cantenidos
]

DOCENTE

< { GESTIONAR m—' BD Contenidos
TUTORIAL

Contenido del tatorial

1.0

Informacion dal lsuacio

BD Usuario

GESTIONAR

Informacion requerica en ef test

BD Preguntas

Cieiion del fest.
TEST

. o - Dats del soliware
Ingreso de pardmetros de cieeucion de

ESTUDIANTE

algoritmos

— P}

"l

EJECUTAR
ALGORITMO

<
Respuesta en fa pantalla

1.2



DIAGRAMA DE NIVEL 2

I'reguntlas y aliemutivas de respucstas

Resubtado dzl st EJECUTAR
' e ) £
ESTUDIANTE TEST e
Sahieitud del test

ADICIONAR

BD Presuntas

P'regunlas v alierativas de respusstas

DOCENTE

Informacion requeridas en o test

> PREGUNTAS Y )

RESPUESTAS

1.3.0

MODIFICAR
»( PREGUNTASY J

DOCENTE

Infirmacion requeridas en o test

RESPUESTAS

ELIMINAR

DOCENTE

BD Presuntas

Preauntas v allernativis de respuestas

I

BD Precuntas

Preguntas v altemativas de respucstis
.

Informacién requeridas on < test
.

RESPUESTAS

RN

PREGUNTAS Y )

BD Preguntas




DICCIONARIO DEL FLUJO DE DATOS

CONTENIDO DEL TUTORIAL: informacidn o ayuda acerca de los temas

que va a manejar el software.

INGRESO DE DATOS DEL ALGORITMO: el estudiante ingresa los datos de
cada algoritmo que contiene el nombre, carga del proceso, tiempo

de retorno, tiempo de CPU de cada proceso.

INFORMACION DE LAS PREGUNTAS Y RESPUESTAS REQUERIDOS EN EL
TEST: preguntas vy respuestas del test que el docente puede modificar,
adicionar o eliminar y van a ser de tipo de seleccion mdltiple con

unica respuesta.




DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: SEAP_TEMAS Descripcién de la tabla:
Almacena ios tipos de temas que

Nombre Largo: TEMAS : :
existen para los contenidos.
Médulo: Datos de los temas Tipo: MAESTRO
No. | Nom. Llaves | Tipo de Long | Dec | Nulo? |Descripcién
Atributo
dato
1 CAR_TEMA PK Numeérico 5 0 No |Identifica el tema
2 NOM_TEMA Cadena 150 0 No |ldentifica el nombre de
eltema.

Nombre de la tabla: SEAP_CONTENIDOS Descripcién de la tabla:
Nombre Largo: CONTENIDOS Almacena los nombres de los archivos de

texto donde se encuentran [os
Médulo: Datos de Contenidos contenidos.

Tipo: Transaccional

No. |Nom. Liaves |Tipo de Long |Dec |Nulo? |Descripcidon
Atribufo dafo
1 NOMBRE_ARC Cadena 259 0 No |identifica el nombre del
archivo
2 DESCRIPCION Cadena 255 0 No | ldentifica cada uno de los
archivos
3 COD_TEMA FK Numérico 5 0 No |identifica el fema

17




Nombre de la tabla: SEAP_PREGUNTAS
Nombre Largo: PREGUNTAS

Médulo: Contenido del test Tipo: Transaccional

Descripcién de la tabla:

Almacena

preguntas.

el confenido de Ias

No. |Nom. Llaves [Tipo de Long Dec [Nulo? |Descripcion
Atributo | dato
1 PRE_COD PK Numeérico 3 0 No llidentifica el numero de
la pregunia.
2 PRE_DESC Texto 255 0 No | Describe el contenido de
la pregunta.

Nombre de la tabla: SEAP_RESPUESTAS
Nombre Largo: RESPUESTAS

Descripcion de la tabla:

Almacena

el contenido de las

Médulo: Respuestas Tipo: Transaccional diferentes respuestas del test.
No. [Nom. Llaves |Tipo de long |[Dec |Nulo? |Descripcion
Atributo dato

1 RES_COD PK Numeérico 2 0 No | Ideniifica la lefra de la
respuesia.

2 RES_DESC Texio 255 0 No | Contenido de la
respuesta.

8 RES_ESTADO Texto 1 0 No | Establece si la respuesta
es verdadera(V) o
falsa(F)

4 PRE_COD FK Numerico 3 0 No | Identifica el numero de
la pregunia

18




'Nombre de la tabla: SEAP_USUARIOS

Desciripcion de la tabla:

]

Nombre Largo: USUARIOS Almacena la informacion del usuario.

Médulo: Datos del usuario Tipo: Transaccional

No. |Nom. Liaves |Tipo de Long |Dec |[Nulo? |Descripcion

Atributo dato

] CLAVE PK Numeérico 5 0 No | Clave o confrasena del
usuario.

2 NOMBRE Texio 30 0 No | Nombre del usuario

S TIPO Numerico S 0 No |ldentificacion del tipo de
usuario.

Nombre de la tabla: SEAP_PAL_CLAVES Descripcion de la tabla:

Nombre Largo: PAL_CLAVES Alcheno las palabras claves g estan

relacionadas con cada tema.

Médulo: Datos de Contenidos

Tipo: Transaccional

No. |Nom. Llaves | Tipo de Long | De | Nulo? |Descripcion

Atributo c
dato
1 PAL_NOMBRE_ARC |FK Cadena 100 0 No |Identifica el nombre del
archivo.
2 PALABRA Cadena 150 0 No |identifica la palabra
clave.
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Nombre de la tabla: SEAP_AUDITORIAS
Nombre Largo: AUDITORIAS

Descripcion de la tabla:
Almacena el contenido de las diferentes

Médulo: Auditoria Tipo: Maestro respuestas del fest.
No. |Nom. Llaves | Tipo Long |[Dec |Nulo? |Descripcion
Atributo de
Dato

] AU_NOMBRE Texto 100 0 No |ldentifica el usuario.

2 AU_NOM_USUARIO Texto 100 0 | No [lIdentifica El nombre de
usuario conectado.

3 AU_COD_FORMULARIO Texto 10 0 No |ldentifica el codigo del
formulario.

4 AU_NOM_FORMULARIO Texto |[100 0 No | ldentifica el nombre det
formulario.

©) AU_FECHA DATE C No |!denfifica ia fecha.

6 AU_HORA TIME 0 No |ldentiiica la hora.

7 AU_TRANSACCION Texio |50 0 No [ldentifica la transaccion
redlizada por el usuario
conectado.
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MANUAL DE USUARIO

Para ingresar a software se debe hacer doble clic al icono ejecutable del

software, deberd ingresar su usuario y su respectiva contrasena.
TERMINOS USADOS EN EL MANUAL

Programa: Es una unidad inactiva, como un archivo almacenado en un
disco. Un programa no es un proceso. Para un sistema operativo, un
programa o un trabajo es una unidad de trabajo enviada por el usuario. El

termino trabajo porlo general se asocia con sistemas por lotes.

Proceso: es una entidad activa, que requiere un conjunto de recursos para

llevar a cabo su funcién, entre ellos un procesador y registros especiales.
Tarea: es una instancia de un programa ejecutable.

Procesador: También conocido como CPU (siglas en inglés de unidad de
procesamiento central), es la parte de la maquina que lleva a cabo [os

cdlculos y ejecuta los programas.

Cola: lista vinculada de PCB que indica el orden en que se dard servicio a

los trabajos o servicios.

Q“Q S0y 0‘&
Multiprogramacién: técnica que permite que un procesador p@ese varios,,
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programas que residen simulténeamente en la memoria pringipal. Intercala




su ejecucion superponiendo solicitudes de entrada y salida con solicitudes
de CPU. También se conoce como programacion concurrente o
multitarea.

No apropiativa: una de las cuatro condiciones del blogueo mutuo en que
Qa un proceso se le permite que conserve los recursos mientras espera otros

recursos para terminar su ejecucion.

INGRESAR AL SOFTWARE

CONECTARSE

Usuatrio: il

Contrasena: |

]
Aceptar | Cancelar |

Conectarse: En esta seccion el administrador o profesor puede tener
acceso para poder modificar alguna informacion que el requiera. Ya sea
en las preguntas o contenidos. Para los estudiantes el menU aparece

deshabilitado, solo se habilitara si el usuario se encuentra conectado.

S

dahranad
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PANTALLA PRINCIPAL

. ALGORITMOS DE PLANIFICACION DE PROCESOS Usuario conec

ALGORITMOSE( CONMFIGURACION g CONTENIDO‘S\,.1

1.  ALGORITMOS
Esta opcion muestra un submeny que muestra los planificadores,

evaluacion y una forma de salir del software.

ALGORITMOS CONF/FG
PLANIFICADORES =
EvALUACION — == .
CERRAR SESION S\
SALIR

a. Planificadores: El estudiante tendr&d acceso a la siguiente
pantalla, en donde podrd escoger el algoritmo al que desea

darfe animacion.




Carga de Trabujo [

Tipos de Algoritmos Plamificadores ‘rz Sclecciona oprion 9
- FIF0 PRIORIDADES RESTANTE « Aleatgrio
ROUND-ROBIN MAS CORTO MAS BREVE

Personalizado

Digita cantidad e psocesos: & -

Tiempo de servicio:

Si Si Si Si < Si
Va3 a esperar por £/5? « No « No +» No - No No

Cuanto tiempo esperard?

Cancelar

Limpiar

Tipo de Algoritmo Planificador: El estudiante puede seleccionar uno

de los cinco algoritmos de planificacion.

Selecciona Opcién: El estudiante puede seleccionar una de las dos
opciones, ya sea aleatorio, gue significa gue el sistema llenara os
datos a su parecer, y personalizado, significa que el estudiante

puede ingresar los datos.

Digita cantidad de procesos: El estudiante puede digitar de 1 a &

procesos, para la animacion.




Definicidn de los procesos: se le dard a cada proceso la informacion
necesaria para la animacion.

Al hacer clic en el botdn de Animacién aparecerd una pantalla

segun los datos ingresados, ejemplo:

Al hacer clic en el boton de Ejecutar se ejecutard la animacion de
los algoritmos de planificacion de proceso. En la cola de procesos
listos se encuentran los procesos que estan esperando por ser
ejecutados en la cpu . los procesos que se encuentran en la cola de
procesos bloqueados, son los que estan esperando algin recurso de
entrada/ salida de la cpu para luego pasar nuevamente a la cola
de procesos listos. En la seccion de salida del sistema, se encuentran
los procesos que ya terminaron en su totalidad la ejecucion. En la
matriz, se encuentra la informacion de cada uno de [os procesos, y
como es su comportamiento a medida de que se va ejecutando en

cpu.




b. Evaluacién: En esta seccidon, el estudiante podrd verificar lo
aprendido en clases y en el comportamiento de los algoritmos

gjecutados en el software.

| EVALUACION

T )
@) st
I =
Cual de fos nguinntes akgantmos maneta 13 logica (xmcio on entrar ptimeso

| en sAn?
i
Vol e
| fiFg!
1 ROUND-ROEIN
|
\ PYR PRIDRIDADES
|
|

\ SRY

4 Anteion Swpsenla 33 Canizedar

Cuando el estudiante selecciona una respuesta corecta, aparecerd
una cara feliz, para indicar que es verdadera, pero si selecciona una
incorrecta aparecerd una cara triste, que indicara que la respuesta

es erada.

a e e
O\COHFIGUF’.FACION COMTEMIDC

CAMBIAR RESOLUCION -
b B
O USUARIOS 2
— AIDITORIA !
G‘"’ COMTEMIDOS
Ay / FREGUMTAS ¥ RESPUESTAS
‘ d




Q.

Cambiar resolucion: Es necesario tener una resolucion
apropiada  para poder ver mejor la animacion de los

algoritmos de planificacion de proceso.

Cambiar Resolucion

Seleeciona la configuracion:

S00XE00%32 e
S00xE00%32 [Qambm;_ la Resolucion
1024x768x8
1024+768x8
1024x768x16
102475841 G

Cancelar

Usuarios: Una vez conectado el administrador o profesor,
puede tener acceso a administrar usuarios, es decir, adicionar,
modificar, eliminar,

consultar los registros de la base de datos.

T e

Registre de Usuarios

Nombic de usuarie;

Countraseria.

Tipo de Usuario:




Cc. Auditoria: Es un registro en el cual se encuentra todos los usuarios

que han ingresado al sistema.

Consulta de

Consuita por -
ysuarios Salir

usuario

Consulta de usuario: Es un registro que contiene todas las
consultas de todos los usuarios que han ingresado al sistema

por formulario.

Consulta por usuario:  Muestra el ingreso de un usuario

especifico, tambien fecha y hora en el que ingreso al sistema.




cualquier tipo de contenido, ya sea de cualquier unidad.

Acceso directo a 0.

d. Contenidos: El administrador tendrd la oportunidad de subir

~J'C:
Acceso disecto a ce

Jein ANALISIS LEXICOD.c

= l. ) correccion.doc

H,—‘l esly | coneccionl.doc

. Speton corieccion2.doc
_l aplicacior Empleado.java
__|COMPILAI esteban.d PG
__Iproyecto | EMANUAL DE HSUA
| proyecta _Nuevo Caipeta com

A que tema hace panificadoes %

1eferencia el archivo

Descripcion del archivo: kK

5
Ldcionar Cerrar

c:\lesip\carpcta\MANUAL DE USUARIO.doc

cuando se da doble clic en el documento seleccionado, se
abre el archivo en un block de notas. se selecciona el archivo
que se desea subir, y luego se da clic en adicionar, los
contenidos quedaran guardados en una carpeta llamada

contenidos,
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COMTEMIDD
AYDA DEL SOFTWARE Chrl+]
ACERCA DE... Cri+R 4 b

qa. Ayuda del Software: Se presenta los contenidos de las ayudas
del tema de algoritmos de planificacidon de procesos, con dos
pestanas, una de contenido, que muestra una busqueda por
temas, y ofra por indice, que nos muesira una busqueda por

palabras claves.

SCAYUDA

Selecciona un tema -

Selecciona un item -

2

Cancelar

10




i

. Vista Previa .
Al hacer clic en el boton saldra un visor que muestra lo que

se va aimprimir en el reporte.

1 REPORTE CONTENIDOS

SOFTHARE EBPUTATIVC SEup

pruzba de atgoritmos dz olamificazion de procaso.

Programas: Es una unidad inactiva, cocmo un archiva almacenado
en Un disCo. Un programa no s un rdCeso. Pre un sistama
pperetivo, uUn Profgrama 4 un Trabajo es usa unidad de trakado
ane por el usuario. E1 rerwino irzbaje por 1o general sz
2s0Cia <on sistemas por lotes.

Procesa: s un:_entided ictive, cue requiera un_<onjunto de
racursos para 1lewar & cibo su Fencion, enatre ellos un
procesador y registros especizles.

{it

a

a

Tarea: es una instantia de urn programe 2jecu

Procesador: Tamdién conocido <omo Ccau_(siglas an ingles de
uridad de procesamiento ceatrail. =s ia qarre de le maquina
gue Jlave & <abo Tos <dlcuios y sjecurs los programas.

imprimic Lancelar

b. Acerca de... : Informacion general del software.
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