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INTRODUCCIÓN 

La World Wide Web e Internet han llevado a la población en general a 

familiarizarse con el mundo de la informática: Servicios de compra y 

venta a través de la red, chat ( conversaciones persona a persona a 

través de la red), cursos universitarios, música, películas, reservas de 

habitaciones en hoteles, búsqueda de información de temas 

particulares a través de un sinnúmero de medios de comunicación 

accesibles, de publicidad a través de paginas Web, asesoramiento 

medico, etc. Es decir, en el mundo virtual se puede hacer todo lo 

que se necesite. Se puede decir que Internet y la Web son los 

avances tecnológicos más importantes en la historia de la informática. 

Estos avances nos han llevado a todos a la era de la informática. 

Algo que siempre debemos recordar, es que durante los primeros 

años del siglo XXI esas tecnologías han llegado casi a formar parte de 

nuestras vidas. 

ÉL medico cirujano Roberto Sánchez ha querido ofrecer a través de 

un sitio Web
1 

a la comunidad médica y a todo aquel que tenga la 

oportunidad de establecer una conexión y navegar a través de la red, 

sus conocimientos adquiridos a través de investigaciones que el ha 

realizado acerca de un órgano muy importante en el cuerpo humano 

como lo es el tórax. 



l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Él médico Roberto Sánchez, especialista en cirugía de tórax, 

actualmente no cuenta con un sitio Web, Internet (La gran red 

de información consultada por personas de diferentes países), es 

un medio económico para llegar a millones de personas de todo 

el mundo que la consultan diariamente. Donde pueden encontrar 

la información requerida para despejar las dudas acerca de las 

diferentes áreas del conocimiento. 

Este medio de comunicación no tiene una red en línea que sea de 

total entendimiento y fácil de usar para todos los usuarios que la 

consultan, la idea es que el sitio Web a crear sea muy claro y 

concreto para que todas las personas que lo visiten comprendan 

claramente el contenido informativo del sitio Web. 

La falta de conocimiento, y estar a la par con la tecnología de 

punta e::: uno de los mayores obstáculos que :2 !e presenta a los 

usuarios de una red ya que diariamente se deben estar 

actualizando, la tecnología proporciona un sin número de 

descubrimientos que por no estar a la mano o a nuestro alcance 

son desconocidos e interactuar con ellos es un poco complicado. 
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Actualmente él médico Roberto Sánchez no cuenta con un sitio 

Web por medio del cual aclararle a las personas las dudas que 

tengan acerca de los diferentes casos de enfermedades de tórax 

que ha atendido, los distintos factores que la originaron y la 

cirugía a realizar. A través del sitio Web él médico Roberto 

Sánchez desea dar a conocer sus investigaciones e intercambiar 

ideas con otras personas. 

Para el desarrollo del sitio Web se debe tener en cuenta la 

infraestructura que se destinará al contenido, o sea la 

información que el Dr. Sánchez prestará a las miles de personas 

que interactuarán con la aplicación, debe ocuparse del 

mantenimiento de la información que se despliega y brota a 

través de las líneas. Pues así se notará que el sitio Web en su 

apariencia e interacción ha cambiado y sigue creciendo. 

Una buena aplicación y arquitectura inicial nos debe permitir el 

control de este crecimiento y que su integridad se lleve por un 

curso adecuado. 

Los puntos de vista individuales varían en forma constante 

algunos usuarios pueden disfrutar con la información que se les 

ofrece y �e la manera que se le presenta. �os gráficos 

llamativos y una organización de los componentes del sitio Web 

establecerán lo sencillo que será intercalar con la interfaz 

presentada, pero hay otros a los que solo un texto sencillo les 

agrada, percibir la calidad de la aplicación y la consistencia de la 
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información son dos realidades que debemos tener en cuenta. 

En realidad todas las características que se presentan en la 

calidad del software proporcionan una herramienta útil para 

evaluar la aplicación y el sitio Web como una construcción de 

servicio que el médico tendrá en cuenta para prestar sus 

conocimientos y hacer todo lo que necesita en un medio virtual 

que al unirse con el campo en el que se desempeña, se vincula a 

uno de los avances más importantes del mundo de la informática. 

1.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿será que a través del sitio Web él médico Roberto Sánchez 

podrá dar a conocer todos sus conocimientos, adquiridos por las 

múltiples investigaciones realizadas a lo largo de su carrera y su 

especialización en cirugía de tórax? 

lSe cumplirá con las expectativas del médico Roberto Sánchez? 

3 



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Diseñar un sitio Web para él médico Roberto Sánchez, 

especialista en cirugía de tórax, que sirva de consulta a 

estudiantes de pregrado, postgrado, otros médicos, o a persona 

interesada en patologías de tórax, sus causas, síntomas, 

intervenciones quirúrgicas llevadas a cabo por él. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

•:• Analizar los requerimientos del Doctor Roberto Sánchez y 

diseñar el Web site. 

•!• Desarrollar un Web site utilizando tecnología PHP. 

•!• Administrar en MySQL las bases de datos que serán 

implementadas en el Web site. 

•!• Implementar el Web site en la red de redes Internet. 

•:• Desarrollar el Web site utilizando herramientas HTML. 

•:• Crear vínculos a Web site con información relacionada con 

el tórax. 

•:• Proveer a través del Web site servicios de mail. 
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3. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO

Mediante este proyecto se llevará a cabo la realización de un 

sitio Web para el médico cirujano Roberto Sánchez, especialista 

en cirugía de tórax. 

Este trabajo se realizará con el fin de proporcionarle a la 

comunidad médica un sitio Web en donde se pueda dar a conocer 

toda la experiencia del Dr. Sánchez durante su carrera y por 

medio de éste mostrar a todas las personas que tengan acceso a 

ella algunas de las cirugías realizadas en las cuales ha operado 

casos poco frecuentes. 

También abastecer de información a aquellas personas 

interesadas en el tema como estudiantes de medicina, 

especialistas en el área de la salud y a personas que padezcan 

síntomas relacionados con las enfermedades toráxicos, en donde 

ellas puedan indagar sobre la intervención quirúrgica y como es 

su recuperación y así ganar reconocimiento en el ámbito nacional 

e internacional. 

Este sitio Web ofrecerá un intercambio de información fuera de 

línea (e-mail), para responder inquietudes a las personas 

interesadas en temas relacionados con las cirugías de tórax. 

5 



4. ALCANCES Y LIMITACIONES

El sitio Web del Cirujano Roberto Sánchez, presentara consultas 

al doctor por medio off-line (e-mail). 

Se estará limitando él número de personas que ingresen al sitio 

Web debido a los temas tratados. Ya que este será de interés 

para personas relacionadas en el campo de la salud, o personas 

que sufran de patologías relacionadas con el tórax. 

Su alcance será netamente informativo y no pretende reemplazar 

la consulta médica. 
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5. MARCO DE REFERENCIA

5.1 MARCO TEÓRICO 

El presente trabajo, contiene elementos, y pasos prácticos para 

la creación de páginas Web, en lenguaje HTML, así como los 

respectivos pasos a seguir para su publicación en un servidor 

Web. 

5.1.1 INTERNET 

Internet puede ser definida como "Una red de redes de 

computadoras" que se encuentran interconectadas a lo largo del 

mundo. Nadie es dueño de Internet simplemente cada usuario 

paga su conexión hasta llegar a la red. 

Las raíces de Internet se remontan a finales de la década de 

1960. en esa época, el departamento de ARPANET1 
. La meta de 

Arpanet era conectar un grupo de centros computacionales 

distribuidos por todo el territorio de Estados Unidos. 

1 ARPANET (ARPA son las siglas de la agencia de proyecto avanzados de 
investigación), Tomado de Harley hahn le enseña Internet 
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computadoras. La Arpanet era una red de computadoras de larga 

distancia con un requerimiento especial, el cual posteriormente 

se volvió muy importante para Internet. 

A finales de 1960, la Guerra Fría estaba en su apogeo y el 

Departamento de Defensa de los Estados Unidos se encontraba 

particularmente preocupado por la posibilidad de un ataque 

nuclear. Por esta razón, se diseño la Arpanet de modo que 

siguiera trabajando aun cuando alguien lanzara una bomba sobre 

una parte de la red. Incluso si se destruían algunos de los 

vínculos de comunicación, el resto de la red seguiría 

funcionando. 

El proyecto para crear tal tecnología tuvo éxito y, durante 1970 y 

1980, la red se expandió, convirtiéndose en Internet. Al

comienzo, Internet solo conectaba computadoras militares y 

universitarias pero gradualmente se unieron empresas y 

posteriormente, individuos. En la actualidad, millones de 

personas de todo el mundo tienen acceso a Internet. 

Los diversos programas de computación que operan Internet 

deben poder enviar y recibir datos de acuerdo con 

especificaciones normalizadas, estas guías se llaman 

PROTOCOLOS. En la red se usan mas de 100 protocolos, cada 
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uno con un propósito especifico por ejemplo, hay distintos 

protocolos para transportar correo electrónico, distribuir 

información basada en web, copiar archivos de un lado a otro y 

demás. 

Todos los datos de Internet se transportan como paquetes. Los 

dos protocolos mas importantes son los que proporcionan esta 

transportación básica. El IP 2 sirve para mover paquetes de datos 

de un lugar a otro. 

TCP 3 administra el flujo de los paquetes y se asegura que los 

datos lleguen intactos y sin errores. 

En la red existen equipos denominados host, estos equipos se 

encargan de dar servicios a los clientes en la red. 

Una red existe cuando hay dos o más ordenadores conectados de 

forma que puedan compartir y pasar información entre ellos. 

Cada una de éstas máquinas se denomina host o nodo de la red. 

Si proporciona un servicio específico, tal como la verificación de 

contraseña, el ordenador se denomina servidor. 

Los nodos de una red siguen un conjunto de reglas, denominados 

protocolos para intercambiar información, que a su vez sirve 

también para definir los servicios que pueden estar disponibles 

en un ordenador. Hay muchos tipos diferentes de protocolos, 

aunque los más habituales proporcionan conexiones TCP/IP que 

permiten que los usuarios se conecten a Internet. 

2 
IP (Protocolo Internet), Tomado de Harlcy hahn le enseña Internet. 

_; TCP (Protocolo de control de transmisión), Tomado de Hariey hahn le enseña Internet. 
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El protocolo de comunicaciones TCP/IP sirve como núcleo de 

Internet. Este protocolo de comunicaciones permite conectar 

computadores que utilizan distintos sistemas operativos. 

5.1.2 Historia y concepto de World Wide Web 

La WWW convierte el acceso a la Internet en algo sencillo para el 

público en general lo que da a ésta un crecimiento explosivo. Es 

relativamente sencillo recorrer la Web y publicar información en 

ella, las herramientas de la WWW crecieron a lo largo de los 

últimos tres años hasta ser las más populares. 

Permite unir información que está en un extremo del planeta con 

otro en un lugar distante a través de algo que se denomina 

hipervínculo, al hacer click sobre éste nos comunica con el otro 

sector del documento o con otro documento en otro servidor de 

información. 

Nace en 1989 en un laboratorio Europeo de Física de partículas 

(CERN), los investigadores querían un método único que realizara 

la actividad de encontrar cierta información, traerla a la 

computadora y ver algún documento y/o gráfico a través de una 

interfase única, eliminando la complejidad de diversas 

herramientas. 

A finales de 1990 los investigadores ya tenían un browser en 

modo texto y uno en modo gráfico para la computadora NEXT. En 

1992 se publica para el público en general y a medida que fue 
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avanzando el proyecto, se agregaron interfaces a otros servicios 

como WAIS, FTP, Telnet y Gopher. 

La comunidad de Internet adoptó rápidamente ésta herramienta y 

comenzó a crear sus propios servidores de WWW para publicar 

información, incluso algunos comenzaron a trabajar en clientes 

WWW. A finales de 1993 los browsers se habían desarrollado 

para una gran variedad de computadoras y sistemas operativos y 

desde allí a la fecha, la WWW es una de las formas más 

populares de acceder a los recursos de la red. 

Para acceder a la WWW se debe ejecutar en la computadora 

cliente un browser, ésta es una aplicación que sabe como 

interpretar y mostrar documentos hipertextuales. 

Cuando recuperamos un documento de la WWW, éste es con 

formato y puede ser visto en distintas computadoras, para 

asegurarnos que éste se vea como se debe ver existe un formato 

o lenguaje llamado HTML, que es un conjunto de instrucciones

sencillas que indican como se estructura ese documento; el 

browser interpreta los comandos HTML y presenta el documento 

formateado para su visión por el usuario. 

5.1.3 Que es una página Web? 

Una aplicación Web consta de una o más páginas conectadas 

entre sí. Un buen punto de partida sería decir que una página 
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Web es un archivo de texto que contiene lenguaje de marcas de 

hipertexto (HTML), etiquetas de formato y vínculos a archivos 

gráficos y a otras páginas Web. 

El archivo de texto se almacena en un servidor de Web al que 

pueden acceder otras computadoras conectadas a ese servidor, 

vía Internet o mediante una LAN. 

Hay dos propiedades de las páginas Web que la hacen únicas: 

que son interactivas y que pueden usar objetos multimedia. El 

término multimedia se utiliza para describir archivos de texto, 

sonido, animación y vídeo que se combinan para presentar la 

información, por ejemplo, en una enciclopedia interactiva o 

juego. 

Cuando esos mismos tipos de archivo se distribuyen por Internet 

o una LAN, se puede utilizar el término hipermedia para

describirlos. Gracias al World Wide Web ya es posible disponer de 

multimedia a través de Internet. 

Cada página Web tiene asociado una dirección o URL, por 

ejemplo la página principal de Microsoft es 

http://www.microsoft.com/, un URL es la ruta a una página 

determinada dentro de Internet; se utiliza de la misma forma que 

para localizar un archivo en una computadora, en este caso 

indica que es la página principal que esta situada en el servidor 

de Microsoft que esta conectado a la www .

. El nombre de la página principal dentro del servidor es 

normalmente default.htm o Index.htm, estos son los archivos que 
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se despliegan en el navegador si no se indica cuál y sólo se 

indica el nombre base de URL. 

Las páginas HTML tienen hiperlink a la misma o distintas páginas 

en el propio servidor o en otro que puede estar en un lugar tan 

alejado como nos imaginemos. 

HTTP, el protocolo de transporte de hipertexto. 

Los protocolos son reglas que ayudan a estandarizar la 

comunicación entre ordenadores. 

De ellos, el que controla la transferencia de datos en la World 

Wide Web, WWW, es el HTTP, que proporciona un vehículo de 

entrega para las imágenes, gráficos, vídeo, hipertexto u otros 

datos en la Web. 

Mientras se recorre la Web, el explorador intercambia mensajes 

con los servidores Web gracias al HTTP. 

Cada vez que hace un clic en un hipervínculo o pasa de un 

recurso a otro, el explorador utiliza HTTP para acceder al recurso 

seleccionado. 

HTTP es un protocolo sin estado, en otras palabras el explorador 

y el servidor deben crear y después cortar una conexión de red 

por cada operación HTTP, a este conjunto de peticiones y 

respuestas se denomina tri3r.sacción. 
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5.1.4 Servidores web 

Los Servidores Web son aquellos que permite a los clientes 

compartir datos, documentos y multimedia en formato Web. 

Aunque parte de la tecnología Cliente-Servidor, el servidor Web 

aporta unas ventajas adicionales en aspectos muy importantes 

como son: 

El Web se crea normalmente como un sistema abierto al que 

cualquiera puede contribuir y acceder desde cualquier punto de 

la red: no requieren logins ni password como los sistemas. 

Dado que el Servidor de Web es de tan fácil acceso, ello hace 

posible publicar información de forma instantánea. 

Un Servidor de Web en la Intranet puede servir la misma copia 

de un archivo a toda la organización, de la misma forma que un 

único servidor Web en Internet puede servir al mundo entero. 

5.1.4.1 Software de un servidor Web 

Si queremos que en una red, se disponga de información en 

formato Web debemos instalar un servidor Web que nos permita 

publicarla adecuadamente. 

Un servidor Web, nos permite por ejemplo crear directorios 

virtuales. Son lugares del disco donde colocar servicios y páginas 
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Web, con atribuciones concretas como permisos de ejecución, 

ficheros predeterminados para situaciones de error. 

Por otro lado cuando el cliente Web llama a una página PHP (u 

otro lenguaje interpretable) será el servidor el encargado de 

interpretar las secuencias de comandos y enviar los resultados al 

explorador del cliente en HTML. Esto requiere que el servidor 

Web integre esta tecnología. 

Todos los exploradores Web interpretan y muestran los archivos 

codificados en HTML. 

Las paginas Web se pueden crear mediante, un editor de Web, 

que pueden ser FrontPage de Microsoft, Netcaspe Composter en 

fin hay una serie de editores, los cuales transforman el código 

HTML, texto e imágenes, también se puede incluir subprogramas 

Java scrip. 

5.1.5 PHP 

PHP es uno· de los lenguajes de lado servidor más extendidos en 

la Web. Nacido en 1994, se trata de un lenguaje de creación 

relativamente creciente que ha tenido una gran aceptación en la 

comunidad de Webmasters debido sobre todo a la potencia y 

simplicidad que lo caracterizan. 
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PHP nos permite empapar sus pequeños fragmentos de código 

dentro de la página HTML y realizar determinadas acciones de 

una forma fácil y eficaz sin tener que generar programas escritos 

íntegramente en un lenguaje distinto al HTML. PHP ofrece un sin 

fin de funciones para la explotación de bases de datos de una 

manera llana, sin complicaciones. 

5.1.5.1 Tareas Principales de PHP 

Poco a poco el PHP se va convirtiendo en un lenguaje que nos 

permite hacer de todo. En un principio diseñado para realizar 

poco más que un contador y un libro de visitas, PHP ha 

experimentado en poco tiempo una verdadera revolución y, a 

partir de sus funciones, en estos momentos se pueden realizar 

una multitud de tareas útiles para el desarrollo del Web: 

5.1.5.1.1 Funciones de correo electrónico 

Podemos con una facilidad asombrosa enviar un e-mail a una 

persona o lista, parametrizando toda una serie de aspectos tales 

como él e-mail de procedencia, asunto, persona a responder, etc. 

Otras funciones menos frecuentes pero de indudable utilidad para 
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gestionar correos electrónicos son incluidas en su librería. 

5.1.5.1.1.2 Gestión de bases de datos 

Resulta difícil concebir un sitio actual, potente y rico en 

contenido que no sea gestionado por una base de datos. El 

lenguaje PHP ofrece interfaces para el acceso a la mayoría de las 

bases de datos comerciales y por ODBC a todas las bases de 

datos posibles en sistemas Microsoft, a partir de las cuales 

podremos editar el contenido de nuestro sitio con absoluta 

sencillez. 

5.1.5.1.1.3 Gestión de archivos 

Crear, borrar, mover, modificar cualquier tipo de operación más o 

menos razonable que se nos pueda ocurrir puede ser realizada a 

partir de una amplia librería de funciones para la gestión de 

archivos por PHP. También podemos transferir archivos por FTP a 

partir de sentencias en nuestro código, protocolo para el cual 

PHP ha previsto también gran cantidad de funciones. 

5.1.5.1.1.4 Tratamiento de imágenes 
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La verdad es que puede resultar muy tedioso uniformar en 

tamaño y formato miles de imágenes recibidas día tras día. Todo 

esto puede ser también automatizado eficazmente mediante PHP. 

También puede parecer útil el crear botones dinámicos, es decir, 

botones en los que utilizamos el mismo diseño y solo cambiamos 

el texto. Podremos por ejemplo crear un botón haciendo una 

única llamada a una función en la que introducimos el estilo del 

botón y el texto a introducir obteniendo automáticamente el 

botón deseado. 

A partir de la librería de funciones gráficas podemos hacer esto y 

mucho más. 

5.1.6 COMO ESCOGER UN NOMBRE PARA EL SITIO 

La selección e inscripción del nombre para el sitio, es esencial 

para el éxito en el comercio electrónico. Es una tarea delicada y 

creativa que debemos atender con prioridad. 

En la actualidad existen nueve millones de nombres de sitios, 

seis millones con la terminación . com. International Data 

Corporation (IDC) pronostica que para el 2003 aumentarán a 

13.1 millones. También proyecta que los sitios de comercio 

electrónico aumentarán a 1.2 millones en el 2003, casi el doble 

de los 687,000, en 1999. En julio de 1999, Network Wizards 

indicó que el número de servidores en el mundo había aumentado 

a 56 millones. Este crecimiento significó un aumento de 30% en 

18 



los últimos seis meses de 1999, el doble de lo que existía dos 

años antes. 

Para los técnicos de computación el nombre de su sitio, es una 

identificación para transitar por la autopista mundial donde 

existen millones de computadoras. Su nombre, según los 

técnicos, es la parte visible que identifica esos números. Para 

ellos el nombre es básicamente una manera amistosa de 

conectarse a una computadora. 

Para los mercadólogos, un nombre es una marca única que le 

recordará a sus clientes una imagen de su producto o servicio. 

Ellos recomiendan invertir, no en producir utilidades a corto 

plazo, sino en crear una marca a largo plazo. Cuando más gente 

esté conectada, su empresa logrará una mejor proporción del 

mercado y grandes utilidades. 

5.1.7 COMO CREAR UN SITIO EN INTERNET 

Esas dos percepciones diferentes chocan continuamente en las 

Cortes de Justicia cuando se analiza a quién pertenece un 

nombre. Hasta hace poco podías inscribir cualquier nombre y le 

tocaba a los dueños de las marcas tratar de quitarle, con el 

apoyo de leyes antiguas, el derecho al uso. Ahora con las nuevas 

leyes aprobadas en Estados Unidos las grandes empresas tienen 

más apoyo legal para defender su propiedad intelectual, aún 
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contra las empresas del extranjero. Estas nuevas reglas no han 

sido bien recibidas y en algunos casos, como el de etoys.com 

contra etoy .com, se cuestiona su aplicación. 

Si no inscribes el nombre de tu empresa, productos o palabras 

creativas relacionadas con tu rama, alguien lo hará. Los nombres 

creativos tienen mucho valor en el mercado. 

¿Por qué es preferible un nombre de dominio propio? 

1. Porque distingue a la empresa de otras.

2. Porque permite mover el sitio más fácilmente a otro servidor.

3. Porque da credibilidad ante el público.

¿cómo seleccionar un nombre? 

• Asegurarse que sea breve. Contar el número de sílabas y

caracteres. Hasta hace poco solo se podían inscribir nombres

de 26 caracteres ahora permiten hasta de 67. Mucha gente

está corriendo a inscribir nombres largos, aún con la

desventaja de que los nombres muy largos son difíciles de

recordar. Ten en cuenta que el navegador Netscape no puede

acomodar estas direcciones largas.

• Selecciona una terminación de primer nivel (.com, .net, .org o

edu) y el código de su país (si fuera necesario). Si tu nombre

está tomado en tu país puedes registrarlo con las siglas de

otro país, ya que en algunos países no es necesario residir allí

para registrarlo con las siglas de ese lugar. Sin embargo,

también hay desventajas. Por ejemplo, si usas las siglas de un
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pa1s, en lugar de .com, desaprovecharías la credibilidad y 

reconocimiento que ya tiene esta terminación. 

• Averigua que no estés violando ninguna ley de marcas

registradas. Algunos sitios de inscripción como

www.register.com le permiten comprobar al instante, si tu

nombre está inscrito como marca registrada en Estados

Unidos. Debes hacer la misma verificación en tu país.

El asunto no es tan sencillo como parece. Hay muchas 

implicaciones legales en inscribir un nombre que es una marca 

registrada. 

• Comprueba que el nombre se pueda pronunciar fácilmente en

otros idiomas (recuerda que la Red es mundial).

• Confirma que tu nombre no se confunda al escribirlo o

pronunciarlo. No es recomendable uno que se puede escribir

incorrectamente.

Verifica que el nombre no esté inscrito por otra persona u

organización. Con la autorización de más empresas del mundo

para inscribir nombres, la base de datos principal conocida

como "Who is", aparentemente, yu no es confiable. Cada

empresa que inscribe tiene un software universal que verifica

en la última actualización y luego graba en su base de datos

los nombres que inscriben. Dos veces al día, Network

Solutions actualiza su base de datos con la información
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recibida de esas empresas. En algunas ocasiones, un nombre 

que se ha informado como disponible y que se ha registrado, 

al día siguiente se descubre que alguien en otro lugar lo había 

tomado antes. Esta situación está causando mucha 

incomodidad a los usuarios. 

5.1.8 CÓMO PLANIFICAR EL SITIO EN INTERNET 

1. Evaluando las necesidades de comunicación y comercio

electrónico. 

Considera las características de lo que quieres comunicar o 

vender a través de la Red. Analiza los nuevos métodos 

disponibles para cambiar por completo o complementar la función 

comercial que tu empresa realiza actualmente de una manera 

tradicional. Examina los principios y tecnologías que pueden 

agilizar las órdenes de compra o los informes sobre el estado de 

los pedidos. 

2. Define las tácticas que usarás en la Red y relaciónalas con las

estrategias de la empresa. 

Considera el plan estratégico de tu empresa, que orienta la 

ubicación de los recursos humanos y económicos, para evitar 

conflictos y decisiones inconsistentes. No permitas que "lo que 

podemos hacer" controle "lo que debemos hacer". 
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3. Planifica las especificaciones, la promoción, la actualización y

el mantenimiento del sitio. 

Define a cuál público quieres alcanzar, identifica cuáles son tus 

necesidades de información, productos y servicios. Estudia los 

sitios de la competencia que el público objetivo también visita. 

Analiza las ventajas y desventajas y construye tu sitio 

considerando las debilidades de la competencia. Con esa 

información se define las características del sitio. 

Muchas páginas Web son creadas solamente desde una 

perspectiva técnica o creativa. Esto hace que ter mi nen siendo 

muy bonitas o técnicamente asombrosas, pero no logran los 

objetivos de la empresa. Orienta la página al mercado que 

deseas alcanzar. 

El desarrollo del sitio se realiza mejor, y a un menor costo, si se 

definen desde el principio todas las especificaciones y tácticas 

que se usarán. Define por adelantado la arquitectura, navegación 

y funcionalidad del sitio. También el tipo de base de datos que se 

utilizará, la tecnología para la aprobación de tarjetas de crédito y 

el proceso de los pedidos, el mantenimiento del catálogo de 

productos, el carrito de compra, el uso de vídeo o audio, así 

como el número de enlaces y de páginas que contendrá cada 

sección. 

Algunas de esas funciones son: planificación, preparación 
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editorial, diseño, promoción, mantenimiento técnico y de 

contenidos. 

Las mismas especificaciones técnicas deben ser enviadas a las 

agencias de diseño para que todas coticen el mismo material 

para que pueda comparar las propuestas de costos. 

Cada proyecto es diferente y el costo depende mucho de las 

especificaciones. Una mega-tienda de comercio electrónico, tipo 

Amazon.com, podría costar más de un millón de dólares. Un lugar 

elaborado de seis a diez páginas podría costar entre US$3,000 a 

US$10,000, dependiendo de lo que deseas incluir. 

Si lo que deseas colocar en Internet es un folleto (brochure) el 

costo es mínimo y puedes estar en la Red en poco tiempo. 

Para la selección del proveedor del servicio de Internet que 

hospedará tu página Web debes tomar en cuenta la tecnología 

que utilizarás. Es preferible, contratar dicho servicio fuera. Así 

evitarás aumentar los gastos internos de personal. Además, 

podrás utilizar la última tecnología, que de otra manera, tendrías 

que adquirir. Esto es: línea telefónica T:!., T3, servidor seguro 

para transacciones con tarjetas de crédito, otros servidores de 

respaldo, capacidad para manejar CGI's y base de datos. 
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4. Supervisa el proceso de construcción del sitio.

El diseñador y el coordinador se deben reunir, antes de iniciar el 

proyecto, para poner en papel la estructura y navegación del 

sitio. Asegúrate que el sistema sea lógico y que el usuario no 

tenga que hacer más de tres clics para conseguir la información 

que necesita y regresar fácilmente a la página principal. 

Indica cuándo el diseñador recibirá el material editorial con todas 

las correcciones gramaticales. Los costos y el tiempo se 

multiplican cuando se hacen correcciones después de haber 

terminado el diseño. 

Se debe confirmar que todos los involucrados entienden los 

objetivos, las estrategias y tácticas que usará el sitio. En esta 

etapa se definirá cuándo se consultará al coordinador del 

proyecto para aprobación con el objetivo de evitar sorpresas. 

S. Implementa la promoción del sitio.

De nada vale diseñar un gran lugar si nadie o muy pocos lo 

visitan. La gente no va a los sitios que no se promueven. El éxito 

del proyecto dependerá de un buen plc;n de promoción. Designa a 

un responsable de esta tarea o contrata a una agencia para que 

realice esta función. 
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El plan debe incluir: 

• Someter la información del sitio a todos los motores de 

búsqueda y directorios especializados en las categorías 

relacionadas con la rama de la empresa. Cada uno de estos 

lugares tiene sus políticas y "trucos" que se incluyen en los 

códigos de html para aparecer en los primeros lugares. 

Asegúrate que la persona conoce estos "trucos" y reglas. 

• Identificar los lugares que a menudo visita el público objetivo.

Establecer contacto con estos sitios para persuadirlos de que

inicien un intercambio de enlaces.

• Promover el sitio continuamente. Existen varios programas, y

sitios gratuitos en Internet que hacen esta ta rea.

6. Monitorea el contenido, diseño y las estadísticas de

resultados. 

Tu página será más visitada si mantienes un programa de 

mantenimiento adecuado para reemplazar !a información, corregir 

los errores comunes, tales como enlaces dañados, páginas que 

no abren, mensajes de error e imágenes que se pierden. Este 

mantenimiento puede incluir retro-alimentación de los usuarios 

para mejorar la página. 
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Planifica cuándo y para qué evaluarás las estadísticas que ofrece 

el proveedor de sitios de Internet (quiénes visitan las páginas, a 

qué horas, qué días, qué buscador utilizan, de cuáles países 

provienen, cuáles son las páginas que más visitan, cuántas 

transacciones de ventas se logran y cuántas no se completan). 

7. Mejora o expande el sitio.

Mantén un plan para el mejoramiento del sitio. Así tu lugar será 

siempre interesante, con información fresca que invita a 

permanecer y a regresar una y otra vez. 

5.1.9 COMO FUNCIONA EL E-MAIL 

Los lenguajes 11server scri pting 11, como Las so y Java Servlets 

hacen que enviar mail sea tan complicado que seguramente 

tratarás de evitarlos a toda costa. Una buena opción, es enviar el 

mail desde PHP. 

Para realizar el envío de correo primero debemos realizar las 

validaciones, ya que no podemos hacer que el usuario se vaya 

pensando que envió el mail, cuando surja un error en el proceso. 

5.1.10 CONTADORES PHP 

¿para que sirven?, ¿cuantas personas están visitando tu página? 

y ¿Qué piensan de ella?. 
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Una de las herramientas más útiles que se puede tener en un 

sitio Web es un libro de visitas, ya que de ésta manera podrás 

saber que opinión tiene la gente de tu página, y así realizar las 

modificaciones que ellos te sugieran para hacer el sitio más 

atractivo día a día. Puedes esperar que tus amigos te digan lo 

que piensan de tu homepage, pero ... ¿realmente te dirán la 

verdad, o te dirán que es muy atractiva para no herir tu 

susceptibilidad? 

El punto de vista de personas ajenas suele ser mucho más 

neutro, además de obtener una variedad de sugerencias y críticas 

que no tendrías de otro modo. 

Los libros de visita o "Guest B0oks 11

, permiten a los visitantes 

escribir un mensaje en línea y publicarlo en una página de tu 

sitio en un lugar en el que todo el mundo pueda verlo. También 

permiten a los usuarios decir de que parte del mundo son y como 

es que han caído en tu sitio. 

Los contadores, te indican como evoluciona el sitio en cantidad 

de visitantes. Es una buena referencia que puedes tomar para 

saber si estás haciendo las cosas bien y si los cambios que le 

haces a tu página incrementan la popularidad de la misma. Cada 

vez que alguien entre a ver tu página el contador sumará uno. 

En el principio, agregar contadores y libros de visitas en un sitio 

era una tarea complicada. Se necesitaban conocimientos 

avanzados, pagar una suma de dinero. 

28 



Afortunadamente gracias a la explosión de la Web, ya existen 

muchos contadores y libros de visitas que funcionan en forma 

gratuita y no se necesitan grandes conocimientos para hacerlos 

funcionar. 

Como funcionan los contadores 

Los contadores solo dan un índice de la cantidad total de 

personas que pasan por tu sitio. Para tener un valor correcto y 

certero tu ISP debería proveer un archivo de log, que pueden 

servir como ingreso para programas de análisis de log y 

estadísticas. 

De todos modos, si eso no es posible, los contadores son la 

forma más simple de tener una buena idea de la popularidad de 

tu página. 

Existe una diferencia entre los contadores (counters) y los 

rastreadores (trackers). Los contadores dicen generalmente, la 

cantidad de visitantes únicos a tu sitio, y con suerte algún dato 

más. Los rastreadores, en cambio, no solo dan éstos datos, sino 

que proveen información adicional sobre los visitantes, 

incluyendo cuando entraron a la página, como llegaron a tu sitio, 

que browser están utilizando, que buscodor Web utilizaron para 

encontrar el sitio, etc. Así que si lo que buscas es una gran 

variedad de datos, tendrás que contratar un servicio de Trackers. 

La mayoría de los servicios de tracking te ofrecen un pequeño 
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código que debes insertar directamente en el código HTML de la 

página que deseas verificar. Generalmente, este código incluye 

un gráfico, que muestra en la misma página Web el número de 

visitantes que la han visitado, es decir un "contador de visitas 

visible". Si decides no mostrar a todo el mundo el número de 

visitas de la página, algunos ofrecen la opción de no mostrarlo 

por pantalla. En este caso, las estadísticas generadas se envían 

por e-mail a una cuenta personal o se muestran en un sitio al 

que ingresas utilizando un password. Esta última es una manera 

mucho más discreta de contar tu visitas. 

5.1.11 COMO FUNCIONAN LOS LIBROS DE VISITA 

¿como elegir un libro de visitas? Existen tantos gratuitos que es 

bueno saber lo que buscamos antes de empezar a bajar cientos 

de programas y a "probar", cual es el que funciona mejor. 

Algunos aspectos a revisar son: ¿puedes configurar los campos 

de libro de visitas?,lPuedes modificar su apariencia?,lPuedes 

eliminar mensajes no deseados?. Lo más importante: ¿que tan 

rápido cargan las páginas?. Y debido a que la mayoría son 

programados en Inglés: lpuedes traducir la parte visible en 

pantalla? 

Muchas veces los libros de visita gratuitos hostean miles de 

libros individuales, lo que pueden originar tiempos de respuesta 

larguísimos. 
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Casi todos los libros de visita incluyen algún tipo de publicidad, 

por su servicio, y la mayoría incluyen un banner en la parte 

superior. Si ... no quedan muy lindos, pero gracias a ellos éste 

servicio es gratis, de otro modo deberías pagar por él. 
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5.2 MARCO CONCEPTUAL 

INTERNET 

Internet red de que se encuentran interconectadas a lo largo del 

mundo. 

PROTOCOLOS 

Los protocolos son reglas que ayudan a estandarizar la 

comunicación entre ordenadores. 

PROTOC OLO TCP/IP 

TCP (Transfer Control Protocol) se encarga de contabilizar la 

transmisión de datos entre computadores y registrar si hay o no 

errores. 

IP (Internet Protocol) es el que realiza realmente la 

transferencia. 

EQUIPOS HOST 

Estos equipos se encargan de dar servicios a los clientes en la 

!'ed. 

BROWSER 

El browser interpreta los comandos HTML y presenta el 

documento formateado para la visión del usuario. 
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WORLD WIDE WEB 

La WWW convierte el acceso a la Internet en algo sencillo para el 

público en general lo que da a ésta un crecimiento explosivo. 

La WWW es una de las formas más populares de acceder a los 

recursos de la red. 

HIPERTEXTUAL 

Un documento hipertextual es un texto que contiene vínculos con 

otros textos, gráficos sonido vídeo y animaciones. 

URL (UNIVERSAL RESOURSE LOCATOR) 

URL es la ruta a una página determinada dentro de Internet, se 

utiliza de la misma forma para localizar un archivo en una 

computadora. 

PHP (HYPER TEXT PREPOSSECOR) 

PHP es uno de los lenguajes de lado servidor más extendidos en 

la Web. Se trata de un lenguaje de creación relativamente 

creciente que ha tenido una gran aceptación en la comunidad de 

Webmasters debido sobre todo a la potencia y simplicidad que lo 

caracterizan. 
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PHP nos permite empapar sus pequeños fragmentos de código 

dentro de la página HTML. 

HTML (hyper Text Markup Language) 

El HTML es simplemente un lenguaje de etiquetas para crear 

documentos de hipertexto que sean portables de una plataforma 

a otra. 

HIPERMEDIA 

Los archivo se distribuyen por Internet o una LAN, se puede 

utilizar el término hipermedia para describirlos. 

SERVIDORES WEB 

Son aquéllos que permite a los usuarios compartir datos, 

documentos y multimedia en formato Web. 

MULTIMEDIA 

Describe archivos de texto, sonido, animación y vídeo que se 

combinan para presentar la información. 
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6. METODOLOGÍA

6.1 TIPO DE ESTUDIO 

El tipo de investigación empleado en este proyecto es el técnico 

científico ya que por ninguno de los medios o logros establecidos 

se incursionará en nuevos descubrimientos ni aportes que sean 

de vital importancia para las ciencias aplicadas a los diferentes 

medios del conocimiento científico. 

6.2 LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

La línea de investigación llevada a cabo en este proyecto es la de 

ingeniería Web para aplicarla en la creación del sitio Web a 

desarrollar. 
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6.3 METODOLOGÍA 

6.3.1 LOS ATRIBUTOS DE APLICACIONES BASADAS EN WEB 

• Intensivas de red. Una WebApp4 es intensiva de red por su

propia naturaleza, reside en una red y debe dar servicio a las

necesidades de una comunidad diversa de clientes.

• Controlada por el contenido. En la mayoría de los casos, la

función primaria de una WebApp es utilizar hipermedia para

presentar al usuario el contenido de textos, gráficos, sonido y

vídeo.

• Evolución continua. Las WebApp están en constante

evolución, un cuidado y una alimentación continua permite

que un sitio Web crezca (en robustez y en importancia).

• Inmediatez. Las aplicaciones basadas en Web tienen una

inmediatez que no se encuentra en otros tipos de software.

Es decir, el tiempo que se tarda en comercializar un sitio Web

completo puede ser cuestión de días o semanas.

• Seguridad. Con objeto de proteger el contenido confidencial y

de proporcionar formas seguras de transmisión de datos,

deberán implementarse medidas de seguridad en toda la

infraestructura que apoya una WebApp y dentro de la misma

aplicación.

• Estética. El atractivo de WebApp es :;u apariencia e

interacción. La estética tiene que ver mucho con el éxito del

diseño técnico.

4 Aplicación web el término "WebApp" abarcará todo, desde una pagina Web simple hasta un 
sitio Web completo. 
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Las categoría de aplicaciones que se enumeran a continuación 

son las mas frecuentes en el trabajo de la Web 

• Informativa: se proporciona un contenido solo de lectura con

navegación y enlaces simples.

• Descarga: un usuario descarga la información desde el 

servidor apropiado 

• Personalizable: el usuario personaliza el contenido a sus

necesidades especificas.

• Interacción: la comunicación entre una comunidad de

usuarios ocurre mediante un espacio chat ( cha ria), tablones

de anuncios o mensajería instantánea.

• Entrada del Usuario: la entrada basada en formularios es el

mecanismo primario de la necesidad de comunicación.

• Orientada a transacciones: el usuario hace una solicitud (por

ejemplo, la realización un pedido) qu� es cumplimentado por

la WebApp.

• Orientado a servicios: la aplicación proporciona un servicio al

usuario.

• Portal: la aplicación canaliza al usuario llevándolo a otros

contenidos o servicios Web fuera del dominio de la aplicación

del portal.

• Acceso a base de datos: el usuario consulta en una base de

datos grande y extrae información.

• Almacenes de datos: el usuario hace una consulta en una

colección de bases de datos grande y extrae información.
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6.3.1.1 Atributos de Calidad 

Las tecnologías 

El diseño y la implementación de sistemas basados en Web 

incorporan tres tecnologías importantes: el desarrollo basado en 

componentes, la seguridad y los estándares de Internet. 

Desarrollo basado en componentes 

Se dispone de tres estándares importantes para la 

infraestructura: CORBA, com/dcom y javaBeans. Estos 

estándares (acompañados por los componentes preconstruidos, 

herramientas y técnicas) proporcionan una infraestructura que 

permite a los que diseñan, emplear y personalizar componentes 

de terceras partes, permitiéndoles así comunicarse unos con 

otros y con servicios a nivel de sistemas. 

Seguridad 

Si en una red reside una WebApp, esta abierta a un acceso sin 

autorización. Intrusos (hackers) pueden intentar acceder por 

deportes. 

6.3.2 MARCO DE TRABAJO PARA LA WEB 

A medida que la evolución de las WebApps pasa de utilizar 

recursos estáticos de información controlada por el contenido a 

utilizar entornos de aplicaciones dinámicos controlados por el 
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usuario, cada vez es más importante la necesidad de aplicar una 

gestión sólida y unos principios de ingeniería. Para conseguir 

esto es necesario desarrollar un marco de trabajo IWEB que 

acompañe a un modelo de proceso eficaz. 

El proceso IWEB comienza con la: 

Formulación, actividad que identifica las metas y los objetivos 

de la Web App y establece el ámbito del primer incremento. 

Planificación, estima el coste global del proyecto, evalúa los 

riesgos asociados con el esfuerzo del desarrollo, y define una 

planificación del desarrollo para el incremento final de la 

WebApp. 

El análisis, establece los requisitos técnicos para WebApp e 

identifica los elementos del contenido que se van a incorporar. 

También se definen los requisitos del diseño gráfico (estética). 

La actividad de ingeniería incorpora dos tareas paralelas: el 

deseo del contenido y la producción son tareas llevadas a cabo 

por personas no técnicas del equipo IWEB. El objetivo de estas 

tareas es diseñar y producir todo el contenido de texto, gráfico y 

vídeo que se vayan a integrar en la WebApp. 

La generación de paganas, es una actividad de construcción 

que hace mucho uso de las herramientas automatizadas para la 
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creación de la WebApp. El contenido definido en la actividad de 

ingeniería y de la interfaz para elaborar paginas Web ejecutables 

en HTML, XML y otros lenguajes orientados a procesos. 

Las pruebas, ejercitan la navegación, intentan descubrir los 

errores de los formularios, y ayuda a asegurar que la WebApp 

funcionará correctamente en diferentes entornos (navegadores). 

Cliente, Es en este punto en donde se solicitan cambios 

(tienen lugar ampliaciones del ámbito). 

6.3.3 FORMULACIÓN Y ANÁLISIS DE SISTEMAS BASADOS 

EN WEB 

La formulación y el análisis de sistemas y aplicaciones basadas 

en Web representan una sucesión de actividades de ingeniería 

Web que comienza con la identificación de metas globales para 

WebApp, y termina con el desarrollo de un modelo de análisis o 

especificaciones de los requisitos para el sistema. 

6.3.3.1 Formulación Surge una serie de preguntas que deben 

formularse y responderse al comienzo de la etapa de 

formulación: 

• ¿cuál es la motivación principal para la WebApp?

• ¿Por qué es necesaria la WebApp?

• lQuién va a utilizar la WebApp?
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La respuesta a estas preguntas deberá ser de los más sucinto 

posible. 

6.3.3.2 Análisis para crear un modelo de análisis completo 

para la WebApp se elabora el ámbito definido durante la 

actividad de formulación. Durante la !Web se realizan cuatro 

tipos de análisis diferentes: 

Análisis del contenido. Se trata de la identificación del 

espectro completo de contenido que se va a proporcionar. En 

el contenido se incluyen datos de texto, imágenes, vídeo y 

sonido. 

Análisis de interacción. Se trata de la descripción detallada 

de la interacción del usuario y la WebApp. 

Análisis funciona l. Los escenarios de utilización ( casos de 

usos) creados como parte del análisis de interacción definen 

las operaciones que se aplicarán en el contenido de la WebApp 

e implicarán otras funciones de procesamiento. 

Análisis de la configuración. Se efectúa una descripción 

detallada del entorno y de la infraestructura en donde reside la 

WebApp. La WebApp puede residir en Internet, en una intranet 

o en una extranet.

6.3.4 DISEÑO PARA APLICACIONES BASADAS EN WEB 

Con objeto de realizar un diseño eficaz basado en Web, se 

deberá trabajar reuti !izando cuatro elementos técnicos: 
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Principios y métodos de diseño. La elaboración paso a 

paso, y cualquier otra heurística de diseño del software conducirá 

a sistemas y aplicaciones basadas en Web más fáciles de 

adaptar, mejorar, probar y utilizar. 

Reglas de oro. Las aplicaciones hipermedia interactivas 

(WebApps) llevan construyéndose ya hace una década. Durante 

este tiempo, los diseñadores han desarrollado un conjunto de 

heurísticas de diseño (reglas de oro) que se podrán volver a 

aplicar durante el diseño de aplicaciones nuevas. 

Configuraciones de diseño. Las configuraciones de diseño 

son un enfoque genérico para resolver pequeños problemas que 

se pueden adaptar a una variedad más amplia de problemas 

específicos. En el contexto de la WebApp, las configuraciones de 

diseño se pueden aplicar no solo a los elementos funcionales de 

una aplicación, sino también a los documentos, gráficos y 

estética general de un sitio Web. 

Plantillas. Se pueden utilizar para proporcionar un marco de 

trabajo esquemático de cualquier configuración de diseño o 

documento a utilizar dentro de una WebApp. 

6.3.5.1 DISEÑO ARQUITECTÓNICO 

El diseño arquitectónico para los sistemas y aplicaciones basadas 

en Web se centra en la definición de la estructura global 

hipermedia para WebApp, y en la aplicación de las 
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configuraciones de diseño y plantillas constructivas para 

popularizar la estructura (y lograr la reutilización). 

Estructuras de las WebApps 

La estructura arquitectónica global va unida a las metas 

establecidas para una WebApp, al contenido que se va a 

presentar, a los usuarios que la visitarán y a la filosofía de 

navegación establecidos. Se pueden elegir cuatro fuentes 

diferentes. 

•!• Las estructuras lineales aparecen cuando es común la 

sucesión predecible de interacciones. Un ejemplo clásico podría 

ser la presentación de un manual de usuario en la que las 

páginas de información se presentan con gráficos relacionados, 

videos cortos o sonido solo después de haber presentado un 

prerreq u isito. La sucesión de presentación del contenido queda 

predefinida y se puede decir que, general mente, es lineal. 

•!• Las estructuras reticulares son una opción arquitectónica 

que puede aplicarse cuando el contenido de la WebApp puede ser 

organizado categóricamente en dos dimensiones (o más). 

•!• Las estructuras jerárquicas son sin duda la arquitectura 

WebApp más común. Se podrá diseñar una estructura jerárquica 

de la WebApp para posibilitar el flujo de control en horizontal 

atravesando las ramas verticales de la estructura. Por tanto el 

contenido presentado en la rama del extremo izquierdo de la 
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jerarquía puede tener enlaces de hipertexto que lleven al 

contenido que existe en medio de la rama derecha de la 

estructura. Sin embargo debería de destacarse que aunque dicha 

rama permita una navegación rápida por el contenido de la 

WebApp, puede originar también confusión por parte del usuario. 

•!• Una estructura en red o de Web pura los componentes 

arquitectónicos (en este caso las paginas Web) se diseñan dé 

forma que pueden pasar el control a otros componentes del 

sistema. Este enfoque permite una flexibilidad de navegación 

considerable, aun cuando puede resultar confuso para el usuario. 

Las estructuras arquitectónicas estudiadas en los párrafos 

anteriores se pueden combinar para formar estructuras 

compuestas. 

Patrones de Diseño 

Los patrones de diseño son un buen método para resolver 

pequeños problemas que pueden adaptarse a una variedad 

mucho mas amplia de problemas específicos. En el contexto de 

los sistemas y aplicaciones basados en Web, los patrones de 

diseño pueden aplicarse en el nivel jerárquico, nivel de 

componentes y nivel de hipertexto (de navegación). 

Los patrones de diseño a nivel de hipertexto se centran en el 

diseño de las características de navegación que permiten al 

usuario moverse por el contenido de la WebApp fácilmente. 

Patrones de diseño: 
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• Ciclo: Configuración que devuelve al usuario al nodo de

contenido visitado anteriormente.

• Anillo de Web: una configuración que implementa un gran

ciclo que enlaza hipertextos enteros viajando por un tema.

• Contorno: un patrón que aparece cuando varios ciclos

inciden en otro, permitiendo navegar por rutas definidas

por los ciclos.

• Contrapunto: un patrón que añade comentarios de

hipertexto interrumpiendo la narrativa del contenido para

proporcionar mas información o más indagación.

• Mundo de espejo: el contenido se presenta utilizando

diferentes hilos narrativos, cada uno con un punto de vista

o perspectiva diferente.

• Tamiz: una configuración que va guiando al usuario a

través de una serie de opciones (decisiones) con el fin de

llevar al usuario a un contenido especifico e indicado por la 

sucesión de opciones elegidas o decisiones tomadas.

• Vecindario: una configuración que abarca un marco de

navegación uniforme por todas las páginas Web para

permitir que un usuario tenga una guía de navegación

consecuente independientemente de la localización de la

WebApp.
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6.3.5.2 Diseño de navegación 

Diseñar las rutas de navegación que permitan al usuario acceder 

al contenido y a los servicios de la WebApp. Para que se pueda 

llevar a cabo se debe identificar la semántica de la navegación 

para diferentes usuarios del sitio y definir la mecánica (sintaxis) 

para lograr la navegación. 

El diseñador de WebApp crea una Unidad Semántica de 

Navegación (USN) para cada una de las metas asociadas a cada 

uno de los roles de usuario. Por ejemplo un cliente registrado 

puede tener seis metas diferentes, todas ellas con un acceso a 

información y servicios diferentes. Para cada meta crea una 

USN. 

A medida que avanza el diseño, se va identificando la mecánica 

de cada enlace de navegación. Entre otras muchas opciones se 

encuentran los en laces basados en textos, botones, íconos, 

interruptores y metáforas gráficas. El diseñador deberá elegir 

los alcances de navegación adecuados para el contenido y 

consecuentes con la heurística que conduce al diseño de una 

interfaz de alta calidad . 

. 6.3.5.3 Diseño de la interfaz 

Los servicios de procesamientos y el beneficio global de la 

WebApp en sí, una interfaz con un diseño pobre decepcionará al 

usuario potencial y podrá de hecho hacer que el usuario se vaya 
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a cualquier otro sitio. Dado el gran volumen de WebApp que 

compiten virtualmente en todas las áreas técnicas, la interfaz 

debe arrastrar inmediatamente al usuario potencial. Se sugieren 

unas cuantas líneas generales y sencillas en el rediseño de una 

WebApp: 

• La probabilidad de que los errores del servidor, incluso los

más pequeños, hagan que el usuario abandone el sitio Web y

busque información y servicijos en algún otro sitio.

• La velocidad de lectura del monitor de una computadora es

aproximadamente un 25% más lento que leer una copia

impresa. Por tanto, no hay que obligar al usuario a leer

cantidades voluminosas de texto, particularmente cuando el

texto explica la operación de la WebApp o ayuda a navegar

por la red.

• Evite los símbolos bajo construcción, levantan expectativa y

provocan un enlace innecesario que seguramente sea

decepcionante.

• Los usuarios prefieren no tener que recorrer la pantalla, se 

deberá incluir información importante en la ventana del

navegador.

• Los menús de navegación y las barras de cabecera se deberán

diseñar consecuentemente y deberán estar disponibles en 

todas las páginas a las que el usuario tenga acceso.

• La estética nunca deberá sustituir la funcionalidad.
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• Las opciones de navegacron deberán ser obvias, incluso para

el usuario casual. El usuario deberá buscar la pantalla para

determinar como enlazar con otro contenido o servicio.

Una interfaz bien diseñada mejora la percepción del contenido o 

de los servicios que proporciona el sitio Web. 

6.3.6 PRUEBAS DE LAS APLICACIONES BASADAS EN WEB 

Los sistemas y aplicaciones basadas en Web residen en una red e 

interoperan con muchos sistemas operativos diferentes, 

navegadores, plataformas de hardware, y protocolos de 

comunicación, la búsqueda de errores representa un reto 

significativo para los ingenieros Web. 

El enfoque de las pruebas de las WebApp adopta los principios 

básicos de todas las pruebas de software y aplica estrategias y 

tácticas que ya han sido recomendadas por los sistemas 

orientados a objetos. Este enfoque se resume en los pasos 

siguientes: 

1. El modelo de contenido de la WebApp es revisado para

descubrir errores. Un sitio Web grande tendrá la capacidad

de construir un listado de los servicio de correctores

profesionales para descubrir errores tipográficos, errores

gramaticales, errores en la consistencia del contenido, errores

en representaciones gráficas y de referencias cruzadas.
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2. El modelo de diseño para la WebApp es revisado para

descubrir errores de navegación. Estas pruebas no

ejecutables ayudan a descubrir errores en la navegación (por

ejemplo, un caso en donde el usuario no pueda leer un nodo

de navegación).

3. Se aplican pruebas de unidad a los componentes de

proceso seleccionados y las páginas Web. Cada una de las

páginas Web encapsulará el contenido, los enlaces de

navegación y los elementos de procesamiento (formularios,

guiones, applets), la comprobación por páginas se controla

mediante el contenido, proceso y enlaces encapsulados por la

página Web.

4. Se construye la arquitectura, se realizan las pruebas de

integración. La estrategia para las pruebas de integración

depende de la arquitectura que se hay elegido para la

WebApp. Si la WebApp se ha diseñado con una estructura

jerárquica lineal, reticular o sencilla, es posible integrar

páginas Web de una manera muy similar a como se integran

los módulos del software convencional. Sin embargo se utiliza

una jerarquía mezclada a una arquitectura de red (Web), la

prueba de integración es similar al enfoque utilizado por los

sistemas.

5. La WebApp ensamblada se prueba para conseguir una

funcionalidad global y un contenido. La validación de los

sistemas y aplicaciones basadas en Web se centra en acciones

visibles del usuario y en salidas reconocibles para el usuario

que procedan del sistema. Para ayudar en la derivación de las
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pruebas de validación, las pruebas deberán basarse en casos 

prácticos. El caso práctico proporciona un escenario con una 

probabilidad alta de descubrir errores en los requisitos de 

interacción con el usuario. 

6. La WebApp se implementa en una variedad de

configuraciones diferentes de entornos y comprobar así

la compatibilidad con cada configuración. Se crea una

matriz de referencias cruzadas que define todos los sistemas

operativos probables, plataformas de hardware para

navegadores y protocolos de comunicación. Entonces se lleva

a cabo pruebas para descubrir los errores asociados con todas

y cada una de las configuraciones posibles.

7. La WebApp se comprueba con una aplicación de

usuarios finales controlada y monitorizada. Se selecciona

un grupo de usuarios que abarque todos los roles posibles de

usuarios. La WebApp se pone en práctica con estos usuarios y

se evalúan los resultados de su interacción con el sistema

para ver los errores de contenido y de navegación.

6.3.7 PROBLEMAS DE GESTIÓN 

La ingeniería Web es una actividad técnica complicada. Hay 

muchas personas implicadas, y a menudo trabajando en paralelo. 

La combinación de tareas técnicas y no técnicas que deben de 

tener lugar para producir una WebApp de alta calidad representa 

un reto para cualquier grupo de profesionales. Con el fin de 

evitar cualquier confusión, frustración y fallo, se deberá poner en 
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acción una planificación, tener en cuenta los riesgos, establecer 

y rastrear una planificación temporal y definir los controles. 

6.3.7.1 El equipo de IWE B 

La creación de una buena aplicación Web exige un amplio 

abanico de conocimientos. Entre los muchos conocimientos que 

deben distribuirse por los miembros del equipo IWeb se 

encuentran los siguientes: ingeniería del software basada en 

componentes, realización de redes, diseño arquitectónico y de 

navegación, lenguajes y estándares de Internet, diseño de 

interfaces para personas, diseño gráfico, disposición del 

contenido y pruebas de las WebApp. 

Desarrolladores y proveedores de contenidos 

Dado que las WebApp son controladas inherentemente por el 

contenido, el papel de los miembros del equipo IWeb se centra 

en la generación y/o recolección del contenido. Existe la 

posibilidad de necesitar personal de investigación que encuentre 

y dé formato al contenido externo y lo ubique y referencie dentro 

de la WebApp. 

Editores de Web 

Este deberá actuar como conexión entre el personal técnico que 

diseña la WebApp y los diseñadores y proveedores del contenido. 

Esta función la llevara a cabo el editor de Web, quien deberá 

entender la tecnología tanto del contenido como de la WebApp 
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en donde se incluye el lenguaje HTML, la funcionalidad de bases 

de datos y guiones, la navegación global del sitio Web. 

Ingeniero Web 

Un ingeniero Web cada vez se involucrará más con la gran 

cantidad de actividades del desarrollo de una WebApp entre las 

que se incluye la obtención de requisitos, modelado de análisis, 

diseño arquitectónico de navegación y de interfaz, 

implementaron de la WebApp y pruebas. El ingeniero Web 

también deberá conocer a fondo las tecnologías de componentes, 

las arquitecturas cliente/servidor. HTML/XML, y las tecnologías 

de bases de datos; y deberá tener conocimiento del trabajo con 

conceptos de multimedia, plataformas de hardware/software, 

seguridad de redes y temas de soporte a los sitios Web. 

Especialistas de soporte 

Este papel se asigna a la persona que tiene la responsabilidad de 

continuar dando soporte a la WebApp. 

Administrador 

Se suele llamar Web master, y es el responsable del 

funcionamiento diario de la WebApp, en donde se incluye: 

• El desarrollo e implementación de ncrmas para el 

funcionamiento de la WebApp; 

• El establecimiento de los procedimientos de soporte y

realimentación;

• Los derechos de acceso y seguridad de la implementación;
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• La medición y análisis del trafico del sitio Web;

• La coordinación de los procedimientos de cambios;

• La coordinación con especialistas de soporte;

6.3. 7 .2 GESTIÓN DE PROYECTOS 

El enfoque de IWeb para gestión de proyectos, en primer lugar 

se subcontrata un porcentaje sustancial de WebApp a 

proveedores que son especialistas en el desarrollo de sistemas y 

aplicaciones basados en Web. En tales casos, un negocio ( el 

cliente) solicita un precio fijo para el desarrollo de una WebApp a 

uno o más proveedores, evalúa los precios de los candidatos y 

selecciona un proveedor para hacer el trabajo. 

En segundo lugar, el desarrollo de WebApps es una área de 

aplicación relativamente nueva por tanto se pueden utilizar pocos 

datos para la estimación. 

En tercer lugar, el análisis de riesgos y la programación temporal 

se predican bajo un entendimiento claro del ámbito del proyecto. 

Se sugiere que el ámbito de la WebApps sea fluido. ¿ Cómo 

pueden controlar los costos de la organización contratista y el 

pi0ve2dor subcontratado?, y ¿ Cómo p;_,¡ed2n planificar el 

momento en que es probable que los requisitos cambien 

drásticamente a lo largo del proyecto? y lo que es más 

importante ¿ Deberán controlarse los sistemas y aplicaciones 

basados en Web?. Llegado a este punto de gestión de proyectos 
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para WebApps, las preguntas que se han formulado 

anteriormente no son fáciles de responder. Sin embargo, merece 

la pena tener en consideración una serie de líneas generales. 

Inicio de un proyecto 

Una organización deberá realizar una serie de tareas antes de 

buscar el proveedor de subcontratación para hacer el trabajo. 

l. Muchas de las actividades de análisis tratadas se

deberán realizar internamente. Se identifica él publico de

la WebApp; se confecciona un listado de aquellos con

intereses internos en la WebApp; y se definen y revisan las

metas globales de la WebApp; se especifica tanto la

información como los servicios que se van a proporcionar en la

WebApp; se destacan los sitios Web rivales, y se definen las

medidas cuantitativas y cualitativas para obtener una WebApp

con éxito.

2. Se deberá desarrollar internamente un diseño

aproximado de la WebApp. Una persona experta creará un

diseño comple_to. El diseño deberá incluir la indicación del

proceso interactivo que se va a llevar a cabo (por ejemplo,

formularios, entrada de pedidos).

3. Se deberá desarrollar una planificación temporal

aproximada del proyecto, incluyendo no solo las fechas
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finales de entrega, sino también las fechas hito 

(significativas). 

4. Se deberá identificar el grado de supervisión e

interacción del contratista con el proveedor. Deberá

incluirse el nombre del contacto del proveedor y la

identificación de la responsabilidad y autoridad del contacto.

Selección entre los proveedores de subcontratación de 

candidatos 

Con objeto de seleccionar el desarrollador de Web candidato, el 

contratista deberá llevar a cabo una diligencia obligada; (1) 

entrevistar a los clientes antiguos para determinar la 

profesionalidad del proveedor del Web; (2) determinar el nombre 

del ingeniero jefe del Web del proveedor de proyectos anterior 

con éxito (3) examinar cuidadosamente las muestras de trabajo 

del proveedor similares en aspecto e interacción a la WebApp que 

se va a contratar. 

Evaluación de la validez de las ofertas de precios de la 

fiabilidad de las estimaciones 

• ¿ Es el coste acordado una buena oferta para proporcionar un

beneficio directo o indirecto sobre la inversión y justificar así

el proyecto?

• ¿Es el proveedor de la oferta una muestra clara de la

profesionalidad y experiencia requeridos?
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Si la respuesta es si, el precio ofertado es justo. 

El grado de gestión del proyecto que se puede esperar o 

realizar. 

La formalidad asociada con las tareas de gestión de proyectos es 

directamente proporcional al tamaño, coste y complejidad de la 

WebApp. Para proyectos com piejos y grandes deberá 

desarrollarse una planificación que defina las tareas de trabajo. 

Los puntos de comprobación. Los productos de trabajos de 

ingeniería, los puntos de revisión del cliente y los hitos 

importantes. El proveedor y el contratista deberán evaluar el 

riesgo y gestionar esos riesgos considerados como importantes. 

Evaluación de la planificación temporal del desarrollo. 

Dado que las planificaciones de desarrollo de las WebApps 

abarcan un período de tiempo relativamente corto(menos de un 

mes o dos), planificación de desarrollo deberá tener un alto 

grado de granularidad. Es decir, las tareas del trabajo y los 

hitos menores se tendrán que planificar día a día, para que el 

contratista y el proveedor reconozcan la :-educción del tiempo de 

planificación antes de que amenace la fecha de finalización. 
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Gestión del ámbito. 

El modelo del proceso deberá ser incremental. Esto permite que 

el equipo de desarrollo congele el ámbito para poder crear una 

nueva versión operativa de la WebApp. 

6.3.7.3 PROBLEMAS GCS PARA LA IWEB. 

A medida que las WebApps van creciendo en importancia por 

supervivencia y el crecimiento de los negocios, también crece el 

control de la configuración. ¿por qué? Porque sin controles 

eficaces cualquier cambio inadecuado en una WebApp puede 

conducir a: ( 1) una ubicación no autorizada de la información del 

producto nuevo; 

(2) Una funcionalidad errónea y pobremente controlada que

frustra a los visitantes del sitio Web; (3) agujeros de seguridad 

que ponen en peligro a los sistemas internos de las compañías, y 

otras consecuencias económicas e incluso desastrosas. 

Contenido. 

Una WebApp normal contiene una gran cantidad de contenido; 

texto, applets, guiones, archivos de sonido y videos, elementos 

activos de páginas, tablas, corrientes de Ci::;tos, y mucho más. 

Personas. 

Cualquier persona que este implicada con la WebApp puede crear 

el contenido. Muchos creadores de contenido no tienen 
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antecedentes de ingeniería del software y no tienen ningún 

conocimiento de la necesidad de una gestión de configuración. 

La aplicación crece y cambia de forma incontrolada. 

Escalabilidad. 

Las técnicas y controles aplicados a una WebApp pequeña no 

tiene buena escalabilidad. No es común que una WebApp sencilla 

crezca significativamente cuando se implementan las 

interconexiones que existen dentro de los sistemas de 

información, bases de datos, almacenes de datos y pasarelas de 

portales. Los mecanismos de control de la configuración deberán 

ser directamente proporcionales a la escalabilidad de la 

aplicación. 

Poi ítica. 

lQuién es el propietario de la WebApp? lQuién asume la 

responsabilidad de la información en el sitio Web? lQuién 

asegura que los procesos de control de calidad se han llevado a 

cabo antes de publicar la información en el sitio Web? lQuién es 

el responsable de hacer los cambios? lQuién asume el costo del 

cambio? Las preguntas ayudarán a determinar qué personas 

dentro de la organización deberán adoptar un proceso de gestión 

dG configuración para las WebApp. 
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7. INGENIERÍA DE REQUISITOS

7.1 DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA ACTUAL 

El médico Roberto Sánchez especialista en cirugía de tórax no 

cuenta con un sitio web por medio del cual aclararle dudas e 

inquietudes que tienen muchas personas acerca de las 

enfermedades que puede presentar esta parte del cuerpo. 

Para la realización de este sitio web se debe tener muy en cuenta 

la información que el Doctor Sánchez desea publicar, para poder 

crear la estructura que necesitamos para la elaboración de las 

tablas y el diseño del sitio web para que los usuarios que deseen 

visitarlo se sientan a gusto y obtengan los servicios que estén 

buscando. 

7 .2 IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS 

El médico Roberto Sánchez mediante de una entrevista que nos 

ofreció, nos dio a conocer todas sus necesidades de tener un 

sitio web y expreso que por medio de este él quiere dar a 

conocer todas sus investigaciones, las cuales son poco frecuentes 

y además ofrecer información de las enfermedades torácicas a 

todas las personas interesadas como son estudiantes de 

59 



" 

pregrado, postgrado y especialistas en el tema y con estos por 

medio del servicio de chat y de e-mail intercambiar información 

con otros médicos, a los estudiantes ofrecerles su asesoría 

pudiendo ingresar a la pagina y disfrutar de toda la información 

que en ella se puede brindar. 

7.3 ANÁLISIS DE REQUISITOS 

La realización del sitio web se llevara a cabo mediante 

herramientas de programación de PHP y base de datos en Mysql 

los cuales necesitamos implementar para cumplir con las 

necesidades del médico Roberto Sánchez, que su objetivo 

primordial es abastecer de información a los usuarios que visiten 

la página. 

7 .4 ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS 

El sitio web del médico Roberto Sánchez constara con una su 

biografía, todas sus investigaciones, los médicos que tienen 

relación con este sitio, habrá un registro de usuario, las 

enfermedades que puede padecer el tórax, los pacientes que han 

sido tratados por él y sus respectivos tratamientos. Además se 

les ofrecerá a los visitantes del sitio servicio de e-mail. 
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DESCRIPCIÓN DE LA INFORMACIÓN 

La función primordial de este sitio web será abastecer de 

información a los estudiantes de pregrado y postgrado y a 

personas con patologías torácicas. Las personas podrán acceder 

a la página registrándose al sitio en el cual se les asignara un 

código específico con el que pueden ingresar y disfrutar de los 

servicios del sito web. 

DEFINIR TODAS LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE 

1.) Ingreso de usuarios: los usuarios se podrán registrar en la 

agina e ingresa a ella con su código respectivo y así disfrutar de 

toda su información. 

2.) Investigaciones: Los usu arios ya registrados podrán tener 

acceso a las investigaciones realizadas por el médico Roberto 

Sánchez, aquí aparecerá el nombre del paciente, el tratamiento 

asignado para su recuperación, además si fue sometido a cirugía 

o no y toda la descripción de la investigación. Estas

investigaciones son todos los casos tratados por el medico. 

3.) Link: En los link encontraremos enlaces con otros sitios web 

similares para obtener más información sobre patologías 

torácicas. 
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4.) E-mail: Los usuarios y especialistas podrán escribirle al 

médico y mostrarle todas sus inquietudes, con otros especialistas 

podrá hacer intercambio de información. 

S.) Enfermedades: Aquí se almacenan todas las enfermedades 

torácicas y la descripción de cada una de ellas. 

6.) Biografía: La biografía del médico Roberto Sánchez. 

ESPECIFICACIÓN DE TODOS LOS REQUISITOS DEL 

SOFTWARE 

Se debe analizar los requerimientos del Doctor Roberto Sánchez 

para así diseñar el Web site, en el desarrollo de sitio web se 

utilizará la tecnología PHP, herramientas HTML y se 

administraran las bases de datos en MySQL, se crearan vínculos a 

otros sitios web con información relacionada con el tórax, para la 

realización de todo esto debemos implementar el sitio web en la 

red de redes de Internet, utilizando un hosting en el cual se 

administrará el sitio. 
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8. ANÁLISIS DEL SISTEMA

8.1 CASOS DE USOS 

DIAGRAMAS DE SUBSISTEMAS 

**Subsisteml 
Consultas 

1. Consultas

ACTOR 1. 
Usuario: 

l 
**subsistema** 

Registro de 
usuario 

**subsistema** 

Links 

SISTEMA 

Formula la petición de los 
datos, y tramita la solicitud 
de servicios ofrecidos por el 
sito web. 

Los datos requeridos por el 
usuario son colocados en el 
sistema, para ofrecerle un 
servicio y satisfacer sus 
necesidades. 

Figura 1.1 Diagrama de casos de uso del subsistema 
consultas. 

,,,...------.__

o 
-------� )

� --------
----

A peticion de datos al sistema 

usuario 
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2. Registro de usuarios
-

ACTOR 1. 
Usuario: 

1
SISTEMA 
1 

El usuario hace la ¡Se � enera un
solicitud del .registro con los 

,formulario de :datos del nuevo

1inscripción al sitio 'usuario, para
web del medico 

1adicionarlos a la 
Roberto Sánchez, base de datos del 
para ingresar los sitio web Y 
datos especificar los 
correspondientes y servic_ios que, el
así formar parte del 1usuano tendra
grupo de usuarios derechos.

l
del sistema. :�l __ 

1
ACTOR 2. 
1 - -

Administrador: 

Verifica los datos 
del usuario para 
constatar que sean 
los datos 
requeridos para su 
posible ingreso al 

[
istema, y el 

mantenimiento de 

as tablas no sea un 
problema para el 
sitio web. 

Figura 2.1 Diagrama de casos de uso del subsistema 
registro de usuario. 

() 
----�----

o 
�--�--A 
U9Jario 

Datos del nuevo us.iario del 

sistema 

Peticion de datos del sistema 

Administrador 

64 



3. links

lACTOR 1. 
Usuario: 

SISTEMA 

El usuario hace la petición de 
las paginas a las que quiere Genera un canal de acceso

ener acceso, y que le permiten Por 
. 

medio 
. 

del cual los

la visualización de datos que no usuanos del sistema pueden 

puede encontrar en el sitio web visualizar, capturar y enviar

del tórax información.

1 

. 

Figura 3.1 Diagrama de casos de uso del subsistema links. 

Usuario 
Cone>óon con otras paginas 
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8.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS 

Nivel de Contexto 

[REGUSU REGISTRAR 
USUARIO DATOS DE USUARIO 

f SERVICIO PRESTADO 

USUARIO / SOLICITUD DE SERVICIOS 

J 

(i 
NAVEGAR SITIO WEB 

PROCESA LOS 
REQUERIMIENTOS DEL USUARI 

" 

;'¡--------'------------! 
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Nivel 1 

REGUSU RE1 
USI 

,ISTRAR 
JARIO 

'- 1 l 7J!iEG1STROS DE NUEVOS U 

í
EfüLIQIQ PRESTADO 

SOLICITUD C 

..*-J. 
( usu '\

e:.-

SOLICITUD A OTI 
/ 

)� CONEXION EXITOSA DE OTR 

SOLICITUD DE O 

1 
NAVEGAR SITIO WEB 

SUARIOS 

DATOS DE USUARIO 

!E OTROS SERVICIOS 

A INFORMACION 

S PAGINAS 

RAS PAGINAS 
. -:) 

-

PROCESA LOS REQUERIMIENTOS DEL 
USUARIO 

, 1 :¡ ! ACCEDER A OTROS 
, · 1 SERVICIOS 1 '

COLOCA A DISPOSICION DEL 
USUARIO UNA VARIEDAD DE 

1 
SERVICIOS 

_.., 

1.21 REALIZAR CONSULTAS 

ENVIA LOS DATOS DE PETICION 
DE UN SERVICIO 

¡' 1 RESPUESTAOE CONSULTA A OTRAINF RMACION

1.3 l ACCEDER A OTRAS PAGINAS

PERMITE DESPLAZARSE A OTRAS 
PAGINAS DE LA RED 
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Nivel 2 del proceso 1.1 

,--
1. 

REGU I REGISTRAR 
USUARI 

ACCEDER A OTROS 
COLOCA 
Tl�llADT() 

o 

/"'-

(1..�
s 

\

�iY 

/¡\ 

-
RESULTAD 

o 1.1 VERIFICARL-------N REGISTRO 
CONSULTAR REVISION DE LOS 
REGISTRO DATOS DEL 

SOLICITUD DE 
OTROS SERVICIO 

-l

REPORTE DE i=XISTENC IA 
DEL USUARIO 

;f' -�-/

REGISTRO 
CORRECTO 

REGISTRO 
CORRECTO 

iJ 
1.1 T REGISTRAR 

!NUEVO

NUEVO 
1 !

ADICIONA LOS NUEVOS 

REGU ! REGIST (REGISTRO REGISTROS DE USUARIOS 

OSOA 

A DISPOSICIÓN DEL 
nP TTT\.TA \/ARTH'nAn 

uTEscoGER 
,1 !SERVICIO
t1 

PRESTADO AL 
USUARIO 
'-

-, 
./ 

SOLICITUD 
E-MAIL

¡E-MAIL

ALMACENA Y ENVÍA 
DATOS POR 

LA RED 

�-�--� 
i
l
SERVICIO 

.E-MAIL 
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Nivel 2 del proceso 1.2 

1.2 
REALIZAR CONSULTAS 

ENVIA LOS DATOS DE PETICION DE UN 
SERVICIO 

1.2.1 1 CONSULTAR INV.CIENTIFICAS 

LE PERMITE AL USUARIO VISUALIZAR 
CONSULTAS A LAS INV CIENtflFICAS INFORMACION ACERCA DE LAS

______________ ____..,INVESTIGACIONES 

/- �," 
RESPUESTA A LA CONS' 

/ usu \ (: 
1 

\ 

�UARIO � RESPUESTA A LA CONStL TA INF.GENERA�

1.2.21 CONSULTAR INF.GENERAL .... 
- 1 CONSULTA A LA INF.QENERAL 

LE PERMITE TENER ACCESO DE LA 
INFORMACION GENERAL DEL SITIO 
WEB AL USUARIO 

CONSULTA A LAS OPERACIONES REALIZADAS 
' / 1.2.3 CONSULTAR OPE.REALIZADAS 

RESPUES íA DE CONSULTAS A OPE.REALIZADA� 
LE PERMITE AL USUARIO TENER ACCESO A LA 
INFORMACION DE LOS PROCEDIMIENTOS 
QUIRURGICOS REALIZADOS POR EL MEDICO 
ROBERTO SANCHEZ 

.... 

i 
1 
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MODULO DE MANTENIMIENTO 

NIVEL DE CONTEXTO 

------e-- ADMI )·
. ADMINISTRADOF ' 
-------------

/ 

TABLA� 

1 
1 

ESTABLECE LA INFORMACION QUE 
MANTENIMIENTO DE SI DEBE SER ACTUALIZADA DENTRO DE 

. . .

1 .  11 MANTENIMIENTO [
LAS TABLAS 

DATOS A MODIFICAR INGRESA LA 
INFORMACION NUEVA 
EN EL SISTEMA 

MODIFICADAS 
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8.3 DIAGRAMA ENTIDAD RELACIÓN 

SWADART01 
# SWAFCH01 

* SWATIT01 

* SWATXT01 

M 

M 

r--

SWADCON02 
* SWCIMG02 

* SWCTIT02 

* SWCTXT02 

M 

SWADRADOS 
# SWRFCH05 

* SWRNOM5 

* SWROPR05 

* SWRPGV05 

* SWRTIT05 

\... __
_____ __, 

SWADNOT03 
# SWNFCH03 

* SWNIMG03

* SWNTIT03 

* SWNTXC03 

* SWNTXT03 

(

SWADUSU04 
* SWUAPP04 

* SWUAPS04 

* SWUCPS04 

* SWUEMA04 

* SWUFCH04

* SWUNBP04

* SWUNBS04 

* SWUNBU04 

* SWUPAS04 

* SWUPRE04 

o SWUEST04 

o SWUOCU04

o SWURES04
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DIAGRAMA DE ENTIDAD RELACIÓN ESTANDARIZADO 

Articulos Noticias 

consultas 
Usuarios 

auditoria 
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8.3 D ICCIONARIO DE DATOS 

NIVEL DE CONTEXTO 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

DESCRIPCION: Procesa los requerimientos del usuario. 

ENTRADA: Solicitud del servicio. 

SALIDA: Servicio prestado, datos de usuario. 

ALMACENAMIENTO: Registrar usuarios. 

RESUMEN LOGICO: Este proceso establece una interfaz entre el usuario y el 

sistema. 

FLUJO DE DATOS: Solicitud de servicio. 

DESCRIPCION: Datos básicos del servicio requerido por el 

usua río. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

PARA LOS PROCESO/ ENTIDAD: Usuario. 

FLUJO DE DATOS: Servicio prestado. 

DESCRIPCION: Resultado de los servicios solicitados por el 

usua río. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

PARA LOS PROCESO / ENTIDAD: Usuario. 
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FLUJO DE DATOS: Datos de usuario. 

DESCRIPCION: Información requerida del usuario para el 

sistema. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

PARA EL ALMACENAMIENTO: Registrar usuario. 

NIVEL 1 

PROCESO: Acceder a otros servicios. 

DESCRIPCION: Coloca a disposición del usuario una variedad de servicios. 

ENTRADA: Solicitud de otros servicios, datos de usuarios. 

SALIDA: servicio prestado, informe de nuevos usuarios 

RESUMEN LOGICO: Poner a disposición del usuario una variedad de servicios 

para satisfacer las necesidades del usuario. 

PROCESO: Acceder a otras páginas. 

DESCRIPCION: Permite desplazarse a otras páginas de la red. 

ENTRADA: Solicitud de otras páginas. 

SALIDA: Servicio prestado. 

RESUMEN LOGICO: Brinda la oportunidad al usuario de desplazarse a otras 

páginas establecidas en la red. 

FLUJO DE DATOS: Solicitud de otros servicios. 

DESCRIPCION: Información ingresada por el usuario para tener acceso 

a otros servicios del sistema. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Acceder a otros servicios. 
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FLUJO DE DATOS: Solicitud del usuario a otra información. 

DESCRIPCIÓN: Datos ingresados por el usuario para requerir 

información. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Realizar consultas. 

FLUJO DE DATOS: Solicitud a otras paginas. 

DESCRIPCION: Datos establecidos por el usuario para acceder a otras 

paginas en la red. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Acceder a otras páginas. 

FLUJO DE DATOS: Informe de nuevos usuarios. 

DESCRIPCION: Registro de datos de usuarios no existentes en la base 

de datos. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Acceder a otros servicios. 

PARA LOS PROCESOS: Registrar usuarios. 

FLUJO DE DATOS: Respuesta de la con su Ita. 

DESCRIPCION: Respuesta de los requerimientos del usuario. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Realizar consulta. 

PARA LOS PROCESOS: Usuario. 

FLUJO DE DATOS: Conexión exitosa a la pagina. 

DESCRIPCION: Vinculo establecido por el usuario a otras páginas. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Acceder a otras páginas. 

PARA LOS PROCESOS: Usuario. 
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NIVEL 2 DEL PROCESO 1.1 

PROCESO: Verificar registro. 

DESCRIPCION: Revisión de los datos del usuario. 

ENTRADA: Solicitud de otros servicios, resultado de consulta. 

SALIDA: Consultar registro, registro inexistente, registro 

correcto. 

RESUMEN LÓGICO: Recibe la solicitud del usuario, procesa la solicitud en 

base de datos, verifica los datos y le da permiso de 

acceder a la información en el sistema. 

PROCESO: Escoger servicio. 

DESCRIPCION: Clasifica el servicio prestado al usuario. 

ENTRADA: Registro correcto. 

SALIDA: Solicitud e-mail. 

RESUMEN LOGICO: Los servicios prestados al usuario después de verificar 

sus datos, son puestos a su disposición y uso. 

PROCESO: E-mail.

DESCRIPCION: Almacenamiento y envió de datos por la red. 

ENTRADA: Solicitud de e-mail. 

SALIDA: Servicio. 

RESUMEN LOGICO: Permite al usuario tener un buzón de datos de 

correspondencia y envió. 
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PROCESO: Registrar nuevos. 

DESCRIPCION: Adiciona nuevos registros de usuario. 

ENTRADA: Registro inexistente. 

SALIDA: Nuevo registro, reporte del nuevo registro. 

RESUMEN LOGICO: Adiciona registro de datos del usuario no existente en la 

base de datos para ofrecer los servicios del sistema. 

FLUJO DE DATOS: Consultar registro. 

DESCRIPCION: Revisa los datos de los usuarios existentes. 

PROVIENE DEL PROCESO: Verificar registro. 

PARA LOS PROCESOS: Registrar usuario. 

FLUJO DE DATOS: Resultado consulta. 

DESCRIPCION: Revisa los reportes de los usuarios existentes. 

PROVIENE DEL PROCESO: Registrar usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Verificar registros. 

FLUJO DE DATOS: Registro inexistentes. 

DESCRIPCION: Verifica si los datos existen o no en la base de datos. 

PROVIENE DEL PROCESO: Verificar registro. 

PARA LOS PROCESOS: Registrar nuevos. 

NIVEL 2 DEL PROCESO 1.2 

PROCESO: Consultar investigaciones científicas. 

DESCRIPCION: Establece un canal de acceso a la información. 

ENTRADA: Consulta de investigaciones científicas. 

SALIDA: Respuesta a la consulta de investigaciones científicas. 

RESUMEN LOGICO: La información de las investigaciones es puesta a 

disposición de los usuarios que la requieran. 
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PROCESO: Consultar información general. 

DESCRIPCION: Obtener la información general establecida en el sitio 

Web. 

ENTRADA: Consulta de información general. 

SALIDA: Respuesta con su Ita de información general. 

RESUMEN LOGICO: Brinda la oportunidad al usuario de tener acceso a toda la 

información registrada en el sitio Web del medico Roberto 

Sánchez. 

PROCESO: Consultar operaciones realizadas. 

DESCRIPCION: Información referente a operaciones realizadas. 

ENTRADA: Consulta a operaciones realizadas. 

SALIDA: Respuesta a la consulta de operaciones realizadas. 

RESUMEN LOGICO: La información acerca de los procedimientos quirúrgicos 

realizados por el medico Roberto Sánchez. 

FLUJO DE DATOS: Consulta de investigaciones científicas. 

DESCRIPCION: Información requerida por el usuario acerca de las 

investigaciones científicas realizadas. 

PROVIENE DEL PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Consultar investigaciones científicas. 

FLUJO DE DATOS: Consulta de información general. 

DESCRIPCION: Información requerida por el usuario acerca de 

información general establecida en el sitio Web. 

PROVIENE DEL PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Consultar información general. 
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FLUJO DE DATOS: Consulta de operaciones realizadas. 

DESCRIPCION: Información requerida por el usuario acerca de los 

procedimientos quirúrgicos. 

PROVIENE DEL PROCESO: Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Consultar operaciones realizadas. 

FLUJO DE DATOS: Respuesta de consulta de investigaciones científicas. 

DESCRIPCION: Resultado de los datos consultados por el usuario. 

PROVIENE DEL PROCESO: Consultar investigaciones científicas. 

PARA LOS PROCESOS: Usuario. 

FLUJO DE DATOS: respuesta de consulta de información general 

DESCRIPCION: Resultado de los datos consultados por el usuario a la 

información general del sitio Web. 

PROVIENE DEL PROCESO: Consultar información general. 

PARA LOS PROCESOS: Usuario. 

FLUJO DE DATOS: Respuesta de consulta de operaciones realizadas. 

DESCRIPCION: Resultado de los datos consultados por el usuario 

acerca de los procesos quirúrgicos. 

PROVIENE DEL PROCESO: Consultar operaciones realizadas. 

PARA LOS PROCESOS: Usuario. 
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MODULO DE MANTENIMIENTO 

NIVEL DE CONTEXTO 

PROCESO: Mantenimiento de tablas. 

DESCRIPCION: Actualiza los datos en constante cambio en las tablas. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Tablas modificadas. 

RESUMEN LOGICO: Datos actualizados por el administrador al sistema. 

FLUJO DE DATOS: Datos a modificar. 

DESCRIPCION: Información sometida a cambios en la base de datos 

del sistema. 

PROVIENE DEL PROCESO: Administrador. 

PARA LOS PROCESOS: Mantenimiento de tablas. 

FLUJO DE DATOS: Tablas modificadas. 

DESCRIPCION: Resultado de las modificaciones a las que se 

sometieron las tablas. 

PROVIENE DEL PROCESO: Mantenimiento de tablas. 

PARA LOS PROCESOS: Administrador. 

NIVEL 1 

PROCESO: Actualización tabla Consulta. 

DESCRIPCION: Actualiza y almacena los datos de Consultas. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN LOGICO: Actualiza los datos de consultas y adiciona los datos 

nuevos. 
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PROCESO: Actualización Artículos. 

DESCRIPCION: Modifica los datos de los Artículos. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN LOGICO: Actualiza los registros existentes. 

PROCESO: Actualización Auditoria. 

DESCRIPCION: Proporciona un nuevo informe acerca de las auditorias 

realizadas. 

ENTRADA: Datos a Modificas. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN LOGICO: Se almacenan los datos que surgen de una auditoria 

realizada. 

PROCESO: Actualización de Noticias. 

DESCRIPCION: Modifica los datos existentes en la tabla Noticias. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN LOGICO: Toma información de nuevas noticias y las adiciona a las 

existentes. 

PROCESO: Actualización de Usuarios. 

DESCRIPCION: Modifica los datos existentes en la tabla Usuarios. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN LÓGICO: Adiciona los nuevos usuarios. 
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FLUJO DE DATOS: Datos a modificar. 

DESCRIPCION: Información para actualizar las tabla. 

PROVIENE DEL PROCESO: Administrador. 

PARA LOS PROCESOS: Actualización de tablas. 

FLUJO DE DATOS: Registros modificados. 

DESCRIPCION: Información de los pacientes para la actualización de 

la tabla. 

PROVIENE DEL PROCESO: Actualización de Tablas. 

PARA LOS PROCESOS: 
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10. DISEÑO DEL SISTEMA

10.1 DEFINICIÓN DE LA BASE DE DATOS DEL SISTEMA 

NOMBRES DE LAS TABLAS 
SWADART01 (Articulo) 

SWADCON02 

SWADNOT03 

SWADUSU04 

SWADAUDOS 

(Consultas) 

(Noticias) 

(Usuarios) 

{Auditoria) 

DESCRIPCIÓN DE LAS TABLAS 
En esta tabla se almacenan todos los artículos 
que se publicaran en el sitio web. 

Aquí los temas a consultar por el usuario. 

En esta tabla se almacenan las noticias que el 
medico desea publicar para el usuario. 
Esta tabla guarda los datos de todos los 
usuarios registrados a la pagina. 
En esta tabla se almacenan los datos 
relacionados con las operaciones realizadas por 
los usuarios que visitan el sitio web y el 
administrador 

10.2 SCRIPT DE LA BASE DE DATOS 

Create table SWADARTOl ( 
SWAFCHOl DATE, 
SWATITOl TEXT, 
SWATXTO 1 TEXT, 

); 

Create table SWADCON02 ( 
SWCTXT02 TEXT, 
SWCIMG02 VARCHAR(lOO), 
SWCTIT02 TEXT 

); 

Create table SWADNOT03 ( 
SWNFCH03 DATE, 
SWNTIT03 TEXT, 
SWNIMG03 VARCHAR(lOO), 
SWNTXT03 TEXT, 

SWNTXC03 TEXT ); 
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Create table SWADUSU04( 
SWUNBP04 VARCHAR(SO), 
SWUNBS04 VARCHAR(SOt 
SWUAPP04 VARCHAR(SO), 
SWUAPS04 VARCHAR(SO), 
SWUOCU04 VARCHAR(lOO), 
SWUFCH04 DATE, 
SWUEST04 VARCHAR(SOt 
SWUEMA04 VARCHAR(lOO), 
SWUNBU04 VARCHAR(lOOt 
SWUPAS04 VARCHAR(lOOt 
SWUCPS04 VARCHAR(SOt 
SWUPRE04 VARCHAR(100), 
SWURES04 VARCHAR(lOO) 

); 

Create table SWADRADOS ( 
SWRFCHOS DATE, 
SWRNOMS VARCHAR(SO), 
SWRPGVOS VARCHAR(SO), 
SWROPROS VARCHAR(SO), 
SWRTITOS TEXT); 
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10.3 DESCRIPCIÓN DE LA BASE DE DATOS 

Nombre de la tabla: SWADARTOl 
Nombre largo: Artículos 
¡Aplicación: General 
� �  -· -

1 No Nom Atributo

1 SWAFCHOl

2 
SWATITOl

SWATXTOl 

3 

Llaves 
Tipo: Maestro 

Tipo de 
datos 
Date 

Texto 

Texto 

1 

- l 

Nombre de la tabla: SWADCON02 
Nombre largo: Consultas 
Aplicación: General Tipo: Maestro 

INo Nom Atributo Llaves Tipo de 
datos 

1 SWCTXT02 Texto 

2 $WCIMG02 Varchar 
fWCTIT02 

3 1 Text 

Long 1 dec 

o 

o 

o 

1 Long dec 

o 

100 o 

1 1 o 

Descripción de la tabla. 
Contiene los artículos a 
publicar por el medico 
Roberto Sánchez. 

null Descripción 

No Fecha en la que se 
publicara el articulo. 

No rntulo del articulo. 

No rrexto completo del articulo 

Descripción de la 
1labla. 
Contiene los temas de 
interés que desean 
�onsultar los usuarios. 

null descripción 

No Texto del articulo. 

No Imagen o foto a mostrar. 

No Titulo de la consulta. 
1 
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1 Nombre de la tabla: SWADNOT03 Descripción de la 
Nombre largo: Noticias ¡tabla. 
Aplicación: General Tipo: Maestro Contiene todas las 

noticias que el medico 
Roberto Sánchez quiere 
mostrar. 

No Nom Atributo Llaves Tipo de 1 Long dec null descripción 
datos 

f- -

1 SWNFCH03 Date o No Fecha de publicación de la 
noticia. 

SWNTIT03 

2 Texto 

1 

o No Titulo de la noticia. 
SWNIMG03 

1 3 Varchar 100 o Imagen a mostrar de la 
SWNTXT03 noticia. 

4 SWNTXC03 Texto o Descripción de la noticia. 

5 Texto o Noticia completa. 
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1 

Nombre de la tabla: SWADUSU04 
Nombre largo: Usuarios 
Aplicación: General 
1 

1 

No Nom Atributo 
-

1 1SWUNBP04

2 SWUNBS04 

3 �WUAPP04 

4 
SWUAPS04 

5 SWUOCU04 

6 
ISWUFCH04 

7 
SWUEST04 

8 lsWUEMA04 

9 
SWUNBU04 

10 SWUPAS04

11 SWUCPS04

12 SWUPRE04

13 ISWURES04

1 

Llaves 

Tipo: Maestro 

Tipo de 
datos 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Date 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Varchar 

Descripción de la 
-

tabla.
Contiene los datos de 
cada uno de los usuarios 
registrados en el sitio 
Web. 

Long dec I null Descripción 
,__ 

50 O I No Primer nombre del
usuario. 

50 o 

1 

No Segundo nombre del 
usuario. 
Primer apellido del 

50 o usuario. 

1 

Segundo apellido del 
50 o usuario.

1 ! 
Ocupación del usuario.

o 

100 Fecha de nacimiento.
o 

1 50 1 
1 Estudios realizados.

o 
1 

100 E-mail del usuario.
o 

1 100 Nick del usuario.
o 

100 Password del usuario.
o 

50 Confirmar password.
o 

1 
100 Pregunta secreta.

o 

100 Respuesta de pregunta 

L
º secreta. 

_L 
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!Nombre 
Nombre 

de la tabla: SWADRADOS 
largo: Auditoria 

r
plicació n: General Tipo: Maestro 

1 No Nom Atributo Llaves Tipo de 
datos 

1 SWR FCHOS Date 

2 SWR NOMS Varchar 

PGVOS3 SWR Varchar 

4 WRO PROS Varchar 

S SWRTI TOS
Texto 

LL -

Descripción de la 
tabla. 
Contiene todos los datos 
de la operaciones 
realizadas por el usuario o 
el administrador 

Long I dec null descripción 

o No Fecha del día que se 
realizo la operación. 

50 o No Nombre del usuario. 

50 o No Nombre de las paginas 
visitadas. 

50 o No Operación real izada por el 
¡visitante. 

o Titulo de la operación 
realizada. 
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10.4 MAPA DE NAVEGACIÓN: 

INGRESO DEL ADMINISTRADOR 

Insertar 

Eliminar 

Modificar 

Principal 
Administrador 

� 

-

1 
ARTICULOS 1

Insertar 1 

� 
Eliminar 1 
Modificar 1 

Principal 
Administrador 

MENU PRINCIPAL 1 
1 

CONSULTAS 1 USUARIOS

Insertar 1 l Ingresar 1 
Eliminar 1 1 Eliminar l 
Modificar 1 

Principal Principal 
Administrador Administrador 

AUDITORIA
1 

Buscar 1 
1 

Auditoria del 
Usuario y 
administrado 

Principal 
Administrador 
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10.5 MAPA DE NAVEGACION DEL SITIO WEB 

Deformaciones Y Anormalidades Del Toráx 

Musculo Y Huesos Que Conforman El Toráx 

Contactame 
Enviar E-mail al Doctor 

Consultas 
Mesotelamia Fibroso Del Torax 
Tumor De Mediastino 
Toracoscopia 

Noticias 
Noticia del día 
Otras Noticias 

Artr:culos 
Articulo del día 
Otros Articulos 

Currículum 
Estudios realizados por el Dr sanchez 
Cargos desempeñados 

Buscar 
Buscador en todoenlaces 

Anormalidades morfológicas de la caja 
toráxica 
Deformidades torácicas adquiridas 
Deformaciones afectando a un hemitoráx 

Musculas 
Musculos intercostales internos y externos 
del lado izquierdo 
Tabla de funciones 
Pulmones y pericardio 
Musculos intercostales derechos 

Huesos. 
Esternón vista anterior, vista posterior y 
vista desde la derecha 
Estrecho torácico suprior vista 
anterosuperior 
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11. DESARROLLO Y PRUEBA DEL SISTEMA

FUNCTION VALIDAR 
Verifica que el usuario se encuentra regis trado en la base de da t os. 

function validar() 
{ 

if( docu ment. forms.docente. nom. value= = "") 
{ 

} 

alert("Digite por favor su nombre de ususario") 
document. forms.docente. nom. focus(); 
return; 

if( document. forms.docente. pass. val ue= = "") 
{ 

} 

alert("Digite por favor su passw ord") 
document.forms.docente.pass.focus(); 
re turn; 

document. forms.docente.submit(); 
} 

FUNCTION NOMBRE 

Me devuelve el nombre del mes. 

function nombre($mes) 
{ 

switch ($mes) 
{ 

case 1: 
$nom=Er.ero; 

break; 

case 2: 
$nom=Febrero; 

break; 
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case 3: 
$nom=Marzo; 

break; 

case 4: 
$nom=Abril; 

break; 

case 5: 
$nom=Mayo; 

break; 

case 6: 
$nom=Junio; 

break; 

case 7: 
$nom=Julio; 

break; 

case 8: 
$nom =Agosto; 

break; 

case 9: 
$nom=Septiembre; 

break; 

case 10: 
$nom=Octubre; 

break; 

case 11: 
$nom=Noviembre; 

break; 

case 12: 
$nom=Diciembre; 

break; 
} 
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return($nom); 
} 

CONECCION.PHP 

Este código nos permite hacer la conexión a la base de datos. 

<? 
error _reporting(O); 
$host= "academicoO l 11; 

$user= "torax"; 
$db= "webtorax"; 
$passw= "proyecto"; 
$link= mysql_connect ($host, $user, $passw) 
or die ("No se pudo Conectar. <br>"); 
mysql_select_db ($db,$1ink) 
or die ("No se encontró la Base de Datos . < br> "); 
?> 

MAILFINALMEDICO. PHP 
Este código le permite al medico enviar e-mail a todas las personas inscritas en la 
pagina o alguna en particular. 

if (isset($enviar)) 
{ 

if ( $from = = 'A todos') 
{ 

print'A todos'; 
$sql="select * from usuarios where nom_usu != 'administrador'"; 
$resul=mysql_query($sql); 
while ($cons=mysql_fetch_row($resul)) 
{ 

$to=$cons[7]; 
$head =" From: ROBSANCXTORAX. WEBCIN DARIO.COM\nTo: $to \nX-Mailer: 

PHP/" . phpversion(); 
mai1($to,$subject,$msg,$head); 

} 
?> 

94 



<p align=center> 
<font color=Blue size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado Gracias 

por utilizar este servicio</b> </font> 

} 

</p> 
<center><input type="button" 

value="Cerrar esta Ventana" 
onclick="window.close();"></center> 

<? 

else 
{ 

$to=$from; 
$head="From: ROBSANCXTORAX.WEBCINDARIO.COM\nTo: $to\nX-Mailer: 

PHP/" . phpversion(); 
mail($to,$subject,$msg,$head); 
?> 
<p align=center> 
<font color=Blue size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado Gracias 

por utilizar este servicio</b></font> 
</p> 
<center> < input type= "button" 

value= 11Cerrar esta Ventana" 
onclick= 11window.close();"></center> 

<? 
} 

}else 
{ 
?> 

MAILFINALUSU. PH P 
Este código le permite a los usuarios mandar e-mail al correo electrónico del 
medico. 

<? 
include ('coneccion.php'); 
$sql= 11select email from usuarios where nom_usu= 'administrador"'; 
$resul=mysql_query($sql); 
$ r= mysql_fetch_array( $resul); 
$to=$r("email11]; 
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if (isset($enviar)) 
{ 

if ( $from ! = ") 
{ 

$head="From: $from\nTo: $to\nX-Mailer: PHP/" . phpversion(); 
mail($to,$subject,$msg,$head); 

?> 

<p align=center> 
<font color=white size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado 

Gracias por utilizar este servicio</b></font> 

} 

</p> 
<center><input type="button" 

value="Cerrar esta Ventana" 
onclick="window.close();"></center> 

<? 

else 
{ 

print"<br><br><br><br><center><font face=verdana size=3 color=white> 
Debe llenar minimo el campo <u>De</u><br> 
<a href='javascript:history.go(-l)'><font face=verdana size=4 

color=white>Atras</font> </a><br> <br>"; 
} 

}else 
{ 
?> 

NOSE.PHP 
La funcion validar de nose.php valida todos los campos de registro de usuarios. 

function validar() 
{ 

if(document.forms.usu.nombrel.value=="") 
{ 

alert("Digite el campo Primer Nombre") 
document.forms.usu.nombrel.focus(); 
return; 
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}, 
if(document.forms.usu.apellido1.value=='"') 
{ 

} 

alert(11Digite el campo Primer Apellido") 
docu ment. forms. usu .apellido 1. focus(); 
return; 

if( document. forms. usu .ano. value= = 111'
) 

{ 

} 

alert("Digite el campo Año") 
document.forms.usu.ano.focus(); 
return; 

if( document.forms.usu.email. value= ="") 
{ 

} 

alert("Digite el campo email") 
document. forms. usu. email. focus(); 
return; 

if(document.forms.usu.nomsu.value==1111

) 

{ 

} 

alert("Digite el campo Nick") 
document.forms.usu.nomsu.focus(); 
return; 

if(document.forms.usu.pass.value=="") 
{ 

alert(''Digite el campo Password") 
docu ment. forms. usu. pass. focus(); 
return; 

} 
if(document.forms.usu.pass2.value=="") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Confirmar Pasword") 
docu ment. forms. usu. pass2. focus(); 
return; 

if( document.forms.usu.recordar. value= = "") 
{ 

alert("Digite el campo Respuesta a la Pregunta") 
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} 

document.forms.usu.recordar.focus(); 
return; 

} 
if(document.forms.usu.pass.value!=document.forms.usu.pass2.value) 

} 

alert("Sus Password y Confirmacion de Password no coinciden") 
document.forms.usu.pass.focus(); 
document.forms.usu.pass2.value= ""; 
document.forms.usu.pass.value=

m'; 
return; 

document.forms.usu.submit(); 

FUNCTION COOKIES 
Permite crear los cookies 

function cookies O
{ 

} 

obtener _nombre () 
contador O

nombre_de_usuario = consultar_cookie (cookie_nombre) 
numero_de_visitas = consultar_cookie (cookie_contador) 
if (numero = = 1) 
{ 

document. write( numero) 
} 
else 
{ 

document.write( +numero+) 
} 

FUNCTION CONTADOR 
Me devuelve el valor de cuantos cookies han sido creados. 
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function contador () 
{ 

} 

if (!(numero = consultar_cookie (cookie_contador))) 
{ 

} 
else 
{ 

} 

numero= O; 
numero++; 

numero++; 

enviar_cookie (cookie_contador, numero, fin_de_cookie); 

FUNCTION OBTENER_NOMBRE 

Me devuelve el nombre del cookies 

function obtener _nombre O 
{ 

if (!(nombre= consultar_cookie (cookie_nombre))) 
{ 

nombre= window.prompt ('Escribe tu nombre por favor', "); 
} 
else 
{ 

if (nombre== 'Desconocido') 
{ 

nombre = window.prompt ('Escribe tu nombre por favor', "); 

} 
} 
if (nombre == null 11 nombre == ") 
{ 

nombre= 'Desconocido' 

enviar_cookie (cookie_nombre, nombre, fin_de_cookie); 
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} 

FUNCTlON CONSULTAR_COOKIE 
Devuelve el nombre del cookie por medio de una consulta. 

function consultar_cookie (nombre_de_cookie) 
{ 

} 

var buscar_cookie = nombre_de_cookie + "="; 
if (document.cookie.length > O) 
{ 

} 

i = document.cookie.indexOf(buscar_cookie); 
if (i != -1) 
{ 

i += buscar_cookie.length; 
j = document.cookie.indexüf (";", i); 
if (j == -1) 
j = document.cookie.length; 
return unescape (document.cookie.substring (i,j)); 

} 

FUNCTION ENVIAR_COOKIE 
Me permite enviar los cookie 

function enviar_cookie (nombre_de_cookie, valor_de_cookie, fin_de_cookie) 
{ 

document.cookie = nombre_de_cookie + "=" + escape(valor_de_cookie) +
((fin_de_cookie == null) ? "" : ("; expires=" + fin_de_cookie.toGMTString())) 
} 
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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL 

Manual del sistema 
Página Web Tórax. 

Ofrecerle al administrador un conocimiento acerca de todos los 

componentes del sitio web del médico Roberto Sánchez y así lograr la una 

buena interacdón del sitio con el usuario. 

1.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

../ Proporcionar una descripción de todos los procedimientos del sitio 

web . 

../ Conocer los componentes del sitio web para lograr un a 

administración eficaz . 

../ Servir de soporte en caso de un futuro mantenimiento a la 

aplicación. 



Manua,/ del sistema 
Página Web Tórax 

2. DESCRIPCIÓN GENERAL!

La página web del medico Cirujano de Tórax Roberto Sánchez se 
encuentra diseñado para funcionar en Internet Explorer 5.0, Netscape 
7 .O opera 5.0 en adelante. Entre los requisitos cabe citar los siguientes 
ítems: 

...,. Tener una conexión a Internet . 

...,. Resolución monitor recomendada 1024 por 768 px . 

...,. Tener un espacio web en Internet. 

Para que el sistema funcione es necesario que el servidor donde se 

encuentra alojado el sitio, cuente con: 

,/ Apache 

" Mysql. 

-�. 
weerreecd by 

�.AF>�Ct-lE

-

2 



Manual del sistema 
Página Web Tórax. 

3. DESCRIPCI-ÓN TÉCNICA:

El sistema trabaja con PHP y la base de Datos Mysql y las tablas de la base de 

datos de web Tórax son: 

3.1 DEFINICIÓN DE LA BASE DE DATOS DEL SISTEMA 

3.2 LISTADO DE TABLAS. 

NOMBRES DE LAS TABLAS DESCRIPCIÓN DE LAS TABLAS 
SWADART01 (Articulo) En esta tabla se almacenan todos los 

artículos que se publicaran en el sitio web. 
SWADCON02 Aquí los temas a consultar por el usuario. 
( Consu Itas) 

SWADNOT03 
{Noticias) 

SWADUSU04 

SWADAUDOS 
{Auditoria) 

(Usuarios) 

En esta tabla se almacenan las 
noticias que el medico desea publicar 
para el usuario. 
Esta tabla guarda los datos de todos 
los usuarios registrados a la pagina. 
En esta tabla se almacenan los datos 
relacionados con las operaciones 
realizadas por los usuarios que visitan 
el sitio web y el administrador 
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3.3 SCRIPT DE LA BASE DE DATOS 

Create table SWADARTOl ( 
SWAFCHOl DATE, 
SWATIT01 TEXT, 

SWATXTOl TEXT, 
); 
Create table SWADCON02 ( 

SWCTXT02 TEXT, 
SWCIMG02 VARCHAR(lOO), 
SWCTIT02 TEXT 

); 
Create table SWADNOT03 ( 

SWNFCH03 DATE, 
SWNTIT03 TEXT, 

); 

SWNIMG03 VARCHAR(lOO), 
SWNTXT03 TEXT, 
SWNTXC03 TEXT 

Create table SWADUSU04( 
SWUNBP04 VARCHAR(SO), 
SWUNBS04 VARCHAR(SO), 
SWUAPP04 VARCHAR(SO), 
SWUAPS04 VARCHAR(SO), 
SWUOCU04 VARCHAR(lOO), 
SWUFCH04 DATE, 
SWUEST04 VARCHAR(SO), 
SWUEMA04 VARCHAR(lOO), 
SWUNBU04 VARCHAR(lOO), 
SWUPAS04 VARCHAR(lOO), 
SWUCPS04 VARCHAR(SO), 
SWUPRE04 VARCHAR(100), 
SWURES04 VARCHAR(lOO) 

); 
Create table SWADRADOS ( 

SWRFCHOS DATE, 
SWRNOMS VARCHAR(SO), 
SWRPGVOS VARCHAR(SO), 
SWROPROS VARCHAR(SO), 
SWRTITOS TEXT); 

Manual del sistema 
Página Web Tórax� 
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3.4 DESCRIPCIÓN DE LA BASE DE DATOS 

Nombre de la tabla: SWADARTOl Descripción de-la tabla. 
�N

_
o_m_b-re

_
l

_
a -rg_o

_: 
-

A-
rt

-
íc-u

-
lo-s

--------------ir-:o·ntiene los artículos a
-·---- ------1publicar por el me dicoAp licación: General Tipo: Maestro Roberto Sánchez 

No Nom Atributo Llave 

1 SWAFCH01 

2 SWATIT01 

3 SWATXT01

s 

l___._ __ _ -

Tipo de 
datos 
Date 

Texto 

Texto 

1 

Long dec nu l l Descripción 

o No Fecha en la que se
publicara e l articulo. 

o No rntulo del articulo.

o No Texto completo de l articulo

Embre de la tabla: SWADCON02 joescripción de la 
Nombre largo: Consultas -----------+l;iabla.

-- ------------1,Contiene los temas de 
plicación: General Tipo: Maestro interés que desean

consultar los usuarios. 

_j_
Nom Atributo I Llaves

__ 
T

d_
i
�-�-º�-

e
-1--L_

o
_
n

_
g

+-! _
de

_
c
_

n
_
u
_
l
-;I ,-

--

d
-

es
_c_ri-

pc
-
io_' n 

--1 

1 ¡wcnrro2T Texto 
J 

O No T exto del articu lo.

2 
f 

WCIMG02 Varchar 100 O No Imagen o foto a mostrar. 

3 fwcrno2 
J ___ _j__T_

e
_x

t 
____._J _____ º�-

N
-
o

�-
T-
it

_
u

_1
o

_
d
_
e

_i_a_co_n_su_1t
_
a

_
. __. 
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�ombre de la tabla: SWADNOT03 __
Nombre largo: Noticias 

plicación: General Tipo: M aestro 

Manual del sistema 
Página Web Tórax,. 

Descripción de la 
tabla. 
Contiene todas las 
noticias que el medico 
Roberto Sánchez quiere 
mostrar. 

atos 
po del Long / decNo 

I 
Nom Atributo/ LlavesJ � 

1 
Í

WNFCH031--

1 

0 

null descripción 

ate 

2 SWNTIT03 T exto 

3 SWNIMG03 

4 lswNTXT03 

rchar 

T exto 

T exto 

_l___ 

100 

1 

o No Fecha de publicación de la

o 

¡
noticia. 

No iíitulo de la noticia. 

o 

¡

magen a mostrar de la 
noticia. 

o Descripción de la noticia.

o 

1 
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e,. 

1Nombre de la tabla: SWADUSU04-

Manual del sistema 
Página we.b Tórax. 

Nombre largo: Usuarios 
--------

�escripción d
;J

la 
�abla.

Tipo: Mae-str-o -- ----�
¡
�ontiene los datos deAplicación: General 
�

ada uno de los usuarios 

datos 1 
No Nom Atribut

l 
Llaves 

-h
Tipo de !Long J 

1 1SWUNBP04 ---- Varchar-
l 

50 

2 SWUNBS04 I I Varchar 1 50 

3 SWUAPP04 Varchar so 

4 rWUAPS04 Varchar so 

s SWUOCU04 Varchar 100 

6 SWUFCH04 Date 

7 SWUEST04 Varchar so 

8 SWUEMA04 Varchar 100 

9 rWUNBUD4 Varchar 100 

Varchar 100 10 SWUPAS04 

11 �WUCPS04 Varchar 50 

12FWUPRE04 Varchar 100 

13 
¡

WURES04 Varchar 1 100 

1 

registrados en el sitio
web. 

dec J null Descripción 

o No Primer nombre del
usuario. 

o No
r

egundo nombre del 
usuario. 

o 

r
mer apellido del 

suano. 
o egundo apellido del

usuario.

o Ocupación del usuario.

o Fecha de nacimiento.

o Estudios realizados.

o E-mail del usuario.

o Nick del usuario.

o Password del usuario.

o Confirmar password.

o Pregunta secreta.

o Respuesta de pregunta
secreta.
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Nombre de la tabla: SWADRAD05 
Nombre largo: Auditoria 
� 

Aplicación: General Tipo: Maestro 

-

No Nom Atributo Llaves 
1 

Tipo de
datos 

1 SWRFCHOS Date 
1 

1 

2 SWRNOMS Varchar 

3 SWRPGVOS Varchar 

4 SWROPROS Varchar 

5 SWRTITOS Texto 

1 

-

Manual del sistema 
Página Web Tórax .. 

Descripción de la 
tabla. 
Contiene todos los datos 
de la operaciones 
realizadas por el usuario o 
1el administrador 

Long I dec null 1 descripción
1 

r o No Fecha del día que se 
realizo la operación. 

1 

50 o No Nombre del usuario.

so o No Nombre de las paginas
rvisitadas. 

so o No Operación realizada por el 
rvisitante. 

1 

o mtulo de la operación 
realizada. 
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4. DIAGRAMA DE ENTIDAD -R'ELACIÓN ESTANDARIZADO

( l . SWADART01 

\. 

# SWAFCH01 M 
* SWATIT01 _r--

* SWATXT01

VM 

1 

1 

MI 
r- it l

SWADCON02 
* SWCIMG02

l
* SWCTIT02
* SWCTXT02

v_J 
Ml_ 

' 

SWADRAD05 
# SWRFCH05 
* SWRNOM5
* SWROPR05
* SWRPGV05
* SWRTIT05

\_ --- -----

1 

� 
SWADNOT03 
# SWNFCH03 
* SWNIMG03
* SWNTIT03
* SWNTXC03l • SWNTICT

_

0

_

3 

_ __,, 

SWADUSU04 
* SWUAPP04
* SWUAPS04
* SWUCPS04
* SWUEMA04
* SWUFCH04
* SWUNBP04
* SWUNBS04
* SWUNBU04
* SWUPAS04
* SWUPRE04
o SWUEST04
o SWUOCU04
o SWURES04
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4.1 DIAGRAMA DE ENTIDAD RELACIÓN 

Articulas 

.··-·""" -. 

l .. _m ____ _J 

l m 1 
: ................... : 

consultas 

... \. .
.

! 1 

L_ __ m ____ l 

auditoria 

............ . 

j 1 ! ,--------, 
¡..,,....,..... _______ ; --'--1' Noticias 

Usuarios 
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S. DIAGRAMA DE CASOS DE USO:

DIAGRAMAS DE SUBSIST.EMAS

**Subsistema ** 

Consultas 

1. Consultas

1 

ACTOR 1. 
Usuario: 

**subsistema**

Registro de 
usuario 

**subsistema**

Links 

SISTEMA 

Formula la petición de los datos, 
Los datos requeridos por el usuario 

IY Tramita la solicitud de servicios 
son colocados en el sistema, para 

ofrecidos por el sito web. 
ofrecerle un servicio y satisfacer sus 
necesidades. 

Figura 1.1 Diagrama de casos de uso del subsistema 
consultas. 

-�
,,-, ) 
�f------------7' _./ 

/� 
peticion de datos al sistema 

usuario 
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2. Registro de usuarios

ACTOR 1. 
Usuario: 
IEI usuario hace la 
solicitud del 1
formulario de 1

inscripción al sitio web 
del medico Roberto 
Sánchez, para ingresar 
los datos 
correspondientes y así 
formar parte del grupo 
¡de usuarios del 
ristema. 

SISTEMA 

Se genera un registro 
con los datos del nuevo 
usuario, para 
adicionarlos a la base de 
datos del sitio web y 
especificar los servicios 
que el usuario tendrá 
derechos. 

!ACTOR 2. 
!Administrador: 

Verifica los datos del 
Usuario para 

constatar 
que sean los datos 
requeridos para su 
posible ingreso al 
sistema. 
Y el mantenimiento de 
las tablas no sea un 
problema para el sitio 
web. 

Figura 2.1 Diagrama de casos de uso del subsistema registro 

de usuario. 

Uruaño 

----� o 
---� :�------r 

' ,,________,/ 
/ � 

Datos del nuevo usuaño del 

sistema 

Peticion de datos del sistema 

Administrador 
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3. Links

ACTOR 1. 

Usuario: 
SISTEMA 

. . . , Genera un canal de accesoEl usuario hace la pet1c1on de P dº d 1 1 1 • d 1las paginas a las que quiere _or me 10 e cua_ os. usuarios e 
't 1 ·t sistema pueden visualizar, capturar yener acceso, y que e perm1 en . . f . , 
1 · 1· ·, d d enviar in ormac,on. 
1 
a v1sua 1zac1on e atos que no 

puede encontrar en el sitio web 
del tórax. 

Figura 3.1 Diagrama de casos de uso del subsistema links. 

A- ---C)
Usuario 

Conexion con otras paginas 
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6. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS::

Nivel de Contexto 

r 1 
1 

PROCESA LOS REGUSU REGISTRAR DATOS DE USUARI(! NAVEGAR SITIO WE REQUERIMIENTOS DEL USUA 
USUARIO , 

SERVICIO PRESTAD( 
usu 

\::==--
SOLICITUD DE SERVICIO � USUARIC 

\J 
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NIVEL 1 

N/a,nual del sistema

Págln,a Web Tórax� 

1 PROCESA LOS REQUERIMIENTOS DEL 
NAVEGAR SITIO WEI USUARIO 

REGUSU REGISTRAR 
USUARIO 

1REGISTROS DE NU os USUARIOS __ 

DATOS DE USUARIO 

S.ERVICIO PRESTADO 

1.1 ACCEDER A OTROS 
SERVICIOS 

COLOCA A DISPOSICION DEL 
USUARIO UNA VARIEDAD DE 

�SERVICIOS
�----- -- --'------- - ---) 

SOLICITUD DE OTROS SERVICIOS '-----------' 

11.2 REALIZAR CONSULTAS 

ENVIA LOS DATOS DE PETICION 
DE UN SERVICIO 

� SOLICITUD A TRA INFORMACION _ j RESPUESTA DE CONSULTA A TRA INFORMACION 

CONEXION EXITOSA D OTRAS PAGINAS 

SOLICITUD D OTRAS PAGINAS f1.3 í ACCEDER A OTRAS PAGINAS

PERMITE DESPLAZARSE A OTRAS 
tAGINAS DE LA RED 

J 
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Nivel 2 del Proceso 1 
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l
-

. -- ---
�

OLOCA A OISPOSICION DEL USU/\RJO UNA 
ACCEDER A OTROS 

-- -- ------------1 

l �LTAOO 

CONSULTAR 

, J.1.1 VERIFICAR�

REVISION DE LOS 
USUA 

SOLICITUD DE 

--AAPO�E�

REGISTRO 

GISTRO 

CL'-\SIFIC/\ EL 
PRESTADO AL 

L_ 

SOLICITUD 

A 
\ji 

SERVICIO 

r-rISTRAR
-- - ,--,-"'---

1.l. E- '-t----· 

r-- --NUEVO
EGU REGISTf- -

USUA 

ADICION/\ LOS NUEVOS �ENAVENV 
J 
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Nivel 2 del proceso 1.2 

1.2 ENVIA LOS DATOS DE PETICION DE UN 
REALIZAR CONSULTAS SERVICIO 

1.2.11 CONSULTAR INV.CIENTIFICAS

LE PERMITE AL USUARIO VISUALIZAF 
CONSULTAS A LAS INV CI NTIFICAS INFORMACION ACERCA DE LAS 

,----------�'!------,)0NVESTIGACIONES _____ ___,

(usu 
ULTA DE INV.R LIZADA 

RESPUESTA A LA CON ULTA INF.GENERAL 
/ 
\
�

UARIO 

T ,-.__, ---�--
1.2.2[ CONSULTAR INF.GENERA� 

LE PERMITE TENER ACCESO DE LA 
INFORMACION GENERAL DEL SITIO 
WEB AL USUARIO 

CONSULTA A LAS OPERACION S REALIZADAS 

RESPUESTA DE CONSULTAS A OPE.REALIZAIDAS 

1.2.3 CONSULTAR OPE.REALIZADAS 

LE PERMITE AL USUARIO TENER ACCESO A LA 
INFORMACION DE LOS PROCEDIMIENTOS 
QUIRURGICOS REALIZADOS POR EL MEDICO 
ROBERTO SANCHEZ 
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MODULO DE MANTENIMIENTO 

NIVEL DE CONTEXTO 

1 
1 

ESTABLECE LA INFORMACION QUE l
MANTENIMIENTO DE BI DEBE SER ACT UALIZA

_
DA DENTRO DE 

r 1. 1 ' MANTENIMIENTO 

1 LAS TABLAS 

- --- DATOS A MODIFICAR INGRESA LA 
�DMI "\;-- ) INFORMACIONNUEVA 
�. ADMINISTRADOF__,X--

F 

EN EL SISTEMA _J .___ _____ .. TABLA MODIFICADAS 

________ J 
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7. DICCIONARIO DE DATOS

NIVEL DE CONTEXTO 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

DESCRIPCION: Procesa los requerimientos del usuario. 

ENTRADA: Solicitud del servicio. 

SALIDA: Servicio prestado, datos de usuario. 

ALMACENAMIEN Registrar usuarios. 

TO: 

RESUMEN Este proceso establece una interfaz entre el usuario 

LOGICO: y el sistema. 

FLUJO DE DATOS: Solicitud de servicio. 

DESCRIPCION: Datos básicos del servicio requerido por 

el usuario. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

PARA LOS PROCESO / Usuario. 

ENTIDAD: 

FLUJO DE DATOS: Servicio prestado. 

DESCRIPCION: Resultado de los servicios s0licitados 

por el usuario. 

PROVIENE DE 

PROCESO: Navegar sitio Web. 

PARA LOS PROCESO / Usuario. 

ENTIDAD: 

19 



FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA EL 

Datos de usuario. 

Manual del sistema 
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Información requerida del usuario para el 

sistema. 

Navegar sitio Web. 

Registrar usuario. 

ALMACENAMIENTO: 

NIVEL 1 

PROCESO: Acceder a otros servicios. 

DESCRIPCION: Coloca a disposición del usuario una variedad de 

servicios. 

ENTRADA: Solicitud de otros servicios, datos de usuarios. 

SALIDA: servicio prestado, informe de nuevos usuarios 

RESUMEN Poner a disposición del usuario una variedad de 

LÓGICO: servicios para satisfacer las necesidades del 

usuario. 

PROCESO: Acceder a otras páginas. 

DESCRIPCION: Permite desplazarse a otras páginas de la , 2d. 

ENTRADA: Solicitud de otras páginas. 

SALIDA: Servicio prestado. 

RESUMEN Brinda la oportunidad al usuario de desplazarse a 

LÓGICO: otras páginas establecidas en la red. 

20 



FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

.Manual del sistema 
Página Web Tórax. 

Solicitud de otros servicios. 

Información ingresada por el usuario para tener 

acceso a otros servicios del sistema. 

Usuario. 

Acceder a otros servicios. 

Solicitud del usuario a otra información. 

Datos ingresados por el usuario para requerir 

información. 

Usuario. 

Realizar consultas. 

Solicitud a otras paginas. 

Datos establecidos por el usuario para acceder a 

otras paginas en la red. 

Usuario. 

Acceder a otras páginas. 

- -
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FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DE 

PROCESO: 

PARA LOS 

PROCESOS: 

Mat,ual del sistema 
Página Web T6ft&X'.9 

Informe de nuevos usuarios. 

Registro de datos de usuarios no existentes en la 

base de datos. 

Acceder a otros servicios. 

Registrar usua ríos. 

Respuesta de la consulta. 

Respuesta de los requerimientos del usuario. 

Real izar con su Ita. 

Usuario. 

Conexión exitosa a la pagina. 

Vinculo establecido por el usuario a otras 

páginas. 

Acceder a otras páginas. 

Usuario. 

22 
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NIVEL 2 DEL PROCESO 1.1 

PROCESO: Verificar registro. 

DESCRIPCION: Revisión de los datos del usuario. 

ENTRADA: Solicitud de otros servicios, resultado de 

consulta. 

SALIDA: Consultar registro, registro inexistente, registro 

correcto. 

RESUMEN LOGICO: Recibe la solicitud del usuario, procesa la 

solicitud en base de datos, verifica los datos y le 

da permiso de acceder a la información en el 

sistema. 

PROCESO: Escoger servicio. 

DESCRIPCION: Clasifica el servicio prestado al usuario. 

ENTRADA: Registro correcto. 

SALIDA: Solicitüd � mail. 

RESUMEN LOGICO: Los servicios prestados al usuario después de 

verificar sus datos, son puestos a su disposición 

y uso. 
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PROCESO: 

DESCRIPCIÓN: 

ENTRADA: 

SALIDA: 

RESUMEN LOGICO: 

PROCESO: 

DESCRIPCION: 

ENTRADA: 

SALIDA: 

RESUMEN LOGICO: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

Manual del sistema 
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E-mail.

Almacenamiento y envió de datos por la red. 

Solicitud de e-mail. 

Servicio. 

Permite al usuario tener un buzón de datos de 

correspondencia y envió. 

Registrar nuevos. 

Adiciona nuevos registros de usuario. 

Registro inexistente. 

Nuevo registro, reporte del nuevo registro. 

Adiciona registro de datos del usuario no 

existente en la 

base de datos para ofrecer los servicios del 

sistema. 

Consultar registro. 

Revisa los datos de los usuarios existentes. 

PROVIENE DEL Verificar registro. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Registrar usuario. 

FLUJO DE DATOS: Resultado con su Ita. 

DESCRIPCION: Revisa los reportes de los usuarios existentes. 

PROVIENE DEL Registrar usuario. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Verificar registros. 
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FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DEL 

PROCESO: 

Registro inexistentes. 

Manual del sistema 
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Verifica si los datos existen o no en la base 

de datos. 

Verificar registro. 

PARA LOS PROCESOS: Registrar nuevos. 

NIVEL 2 DEL PROCESO 1.2 

PROCESO: Consultar investigaciones científicas. 

DESCRIPCION: Establece un canal de acceso a la información. 

ENTRADA: Consulta de investigaciones científicas. 

SALIDA: Respuesta a la consulta de investigaciones 

científicas. 

RESUMEN La información de las investigaciones es puesta a 

LÓGICO: disposición de los usuarios que la requieran. 

ROCESO: Consultar información general. 

DESCRIPCION: Obtener la información general establecida en el 

sitio Web. 

ENTRADA: Consulta de información general. 

SALIDA: Respuesta con su Ita de información general. 

RESUMEN Brinda la oportunidad al usuario de tener acceso a 

LÓGICO: toda la información registrada en el sitio Web del 

medico Roberto Sánchez. 

PROCESO: Consultar operaciones realizadas. 

25 



DESCRIPCION: 

ENTRADA: 

SALIDA: 

RESUMEN 

LÓGICO: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCIÓN: 

PROVIENE 

PROCESO: 

Manual del sistema 
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Información referente a operaciones realizadas. 

Consulta a operaciones realizadas. 

Respuesta a la consulta de operaciones realizadas. 

La información acerca de los procedimientos 

quirúrgicos realizados por el medico Roberto 

Sánchez. 

Consulta de investigaciones científicas. 

Información requerida por el usuario acerca 

de las investigaciones científicas realizadas. 

DEL Usuario. 

PARA LOS PROCESOS: Consultar investigaciones científicas. 

FLUJO DE DATOS: Consulta de información general. 

DESCRIPCIÓN: Información requerida por el usuario acerca 

de información general establecida en el sitio 

Web. 

PROVIENE DEL Usuario. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Consultar información general. 

FLUJO DE DATOS: Consulta de operaciones realizadas. 
·-

DESCRIPCION: Información requerida por el usuario acerca

de los procedimientos quirúrgicos.

PROVIENE DEL Usuario.

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Consultar operaciones realizadas. 
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FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DEL 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DEL 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE DEL 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: 

Respuesta de 

científicas. 

Resultado de 

usuario. 
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consulta de investigaciones 

los datos consultados por el 

Consultar investigaciones científicas. 

Usuario. 

respuesta de consulta de información general 

Resultado de los datos consultados por el 

usuario a la información general del sitio 

Web. 

Consultar información general. 

Usuario. 

Respuesta de consulta de operaciones 

realizadas. 

Resultado de los datos con su Ita dos por el 

usuario acerca de los procesos quirúrgicos. 

Consultar operaciones rea I izadas. 

Usuario. 
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MODULO DE MANTENIMIENTO 

NIVEL DE CONTEXTO 

PROCESO: Mantenimiento de tablas. 

DESCRIPCIÓN: Actualiza los datos en constante cambio en las 

tablas. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Tablas modificadas. 

RESUMEN Datos actualizados por el administrador al sistema. 

LÓGICO: 

FLUJO DE DATOS: Datos a modificar. 

DESCRIPCION: Información sometida a cambios en la base de 

datos del sistema. 

PROVIENE DEL Administrador. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Mantenimiento de tablas. 

FLUJO DE DATOS: Tablas modificadas. 

DESCRIPCION: Resultado de las modificaciones a las que se 

sometieron las tablas. 

PROVIENE DEL Mantenimiento de tablas. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: Administrador. 
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NIVEL 1 

PROCESO: 

DESCRIPCION: 

ENTRADA: 

SALIDA: 

Manual dél ststiema 
Pá:gtna Web Tórax� 

Actualización tabla Consulta. 

Actualiza y almacena los datos de Consultas. 

1 Datos a modificar. 

Registros Modificados. 

RESUMEN LOGICO: Actualiza los datos de consultas y adiciona 

los datos nuevos. 

PROCESO: Actualización Artículos. 

DESCRIPCION: Modifica los datos de los Artículos. 

ENTRADA: Datos a modificar. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN Actualiza los registros existentes. 

LÓGICO: 

PROCESO: Actualización Auditoria. 

DESCRIPCION: Proporciona un nuevo informe acerca de las 
auditorias realizadas. 

ENTRADA: Datos a Modificas. 

SALIDA: Registros Modificados. 

RESUMEN Se almacenan los datos que surgen de una 

1 
LÓGICO: auditoria realizada. 

PROCESO: Actualización de Noticias. 

DESCRIPCION: Modifica los datos existentes en la tabla Noticias. 

ENTRADA: Datos a modificar. 
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SALIDA: 

RESUMEN 
, 

LOGICO: 

PROCESO: 

DESCRIPCION: 

ENTRADA: 

SALIDA: 

RESUMEN 

LÓGICO: 

FLUJO DE DATOS: 

DESCRIPCION: 

PROVIENE 

PROCESO: 

Registros Modificados. 

Manual del sistema 
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Toma información de nuevas noticias y las adiciona 

a las existentes. 

Actualización de Usuarios. 

Modifica los datos existentes en la tabla Usuarios. 

Datos a modificar. 

Registros Modificados. 

Adiciona los nuevos usuarios. 

Datos a modificar. 

Información para actualizar las tabla. 

DEL Administrador. 

PARA LOS PROCESOS: Actualización de tablas. 

FLUJO DE DATOS: Registros modificados. 

DESCRIPCION: Información de los pacientes para la 

actualización de la tabla. 

PROVIENE DEL Actualización de Tablas. 

PROCESO: 

PARA LOS PROCESOS: 
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8. MAPA DE NAVEGACION DEL ADMINISTRACYOR

MAPA O.E NAVEGACION: 

INGRE·s,o DEL .ADMINISTRADOR 

MENU PRINCIPAL 1 
1 1 1 

NOTICIAS 

11 
ARTICULOS CONSULTAS 

1
USUARIOS AUDITORIA 

Insertar 1 ..... Insertar 1 1-, Insertar -1 Ingresar 1 H Buscar 1
1 � Eliminar 1 � Eliminar 1 1 Eliminar 1 1 Eliminar 1 Auditoria del

� Modificar 1 Modificar 1 Modificar 1 Usuario y 
administrador 

Principal Principal Principal Principal Principal 
Administrador Administrador Administrador Administrador Administrador 
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9. MAPA DE NAVEGACION DEL SITIO WEB

Contáctame 
Enviar E-mail al Doctor 

Consultas 
Mesotelamia Fibroso Del Torax 
Tumor De Mediastino 
Toracoscopia 

Noticias 
Noticia del día 
Otras Noticias 

Artículos 
Articulo del día 
Otros Artículos 

Curriculum 

Deformaciones Y Anormalidades Del 
Tórax 

Músculo Y Huesos Que Conforman El 
Tórax 

Estudios realizados por el Dr. 
Sánchez 
Cargos desempeñados 

Buscar 
Buscador en todoenlaces 

Anormalidades morfológicas de la 
caja torácica 
Deformidades torácicas adquiridas 
Deformaciones afectando a un 
hemitoráx 

Músculos 
Músculos intercostales internos y 
externos del lado izquierdo 
Tabla de funciones 
Pulmoni!s y pericardio 
Músculos intercostales derechos 

Huesos 
Esternón vista anterior, vista 
posterior y vista desde la derecha 
Estrecho torácico suprior vista 
anterosuperior 
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10. MODULO DE ADM"INlST
R

ACIÓN 

FUNCTION VALIDAR 

Manual del sistema 
Página ·web 'Tórax,. 

Ve rifica que el usuar io se encuentra registrado en la base d e  datos. 

function validar() 
{ 

if(document.forms.docente.nom.value=='"') 
{ 

alert("Digite por favor su nombre de ususario") · 
document.forms.docente.nom.focus(); 
return; 

} 
if(document.forms.docente.pass.value=='"') 
{ 

} 

alert("Digite por favor su password") 
document.forms.docente.pass.focus(); 
return; 

document. forms.docente.submit(); 
} 

FUNCTION NOMBRE 
Me devuelve el nombre del mes.  

function nombre($mes) 
{ 

switch ($mes) 
{ 

case 1: 
$nom=Enero; 

break; 

case 2: 
$nom=Febrero; 

break; 

case 3: 

33 



$nom=Marzo; 
break; 

case 4: 
$nom=Abril; 

break; 

case 5: 
$nom=Mayo; 

break; 

case 6: 
$nom=Junio; 

break; 

case 7: 
$nom=Julio; 

break; 

case 8: 
$nom=Agosto; 

break; 

case 9: 
$nom=Septiembre; 

break; 

case 10: 
$nom=Octubre; 

break; 

case 11: 
$nom=Noviembre; 

break; 

case 12: 
$nom=Diciembre; 

break; 
} 
return($nom); 

} 

Manual del sistema 
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CONECCION.PHP 
Este código nos permite hacer la conexión a la base de datos. 

<? 
error_reporting(O); 
$host= "academicoO 1 "; 
$user= "torax"; 
$db= "webtorax"; 
$passw= "proyecto"; 
$link= mysql_connect ($host, $user, $passw) 
or die ("No se pudo Conectar. <br>"); 
mysql_select_db ( $db,$1ink) 
or die ("No se encontró la Base de Datos. <br>"); 
?> 

MAILFINALMEDICO.PHP 

Este código le permite al medico enviar e-mail a todas las personas inscritas en la 
pagina o alguna en particular. 

if (isset($enviar)) 
{ 

if ($from == 'A todos') 
{ 

print'A todos'; 
$sql="select * from usuarios where nom_usu != 'administrador"'; 
$resul=mysql_query($sql); 
wh ile ( $cons= mysq l_fetch_row( $resul)) 
{ 

$to=$cons(7]; 
$head="From: ROBSANCXTORA)CWEBCINDARIO.COM\nTo: $to\nX-Mailer: 

PHP/" . phpversion(); 
mail( $to ,$subject,$msg,$head); 

} 
?> 
<p align=center> 
<font color=Blue size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado Gracias 

por utilizar este servicio</b></font> 
</p> 
<center> <input type="button" 

value="Cerrar esta Ventana" 
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oncl ick= "wi ndow. close();" > < / center > 
<? 

} 
else 
{ 

$to=$from; 
$head="From: ROBSANCXTORAX.WEBCINDARIO.COM\nTo: $to\nX-Mailer: 

PHP/" . phpversion(); 
mail($to,$subject,$msg,$head); 
?> 
<p align=center> 
<font color=Blue size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado Gracias 

por utilizar este servicio</b></font> 
</p> 
<center> < input type= "button" 

value="Cerrar esta Ventana" 
onclick="window.close();"></center> 

<7 

} 
}else 

{ 
?> 

MAILFINALUSU.PHP 

Este código le permite a los usuarios mandar e-mail al correo electrónico del 
medico. 

<? 
include ('coneccion.php'); 
$sql="select email from usuarios where nom_usu='administrador"'; 
$ res u 1 = mysq I_ q uery( $sq 1); 
$r=mysql_fetch_array($resul); 
$to=$r["email"]; 
if (isset($enviar)) 
{ 

if ($from != ") 
{ 

$head="From: $from\nTo: $to\nX-Mailer: PHP/" . phpversion(); 
mai1($to,$subject,$msg,$head); 

?> 
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< p align=center> 
<font color=white size=3 face=verdana><b>Su mail ha sido enviado 

Gracias por utilizar este servicio</b></font> 

} 

</p> 
<center><input type="button" 

value="Cerrar esta Ventana" 
onclick= "window.close();"> </center> 

<? 

else 
{ 

print" < br> < br> < br> < br> <center> <font face=verdana size= 3 color=white> 
Debe llenar mínimo el campo <u>De</u><br> 
<a href='javascript:history.go(-l)'><font face=verdana size=4 

color=white>Atras</font></a><br><br>"; 
} 

}else 
{ 
?> 

NOSE.PHP 

La funcion validar de nose.php valida todos los campos de registro de usuarios. 

function validar() 
{ 

if(document.forms.usu.nombrel.value=="") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Primer Nombre") 
document.forms.usu.nombrel.focus(); 
return; 

if( document. forms. usu .apellido 1.value= = '"') 
{ 

} 

alert("Digite el campo Primer Apellido") 
document.forms.usu.apellidol.focus(); 
return; 

if( document. forms. usu. ano. value= = "") 
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{ 
alert("Digite el campo Año") 
document.forms.usu.ano.focus(); 
return; 

} 
if(document.forms.usu.email.value=="") 
{ 

alert("Digite el campo email") 
document.forms.usu.email.focus(); 
return; 

} 
if( document. forms. usu. nomsu. value= =" ") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Nick") 
document. forms. usu. nomsu. focus(); 
return; 

if( document. forms. usu. pass. value= = "") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Password") 
document. forms. usu. pass. focus(); 
return; 

if( document. forms. usu. pass2. va lue= = "") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Confirmar Pasword") 
document. forms. usu. pass2. focus(); 
return; 

if(document.forms.usu.recordar.value=="") 
{ 

} 

alert("Digite el campo Respuesta a la Pregunta") 
document. forms. usu. recordar. focus(); 
return; 

if(document.forms.usu.pass.value!=document.forms.usu.pass2.value) 
{ 

alert("Sus Password y Confirmacion de Password no coinciden") 
document. forms. usu. pass. focus(); 
document.forms.usu.pass2.value=""; 
document.forms.usu.pass.value=""; 
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return; 
} 

document. forms. usu .su bmit(); 
} 

FUNCTION COOKIES 
Permite crear los cookies 

function cookies O 

{ 

} 

obtener _nombre O 

contador O 

nombre_de_usuario = consultar_cookie (cookie_nombre) 
numero_de_visitas = consultar_cookie (cookie_contador) 
if (numero == 1) 
{ 

document. write( numero) 
} 
else 
{ 

document.write( +numero+) 
} 

FUNCTION CONTADOR 

Me devuelve el valor de cuantos cookies han sido creados. 

function contador () 
{ 

if (!(numero = consultar_cookie (cookie_contador))) 
{ 

} 
else 
{ 

numero= O; 
numero++; 
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numero++; 
} 

enviar_cookie (cookie_contador, numero, fin_de_cookie); 
} 

FUNCTION OBTENER_NOMBRE 

Me devuelve el nombre del cookies 

function obtener _nombre () 
{ 

} 

if (!(nombre= consultar_cookie (cookie_nombre))) 
{ 

nombre= window.prompt ('Escribe tu nombre por favor',"); 
} 
else 
{ 

if (nombre== 'Desconocido') 
{ 

nombre = window.prompt ('Escribe tu nombre por favor', "); 

} 
} 
if (nombre== null 11 nombre== ") 
{ 

nombre = 'Desconocido' 
} 
enviar_cookie (cookie_nombre, nombre, fin_de_cookie); 

FUNCTION CONSULTAR_COOKIE 

Devuelve el nombre del cookie por medio de una consulta. 

function consultar_cookie (nombre_de_cookie) 
{ 

var buscar_cookie = nombre_de_cookie + "="; 
if (document.cookie.length > O) 
{ 

i = document.cookie.indexOf(buscar_cookie); 
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} 
} 

if (i != -1) 
{ 

} 

i += buscar_cookie.length; 
j = document.cookie.indexOf (";", i); 
if (j == -1) 
j = document.cookie.length; 
return unescape ( document.cookie.substring (i,j)); 

FUNCTION ENVIAR_COOKIE 
Me permite enviar los cookie 

function enviar_cookie (nombre_de_cookie, valor_de_cookie, fin_de_cookie) 
{ 

document.cookie = nombre_de_cookie + "=" + escape(valor_de_cookie) + 
((fin_de_cookie == null) ? "" : ("; expires=" + fin_de_cookie.toGMTString())) 
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1. INGRESO WEBTORAX

La persona que entra a sitio web del medico Roberto Sánchez debe registrarse en 

la pagina para poder tener acceso a toda la información que el sito web posee. 

Figura 1 

Usted debe realizar los siguientes pasos: 

Escriba el nombre del usuario en la caja de texto 

Escriba su password o clave de entrada 

Oprima la tecla Entrar o presione Enter. 

Si olvido la contraseña de click en el link Olvido contraseña?. 

Si aun no es usuario del sitio web registre en la opción 
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1.1. Para Registrarte en nuestro website de clic en este link: click aqui. 

Al ingresar en la opción registrarse aparecerá el siguiente formulario . 

.:1 �·· --

Al llenar todos los campos del formulario usted decide si enviar el formulario o 

cancelar la opción. 

--+ Si desea enviar el formulario de inscripción al sitio web de click en la 

opción Registrar datos. 

--+ Si desea limpiar el formulario click en la opción limpiar. 

Si usted no lleno los campos que aparecen con asteriscos(*) que son los campos 

obligatorios aparecerá un mensaje de aviso, ejemplo: 

M,crosort Internet E><J)lorer 

� OIQlte el caq>o Primer Nombre 

Aceptar 
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Si el nombre de usuario escogido por usted coincide con el otro usuario aparecerá 

un mensaje en pantalla de que ya existe un usuario con ese nombre y tendrá que 

cambiar el nick del usuario para poder registrarse, ejemplo en la figura 3. 

figura 3 

·.!!l 

-

Si los datos fueron llenados con éxito aparecerá el siguiente mensaje con el cual 

podrá empezar a navegar en el sitio web del medico Roberto Sánchez, observar la 

figura 4. 

Figura 4 
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1.2. OLVIDO CONTRASEÑA: Si ya esta registrado en la pagina pero olvido su 

contraseña click en la opción Olvido contraseña? que aparece en la Figura 1 

luego aparecerá el siguiente formulario. 

Figura 5 

__. En la caja de texto escriba el nombre del usuario del cual olvido la 

contraseña. 

__. Click en el botón OK para continuar con la operación en la que aparecerá 

En la siguiente figura. 

R8SPY9St� :,_( -�---� 

._J¿J. 

Figura 6 
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0 Escriba en la caja de texto la respuesta a su pregunta secreta. 

0 Click en el botón OK para seguir con el procedimiento. 

Luego de realizar los anteriores pasos veremos el siguiente formulario en el cual 

digitaremos una nueva clave de acceso al sistema. 

Usuario capati3 define t.-u nuevo p.nssword 

Nuovo Ponword e I r 

-, .... ----

Figura 7 

Esta caja de texto es para digitar el nuevo password en la caja de texto. 

Confirme el pasword para mayor seguridad. 

Presione el botón OK para terminar la operación. 
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Al oprimir el botón OK aparecerá tu nombre de usuario y tu nuevo password para 

iniciar la sesión, ver figura 8. 

Figura 8 

Click para iniciar sesión. 

Si al iniciar la sesión escribe mal el nombre del usuario o el password y presiona 

Entrar aparecerá un mensaje alertándolo de que los datos digitados son 

incorrectos. Veamos en la siguiente imagen: 
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Por el contrario si los datos son correctos se iniciara sesión sin ningún problema y 

luego nos encontraremos en la pagina principal del sitio web del medico Roberto 

Sánchez. 
-:.u-.Jr ... j • =- -
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0 2. CONTACTAR AL MÉDICO: Esta opción es para contactar por medio de

E-mail al medico Roberto Sánchez y escribirle acerca de nuestras inquietudes y al

dar click en ella aparece el siguiente formulario que veremos en la figura 11. 

Figura 11 

En esta caja de texto escribe tu nombre. 

--+ Escribe aquí el asunto por el cual deseas comunicarte con el Doctor 

Roberto Sánchez 

---+ Escribe el texto del mensaje que deseas enviar. 

---+ Click para enviar el mensaje al correo electrónico del doctor Roberto 

Sánchez. 

8 



Manual del Usuario 
Página Web Tórax. 

0 3. CONSULTAS: En esta opción el Doctor Roberto Sánchez te ofrece
diferentes consultas de tu interés para que puedas abastecerte de información con 
ellas. 

Figura 12 

--•• Al dar click en cualquiera de los enlaces que aparecen en esta opción de 
consultas podrá divisar el tema completo de la consulta. 
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--+ Este link es para consultar sobre información de la pagina como es la de el 

mesotelioma fibroso gigante de la pleura. 

Figura 13 

Como en el anterior link este también nos describe casos poco frecuentes 

tratados por el medico Roberto Sánchez como es el tumor de mediastino. 

Figura 14 
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_ _,..� Este link al igual que los dos anteriores son de consultas de casos 

expuestos por el doctor aquí veremos el Tumor de mediastino. 

.:.1 ¡>�. -· 

Figura 15 

Este enlace es de la opción de Noticias del día y se utiliza para ver fa nota 

completa de fa noticia. 

Aquí aparecen otros link para ver todas la noticias publicadas en el sitio 

web del medico Roberto Sánchez. 
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_..,... Este link nos muestra información sobre los Huesos que componen al 

tórax. 

Figura 16 

0 4. Noticias: Este link es para tener acceso a la pagina de las noticias

publicadas en el sitio web veamos en la figura 17 a donde nos lleva este enlace. 

Figura 17 
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Como podemos apreciar aparece la noticia del día y mas abajo señalado con la 
flecha roja(-+ ) una opción para ver las otras noticias publicadas anteriormente. 

0 s. Artículos: Este enlace nos lleva a los artículos o notas que publica el
medico Roberto Sánchez para presentarlos a sus usuarios y son de interés para los 
visitantes del sitio web, en la figura 18 veremos un ejemplo. 

Figura 18 
Otros artículos 

(;") 6. Currículo: Dando clic a este link nos encontraremos luego en el currículo 
aeÍioctor Roberto Sánchez. 

0 Articulo del día publicado en la pagina principal.
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0 Enlace para ver los otros Artículos publicados anteriormente, ejemplo en la

�a18.

� Anormalidades morfológicas de la caja torácica, este link nos conectara 
con información estática sobre este tema como veremos en la figura 19.

Figura 19 

0 Deformaciones de tórax adquiridas al igual que en la figura 19 aquí

encontraremos información acerca de este tema en especifico. 

Figura 20 
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0 Deformaciones afectado un hemitoras, este link nos lleva a la 

informacion completa de esta anomalia del torax. 

Figura 21 

0 Músculos que componen al tórax, en este link se muestra una descripción 

de los músculos que componen el tórax. 

Figura 22 
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Si eres el administrador del sitio web podrás tener acceso a la base de datos del 

sitio, realizar auditorias, ingresar nuevas noticias, artículos y así mismo eliminarlas 

si lo desea, ver el registro de todos los usuarios registrados en la pagina y generar 

reportes de la base de datos como son el Export/Import de la base de datos. Al 

iniciar sesión como administrador el menú de la pagina principal cambiara y en el 

aparecerá la opción de iniciar sesión administrador como veremos en la siguiente 

figura. 

Figura 23 

ADMINISTRADOR 

Al dar click en este link nos encontraremos dentro de la sesión del administrador y 

tendremos acceso al modulo de administración de la base de datos en la siguiente 

imagen veremos el modulo de Noticias. 
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7.1. MODULO DE NOTICIAS: En este modulo el administrador de la base de 

datos podrá insertar nuevas noticias para publicar en la pagina, modificarlas y 

eliminar cada una de ellas si se requiere. 

---
--

.., JS: ............ , .. 

Insertar nueva 

Noticia 

Figura 24 

Modificar 

7.1.1. INSERTAR NOTICIAS: Si desea insertar una nueva noticia solamente 

presione el botón del mouse sobre la opción insertar nueva noticia y aparecerá el 

siguiente formulario de inserción de noticias: 

Figura 25 
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7.2. MODULO DE USUARIOS: En este modulo podremos divisar todos los 

usuarios que están registrados en el sitio web de medico Cirujano de Tórax 

Roberto Sánchez y el administrador tendrá la opción de eliminarlo si lo desea 

veamos: 

Figura 26 

! Insertar nuevo usuario } Eliminar 

Si desea ingresar un nuevo usuario, entonces aparecerá el formulario que nos 

muestra la figura 2 en donde podremos insertar un nuevo usuario del sistema. 

7.3. MODULO DE ARTICULOS: En este modulo el administrador de la base de 

datos podrá insertar nuevos Artículos para publicar en la pagina, modificarlos y 

eliminar cada uno de ellos si se requiere esta página funciona de igual manera que 

la del modulo de noticias, veamos la imagen. 

18 
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7.3.1 INSERTAR NUEVO ARTICULO: Para insertar un nuevo articulo le damos 

clic en insertar nuevo articulo y veremos el siguiente formulario: 

Figura 28 
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7 .4. MODULO DE AUDITORIA: En este modulo el administrador del sistema 

vera todas las acciones que tanto el usuario como el han realizado, e día, la fecha 

y la operación que este realizo, miremos la figura 29. 

PAlilnll Gener� • 

_ .......,. . 
......... 

WMWWWI IM&i 

===: 
-- . 

�; 
-- . 
....,..,.. ....... 

Figura 29 

• , nr "i,, ,n•f,, , ,, ,, "-! •,n11 

7 .5. GENERADOR DE REPORTES: El generador de reporte genera dos opciones 

para realizar cuales son el Export/Import de la base de datos. 

7.6. EXPORT DE LA BASE DATOS: El export de la base de datos toma 

información de de la base de datos y lo lleva a un archivo de texto, veamos: 

Tablas de base de datos 
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Luego de presionar la opción exportar se escoge el archivo de texto que se quiere 

montar en la base de datos y después guardar. 

Figura 31 

7.7. IMPORT DE LA BASE DATOS: En el Import de la base datos tomo un 

archivo de texto y lo monta en la base de datos, para realizar una importacion 

primero se escoge la tabla de la cual se desea importar. 

�·-;,,�;.:vJ"•�r .. 1 
���� 

�t,,'(11-..... ;¡..,.,.., 
,._.__¡ .a!;, :i, f;�•ooewr--.s.,,c,,H I a�..?.:.:-�"'.'!!;_J!P.o-c,)MPORTAQ0Jo'l»O... 

Figura 31 

'..-JLL�J 
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Al escoger la tabla de la cual se desea importa aparecerán luego los capos de esta 

tabla, veamos la siguientes figura: 

.-.. ,e:,.-•"lr;¡ ,.,,,J.·r1" a·><'·'1,., 
CwP.)r?.f,Jul;f:rirv>rtll:1·•1\ 

lmoortar 

Figura32 

- r"lt• � .. 

....... '"'� 

Al dar click en la opción importar que se encuentra en la barra de menú del 

formulario anterior veremos lo siguiente en donde escogeremos el archivo que en 

donde deseamos importar y luego presionamos abrir. 

Clrr.}rC�n.-,r.11il._.Y,....t:f!."lt� 
·::�r):,{,..,fal�J�..,,�r1-,n 

Figura 33 
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Luego aparecerá un mensaje con los datos del archivo importado que se 

verificaran luego con un Export de la base de datos. 

��-:.!...±.!!!:,·· 
Cr�· {·":""�� 

Figura 34 

'"3<>•• -· 

Si se presentan errores en el archivo de texto aparecerá el siguiente mensaje en la 

lista de errores. 

J 1•,1 JI (h f,lhlw•·--- ------------

- - -� - -- -- -- - - - -

l 1· t--: '1r l,llllfH)' ----------------

figura 35 
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