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INTRODUCCION 
•', 

El presente informe fue realizado con base en 

investigaciones realizadas en Internet del cual obtuvimos 

información que nos conllevó al interés para elaborar el 

mismo. 

Con base a esta investigación queremos contribuir al 

mejoramiento y a la modernización de los sistemas de 

información en los centros educativos en Colombia. 

Con la elaboración de este proyecto queremos resaltar la 

forma por medio de la cual realizamos cada paso para 

determinar la solución o mejoramiento del problema 

propuesto, esto con el fin de dar a conocer un método en el 

cual el cliente se sentirá satisfecho de acuerdo a las 

necesidades y expectativas que el mismo requiere. 

Abarcaremos todo lo referente a los sistemas de información 

que son de gran importancia para el área donde estamos 

trabajando con sus respectivos beneficios. 

Esperamos sea del agrado del lector. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA 

El problema consiste en que hoy día la mayoría de las 

instituciones Educativas en Colombia, manejan sus sistemas 

de información en forma manual y por consiguiente lenta y 

engorrosa, los padres de los estudiantes necesitan 

mantenerse informados de lo que está sucediendo en la 

institución, al igual que el rendimiento académico, en 

ocasiones no están informados de lo que ocurre en la 

agenda de actividades. 

Los profesores y el área administrativa en algunos casos se 

ven obligados a citar a los padres de familia a reuniones 

para hacerles saber como se desenvuelven académicamente 

\ y disciplinariamente sus hijos, estas citaciones se las hacen 

llegar por medio de circulares que en ocasiones son 

enviadas por medio del alumno y a la final no se sabe si 

estas llegaran a su destino. 

En la mayoría de las instituciones no existe un medio de 



Comunicación que sea rápido, confiable y a la vez accesible 

para todos (docentes, alumnos. padres de familia); surgiendo 

problemas de falta de comunicación entre la institución y los 

padres de familia ya que en ocasiones a ellos se les dificulta 

presentarse ante dicha institución. 

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA 

En nuestro país muchos centros educativos manejan sus 

sistemas de información de forma manual haciéndose así 

engorrosa, los padres de familia, los estudiantes, profesores 

y el área administrativa tiene que hacer cierta cantidad de 

tramites para mantenerse informados con respecto a las 

calificaciones (rendimiento académico del estudiante), no se 

enteran a tiempo de las actividades que se van a realizar 

(desconocen la agenda de la institución) o en ocasiones no 

tienen tiempo para acceder a esta información; mas que todo 

se les dificulta a los padres de familia que en ocasiones no 

se les facilita el tiempo para acercarse a la institución. 

La propuesta es captar toda esta información en la 

computadora y darla a conocer por medio de los servicios de 

un sitio de Web (en ese momento la computadora accesa a 

una base de datos). 
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Nota 1: Los padres de familia que tienen a sus hijos en 

centros de enseñanza básica primaria son los más 

interesados en esta información. 

Nota 2: Para las corporaciones y universidades esta 

implementación se puede desarrollar con mas 

complicaciones. 

Motivación: modernizar el manejo y control de información en 

los centros educativos en Colombia. 
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Implementar el diseño de un sitio de web que permita 

mantener informados de cada una de las actividades 

realizadas en la institución, así como del rendimiento 

académico estudiantíl a los padres de familia, estudiantes, 

profesores y personal administrativo brindando un servicio 

eficiente y con calidad en los datos. 

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICO$ 

ETAPA DE ANÁLISIS. 

� Controlar la información creando una base de datos en 

la institución estableciendo fácil manejo, seguridad y 

confiabilidad en los datos. 
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};:> Utilizar menús de opciones y ayudas en línea, en los 

cuales los usuarios del sistema podrán acceder 

fácilmente a la información que desean saber. 

ETAPA DE DISEÑO 

};:> Diseñar la base de datos utilizando la herramienta 

DESIGNER/2000 a traves del diagramador de E/R. 

� Emplear el len!JUaje de programación PHP para el 

diseño de la pagina. 

ETAPA DE IMPLEMENTACIÓN 

� Implementar todo lo que tenga que ver con la publicidad 

del Centro Educativo (inscripciones, plana de estudios, 

programas, etc.). 

};:> Permitir al usuario del sistema registrarse como 

visitante del sitio de web. 

� Crear una clave o código de acceso al tipo de 

información que tiene que ver con el rendimiento 

académico y disciplinario de los estudiantes (para los 

padres de familia). 



7 

);.> Hacer un seguimiento de cual es el flujo de visitantes 

en el sitio de web. 

);.> Permitir el acceso de la información en la agenda 

estudiantil por niveles y de la institución en general. 
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3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Como la gran mayoría de los Centros Educativos no cuentan 

con el servicio de un sistema de información automatizado 

que permita manejar y controlar de manera eficiente, rápida 

y segura los datos que le soliciten las personas que rodean 

el entorno de dichas instituciones, se hace necesario 

desarrollar una herramienta que permita resolver este 

problema de manera que dicha información, sea fácil de 

manejar y que y que a la vez se logre captar la atención de 

los usuarios, que tengan que ver con esta información. 

Desarrollar un sitio de web que permita el acceso de todos 

los relacionados con la institución (alumnos, docentes, área 

administrativa, padres de familia) prestándole así un servicio 

de forma rápida, es decir que obtengan toda la información 

relacionada con los alumnos (rendimiento académico

disciplinario), actividades escolares; a cualquier hora del día. 

Este sitio garantizará a la institución de educación una 

viabilidad del sistema en cuanto a la información manejada. 



9 

4. ALCANCES Y LIMITACIONES

LIMITACION FUNCIONAL 

Este sistema abarcará los procesos de la institución como 

son los logros académicos de los alumnos; los eventos 

realizados, tales como actos cívicos, jornadas deportivas, 

semana cultural, avisos y entrega de informes a padres de 

familia. 

LIMITACION CONCEPTUAL 

Este proyecto se realizará teniendo en cuenta a los 

docentes, directivos de la institución y alumnos con el fin de 

implementar una mejor comunicación entre la institución y 

padres de familia. 
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5. MARCO DE REFERENCIA

5.1 MARCO TEORICO 

Internet ha supuesto una revolución sin precedentes en el mundo de 

la informática y de las comunicaciones. Los inventos del telégrafo, 

teléfono, radio y ordenador sentaron las bases para esta integración 

de capacidades nunca antes vivida. Internet es a la vez una 

oportunidad de difusión mundial, un mecanismo de propagación de la 

información y un medio de colaboración e interacción entre los 

individuos y sus ordenadores independientemente de su localización 

geográfica. 

Internet representa uno de los ejemplos más exitosos de los beneficios 

de la inversión sostenida y del compromiso de investigación y 

desarrollo en infraestructuras informáticas. A raíz de la primitiva 

investigación en conmutación de paquetes, el gobierno, la industria y 

el mundo académico han sido copartícipes de la evolución y desarrollo 

de esta nueva y excitante tecnología. Hoy en día, términos como 
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leíner@mcc.comyhttp:www.acm.org fluyen fácilmente en el lenguaje 

común de las personas (1 ). 

Esta pretende ser una historia breve y, necesariamente, superficial e 

incompleta, de Internet. Existe actualmente una gran cantidad de 

material sobre la historia, tecnología y uso de Internet. Un paseo por 

casi cualquier librería nos descubrirá un montón de estanterías con 

material escrito sobre Internet (2). 

En este artículo (3), compartimos nuestros puntos de vista sobre sus 

orígenes e historia. Esta historia gira en torno a cuatro aspectos 

distintos. Existe una evolución tecnológica que comienza con la 

primitiva investigación en conmutación de paquetes, ARPANET y 

tecnologías relacionadas en virtud de la cual la investigación actual 

continúa tratando de expandir los horizontes de la infraestructura en 

dimensiones tales como escala, rendimiento y funcionalidades de alto 

nivel. Hay aspectos de operación y gestión de una infraestructura 

operacional global y compleja. Existen aspectos sociales, que tuvieron 

como consecuencia el nacimiento de una amplia comunidad de 

internautas trabajando juntos para crear y hacer evolucionar la 

tecnología. Y finalmente, el aspecto de comercialización que 

desemboca en una transición enormemente efectiva desde los 

resultados de la investigación hacia una infraestructura informática 

ampliamente desarrollada y disponible. 
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Internet hoy en día es una infraestructura informática ampliamente 

extendida. Su primer prototipo es a menudo denominado National

Global or Galactic Information Infrastructure (Infraestructura de 

Información Nacional Global o Galáctica). Su historia es compleja y 

comprende muchos aspectos: tecnológico, organizacional y comunitario. 

Y su influencia alcanza no solamente al campo técnico de las 

comunicaciones computacionales sino también a toda la sociedad en la 

medida en que nos movemos hacia el incremento del uso de las 

herramientas online para llevar a cabo el comercio electrónico, la 

adquisición de información y la acción en comunidad. 

Orígenes de Internet La primera descripción documentada acerca de 

las interacciones sociales que podrían ser propiciadas a través del 

networkíng (trabajo en red) está contenida en una serie de 

memorándums escritos por J.C.R. Licklider, del Massachusetts 

lnstitute of Technology, en Agosto de 1962, en los cuales Licklider 

discute sobre su concepto de Galactíc Network (Red Galáctica). El 

concibió una red interconectada globalmente a través de la que cada 

uno pudiera acceder desde cualquier lugar a datos y programas. En 

esencia, el concepto era muy parecido a la Internet actual. Licklider fue 

el principal responsable del programa de investigación en ordenadores 

de la DARPA ( 4) desde Octubre de 1962. Mientras trabajó en DARPA 

convenció a sus sucesores lvan Sutherland, Bob Taylor, y el 

investigador del MIT Lawrence G. Roberts de la importancia del 

concepto de trabajo en red. 
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En Julio de 1961 Leonard Kleinrock publicó desde el MIT el primer 

documento sobre la teoría de conmutación de paquetes. Kleinrock 

convenció a Roberts de la factibilidad teórica de las comunicaciones 

vía paquetes en lugar de circuitos, lo cual resultó ser un gran avance 

en el camino hacia el trabajo informático en red. El otro paso 

fundamental fue hacer dialogar a los ordenadores entre sí. Para 

explorar este terreno, en 1965, Roberts conectó un ordenador TX2 en 

Massachusetts con un Q-32 en California a través de una línea 

telefónica conmutada de baja velocidad, creando así la primera 

(aunque reducida) red de ordenadores de área amplia jamás 

construida. El resultado del experimento fue la constatación de que los 

ordenadores de tiempo compartido podían trabajar juntos 

correctamente, ejecutando programas y recuperando datos a 

discreción en la máquina remota, pero que el sistema telefónico de 

conmutación de circuitos era totalmente inadecuado para esta labor. 

La convicción de Kleinrock acerca de la necesidad de la conmutación 

de paquetes quedó pues confirmada. 

A finales de 1966 Roberts se trasladó a la DARPA a desarrollar el 

concepto de red de ordenadores y rápidamente confeccionó su plan 

para ARPANET, publicándolo en 1967. En la conferencia en la que 

presentó el documento se exponía también un trabajo sobre el 

concepto de red de paquetes a cargo de Donald Davies y Roger 

Scantlebury del NPL. Scantlebury le habló a Roberts sobre su trabajo 

en el NPL así como sobre el de Paul Baran y otros en RANO. El grupo 
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RANO había escrito un documento sobre redes de conmutación de 

paquetes para comunicación vocal segura en el ámbito militar, en 

1964. Ocurrió que los trabajos del MIT (1961-67), RANO (1962-65) y 

NPL (1964-67) habían discurrido en paralelo sin que los investigadores 

hubieran conocido el trabajo de los demás. La palabra packet 

(paquete) fue adoptada a partir del trabajo del NPL y la velocidad de la 

línea propuesta para ser usada en el diseño de ARPANET fue 

aumentada desde 2,4 Kbps hasta 50 Kbps (5). 

En Agosto de 1968, después de que Roberts y la comunidad de la 

DARPA hubieran refinado la estructura global y las especificaciones 

de ARPANET, DARPA lanzó un RFQ para el desarrollo de uno de sus 

componentes clave: los conmutadores de paquetes llamados interface 

message processors (IMPs, procesadores de mensajes de interfaz). El 

RFQ fue ganado en Diciembre de 1968 por un grupo encabezado por 

Frank Heart, de Bolt Beranek y Newman (BBN). Así como el equipo de 

BBN trabajó en IMPs con Bob Kahn tomando un papel principal en el 

diseño de la arquitectura de la ARPANET global, la topología de red y 

el aspecto económico fueron diseñados y optimizados por Roberts 

trabajando con Howard Frank y su equipo en la Network Analysis 

Corporation, y el sistema de medida de la red fue preparado por el 

equipo de Kleinrock de la Universidad de California, en Los Angeles 

(6). 
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A causa del temprano desarrollo de la teoría de conmutación de 

paquetes de Kleinrock y su énfasis en el análisis, diseño y medición, 

su Network Measurement Center (Centro de Medidas de Red) en la 

UCLA fue seleccionado para ser el primer nodo de ARPANET. Todo 

ello ocurrió en Septiembre de 1969, cuando BBN instaló el primer IMP 

en la UCLA y quedó conectado el primer ordenador host. El proyecto 

de Doug Engelbart denominado Augmentation of Human lntelect 

(Aumento del Intelecto Humano) que incluía NLS, un primitivo sistema 

hipertexto en el Instituto de Investigación de Standford (SRI) 

proporcionó un segundo nodo. El SRI patrocinó el Network lnformation 

Center, liderado por Elizabeth (Jake) Feinler, que desarrolló funciones 

tales como mantener tablas de nombres de host para la traducción de 

direcciones así como un directorio de RFCs (Request For Comments). 

Un mes más tarde, cuando el SRI fue conectado a ARPANET, el 

primer mensaje de host a host fue enviado desde el laboratorio de 

Leinrock al SRI. Se añadieron dos nodos en la Universidad de 

California, Santa Bárbara, y en la Universidad de Utah. Estos dos 

últimos nodos incorporaron proyectos de visualización de aplicaciones, 

con Glen Culler y Burton Fried en la UCSB investigando métodos para 

mostrar funciones matemáticas mediante el uso de "storage displays" 

(N. del T.: mecanismos que incorporan buffers de monitorización 

distribuidos en red para facilitar el refresco de la visualización) para 

tratar con el problema de refrescar sobre la red, y Robert Taylor y lvan 

Sutherland en Utah investigando métodos de representación en 3-D a 

través de la red. Así, a finales de 1969, cuatro ordenadores host 

fueron conectados cojuntamente a la ARPANET inicial y se hizo 
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realidad una embrionaria Internet. Incluso en esta primitiva etapa, hay 

que reseñar que la investigación incorporó tanto el trabajo mediante la 

red ya existente como la mejora de la utilización de dicha red. Esta 

tradición continúa hasta el día de hoy. 

Se siguieron conectando ordenadores rápidamente a la ARPANET 

durante los años siguientes y el trabajo continuó para completar un 

protocolo host a host funcionalmente completo, así como software 

adicional de red. En Diciembre de 1970, el Network Working Group 

(NWG) liderado por S.Crocker acabó el protocolo host a host inicial 

para ARPANET, llamado Network Control Protocol (NCP, protocolo de 

control de red). Cuando en los nodos de ARPANET se completó la 

implementación del NCP durante el periodo 1971-72, los usuarios de 

la red pudieron finalmente comenzar a desarrollar aplicaciones. 

En Octubre de 1972, Kahn organizó una gran y muy exitosa 

demostración de ARPANET en la International Computer Communication 

Conference. Esta fue la primera demostración pública de la nueva 

tecnología de red. Fue también en 1972 cuando se introdujo la primera 

aplicación "estrella": el correo electrónico. 

En Marzo, Ray Tomlinson, de BBN, escribió el software básico de envío

recepción de mensajes de correo electrónico, impulsado por la necesidad 

que tenían los desarrolladores de ARPANET de un mecanismo sencillo de 

coordinación. En Julio, Roberts expandió su valor añadido escribiendo el 

primer programa de utilidad de correo electrónico para relacionar, leer 

selectivamente, almacenar, reenviar y responder a mensajes. Desde 
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entonces, la aplicación de correo electrónico se convirtió en la mayor de 

la red durante más de una década. Fue precursora del tipo de actividad 

que observamos hoy día en la World Wide Web, es decir, del enorme 

crecimiento de todas las formas de tráfico persona a persona. 

Conceptos iniciales sobre lnternetting La ARPANET original 

evolucionó hacia Internet. Internet se basó en la idea de que habría 

múltiples redes independientes, de diseño casi arbitrario, empezando 

por ARPANET como la red pionera de conmutación de paquetes, pero 

que pronto incluiría redes de paquetes por satélite, redes de paquetes 

por radio y otros tipos de red. Internet como ahora la conocemos 

encierra una idea técnica clave, la de arquitectura abierta de trabajo en 

red. Bajo este enfoque, la elección de cualquier tecnología de red 

individual no respondería a una arquitectura específica de red sino que 

podría ser seleccionada libremente por un proveedor e interactuar con 

las otras redes a través del metanivel de la arquitectura de 

lnternetworking (trabajo entre redes). Hasta ese momento, había un 

sólo método para "federar" redes. Era el tradicional método de 

conmutación de circuitos, por el cual las redes se interconectaban a 

nivel de circuito pasándose bits individuales síncronamente a lo largo 

de una porción de circuito que unía un par de sedes finales. Cabe 

recordar que Kleinrock había mostrado en 1961 que la conmutación de 

paquetes era el método de conmutación más eficiente. Juntamente 

con la conmutación de paquetes, las interconexiones de propósito 

especial entre redes constituían otra posibilidad. Y aunque había otros 

métodos limitados de interconexión de redes distintas, éstos requerían 
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que una de ellas fuera usada como componente de la otra en lugar de 

actuar simplemente como un extremo de la comunicación para ofrecer 

servicio end-to-end ( extremo a extremo). 

En una red de arquitectura abierta, las redes individuales pueden ser 

diseñadas y desarrolladas separadamente y cada una puede tener su 

propia y única interfaz, que puede ofrecer a los usuarios y/u otros 

proveedores, incluyendo otros proveedores de Internet. Cada red 

puede ser diseñada de acuerdo con su entorno específico y los 

requerimientos de los usuarios de aquella red. No existen 

generalmente restricciones en los tipos de red que pueden ser 

incorporadas ni tampoco en su ámbito geográfico, aunque ciertas 

consideraciones pragmáticas determinan qué posibilidades tienen 

sentido. La idea de arquitectura de red abierta fue introducida 

primeramente por Kahn un poco antes de su llegada a la DARPA en 

1972. Este trabajo fue originalmente parte de su programa de 

paquetería por radio, pero más tarde se convirtió por derecho propio 

en un programa separado. Entonces, el programa fue llamado 

lnternetting. La clave para realizar el trabajo del sistema de paquetería 

por radio fue un protocolo extremo a extremo seguro que pudiera 

mantener la comunicación efectiva frente a los cortes e interferencias 

de radio y que pudiera manejar las pérdidas intermitentes como las 

causadas por el paso a través de un túnel o el bloqueo a nivel local. 

Kahn pensó primero en desarrollar un protocolo local sólo para la red 

de paquetería por radio porque ello le hubiera evitado tratar con la 

multitud de sistemas operativos distintos y continuar usando NCP. 



19 

Sin embargo, NCP no tenía capacidad para direccionar redes y 

máquinas más allá de un destino IMP en ARPANET y de esta manera 

se requerían ciertos cambios en el NCP. La premisa era que 

ARPANET no podía ser cambiado en este aspecto. El NCP se basaba 

en ARPANET para proporcionar seguridad extremo a extremo. Si 

alguno de los paquetes se perdía, el protocolo y presumiblemente 

cualquier aplicación soportada sufriría una grave interrupción. En este 

modelo, el NCP no tenía control de errores en el host porque 

ARPANET había de ser la única red existente y era tan fiable que no 

requería ningún control de errores en la parte de los hosts.

Así, Kahn decidió desarrollar una nueva versión del protocolo que 

pudiera satisfacer las necesidades de un entorno de red de arquitectura 

abierta. El protocolo podría eventualmente ser denominado 

"Transmisson-Control Protocol/Internet Protocol" (TCP/IP, protocolo de 

control de transmisión /protocolo de Internet). Así como el NCP tendía a 

actuar como un driver (manejador) de dispositivo, el nuevo protocolo 

sería más bien un protocolo de comunicaciones. 

Reglas clave Cuatro fueron las reglas fundamentales en las primeras 

ideas de Kahn: 
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Cada red distinta debería mantenerse por sí misma y no deberían 

requerirse cambios internos a ninguna de ellas para conectarse a 

Internet. 

Las comunicaciones deberían ser establecidas en base a la filosofía 

del "best-effort" (lo mejor posible). Si un paquete no llegara a su 

destino debería ser en breve retransmitido desde el emisor. 

Para interconectar redes se usarían cajas negras, las cuales más 

tarde serían denominadas gateways (pasarelas) y routers 

(enrutadores). Los gateways no deberían almacenar información 

alguna sobre los flujos individuales de paquetes que circulasen a 

través de ellos, manteniendo de esta manera su simplicidad y evitando 

la complicada adaptación y recuperación a partir de las diversas 

modalidades de fallo. 

No habría ningún control global a nivel de operaciones. 

Otras cuestiones clave que debían ser resueltas eran: 

Algoritmos para evitar la pérdida de paquetes en base a la invalidación 

de las comunicaciones y la reiniciación de las mismas para la 

retransmisión exitosa desde el emisor. 

Provisión de pípeliníng ("tuberías") host a host de tal forma que se 

pudieran enrutar múltiples paquetes desde el origen al destino a 
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discreción de los hosts participantes, siempre que las redes 

intermedias lo permitieran. 

Funciones de pasarela para permitir redirigir los paquetes 

adecuadamente. Esto incluía la interpretación de las cabeceras IP 

para enrutado, manejo de interfaces y división de paquetes en trozos 

más pequeños si fuera necesario. 

La necesidad de controles (checksums) extremo a extremo, 

reensamblaje de paquetes a partir de fragmentos, y detección de 

duplicados si los hubiere. 

Necesidad de direccionamiento global. 

Técnicas para el control del flujo host a host. 

Interacción con varios sistemas operativos. 

Implementación eficiente y rendimiento de la red, aunque en principio 

éstas eran consideraciones secundarias. 

Kahn empezó a trabajar en un conjunto de principios para sistemas 

operativos orientados a comunicaciones mientras se encontraba en 

BBN y escribió algunas de sus primeras ideas en un memorándum 

interno de BBN titulado "Communications Principies for Operating 

Systems". En ese momento, se dió cuenta de que le sería necesario 

aprender los detalles de implementación de cada sistema operativo 
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para tener la posibilidad de incluir nuevos protocolos de manera 

eficiente. Así, en la primavera de 1973, después de haber empezado 

el trabajo de "lnternetting", le pidió a Vinton Cerf (entonces en la 

Universidad de Stanford) que trabajara con él en el diseño detallado 

del protocolo. Cerf había estado íntimamente implicado en el diseño y 

desarrollo original del NCP y ya tenía conocimientos sobre la 

construcción de interfaces con los sistemas operativos existentes. De 

esta forma, valiéndose del enfoque arquitectural de Kahn en cuanto a 

comunicaciones y de la experiencia en NCP de Cerf, se asociaron 

para abordar los detalles de lo que acabaría siendo TCP/IP. 

El trabajo en común fue altamente productivo y la primera versión 

escrita (7) bajo este enfoque fue distribuida en una sesión especial del 

INWG (/nternational Network Working Group, Grupo de trabajo sobre 

redes internacionales) que había sido convocada con motivo de una 

conferencia de la Universidad de Sussex en Septiembre de 1973. Cerf 

había sido invitado a presidir el grupo y aprovechó la ocasión para 

celebrar una reunión de los miembros del INWG, ampliamente 

representados en esta conferencia de Sussex. 

Estas son las directrices básicas que surgieron de la colaboración 

entre Kahn y Cerf: 
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Las comunicaciones entre dos procesos consistirían lógicamente en 

un larga corriente de bytes; ellos los llamaban "octetos". La posición de 

un octeto dentro de esta corriente de datos sería usada para 

identificarlo. 

El control del flujo se realizaría usando ventanas deslizantes y acks (N. 

del T.: abreviatura de acknowledgement, acuse de recibo). El 

destinatario podría decidir cuando enviar acuse de recibo y cada ack 

devuelto correspondería a todos los paquetes recibidos hasta el 

momento. 

Se dejó abierto el modo exacto en que emisor y destinatario 

acordarían los parámetros sobre los tamaños de las ventanas a usar. 

Se usaron inicialmente valores por defecto. 

Aunque en aquellos momentos Ethernet estaba en desarrollo en el 

PARC de Xerox, la proliferación de LANs no había sido prevista 

entonces y mucho menos la de PCs y estaciones de trabajo. El 

modelo original fue concebido como un conjunto, que se esperaba 

reducido, de redes de ámbito nacional tipo ARPANET. De este modo, 

se usó una dirección IP de 32 bits, de la cual los primeros 8 

identificaban la red y los restantes 24 designaban el host dentro de 

dicha red. La decisión de que 256 redes sería suficiente para el futuro 
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previsible debió empezar a reconsiderarse en cuanto las LANs 

empezaron a aparecer a finales de los setenta. 

El documento original de Cerf y Kahn sobre Internet describía un 

protocolo, llamado TCP, que se encargaba de proveer todos los 

servicios de transporte y reenvío en Internet. Kahn pretendía que TCP 

diera soporte a un amplio rango de servicios de transporte, desde el 

envío secuencial de datos, totalmente fiable (modelo de circuito virtual) 

hasta un servicio de datagramas en el que la aplicación hiciera un uso 

directo del servicio de red subyacente, lo que podría implicar pérdida 

ocasional, corrupción o reordenación de paquetes. 

Sin embargo, el esfuerzo inicial de implementación de TCP dio lugar a 

una versión que sólo permitía circuitos virtuales. Este modelo 

funcionaba perfectamente en la transferencia de ficheros y en las 

aplicaciones de login remoto, pero algunos de los primeros trabajos 

sobre aplicaciones avanzadas de redes ( en particular el 

empaquetamiento de voz en los años 70) dejó bien claro que, en 

ciertos casos, el TCP no debía encargarse de corregir las pérdidas de 

paquetes y que había que dejar a la aplicación que se ocupara de ello. 

Esto llevó a la reorganización del TCP original en dos protocolos: uno 

sencillo, IP, que se encargara tan sólo de dar una dirección a los 

paquetes y de reenviarlos; y un TCP que se dedicara a una serie de 

funcionalidades como el control del flujo y la recuperación de los 

paquetes perdidos. Para aquellas aplicaciones que no precisan los 

servicios de TCP, se añadió un protocolo alternativo llamado UDP 
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( User Datagram Protocol, protocolo de datagramas de usuario) 

dedicado a dar un acceso directo a los servicios básicos del IP. 

Una de las motivaciones iniciales de ARPANET e Internet fue 

compartir recursos, por ejemplo, permitiendo que usuarios de redes de 

paquetes sobre radio pudieran acceder a sistemas de tiempo 

compartido conectados a ARPANET. Conectar las dos redes era 

mucho más económico que duplicar estos carísimos ordenadores. Sin 

embargo, mientras la transferencia de ficheros y el login remoto 

(Telnet) eran aplicaciones muy importantes, de todas las de esta 

época probablemente sea el correo electrónico la que haya tenido un 

impacto más significativo. El correo electrónicodio lugar a un nuevo 

modelo de comunicación entre las personas y cambió la naturaleza de 

la colaboración. Su influencia se manifestó en primer lugar en la 

construcción de la propia Internet (como veremos más adelante), y 

posteriormente, en buena parte de la sociedad. 

Se propusieron otras aplicaciones en los primeros tiempos de Internet, 

desde la comunicación vocal basada en paquetes (precursora de la 

telefonía sobre Internet) o varios modelos para compartir ficheros y 

discos, hasta los primeros "programas-gusano" que mostraban el 

concepto de agente (y, por supuesto, de virus). Un concepto clave en 

Internet es que no fue diseñada para una única aplicación sino como 

una infraestructura general dentro de la que podrían concebirse 

nuevos servicios, como con posterioridad demostró la aparición de la 

World Wide Web. Este fue posible solamente debido a la orientación 
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de propósito general que tenía el servicio implementado mediante TCP 

e IP. 

Ideas a prueba, DARPA formalizó tres contratos con Stanford (Cerf), 

BBN (Ray Tomlinson) y UCLA (Peter Kirstein) para implementar 

TCP/IP (en el documento original de Cerf y Kahn se llamaba 

simplemente TCP pero contenía ambos componentes). El equipo de 

Stanford, dirigido por Cerf, produjo las especificaciones detalladas y al 

cabo de un año hubo tres implementaciones independientes de TCP 

que podían interoperar. 

Este fue el principio de un largo periodo de experimentación y 

desarrollo para evolucionar y madurar el concepto y tecnología de 

Internet. Partiendo de las tres primeras redes ARPANET, radio y 

satélite y de sus comunidades de investigación iniciales, el entorno 

experimental creció hasta incorporar esencialmente cualquier forma de 

red y una amplia comunidad de investigación y desarrollo [REK78]. 

Cada expansión afrontó nuevos desafíos. 

Las primeras implementaciones de TCP se hicieron para grandes 

sistemas en tiempo compartido como Tenex y TOPS 20. Cuando 

aparecieron los ordenadores de sobremesa (desktop), TCP era 

demasiado grande y complejo como para funcionar en ordenadores 

personales. David Clark y su equipo de investigación del MIT 

empezaron a buscar la implementación de TCP más sencilla y 

compacta posible. La desarrollaron, primero para el Alto de Xerox (la 
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primera estación de trabajo personal desarrollada en el PARC de 

Xerox), y luego para el PC de IBM. Esta implementación operaba con 

otras de TCP, pero estaba adaptada al conjunto de aplicaciones y a 

las prestaciones de un ordenador personal, y demostraba que las 

estaciones de trabajo, al igual que los grandes sistemas, podían ser 

parte de Internet. 

En los años 80, el desarrollo de LAN, PC y estaciones de trabajo 

permitió que la naciente Internet floreciera. La tecnología Ethernet, 

desarrollada por Bob Metcalfe en el P ARC de Xerox en 1973, es la 

dominante en Internet, y los PCs y las estaciones de trabajo los 

modelos de ordenador dominantes. El cambio que supone pasar de 

una pocas redes con un modesto número de hosts ( el modelo original 

de ARPANET) a tener muchas redes dio lugar a nuevos conceptos y a 

cambios en la tecnología. En primer lugar, hubo que definir tres clases 

de redes (A, B y C) para acomodar todas las existentes. La clase A 

representa a las redes grandes, a escala nacional (pocas redes con 

muchos ordenadores); la clase B representa redes regionales; por 

último, la clase C representa redes de área local (muchas redes con 

relativamente pocos ordenadores). 

Como resultado del crecimiento de Internet, se produjo un cambio de 

gran importancia para la red y su gestión. Para facilitar el uso de 

Internet por sus usuarios se asignaron nombres a los hosts de forma 

que resultara innecesario recordar sus direcciones numéricas. 
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Originalmente había un número muy limitado de máquinas, por lo que 

bastaba con una simple tabla con todos los ordenadores y sus 

direcciones asociadas. 

El cambio hacia un gran número de redes gestionadas 

independientemente (por ejemplo, las LAN) significó que no resultara 

ya fiable tener una pequeña tabla con todos los hosts. Esto llevó a la 

invención del DNS (Domain Name System, sistema de nombres de 

dominio) por Paul Mockapetris de USC/ISI. El DNS permitía un 

mecanismo escalable y distribuido para resolver jerárquicamente los 

nombres de los hosts (por ejemplo, www.acm.org o www.ati.es) en 

direcciones de Internet. 

El incremento del tamaño de Internet resultó también un desafío para 

los routers. Originalmente había un sencillo algoritmo de enrutamiento 

que estaba implementado uniformemente en todos los routers de 

Internet. A medida que el número de redes en Internet se multiplicaba, 

el diseño inicial no era ya capaz de expandirse, por lo que fue 

sustituido por un modelo jerárquico de enrutamiento con un protocolo 

IGP (Interior Gateway Protocol, protocolo interno de pasarela) usado 

dentro de cada región de Internet y un protocolo EGP (Exterior 

Gateway Protocol, protocolo externo de pasarela) usado para 

mantener unidas las regiones. El diseño permitía que distintas 

regiones utilizaran IGP distintos, por lo que los requisitos de coste, 

velocidad de configuración, robustez y escalabilidad, podían ajustarse 



29 

a cada situación. Los algoritmos de enrutamiento no eran los únicos 

en poner en dificultades la capacidad de los routers, también lo hacía 

el tamaño de la tablas de direccionamiento. Se presentaron nuevas 

aproximaciones a la agregación de direcciones (en particular CIDR, 

Class/ess lnterdomain Routing, enrutamiento entre dominios sin clase) 

para controlar el tamaño de las tablas de enrutamiento. 

A medida que evolucionaba Internet, la propagación de los cambios en 

el software, especialmente el de los hosts, se fue convirtiendo en uno 

de sus mayores desafíos. DARPA financió a la Universidad de 

California en Berkeley en una investigación sobre modificaciones en el 

sistema operativo Unix, incorporando el TCP/IP desarrollado en BBN. 

Aunque posteriormente Berkeley modificó esta implementación del 

BBN para que operara de forma más eficiente con el sistema y el 

kernel de Unix, la incorporación de TCP/IP en el sistema Unix BSD 

demostró ser un elemento crítico en la difusión de los protocolos entre 

la comunidad investigadora. BSD empezó a ser utilizado en sus 

operaciones diarias por buena parte de la comunidad investigadora en 

temas relacionados con informática. Visto en perspectiva, la estrategia 

de incorporar los protocolos de Internet en un sistema operativo 

utilizado por la comunidad investigadora fue uno de los elementos 

clave en la exitosa y amplia aceptación de Internet. 
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Uno de los desafíos más interesantes fue la transición del protocolo 

para hosts de ARPANET desde NCP a TCP/IP el 1 de enero de 1983. 

Se trataba de una ocasión muy importante que exigía que todos los 

hosts se convirtieran simultáneamente o que permanecieran 

comunicados mediante mecanismos desarrollados para la ocasión. La 

transición fue cuidadosamente planificada dentro de la comunidad con 

varios años · de antelación a la fecha, pero fue sorprendentemente 

sobre ruedas (a pesar de dar la lugar a la distribución de insignias con 

la inscripción "Yo sobreviví a la transición a TCP/IP"). 

TCP/IP había sido adoptado como un estándar por el ejército 

norteamericano tres años antes, en 1980. Esto permitió al ejército 

empezar a compartir la tecnología DARPA basada en Internet y llevó a 

la separación final entre las comunidades militares y no militares. En 

1983 ARPANET estaba siendo usada por un número significativo de 

organizaciones operativas y de investigación y desarrollo en el área de 

la defensa. La transición desde NCP a TCP/IP en ARPANET permitió 

la división en una MILNET para dar soporte a requisitos operativos y 

una ARPANET para las necesidades de investigación. 

Así, en 1985, Internet estaba firmemente establecida como una 

tecnología que ayudaba a una amplia comunidad de investigadores y 

desarrolladores, y empezaba a ser empleada por otros grupos en sus 

comunicaciones diarias entre ordenadores. El correo electrónico se 

empleaba ampliamente entre varias comunidades, a menudo entre 
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distintos sistemas. La interconexión entre los diversos sistemas de 

correo demostraba la utilidad de las comunicaciones electrónicas entre 

personas. 

La transición hacia una infraestructura global, al mismo tiempo que la 

tecnología Internet estaba siendo validada experimentalmente y usada 

ampliamente entre un grupo de investigadores de informática se 

estaban desarrollando otras redes y tecnologías. La utilidad de las 

redes de ordenadores ( especialmente el correo electrónico utilizado 

por los contratistas de DARPA y el Departamento de Defensa en 

ARPANET) siguió siendo evidente para otras comunidades y 

disciplinas de forma que a mediados de los años 70 las redes de 

ordenadores comenzaron a difundirse allá donde se podía encontrar 

financiación para las mismas. El Departamento norteamericano de 

Energía (DoE, Deparment of Energy) estableció MFENet para sus 

investigadores que trabajaban sobre energía de fusión, mientras que 

los físicos de altas energías fueron los encargados de construir 

HEPNet. Los físicos de la NASA continuaron con SPAN y Rick Adrion, 

David Farber y Larry Landweber fundaron CSNET para la comunidad 

informática académica y de la industria con la financiación inicial de la 

NFS (Natíonal Scíence Foundatíon, Fundación Nacional de la Ciencia) 

de Estados Unidos. La libre diseminación del sistema operativo Unix 

de ATT dio lugar a USENET, basada en los protocolos de 

comunicación UUCP de Unix, y en 1981 Greydon Freeman e Ira Fuchs 

diseñaron BITNET, que unía los ordenadores centrales del mundo 

académico siguiendo el paradigma de correo electrónico como 

11postales11

• Con la excepción de BITNET y USENET, todas las 
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primeras redes ( como ARPANET} se construyeron para un propósito 

determinado. Es decir, estaban dedicadas (y restringidas) a 

comunidades cerradas de estudiosos; de ahí las escasas presiones 

por hacer estas redes compatibles y, en consecuencia, el hecho de 

que durante mucho tiempo no lo fueran. Además, estaban empezando 

a proponerse tecnologías alternativas en el sector comercial, como 

XNS de Xerox, DECNet, y la SNA de IBM (8). Sólo restaba que los 

programas ingleses JANET (1984) y norteamericano NSFNET (1985) 

anunciaran explícitamente que su propósito era servir a toda la 

comunidad de la enseñanza superior sin importar su disciplina. De 

hecho, una de las condiciones para que una universidad 

norteamericana recibiera financiación de la NSF para conectarse a 

Internet era que 11 la conexión estuviera disponible para todos los 

usuarios cualificados del campus". 

En 1985 Dennins Jenning acudió desde Irlanda para pasar un año en 

NFS dirigiendo el programa NSFNET. Trabajó con el resto de la 

comunidad para ayudar a la NSF a tomar una decisión crítica: si 

TCP/IP debería ser obligatorio en el programa NSFNET. Cuando 

Steve Wolff llegó al programa NFSNET en 1986 reconoció la 

necesidad de una infraestructura de red amplia que pudiera ser de 

ayuda a la comunidad investigadora y a la académica en general, junto 

a la necesidad de desarrollar una estrategia para establecer esta 

infraestructura sobre bases independientes de la financiación pública 

directa. Se adoptaron varias políticas y estrategias para alcanzar estos 

fines. 
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La NSF optó también por mantener la infraestructura organizativa de 

Internet existente (DARPA) dispuesta jerárquicamente bajo el IAB 

(Internet Activities Board, Comité de Actividades de Internet). La 

declaración pública de esta decisión firmada por todos sus autores 

(por los grupos de Arquitectura e Ingeniería de la IAB, y por el NTAG 

de la NSF) apareció como la RFC 985 ("Requisitos para pasarelas de 

Internet") que formalmente aseguraba la interoperatividad entre las 

partes de Internet dependientes de DARPA y de NSF. 

Junto a la selección de TCP/IP para el programa NSFNET, las 

agencias federales norteamericanas idearon y pusieron en práctica 

otras decisiones que llevaron a la Internet de hoy: 

Las agencias federales compartían el coste de la infraestructura 

común, como los circuitos transoceánicos. También mantenían la 

gestión de puntos de interconexión para el tráfico entre agencias: los 

"Federal Internet Exchanges" (FIX-E y FIX-W) que se desarrollaron 

con este propósito sirvieron de modelo para los puntos de acceso a 

red y los sistemas *IX que son unas de las funcionalidades más 

destacadas de la arquitectura de la Internet actual. 
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Para coordinar estas actividades se formó el FNC ( Federal Networking 

Council, Consejo Federal de Redes) (9). El FNC cooperaba también 

con otras organizaciones internacionales, como RARE en Europa, a 

través de! CCIRN (Coordinating Committee on lntercontinental 

Research Networking, Comité de Coordinación lntercontinental de 

Investigación sobre Redes) para coordinar el apoyo a Internet de la 

comunidad investigadora mundial. 

Esta cooperación entre agencias en temas relacionados con Internet 

tiene una larga historia. En 1981, un acuerdo sin precedentes entre 

Farber, actuando en nombre de CSNET y NSF, y Kahn por DARPA, 

permitió que el tráfico de CSNET compartiera la infraestructura de 

ARPANET de acuerdo según parámetros estadísticos. 

En consecuencia, y de forma similar, la NFS promocionó sus redes 

regionales de NSFNET, inicialmente académicas, para buscar clientes 

comerciales, expandiendo sus servicios y explotando las economías 

de escala resultantes para reducir los costes de suscripción para 

todos. 

En el backbone NFSNET (el segmento que cruza los EE.UU.) NSF 

estableció una política aceptable de uso (AUP, Acceptable Use Policy) 

que prohibía el uso del backbone para fines "que no fueran de apoyo a 

la Investigación y la Educación". El predecible e intencionado resultado 
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de promocionar el tráfico comercial en la red a niveles locales y 

regionales era estimular la aparición y/o crecimiento de grandes redes 

privadas y competitivas como PSI, UUNET, ANS CO+RE, y, 

posteriormente, otras. Este proceso de aumento de la financiación 

privada para el uso comercial se resolvió tras largas discusiones que 

empezaron en 1988 con una serie de conferencias patrocinadas por 

NSF en la Kennedy School of Government de la Universidad de 

Harvard, bajo el lema 11 La comercialización y privatización de Internet", 

complementadas por la lista "com-priv" de la propia red. 

En 1988 un comité del National Research Council (Consejo Nacional 

de Investigación), presidido por Kleinrock y entre cuyos miembros 

estaban Clark y Kahn, elaboró un informe dirigido a la NSF y titulado 

11Towards a National Research Network". El informe llamó la atención 

del entonces senador Al Gore (N. del T.: Vicepresidente de los EE.UU. 

desde 1992) le introdujo en las redes de alta velocidad que pusieron 

los cimientos de la futura «Autopista de la Información». 

La política de privatización de la NSF culminó en Abril de 1995 con la 

eliminación de la financiación del backbone NSFNET. Los fondos así 

recuperados fueron redistribuidos competitivamente entre redes 

regionales para comprar conectividad de ámbito nacional a Internet a 

las ahora numerosas redes privadas de larga distancia. 
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El backbone había hecho la transición desde una red construida con 

routers de la comunidad investigadora (los routers Fuzzball de David 

Mills) a equipos comerciales. En su vida de ocho años y medio, el 

backbone había crecido desde seis nodos con enlaces de 56Kb a 21 

nodos con enlaces múltiples de 45Mb.Había visto crecer Internet hasta 

alcanzar más de 50.000 redes en los cinco continentes y en el espacio 

exterior, con aproximadamente 29.000 redes en los Estados Unidos. 

El efecto del ecumenismo del programa NSFNET y su financiación 

(200 millones de dólares entre 1986 y 1995) y de la calidad de los 

protocolos fue tal que en 1990, cuando la propia ARPANET se 

disolvió, TCP/1 P había sustituido o marginado a la mayor parte de los 

restantes protocolos de grandes redes de ordenadores e I P estaba en 

camino de convertirse en el servicio portador de la llamada 

Infraestructura Global de Información. 

El papel de la documentación, Un aspecto clave del rápido 

crecimiento de Internet ha sido el  acceso libre y abierto a los 

documentos básicos, especialmente a las especificaciones 

de los protocolos. 

Los comienzos de Arpanet y de Internet en la comunidad de 

investigación universitaria estimularon la tradición académica de la 

publicación abierta de ideas y resultados. Sin embargo, el ciclo normal 
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de la publicación académica tradicional era demasiado formal y lento 

para el intercambio dinámico de ideas, esencial para crear redes. 

En 1969 S. Cracker, entonces en UCLA, dio un paso clave al 

establecer la serie de notas RFC (Request Far Comments, petición de 

comentarios). Estos memorándums pretendieron ser una vía informal y 

de distribución rápida para compartir ideas con otros investigadores en 

redes. Al principio, las RFC fueron impresas en papel y distribuidas vía 

correo "lento". Pero cuando el FTP (File Transfer Protocol, protocolo 

de transferencia de ficheros) empezó a usarse, las RFC se convirtieron 

en ficheros difundidos online a los que se accedía vía FTP. Hoy en 

día, desde luego, están disponibles en el World Wide Web en decenas 

de emplazamientos en todo el mundo. SRI, en su papel como Centro 

de Información en la Red, mantenía los directorios online. Jon Pastel 

actuaba como editor de RFC y como gestor de la administración 

centralizada de la asignación de los números de protocolo requeridos, 

tareas en las que continúa hoy en día. 

El efecto de las RFC era crear un bucle positivo de realimentación, con 

ideas o propuestas presentadas a base de que una RFC impulsara 

otra RFC con ideas adicionales y así sucesivamente. Una vez se 

hubiera obtenido un consenso se prepararía un documento de 

especificación. Tal especificación seria entonces usada como la base 

para las implementaciones por parte de los equipos de investigación. 
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Con el paso del tiempo, las RFC se han enfocado a estándares de 

protocolo -las especificaciones oficiales- aunque hay todavía RFC 

informativas que describen enfoques alternativos o proporcionan 

información de soporte en temas de protocolos e ingeniería. Las RFC 

son vistas ahora como los documentos de registro dentro de la 

comunidad de estándares y de ingeniería en Internet. 

El acceso abierto a las RFC -libre si se dispone de cualquier clase de 

conexión a Internet- promueve el crecimiento de Internet porque 

permite que las especificaciones sean usadas a modo de ejemplo en 

las aulas universitarias o por emprendedores al desarrollar nuevos 

sistemas. 

El e-mail o correo electrónico ha supuesto un factor determinante en 

todas las áreas de Internet, lo que es particularmente cierto en el 

desarrollo de las especificaciones de protocolos, estándares técnicos e 

ingeniería en Internet. Las primitivas RFC a menudo presentaban al 

resto de la comunidad un conjunto de ideas desarrolladas por 

investigadores de un solo lugar. Después de empezar a usarse el 

correo electrónico, el modelo de autoría cambió: las RFC pasaron a 

ser presentadas por coautores con visiones en común, 

independientemente de su localización. 
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Las listas de correo especializadas ha sido usadas ampliamente en el 

desarrollo de la especificación de protocolos, y continúan siendo una 

herramienta importante . El IETF tiene ahora más de 75 grupos de 

trabajo, cada uno dedicado a un aspecto distinto de la ingeniería en 

Internet. Cada uno de estos grupos de trabajo dispone de una lista de 

correo para discutir uno o más borradores bajo desarrollo. Cuando se 

alcanza el consenso en el documento, éste puede ser distribuido como 

una RFC. 

Debido a que la rápida expansión actual de Internet se alimenta por el 

aprovechamiento de su capacidad de promover la compartición de 

información, deberíamos entender que el primer papel en esta tarea 

consistió en compartir la información acerca de su propio diseño y 

operación a través de los documentos RFC. Este método único de 

producir nuevas capacidades en la red continuará siendo crítico para 

la futura evolución de Internet. 

Formación de la Comunidad Amplia, Inte rne t es tanto un 

conjunto de comunidades como un conjunto de tecnologías y 

su éxito se puede atribuir tanto a la sa tisfacci ón de las 

necesidades básicas de la comunidad como a la uti lización 

de esta comunidad de un modo efectivo para impulsar la 

infraestructura. El espíritu comuni tario ti ene una larga 
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historia, empezando por la temprana ARPANET. Los 

investigadores de ésta red trabajaban como una comunidad 

cerrada para llevar a cabo las demostraciones iniciales de la 

tecnología de conmutación de paquetes descrita en la 

primera parte de este artículo. 

Del mismo modo, la Paquetería por Satélite, la Paquetería por Radio y 

varios otros programas de investigación informática de la DARPA 

fueron actividades cooperativas y de contrato múltiple que, aún con 

dificultades, usaban cualquiera de los mecanismos disponibles para 

coordinar sus esfuerzos, empezando por el correo electrónico y 

siguiendo por la compartición de ficheros, acceso remoto y finalmente 

las prestaciones de la World Wide Web. 

Cada uno de estos programas formaban un grupo de trabajo, 

empezando por el ARPANET Network Working Group (Grupo de 

Trabajo de la Red ARPANET). Dado que el único papel que 

ARPANET representaba era actuar como soporte de la infraestructura 

de los diversos programas de investigación, cuando Internet empezó a 

evolucionar, el Grupo de Trabajo de la Red se transformó en Grupo de 

Trabajo de Internet. 

A finales de los 70, como reconocimiento de que el crecimiento de 

Internet estaba siendo acompañado por un incremento en el tamaño 

de la comunidad investigadora interesada y, por tanto, generando una 

necesidad creciente de mecanismos de coordinación, Vinton Cerf, por 
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entonces director del programa de Internet en DARPA, formó varios 

grupos de coordinación: el ICB ( lnternational Cooperation Board, 

Consejo de Cooperación Internacional) presidido por Peter Kirstein, 

para coordinar las actividades con los países cooperantes europeos y 

dedicado a la investigación en Paquetería por Satélite; el Internet 

Research Group (Grupo de Investigación en Internet), que fue un 

grupo inclusivo para proporcionar un entorno para el intercambio 

general de información; y el ICCB (Internet Configuration Control 

Board, Consejo de Control de la Configuración de Internet), presidido 

por Clark. El ICCB fue un grupo al que se pertenecía por invitación 

para asistir a Cerf en la dirección de la actividad incipiente de Internet. 

En 1983, cuando Barry Leiner asumió la dirección del programa de 

investigación en DARPA, él y Clark observaron que el continuo 

crecimiento de la comunidad de Internet demandaba la 

reestructuración de los mecanismos de coordinación. El ICCB fue 

disuelto y sustituido por una estructura de equipos de trabajo, cada 

uno de ellos enfocado a un área específica de la tecnología, tal como 

los routers (encaminadores) o los protocolos extremo a extremo. Se 

creó el IAB (Internet Archítecture Board, Consejo de la Arquitectura de 

Internet) incluyendo a los presidentes de los equipos de trabajo. Era, 

desde luego, solamente una coincidencia que los presidentes de los 

equipos de trabajo fueran las mismas personas que constituían el 

antiguo ICCB, y Clark continuó actuando como presidente. 
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Después de algunos cambios en la composición del IAB, Phill Gross 

fue nombrado presidente del revitalizado IETF (Internet Engineering 

Task Force, Equipo de Trabajo de Ingeniería de Internet), que en 

aquel momento era meramente un equipo de trabajo del IAB. Como 

mencionamos con anterioridad, en 1985 se produjo un tremendo 

crecimiento en el aspecto más práctico de la ingeniería de Internet. Tal 

crecimiento desembocó en una explosión en la asistencia a las 

reuniones del IETF y Gross se vio obligado a crear una subestructura 

en el I ETF en forma de grupos de trabajo. 

El crecimiento de Internet fue complementado por una gran expansión 

de la comunidad de usuarios. DARPA dejó de ser el único protagonista 

en la financiación de Internet. Además de NSFNET y de varias 

actividades financiadas por los gobiernos de Estados Unidos y otros 

países, el interés de parte del mundo empresarial había empezado a 

crecer. También en 1985, Kahn y Leiner abandonaron DARPA, y ello 

supuso un descenso significativo de la actividad de Internet allí. Como 

consecuencia, el IAB perdió a su principal espónsor y poco a poco fue 

asumiendo el liderazgo. 

El crecimiento continuó y desembocó en una subestructura adicional 

tanto en el IAB como en el IETF. El IETF integró grupos de trabajo en 

áreas y designó directores de área. El I ESG (Internet Engineering 

Steering Group, Grupo de Dirección de Ingeniería de Internet) se 

formó con estos directores de área. El IAB reconoció la importancia 
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creciente del IETF y reestructuró el proceso de estándares para 

reconocer explícitamente al IESG como la principal entidad de revisión 

de estándares. El IAB también se reestructuró de manera que el resto 

de equipos de trabajo (aparte del IETF) se agruparon en el IRTF 

(Internet Research Task Force, Equipo de Trabajo de Investigación en 

Internet), presidido por Postel, mientras que los antiguos equipos de 

trabajo pasaron a llamarse "grupos de investigación". 

El crecimiento en el mundo empresarial trajo como consecuencia un 

incremento de la preocupación por el propio proceso de estándares. 

Desde primeros de los años 80 hasta hoy, Internet creció y está 

creciendo más allá de sus raíces originales de investigación para 

incluir a una amplia comunidad de usuarios y una actividad comercial 

creciente. Se puso un mayor énfasis en hacer el proceso abierto y 

justo. Esto, junto a una necesidad reconocida de dar soporte a la 

comunidad de Internet, condujo a la formación de la Internet Society 

en 1991, bajo los auspicios de la CNRI ( Corporation for National 

Research lnitiatives, Corporación para las Iniciativas de Investigación 

Nacionales) de Kahn y el liderazgo de Cerf, junto al de la CNRI. 

En 1992 todavía se realizó otra reorganización: El Internet Activities 

Board (Consejo de Actividades de Internet) fue reorganizado y 

sustituyó al Consejo de la Arquitectura de Internet, operando bajo los 

auspicios de la Internet Society. Se definió una relación más estrecha 

entre el nuevo IAB y el IESG, tomando el IETF y el propio IESG una 
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responsabilidad mayor en la aprobación de estándares. Por último, se 

estableció una relación cooperativa y de soporte mutuo entre el IAB, el 

IETF y la Internet Society, tomando esta última como objetivo la 

provisión de servicio y otras medidas que facilitarían el trabajo del 

IETF. 

El reciente desarrollo y amplia difusión del World Wide Web ha 

formado una nueva comunidad, pues muchos de los que trabajan en la 

WWW no se consideran a sí mismos como investigadores y 

desarrolladores primarios de la red. Se constituyó un nuevo organismo 

de coordinación, el W3C ( World Wide Web Consortium). Liderado 

inicialmente desde el Laboratory far Computer Science del MIT por 

Tim Berners-Lee -el inventor del WWW- y Al Vezza, el W3C ha 

tomado bajo su responsabilidad la evolución de varios protocolos y 

estándares asociados con el web. 

Así pues, a través de más de dos décadas de actividad en Internet, 

hemos asistido a la continua evolución de las estructuras organizativas 

designadas para dar soporte y facilitar a una comunidad en 

crecimiento el trabajo colaborativo en temas de Internet. 

La comercialización de Internet llevaba acarreada no sólo el desarrollo 

de servicios de red privados y competitivos sino también el de 

productos comerciales que implementen la tecnología Internet. A 

principios de los años 80 docenas de fabricantes incorporaron TCP/IP 
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a sus productos debido a la aproximación de sus clientes a esta 

tecnología de redes. Desafortunadamente, carecían de información 

fiable sobre cómo funcionaba esta tecnología y cómo pensaban 

utilizarla sus clientes. Muchos lo enfocaron como la incorporación de 

funcionalidades que se añadían a sus propios sistemas de red: SNA, 

DECNet, Netware, NetBios. El Departamento de Defensa 

norteamericano hizo obligatorio el uso de TCP/IP en buena parte de 

sus adquisiciones de software pero dio pocas indicaciones a los 

suministradores sobre cómo desarrollar productos TCP/IP realmente 

útiles. 

En 1985, reconociendo la falta de información y formación adecuadas, 

Dan Lynch, en cooperación con el IAB, organizó una reunión de tres 

días para todos los fabricantes que quisieran saber cómo trabajaba 

TCP/IP y qué es lo que aún no era capaz de hacer. Los ponentes 

pertenecían fundamentalmente a la comunidad investigadora de 

DARPA que había desarrollado los protocolos y los utilizaba en su 

trabajo diario. Alrededor de 250 fabricantes acudieron a escuchar a 

unos 50 inventores y experimentadores. Los resultados fueron una 

sorpresa para ambas partes: los fabricantes descubrieron con 

asombro que los inventores estaban abiertos a sugerencias sobre 

cómo funcionaban los sistemas (y sobre qué era lo que aún no eran 

capaces de hacer) y los inventores recibieron con agrado información 

sobre nuevos problemas que no conocían pero que habían encontrado 

los fabricantes en el desarrollo y operación de nuevos productos. Así, 

quedó establecida un diálogo que ha durado más de una década. 
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Después de dos años de conferencias, cursos, reuniones de diseño y 

congresos, se organizó un acontecimiento especial para que los 

fabricantes cuyos productos funcionaran correctamente bajo TCP/IP 

pudieran mostrarlos conjuntamente durante tres días y demostraran lo 

bien que podían trabajar y correr en Internet. El primer II lnterop trade 

sho11l nació en Septiembre de 1988. Cincuenta compañías 

presentaron sus productos y unos 5.000 ingenieros de organizaciones 

potencialmente compradoras acudieron a ver si todo funcionaba como 

se prometía. Y lo hizo. ¿Por qué? Porque los fabricantes habían 

trabajado intensamente para asegurar que sus productos 

interoperaban correctamente entre sí -incluso con los de sus 

competidores. El lnterop ha crecido enormemente desde entonces y 

hoy en día se realiza cada año en siete lugares del mundo con una 

audiencia de 250.000 personas que acuden para comprobar qué 

productos interoperan correctamente con los demás, conocer cuáles 

son los últimos y para hablar sobre la tecnología más reciente. 

En paralelo con los esfuerzos de comercialización amparados por las 

actividades del lnterop, los fabricantes comenzaron a acudir a las 

reuniones de la IETF que se convocaban tres o cuatro veces al año 

para discutir nuevas ideas para extender el conjunto de protocolos 

relacionados con TCP/IP. Comenzaron con unos cientos de asistentes 

procedentes en su mayor parte del mundo académico y financiados 

por el sector público; actualmente estas reuniones atraen a varios 
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miles de participantes, en su mayor parte del sector privado y 

financiados por éste. Los miembros de este grupo han hecho 

evolucionar el TCP/IP cooperando entre sí. La razón de que estas 

reuniones sean tan útiles es que acuden a ellas todas las partes 

implicadas: investigadores, usuarios finales y fabricantes. 

La gestión de redes nos da un ejemplo de la beneficiosa relación entre 

la comunidad investigadora y los fabricantes. En los comienzos de 

Internet, se hacía hincapié en la definición e implementación de 

protocolos que alcanzaran la interoperación. A medida que crecía la 

red aparecieron situaciones en las que procedimientos desarrollados 

"ad hoc" para gestionar la red no eran capaces de crecer con ella. La 

configuración manual de tablas fue sustituida por algoritmos 

distribuidos automatizados y aparecieron nuevas herramientas para 

resolver problemas puntuales. En 1987 quedó claro que era necesario 

un protocolo que permitiera que se pudieran gestionar remota y 

uniformemente los elementos de una red, como los routers. Se 

propusieron varios protocolos con este propósito, entre ellos el SNMP 

( Single Network Management Protocol, protocolo simple de gestión de 

red) diseñado, como su propio nombre indica, buscando la simplicidad; 

HEMS, un diseño más complejo de la comunidad investigadora; y 

CMI P, desarrollado por la comunidad OSI. Una serie de reuniones 

llevaron a tomar la decisión de desestimar HEMS como candidato para 

la estandarización, dejando que tanto SNMP como CMIP siguieran 

adelante con la idea que el primero fuera una solución inmediata 

mientras que CMIP pasara a ser una aproximación a largo plazo: el 
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mercado podría elegir el que resultara más apropiado. Hoy SNMP se 

usa casi universalmente para la gestión de red. 

En los últimos años hemos vivido una nueva fase en la 

comercialización. Originalmente, los esfuerzos invertidos en esta tarea 

consistían fundamentalmente en fabricantes que ofrecían productos 

básicos para trabajar en la red y proveedores de servicio que ofrecían 

conectividad y servicios básicos. Internet se ha acabado convirtiendo 

en una "commodity", un servicio de disponibilidad generalizada para 

usuarios finales, y buena parte de la atención se ha centrado en el uso 

de la Gil ( Global lnformation lnfraestructure) para el soporte de 

servicios comerciales. Este hecho se ha acelerado tremendamente por 

la rápida y amplia adopción de visualizadores y de la tecnología del 

World Wide Web, permitiendo a los usuarios acceder fácilmente a 

información distribuida a través del mundo. Están disponibles 

productos que facilitan el acceso a esta información y buena parte de 

los últimos desarrollos tecnológicos están dirigidos a obtener servicios 

de información cada vez más sofisticados sobre comunicaciones de 

datos básicas de Internet. 

Historia del futuro El 24 de Octubre de 1995, el FNC (Federal 

Networking Council, Consejo Federal de la Red) aceptó 

unánimemente una resolución definiendo el término Internet. La 

definición se elaboró de acuerdo con personas de las áreas de Internet 

y los derechos de propiedad intelectual. La resolución: "el FNC 
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acuerda que lo siguiente refleja nuestra definición del término Internet. 

Internet hace referencia a un sistema global de información que (1) 

está relacionado lógicamente por un único espacio de direcciones 

global basado en el protocolo de Internet (IP) o en sus extensiones, (2) 

es capaz de soportar comunicaciones usando el conjunto de 

protocolos TCP/IP o sus extensiones u otros protocolos compatibles 

con IP, y (3) emplea, provee, o hace accesible, privada o 

públicamente, servicios de alto nivel en capas de comunicaciones y

otras infraestructuras relacionadas aquí descritas". 

Internet ha cambiado en sus dos décadas de existencia. Fue 

concebida en la era del tiempo compartido y ha sobrevivido en la era 

de los ordenadores personales, cliente-servidor, y los network 

computers. Se ideó antes de que existieran las LAN, pero ha 

acomodado tanto a esa tecnología como a ATM y la conmutación de 

tramas. Ha dado soporte a un buen número de funciones desde 

compartir ficheros, y el acceso remoto, hasta compartir recursos y 

colaboración, pasando por el correo electrónico y, recientemente, el 

World Wide Web. Pero, lo que es más importante, comenzó como una 

creación de un pequeño grupo de investigadores y ha crecido hasta 

convertirse en un éxito comercial con miles de millones de dólares 

anuales en inversiones. 

No se puede concluir diciendo que Internet ha acabado su proceso de 

cambio. Aunque es una red por su propia denominación y por su 



50 

dispersión geográfica, su origen está en los ordenadores, no en la 

industria de la telefonía o la televisión. Puede -o mejor, debe

continuar cambiando y evolucionando a la velocidad de la industria del 

ordenador si quiere mantenerse como un elemento relevante. Ahora 

está cambiando para proveer nuevos servicios como el transporte en 

tiempo real con vistas a soportar, por ejemplo, audio y vídeo. La 

disponibilidad de redes penetrantes y omnipresentes, como Internet, 

junto con la disponibilidad de potencia de cálculo y comunicaciones 

asequibles en máquinas como los ordenadores portátiles, los PDA y

los teléfonos celulares, está posibilitando un nuevo paradigma de 

informática y comunicaciones "nómadas". 

Esta evolución nos traerá una nueva aplicación: telefonía Internet y, 

puede que poco después, televisión por Internet. Está permitiendo 

formas más sofisticadas de valoración y recuperación de costes, un 

requisito fundamental en la aplicación comercial. Está cambiando para 

acomodar una nueva generación de tecnologías de red con distintas 

características y requisitos: desde ancho de banda doméstico a 

satélites. Y nuevos modos de acceso y nuevas formas de servicio que 

darán lugar a nuevas aplicaciones, que, a su vez, harán evolucionar a 

la propia red. 

La cuestión más importante sobre el futuro de Internet no es 

cómo cambiará la tecnología, sino cómo se gestionará esa 

evolución. En este capítulo se ha contado cómo un grupo de 
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diseñadores dirigió la arquitectura de Internet y cómo la 

naturaleza de ese grupo varió a medida que creció el número 

de partes interesadas. Con el éxito de Internet ha llegado 

una proliferación de inversores que tienen intereses tanto 

económicos como intelectuales en la red. Se puede ver en 

los debates sobre el control del espacio de nombres y en la 

nueva generación de direcciones IP una pugna por encontrar 

la nueva estructura social que guiará a Internet en el futuro. 

Será difícil encontrar la forma de esta estructura dado el 

gran número de intereses que concurren en la red. Al mismo 

tiempo, la industria busca la forma de movilizar y aplicar las 

enormes inversiones necesarias para el crecimiento futuro, 

por ejemplo para mejorar el acceso del sector residencial. Si 

Internet sufre un traspiés no será debido a la falta de 

tecnología, visión o motivación. Será debido a que no 

podemos hallar la dirección justa por la que marchar unidos 

hacia el futuro. 

Antecedentes de páginas de web Según investigaciones 

realizadas en Internet obtuvimos gran parte de la 

fundamentación teórica acerca de sitios de web. En las 

ultimas décadas la informática ha alcanzado un gran 

desarrollo; las páginas de web son estáticas o pasivas 

porque no cambian con frecuencia, es decir, al igual que la 

página de un libro, el autor de una página web estática 

determina su contenido el cual permanece inalterado 
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mientras que el autor no lo modifique. Los documentos 

estáticos se comportan exactamente como esperaríamos. Si 

dos personas están usando la misma marca de navegador en 

sistemas de cómputo idénticos y especifican el URL 

(contiene el nombre de una computadora y el nombre de un 

elemento almacenado en esa computadora) de una página 

de web estática, ambas verán exactamente las mismas 

salidas en la pantalla. El texto y los gráficos serán idénticos 

en ambas pantallas y los vínculos a otras páginas de web 

operarán exactamente de la misma manera. Los documentos 

de web estáticos tienen otra propiedad útil; si un usuario 

visita repetidamente una página de web, el contenido sigue 

siendo el mismo. Por tanto, si un usuario registra el URL de 

una página un día y luego usa el URL para volver a la página 

el día siguiente verá exactamente lo misma información. 

Desde luego el autor podría decidir modificar su página de 

web, en este caso el usuario vería la versión actualizada. 

World Wide Web (WWW). Estos documentos están 

compuestos por texto, elementos multimedia (gráficos, 

sonido, vídeo digital. .. ) y vínculos (punteros con la dirección 

de otras páginas Web, empleados para establecer una 

conexión automática). Un lugar en Web mantiene en 

ejecución un programa llamado ·servidor de páginas Web 

que procesa las peticiones de información, típicamente 
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solicitudes de páginas. Cada documento en uno de estos 

lugares tiene asignada una dirección única denominada url. 

Para publicar información en la World Wide Web se 

requieren tres elementos básicos, una computadora 

convencional con disco, una conexión permanente entre la 

computadora e Internet, software de servidor de web. 

Aunque cualquier computadora puede servir (una PC 

sencilla), casi todos los sitios de web utilizan una 

computadora relativamente rápida que pueda responder con 

prontitud a las solicitudes. Además las computadoras que se 

usan en la mayor parte de los sitios de web tienen un disco 

con mucha capacidad porque las imagines pueden ocupar 

mucho espacio. Un sitio de web utilizado por el público en 

general necesita una conexión permanente con Internet que 

esté disponible las 24 horas del día, ya que Internet es 

global, es necesario un programa de computadora que 

convierta una computadora convencional en una máquina 

que proporciona páginas de web cuando se le solicite. Este 

programa llamado servidor de web, debe ejecutarse 

continuamente para que esté disponible cuando se le 

necesite. 

Un servidor de web no emprenderá ninguna acción mientras 

un navegador no se ponga en contacto con el. El servidor 

espera pacientemente la llamada de la siguiente solicitud, 
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una vez que un servidor envía a un navegador el elemento 

que solicitó, se da por concluida la comunicación entre 

ambos. Si el navegador necesita otro elemento del mismo 

servidor, tendrá que ponerse en contacto con el otra vez. La 

obtención de un elemento en cada contacto puede ser 

ineficiente porque la mayor parte de las páginas de web 

contienen varios elementos. Sí una página de web contiene 

varías imágenes gráficas, cada una de estas corresponde a 

un elemento almacenado en un archivo individual del 

servidor. Por tanto, si un navegador trae una página que 

contiene tres imágenes se pondrá en contacto con el 

servidor cuatro veces, durante el primer contacto el 

navegador obtendrá la página principal. Sin embargo para 

exhibirla el navegador deberá ponerse en contacto con el 

servidor otras tres veces para traer cada una de las 

imágenes. 

Una página de web ocupa toda el área de visualización de un 

navegador. Es decir, cuando un usuario pasa de una página 

a otra página, la página nueva reemplaza toda la información 

de la pantalla. Si el usuario desea ver la información de la 

página anterior, deberá llamar la función atrás del 

navegador. Solo puede verse una página a la vez. 
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Para que los usuarios puedan navegar fácilmente por una 

lista de elementos, las páginas de web utilizan la tecnología 

de marcos (trames). 

Los marcos resuelven el problema de manera elegante 

porque permiten al autor dividir el área de visualización de 

un navegador en varias regiones rectangulares y cambiar lo 

que se exhibe en una región sin afectar a las demás. 

Un sitio web se define como un conjunto de páginas que 

proporcionan información a los usuarios que la requieran. 

La estructura de este conjunto de páginas permitirá al lector 

visualizar todos los contenidos de una manera fácil y clara. 

Para diseñar un sitio web se debe planificar la estructura 

antes de empezar; antes de crear un conjunto de páginas de 

web uno a de tener una idea clara de cómo va a ser la 

estructura de dichas páginas, es conveniente hacer algún 

esquema sencillo, para la mayoría de los casos una hoja de 

papel y lapicero basta, pero si el emplazamiento va albergar 

un número de páginas es recomendable usar algún tipo de 

programa que permita manejar estructuras de tipo grafo. 

La estructura depende del contenido, no es lo mismo crear 

una estructura de navegación para sitio que desea publicar 

información al estilo de un libro cuya estructura estaría 

formada por capítulos, este tipo de información se adapta 

bastante bien a una estructura de tipo lineal; en los tipos de 
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estructura que encontramos está la jerárquica (típica 

estructura de árbo l), y la l ineal que es la  más s imple de 

to das y la manera de reconocerla es la mis ma que s i

estu viéramos leyendo un libro; también encontramos la lineal 

con jerárquica que es una mezcla de las dos anteriores, los 

temas y subtemas están organizados de una forma 

jerárquica, pero no puede leerse el contenido de una; le 

s igue e l  tipo de red, que es una organización en la que 

aparentemente no existe un or den establecido, las páginas 

pue den apuntarse unas a otras s in ningún orden aparente. 

El lenguaje PHP es un lenguaje de programación de estilo clásico, 

con esto queremos decir que es un lenguaje de programación con 

variables, sentencias condicionales, bucles, funciones .... No es un 

lenguaje de marcas como podría ser HTML, XML o WML. Está mas 

cercano a JavaScript o a C, para aquellos que conocen estos 

lenguajes. 

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el 

navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso nos permite 

acceder a los recursos que tenga el servidor como por ejemplo podría 

ser una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el servidor y 

el resultado enviado al navegador. El resultado es normalmente una 

página HTML pero igualmente podría ser una pagina WML. 
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Navegador 

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario 

que su navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero 

sin embargo para que sus páginas PHP funcionen, el servidor donde 

están alojadas debe soportar PHP. 

La ventaja que tiene PHP sobre otros lenguajes de programación que 

se ejecutan en el servidor (como podrían ser los script CGI Peri), es 

que nos permite intercalar las sentencias PHP en las paginas HTML, 

es un concepto algo complicado de entender si no se ha visto nunca 

como funciona unas paginas PHP o ASP. 

Una variable es un contenedor de información, en el que podemos 

meter números enteros, números decimales, carácteres ... el contenido 

de las variables se puede leer y se puede cambiar durante la ejecución 

de una página PHP. 
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En PHP todas las variables comienzan con el símbolo del dólar$ y no 

es necesario definir una variable antes de usarla. Tampoco tienen 

tipos, es decir que una misma variable puede contener un número y 

luego puede contener carácteres. 

5.2 MARCO CONCEPTUAL 

Luego de haber hechos investigaciones con respecto al 

tema y teniendo en cuenta todos los términos encontrados 

haremos una aclaración de todos ellos para que se haga 

entendible para todas las personas que vean la 

investigación. 

Las redes, aun cuando los computadores se denominan 

personales (Personal Computer) PC, su gran poder esta en 

las posibilidades que ofrecen al conectarse con otros 

computadores para compartir toda clase de información y los 

periféricos. 

Así surgen las redes; desde la más sencilla ,  su computador 

conectado con el de su vecino. Y progresivamente 

conectándose a más computadores en un mismo edificio, una 



59 

ciudad o el mundo. Para hacer posible esto, la línea 

telefónica y un MODEM (dispositivo externo que hace posible 

la comunicación telefónica entre computadores) o una tarjeta 

de fax-modem le permiten hoy interconectarse con el mundo. 

1 nternet desde 1960 comenzó a crecer u na red de 

computadoras que fue conectando centros universitarios, 

oficinas gubernamentales, bibliotecas, centros de negocios, 

hogares y en la actualidad es la red de computadores más 

grande que existe en el mundo. Prácticamente cualquier 

actividad se encuentra en la red de redes llamada Internet, 

que se conecta por teléfono (a través de un modem) o por 

medio de fibra óptica y trasmite toda clase de información. 

La forma en que un computador o red de computadores se 

conecta a Internet es a través de los servicios que prestan 

algunas universidades o compañías proveedoras de servicios 

de conexión. 

La palabra Internet es el resultado de la unión de dos 

términos; lnter., que hace referencia a enlace o conexión, y 

net (network), que significa interconexión de redes. Es decir 

Internet no es otra cosa que conexión integrada de redes de 

computadores o redes interconectadas. 
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Por medio de todo este conjunto de componentes de 

hardware y software, se crearon y continúan desarrollándose 

numerosos servicios, aplicaciones y usos de toda índole, que 

son aprovechados para diferentes fines, los que conforman 

el infinito mundo Internet. 

En los medios de comunicación suelen llamar a Internet 

Superautopista de la información, pero esta expresión tiene 

un alcance mucho mayor que Internet mismo. Infraestructura 

global de la información, Superautopista de la información o 

Sociedad de la información son frases similares que 

identifican a un grupo de proyectos que están impulsando 

varios paises con el fin de alcanzar mayores niveles de 

desarrollo económico, social y político para sus pueblos. 

Todos estos proyectos o modelos de la sociedad avanzada 

están basados en las nuevas tecnologías de las 

telecomunicaciones y de la informática. 

TCP/IP cualquier computador que se pegue a Internet debe 

hablar un idioma universal para poder entenderse con los 

demás; esta es la función de tcp/ip (Transfer Control 

Protocol/internet Protocol). 

Navegador también llamado browser u hojeador; browser 

significa en ingles hojear (un libro, una hoja). En este mismo 
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sentido, un browser en Internet sirve para hojear las páginas 

web. 

Por decirlo de otra forma, el visualizador que permite que 

aparezcan los diferentes contenidos en su monitor. 

Es también llamado navegador para el World Wide web. Los 

botones principales del más popular de todos; el Netscape 

Navigator son los que se muestran a continuación; 

File; archivos de Internet guardados en su computador. 

Back; regresa al archivo antes leído. 

Home; sitio o dirección Internet que el usuario programa para 

visitar con frecuencia. Viene programado para ir al home 

page de 

Netscape. 

Reload; cargar de nuevo el sitio. 

lmages; visualizar el home page con imagines o sin ellas. 

Open; abrir, indicar un sitio al que se quiere conocer. Esta 

función se suele utilizar desde location. 

Print; imprimir. 
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Find; buscar o encontrar palabras dentro de un documento 

que se tenga guardado. 

Stop; detiene la transmisión de un archivo. 

Location; en este espacio se muestra el sitio donde se está, 

o se escribe el que se quiera visitar.

Bookmarks; guarda las direcciones de los sitios visitados. 

World Wide web es un sistema de intercambio de 

información multimedia en el CERN (Centro Europeo de 

Investigación Nuclear) de ginebra en 1989. 

Traducido al castellano como telaraña mundial o web, es el 

más interesante y poderoso servicio de la red. El correo 

electrónico y el web son los servicios estrellas de Internet. 

Sin embargo, el web ha venido opacando a los demás. 

Su grande éxito se le atribuye a la facilidad de manejo, y a 

que se puede 

"cacharreando" en 

netscape. 

aprender a 

los software 

usarlo intuitivamente, 

navegadores como el 

Desde el punto de vista del usuario, que se ubica por 

primera vez frente a su conexión a Internet, web es como ver 

una imagen casi fija de un televisor, pero con la ventaja de 

que al hacer clic sobre ella, van surgiendo nuevas imágenes 

y diversos datos interesantes en forma de fotos, textos, 



63 

dibujos, sonidos o breves trozos de videos. A través de ella 

por ejemplo se puede oír el sonido que emite un ave 

especifica de Australia, trayéndolo desde un zoológico donde 

este almacenado. 

Por esto, también se dice que Internet es una plataforma de 

multimedia y que estamos frente a un nuevo medio de 

comunicación (Internet) que integra radio, prensa y 

televisión. 

Con solo aprender el manejo del web y del E-mail, es 

suficiente para sacarle provecho a Internet. Para visitar los 

millones de "canales" de la web, por los cuales todavía no se 

pasan las películas sino, principalmente, fotografías, 

imágenes y montones de texto; como si fueran más bien 

periódicos o revistas ilustradas solamente necesita utilizar, 

en lugar del control remoto, su mouse. 

Estos canales están 

especiales llamados 

lugares del planeta. 

almacenados en 

servidores, ubicados 

computado ras 

en distintos 

e-mail, a través de el usted puede recibir cartas o mensajes,

archivos de texto o datos y enviarlos si lo desea a otras 

personas o usuarios de la red, situados en cualquier parte 

del orbe. 
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Sus mensajes viajan hasta su destino casi en forma 

instantánea y lo que es mejor, podrá obtener respuesta de 

igual manera. 

Para usar este servicio necesita cualquier de los programas 

de correo electrónico que ofrece la red, entre los cuales el 

más conocido es Eudora. El correo electrónico tiene, 

además la ventaja del bajo precio de envio internacional, 

especialmente pues las tarifas son más económicas. Tener 

un buzón de correo en Internet es muy parecido a tener un 

apartado aéreo o casilla postal, pero sin necesidad de ir al 

sitio f ísico para recoger los mensajes. 

http traduce hiper text transfer protocol (protocolo de 

transferencia de hipertextos); es un conjunto 

lenguajes, 

de 

indicaciones, mensajes 

transportan los contenidos 

computador de destino o 

pedido. 

digitales 

de las 

cliente, 

o que 

páginas web hasta el 

desde donde los han 

Html esta sigla significa Hyper text markup lenguaje (lenguaje de 

marcas de hipertextos). Es el que permite saltar de una página a otra 

en un mismo documento o hacia otro que podría estar localizado al 

extremo opuesto del planeta. A estos textos que no son continuos ni 

lineales y que se pueden leer como saltando las páginas hacia 
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cualquier lado se les llama hipertexto o hipermedia ( expresión que 

comprende todos los contenidos posibles, es decir, textos, audio, 

imágenes, iconos y videos). 

Home page es la primera página o pantallazo que recibimos 

cuando solicitamos una información al servidor web. Aunque 

también a todo el conjunto de páginas que pertenece a un 

mismo usuario se acostumbra a llamarle home page. Así por 

ejemplo, el home page de la Universidad Simón Bolívar 

(http://www.unisimón.edu.co) contiene en realidad muchas 

páginas y muchos otros home page de estudiantes y de 

varias organizaciones. 

Servidor (informática) , computadora conectada a una red que 

pone sus recursos a disposición del resto de los integrantes 

de la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados 

o para gestionar recursos compartidos. Internet es en último

término un conjunto de servidores que proporcionan 

servicios de transferencia de ficheros, correo electrónico o 

páginas WEB, entre otros. 
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6. METODOLOGÍA

6.1 TIPO DE ESTUDIO 

El tipo de estudio a seguir en este proyecto es el análisis y 

descripción tanto de los procesos académicos como 

culturales, para luego llegar a la propuesta de mejora. 

6.2 LINEA DE INVESTIGACIÓN 
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La linea de investigación a utilizar en este proyecto es 

ingenieria web, ya que la metodología a seguir en esta 

investigación va orientada a la elaboración de un sistema de 

información basado en un sitio web, lo cual nos permitirá 

contribuir con el desarrollo de aplicaciones en esta linea. 

6.3 METODOLOGIA SISTEMA DE INFORMACIÓN, PAGINAS 

WEB, ETC 

La metodología a seguir en este proyecto es la técnico

científico. 

Utilizaremos el lenguaje de programación de PHP, la 

metodología DESIGNER/2000 en cuanto a la fase de análisis 

y diseño. 
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7. RECURSOS

Los recursos tecnológico utilizados en este proyecto son: 

Servidor Apache. 

Base de datos MY-SQL 

Lengua de Programación PHP. 

Los recursos humanos; 

Acesoria con el ingeniero: Eduardo Choto 

Equipo de trabajo; Ángelo Trujillo, Yeni Villalba. 
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8. INGENIERIA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCIÓN DE LOS PROCESOS 

1. Proceso funcional "INGRESAR NAVEGADOR"

Este proceso se realiza cuando el usuario da doble click al 

navegador en el cual se digita la dirección, siendo esta la 

correcta para conectarse al servidor web solicitado. 

Entrada 

Interfaz del usuario a travez del PC por medio del 

navegador. 
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Procesamiento 

Se carga el navegador 

Salida 

Visualización de la ventana del navegador lista para digitar 

la dirección. 

2. Proceso Funcional "DIGITAR DIRECCION"

En este proceso el usuario digita la dirección correcta en la 

ventana del navegador para acceder al servidor web 

solicitado. 

Entrada 

Dirección correcta de la página solicitada 

Procesamiento 

El usuario digita la dirección correcta 

Salida 

El navegador envia la dirección al servidor web. 

3. Proceso funcional "VALIDAR PÁGINA PRINCIPAL"

En este proceso el servidor web solicitado valida la dirección 

digitada por el usuario a traves del navegador. 
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Entrada 

Dirección digitada por el usuario 

Procesamiento 

El servidor web verifica a traves de su base de datos que la 

dirección que digitó el usuario sea la correcta para que 

posteriormente cargue la página en la ventana del 

navegador. 

Salida 

Dirección validada. 

4. Proceso funcional "MOSTRAR PÁGINA"

Este proceso muestra la página al usuario luego de haberse 

cargado en el navegador. 

Entrada 

Página cargada en la ventana del navegador. 

Procesamiento 

El navegador muestra la página solicitada por el usuario. 

Salida 

Visualización de la página al usuario. 

5. Proceso funcional "SOLICITAR CONTRASEÑA Y
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USUARIO" 

En este proceso el servidor web solicita al usuario el 

nombre de usuario y la contraseña para poder tener acceso a 

la página siguiente. 

Entrada 

Digitar nombre de usuario y contraseña. 

Procesamiento 

El usuario digita su nombre de usuario y su contraseña en la 

pagina principal. 

Salida 

Nombre de usuario y contraseña 

6. Proceso funcional "VERIFICAR CONTRASEÑA Y

USUARIO"

En este proceso el servidor web verifica que la contraseña y 

nombre de usuario esten correctos. 

Entrada 

Nombre de usuario y contraseña. 

Procesamiento 

El servidor web verifica que los datos de entrada se 

encuentren registrados en la base de datos. 
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Salida 

Usuario y contraseña validados. 

7. Proceso funcional "MOSTRAR PÁGINA DE OPCIONES"

Este proceso muestra la página de opciones al usuario 

Entrada 

Usuario y contraseña validados. 

Procesamiento 

Luego de que el servidor web aprobó los datos aportados por 

el usuario en la página principal, el navegador comienza a 

cargar la página de opciones. 

Salida 

El usuario visualiza la página de opciones. 

8. Proceso funcional "MOSTRAR PAGINA

SELECCIONADA"

Este proceso luego de que el usuario solicita la opción, el 

navegador carga y muestra la pagina seleccionada. 
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Entrada 

Opción solicitada por el usuario. 

Procesamiento 

El usuario da click en la opción que solicita visualizar y el 

navegador carga y muestra la pagina seleccionada. 

Salida 

El usuario visualiza la información de la página 

seleccionada. 
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9. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PRIMER SEMESTRE 2002 (FORMATIVA 11) 

MARZO ABRIL MAYO 

ACTIVIDAD 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

En conversación con nuestro 

asesor (ingeniero Juan Carlos 

Borrero) acordamos la elaboración 

del modelo entidad relación en 

base a la etapa del proceso de 

investigación anterior. 

Presentación del diagrama entidad 

relación al asesor para revisión y 

aprobación. 

Corrección de los diagramas de 



flujo de procesos hechos en la 

etapa anterior. 

Presentación de los diagramas de 

flujo de procesos y entidad relación 

al asesor de proyecto. 

Planteamiento de paginas web 

(paginas de pruebas) al asesor de 

proyecto para escoger el diseño. 

ACTIVIDAD 

Creación de la base de datos en 

MySQL 

Presentación de la base de datos al 

asesor de proyecto para su 

respectiva revisión y aprobación. 

Creación de un esquema del diseño 

del sitio de web (prueba). 

Presentación del primer informe de 

investigación formativa 11 a los 

evaluadores del proyecto. 

76 

MARZO ABRIL MAYO 

1 2 3 412341234 
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SEGUNDO SEMESTRE 2002 (FORMATIVA 111) 1 PARTE: 

ACTIVIDAD 

Presentación del proyecto al 

Nuevo asesor de acuerdo a la 

programación de reuniones 

Revisión, corrección MER 

MER utiliza herramientas CASE 

Presentación de MER al asesor y 

cronograma de actividades. 

Corrección DFD 

Creación de la base de datos. 

Programación de la aplicación. 

AGOS. SEPT. OCT. NOV. 

1 23412 3 41234 



Trabajaremos en el lenguaje de 

programación para generar las 

páginas que comprendan el sitio 

web. 

Conexión del sitio web a la base de 

datos. 

Inserción de registros (Llenar la 

base datos), para pruebas. 

ACTIVIDAD 

Prueba de la base de datos en el 

sitio web. 

Elaboración del manual del usuario 

y del sistema. 

Entrega del proyecto en su etapa 

de desarrollo y prueba. 

AGOS. SEPT. 

1 2 3 4 1 2 3 4 

78 
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PRIMER SEMESTRE 2003 (FORMATIVA 111) 2 PARTE: 

ACTIVIDAD 

Acordamos reunirnos durante todo 

el semestre para aumentar el 

porcentaje exigido por parte de la 

universidad para el nivel de 

Formativa 111. 

Revisión del porcentaje anterior 

donde nos colocaremos tareas 

para continuar avanzando con el 

programa. 

MAR. ABR. MAY. JUN. 

123412341234 



Presentación del programa 

corregido al asesor (Sitio Web con 

sus respectivas correcciones 

evaluadas por los jurados del 

semestre anterior). 

Presentación de la carta de 

aceptación del proyecto de 

investigación al instituto. 

Encuestaremos al director del 

colegio y sus docentes. 

ACTIVIDAD 

Aplicación de lo sugerido por parte 

del instituto al proyecto actual, lo 

mismo que la actualización de la 

base de datos, colores 

corporativos y logotipo. 

Comenzaremos a diseñar lo 

referente a la seguridad del sitio y 

seguimos programando la 

aplicación, según lo que haga falta. 

Programación de la aplicación. 

Pruebas de la aplicación. 

Entrega del proyecto en su etapa 

de desarrollo y prueba. 
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1 2 3 4 12 3 41234 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE PRIMER NIVEL 

.,,,- -� 
éSUARI� 1 sistema para e I manejo y control de informacion en un centro educativo 

PRIMER NIVEL 
"' -·' ingresa al 
/\ 

navegador 

pagina 
descargada 

P PAGINA 

, 1.1 INGRESAR 
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-
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',, 
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f-,--1--------\__L ___ _J 

usuario y 
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digitada 

l.__ __ ..¡......¡; 1.4 MOSTRAR 
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' Y USUARIO 
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,,, 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 

PROCESO "Ingresar navegador" 

/ 
,.-1 .1 ingresar 

INGRESAR NAVEG.A.DOR ..>' ... i 
/ 

___ .,,. 

ingresa al navegador 

� 
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- doble click en 

icono

direccion pag ,,, 
."'., 

N NAVEGADOR 
1.2 DIGITAR 

DIRECCION 

digitar 

el 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 

PROCESO "Digitar direccion" 

/-�-

C

SUARIO) 

\.�t

1gita 11a direccion , 1.2 digitar 
/ OIGITAR DIRECCION 

vizualiza la direccion 
' 

. . .

N NAVEGADOR � 1.3 VALIDAR PAG 
direccion pag P/PAL 

validar 

' 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 

PROCESO "Validar página principal" 

[N NAVEGADOR

/ 
/' 1.3 validar 

VALIDAR PAG P/PAL 

valida la direccion de la pag 

direccion pag 
, 

¡ .. 
/ 

1.2 DIGITAR 
DIRECCION direccion valida 

\,/ 
digitar 

p PAGINA 
P/PAL 

\ 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 

PROCESO "Mostrar página principal" 

p PAGINA P/PAL 

1 informe de pagina 1.4
) MOSTRAR PAG P/PA.L 

mostrar 

informe de pagina 

\I/ 
. . . 1 

1.5 SOLICITAR CONTRASEÑA Y vizualiza la pag p/pal / 
USUARIO 

solicitar 

' 



DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 

PROCESO "Mostrar página principal" 

/USUARIO )e solicita la contraseña al usuario 1 

\
'" 

"-� __ ....,./ 
1.5 solicitar 
SOLICITAR CONTRASEÑA Y USUARIO 

. . .

1.4 MOSTRAR /f\ 

1 PAG P/PAL 

mostrar 
informe pag 

usuario y contraseña digitada 
\ 
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1.6 VERIFICAR 

. .  .

CONTRASEÑA 

verificar 



BIBLIOGRAFIA 

Baran, P. On Distributed Communications Networks, IEEE Trans. 

Comm. Sys., Marzo 1964. 

Cerf, V.G. y R. E. Kahn. A Protocol for Packet Network 

lnterconnection, IEEE Trans. Comm. Tech., vol COM-22, V 5, Mayo 

197 4, pág. 627-641. 

90 

Crocker S. RFC001 Host software. 7 de Abril de 1969. 

Kahn, R. Communícations Principies far Operating Systems, 

Memorandum interno BBN. Enero 1972. 

Kleinrock, L. lnformation Flow in Large Communication Nets, RLE 

Quarterly Progress Report, Julio 1961. 

Licklider, J. C. R. y W. Clark. On-Line Man-Computer 

Communication, Agosto 1962.Proceedíng of the IEEE, Special lssue 

on Packet Communications Networks, vol. 66, nª 11, Noviembre 1978. 

Roberts, L. Mu/tiple Computer Networks and lntercomputer 

Communications, Conferencia de la ACM en Gatlinburg, Octubre de 

1967. 

Roberts, L. y Merrill, T. Toward a Cooperatíve Network of Time

Shared Computers. Conferencia de otoño de AFI I PS, Octubre 1966. 



91 

ANEXOS 



92 

GLOSARIO 

ACK: Acknowledgement. Acuse de recibo. En protocolos de 

comunicaciones, mensaje de aceptación que se envía para 

indicar que un bloque de datos ha llegado a su destino sin 

errores. 

ActiveX: Lenguaje de Microsoft orientado al desarrollo de 

aplicaciones que usen Internet como transporte. Permite dar 

animación a páginas que inicialmente solo podían ser 

estáticas 

Administrador: Persona 

servicio en 

en Internet. 

que gestiona un determinado 

la red. 

ADSL: Asynchronous Digital Subscriber Line. Protocolo 

asíncrono para bucles de abonado digitales que ofrece 

anchos de banda desde 2,5 hasta 1 OMbps para recibir datos 

de Internet y 768Kbps para enviarlo. Esta simetría dice que 

se puede descargar información de Internet más rápido que 

enviarla. 

Agente: Programa que obtiene información o realiza algún 
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otro servicio, sin la presencia del usuario solicitante y 

siguiendo un horario establecido. 

Ancho de banda: Medida de la capacidad de transmitir 

información. 

Anonymous FTP: FTP anónimo. Conexión a una máquina 

remota para recoger o enviar ficheros de cualquier tipo sin 

que el usuario tenga que identificarse con un nombre y una 

contraseña previamente. Se suele utilizar el comando 

especial "anonymous" como usuario y nuestra dirección de 

correo electrónico como contraseña. 

Antivirus: Programa o sistema que detecta y elimina virus 

informáticos a base de comparar patrones conocidos, 

almacenados en el programa, con los patrones de los 

ficheros de nuestro ordenadore. Si hay coincidencia se 

analiza y se "desinfecta" el archivo. 

Apache: Servidor web no comercial para UNIX. Desarrollado 

en 1994 y utilizado por la mayoría de los proveedores de 

información debido a su versatilidad y facilidad de 

configuración. 

API: Application Program Interface. Interfaz para programas 

de aplicación. Conjunto de convenciones que definen el 

interfaz de un servicio. 

Apple computer: Fabricante informático destacado por su 

carácter innovador, conocido por su popular Macintosh y por 

la invención del sistema de ventanas que, una década más 

tarde, incorporó el PC de la mado de Microsoft. Fundado por 
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Steve Jobs el 3 de Enero de 1977. Tiene su central en 

Cupertino, California. Con casi 9.000 empleados, ha vendido 

a lo largo de su historia 31 millones de Mac's 

Applet: Pequeña aplicación que forma parte integrante de 

una página Web y que el usuario puede ejecutar por medio 

del navegador correspondiente. 

Archie: Sistema localizador de archivos en servidores FTP 

anónimos. 

ARPA: Advanced Research Projects Agency. Agencia de 

proyectos de Investigación avanzada. Creada en 1957 por el 

departamento de defensa de Estados Unidos para poder 

liderar en tecnología militar frente a la URSS. Se conoció 

también como DARPA durante varios años (D de Defensa). 

Actualmente también tiene este nombre: DARPA. 

ASCII: American Standard Code for lnformation lnterchange. 

Conjunto estándar de representación de caracteres, utilizado 

en la mayoría de los sistemas informáticos. Consta de 128 

elementos: caracteres alfabéticos y numéricos, signos de 

puntuación y caracteres de control. 

ASP: Active Server Pages. Páginas Activas de Servidor. 

Herramienta de programación para aplicaciones de Internet 

de Microsoft. 

Attachment: Anexo. Documentos o archivos que se anexan 

a un mensaje de correo electrónico y que viajan junto a él. 

AVI: Audio-Video lnterleave. Estándar de vídeo de Microsoft 

Wíndows. 
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Backbone: Espina dorsal. Red central de alta velocidad que 

conecta redes independientes más pequeñas. 

Backup: Copia de seguridad. Copia extra de los datos de un 

ordenador. Generalmente se realiza en un medio de 

almacenamiento externo, como disquete, CD o ZIP, pero

también se puede realizar en un ordenador remoto. 

Ban: Prohibir. Término referido a la prohibición de dentrada 

a un usuario a un canal de cha t. 

Baudio: Medida de velocidad de transmisión de datos a 

través de una línea analógica (por ejemplo, el teléfono). 

Significa cambios de estado de la señal transmitida por 

segundo. Se asimila a bits/seg., sobre todo en la información 

sobre características de los módems. 

BBS: Bulletín Board Service. Sistema automatizado de 

encuentros y anuncios, que permite llevar a cabo debates, 

cargar y descargar ficheros y anunciar cosas a gente que no 

se encuentra conectada en ese mismo instante. Han existido 

miles de BBSs en todo el mundo, la mayoría muy pequeñas y 

funcionando en un solo PC con una o dos líneas telefónicas. 

Hoy casi han desaparecido, sustituidas por el Web. 

BIOS: Basíc Input Output System. Sistema básico de entrada 

/ salida del computador. Se compone de un conjunto de 

rutinas almacenadas en ROM. 

Bit: Unidad mínima de información que puede tomar dos 

únicos valores 1 o O. 

Bit rate: Tasa de bits. Velocidad a la que se transmiten los 
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bits en un canal de comunicación. Se mide en bits por 

segundo (bps). 

BNR: Baby N-Connector. Conector para cables coaxiales con 

un mecanismo de cierre de medio giro, utilizado 

originalmente en las tarjetas de red Ethernet y en las 

pantallas 3270 de IBM. 

Bookmark: Punto recordatorio de una direccion de Internet. 

Nuestro navegador, una vez guardada esta referencia, nos 

permitirá acceder al sitio directamente en posteriores 

ocasiones. La recopilación de todos estos índices formará 

nuestra agenda de favoritos. 

Browser: Nombre, tomado del inglés, por el que se suele 

hacer referencia a los clientes de acceso al Web. 

Buffer: Dispositivo de almacenamiento temporal usado 

corrientemente para compensar diferencias de velocidad de 

proceso entre dispositivos, por ejemplo, cuando enviamos un 

gran documento para imprimir y la impresora no puede 

responder a la misma velocidad a la que le enviamos la 

información, utiliza esta memoria temporal. 

Bus: Vía o canal de transmisión compartido entre varios 

dispositivos comunicados entre sí. Es una conexión eléctrica 

de uno o más conductores, en la que todos los dispositivos 

conectados reciben simultáneamente todo lo que se 

transmite. 

Byte: Grupo de bits que un ordenador maneja como unidad. 

Los más habituales son de 8 bHs, y representan un carácter. 
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C: Lenguaje de programación creado por D. Richtie, de Bell 

La boratories, para escribir el sistema operativo UNIX. Es 

ligeramente estructurado, de alto nivel y, a su vez, prox1mo a 

la máquina ya que permite manejar entradas y salidas a nivel 

de bit, siendo por ello muy utilizado para el control industrial. 

Permite organizar dimensionamiento absoluto a memoria y 

localizar variables dentro de registros. Es un lenguaje 

modular y recursivo. 

C++: Lenguaje de programación orientado a objetos creado 

por Bjarne Strousturp como superconjunto del lenguaje C. 

Hoy en día es uno de los lenguajes más populares. 

Caché: 1. Memoria intermedia de alta velocidad y capacidad 

reducida, debido a su alto coste, que se utiliza para 

almacenar datos, próximos a ser utilizados por la CPU. Su 

misión es incrementar la velocidad de proceso de un 

ordenador o sistema. 2. Copia de las páginas web visitadas 

recientemente en grandes discos duros locales de manera 

que, si un usuario vuelve a pedirlas, éstas son leídas del 

disco sin necesidad de tener que volver a acceder a la red. 

Se consigue así una mejora muy apreciable del tiempo de 

respuesta, ahorrando retransmisiones innecesarias de 

información. 

CD: Compact Disc. Disco Compacto. Disco óptico de 12 cm 

de diámetro utilizado para almacenamiento de datos 

binarios. Su capacidad, una vez formateado es de 650 

Mbytes. Usado en principio para almacenar información de 
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audio. Cuando se usa para almacenamiento de datos 

genéricos se le denomina CD-ROM. 

CD-ROM: Compact Disc Read Only memory. Disco 

compacto de memoria de solo lectura. Disco físicamente 

igual que un compacto de música pero donde se almacena 

informaicón digital, ya sean datos, imágenes, música o 

vídeo. 

CGI: Common Gateway Interface, conjunto de reglas que 

utilizan el servidor HTTP y las aplicaciones para gestionar 

las páginas HTML dinámicas. 

CHAT: Conversational Hypertext Access Technology. 

Tecnología de acceso para conversar mediante texto. 

Sistema para poder conversar por escrito, en el que se 

requiere la coincidencia temporal de los dos o más 

interlocutores. 

Chip: Circuito integrado sobre una oblea de silicio, formado 

por millones de transistores, condensadores y otros 

elementos que se encapsulan en plástico o cerámica. Tienen 

infinidad de apicaciones, tanto en el campo analógico como 

en el digital. 

Click: Onomatopeya anglosajona. Pulsar un botón del ratón 

con el consiguiente desencadenamiento de eventos. 

Cracker: Delincuente que accede ilegalmente a sistemas 

informático para destruir información, modificarla o, en 

general, causar daño. 

Cliente: Programa que gestiona la obtención de información 
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de un servidor mediante los protocolos adecuados. También 

se llama así a la máquina donde se ejecuta un programa 

cliente. 

Daemon: Demonio. Nombre que reciben los programas UNIX 

que se ejecutan en modo background (segundo plano) y a 

escondidas del usuario. 

CARPA: Defense Advance Research Projects Agency. 

Agencia de proyectos de investigación avanzada para la 

defensa. Organismo gubernamental dependiente del 

Departamento de Defensa norteamericano (DoD) que 

financión la investigación y el desarrollo (desde el campo 

militar) de Internet a través de la red ARPANET 

Datagrama: Paquete de datos genérico que circula por una 

red con información suficiente para ser encaminado desde un 

Router o un ordenadore emisor a otro receptor sin el 

establecimiento previo de un circuito (o camino permanente 

por el que fluya la información). 

DEA: Data Encryptíon Algorithm. Algoritmo de encriptación 

de datos. Método de cifrado de la información para 

protegerla de lecturas o interceptaciones no deseadas. 

DEC: Digital Eqipment Corporation. Empresa americana más 

conocida como Digital. Es una multinacional fabricante de 

ordenadores, propietaria de la arquitectura de red DNA y 

creadora del procesador Alpha. Desarrolló el famoso 

buscador Altavista y fue comprada a principios de 1998 por 

Compaq. 
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Delay: Retardo. Tiempo que transcurre entre el envío de un 

mensaje, paquete o fichero y su recepción en el destino. 

Existe una herramienta UNIX, lamada TraceRoute, que nos 

indica por que nodos pasan los paquetes dado un destino. 

Nos da los valores de retardo máximo y medio analizando la 

red mediante el envío de paquetes de pruebas. En Windows 

la utilidad es Tracert. 

Demodulación: Proceso que separa la señal moduladora de 

su portadora, recuperando la información una vez ésta ha 

viajado por el canal de transmisión. Se efectúa la operación 

inversa que en la modulación. 

DES: Data Encryption Standard. Estándar de encriptación de 

datos. Algoritmo para el cifrado/descifrado de información, 

desarrollado por IBM. Estandarizado por el gobierno 

americano. 

Device: Dispositivo. Término referido habitualmente a los 

elementos físicos que componen un sistema, ya sea 

informático o de telecomunicaciones. 

Dial-up: Marcar. Conexión no dedicada entre ordenadores 

(por ejemplo, entre un PC y un servidor del proveedor de 

Internet), que se realiza mediante un módem a través de una 

red telefónica conmutada. 

Digital: Modo de operación en el que los valores de una 

señal varían de forma discreta a diferencia del modo 

analógico en que lo hacen de forma contínua. Es el tipo de 

señal habitual de las telecomunicaciones y de la informática 
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actuales. 

Dirección IP: Descripción formal de una dirección de 

Internet estándar, que utiliza números en lugar de nombres 

(dominios). 

DNS: Domain Name System. Sistema de denominación de 

dominios. Sistema encargado de gestionar los nombres 

asociados a las direcciones I P de las máquinas conectadas a 

1 nternet para transformar esos nombres en direcciones I P y 

que puedan ser identificadas por los ordenadores. 

Dominio: La parte de una dirección Internet estándar que 

indica el nombre de la computadora. Por ejemplo en la 

dirección letto@iname.com, iname.com es el dominio. 

Download: Copiar un archivo a la máquina propia desde otro 

equipo de la red. 

Driver: Controlador de dispositivo. 

E-business: Electronic Business. Negocios electrónicos.

Término que describe todas aquellas actividades basadas en 

medios electrónicos no convencionales, orientadas a hacer 

negocios. Normalmente, requiere de la participación de tres 

entidades: el usuario que compra, la empresa que vende y la 

entidad financiera a través de la cual se realiza la 

transacción económica. 

E-commerce: Electronic Commerce. Comercio electrónico.

Término genérico que engloba a todas las actividades 

comerciales de compra y venta de productos y servicios, 

soportadas y publicitadas a través de medios electrónicos 
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como Internet. 

E-mail: Electronic Mail. Correo electrónico. El correo

electrónico es el servicio más antiguo y básico. Además es el 

más utilizado en Internet. Permite intercambiar mensajes, 

programas, audio, vídeo e imágenes a los usuarios de 

1 nternet. 

E-Zine: Electronic Magazine. Revista electrónica. Cualquier

revista producida para su publicación y digusión por medios 

electrónicos, principalemente por Internet. 

Ebone: European Backbone. Red troncal europea. Red (o 

espina dorsal) de alta velocidad que da servicio a la 

comunidad científica y académica europea interconectando 

sus redes. 

EDI: Electronic Data lnterchange. 1 ntercambio electrónico de 

documentos. 

Emoticon: Emotion !con. Icono emocional. Forma de 

expresar emociones, actitudes o sentimientos en un medio 

escrito en modo sólo texto, como el E-Mail utilizando unos 

pocos caracteres ASCII que se deben mirar girando la 

cabeza 90 grados a la izquierda. El más tradicional es la 

sonrisa :-) pero existen recopilaciones que contienen miles 

de ellos. 

Encaminador: Ver Router. 

Encriptación: Proceso de codificar la información de manera 

que sólo sea accesible a quien posea un código de 

descodificación. 
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Ethernet: Arquitectura de red muy popular. Se da tanto en 

topologías de bus como de estrella. En una red de este tipo, 

los clientes y los servidores escuchan el tráfico en el medio 

de comunicación. Si el medio está en silencio, la transmisión 

puede iniciarse. Si dos apratos intentan transimitir al mismo 

tiempo, paran y esperan un tiempo determinado antes de 

intentarlo de nuevo. Se trata pues de un protocolo de nivel 

de enlace, desarrollado por Xerox a partir de las 

investigaciones de Robert Metcalfe en 1973. Normalizado por 

IEEE especificación 802.3 y por ISO 8802-3. Permitía 

inicialmente la transmisión a 1 O Mbps, que progresivamente 

se va sustituyendo por la Fast-Ethernet a 100 Mbps y ya 

existe la llamada Giga-Ethernet a 1 Gbps. 

Etiqueta: Dentro de un documento de hipertexto, una 

instrucción. Una etiqueta de hipertexto empieza con un 

carácter "<" y termina con un carácter 11 >< 11 • 

FAQ: Frequently Asked Questions. Recopilación de 

preguntas y respuestas que se plantean frecuentemente 

sobre un tema en particular. Se suelen construir a partir de 

mensajes enviados a grupos de news. 

Finger: Programa de UNIX que permite encontrar 

información referente a un usuario de la red. 

Firewall: Cortafuegos. Sistema de seguridad compuesto de 

diversos elementos (hardware y software) insertado entre 

Internet y la red local de una empersa y que sirve de barrera 

lógica o filtro de defensa para evitar las intrusiones externas. 
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Formulario: En el Web, un servicio que permite introducir 

información a enviar a la ubicación web remota para 

procesarla. 

Forwarding: Reenvío o Remitir. Proceso de reenvío a otros 

destinatarios de un mensaje o correo electrónico que nos ha 

llegado y al cual podemos añadir algunos comentarios. 

Frames: Elementos HTML que permiten al navegador 

separar su ventana en unidades independientes para recibir 

código HTML distinto en cada una. 

Freeware: Programa que el autor distribuye para que se 

pueda utilizar de forma gratuita, siempre que se verifiquen 

las condiciones de la licencia que suele acompañar al 

programa. 

From: Desde. Parte de la cabecera de un mensaje de correo 

electrónico que identifica al emisor del mensaje. La 

identificación suele ser suficiente (nombre y apellido en caso 

de un particular y nombre de la organización en caso de una 

empresa). Esta información es intruducida por el usuario en 

la configuración de su programa ade correo electrónico. 

FTP: File Transfer Protocol. Protocolo de transferencia de 

ficheros. Sistema cliente/servidor para enviar ficheros de 

cualquier tipo (ASCII o binarios) a través de una red TCP/IP. 

Al conectar con la máquina remota, el usuario debe 

introducir un nombre de identificación y una clave de acceso, 

aunque algunos servidores de FTP permiten acceder a 

archivos públicos mediante el identificador especial de 
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usuario "anonymous 11 

y como password nuestra dirección de 

correo electrónico. Vulgarmente, se usa para denominar al 

programa cliente y a la acción de enviar un fichero: hacer un 

FTP. 

GIF: Graphics lnterchange Format. Formato para 

intercambiar imágenes a través de diferentes plataformas. Es 

uno de los estándares gráficos en Internet, junto con JPEG. 

Gopher: Es un servicio basado en menús que permite 

explorar numerosos recursos existentes en Internet. El auge 

de la Web lo ha dejado anticuado. 

GUI: Graphics User Interface. 1 nterfaz gráfica de usuario. 

Hacker: Experto en redes y seguridad que accede a 

sistemas a los que no tiene autorización sin ánimo de causar 

daño, generalmente para aprender más. 

Hipertexto: Sistema de enlaces textuales que permite crear 

vínculos electrónicos entre documentos o diferentes partes 

de un mismo texto. 

Homepage: 1. Página Web que se muestra por omisión al 

abrir un navegador. Suele incluir bienvenida, descripción y 

un menú con acceso a las opciones. 2. Página de máximo 

nivel o inicio que se muestra en cada sitio. Es la página que 

se abre si no se especifica archivo (generalmente index.htm 

o default.htm). 3. Página personal que publica alguien con

información propia o personal. 

Host: 1. Computadora con funciones centralizadas que hace 

disponibles programas a otras computadoras. 2. Dentro de 
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una red, la computadora conectada con el exterior. 

HTM L: Hypertext Markup Language, Lenguaje de marcado 

de Hipertexto. Es el lenguaje de marcas en que se escriben 

las páginas que se encuentran en la Web. Mediante 

etiquetas indica al navegador cómo debe presentar la 

página. 

HTTP: Hypertext Transfer Protocol. el protocolo que utilizan 

los clientes y servidores Web para comunicarse. 

ICQ: / seek you. Programa muy popular que permite saber 

cúando se conecta a Internet quien quieras que tenga el 

mismo programa. Permite el envío de mensajes, archivos ... 

Ver sección de descarga. 

IETF: Internet Engíneeríng Task Force. Es el grupo que se 

encarga de regular los estándares técnicos en los que se 

basa Internet. 

Internet: Conjunto de millones de ordenadores conectados 

entre sí a nivel mundial. Se le conoce como la Red. 

IP: Internet Protocol. El protocolo de comunicaciones que 

emplean (casi) todos los ordenadores en Internet. 

IRC: Internet Re/ay Chat. Sistema de conversación 

multiusuario, en el que la gente se reúne en canales para 

hablar en grupo o en privado. 

IRQ: Interrupción de hardware. 

ISDN: Ver RDSI. 

Java: Lenguaje desarrollado por Sun Microsystems parecido 

al C y C++, entre cuyas principales características presenta 
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la de ser multiplataforma. Su lema es: Escríbalo una vez y

ejecútelo en cualquier parte. 

JavaScript: Lenguaje desarrollado por Netscape y Sun 

especializado en controlar procesos en navegadores Web. 

JPEG: Joint Photograph Experts Group. Formato para el 

almacenamiento comprimido de las imágenes de tono 

contínuo, que emplea diferentes niveles de compresión. 

Estándar en Internet junto con GIF. 

Kbps: Kilobits per second. Medida de la velocidad de 

transmisión de una I ínea de comunicaciones equivalente a 

mil bits transmitidos en cada segundo. 

Kick: Término empleado habitualmente en IRC que describe 

el hecho de echar a alguien de un canal. 

Knowbot: KNOWledge roBOT, robot de conocimiento. 

Herramienta que busca información, con cierta inteligencia, y 

la guarda ordenadamente. Van aprendiendo y refinando su 

técnica con la experiencia. 

LAN: Local A rea Network. Red de área local. Red en la que 

las computadoras están 

normalmente mediante 

conectadas 

algún tipo 

directamente, 

de cable. 

Layer: Capa o nivel. Técnica de estructuración que permite a 

una red de sistemas abiertos ser descompuesta de forma 

lógica en subsistemas más pequeños. Cada una de las capas 

añade valor a los servicios que recibe de la inferior, de modo 

que la más alta ofrece todos los servicios necesarios al 

usuario. 
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gráfica, textual o de 
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nodos de información 

cualquier tipo. 

Lista de correo: Sistema organizado en el que los mensajes 

se envían a un conjunto de direcciones para mantener una 

conversación por correo sobre un tema en particular. 

Mail: Ver E-mail. 

MIME: Multipurpose Internet Mail Extensions. Extensiones de 

correo Internet de uso general. Protocolo que permite enviar 

correo electrónico con datos binarios. 

Mirror: Servidor de Internet que contiene la misma 

información que otro. Se utiliza para que la carga de páginas 

o la descarga de archivos sea más rápida al tener un mirror

más cerca del cliente. 

Módem: Modulador/demodulador. Aparato que transforma 

señal digital en analógica y viceversa. Permite que los datos 

digitales se transmitan por una línea analógica una vez 

transformados y viceversa, que los datos transmitidos por 

una línea analógica puedan ser interpretados por un 

ordenador. Así, por medio del módem se conecta un 

ordenador a una línea de transmisión de datos 

(generalmente la red telefónica). Es la forma más común de 

conectarse a un proveedor de Internet. Su velocidad de 

transmisión se medía en baudios, aunque en la actualidad, la 

mayoría de los fabricantes hablan de su velocidad en bits o 

Kbits por segundo. 

Moderador: En usenet, la persona que controla qué artículos 
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se envían a un grupo de noticias. 

Mosaic: Cliente Web (navegador) desarrollado por la NCSA 

(Centro de Supercomputación de los Estados Unidos). El 

primer cliente Web totalmente gráfico. 

Motor de búsqueda: En el web, programa que proporciona 

un servicio de directorio. 

MP3: MPEG Audio Layer-3. Formato de compresión de audio 

sin pérdida de calidad que basa su reducción de "peso" en la 

eliminación de las frecuencias inaudibles por el oído 

humano. 

Multimedia: Sistema informático con capacidad para mostrar 

texto, sonido, vídeo, o texto en diferentes lenguajes. 

Navegar: Proceso de recorrer páginas Web, utilizando los 

enlaces que cada una de ellas incluye, para saltar de una a 

otra. 

Netscape Navigator: Cliente Web moderno (navegador), 

desarrollado por la empresa Netscape, que ha incorporado 

numerosas mejoras en el acceso al Web. 

News: ver USEN ET. 

NNTP: Network News Transfer Protocol. Protocolo empleado 

en Internet para transferir artículos en los grupos de noticias 

o News. 

Nodo: Ver Host. 

OCR: Optical Character Recognítion. Reconocimiento Óptico 

de caracteres. Técnica de procesado digital de la imagen, 

que segmenta la imagen contenida en una página escrita en 
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sus diferentes líneas, palabras y caracteres. Se compara con 

un diccionario de formas letra por letra, entregando un texto 

en formato electrónico. Con estos sistemas podemos obtener 

texto editable por un procesador a partir de la imagen de la 

página de un libro. 

ODBC: Open Database Connectivity. Conectividad abierta 

para Bases de Datos. Interfaz abierto de programación de 

aplicaciones que permite interconectar distintas bases de 

datos. 

OLE: Object Linking and Embedding. Incrustación y enlace 

de objetos. Herramienta de Microsoft para incluir objetos 

externos en un documento complejo, es decir, que contenga 

elementos de información visuales de todo tipo (texto, 

animaciones, sonido, vídeo, etc.) 

Open System: Sistema abierto. Tecnología o sistema no 

patentado; cualquier productor puede utilizar las 

especificaciones de un sistema abierto para conformar 

productos y servicios. 1 nternet y sus tecnologías son 

abiertas. 

OS: Operating System. Sistema operativo. Programa o 

conjunto de programas que actúan como intermediarios entre 

las aplicaciones de los usuarios (software) y el equipo físico 

(hardware) de la máquina, ocultando las características 

particulares de este último. Por ejemplo Windows ME, 

Windows NT, Linux, UNIX, Solaris ... 

OSI: Open Systems lnterconnection Model. Modelo de 
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interconexión de sistemas abiertos. Modelo de referencia de 

interconexión de sistemas abiertos (estructurado en siete 

capas o niveles), desarrollado por ISO. El objetivo principal 

ha sido el poder conseguir que máquinas de diferentes 

fabricantes y con distintos sistemas operativos pudieran 

hablar entre ellas e intercambiar información. Durante años 

éste, sin duda, ha sido un modelo a seguir. Los niveles, en 

función de lo que tratan de estandarizar, van del 1 al 7: 

físico, enlace, red, transporte, sesión, presentación y 

aplicación. 

Página: Documento de hipertexto. La página es cada uno de 

los elementos que nos puede presentar un cliente Web. Las 

páginas contienen texto, enlaces, imágenes, y otros 

elementos multimedia. 

Paquete: Pequeño conjunto de datos enviados desde un 

host Internet. 

Path: Ruta. Situación de un determinado fichero en el disco 

de un ordenador; consta de una serie de nombres de 

directorio, separados por barras, seguido de un nombre de 

fichero opcional. 

PDP: Portable Document Format. Formato de documento 

electrónico creado por Adobe Systems basado en PostScript. 

Peri: Practica/ Extraction and Report Language. Lenguaje de 

programación similar a C, muy extendido en labores de 

administración de sistemas y programación CGI. Se puede 

obtener de forma gratuita para numerosos entornos. 
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PGP: Pretty Good Privacy. Sistema criptográfico de clave

pública basado en RSA. 

POP: 1. Postal Office Protocol. Protocolo de oficina postal. 

Protocolo utilizado por un programa cliente de correo y un 

programa servidor de correo para comunicarse entre sí. 2. 

Abreviatura de punto de presencia. 

PPP: Point to Point Protocol. Evolución de SLIP, que permite 

utilizar control de acceso y protocolos diferentes de I P en la 

conexión de un equipo remoto a una red como Internet. 

Primer plano: Programa con el que se está trabajando 

actualmente. 

Privilegios de acceso: Se trata de la posibilidad de ver, 

modificar, borrar, copiar directorios y archivos o ejecutar 

programas dentro de un servidor FTP o Telnet. Los distintos 

privilegios de acceso los establece el administrador del 

servidor. 

Protocolo: Conjunto de reglas y de signos que rigen los 

intercambios de información entre ordenadores. 

Proveedor de servicios: Organización, comercial o no, que 

proporciona servicios de conexión a Internet. 

Proxy: Servidor que responde a una corriente desigual de 

peticiones de página de usuario proporcionando páginas 

almacenadas en caché. Utiliza algoritmos para crear una 

corriente estable de peticiones HTTP. 

Puerto: Conexión entre dos dispositivos o sistemas. 1. Valor 

de 16 bits que hace posible que el destinatario de una 
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información elija correctamente la aplicación correspondiente 

para su tratamiento o visualización. 2. Conexión entre dos 

dispositivos o sistemas. 

QuickTime: Formato de video y audio creado por Apple y 

que soportan tanto Macintoch como Windows. 

Query: Consulta. Petición de información a una base de 

datos. 

Queue: Cola. Serie ordenada de paquetes esperando a ser 

procesados, normalmente en orden secuencial. 

RDSI: Red Digital de Servicios Integrados, en inglés ISDN. 

Es una red de transmisión de datos en formato digital (a 

diferencia de las líneas telefónicas tradicionales que 

transmiten señal analógica) que tiene capacidad para 

soportar varios canales simultáneos de 64 Kbits/seg. RDSI 

puede utilizar estos canales para mantener diferentes 

comunicaciones, a través de la misma línea: comunicaciones 

multimedia (voz, datos, imágenes, vídeo), y transferencia de 

datos. También permite la conexión a 128 Kbps utilizando los 

dos canales a la vez. 

Red: Dos o más ordenadores conectadas entre sí. 

Red de área local: Ver LAN. 

Redireccionador: 1. Programa que se encarga de enviar a 

una persona una copia idéntica de un mensaje de correo 

recibido. 2. Dirección web, normalmente sencilla, que 

reenvía al visitante a otra página. 
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RFC: Request For Comments. Recopilación de trabajos y 

estudios de los que han surgido la mayor parte de los 

protocolos y servicios de comunicaciones que se utilizan en 

Internet. Los usuarios pueden participar en la creación de 

propuestas y en su posterior refinamiento. 

Router: Ordenador u otro dispositivo que conecta dos redes 

y regula su flujo de información. En Internet, cada uno de los 

nodos por los que pasa la información para llegar desde su 

origen hasta el destino es un router. 

RSA: Uno de los primeros sistemas criptográficos de clave 

pública. 

Servidor: Programa que permite a un ordenador ofrecer 

servicios a otro. También se denomina así al equipo que 

ejecuta el software de servidor. 

SGML: Standard Generalized Markup Language. Lenguaje de 

marcas generalizado estándar. Sistema complejo para 

describir los lenguajes de marcas. 

Shareware: Aplicación informática que se distribuye para su 

evaluación, durante un periodo determinado de tiempo, 

pasado el cual es preciso pagar por él o borrarlo. Es un 

sistema muy utilizado en Internet para acceder a 

aplicaciones de todo tipo. 

SLIP: Serial Line Internet Protocol. Un protocolo punto a 

punto que permite que un equipo se conecte a una red IP a 

través de un cable serie o un enlace telefónico. Está en 

desuso. 
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SMTP: Simple Mail Transfer Protocol. Conjunto de 

instrucciones que se utilizan en Internet para la transferencia 

de mensajes del tipo correo electrónico. 

SysOp: Persona que gestiona un BBS. 

Talk: Sistema que permite conversaciones interactivas entre 

usuarios, a través del teclado. 

TCP: Transmission Control Protocol, Protocolo de control de 

transmisión. Es uno de los protocolos de comunicaciones 

sobre los que se basa Internet. Posibilita una comunicación 

libre de errores entre ordenadores en Internet. 

TCP/IP: Transfer Control Protocol / Internet Protocol. Familia 

de protocolos que hace posible la interconexión y el tráfico 

de red en Internet. Los dos protocolos más importante son 

los que dan nombre a la familia, TCP e IP. 

Telnet: Es un proceso que permite a una computadora hacer 

una conexión a un ordenador remoto y actuar como si se 

estuviera conectado directamente. 

UDP: User Datagram Protocol. Protocolo de Internet a nivel 

de aplicaciones similar a IP. Introduce el concepto de puerto. 

UNIX: Sistema operativo que permite el trabajo simultáneo 

de varios usuarios. Sobre el se han desarrollado la mayor 

parte de las aplicaciones Internet que ahora conocemos. Se 

ha creado paralelamente una cultura a nivel mundial. 

URL: Uniform Resource Locator. Localizador Uniforme de 

recursos. Identificador único para la localización de los 

recursos en Internet. Está formado por varias partes: 
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[protocolo://maquina/localización/recurso], en donde el 

protocolo puede ser http, ftp, gopher, news, telnet. .. 

USB: Universal Serial Bus. Bus serie universal. Bus que 

permite colocar 127 dispositivos periféricos (ratones, 

impresoras, escáners, modems, altavoces, etc ... ) conectados 

en cascada. La especificación fue desarrollada en 1995 por 

varios fabricantes (lntel, IBM, Compaq y Microsoft entre 

otros). Toman la alimentación unos de otros a través del 

propio conector. 

USENET: Conjunto de servidores que permiten el 

intercambio de comentarios por parte de personas con los 

mismos intereses en foros de discusión temáticos llamados 

Newsgroups. 

VB Script: Visual Basic Script. Lenguaje de script de 

Microsoft basado en Visual Basic que pretende competir con 

JavaScript. 

Verónica: Very Easy Rodent Oriented Netwide lndex to 

Computerized Archives. Índice muy sencillo de archivos 

electrónicos. Programa para la búsqueda de documentos en 

Gopher desarrollado por la universidad de Nevada. Ha 

entrado en desuso desde la popularización del WWW. 

Videoconferencia: Sesión de comunicación de vídeo a 

través de líneas alquiladas o redes privadas, entre dos o 

más interlocutores que suelen estar separados 

geográficamente. 
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Vínculo: Link. Conexión lógica desde una posición en una 

página web a otro recurso. 

Virus: Programas hostiles que acceden de forma encubierta 

a los ordenadores y, generalmente, intentan destruir o bien 

alterar la información contenida en el sistema. La 

característica común de todos ellos es que tienen una parte 

que se copia automáticamente sin que el usuario lo decida y, 

dentro de este contenedor, se introducen las instrucciones 

de caracter destructivo. Existen miles de virus distintos con 

sus antivirus respectivos. 

VRML: Virtual Reality Markup Language. Lenguaje de 

marcas de realidad virtual. Lenguaje de descripción de 

entornos tridimensionales. Utilizando un visor VRML, es 

posible moverse entre por el espacio creado, interactuando 

con los objetos o con otros posibles usuarios. 

WAIS: Wide Area lnformaction Server. Servidor de 

información en área amplia. Servicio se Internet que busca 

información rápidamente explorando bases de datos de 

Internet. En desuso desde la popularización del WWW. 

WAN: Wide A rea Network. Red de área amplia. Red de 

ordenadores en las que intervienen redes públicas 

(operadores de datos) para el transporte de información 

entre ubicaciones geométricamente distantes. 

WAP: Wireless Application Protocol. Protocolo para 

aplicaciones inalámbricas. Es una especificación para un 

conjunto de protocolos de comunicaciones con el ánimo de 
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normalizar el modo en que los dispositivos inalámbricos 

(teléfonos móviles, emisores/receptores de radio) acceden a 

Internet. 

Web: Ver WWW. 

Webcam: Cámara conectada a una página web donde los 

visitantes pueden ver imágenes normalmente en directo. 

Webmaster: Administrador de servicios web. Rol que define 

a los administradores de los servidores WWW. Son las 

personas que mantienen y gestionan su correcto 

funcionamiento desde el punto de vista técnico. 

Website: Sitio web web. Colección de páginas web 

relacionadas entre sí. 

Whois: Quién es. Servicio de Internet que busca información 

sobre un usuario ( direcciones de correo electrónico, 

teléfonos, etc ... ) en una base de datos. Utilizado 

frecuentemente para recabar información sobre el registro de 

dominios, se encuentra en franco desuso después de la 

aparición de los motores de búsqueda. 

WinSock: Basado en un conocido paquete de UNIX llamado 

Sockets, es una biblioteca que usan los programadores para 

hacer más fácil la construcción de aplicaciones que trabajan 

con TCP/IP. 

WML: Website Meta Languaje. Meta lenguaje de sito Web. 

Es es lenguaje en el que se realizan las páginas web para 

WAP. 

Worm: Gusano. Tipo de virus que se sitúa en un sistema de 
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ordenadores en el lugar en que pude hacer más daño. Es 

capaz de mult iplicarse y propagarse por sí mismo. 

WWW: World Wide Web. Amplia telaraña mundial .  Llamado 

también Web o W3. Sistema de organización y presentación 

de la información de Internet basado en hipertexto y 

multimed ia que permite buscar y tener acceso a un conjunto 

muy variado de información en Internet. Actualmente es el 

servicio más ut ilizado junto con el correo electrónico. 

WYSIWYG: What You See Is What You Get. Lo que se ve es 

lo que hay. Sistemas en los que la imagen que aparece en la 

pantalla se asemeja mucho a la salid a  que generaría. 

XML: extensible Meta Languaje. Meta lenguaje extensible. Es un 

lenguaje desarrollado por el W3C que permite al usuario definir 

información como estructuras de datos y contenido dentro de un 

documento de una manera estándar. Facilita el intercambio de datos 

entre máquinas y/o humanos. 

Yahoo!: Buscador muy popular en Internet, ideado por dos 

universitarios y que tiene decenas de millones de visitas diarias. 

ZIP: Zone lnformation protocol. Protocolo de información de zona. 

Utilizado para describir los elementos y características de una zona. 
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DOCUMENTACION DE LA TABLAS 

Los nombres de las tablas del sistema fuerón asignados de 

acuerdo a nuestro criterio y con la aprobación del director 

del proyecto EDUARDO CHOTO, del cual haremos una breve 

descripción: 

En cada uno de los nombres de las tablas se omitierón todas 

las vocales excepto la última vocal, en el caso de los campos 

de cada tabla no se les modificó el nombre sino que estos 

corresponden a la realidad. 

Ejemplo: 

Si el nombre de la tabla es ALUMNO, 

Este se cambia por LMNO, 

Y sus atributos son nombre, dirección , telefono, etc ... estos 

no varían. 

LMNO 

Nombre 

Dirección 

Telefono 
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TABLA PRFSRES (Profesores) 

Esta Tabla hace referencia a todos los profesores que hacen parte de 
la institución, los campos no varían en el nombre, describe realmente 
lo que quiere decir: 

CAMPOS: 
- CEDULA_PROFESOR: este campo guarda el número que

identifica al docente de la institución.
- DIRECCION: este campo guarda la dirección de 

residencia del docente. 
- ESPECIALIDAD: este campo hace referencia al título

obtenido en los estudios realizados por el docente.
- ESTADO_PROFESOR: este campo guarda el caso de

que el profesor esté activo o inactivo en la institución.
- NOMBRE: este campo hace referencia al nombre del

profesor de la institución.
- TELEFONO: este campo guarda el número telefónico del

docente, para una rápida ubicación de él.

TABLA CLNDROCTVDDES (calendario actividades) 

En esta tabla se registran todas las fechas de las actividades 
programadas en la institución. 

CAMPOS: 
- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número

del grado que se encuentra encargado de la actividad
programada.

- ESTADO: este campo guarda la condición de la actividad
en la institución, es decir si se encuentra activa o
cancelada en el momento.

- FECHA_FINAL: este campo registra el último día en que
se encuentra programada la actividad.

- FECHA_INICIO: hace referencia al día en que se inicia la
actividad en la institución.
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TABLA LGROS (logros) 

Esta tabla hace referencia a todas las notas que pueden desarrollar 
los alumnos de la institución en un periodo determinado. 

CAMPOS: 
CODIGO_LOGRO: este campo registra el número que 
identifica o hace referencia a un logro determinado. 

- DESCRIPCION_LOGRO: este campo hace una referencia
de los logros obtenidos por los alumnos.

TABLA CTVDAD (actividad) 

Esta tabla hace referencia a todos los eventos realizados en la 
institución, siendo registrado cada dato del evento en su campo 
correspondiente. 

CAMPOS: 
- CODIGO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia al

número asignado al evento (actividad).
- DESCRIPCION ACTIVIDAD: este campo registra el

nombre o referencia de la actividad.
- ESTADO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia a que

si la actividad de la institución en el momento se encuentra
activa o cancelada.

TABLA PRDOS (periodos) 

Esta tabla hace referencia a las divisiones o partes en que se divide el 
año escolar, y sus datos correspondientes son almacenados en sus 
campos respectivos. 

CAMPOS: 
- CODIGO_PERIODO: este campo guarda el número

asignado a dicha parte o división del año escolar.
- AÑO: aquí se registra la fecha actual del periodo del año

escolar.
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- DESCRIPCION_PERIODO: este campo hace referencia al
nombre de la parte o división del año escolar (periodo); en
el cual se esta evaluando los logro de los estudiantes.

TABLA RNDMNTOLMNOS (Rendimiento alumno) 

Esta tabla contiene todos los logros obtenidos por el alumno durante el 
periodo evaluado por los docentes. 

CAMPOS: 
- CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia al

número de identificación de dicha persona que estudia en
la institución.

- CODIGO_ASIGNATURA: este campo registra el número
asignado a la materia para mejor identificación.

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número
que es asignado al grado para mejor ubicación de este; y
con este número podemos mirar el rendimiento del grado.

- CODIGO_PERIODO: en este campo se almacena el
número de la parte o división del año escolar que esta
siendo evaluada en el momento.

TABLA LMNOCRSO (Alumno Curso) 

Esta tabla hace referencia a los alumnos inscritos en un curso durante 
el año escolar, teniendo en cuenta algunos datos que son 
almacenados en sus respectivos campos. 

CAMPOS: 
- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número

del grado del alumno inscrito en el curso.
- AÑO: este campo almacena la fecha actual en la cual se

encuentra inscrito el alumno.
- CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia a la

identificación de la persona inscrita en el curso.
- ESTADO: este campo se refiere a que si el alumno se

encuentra asistiendo al curso en el momento, es decir si
esta activo o retirado.
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TABLA RAS (Áreas) 

Esta tabla hace referencia a todas las áreas establecidas en la 
institución que se darán durante el año escolar, siendo estas 
almacenadas aquí con sus datos correspondientes en cada campo. 

CAMPOS: 

- CODIGO_AREA: este campo hace referencia al número
asignado a las áreas.

- NOMBRE_AREA: este campo se refiere a la descripción o
nombre del área.

TABLA SGNTRAS (Asignaturas) 

Esta tabla define las asignaturas que se encuentran en un área siendo 
estas establecidas por la institución para desarrollarse durante el año 
escolar. 

CAMPOS: 

- CODIGO_ASIGNATURAS: este campo almacena el
número asignado a la materia (Asignatura) que se verá
durante todo el año escolar.

- NOMBRE_ASIGNATURA: como su nombre lo indica en
este campo es almacenado la descripción de este.

TABLA HRROSGNTRAS (Horario Asignaturas) 

En esta tabla se almacena el día que el curso verá la asignatura. 

CAMPOS: 

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número
del grado que verá la asignatura.

- FECHA: este campo hace referencia al día mes y año
para el cual está programada ver la asignatura.

- HORA_INICIO: en este campo se registra la hora en que
comienza la asignatura programada en el curso.
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- HORA_FINAL: este campo hace referencia al tiempo en
que debe terminar la asignatura programada.

TABLA PNSUM (Pensum) 

Esta tabla hace referencia al número de asignaturas programadas 
para un curso determinado, ya que para todos los cursos no son 
iguales. 

CAMPOS: 

NUMERO_PENSUM: este campo almacena el número 
determinado para un pensum, ya que todas las áreas no 
son las mismas para un pensum, 

- CODIGO_ASIGNATURA: hace referencia al número 
determinado a la asignatura, los números de las 
asignaturas son diferentes ya que el pensum puede tener 
varias asignaturas. 

- HORA_PRACTICA: este campo almacena el horario de
una asignatura que requiera de prácticas.

- HORA_ TEORIA: este campo hace referencia a la hora en
la cual la asignatura requiera de teoría.

TABLA GROO (Grado) 

Esta tabla hace referencia a todos los grados que se manejan en la 
institución durante el año escolar. 

CAMPO: 

- CODIGO_GRADO: hace referencia al número asignado al
grado, para mejor facilidad en el manejo de ellos en la
institución, ya que son varios.

- JORNADA: este campo hace referencia al horario en el
cual el grado se encuentra, es decir si es mañana, tarde.

- NUMERO_ GRADO: este campo como su nombre lo indica
describe el número del grado al que pertenece un
determinado alumno.
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TABLA CRSOS (Cursos) 

Esta tabla hace referencia a todos los cursos que se manejan en la 
institución durante el año escolar. 

CAMPOS: 

- CODIGO_SECCION: este campo hace referencia al
número que identifica la sección del curso de un
determinado alumno.

- AÑO: este campo se refiere a la fecha del año vigente al
curso que corresponde a un alumno.

- CEDULA _PROFESOR: este campo almacena el número
de identificación del docente de la institución.

TABLA SROS (Usuarios) 

Esta tabla hace referencia a todas las personas que interactúan en el 
sistema del sitio Web, como son los padres de familia, docentes, 
alumnos y administradores de la base de datos. 

CAMPOS: 

- CLAVE_USUARIO: este campo hace referencia a los
digitos o caracteres correspondientes al password
asignado a un perfil.

- EST ADO_USUARIO: este campo se refiere al estado de
actividad o inactividad de un usuario del sistema en el sitio
Web.

- NOMBRE_USUARIO: este campo como su nombre lo
indica hace referencia al nombre de la persona que ingresa
como usuario al sitio web.

TABLA LGNTRDA (Log Entrada) 

Esta tabla hace referencia al control de entradas y salidas de los 
usuarios del sistema del sitio Web. 
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CAMPOS: 

- NOMBRE_USUARIO: este campo hace referencia al 
nombre de la persona que ingresa al sitio Web. 

- FECHA_HORA_ENTRADA: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al día, mes año y hora en que
el usuario ingresa al sitio Web.

- FECHA_HORA_SALIDA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al día, mes año y hora en que el
usuario cierra la sesión.

TABLA LMNOS (Alumnos) 

Esta tabla hace referencia a los datos personales de los alumnos que 
ingresan a la institución. 

CAMPOS: 

- CEDULA_ALUMNO: este campo almacena el número de
identificación del alumno que ingresa a la institución.

- CEDULA ACUDIENTE: este campo almacena el número
de identificación de la persona que se encuentra a cargo
del alumno que va a ingresar a la institución.

- CLAVE_ACUDIENTE: este campo hace referencia a los
dígitos o caracteres correspondientes al password
asignado a la persona a cargo del alumno.

- CLAVE_ALUMNO: este campo hace referencia a los
dígitos o caracteres correspondientes al password
asignado al alumno.

- DIRECCION: este campo guarda la dirección de 
residencia del alumno. 

- ESTADO: este campo se refiere al estado de actividad o
inactividad de un alumno en la institución.

- FECHA_EGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al día, mes año y hora en que
el se retira de la institución.

- FECHA_INGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al día, mes año y hora en que
el alumno ingresa a la institución.
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- FECHA_NACIMIENTO: este campo hace referencia la día,
mes y año en que nació el alumno.

- NOMBRE_ACUDIENTE: este campo hace referencia al
nombre de la persona a cargo del alumno.

- NOMBRE_ALUMNO: este campo hace referencia al 
nombre del alumno a ingresar en la institución. 

- SEXO: este campo se refiere al género al cual pertenece
el alumno que va a ingresar a la institución.

- TIPO_ALUMNO: este campo hace referencia al tipo de
alumno en el caso si es transferencia de otra institución,
ingresa por primera vez (nuevo), o es de reintegro (alguna
vez estuvo vinculado en la institución).

- TIPO_IDENTIFICACION_ALUMNO: este campo se refiere
como su nombre lo indica al tipo de identificación en el
caso de ser una cédula de ciudadanía, de extranjería,
tarjeta de identidad o registro civil.

- TELEFONO: este campo como su nombre lo indica 
almacena el número telefónico de la residencia del alumno. 
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INTRODUCCION 

Aquí se encuentra toda la información necesaria para un mejor entendimiento del sistema 
en caso que alguna persona diferente a los creadores desee estudiarlo. 

Este manual describe como se encuentra el sistema formado mediante los Diagramas de 
Flujo, desde el diagrama de contexto que abarca todo el sistema en general hasta los 
diagramas de flujo de segundo nivel que son una descripción del sistema mucho mas 
especifica y fácil de entender al sistema como tal. 

De igual manera describe la relación de todos los datos mediante tablas por medio del 
Modelo Entidad Relación. 

También encontramos aquí una serie de datos con sus respectivas descripciones para un 
mejor entendimiento de la persona que se encuentra leyendo el manual. 
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DESCRIPCIÓN DE LOS PROCESOS DE LOS DIAGRAMA 

DE FLUJOS 

l. Proceso funcional "INGRESAR NAVEGADOR"

Este proceso se realiza cuando el usuario da doble click al 

navegador en el cual se digita la dirección, siendo esta la 

correcta para conectarse al servidor web solicitado. 

Entrada 

Interfaz del usuario a través del PC por medio del navegador. 

Procesamiento 

Se carga el navegador 

Salida 

Visualización de la ventana del navegador lista para digitar la 

dirección. 

2. Proceso Funcional "DIGIT AR DIRECCION"

En este proceso el usuario digita la dirección correcta en la 

ventana del navegador para acceder al servidor web solicitado. 

Entrada 

Dirección correcta de la página solicitada 



Procesamiento 

El usuario digita la dirección correcta 

Salida 

El navegador envía la dirección al servidor web. 

3. Proceso funcional "VALIDAR PAGINA PRINCIPAL"

En este proceso el servidor web solicitado valida la dirección 

digitada por el usuario a través del navegador. 

Entrada 

Dirección digitada por el usuario 

Procesamiento 

El servidor web verifica a través de su base de datos que la 

dirección que digitó el usuario sea la correcta para que 

posteriormente cargue la página en la ventana del navegador. 

Salida 

Dirección validada. 

4. Proceso funcional "MOSTRAR PÁGINA"

Este proceso muestra la página al usuario luego de haberse 

cargado en el navegador. 

Entrada 



Página cargada en la ventana del navegador. 

Procesamiento 

El navegador muestra la página solicitada por el usuario. 

Salida 

Visualización de la página al usuario. 

5. Proceso funcional "SOLICITAR CONTRASEÑA Y

USUARIO"

En este proceso el servidor web solicita al usuario el nombre de 

usuario y la contraseña para poder tener acceso a la página 

siguiente. 

Entrada 

Digitar nombre de usuario y contraseña. 

Procesamiento 

El usuario digita su nombre de usuano y su contraseña en la 

pagina principal. 

Salida 

Nombre de usuario y contraseña 

6. Proceso funcional "VERIFICAR CONTRASEÑA Y

USUARIO"



En este proceso el servidor web verifica que la contraseña y 

nombre de usuario esten correctos. 

Entrada 

Nombre de usuario y contraseña. 

Procesamiento 

El servidor web verifica que los datos de entrada se encuentren 

registrados en la base de datos. 

Salida 

Usuario y contraseña validados. 

7. Proceso funcional "MOSTRAR PÁGINA DE OPCIONES"

Este proceso muestra la página de opciones al usuario 

Entrada 

Usuario y contraseña validados. 

Procesamiento 

Luego de que el servidor web aprobó los datos aportados por el 

usuario en la página principal, el navegador comienza a cargar 

la página de opciones. 

Salida 

El usuario visualiza la página de opciones. 



8. Proceso funcional "MOSTRAR PAGINA

SELECCIONADA"

Este proceso luego de que el usuano solicita la opción, el 

navegador carga y muestra la pagina seleccionada. 

Entrada 

Opción solicitada por el usuario. 

Procesamiento 

El usuario da click en la opción que solicita visualizar y el 

navegador carga y muestra la pagina seleccionada. 

Salida 

El usuario visualiza la información de la página seleccionada. 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL 
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DOCUMENTACION DE LA TABLAS 

Los nombres de las tablas del sistema fuerón asignados de acuerdo 

a nuestro criterio y con la aprobación del director del proyecto 

EDUARDO CHOTO, del cual haremos una breve descripción: 

En cada uno de los nombres de las tablas se omitierón todas las 

vocales excepto la última vocal, en el caso de los campos de cada 

tabla no se les modificó el nombre sino que estos corresponden a 

la realidad. 

Ejemplo: 

Si el nombre de la tabla es ALUMNO, 

Este se cambia por LMNO, 

Y sus atributos son nombre, dirección , teléfono, etc ... estos no 

varían. 

LMNO 

Nombre 

Dirección 

Teléfono 

TABLA PRFSRES (Profesores) 

Esta Tabla hace referencia a todos los profesores que hacen parte de la 
institución, los campos no varían en el nombre, describe realmente lo que 
quiere decir: 
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CAMPOS: 

CEDULA_PROFESOR: este campo guarda el número que 

identifica al docente de la institución. 
- DIRECCION: este campo guarda la dirección de residencia del

docente.
- ESPECIALIDAD: este campo hace referencia al título obtenido

en los estudios realizados por el docente.
- ESTADO_PROFESOR: este campo guarda el caso de que el

profesor esté activo o inactivo en la institución.
- NOMBRE: este campo hace referencia al nombre del profesor de

la institución.
- TELEFONO: este campo guarda el número telefónico del

docente, para una rápida ubicación de él.

TABLA CLNDROCTVDDES (calendario actividades) 

En esta tabla se registran todas las fechas de las actividades programadas en la 
institución. 

CAMPOS: 
- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número del

grado que se encuentra encargado de la actividad programada.
- ESTADO: este campo guarda la condición de la actividad en la

institución, es decir si se encuentra activa o cancelada en el
momento.

- FECHA_FINAL: este campo registra el último día en que se
encuentra programada la actividad.

- FECHA_INICIO: hace referencia al día en que se inicia la
actividad en la institución.

TABLA LGROS (logros) 

Esta tabla hace referencia a todas las notas que pueden desarrollar los alumnos 
de la institución en un periodo determinado. 
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CAMPOS: 
- CODIGO_LOGRO: este campo registra el número que identifica

o hace referencia a un logro determinado.
- DESCRIPCION_LOGRO: este campo hace una referencia de los

logros obtenidos por los alumnos.

TABLA CTVDAD (actividad) 

Esta tabla hace referencia a todos los eventos realizados en la institución, 
siendo registrado cada dato del evento en su campo correspondiente. 

CAMPOS: 
- CODIGO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia al número

asignado al evento (actividad).
- DESCRIPCION ACTIVIDAD: este campo registra el nombre o

referencia de la actividad.
- ESTADO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia a que si la

actividad de la institución en el momento se encuentra activa o
cancelada.

TABLA PRDOS (periodos) 

Esta tabla hace referencia a las divisiones o partes en que se divide el año 
escolar, y sus datos correspondientes son almacenados en sus campos 
respectivos. 

CAMPOS: 
- CODIGO_PERIODO: este campo guarda el número asignado a

dicha parte o división del año escolar.
- AÑO: aquí se registra la fecha actual del periodo del año escolar.
- DESCRIPCION_PERIODO: este campo hace referencia al

nombre de la parte o división del año escolar (periodo)� en el
cual se esta evaluando los logro de los estudiantes.
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TABLA RNDMNTOLMNOS (Rendimiento alumno) 

Esta tabla contiene todos los logros obtenidos por el alumno durante el 
periodo evaluado por los docentes. 

CAMPOS: 
- CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia al número de

identificación de dicha persona que estudia en la institución.
- CODIGO_ASIGNATURA: este campo registra el número

asignado a la materia para mejor identificación.
- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número que es

asignado al grado para mejor ubicación de este; y con este
número podemos mirar el rendimiento del grado.

- CODIGO_PERIODO: en este campo se almacena el número de
la parte o división del año escolar que esta siendo evaluada en el
momento.

TABLA LMNOCRSO (Alumno Curso) 

Esta tabla hace referencia a los alumnos inscritos en un curso durante el año 
escolar, teniendo en cuenta algunos datos que son almacenados en sus 
respectivos campos. 

CAMPOS: 
- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número del

grado del alumno inscrito en el curso.
- AÑO: este campo almacena la fecha actual en la cual se

encuentra inscrito el alumno.
- CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia a la

identificación de la persona inscrita en el curso.
- ESTADO: este campo se refiere a que si el alumno se encuentra

asistiendo al curso en el momento, es decir si esta activo o
retirado.

TABLA RAS (Áreas) 
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Esta tabla hace referencia a todas las áreas establecidas en la institución que se 
darán durante el año escolar, siendo estas almacenadas aquí con sus datos 
correspondientes en cada campo. 

CAMPOS: 

CODIGO_AREA: este campo hace referencia al número 
asignado a las áreas. 

- NOMBRE_AREA: este campo se refiere a la descripción o

nombre del área.

TABLA SGNTRAS (Asignaturas) 

Esta tabla define las asignaturas que se encuentran en un área siendo estas 
establecidas por la institución para desarrollarse durante el año escolar. 

CAMPOS: 

- CODIGO_ASIGNATURAS: este campo almacena el número

asignado a la materia (Asignatura) que se verá durante todo el
año escolar.

- NOMBRE_ASIGNATURA: como su nombre lo indica en este
campo es almacenado la descripción de este.

TABLA HRROSGNTRAS (Horario Asignaturas) 

En esta tabla se almacena el día que el curso verá la asignatura. 

CAMPOS: 

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al número del
grado que verá la asignatura.

- FECHA: este campo hace referencia al día mes y año para el
cual está programada ver la asignatura.

- HORA_INICIO: en este campo se registra la hora en que
comienza la asignatura programada en el curso.
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- HORA_FINAL: este campo hace referencia al tiempo en que

debe terminar la asignatura programada.

TABLA PNSUM (Pensum) 

Esta tabla hace referencia al número de asignaturas programadas para un curso 

determinado, ya que para todos los cursos no son iguales. 

CAMPOS: 

NUMERO_PENSUM: este campo almacena el número 

determinado para un pensum, ya que todas las áreas no son las 

mismas para un pensum, 
CODIGO_ASIGNATURA: hace referencia al número 
determinado a la asignatura, los números de las asignaturas son 
diferentes ya que el pensum puede tener varias asignaturas. 

- HORA_PRACTICA: este campo almacena el horario de una

asignatura que requiera de prácticas.
- HORA_TEORIA: este campo hace referencia a la hora en la cual

la asignatura requiera de teoría.

TABLA GRDO (Grado) 

Esta tabla hace referencia a todos los grados que se manejan en la institución 

durante el año escolar. 

CAMPO: 

- CODIGO_GRADO: hace referencia al número asignado al

grado, para mejor facilidad en el manejo de ellos en la institución,
ya que son vanos.

- JORNADA: este campo hace referencia al horario en el cual el

grado se encuentra, es decir si es mañana, tarde.
- NUMERO_ GRADO: este campo como su nombre lo indica

describe el número del grado al que pertenece un determinado
alumno.
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TABLA CRSOS (Cursos) 

Esta tabla hace referencia a todos los cursos que se manejan en la institución 
durante el año escolar. 

CAMPOS: 

- CODIGO_SECCION: este campo hace referencia al número que
identifica la sección del curso de un determinado alumno.

- AÑO: este campo se refiere a la fecha del año vigente al curso
que corresponde a un alumno.

- CEDULA _PROFESOR: este campo almacena el número de
identificación del docente de la institución.

TABLA SROS (Usuarios) 

Esta tabla hace referencia a todas las personas que interactúan en el sistema 
del sitio Web, como son los padres de familia, docentes, alumnos y 
administradores de la base de datos. 

CAMPOS: 

- CLAVE_USUARIO: este campo hace referencia a los dígitos o
caracteres correspondientes al password asignado a un perfil.

- ESTADO_USUARIO: este campo se refiere al estado de
actividad o inactividad de un usuario del sistema en el sitio Web.

- NOMBRE_USUARIO: este campo como su nombre lo indica
hace referencia al nombre de la persona que ingresa como usuario
al sitio web.

TABLA LGNTRDA (Log Entrada) 

Esta tabla hace referencia al control de entradas y salidas de los usuarios del 
sistema del sitio Web. 

CAMPOS: 
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- NOMBRE_USUARIO: este campo hace referencia al nombre de
la persona que ingresa al sitio Web.

- FECHA_HORA_ENTRADA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al día, mes año y hora en que el usuario
ingresa al sitio Web.

- FECHA_HORA_SALIDA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al día, mes año y hora en que el usuario
cierra la sesión.

TABLA LMNOS (Alumnos) 

Esta tabla hace referencia a los datos personales de los alumnos que ingresan a 
la institución. 

CAMPOS: 

CEDULA_ALUMNO: este campo almacena el número de 
identificación del alumno que ingresa a la institución. 

- CEDULA ACUDIENTE: este campo almacena el número de
identificación de la persona que se encuentra a cargo del alumno
que va a ingresar a la institución.

- CLA VE_ACUDIENTE: este campo hace referencia a los dígitos
o caracteres correspondientes al password asignado a la persona a
cargo del alumno.

- CLA VE_ALUMNO: este campo hace referencia a los dígitos o
caracteres correspondientes al password asignado al alumno.

- DIRECCION: este campo guarda la dirección de residencia del
alumno.

- ESTADO: este campo se refiere al estado de actividad o
inactividad de un alumno en la institución.

- FECHA_EGRESO _ALUMNO: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al día, mes año y hora en que el se retira
de la institución.

- FECHA_INGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al día, mes año y hora en que el alumno
ingresa a la institución.
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- FECHA_NACIMIENTO: este campo hace referencia la día, mes
y año en que nació el alumno.

- NOMBRE_ACUDIENTE: este campo hace referencia al nombre

de la persona a cargo del alumno.
- NOMBRE_ALUMNO: este campo hace referencia al nombre

del alumno a ingresar en la institución.
- SEXO: este campo se refiere al género al cual pertenece el

alumno que va a ingresar a la institución.
- TIPO _ALUMNO: este campo hace referencia al tipo de alumno

en el caso si es transferencia de otra institución, ingresa por
primera vez (nuevo), o es de reintegro (alguna vez estuvo
vinculado en la institución).

- TIPO _IDENTIFICACION_ALUMNO: este campo se refiere
como su nombre lo indica al tipo de identificación en el caso de
ser una cédula de ciudadanía, de extranjería, tarjeta de identidad o
registro civil.

- TELEFONO: este campo como su nombre lo indica almacena el
número telefónico de la residencia del alumno.
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INTRODUDUCCION 

El administrador es la persona encargada de manipular todos los datos en la base de datos, 
tiene acceso a ingresar a todas las paginas sin excepción alguna, es decir puede ingresar a 

todo el sistema; es la persona encargada de ingresar todos los datos que el usuario final 

verá. 

Este manual muestra de manera fácil como se puede manejar todos los formularios del 
administrador del sistema; en el se encuentran descritos los pasos para realizar cualquier 

actividad ya sea de tipo adición, consulta o eliminación. 

También describe como se pueden realizar auditorias al sistema; Importación (Import), 
Exportación (Export) de las tablas y como generar un reporte dinámico. 
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FORMULARIO ADICIONAR ESTUDIANTES 
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En este formulario se registra todos los datos del alumno que va a ingresar a la 
institución educativa, aquí todos los campos son obligatorios excepto segundo nombre, 
teléfono, en el campo dirección se puede combinar tanto letras como números, luego de 
haber ingresado todos los datos correspondientes a cada campo y presionar continuar lo 
envía aun nuevo formulario llamado acudiente; en caso que no llene algún diferente a 
los mencionados anteriormente no pasará al siguiente formulario y aparecerá un 
mensaje "adición no exitosa" todos los campos son obligatorios excepto segundo 
nombre y teléfono. 



FORMULARIO ACUDIENTE 

Mf,1ii1•!iif4 
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.Jlsignatum 
Docente 
Logro 

.Jlctividaá 
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w+&fiiikl 
'.Estuáiar.tes 
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MdiVWSW 
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Luego de haber llenado todos los campos del formulario Alumno se oprime la tecla 

continuar y aparece el formulario acudiente (persona responsable del nmo a 
matricular), en este formulario todos los campos son obligatorios excepto segundo 
nombre, teléfono; en caso de que olvide llenar otro campo diferente a los mencionados 
anteriormente y presione el botón adicionar no se registrará la matricula y aparecerá el 
formulario nuevamente en blanco� si todos los campos son llenados con sus datos 
correspondiente y presiona el botón adicionar aparece un mensaje "alumno registrado". 



FORMULARIO ASIGNA TURAS 

9-.. ��� =-� • -� �-��_J /-Js��edo.1?��"-°'i�s-��u�m��- eJ (-J T � ·&! T o <tJ ,� '
Oirecóón l:m http:f/1w1w.al�����{'.l��trador.php __ --�· ... -·-··ª � � J �

> 1 

.J\VICION.Jl.1\. 
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Este formulario sirve para llenar la tabla asignatura de la base de datos, por medio de 
este formulario se registran todas las asignaturas a dictar en el plantel educativo; tiene 
dos campos código y nombre luego de llenar estos campos se presiona el botón 
adicionar y aparecerá un mensaje "asignatura adicionada". 



FORtVlULARIO DOCENTE 

MPWl•WN 
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Logro 
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Este formulario adiciona todos los docentes que ingresan a la institución, aquí todos sus 
campos son obligatorios excepto segundo nombre o teléfono, el campo dirección recibe 
tanto números como letras, luego de haber llenado correctamente todos los campos 
presiona el botón continuar y aparece un nuevo formulario donde se piden todos los 
datos respectivos a cerca de la asignatura a cargo. 



Continuación del formulario adicionar docente, Formulario datos de asignatura 
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..:.1 
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Siguiente Adicionar 
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Luego de haber llenado el formulario docentes y presionar el botón continuar aparece 
este formulario pidiendo los datos respectivos de la asignatura que va a dictar en el 
plantel educativo; consta de 4 campos, en caso que el profesor dicte mas de una 
asignatura presiona el botón siguiente y aparece este formulario nuevamente en blanco y 
puede volver a llenar todos los campos con la otra asignatura, luego de haber ingresado 
las asignaturas y los cursos que la verán presiona el botón adicionar y aparece un 
mensaje "se ha adicionado un nuevo docente ". 



FORMULARIO LOGRO 
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Este formulario consta de dos campos, por medio de el se registran todos los estándares 
de logros del plantel educativo; luego de haber ingresado el código y la descripción del 
logro se presiona el botón adicionar y aparece un mensaje "logro adicionado". 



FORMULARIO ACTIVIDADES 
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En este formulario se registran los datos generales de las actividades a presentar en el 
plantel educativo, consta de 3 campos código, descripción y estado de la actividad 
activo si la actividad se esta presentando en el plantel o se va a presentar; inactivo si la 
actividad es cancelada, luego de haber llenado estos campos se presiona el botón 
continuar y aparecerá un nuevo formulario. (ver el siguiente). 
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FORMULARIO CALENDARIO DE LA ACTIVIDAD 
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Este formulario es continuación del anterior (adicionar actividad) aquí se registran las 
fechas en que se presentaran las actividades, luego de haber llenado los campos con las 
fechas correspondientes se presiona el botón adicionar y aparece el mensaje "actividad 
adicionada"; si alguno de los campos no es llenado aparece el mensaje " adición 
no exitosa". 



FORMULARIO CURSO 
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Este formulario adiciona todos los cursos con sus respectivos grados y jornadas que se 
verán en el plantel educativo durante todo el año escolar, se manejan dos jornadas 
mañana y tarde; luego de llenar todos los campos se presiona el botón adicionar y 
aparece un mensaje "se ha adicionado un nuevo curso". 
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FORMULARIO JORt�ADA 
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Este formulario adiciona las jornadas con las cuales el plantel educativo funciona, es 
decir si es mañana o tarde; este formulario consta de dos campos código de la jornada 
y nombre, luego de llenar los campos se presiona el botón adicionar y aparece un 
mensaje "se ha adicionado una nueva jornada". 
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FORMULARIO PERIODO 
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Este formulario consta de dos campos; periodo-año y periodo-numero es decir el año 
actual en que se esta trabajando y el numero de los periodos en los cuales se divide el 
año escolar, luego de haberlos llenado se presiona el botón adicionar y aparecerá un 
mensaje " se ha adicionado un periodo", en caso de no ser llenados correctamente 
aparece un mensaje "adición no exitosa". 



FORMULARIO RENDIMIENTO 

1sMM:.i' 1Pa,111,,m;, Yt@mmwn1,m,12Jm@.JMA' ;;.:+u1m;a,na1mm:r 
iArctwo E� Ver Fé!Vlrtos Hetr� Ayuda ---

--- -

.!(}Atrás T W • 0 ª1 ).1 flsús�e-� .'PJ���tos 

:·;�dón 1� http://�W::,:alumac.net/santaweti/�min/admir-.str ���� 

1$!--zu¡kr..t¿ 
,7,.sienatun� 

Do-c..?ntc 
L.JBt'D 

.JW:iviáaá' 
Cu,-,;.:, 

.f.J,r.(.L..Ú 
,p-,.,;.,,di, 

CO.NS1.1 L'Í.JU{ 

XstwtianJ:e. 

.Jlsigr..atu,.,.. 

'.Docente. 

Voc€nte-.1tsiq>uúum 

Logro. 

.JI. cti:vú:úu:ús 
.Jlamini<traaoiw 

.;;tcti-vítíátúls 
.J! d'min<ttmaó>'IIS ..:::.1 

'.R'EN'DI:Jvtl'ENIO 

1'1-n,ctÚJ·.)\ff.O: 1 
"P•ruxÍIJ•Xti,:uY'1: j 

Cuno,¡ 

�rt<-p•j 

Jo,-,..adá, �¡ M_an_
an

_a_.:J� 

Continucr 

12 

!-i'.) Listo 
----·---·--··""""""""" --------- ------ ..... ··--------·-·- ---·-····· ••• ..._. --··-··-·¡···· r-r ... f• lntem�t. 

,f. -: 
ft;Inidoll�http://www- @J ... :::COI.EGI ... 1 �Sc.onlUton l ª10orunento1 -... , �Docunento2-... ! [i[« �-�sJ� 04:28p.m. 

Este formulario consta de 5 campos aquí se registran los datos del curso, periodo, 
grado, jornada y año; luego de haber llenado todos estos campos se presiona el botón 
continuar y aparece un formulario el cual presenta los alumnos del grado a ingresar 
rendimiento y el botón continuar al presionar este aparece el formulario siguiente. 
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Continuación del formulario Rendimiento 

;Jl:D!CJONA1t 

1:stw:tia-nte 

.:ll,{gnati.m 

Tocent� 

togn> 

.Jlctívidi,;f 

Jormdá. 

1"eriodo 

J.JJ,,-.dtmte'Y'.to 

...íit!1'nin'L;-tmaór 

L.St-uauzntes 

_:=tsig,::tt:tuYas 

;Do;;ent(!S 

'.Dv�eni"'·:-'1$!,Jl'láu,'t< 

.E.ogn:s 

.Ji cti'Yi 1::u-{e,· 

.;ctdtni.ni:::, r.uúw�� 

M+!A1WfiW 
.;.'\cti.y{.�� 

fffllisto 

f1J Início] g ScanBu:ton 

.Aria-r..atu.ra.: f3. 

J:ofl"º' r! F=-e-li
-ci,-ta_c.,..i o_n_e_s_p_o _r s_u_d_e_s_e_o_d_e_s_u_p-era-c-io_n_. 

--------------

Siguiente 

j @) VENIV!Llf\l.BA- i'lícrosof .• , ,fl ID http://www.alumac.n._ 

Ad i cionar 

r:r !• Internet 

mi[«� 
01:ss��-;-

En este se escoge la asignatura y el logro alcanzado por el alumno, el botón siguiente 
permite adicionar varias asignaturas con sus respectivos logros, luego de haber 
ingresado todos los logros alcanzados por el alumno se presiona el botón adicionar y 
aparece un mensaje "adición exitosa". 



--

FORlvlULARIO ADi\illNIST
R

ADOR 

Herramientas Ayúda 
CCcccccc ,C,cc•ccCCMccO-OOc ____ ccccCccccc CcC cccC,c,cc,_Cc __ cO, cc,--OccOcc-cC __ __ , ___ _ 

Atrás T--º-�--� [ª1 51 1 ;) ��� ·ft�}�� � Mukini� � 
======-=�-¡--

iÓn � http://www.alumac.net/santaweb/admin/admí111stradorcphp 

?.'D !CIO :N:Jl.1t 
:!st':.<c{¿ante 

_,¡,ig natum; 

1Jvcente 

f.O¡}'YO 
.;!\,;ti,yf.:fi;.a. 

Cwso 

Jorna.,fá 

'P�r:{J(ÚJ 

1te'>'Ui.f.?rtiJ.;1':tO 

co :NS1J 1:'T'.:il.Jt 

Tstuáumtes 

A<igP.atu?'l:IS 

'Docente·a"lsignatum 

J:09>W 

.J( cti-viáaáes 

.J\1) :J,,1 I :NI S'IR.Jl'DO'R 

Adicionar 

14 

.Jlá.,ninis'tnuú,res ..::] . 
!i)Listo 

,,_,.,_ . . --e·-• -,r J!i ¡��et á 

lt}tníáoll�http://www,- �.,.:::COLEG!. .. 1 gSco,,Button 1 ®0oC1Jmimto1-... j l![Joocur,�Z-... j ¡¡¡;�-�-�eJ�-;;2
6

�:;-
-"

Este formulario permite ingresar un administrador, es decir persona que estará a cargo 
de la página, solo el tendrá acceso a llenar la base de datos con sus respectivos datos; 
consta de 8 campos los cuales todos son obligatorios excepto segundo nombre y 
teléfono, luego de haber ingresado todos sus datos se presiona el botón adicionar y 
aparecerá un mensaje "se ha adicionado un nuevo administrador" . 
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CONSULTAS 

El administrador también puede realizar consultas por medio de formularios en caso que 
desee veri ficar algo. 

.'A'DJCIO:w:zt'.R. 

Istuakr.te 

.j!lsi¡pu:U-uYa 

X>ocent,e 

L<>/J>'O 

.JlctiYi:faá. 

Curso 

.fo-rnaá:z 

P,orl.ccfo 

CO:NS1.U:.'Í.J\1t 

A <'9-natun.s 

1:>ocentes 

Vocente-Asi,gm.tum 

Log·YOS 

.J\cti-viaááés 

.;:táministmáóres 

.:A. cti-Yídiuiiz$ 

-'láminísrn:,áóre< 

f�usto 

santaweb/admin/ administrador ,php 

.:::.J 

i:6Imciojf � htt�://www,_ @ ... : ::COLEGI,.. f ;g ScanButton 

Cuno:¡ 

'ii""'J''"I 

Ji,,rn,:.:Ca:j 
,-M_ a_ n_a _n _a_.::J_, 

Consultar j 

ll '¡Je Internet ____ � 

Por medio de este formulario puede consultar los estudiantes de cualquier curso, 
registra el curso y grado con su respectiva jornada luego presiona el botón continuar y 
parecerán los nombres de los estudiantes con sus respectivos códigos. 

(Ver pagina siguiente). 



Continuación del formulario consulta de estudiantes. 

http://www.alumac.net/santaweb/admin/administrador.php 

Yi'DICJOJv:JJ;Jt 

'.Btua.üiráe 

.J'tsít¡nati.m 

X)JC'2"r-l€ 

ÜJtit':! 

.Jlctfríd;-.d: 

Cun;o 

Jorna.dá 

Perw.íl> 

"Mnátmi,inio 

.Jlc6nínistYadi:w 

ti•Jfd!AiifM 
:E:;tuatantes 

.Jlsígnatums 

nocentes 

Docenie·.Jlsígnatum 

logros 

.Jlcthútádés 

.Jláministnuwro; 

MPHWSM 
.Jlcti-vídi:zdes 

'ES'I'U VI .AN'ITS 

Cocfigo NomÍJTe 
2t7J8t48 J>'tarir0<a 'Bu,¡n,Ú.a '..l?oJ'riguu 

S,o�"" �,ova,ina ate[a,vi/Talfu go·nzafez 

6óoof 18 (uz ac&ia na -vi/Talfu gottZa(ez 

16 

J!áministraain·-es ..!I 
[�Listo 

--------------�----
r;r ¡t} Internet d � 

fl}I.ni�u� http:/ /www .. _ fil .. ,:::CO!.EGI... 1 g ScanB�ton j JID0orumentoh .. , �Documento2-... 1 ¡¡«,-l!!ti.J 04;3f}p,m. 



. -

FORMULARIO CONSULTAS DE ASIGNA TURAS 

r ma1111·111&1MnE11.n1mmJta.D.:.ili1JiMM•'iP& 1t�.1.:.:1�.u,1w;:1a.1.mm�1��. 
1 Arch¡.,,o Eclción Ver Favoritos Hem,mlentas Ayuda 

·· 

i@Atrás • Ü • 0 @] �� 1 /'J BÚSqueda tf Favorit� ·� fv1'J;
·
-im_eda __ e __ l _�-.-.. -�, mi � o <ti ,$

¡;.;;;�-�-�tt�;11�-ww,alumac.��-�--°'.1-
t_
_a_w_-

ei_l__
-/;d�;�/�dmi�;;�;���:���- �------------= -----·---- ______ -___________ • � Ir I Vínculos > 

Z-5tud"'rar..t� 

Asigna!ii.YW. 

;.OoC�?!t� 
f,o[p-o 

.J!cti'Vidiuf 

Cu?-So 

}ver.a&. 

';?e,ú,.:fi, 

COM11 l':í .J\'R.. 

X>ooentes 

Docente-,;A,si9natuni 
Lo9ws 

J\cti-vidááes 
,;A,ámir.-istraaóres 

Mi!AMM 
J!lctivíáááes 

. .'ASI (j N .'A 'T'U 'R.'AS 

Cótfigo Nomfne 
oo: '.Ec:C'UC.4ac'X. nfi.gi�a <; oaNq,uaÜ co�kntd1Car:.a. 
ooz �d"ttea.ao1t.et-ica .,,.,,a(c,r,,...& �uma1t0.t 
oo..s ?i1at11ncatica.t 
004 J'i(o,ofia 
oos -:¿cc?WWa <jJJOÚti� 
006 .C,'H.f!'..«:. oart-effa.-xa 

007 :ra,·ca 

?OS S?}umi.oa 
009 H.is toria. C:W (a, cuftura 
o,zo C-c,...ttittuuHt._pO-Útica. "i <:Wmocracia 

Oll Ine{t".G 

012 Co7Yn:uiort.Úd'ora 
OJJ 

º"' 

01$ 

o�ó 

Comu-:ticaciq?t & ocia( 
<:;F.<:Cuca.ci.o?t.foica, reCNaci",t 'j t:l:,sporte.. 
"Írte:nnfo�a. s i·nfc,rmA-:ica 
.,;,.(s,,Gr« a,f, ;racta 

17 

.Jl.d°»iinis� � 
�Usto'" .,, ..... .,,,,.,,, ______ ,,,,,,,.,,,,,,,, --='---------.·-'e½--·•-·-··-·---·-----·,,,.,, ,,,,� .. ------- ,,,,---·-·, 

T 
r··

¡
· !l'lternet _, -·-

A 

l(jimoojlIDhttp://www-. .' � ... :::COLEGI ... 1 gscaneutt.:X, 1 !!IDoocumentol -.. , I !ID0ocume<itó2-... 1 ti[«�-��� 04:31 p.m. : 

Al presionar directamente en la bana de consultas en el menú asignaturas estas 
aparecen todas las ingresadas al sistema . 
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FORMULARIO CONSULTAS DE DOCENTES 

�Mtlf#§i§S111i,,6i!,i4NMMffltffltt!t@MMM@_wil§:i•!1h�1a.m1wt?4ifflW!i:Z� .... 
' Archivo Edición Ver Favoritos Herramieol:as Ayuda 

Atrás • (J , -� � •{� l ,P�afravortos . t!i' �Uimeda €) 1 

:DOCEN'TTS 

.Jlsignatum 

Xloc-er>.te 

ILÍentifícací.ón :Nomvre 

.;.tt et i'Yédi;.a-

Cw-so 

jor>U:UÚl. 

'.Perfrx;_fJ 

fuJncimte11i: o 

X>ocent<2·.Jlsígnatum 

!og>w 

.Jlctivídéuiés 

.Jld'minístmaóms 

MHll'WfM 
.?lctivíáádé.< 

.?. cfministrruli,.-,,,s .::J 
lilu� 

--=-

9,S.6$42,39 

98.367.:2.3 

!,f>.,32987 

37�,!,4987 

s6>3<!9l7 

;t]Inicio! 1� http://www.... � ... :::(OLfGI... 1 � X9nButton 

jaGio o..fanáó :Mo,a C.i=&o 

Juan. Ca.·rf« :Bornrrg 2.eti,nt11ro 

J<ator ;At'Ee-,rto 'Torra Cu.ata. 

'F$1tS :Ra.mi.nsz 

S!$7'gi," Jint4?b1Z 

-�-- . .
! 1 r·-fe¡nternet 

,z • 
[imoocumentot-... l 1IDt>ocumento2-... l i¡r:�-��t,í¡-·o+:3tp� 

Al presionar directamente en la barra de consultas en el menú a la izquierda docentes 
estos aparecen todos enseguida, numero de identificación y nombre. 



FORMULARIO CONSULTAS DOCENTES POR ASIGNATURAS 

�M.iiti'ii"iü'bF\i,i§ffiMM@!!E'.1i-1tttf:t!!i@éiPl·H-,1l®i�dli#lm::� .. ,: .. �: ____,= 

i Archivo Edicióo Ver Favoritos Herramientas Ay1.1da 

fcArrás� � 0 @] a i;JFavoritos �Muli�r�¡�u � .'3 

19 

�--� htt�:/1-:..���-�et/santaweb/adm,n/administrado, ,php _____ ... .. . 
.. 

__ :__� 1 Vínculos·»! 

'E!'t ua1.znte 

..'A.s(gnatu.Yu 

1:>0C-!1!t<J 

.f.,>íJrO 

J'! cti'Yit:tád' 

Cuno 

Jo.�r.aaá 

'Pe,Wdó 

1Zent..'irnt.2r.: o 

'E::tuf�ntes 

.. í1sig·natun-.s 

'DOCtj'ntCS 

.lO(J?W 

.Jt cti-vi&uú; 

.;:\áministmaóres 

CONS'ULTA'R VOC'E.:NTXS 1'0'R 

.J\SI <i N .Jl TU 'R.Jl 

.1'.úg=:ura, 1 Educacion eticayvalores human.os . .3 
Consultar 

i fID DdoJméntol •••• l fID Documeoto2 -••• J ti!:<� -�,!f � 04:33 p.m. 

Por medio de este formulario consultamos escogiendo la asignatura primero, luego 

presionamos el botón continuar y aparecerá que docente esta a cargo de tal asignatura en 

el plantel. 



FORMULARIO CONSULTA DE LOGROS 

t.Jm11·1
1w11JJ�.!u.m1.u.a.mm.tt«wtttttttttiH.uwnm.•�11n.,.iitM·lt1w,�;uJ_1�.

.;:isignati;Yl: 

Voc�nie 

!vg>'O 

,;si ctiYidád° 

Cunv 

]0.""na,¡jj;¡, 

P�>Ú!.:W 

Mr.dt:ni�nt:o 

J:t c6r..inistrador 

1;St·uaia:ntes 

.Jlsignat,mz 

'Docentes 

.?. cti-vidades 

.?.cfmin<Stnuibres 

.Jtcl:fridíufes 

.?.d"ministraaór� .:::J 

CótfÍ[jO 

002 

003 

004 

005 

006 

007 

008 

009 

º"' 

·----·-··----------·-----------'
...li!I Mutim.edia ..Gi ... l 1

1 

{J,. f\ 
� � .�.) ... �

LO(j'ROS 

7>escriycíón 
1'-tan.i.fi,..ts�a i'tttera J"',, a.p"d'ns.Úr 'f.,C1"ofu,ns:íi.;;ar a(auna o,?tte'IU.ács dd( a.Na.. 
St [r: rtoom.is-x.áa. mayar?'UpO"'!'lra.5i.údác{, intdru �?t {a.r actividad&" ac:a.�mio::.t ('.kl( ar,a. 
:Ma.ni.fi,;;sta. i�eru ,?07 s( a.na. á.uarrotra�.M (a.e 001nj'Sts?Uia.r Gasia:u '1.l"""ºoaoc 
".J'•cifi= "' .. t. 
Co-n.n,partici_pa.ci,o,i.aaiva 611. t1( 4sa.rrctro d$ (a.r cfariSI poára. oGte?(.:lr t1xcef,ntt'8r 
�«ita�. 
Cu.""� .o:,� (e,: N-(J.UASri.txie·1'.!« Ga..ciox M,( a.-rda. 
jeli,ci.ta.ci.c?tM po-r .ru. áu,o cú : up�ra.t:;i.Q1L 
1'·nr.1,,...ta ái,ftctd'ta.c!,;)(�,ra. a.tt,�J,(a,r (os oo�e-ni.<Íos d:s( a-na, 

XJsG. aums"1:a7.(i'IIJ'•= 'fr .. /4d,.caci.,n,fr,'/IJ'• a( o,t«d.o. 
X>sf.e. 1'1tiljorar su ?fi:v�( cCt, ;an::cipacion. y r«_JJQ?tS t:.bifid'.ad�-Dor tác acti'Yiáacfss s':'!. cÍa• s. 
:R.::.zcx.a. (Ú fo"r'mJZ. lógi.ca y cofisn:-r.ts a.1tt:ecitua.cio1ta pro«sma J7a?"a. tcma.7 <Úcüic1ttt. 

20 

!�listo
0 0  ··-------······-· ,•,·····-··--,,-• •  ,,. 

�Inicioll�http://www-.. �)".:::COLEGI ... 'gscanB�ton 

1 [ ¡ ¡. Internet ' m ,

j �Documento!-,"! �l)ocumento4-,'.-I ti!«�'�-� -ñ4:35p.m, 

Al presionar directamente en la barra de consultas en el menú a la izquierda logros 
estos aparecen todos enseguida, código del logro y la respectiva descripción del logro, 



FORMULARIO CONSULTA DE ACTNIDADES 

;JJ.'DJCJO:N.:a.:rt 

.'Asignati�>u 
'.Dó�,mte 

,[,,>[!1':J 
.Acti"iaáá 

Jo·:-r� 
'Perú;,.;;/;:, 

Aen6.->ii.e'rt:O 
.'Ac(m,i,n,;:;tY�'Y 

COJVS'UJ::í.Jl.:rt 

Asignatu-;,-r..;:s 
X'cc�ntes 

1),}cente-.:.A.sienatu·� 

.C,:,ff'W 

.Ad"mini.-tmaóres 

M#l41rifM
.J\ cti viaááés 

.JlCT1VIV.Jl'IYES 

'Descríycí.ón 
,Jl.,U:v13�a.ric:, de Cz. i1Utituci.01t 
<Úa dé (a ra.z,:, 

Jnícío :Fina[ 
:003·oi-;o 200,3-01·20 
3003"0l"lZ 200,3·01·12 

d2a de s?&Ng..z <:Cs[t7'a.fujo 200,5·01;+1.3 2003·01·l3 
d2a dé Ntifu M or.Ú?tt. M -m.aticufa. 200.s·ol'"l.3 .2003·01·1.S 
Se�1ta {Ú. Ea. OO?t:Vi'Yenai.a 
:Oia t:ú (a, ft:,núfia 
:Dia dé (a, tin···r� 
�i?t.ado intercolégi,a( 
�f!PO?"ts.r 

2003•01•i7 2003·01,30 
2003·04·?8 zoo,3·04·t9 
2003·06·.20 2003•06•25 
200.J"llºlO 200,3·11·10 
:roos·u·u zoosii·:z 

21 

.Ad"miní;tmaór.z, .:J fiiw�---- ·· · ····· ······· ··· · ·······-------·-··- ··· ·· · ···· ···· ··-----·-···�·····-······- ····-·-- ---·---··-�-r···T T' ¡s·1nternet ___, 
/4 � 

..• Inicioll�http://www-.: @J ... :::COLEGI, .. j gs�al'\Button j @Documentol-•.. j �Obcumento2-.. ,l [![«-tt��-� 04:35p.m. 
¡ 

Al presionar directamente en la barra de consultas en el menú a la izquierda actividades 
estas aparecen todos enseguida, descripción de la actividad, fecha de inicio y fecha 
final. 



FORMULARIO CONSULTA ADMINISTRADORES 

Ce®11.�J�Ii.tii11,iFi!,.tAffiN.ffltttM.ftMMtttti@A,t3é!4 ¡Jilffli#1D.lffi.ff�:�.
Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas A� 

e Atrás • o • (?) .@ � 1 .P Búsqooda Ufavoritos _,. M� e I_ �· ,� .mJ 

-dÓn � http://www.alumac.net/santaweb/ admm/ administrador .php 

J•.'DICIO:N.'a.Jt 

.Jlsigna..•··uo/ii 

'Z>oc.!nte 

.t,,Jg>-o 
.'ActiYíáéuí 

Cuno 
Jo·.,,,-,ad;;, 
'Peri.ne$; 

M?'U5..nier.:o 

:éStuaiantc¡ 

A>itpiatu1'kS 

Z>cce11tes 

x>ocente-_'A.srgn.,7tu.·r� 

Logro...; 

.í'\ cti-v,daaés 

WPWikW 
.'A ctiYíctádés 

.'AV :J'.1 I NIS'T:R.'AVO'R'.ES 

Jtfentifícacíón :Nom6re 
2�9$72 'Diatta. '.Bdat1"iz J{;s�ra. c¡O'm/Jz 

72270891 Jua.n.7o.6ro l'•tézLo;,ez 

98J'ÓS,<l,32i: !Jvtt:.'f'irou:. 1t#Wa. 'Jv:Jt:Íri!JUdz 

22so699z 'fdni. ttttt1fa.-villálba9o'l'f.Za,(tz 

22 

.í'\ámini;tmaóres � 
[jj

°

http,ÍJ�-�lumac.net/santaweb/admin,lopdonesadmln.php?op=coadmi&usu=2250ó99l-··-······-··•-Í .. ¡·· ¡ . lio Internet ··-· ,,f; 

[fJiniáoll�http://www .... � ... :::COLEGI .. , 1 �ScanButton l ®:jDoCl.llllllDtol -... 1 �DoCU1J1ento2-... 1 !!¡« ifit_:�!!k\ 04:3óp.m, 

Al presionar directamente en la barra de consultas en el menú a la izquierda 
administradores estos aparecen todos enseguida, numero de identificación y nombre. 
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ELIMINAR 

El administrador también puede realizar eliminaciones por medio de formularios en 
caso que desee eliminar algo. 

J!JAU!ii};;;1if ll'lr,6ti,1Aif ,fi@Wftffiitd!ir,11,i�itlw&· 1·i·f+HlfflMI, J ltt tffi:" 
1 Archt.-o Etición Ver Favoritos Herramientas Ayud¡i 

: 

1 o Atrás • � • � @ �� 1 jJ Bl\Squeda 't}( FaV<lrf:� �I\ Multimedia ,(:) ¡ 63 • .-� � • ;_j � :�\
lo;recdón Í� http://w,w,.akimac.net/sartaweb/�a<tninistrador.� - -r =

- ---- -
..:J � Ir j Vínculos » l 

1i.e1"'.aimie:nto 

.Jla"i>'..iné.<tmr-ór 

Tstu.á:a,it('; 

.,'1{�.g J<ci U'>'m 

TJoccr.!e·vtsit]na.tu.''k. 

Logros 

.Jlám&:ístradótt!s 
Isrudiante> 
-'l,'9">'.atums 

'Docente> 
Jornaáas 
we= 

Jlu,Bo•ia 
CXR1v11t SESIW 

� Listo ----- - - ------··-·-··-··-- -

T.LI :MI N .'A.'R. ..'A.CTIVI'D ..'A V 

.JJ.tti..,iáaá, 1 Die. de la familia 

Elimine.r 1 

·----- �--·---¡-r···-r-j. 
I
nternet···-·-··-·· /4 

Jt'lniciol l�http://www._ ID ... :::COl.EGI... l �Sc�on l �Docunettol -... ¡ �Oorumeoo)2-.,. ¡ I!¡« ... ��&d 04:39p.m. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar todas las actividades que 
vallan perdiendo vigencia en la institución, aquí le aparecerán todas las actividades 
programadas; al elegir la actividad el presionar el botón eliminar aparecerá un 
formulario nuevo. 



Formulario continuación del formulario eliminar actividad. 

i"o Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda i 

24 

----· . . . . . --··-···-l .. 
Atras • � • � � .. ·6) 1 ;..1 Búsq,Jeda 'tJ Fa)folitos lit J,l<Jtimeda e¡ B. ·� !!:31 - u � ·'& ' 

�4rihttp://www.alu1nac.net/santawebfacbmnfadministrador,php -----·-- __________ .:J.= Ir 1Víncukls »¡

..'Asigr.a:!i�'as 
Doce?-¿tcs 

'1Joce·nte·.Asfgr ... -.&·U-'YCZ 
Lcg·.>¡;s 

J\cti,yf4zd.i,,s 
.Jiaminfstnuw,w 

WPMMfM 
5icH:v� 

JI áministradbn,s 
Xstud"ta.ntes 

.Jisfg?Ull:uras 
'Docent-es 

.... "tl'!{ditoY-:a 
CT.R1UIR SESIÓN 

'.Esta seguro ,¡1te desesa elími nar (a actividác.,{' 

��

{.ID 
listo

----··---··· ·
. 

:··--···--·---··•"··· ········-···--· ·-·-·- ···.· ····-·-·--·········-···-····---·rT-T te 
Int� 

---·-·-
,i

·� 

itfJnicioj ,�http://www� .. � ... :::COI.EGI ... 1 gS<;anBotton l.@0ocumentol· ... l@�to2-.. :J !j«.,;i�-� 04:39p.m, 

En este formulario aparece un mensaje "esta segura que desea eliminar la actividad" y 
dos botones si o no; al presionar si aparece un nuevo mensaje " se ha eliminado una 
actividad"; al presionar no vuelve a colocarse en el formulario inicial donde se escoge la 
actividad para eliminar. 



FORMULARIO ELIMINAR ADMINISTRADOR 

'R.o?-:u::L�t��l.to 

J=td'niinti:tra.tú;r 

COJ\/Stl .C'T .J\1'-
T$tuá,:a.nt�3S' 
.... '!l�igna.:u.1-us 

T'ocent�M 

"Doce:-?te4.?tsig ."U.:t'-·u,,'Ya, 

:Fstw:í',antes 
Jls{gnatum, 

'.Docent<?s 
Jo•-ruu:lás 

LO[J'= 

�'T- �,6 -·1� 
. . .. .. .. .. .. . .. .. . . .. . . .. . . . . ... . .. . . .. . .. .. . .. .. . .. .. . .. · ···· ·· ·····-··--·-· .... .  ··· ···· · -·-······ · ···· ... ···· ··········-�-·-·-·'!'"' 

ltos Herr amlentas Ayudá 

LLIMIN.J\'R ..'A.VMI:NIS'TR..'A.VO'R 

.;,.,C.,,.;,,.;,traáor. 1 Juan Pablo Velez Lopez 

Eliminar 

3 

25 

,�listo 
· ·1-·r -r·�r. lntemet --··-·--· .a 

, 
,i!Iniciofl.filhttp://www .... � ... :::COlEG1 ... j ;gScanButton j !fil0ocumentol • .. , I �Oocument;o2-,., I i:il« �-�!J� 04:39p,;:-

En caso que halla mas de un administrador por medio de este formulario se puede 
eliminar alguno de ellos ya que aquí aparecen todos los administradores adicionados; al 
elegir el administrador se presiona el botón eliminar y aparecerá un nuevo formulario. 
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Continuación del formulario eliminar administrador 

�ma��11w1&Hh.HElM,tA+Nm@1,11,,1Bmawr;a1�·001é_1;1 .. ,wt.��,.!lllfJf::._-_,_�H.��c�. 
Archivo Eclción 1/ei Favoritos Herrarnient� Ayuda ! ffl'

@Atrás • � � . \!J [lL � 1 })Búsqueda is Favor�os � Multimédia n 
=�===aá; 

"Rt?.ndimtR.nto 

.?ld:hi.f.n{.,;tradóY 

1:.-.t-u..fu:vn:e; 

.J'!sig-natu,r.s 

.r-oce-nt� 

'Doc-2nte4_,1\ség:i,t.at·t,m 

Log'YOS 

.P.cti-v{á2uf¡..;5 

.?laministra&,m,,-

.ílctivict::u:tks 

��Vn-;ni�·t·nuiór� 

Xstuámntes 

.Jlsfetta:-ums 

1Jocentes 

Jon:aai:ls 

.Cogros 

'.Esta ser111ro que desesa efrminar e(adi,unistralfor:' 

�� 

itJinicioll�http://�w-. @.] ... :::COlEGI •.. f g��� J l@Joocumentot -... j !ID Oownento2-... j [![«�-�!!,'!fu:¡ 04:40p.m. 

En este formulario aparece un mensaje "esta segura que desea eliminar el 
administrador" y dos botones si o no; al presionar si aparece un nuevo mensaje " se ha 
eliminado un administrador"; al presionar no vuelve a colocarse en el formulario inicial 
donde se escoge el administrador para eliminar. 
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FORMULARIO ELIMINAR ESTUDIANTES 

1
DsW6111'1é1fO:ln61!,i4ffiM:fffflWl,lll,lt¡§ffit#44S,¡. ;.g\,Hitti5§uffi1Mfl .. :

-w 

A ..:J.QIJg
,
1
_ru_�_�_o_E_ooón_· __ v_��F�avcrt-��-�Herr�am1e-�_� __ A_yuda ________________ _______ �I �, 
1 o Atrás • 0 • 0 � ·-� 1 J) Búsqueda 1:J Favoritos '-' Mullmeda 01 @· E} a , __J � .� ! 
r;ecclón �ktp:/fwww.aunac.net/santaweb/�adnw1istrador.php ..:J � [t j "mOJos »j 

·¡¡_e,i4m/,e'1to 

;:l6ib:istnuú,y 

CO:NS1Il:T'.-=t:X 

..;z;�:,er.a:un� 

I'<'C<!?l!C, 

'Docente..JI.$({¡ n,-,tu.>t:. 

toa=
.?..cti.vú:(aá:;s 

Jlámir.,stmaóres 

.Jlsfenatww 
Voc�ntes 

J<>YY'.aáas 
Cogros 

.:\ udi: � ria 

Cx.R.1Ul1t SESIÓN 

"E LI :MI :N" .'A 'R "E S'TU 1JI .'AN'T'E 

Cuno:f 

!.=.,""! 
J-dá: �, M_a_n_e_n_e_..:J_

Continuar j 

----···-,�---·-,,,-�-� ---- /4 

,bJnicio!l�http://www-- @'j ... :::COLEGr ... jgscan8\Jtton j �Dorume�o1-. .. ! �Documento2-... l i 1« li·$!!W, 04:40p.m •. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquier estudiante, debe 
llenar los campos curso, grupo y elegir la jornada luego presionar el botón continuar y 
lo enviará a un nuevo formulario. 



Continuación del formulario eliminar estudiante 

-·--·-··-··-··-·-·' ··-·-·-··-··- ·  . 
i Archive, Edición \/et Favoritos Herramientas Ayuda 

------�-------------· 

(}Atrás 
.
. •. ;;J; �@ .J) jJ)¡¡úsqueda 'Í:J::Favoritos 

__ 
�!lultimeóa 

Dirección � http://www.alumac.net/santaweb/admin/ackninistrador.php 

1<.eru1i:m.le·:iito 
.?taíninistraaí,r 

'Doce-.""/J:e·_,.1.1..sc[j ttti.tum 

r.ognx 

.. :ztcti'vfaáaés 

�c:Em:,:n.-ist·ttuzóYes 

Xst,z,<,d;an:� 

.i'\sfenatums 

'Docentes 

Jorn.u:fas 

Logros 

.J\udltc-,'i.i 

CX1tlt'A 1t SESIÓN 

'ELI:Jvll J\f .'A'R 1: S TU 'DI :AJ\f'T'E 

'.:!l: t<c<Ga?tt.: 1 Marirosa Buendia Rodri9.uez 

Eliminar 

28 

fil 
tisto

· .. ···-· ······ ..... _. ___ ....... .......................... -.--.. ·----.... -... ·-,'!"·.. ----··
1TT- :e·1nternet -·············/4 -� 

1'111icioflfilhttp://www-.. � ... :::COLEGI ... 1 gxanautton r�oooomentoh,.1 �OOC\Jmento2· ... l !!G�i·$�/J; 04:4lp:;;;-

En este formulario aparecen todos los alumnos del curso escogido en el formulario 
anterior, aquí se escoge el alumno a eliminar luego de elegirlo se presiona el botón 
eliminar; y aparece un nuevo formulario con un mensaje. 
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Continuación del formulario eliminar estudiante 

�M»W 11111:,1.t.·.!.Y,lfa!,tYm.m !@tn!tlfflt!.ttMfffihffifttt.ailAr 121�t±J1i.tniW:: I.MG
1 Archivo Edici6n Ver Favorlos Hem,mietit� Ayuda 

! o Atrás • ..) �-
� 11 �;, 1 ;1 Búsqueda {,__f Fawrtos � M\.ftneda e I r1 • '--¡; [i3I . __j � .'3 j 

! Dirección 1� http:/fwww.alumac.netjsant.wieb/adminJadministraclor.php___ ···--········-- ______ _ __ _jJ] Ir I V�cufos� 

1tend"r=ien;o 

Jlt:min1StntaZ,r 

COJVS11L'ÍA11.. 

Jls:ena:unz 
I'ccente< 

'Doce:tte·?sf;¡ :� um 

Lcfj·,v;;.s 
Jleli'V� 

Jlámir.ís� 

.i< cliv� 
.)lámmfrt->·uaím?s 

Xs-t,u&a....,;e; 
-'lsfgmitum. 

1)oc.?ntes 

Jo»:aaá. 
Log= 

.. 'ludf!'o,út 

C:r.R.3vl:ll SESIÓN 

'Esta st1,t711ro q, 1e áésesa efün:i 11ar e( estud11111te? 

�� 

¡@Listo 
... -.... -- ........... _ ---·-------------

-¡-¡-r-�;net --- -:;,;; 

d;Iniooj!@)http://www .. _ @ ... :::COlEGI ... 1 gsc.anBotton l ®oorumentol-... j €Joocumento2-... j l![«�·�!f&¿ o¡�lp.m., 

Este formulario presenta un mensaje preguntando si esta seguro de eliminar al alumno y 
dos botones de respuestas ; si la respuesta es si aparece un mensaje "se ha eliminado un 
estudiante" si la respuesta es no vuelve a colocarse en el formulario inicial de eliminar 
estudiante. 



FORMULARIO ELIMINAR ASIGNATURA 

t®'i1 ·Jl·JLfii11,iEIM,i4fflMffittrtt#lfflMfuiétt!@..l§§tl4}1·\tlMiJ,,YJlffiff;:t:=;= 
1 Archivo Edoón Vet Favortos Hetramlertas Ayuda ¡!• 

30 

'------------------------ .. 

! O Atrás • �J .... .. ,0 t!l �� 1 p Búsqueda {:t Favoritos � MuP:imeda -e, l 8. : ;: li:,'i � _j � .'3 -1 
\Dirección__:____ http:/fwww.alumac.net/sant-b/admir,Jadmlnistrador.php . . __ · __ •_ m Ir 11/ínrukls »J

1{�.,rn.-o 
• 'l<iininist>tláor 

COJVS1.ILT-"11t 
Tst uá,a.r.:� 

Jls,g=iums 
T'cce1".tc;; 

Vocente·.Tlsig iw·um 

.t.t,g•nJ.S 
-'< et ividiu:li!s 

,;.á',mr.lst� 

Jllud:!!'ri.:i 

Cx:1Uvl:R SESIÓN 

'ELI:Jv1IN.Jl'R .JlSI§N.Jl '111 'R.Jl 

J\ri¡;=:.,.-,,, 1 Educacion etica y ve.lores humanos 

Eliminar 

.::J 

� Usto'''" ______ .. ., _ .. __ , __ ._ ... .. ..... . --.--·--·-·--·---......... _ • .,_íf""''"¡f• Internet______ ,f.� 

d,'Inic:iolj@:Jhttp://www- � ... :::COI.EGl ... i gSc.,n&fur, l@)0ocunentot · .. , I �Ooct.rnento2-.. , ! [![« �-$5'/.ó 04:'4Ip.m. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar las asignaturas que no se 
están dando en el plantel ; aquí aparecen todas las asignaturas y el botón eliminar, al 

escoger la asignatura que se desea eliminar y presionar el botón eliminar aparecerá un 

nuevo formulario. 
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Continuación del formulario eliminar asignatura 

Jt.litW.li·i1li&ii11,}foi.,I4tM1.!IU?IWi,iil,ih@m.et,al.�M�,·¡j4i!§)@OOll·�.17�-��=4ºl� 
¡ Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda ·-----

-
· · i it• ! 

·

1

• (} Atrás • O • � L� _:: l p aósqueda t-f Favoritos tf r,,litimeda
- E.i J é3 • ;� � -� tJ <tl .� 1 

-- - ......... ...... .. .. . ... ... .. --·····--·-· -· ... ...... ......... ..... _____ ........... .......... .............. -.............. ,. ......• _ ... ,._ ..... .  -·-···--···--·--··········--i 

1 Dirección @http://www.alumac.net/santaweb/admin/administrador.php "' = Ir j llinculos » 1 
. · -·---·- ·---·· ·· ·· ·"· -·--··-····---·----- - ---·····--·----··-·-···· ······· ···"·"••"' ---- - ::::_J 

w er•...oel.L' 

T.stuá�:,:.; 

.J¡si.gnalu.� 

Voce1'ltc· ... '.!lsflJn._�u?-U 

.COg·.vr;s 
;:¡cti�·iaiuw.., 

.Jlamtn{stmdimas 

..:.�a?ninis-t1a�res 

Istut.ian:e...: 

As,ig-nati,'11.S' 

XJoc.z.rltes-

... "l !1át!'c·r:...a 

CT.R.:.Vl :R. SISJÓ:N 

'Esta se1:111 ro ,1ue deses"r efrnn nar /,.1 asignat11n1) 

�� 

�listo 
-- -----·---··"·"·····-····---- J---······-- -¡ 1=r. !e lntemet'""" ___ /4 

�:....-;-;::;:::::::====-::::-----;-
----
-----;--:::---'----;-::--"':':----:;-

:....
�=�::::::==== ·{tJinicioj l@http://www .... �) ... :::COtEGI, .. ( gScanButton l �Dotumentot • .. , ! ffil0oc�-... j [ij« j°:lt�� 04:'II p.m.--

Este formulario presenta un mensaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la 
asignatura? y dos botones si o no; al elegir la respuesta si aparece un mensaje "se ha 
eliminado una asignatura", al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial 
eliminar asignatura. 
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FORMULARIO ELIMINAR DOCENTE 

lf.WitiWJl'ti'iif11,IFii1iátm.d#Mt1BMIJrl!1,i�?@M141f9141,,ifffli{,,t�t.lil.ia_ ., ... . , ./ .. �� 
Archivo Edición Ver F!IVoritos Herramientas Ay,.¡da 

· ••· ··-·-·--··--
J
·-·-Ji., 1 

@Atrás • J 
# L€J � _J 

1 ;'flósq,eda i:{Favottos l!Jt-Wneda �} 1 �- �� IQI • 
� � .� ·--.. 1 

t Oirecc¡n r� htt�:/fwww.olumac.n�t/santoweb/admin/admínlstrador.php 
--· • 

_..3 � Ú' l lli,culos »1

x�ntf'w:.�wo 

J'I dhií,:,rtnu;ú»-

CO.NS'UL'T5Ui. 

-'l�,gna:ur.z 

recente, 

'.Doc.a11.te.;u.sf9r,;;,t um 

.Logros 

.;¡ ctivUládés 

.)la,11ui�t,�r.,s 

:E:st ud'.ar.:e; 

.Jl$íg,za:m·as 

:quditon� 
CXJUUI :R. SXSIÓ:N 

'ELI:MIN.Yt'R 'DOC'ENT'E 

tlco,•Jtt•: 1 Nestor Alberto Torres Cuesta. ..:J 
Eliminar j 

[i)usto 
·--··········-·-· - ····-···--- ····----·--.. ···--····-·-·-·······-··------¡-¡ 1 [• L.ternet ----- /4 � 

J:l:Inicio!l@)tattp://www .... 4B ... :::COLEG! ... 1 ª5ScanButton j !filoocumentot-... ¡ �Oocumento2•, .. j til«�·�Jr.:J 04:'12p.m. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar los docentes que no están 
activos en el plantel ; aquí aparecen todos los docentes y el botón eliminar, al escoger el 
docente que se desea eliminar y presionar el botón eliminar aparecerá un nuevo 
formulario. 



Continuación del formulario eliminar docente 

�;�':!;!uº·!:;'il!!:'!d;¡�!'!';ui'tffts@1i·•·kUH331!i!lH!@1t;·. ;:J8f:8t ... ��-· -'�-==

1 e Atrás • u . 0 @ !�� 1 p Búsqueda i:J Favoritos .Multimedia _e 1 9
1 D�ecoo�;;¡,�:�.;lu�ac.��;/����:�b��/;d;;nistrador����----

'.Esta se¡:7u.ro que ,fesesa efrmitiar e(.1,Ú>cente'? 

COJVS'l.U::1'.Jl.1t 

.Jls�-nat-it:'kS 

'rocemos 

1Joc.eJ?tevtsifJ·.,t.tUi,m 

Logros 

,'lct€v'.áá4. 

YtámfnístraaZ.-nes 

we11,w,-
.P.cti �·fd2.ic.tés 

Tst�1'."°;a1'?!� 

.,?lsfer.atu.nz 

Jorna.dPs 

Logros 

it;I Inidoj I fil http://www-. '@) , .. : : :COLEG! .. , 1 g ScanBltton 

�� 
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Este formulario presenta un mensaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la 
asignatura? y dos botones si o no; al elegir la respuesta si aparece un mensaje "se ha 
eliminado una asignatura", al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial 
eliminar asignatura. 
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FORMULARIO ELIMINAR JORNADA 

li.W&8::¡::p;¡¡:¡,,Qi,i4Ffittl.@MilliiUIGIWl3·i-éf,.HIMi11§Jlffltmilit -:5 = 

�1� 

-:JQJ� 
�hivo _Edd_'ón __ ve_r _Favont_· os __ He_rr_a01e_· ntas __ A_y_ud_a _________ -···-· ___ J__f] 
¡ o Alrás • ) ' 0 ª _JJ I /_') Búsqueda iz Favcrios � �a e 1 ? • � � � _1 

� .� 

! Dire<�n 1� http, /lw,..,.,..,al,..,,�aweb�lstr•d�- · ·--- ............ ___ _ _ ........ --· ___ .:] f) !'��uos » i 

�;;.,:,mt'<m&,nco 

� tf;r.i."t<St Y.WY 

CO.NSU.C7..'�1i. 
1:,1w;:1a>,t;!S 

.As!§ n..U-u.n:s 

"Do.,;entes 
'Doce,?te-J\sigr.n;un,, 

J;cerx 

J'\ctévráa.w 

,;,¡a,n,nisHw'.ores 

j\é;y� 
.:'ltCminfs!n:i"� 

Tsht..i'l�".tntes 
.Ji.:.15-na:un.s 

T1l',.rtte; 

Log,w 

.Au.f..toría 

Cx:R:R.J! :it SI:SIÓN 

'E.í.I :MI :N :A 1l JO 'R.N :AV ..'A. 

J� 1 Manana .:.J 
Eliminar 1 

�listo --rrr� /4 '
rl'Inicioll@http://www .... @ .. ,:::COLEGI... 1 �Scan8ti;ton 1 �Documentol -, .. j 1ª!'.Joocumento2•.,, j liJ « �-�i�/o& 04�� 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquiera de las jornadas 
que no están activas en el plantel ; aquí aparecen todas las jornadas y eJ botón eliminar, 
al escoger la jornada que se desea eliminar y presionar el botón eliminar aparecerá un 
nuevo formulario. 



Continuación del formulario eliminar jornada 

�WJWi''l''i''&h11o&if,14NMfflrtrt!ffM:i,,iirlh@tttt+ii;¡ ·i·@·lilffl55i,t§iéffi 
1 Archivo Edd6n Ve, Favortos Herramiertas Ay,m 

1 o Atr�s • � • � _@'¡ ��) 1 J) Bús<jueda·--,-
::.

-r-Fa-_�_°'--�-os-�-M-ultimm-: -... . -e--
1
-i_P_·.-;-.-.:,-�--. -�-�--

.s
-·.....J 

1 Oi,ección li) http://www.alunac.net/santaweb/ad-nin/adrostrado<.php .::J i]-1r -
----

:Jter.dimiento 

jiá1>:i�1.fstnu(cy 

X.tudia:nJ:e:: 

;11.sfg:-zatun::cs 

'Docer.!;,$ 

'!Jvccr.ze-.r.:;t(Jna:u.v.z 

1:a,{f''OS 

J!c!iY:� 

.'l,t'ir.in�1ndt>Y-l& 

.'Acti�.;,.;,¿¡.� 

.,1 tfm&:.-:stnuló,w 

1st u;iia,..te:: 

_;¡¡ �'9 nd un::; 

X>o;;�,-..J�s 

Jcrr=:C.v. 

Logros 

.?11�-Cttoria 
CX':1UUl::K SESIÓN 

'Esta sequro q11e desesa etinl111(1r fo jor11(1di1,::' � -
�� 
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� Listo -·---·--·-·- --·----··-·--··-···-·---·--···-- ···· ···-·······-·-·-····-·--······ -- , ........ ..-r··· f · · · ···----······· ·---·····"--·-·--
1 j. Internet /7, , 

i{tinicio! l@:Jhttp://w-.... @J ... :::COLEGI.,. 1 gSc�ton ! 1ID0ocumento1 -... ¡ �0ocumento2-... j [i « -ft·1i!-1� o+:42p,-;,-

Este formulario presenta un mensaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la 
jornada ? y dos botones si o no� al elegir la respuesta si aparece un mensaje "se ha 
eliminado una asignatura", al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial 
eliminar asignatura. 
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FORMULARIO ELfMINAR LOGROS 

�hlvo Edidón Ver Favoritos Herramientas Ayuda lJ j-, ........ --�"""-··-·······················1•, ... ,. . ., ........... , ..... ___ ,,, .................... _ ..... -··-··-··-, .. ,, ......... , ................ , __ ,,,,.,..., .... , ... , ......... ,.,., ........ , ... ,,.,,..., .... _, __ ,_,,,,,.,,, .. ,,,,,..., ..... -........... ,.�--·-· ···"·"'"'"············· ·· ··· ··-·-· ....... .. 

i o Atr� - � • 0 @ 5) l _;) Búsqueda 't:< Favon1os � Mutimedia e 1 � .. � � - L J � .,s
· Orecdón li) Wr,:J/WWW.aunac.net/sartaweb/adain/adrríristra<b.php i.J � 1r I VooJc>s __:_

1'..<Jr.cimúmtl.' 

.'Aámin.ttY�Y 

COY>ISU.CT:'1:K 

X."tuá;ar.te;¡ 

�"l;if¡'n.úun:s 

x,.,cente,Jtsigl"..tJ; u.m 
r.ogtx 

-'lc!'i'viá.'UÚ'$ 
;,tmn,'.,,i:;tyacú,ns 

T..ttut:�,....t� 
.Jlsitp:atums 

':Docentes 
jf)n�ufas 

Lc(j>VS 

.?\u.1'to-.ia 
C2XR.Jl '.it SESIÓN 

'E.LI:MIN.'A.'R .LO(j'RO 

,e,,lfT"' j Cumple con los requerimientos basicos del e.rea. 

Eliminar 

� rrr� //4 

.it'Iniclo!j�http://www- � ... :::<:OLEGI. .• l �Scanfl<.tton j @OoaJmentol -... ! li:!!:'.J0ocumento2· ... ! ¡¡¡« 'fit-��/e! Oi:'13p.m. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquier logro que no 
este activos en el plantel ; aquí aparecen todos los logros y el botón eliminar, al escoger 
el logro que se desea eliminar y presionar el botón eliminar aparecerá un nuevo 
formulario. 



Continuación del formulario eliminar logro 

�@iiji}iJl1Fil11,itii,14MMMMMl,Ui,iBHffiMIMIG0!51·M·lilffii§,sfüi#ffli ·!1�2 
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: :.:;:;: ;.,J.QJ..:9 . 
,_Ar_c:Nvo ___ Edici_oo __ ver·-==F_avor..,....1t_os __ Herr-,-lllnlent ___ as..,,,__A_yuda ______________________ _J. � 
1 o Atrás • .,_) • � � {.) 1 ;:i Búsqueda ÜFavoritos "Multimeda __ €_�. 1_6.� • � a • 9-�lt ··¡l��-�.
J Direcd6o l@http:�www.alunac.n�santa,,,eb/aanilfadÑ'llStlador:,iihP _ � ., .... .....,, » 1 

:c.ru..iante; 

.;;¡,igna:u>= 

L'ocentcs 

'.Dccent c•.Juig ,·rat·i.m 

Lag= 

Y'.cth-fdá.cws 

J'lámir.fstrtt.'W?"!):, 

.,¡,::,i,� 

.?t.vmn!sn�es 

:r,tudia,,,;c; 

.Jlsigntúurr..s 

'DoU>Uc; 

Jo,,,,.....;t;.s 

LOfJ'Yt'C 

.;!\�;rutc,ú 
Cn:R.?l :1(. SESIÓN 

'Esta seguro </lle désesi1 elí111i11ar e(fof: Jro? 

�� 

� listo 
---, r-, -.-ltúrnet /4 

ftJinicioll�http://www .... @J;.,:::CotEGI .. , 13scanButton j tIDoocvmentoJ · .. , ! 1ªJ0oturnento2-... j l!!« �-$;ffal. Cl'l:13p.m. 

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquier logro que no 
este activos en el plantel ; aquí aparecen todos los logros y el botón eliminar, al escoger 
el logro que se desea eliminar y presionar el botón eliminar aparecerá un nuevo 
formulario. 
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AUDITORIA 

Estando en el menú principal del administrador esta la opción de auditoria, dar clic ahí. 

l#'i1Mhl®l�J·ii11Wd,lliiiii·t1,i1!.21Miffilffit·i13
¡ Arciwo Edición Ver fél'IQ'tos Herr�as Ayuda 

¡ O Atrás • V · � l1J -•Jj ./ '1 Búsqued� 'f;t Favoritos 4'iJ Multimeda 

¡;;;� !�-�tp:/fwww.�c.netjsa�aweb/php/�r�;;;=········ 

r Docente r Acudiente r Alumno 

P Nombre !angelol 

r Apellido 

et :B· .� �. ::J � � -�·· · , ... ················· 
.:}J] 1r ... ...,.l _vínaAos--,-1, 

-

P Administrador 

r Fecha dd: 1 mm: j aaaa : r-

-MMM@fih!W

. limpiar 1 ! Buscar l 

Apellidos Mffidl=l41 Transacción 

�Lí!to 
__ ......... ·-······---·· ······-----···�----· ······'---···'·'"·- -··"····-·-·-·-r--·r -r,. 

Intern
et 

.... �---.::J

�Inicio! gscanlrutton ll
�UotitledOocument·-· �'IENMLLAL8A-Microsd ... j mj 1« ',Jf M:19p,m. 

aquí el administrador puede consultar por nombre, apellido y fecha; al escoger por 
nombre se chulea en el cuadrito de al lado de nombre y se escribe por el nombre que se 
desea buscar, luego se oprime buscar y este muestra en la parte de abajo todas las 
transacciones hechas por ese administrador; se hace lo mismo por apellido se chulea el 
cuadrito que esta al lado de este y se escribe el apellido y se oprime buscar; por fecha se 
chulea el cuadrito y se escribe la fecha que se desea consultar y se oprime buscar. 



Esta página muestra todos los datos del administrador seleccionado y todas las 
transacciones hechas por el. 

t 111.fi_!t!l·kl,11,,B,lGti,�H·llitfiffil#ffiiMI§ 
i Archivo Ediei6n Yer Favorlos Herrainentas Ayuda 

¡ o Atr4S w ,./ w 
L� @ t,:i I p 8úsqJeda � f<MJr�OS �� €' 1 f ����- w 

rDreccic;J� http://www.�lurnac.net,l�:,taweb/�;¡mostrar.php 
- -

r Docente r Acudiente r Alumno P" Administrador 

r Nombre 

r Apellido 

r Fecha dd: 1 mm: 1 aaaa : r-

limpiar 1 Buscar j 

-me-.,@fi.il4- 11mm1-11N1-11+11;i;,11em-1111111111;11111 
Administrado11722252891 Angelo rujillo Alvarado 

j200�� ll-1117: 34: 4111 
Ingreso Administrador 

1 
Adminis��F222s2s�]:l=A=n=g=e=,�

===il=
ru=�=ill =o=A

=
l
=va=r=a=d=o== Eº�� ll-1117: 37: 561

:=

I 

===I=n=g=re=s=o=A=d=m=
i
=n=i

s=tr=a=d=
o=r ==1� 
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: • ., •• , .• , •••• J • 

.Jc=�-:JC:::_,_ .... ,, .. _ ....... _.,_ 12003-11-IL�.�� .• JI •J'-'--·· � .... .,,., .• _ 1 ..:,J 
�� . rrrl• Internet 

itJ Inicio 1 � ScanButton 11 � Untitled Oocumient - - f¡ 'l'ENJVILLAlBA • Míaosof.,. ¡
..------

1!111 « � 03:57 p.m. 
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GENERADOR DE REPORTE DINAMICO 

Se entra al generador de reporte por la página principal del menú del administrador o 
digitando la siguiente dirección www.alumac.net/santaweb/php/generador.php; la 
página que se abre es; 

• 

{iJListo 

.�
·

··� 

Ver FavOl'itos Herramientas Ayuda 

• � � G)_�) 1 pe� "i¿ Favoritos "'M��a 0' �=-� �--� CJ � � �s d 

• É Ir I Vilrulos >� 
•• ···•·••• ·-··------- ····-·-····· ..... ···· ··-·-·-·-··-· · ···-······ -- __.¡.__,, .. , .. ... ........ -... 

Seleccione las tablas de las que desea obtener información: 

Continuar j 

actividades 
acudiente 
administrador 
alumno 

Selecciones los campos que desea obtener: 

r 
Seleccione el campo por el que desea filtrar la información: 

1 

:-" .--r-r-,r. mter�t . 

ití Inicio I g ScanButton H � Untitled Document - ... ;!,JvENIVIUALBA -t,lj(!l'��f ... ¡ 
lil 1 1 (( !,l �4:02 p-.m-. 

Aquí el administrador visualiza un cuadro en el cual se encuentran todas las tablas de la 
base de datos, el escoge la tabla y oprime continuar; 
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AJ oprimir continuar se abre una nueva página en Ja cual se escogen los campos de Ja 

tabla seleccionada, Juego de escogerlos se selecciona el campo por el cual se desea 

filtrar la información, después se escribe en el campo en blanco el dato correspondiente 

al campo de filtro seleccionado y se oprime el botón continuar. 

,J Untttled Docume_nt - Miao�oR Internet Elll)lorer • ·- . . ��'"' , 
1 Arc!wo Edióón Ver Favortos Herrarrientas Ayuda 

¡()Atrás • J • 0 L!i ,) 1 /""�� 'f}Favortos 
-
�MI.meda €) 1 � • � � • 

i Dirección Ífl http://��w.alumac.net/santaweb/php/gener&dor .php·········-. ., . ····- ·-···-

]��-� 
..:.J m Ir j VOOJ!os », 

. ···-· . _i_:.::. ...... .. 

actividades � acudiente 
Seleccione las tablas de las que desea obtener información: 

administrador 
alumno .:J 

Continu!lf 1 
Selecciones los campos que desea obtener: 

alumno_id 
� alumno_noml 

o.lumno_nom2 

o.lumn_o_apel .:J

Seleccione el campo por el que desea filtrar la información: 

alumno_id 
::1 alumno_noml 

F3 
alumno_nom2 
alumno_o.pe1 .:J 

Continuar 1 

!i)Listo r-rr1e IÍ,te�---.., 

l(;'tnlcioj �Scriltton 11 � Untitled Oocunu�nt - ·- � �MVIUALBA , 1'10-osd ... J l'E j 1 « !f o+:08 p.m. 

Al oprimir el botón continuar se abre una nueva página en la cual se muestra la 
información final buscada por el administrador. 
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li'Mbl$l•1·ii,,i9,1Wii!;·ti·11!dit4'ld#ltffli·ir� y • l 

Archivo Ed',óón Ver Favoríl:os Herramientas Ayuda 
'---------

¡ O Atrás - J • 0 l!J � :' / ' Búsqueda {;-.f Favor'Kos 

i Oirecdón !� httl)://www.alurnac.net/santaweb/php/genmos.php 
'---- .. _. _ .... ..,,,.. -- ••·•···· · · ·  --- -·-··· 

administrador _Id administrador _noml 

1722252'39 

� Listo ------- -----···-·-------------

it,Iníciol g Scan8utton ji� Untitled Oocument- ... 

administrador _nom2 

tto,,,,e v .. rN-i 21Novien'lbre 2983 

administrador _ape 1 

---,rr ,. Internet 

� VENIVILLALB'A - Míaosof •.• ¡ ID I r ,-,-',Jf�0-4 .-· 15-p-.m-.. -



EXPORT (exportación de tablas) 

MNAiM News ¡N1Jevol 

r-8.ú �ontraseña: 

!J.suario: )!! alumac 

1 ... ········1 refé1�ncias 

.ecumientas deJ idioma 

Búsquec mbia 

Put._· ___________________ _,. 

02003 Ooogle. Busc.ando 3,307.908,701 pdginas web 
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l�Abnendopág-,ahttp�tiwww .blumac.net/cpanel... ,. 
c:·: .... _.;;__,..., __ ,r_f"'[e Internet ·--··---

it),I.niool gScanButt� j �YEN!MSfüE,:: j 1®0ocumento3 "' 1 �YENIMADMIN, .. lj�Google- Mi.. liI « "\1� �'?.;'� 03:21 p.m. 



Selecciono MySQL Databases 

Herramientas A)I\Jda 

� 
! ,.. 

·�. Multimedia e l s 
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·----·-IJci
�. _J �:� ,$ 1

., il. Ir 11/ÍAÓJil'S » l 
.. ···· .. · .. · ····· .... -- ... · .· .·. - ............... ,�ttl.::'.:::: ___ . ___ _ 

\'lelcome alumac.net1 Last login from: 200.91.209.41, 
Ple ase update your conbct'. information here. 

Gener-al account information: 

� IJ ri'3 

Parked Domains 

�QL O!�k urage 

Disk sp•ce avail.abt� 

. eandwldth usa9e 
(current m�nth) 

Email filters 

Ftp AccoUnts 

basic:o 

0/5 

O/ 10 

o I o 

5 / 5 

3.83 Megabytes 

0.67 Megabytes 

16, i 7 Megat,ytes 

2 I 40 

o 

0/i 

o 

0/3 

M�il 

rJl 
fT¡> 

Ma�age, 

� 
Etror pages 

9! 
R.edir�d::; 

·�
' ''t 

; 

Webrn�il Change 
Passwol'd 

-
.,,.. 

\� 

F",le Disk usage 

tvhnager 

\l' l . 
":\ 

My.-,�L 

S•Jbdom.ains 

� � 11111 

Frontp.age 
Web/FTP Exten!:ion:; Stats 

� jl)i @ ' 

� �•· ' 
Putked Addon 

Domains Domair,s 

� � 
eackup P.assword 

Protect 
C·i,o;ctories 

" 
Pos:tgroa:SQL 
Oatab,:t:ies 

8 � �
R.dW A..:c�s:s P.aw Lo? 

L('>g':> Marq)•'J".':r 

� i@j 
fil http:J/www.alumac.net:2082/frontend/x/sQl(,nde�.html 

-----] ¡f-J• Internet 

�Inidol g ScanButton r !ID YENIMSISTE ... 1 �Ooólmento3 ... 1 @vENIMADMIN ... 114:ti cPanel X -M .. ;: liG< �-{t-'7� 03:23 p.m. 

al seleccionarlo se abre otra página; 



En la parte de debajo de esta selecciono phpM yadmin 

� cPanel X - Microsoft Internet E><¡,lorer 
. 

:r ('i'.'�'. _ , 
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i Arcltvo Edición Ver Fawirtos Herrarnertas Ayucj4 
1 il'

1 > 
---:---------- -------------,- --------'----, 

!@Atrás • u . 0 @ (� ¡ /)aúsqueda {::t Favoritos � Multimecia e I f}. --� � . LJ � � .-3
j Di'ecd6n 1� hllc://-.abnac.net:20S2/frorterdf#sqfrtjex.tt.rn .:J E Ir j vroJos » 

a umac_.,., 

alumac_USUARIO t '1 Jtc 

ailumac_usuario G� 1�� 

UserName: 

P.as:swordi 
r - -···--,.,,,,,"._
[ Ad_(\)� 

Access Hosts: 
loca11-aost 

Host ('16 w,ldc.>rd ;, ;,llowed): i 
['Add·H�ii...� 

You can usé phpMyAdmin to administrate your MySQL d,1tabase:s In a web based enYironm._nt. 

( Go &ack) 

� htl¡)://www.�.net:zal2/3rdpartyf�Aóninfndex.� 111 !• Irntnet 

tt)Início! g ScanButton j l[J 'IENIMSISTE .. , 1 @J Oocumento3 .,. ¡ @ VENIMAOMIN ... 11 ID cPanel X - M... 1!-I ,-. �-----lt-!ft-. -Y'-.,-�-¡ -0-3,-24-p-.m-. 

Luego se abre otra página; 
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Selecciono la base de datos a exportar. 

F:mwmifllr:IHl'l1irll+i·hlml1!ttffl.ll!ilt'.'itlN!fWjil-%11itt\Pufüi.tmD.:_ ;1 _ ,:: 
Archivo Eckión Ver Favoritos Herramientas Ayuda 

·- ···-- -l�J�
t" 1 

__ __J __ j 

'-:]_:��-�-' 
Di���nj ·� --•ht��-'!/""°":" __ :aluma<:·.-net:20 -8-2/3 -rd-p __ a __ _  rt_y-JphpMyA?,'.11�{,ndex.php_ -_ --___ -______ --__ -__ -----··· -- -----__ -__ -____ -____ -___ -3�.., _ C Ir _[.�lo� :j

Welcome to phpMyAdmin 2.5.2 

Home MySQL 4.0.15.standard running on localhost as alumac@localhost 

(Databases) ... 

(Databases) ... 
alumac_ (-) 
alumac_NOMVRENVO (16) 
alumac a (1) 

�l 
e new database jDocumentationJ 

nac_a· Create 1 
- •• - JI - • 

alumac_luchi (-) '-'---�����-�-.,-,,u..,, processes (DocumentahonJ 
r· Databases 
r· Export 
r- log out (')

1 
Ouery window 

phpMyAdmin 

r- Language ('): j
r-
E_n_g_lis-h-(e-n--i-s-o--88_5_9

-
-1
-

)------,3

r- phpMyAdmin documentation 

r- Official phpMyAdmin Homepage
[ChangeLogJ [CVSJ [Lists) 

-----·---------------····-----··
r
--

/4 
lb Inicio! g SCN>Button ! fi!J3 Microsoft Word ... ·I @cPanel X· Microsott ... !l@phpMyAdmin run... I! ;:: 1' !!f �� 03�24;;;;:-
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Oprimo export y selecciono las tablas 

llffet!Jli,ifli!ii·HéFU1i ,¡,¡¡ ·1:.1·1,•Bl@lt\ittWz.thMIIH:t 4#1 •MH1!fü%IAI tfflfflt�k-Ji _. _ -J t��
Archivo Edición Ver fi,vorltos Herremientas Ayuda ,ll' ¡ 

ºAtrás•...)-�@ �;),/1 Búsqueda {;JFavotios �ruineda el�.� Q ::J � � .'5·- i

¡ Dire�dón ,� http:Úwww.aluma:.net:2082/3rdpa,;y/�hpMyA�min(111dex.php .. ,___ _, ...... ___ _.:.J_� _ _L�culos j 

Home 

1 alumac_agenda ( l 

alumac_agenda 
!lo actividedes 
(l aC<Jdiente 
G. administrador 
c.. alumno 
G. alumno_acudiente 
11 asignaturas 
11 calendano_act:JV1d, 
[l curso 
r.. docente_asignatur 
G. docentes 
a jom<!ldas 
a log 
11 logros 

• 
Que()l l!!!indow 

Database alumac_agenda running on localhost 

¡structure ---¡ f SOL 
--

f E,cport --·1 
r .. -····--

i Search 

View dump (schema) of database 

aclrv1dades a 
acud1ente 1 administrador 
alumno 
JIUm�O-�CUQ_lenle 
as1 naturas 

Select AII / Unselect AII 

r. SOL 

í LaTeX 

í CSV for Ms Excel data 

SOL options (OocumentationJ-------------.., 

P Structure---- - -----------� 
r Add 'drop table' 
P' Add AUTO_INCREMENTvalue 
P' Enclose table and field names with backquotes 

¡-Add into comments-------------, 

P' Data---- ------------, 

r Complete inserts 
r Extended inserts 

f61nicioj g ScanButton j l!!J 3 Microsolt Word , .. ·I ,ID cPanel X - Microsoft ... · 4'[J alumac_agenda r... I! ! « i:, !f �&¿ 03:26 p.m. 
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Guardo las tablas con el nuevo nombre en; file name template y dar clic en Go 

f'llf :.r.&l!i·Jid+.Jf i,iúi,t·i.+J @lffl.Mt@:P.'..1JJ.af¼tlAT�.i.:iiUti.0.idthál#.b . .  �;.;-r ' .. : .�...... . . . ... . . . .... � ........ - _ ..... :..!.�� j Arclwo Edición Ve, FaYOrl:0$ Hem,� Ayuda _____________________ _J ¡� 1
¡�Atrás • \,.d • l!'.J � ;_� 1 ./'") Búsqueda U Fa�vitos � rttimeda �) j ;.r',- � [E _: � � .�
1� ¡j�;;;;//���oc.net:�;/3r��/�;���e�:� 

. ,,, , ___ -, . ··--· ---··"····--"""''" ··::JE-;���;;. 

; •• SQL -------------� / .!.] 

r LaTeX 1 { c�::lete inserts 1 
',j 

Home 

lalumac_agenda (1 

alumac_agenda 
G. actividades 
ú\ acudiente 
11 administrador 
!l alumno 
1l alumno_acudiente 
G. asignaturas 

a calendar,o_activ,d, 
(A curso 

ú\ docente_asignatur _ 
ú\ docentes 
il jornadas 

1l log 

G. logros 
.1 . 1 

ouery wjndow 

tt,Inicioj. g ScanButton 

L: Extended ,nserts 
r CSV for Ms Excel data ----· 

¡ 

r CSVdata 

• XML 

� P' Save as file-----------------------------� 

File name template: I_DB_luzl ( P' remember template r

[
Compr:ss

. _
,
_
º"
------·-------

--- _______ , _______ J 

• Use _DB_ for database name, _TABLE_ for table name and any strftime oplions for time 
specification. extension will be automagically added Ariy other text will be preserved. -l..!J 

! li!J3 Microsoft Word ... ·I €1 cPanel X -Microsoft .. , 114!) alumac:_agenda ·-- I! 1 « 1:3 ��w 03:29p.m. 

luego de dar clic en Go aparece una pantalla 
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Abrir o Guardar en el equipo o cancelar; 

, Oirmión � http://www.alumac.net:2082/3rdparty/phpMyAdmín/1ndex.php 

Ho.me 

lalumac_agenda (1 

alumac_agenda 
Q¡ actividades 
"' acudiente 

"' administrador 
[?;. alumno 
[?;. alumno_acud,ente 
¡;;, asignaturas 

I}. calendario_activid, 
Q¡ curso 
G. doeente_asígnatur 

tia docen�s 

!'.ilt jomadas 
¡a 109 

Q¡ logros 
• 

Ouerv window 

r P' Data--------------
1 r Complete inserts 

Descarga de archivos i :·�·�,. ,; , ; 

Está descarga,-.do el archivo: 

_DBjuz_.sql de www.alumac.net 

¿Qerea abrit el archivo o guardarlo en su equ�? 

Guardar C�lat I Más información e)" 

P' P¡égUnta¡ siempte antes de abra este t¡po de :;,;chivos 

• Use _DB_ for database name, _TABLE_ for table name and any strftime options for time 
specification, extension will be automagically added. Any other text will be preserved. 

l foo3 Microsoft·,.� ·l. ;[¡ cPanel X-Míc ... j @alumac_agend .. , 11� Descarga de.-

"f' - --.... -

.l. IJiternet ,a 

[ij « �!I�� 03:31 p.m. 

al abrirlo aparecen todos los datos de las tabla seleccionadas. 
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Muestra una pantalla con todo los campos de las tablas y sus respectivos campos llenos. 

J D � 'il � S � � ¡ �� � � J �_:_ e-,, ·; � � D ¡¡¡ ¡¡�-� l g[] ,r 75% • (!l •
j Normal • TI"""' NP.w Rnmi'ln • 17 • 1 U Y � 1 r.¡:; ::;; 'B • ! t= := .¡¡¡. +� i C1 • /? • A •

15 _DB_luz.J:l]-Bloc de notas '·",;"' 

# phpMyAdmin SQL oump 
# vers,on 2.5.2 

Ayuda 

# http://www.phpmyadmin.net 
# 
# Host : local host 
# Generation Time: Nov 22, 2003 at 03:35 PM 
# server version: 4.0.15 
# PHP version: 4.2.3 
# 
# oatabase : 'alumac_agenda' 
# 

# --------------------------------------------------------

# 
# Table structure for table ·actividades· 
# 
# creation: Nov 02, 2003 at 07:50 PM 
# Last update: Nov 19, 2003 at 02:43 PM 
# 

CREATE TABLE 'actividades' ( 
'actividad_cod' char(3) NOT NULL default , 
·actividad_descripcion' varchar(50) NOT NULL default
·actividad_estado' char(2) NOT NULL default
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INTRODUCCIÓN 

Nuestro sistema es de un fácil manejo para cualquier tipo de usuario ya sea padre de 
familia, alumno o alguien diferente que no tenga vínculos con la institución. 

El sistema es un medio de información en especifico para los padres de familia pero de 
igual manera los alumnos también pueden acceder a este; para que estos puedan ingresar 
deben tener un usuario y contraseña que son asignados en el momento de la matricula, el 
usuario es el numero de identificación de la persona padre de familia o alumno y la 
contraseña es de libre escogencia cualquier dato que a ellos les sea fácil recordar; pueden 
ingresar a la página cuantas veces lo deseen. 
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PAGINA INICIAL DEL USUSARIO FINAL 

Para ingresar a nuestro sistema el usuario final debe ingresar la dirección de nuestra 
página correctamente en el navegador, luego de haberla ingresado debe esperar unos 
segundos o minutos mientras esta se carga y aparece en pantalla; en la página inicial el 
usuario tendrá la oportunidad de saber mas acerca del colegio escogiendo cualquiera de 
los links que aparecen en un marco a la izquierda de la pantalla; esta información puede 
ser vista por cualquier usuario diferente a los que tienen vínculos con la institución. 

�
-

-�.:::COLEGIOSANT�W:� .. 
-
/.li:rosoftln-;r�

Explo
�r------ --- ----·---- -- . . . 

---- -r;Jrfü�

--v-�lr �roi,s » 

, ............ . 

¡:;;;:;-- -Oi.tien9sSomos G
ot le· r ----.. ···- .. · --·-- 1 BúsquedaGoogle 

g L.__ __ ____ __J �-�
lnstaladones 

!: �:·:;,:,:"1;;�·;;;_ ª' � Ingresa tus datos -

i:�;�it�
,
.�,·��·,(.�:�:���;sc·� usuario: 1 1 

\/,r� r, j Mt1ri:i1,E:-.-: d,¡ 

¡,.,.,, Password: 1 1
l> nJ J�,.,. t{IÓr, e-ro..ho 
�·t-" e, ... � r·c·" �, � )r--c···:-

1 Entre; 1 .. fa 11 tJk:ia, Nu�n·.t �-------� 
ié•\;3,if ,:!-,:q:.Ji:'iqt;lfli, .::1 
Ra•.•;t,r.ar,,fo P.,;;.ap1t-> 
Httri\r1du. 

- t";"• ::,b�!-1 .: . .:,r:,=��d I ívidonar e'.l U"'I foc:.al "'-bkacb \lh -'2 1 :-: - 33, C•1d10 
:,hr,:• fue t•J",C.:.:fo eo>n •tl .;t.Jeto !le a�;\.fda, <or·,u ....!' a.."l ,ff,t.t:MfY,(l e;,. r:Ue!'t�·:• 
p<i1J, 1JuJln�r:J:� �r-, UI •1� H! fl�nt<'J!'I J <��� .:Her-=:it�i: -,,,_o; ,e,.,. C�i ',' ,::.1lh1tJ'U 
¡;_,¡,,11 l.¡ hu-icn .i:=-!ud flslc:il y r,,tr,uí de I:>.> 41Vt1Jd1.t1•,1;1J. 
l..� H•:chn ;o!-=r:'!r·'1 ,10 ofectu,S :?1 .!w 2] d• Ho•;,?;rúrit cri •' :olor, ¿� :,dar Cal 
ol11Mtil. :�t!"O i, ·ul.d1d a ts•�:Jch�rc:,n l�J: ;:;;;L�bn$ dt !;, Jir.;,-<tor;;, en 
a9r•d•1:ir,·- e�tc ;, 1c: ?H'rll; dt, fo":"\:lta ,.,, 1-i,lh-tr <c-iit,,:.r;.<lr .�:, .. ,. ,,. �-ri:'r,E,: ;ir'c, dn 
e tv,: O d� ;.u: h;;c,i 

V-

--·· � . ·¡ ·;;;;�;;-·---- -

Si el usuario escogió la opción quienes somos la página que abrirá es la siguiente. 
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..::MJ� 

Archivo Edición Ver Favorios Herramientas Ayuda 
................ -IJil 

e Atrás • � _ • � � � 1 ;·) Búsqueda 't< Favoritos � Mutimedia e ! �1 • �� � • _] � � -� I 
,'-Oir-. ec-dón-. ·1=��http=:,=,-=."-�==.n=et/=

sant
'---

oweb
�/,penes=.==.hlml=----"'=======-;=c=�=�--====

.:1

=-. 
m Ir_ 1 Yírwos » 1

Tnstal::iciones 

Historia 

Organigrama 

Enter.ite 

Unks 

Guestbook 

C(Jflt.actenos 

Listo 

;.fí Inicio 1 � ScanButton 

Home t Viem(?!r 2' l Noviembre 200i 

Quienes S0111os 

MISION 

El instituto Santa An• a:s una instituci6n de caracter privado cteada con fines educativos que promuavQ 
la puticipación attiv• de la comunidad educativa" en un proceso de fof'madón integral, desarrollado a 
tr•v•z: de actividades ludie.as y de fas potencialidades humanas .. A.si mismo" sendbilizar y concienti�ar 
• lor padres de f�mllla para .alcanzar los fines de la •ducación y los objetivos propuestos bajo los 
prindpios pedagogieos modernos e insptrandos en valore¡ tates como: el amor, la respon.sabilid.td, l,1 
justlc:ia, la paz, la toletanc:ia, el respeto, la dignid.¡d. I• partic:ipación, I• cre:.atividad, el silencio y 
nuestr• filosofia, 

VISION 
Entre9ar a la sociedad barranquillera un individuo formado dentro de una concepción humanistica '/ por 
ende promotor de Qtandes eventos innovadores de tipo social, cientif1co, democratico. '/ cultural, con 
gran sentido de pertenencia plenamente identifü;ado con 1� accion soci•I d� la institución. 

11.fil _:::COLEGIO SANTA A... � VENJMUSUARJO - Micros •.. 

r r, 1• Intemet 

li¡« � �&i.
r

� 03:30p.m. 

Esta página muestra la misión y visión de la institución, también muestra el cuadro de 

opciones de la pagina inicial y estando en esta puede escoger alguna de ellas y 

observarlas y lo que verá es información acerca de la institución. 



Quienes Somos 

Hfsrorio 

Organigrama 

Contactenos 

i)Listo 

tl.Jiniao! g Scanfl\Jtton 
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GALERJA DE IMAGENES DE LAS INSTALACIONES 

,-r,. Internet 

11 � _.:::COLE'GIO SANTA A... � VENIMUSUARIO • Micros ... ! mil
,-
((-�-0-3-:36-p-.m-. 

Historia acerca del colegio 
,:J ... :::COLEGIO SANTA ANA::- -Microsoft Internet E,cplorer ' -', ,. , 

-��--
.
����· favoritos Herranientas Ayud., 

, _____ ,,, ......... ___ _j __ i•_
ºAtrás -\¿�ª� �� ....2_Fa� �Mwneda �jz_- � - j � � ,-3
.�.r�c'.ó�J�'.J,�tt�:Uwww:�LJ!l\ac.n��/'.��ta".'.�.�/hi�tor�:h,��I .. .. -:3J] �-J Ví�·�· » 

Instituto Santa Ana 

Quienes Somos 

Instalaciones 

Hfstorta 

Unks 

lffi LiStb

�lnicio, gScan&.tton

Historia 

A:i s.: dio po, t-a!'min,1,do ..!rl.r, 0•1rt1wr.3 l.&bor. 

�e .nic,aron la;t•o••t -!1 2 ,:fa F',o;br-:":l"O d• 19�:. 
'5tJJ funditdt:·l"iJS fu�r.or: Eu��i"l:{O tofo1a t.,....,.,n: ·¡ V1r,,.,,a 
M.artin�n de T-.:,losa. 
L-3 ;n.r.ucur;.-,:,ón ftlf.f:,.�t>c. rt�.w:!td<s t,\')r al r>;,r((:,r.o di: 1,;i l9lnir.�.1 
Nt.H1:ttra Señorn Chi<,•J1r,qu1:'!t, u1 Rc·1�r•1·1do Ag itp!l\!J Hern•nd,n:. 
f:;t'! plantel c.om&nzO a: ií.ml!1on.a,l" �n un l:,c3i ulatado Vi• 41 ;, 
22 - 3$. DrC?'>o plante! fue fur.d3dc, COI'\ �• obJ•�ó de �yud:.c, 
•-:.:-:-,h".'i -.il an:;.lfobebsm6 d,. nuettro ;,ai�. i91.1 ,ln-,er,te: irsr, <!�'! 
;¡.�e ;• lle.i.:r·�r'l :i ,:4itH> dif,u�ni:•rs .Jicto� -:1'.iic�J 'I ,·ultur.:,los pafa 
ia !::ven,i sacitJd f11ka, �- mential d-:? los estvdi:1r,t1bi, 
L.) s•caor. scl•mn• se "':actuó ii-1 C,• 27 da t4o'oiier,-ib?'e t:r el 
f.;.ton d'l a-:t .. ,s del p,i�ntel. como fmahda,C !6 ,..;oJ•:haron 1.:H 
¡;,:labras de I'"' diN·:..1:·::Jr1'a vr. ag�a<Jc�rruen':•) ,:, los i:.·.a-d1a.t .-J..: 
fa;Y,1ll<lll por h-1b-tr c,;l:aborch·;fo r.�rno ,primer' 1.ul1'> �e ,;gt,vd,o d'-� 
i"�J5 htjOS, 

L, 1\ ::e·:c.,:,n prtm.ari1 '::i'.Je.dó b."t}O IJ d1,ól\r.o,·,r; .;l.;: Ooñ,> v,rg¡l'\i.) Mattif'I�;: de 'ío!o.fb y c=,m,, :secr�t.)rl1t Af"l 
T•,lo!'.a1 de Su�1et, 
Er, ef bf;o 1�6.+ h.so:!�1.."' Q� hs:ibct, tnk,3-do c;J.,.s=s. 1c.tl cllJi 5 ,1,: F'.i,\:;f'.:.r,J, s� '>'l,'.•rifko un., ,m .. mi6t·, "ºº l.;, dh+sCt.C".

�

<=, 
s•erehr;3 y cv-'!rpo de pr-ofesore-1 pa:-a 0,9,.uz.;s� d�b1d�rnent• tod(:.S los ;actos cultur�ie:; que. :i? re.at1z:3fan ..,. 

• 
� r:r r. Internet 

11 iñ---COLfGIO SANTA A- � YENIMUSUAAIO -Micros ... j l!J 1 �, «_
'jf
_0_3-:37-p-.m-. 
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Si el usuario que ingresó tiene vínculos con la institución (padre de familia tiene 
algunos hijos estudiando en esta) puede ingresar su usuario y contraseña en el cuadro 
que aparece a la derecha de la pantalla en la página inicial, estos son dados en el 
momento que se realiza la matrícula. 

�--

-·--+�· � .. "-�"-------------�-------------------------------... --" ··--�-----

!) ... :: :COLEGIO SANTA ANA:: ... · Microsoft Internet Explorer (:;]@� 
a,chivo ¡_dición �er E.avorltos !:!erramientas Awda 

� 
Instalaciones 

Gougle· e==--=-�: .. ...... __ .11 BúsquedaGoogle

S<: ,n;ci H'·)O h�•:,,�$ .;,! 2 
d� rt!bretr<J da t ')63. 
$1,;; f;.;:-td;,.,j,:.r.¡d Í'U•H'•)l, 
;u,;l!t;iO t/;J\,$,';! A,"'Oaris ·1 
·.n,,;,¡,,�¡,, � .. a:tm-!:: do 
Te�·>'>;¡, 

Ingresa tus datos -

Usuario:! 
1 

Password: ! j
La k,aui;..:r<loon ,¿,:;td";} 
�·r·?-:.>:-:iid) Of>r f'rl r-crr,:.cn [ Entrar ¡ 
df: !J, !;;il�;ia Nueitr<l '-------===.i 
8eik•r,3 Chlq;,,.1i:1qw,1á, el 
Raveie�ih t\? lF-1to 
H<,!rndn,d.;.t. 

· · · · · ··· Es�e p,l<tn\e! ccmen�c .a for,,:.1c.ln<:; .en u'l lo.;�! ui.,;,::.;.do '.:i.a. .:.2 1t U · ie:. Oid:,:, 
�·filn$ei fu:r f,ar.ch,fo ·:e,� el cb.H,t•)- i•i: )\u-hr E:<•r,tn el 11r,�lf;i-b'?b:orn,::, •".!El �,,:.;¡;t/o 
pa;:., ;�:Jtk:,<=.r:te =n e�e 3!!� 1i 8e:·;.;,-,¡; ::i :<:b� d;!�r<;;;,t..s ,3:l;0;s <,,;;�vi '! ,wlNr:!�s 
oJn, i it J>,.,..,:,a $ :luJ (1;,:;,z 'f t':'Urt�b.J! .:� IM.' �s. i:i:.;,!i.;,:-:ter. 
_,3 :ecdon �.:,¡nm,-:e r.i -:f-::d\;� <:i ¿; � :-; .j-:, �.;.:,:�:!"f,b-:''1':. �.n el HJcn ·:l�t .; ,,:t:r,,; ,1s:! 

:
�

r��!::,��:::',�;. /1�!
!

;
:

:te/;;,? ���:�J�/;.�� h1
:tfl, �:

1

1:�
1

/r�f1.���;�c p�,\�.:�:�., �� 

,?S�u,110 J� ;..:s t<jcs. 

V 

. 
� $ Internet 

..... . 

Si el usuario que ingreso es padre de familia la página inicial que aparecerá en pantalla 
es la de bienvenida mostrándole el nombre de su hijo o alumno a cargo, dos botones que 
al oprimir los lleva a otra página; el botón logros lo lleva a la página que le mostrara los 
logros obtenidos por el alumno durante el periodo académico, el botón actividades lo 
lleva a otra página mostrándole todas las actividades programadas en la institución 
educativa, también puede observar en la pantalla si hay alguna actividad actual. 
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- -- · ----· ------- ----------�--- ---� --� ------ - -- - --- ---·· - -·- - ---

.¡¡ http:/A"J\,v,,dlumac.net/sanlcl\"!?b/phpfopciones.php - Microsoft lntemet Exptorer []1'511'.Ri 
8,rclivo t;clción �es [av011tos tterramiertas Ayyda 

1 logos ¡ 1 Advidodes Cerrar scsion 

Sra Matilde Gomez Bautista 

Alumno: Marcela Velez Herrera 

No hay ninguna actividad 

Al oprimir el botón logros se despega la página siguiente. 

2003-11-20 04:20 pm



6 

PÁGINA DE OPCIONES AL PADRE DE FAMILIA 

·ll http://www.alumac.nethantoWllb/php/opciones.php - Micr;;ft Í�;,rnet Explo.rer �(§}� 
/;rthivo !;doon Y,er f_iM)ritOS t!erromóertOS Ay¡¡da 

O Atrós • ,,j �] [� i:{.) j) ajs<Y,Jeda Íf fovo�os .r Mul:ime<lo ,0 (.3 • �} � -'"$ 

iL!,_o.9r.osJ ( Ac!ividades <;:erro1· scsion 

Asignatura: ¡-··- · _ 

·-··--·------··········-·-·· -·····-··--···········------·---------······-·---·····-···- ··--·-·····
\IDListO 

Aquí el usuario visualiza un campo en el cual puede escoger la asignatura en la cual 

quiere saber que logros obtuvo, al dar click en el chulito del campo asignatura se abre 
una ventana mostrando varias asignaturas. 
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Al dar click en el chulito del campo en blanco en asignatura se despega una ventana con 
la opción de escoger cualquier asignatura aquí selecciona la asignatura que desea 
observar. 

&chivo �dción 'ie( Eavol"!os !:ieframiento:s AY\,Pa 

o Ab'ós • W f� @ I'� . p &iSQUe<!a i'"< Fove<itos � ��medio e 8 • \� � .1!f. 

l'
-c,r_•t:..''c_·n

,.;1�--ht .. tv .. :1/_www_.•_Lm_. ··"'-· .. :_•et_i=�="�eb..,io .. � ... /� ... �-· ""'-·-·"-hº-��-=-=-....... -="::""��=='"'."':"";;:"' __________ "_.¡,:! � !r 
vr,ok,; » 

Asignatura:!�-----_-_-_-_· ____ ··_·-_··-_-_··_-_-::::�_·-_:""'�'.[ Mos�otJ 

Constiruc,on política y democrac,a 
Educacion religiose y catequesis complementaria 
Filosofie 
Fisica 

Luego de haber escogido la asignatura se oprime el botón mostrar y este muestra 
inmediatamente los logros obtenidos por el alumno. 



&chivo �dición yer Eavoritos !:ierratrientM Ayyda 

�Atrás. /4) ¡�i fti ril /:)Büsqoeda "t..fFavoritos '5'Multmedia e 6· �� F1 L..? ,'3

O!�CIC"l �� http:/fwww.ah.snac.r,.:#s�t.lw�fp,-.,p/opciones.php 

1 Logros J I Actividades CG:rrar scsi,;t!! 

Asignatura: f .......... .. ...... -··-- -· · . . ........ --·· ......... . .. .. v I Mostr�j 

Profesor: Nestor Torres 
Periodo: 1 

l.DúROS 

1anifiesta bteres por aprender y profundizar algunos contenidos del orea 
com!enda mayor responsabilidad e interes en las actividades ar.adem.i.cas del area 

on su pa:""!lcipacion activa. en el desa.1Tollo de las clases podra obtener excelentes resultados 

8 

.. ..... , ...... ,--···-,,, .............. . . .... . .... , ... . - --·· ---.. ----------...... .,,,. ______ ,_ ........................ _ .. . .... .,.. . ...,,_,_ .. ..,., .. ,_,,,. __ ,_,_, __ ,,_ . ., ...... .. 
11f]Usto ·-

Estando aquí puede cerrar la sesión o escoger la opción de observar las actividades, 
oprimiendo el botón actividades y al oprimir este se abre una nueva página. 
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pjwtlf.'l'f.'iOUUEii,IAtltii\!!M§ltMM!·,,l&SW§¡(,i,G,b.!M.ii.RWffiMtii�t' !���-:, �-= �· �_kJ 
: Arci'ivo Edición Ve,. Favorlos Herramientas Ayuda 

• · 1 .�,. 
• w> .•.-·.-·-.-·- · · . -�.a. · .  --· ··· · · -.. . .:: .-:. ·.,:,. _ _.., ..... , .......... )_�.'( 

1 o Atrás - � • 0 @ ••� l p Búsqueda ·tr Favoritos • Multimecfia €) 1 �- 2� � ' �_) � � ,'$
[�.ec�� � ht��;¡¡V::::alumac.net/s�;h�!;�;;:;;-

--· 
---"---.,. Jl] 1r _J V� » 

Logros l ! . Al;tividades ! Cerrar· sesíon 

Actívidades programadas 
Actividad 

Aníversorio de la ínstítucion 

lidio de la rozo 

dio. de entrego del trabajo 

Fecha 

2003-01-10 

2003-01-12 

2003-01-13 

dio de recibo de ordenes de maticula2003-01-13 

!semana de lo convivencía 

!Dio de lo tierra 

2003-01-17 

IDlo de lo Independencia 2003-11-01 
!,ID listo ---·---- -,·r·r1• Inter�'d, 

�Inicio! ;gscanBl.¡tton ,,...,�
.,,,.

; .. -.. ��tt-p-,/-/w_w_w-.a-,u-m-.-.. � MU! -Microso�Wo�dllfil0ocumento2 ·Mio:�: •. j !!J « � j=Q�·· ·,..1'"'
,,.

.,-o-2-,�-9p-.-m.-

En esta página el padre de familia puede observar todas las actividades programadas por 
la institución educativa, si desea puede volver a la página inicial dando click en cerrar 

sesión o volver a mirar los logros oprimiendo nuevamente en logros. 
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Si el usuario que ingresa es un alumno de la institución la página de bienvenida es; 

Arclivo Edici6n -·�;-·· -Fa_vor_it_os Herramient 
__ 
as_A

_

yud_a 
_____ 

---·-----·· 
Í ¡{i1 J 

o Atrás • � • � @ a�ritos ·�M¿e 163• ;� �-• o .¡-�� _J
Dirección � http:flwww.alumac.net/santaweb/php/opdones.php ············--·--·� .. fl .1'..J�nct4os » J 

ftltnicioj gscanButton 

Logros I Adividade.s Cerra,· sesion 

Bllill\'ILNlD A 

MARCiE.Ll� VIELJE:Z. HIE.RRfE.RA 

No hay ninguna actividad 

--�,;;.;···,;;__ __ _ 
11 fil http://ww..'.���c.n_ fID VENIMUSUAAIO -Micros ... 1 

!OOS-11-El 03:01 ffl

rrrl• Internet. 

. . J -..... !!¡« {t ���- 02:S8p.m. 

aquí el alumno observa si hay alguna actividad programada para ese día, puede observar 
la fecha actual y hora; tiene tres opciones observar logros, actividades o cerrar la 
sesión. 

al escoger la opción logros oprimiendo ese botón se abre una nueva página . 
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PÁGINA DE OPCIONES AL ALUMNO 

li'Jlisto 

�lnii:iof g\ ScanButt�· 

1 Logros I Actívidadé_s 

Asignatura: 

Cerrar sesion 

.,. Mostrar 1 

·· 1]r'"l,c Internet 

11 fil.h�tp://www.alumac.n.� � YENIMUSUA,R!O • Micros ... t [l�,.-�-,J!-&i!-�-,--03-,-0l-p-.m-. 

En esta página el alumno puede escoger la asignatura a la cual quiere mirar los logros, 
dando clic en el campo de asignatura; al escoger la asignatura oprime el botón mostrar e 
inmediatamente en la parte de abajo aparece nombre del profesor, periodo y el logro 
obtenido, (como se observa en la página siguiente). 
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l#Wfflttt�·#th&iulriEii,13ffi@tt&4>lU·l51lkhM113=t,éh,JilttBAJ,t414®GttáD�1Blltl�í!r::=: �� 
Archivo EociÓo Favoritos Herramienta� Ayuda _____________________ ...,.,.�_JJJ{I 

Asignarura: 

.'J Búsqueda 'tt(Fávoritos � Mwtimecla , , J � 1'J ,"$ 
____, 

Logros i .• .. A(;lividades Cerrar sesío11 

Profesor: Rene Ramirez 

Periodo: I 

Mostrar 1 

LO(j'.li.OS 1 Con su parcic:ipac:ion actin en el desarrollo de las clases podra obtener excelentes resultados .. 

ii'.i Listo 

Jtt1nicio! g ScanButton 
¡-r�T-1• Internet 

11 � http;//www.alumac.n... � YEN!MUSUAAIO -Mid� .. '. f I! j « it .!f-�-"'!".".'!_:,_Q3_:_09_p_.m_. 

Si el alumno luego de observar el logro un una asignatura desea los logros obtenidos en 
otra asignatura lo puede hacer escogiendo nuevamente la asignatura y oprimiendo el 
botón mostrar; luego de observar todos sus logros puede cerrar esta página y volver a la 
inicial oprimiendo cerrar sesión o si desea observar las actividades programadas en su 
institución oprime el botón actividades y este abrirá una nueva página. 
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Actividades pr-ogramadas 

1 Actividad Fecha 

Aniversario de la institucion 2003-01-10 

ldia de la rozo 2003-01-12

ldia de entrega del trabajo 2003-01-13

día de recíbo de ordenes de maticula 2003-01-13

!semana de la convivencia 2003-01-17 

IDia de la tierra 2003-06-20 

ID,a de la Independencia 2003-11-01 

ti) 
·--·-

il.'finido! g ScanButton 11 � http:/ /www.alumac.n- � �N!MllSUARIO -Micros ... ! 

13 

' .,dfil:Ef 
_____ _ iilflj 

� ·. 1:1 � "YJ ,$ ! 
"" � Ir I Vintuk>s » 1 

..... . .,, ___ _1,, __ ,,, ......•.. J 

Esta página muestra todas las actividades que se hallan programado en la institución; 
luego de observarlas si el alumno lo desea puede volver a mirar los logros oprimiendo 
nuevamente el botón logros o de lo contrario si desea volver a la página inicial dar clic 
en cerrar sesión. 




