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INTRODUCCION

El presente informe fue realizado con base en
investigaciones realizadas en Internet del cual obtuvimos
informacion que nos conllevd al interés para elaborar el

mismo.

Con base a esta investigacion queremos contribuir al
mejoramiento y a la modernizacion de los sistemas de

informacion en los centros educativos en Colombia.

Con la elaboracion de este proyecto queremos resaltar la
forma por medio de la cual realizamos cada paso para
determinar la solucion o mejoramiento del problema
propuesto, esto con el fin de dar a conocer un método en el
cual el cliente se sentira satisfecho de acuerdo a las

necesidades y expectativas que el mismo requiere.
Abarcaremos todo lo referente a los sistemas de informacioén
que son de gran importancia para el area donde estamos

trabajando con sus respectivos beneficios.

Esperamos sea del agrado del lector.




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El problema consiste en que hoy dia la mayoria de las
instituciones Educativas en Colombia, manejan sus sistemas
de informacion en forma manual y por consiguiente lenta vy
engorrosa, los padres de los estudiantes necesitan
mantenerse informados de lo que esta sucediendo en la
institucion, al igual que el rendimiento académico, en
ocasiones no estan informados de lo que ocurre en la

agenda de actividades.

Los profesores y el area administrativa en algunos casos se
ven obligados a citar a los padres de familia a reuniones
para hacerles saber como se desenvuelven académicamente
y disciplinariamente sus hijos, estas citaciones se las hacen
llegar por medio de circulares que en ocasiones son
enviadas por medio del alumno y a la final no se sabe si
estas llegaran a su destino.

En la mayoria de las instituciones no existe un medio de




Comunicacion que sea rapido, confiable y a la vez accesible
para todos (docentes, alumnos, padres de familia); surgiendo
problemas de falta de comunicacion entre la institucion y los
padres de familia ya que en ocasiones a ellos se les dificulta

presentarse ante dicha institucion.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

En nuestro pais muchos centros educativos manejan sus
sistemas de informacién de forma manual haciéndose asi
engorrosa, los padres de familia, los estudiantes, profesores
y el area administrativa tiene que hacer cierta cantidad de
tramites para mantenerse informados con respecto a las
calificaciones (rendimiento académico del estudiante), no se
enteran a tiempo de las actividades que se van a realizar
(desconocen la agenda de la institucion) o en ocasiones no
tienen tiempo para acceder a esta informacion; mas que todo
se les dificulta a los padres de familia que en ocasiones no

se les facilita el tiempo para acercarse a la institucion.

La propuesta es captar toda esta informacion en la
computadora y darla a conocer por medio de los servicios de
un sitio de Web (en ese momento la computadora accesa a

una base de datos).




Nota 1: Los padres de familia que tienen a sus hijos en
centros de ensefianza basica primaria son los mas

interesados en esta informacion.

Nota 2: Para las corporaciones y universidades esta
implementacion se puede desarrollar con mas

complicaciones.

Motivacion: modernizar el manejo y control de informacion en

los centros educativos en Colombia.




2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar el disefio de un sitio de web que permita
mantener informados de cada una de las actividades
realizadas en la institucion, asi como del rendimiento
académico estudiantil a los padres de familia, estudiantes,
profesores y personal administrativo brindando un servicio

eficiente y con calidad en los datos.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

ETAPA DE ANALISIS.

» Controlar la informacion creando una base de datos en
la institucion estableciendo facil manejo, seguridad vy

confiabilidad en los datos.




> Utilizar menus de opciones y ayudas en linea, en los
cuales los wusuarios del sistema podran acceder

facilmente a la informacion que desean saber.

ETAPA DE DISENO

» Disenar la base de datos utilizando la herramienta
DESIGNER/2000 a traves del diagramador de E/R.

» Emplear el lenguaje de programacion PHP para el

diseho de la pagina.

ETAPA DE IMPLEMENTACION

>» Implementar todo lo que tenga que ver con la publicidad
del Centro Educativo (inscripciones, plana de estudios,

programas, etc.).

» Permitir al wusuario del sistema registrarse como

visitante del sitio de web.

» Crear una clave o cdédigo de acceso al tipo de
informacion que tiene que ver con el rendimiento
academico y disciplinario de los estudiantes (para los

padres de familia).




» Hacer un seguimiento de cual es el flujo de visitantes

en el sitio de web.

> Permitir el acceso de la informacion en la agenda

estudiantil por niveles y de la institucion en general.




3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Como la gran mayoria de los Centros Educativos no cuentan
con el servicio de un sistema de informacién automatizado
que permita manejar y controlar de manera eficiente, rapida
y segura los datos que le soliciten las personas que rodean
el entorno de dichas instituciones, se hace necesario
desarrollar una herramienta que permita resolver este
problema de manera que dicha informacion, sea facil de
manejar y que Yy que a la vez se logre captar la atencion de

los usuarios, que tengan que ver con esta informacion.

Desarrollar un sitio de web que permita el acceso de todos
los relacionados con la instituciéon (alumnos, docentes, area
administrativa, padres de familia) prestandole asi un servicio
de forma rapida, es decir que obtengan toda la informacion
relacionada con los alumnos (rendimiento académico-

disciplinario), actividades escolares; a cualquier hora del dia.

Este sitio garantizara a la institucion de educacion una

viabilidad del sistema en cuanto a la informacién manejada.




4. ALCANCES Y LIMITACIONES

LIMITACION FUNCIONAL

Este sistema abarcara los procesos de la institucion como
son los logros académicos de los alumnos; los eventos
realizados, tales como actos civicos, jornadas deportivas,
semana cultural, avisos y entrega de informes a padres de

familia.

LIMITACION CONCEPTUAL

Este proyecto se realizara teniendo en cuenta a los
docentes, directivos de la institucion y alumnos con el fin de
implementar una mejor comunicacion entre la institucion y

padres de familia.
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5. MARCO DE REFERENCIA

5.1 MARCO TEORICO

Internet ha supuesto una revolucion sin precedentes en el mundo de
la informatica y de las comunicaciones. Los inventos del telégrafo,
teléefono, radio y ordenador sentaron las bases para esta integracion
de capacidades nunca antes vivida. Internet es a la vez una
oportunidad de difusion mundial, un mecanismo de propagacion de la
informacidn y un medio de colaboracion e interaccion entre los
individuos y sus ordenadores independientemente de su localizacion

geografica.

Internet representa uno de los ejemplos mas exitosos de los beneficios
de la inversion sostenida y del compromiso de investigacion vy
desarrollo en infraestructuras informaticas. A raiz de la primitiva
investigacion en conmutacion de paquetes, el gobierno, la industria y
el mundo académico han sido coparticipes de la evolucidon y desarrollo

de esta nueva y excitante tecnologia. Hoy en dia, términos como
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leiner@mcc.com vy http: www.acm.org fluyen facilmente en el lenguaje

comun de las personas (1).

Esta pretende ser una historia breve y, necesariamente, superficial e
incompleta, de Internet. Existe actualmente una gran cantidad de
material sobre la historia, tecnologia y uso de Internet. Un paseo por
casi cualquier libreria nos descubrira un montdn de estanterias con

material escrito sobre Internet (2).

En este articulo (3), compartimos nuestros puntos de vista sobre sus
origenes e historia. Esta historia gira en torno a cuatro aspectos
distintos. Existe una evolucidn tecnoldgica que comienza con la
primitiva investigacion en conmutacion de paquetes, ARPANET vy
tecnologias relacionadas en virtud de la cual la investigacion actual
continua tratando de expandir los horizontes de la infraestructura en
dimensiones tales como escala, rendimiento y funcionalidades de alto
nivel. Hay aspectos de operacion y gestion de una infraestructura
operacional global y compleja. Existen aspectos sociales, que tuvieron
como consecuencia el nacimiento de una amplia comunidad de
internautas trabajando juntos para crear y hacer evolucionar la
tecnologia. Y finalmente, el aspecto de comercializacion que
desemboca en una transicion enormemente efectiva desde los
resultados de la investigacion hacia una infraestructura informatica

ampliamente desarrollada y disponible.
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Internet hoy en dia es una infraestructura informatica ampliamente
extendida. Su primer prototipo es a menudo denominado WNational
Global or Galactic Information Infrastructure (Infraestructura de
Informacién Nacional Global o Galactica). Su historia es compleja y
comprende muchos aspectos: tecnoldgico, organizacional y comunitario.
Y su influencia alcanza no solamente al campo técnico de las
comunicaciones computacionales sino también a toda la sociedad en la
medida en que nos movemos hacia el incremento del uso de las
herramientas online para llevar a cabo el comercio electrénico, la

adquisicion de informacién y la accién en comunidad.

Origenes de Internet La primera descripcion documentada acerca de
las interacciones sociales que podrian ser propiciadas a través del
networking (trabajo en red) esta contenida en una serie de
memorandums escritos por J.C.R. Licklider, del Massachusetts
Institute of Technology, en Agosto de 1962, en los cuales Licklider
discute sobre su concepto de Galactic Network (Red Galactica). El
concibié una red interconectada globalmente a través de la que cada
uno pudiera acceder desde cualquier lugar a datos y programas. En
esencia, el concepto era muy parecido a la Internet actual. Licklider fue
el principal responsable del programa de investigacion en ordenadores
de la DARPA (4) desde Octubre de 1962. Mientras trabajo en DARPA
convencid a sus sucesores lvan Sutherland, Bob Taylor, y el
investigador del MIT Lawrence G. Roberts de la importancia del

concepto de trabajo en red.
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En Julio de 1961 Leonard Kleinrock publico desde el MIT el primer
documento sobre la teoria de conmutacion de paquetes. Kleinrock
convencio a Roberts de la factibilidad tedrica de las comunicaciones
via paquetes en lugar de circuitos, lo cual resultdé ser un gran avance
en el camino hacia el trabajo informatico en red. El otro paso
fundamental fue hacer dialogar a los ordenadores entre si. Para
explorar este terreno, en 1965, Roberts conectd un ordenador TX2 en
Massachusetts con un Q-32 en California a través de una linea
telefonica conmutada de baja velocidad, creando asi la primera
(aunque reducida) red de ordenadores de area amplia jamas
construida. El resultado del experimento fue la constatacion de que los
ordenadores de tiempo compartido podian trabajar juntos
correctamente, ejecutando programas Yy recuperando datos a
discrecion en la maquina remota, pero que el sistema telefonico de
conmutacion de circuitos era totalmente inadecuado para esta labor.
La conviccidon de Kleinrock acerca de la necesidad de la conmutacion

de paquetes quedo pues confirmada.

A finales de 1966 Roberts se traslado a la DARPA a desarrollar el
concepto de red de ordenadores y rapidamente confeccion6 su plan
para ARPANET, publicandolo en 1967. En la conferencia en la que
presentd el documento se exponia también un trabajo sobre el
concepto de red de paquetes a cargo de Donald Davies y Roger
Scantlebury del NPL. Scantlebury le hablé a Roberts sobre su trabajo
en el NPL asi como sobre el de Paul Baran y otros en RAND. EI grupo
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RAND habia escrito un documento sobre redes de conmutacion de
paquetes para comunicacion vocal segura en el ambito militar, en
1964. Ocurrié que los trabajos del MIT (1961-67), RAND (1962-65) y
NPL (1964-67) habian discurrido en paralelo sin que los investigadores
hubieran conocido el trabajo de los demas. La palabra packet
(paquete) fue adoptada a partir del trabajo del NPL y la velocidad de la
linea propuesta para ser usada en el diseno de ARPANET fue
aumentada desde 2,4 Kbps hasta 50 Kbps (5).

En Agosto de 1968, despues de que Roberts y la comunidad de la
DARPA hubieran refinado la estructura global y las especificaciones
de ARPANET, DARPA lanz6 un RFQ para el desarrollo de uno de sus
componentes clave: los conmutadores de paquetes llamados interface
message processors (IMPs, procesadores de mensajes de interfaz). El
RFQ fue ganado en Diciembre de 1968 por un grupo encabezado por
Frank Heart, de Bolt Beranek y Newman (BBN). Asi como el equipo de
BBN trabajo en IMPs con Bob Kahn tomando un papel principal en el
diseno de la arquitectura de la ARPANET global, la topologia de red y
el aspecto economico fueron disenados y optimizados por Roberts
trabajando con Howard Frank y su equipo en la Network Analysis
Corporation, y el sistema de medida de la red fue preparado por el

equipo de Kleinrock de la Universidad de California, en Los Angeles

(6)-
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A causa del temprano desarrollo de la teoria de conmutacion de
paquetes de Kleinrock y su énfasis en el analisis, disefio y medicion,
su Network Measurement Center (Centro de Medidas de Red) en la
UCLA fue seleccionado para ser el primer nodo de ARPANET. Todo
ello ocurrié en Septiembre de 1969, cuando BBN instal6 el primer IMP
en la UCLA y quedd conectado el primer ordenador host. El proyecto
de Doug Engelbart denominado Augmentation of Human Intelect
(Aumento del Intelecto Humano) que incluia NLS, un primitivo sistema
hipertexto en el Instituto de Investigacion de Standford (SRI)
proporciono un segundo nodo. El SRI patrociné el Network Information
Center, liderado por Elizabeth (Jake) Feinler, que desarroll6 funciones
tales como mantener tablas de nombres de host para la traduccion de
direcciones asi como un directorio de RFCs (Request For Comments).
Un mes mas tarde, cuando el SRI fue conectado a ARPANET, el
primer mensaje de host a host fue enviado desde el laboratorio de
Leinrock al SRI. Se ahadieron dos nodos en la Universidad de
California, Santa Barbara, y en la Universidad de Utah. Estos dos
ultimos nodos incorporaron proyectos de visualizacion de aplicaciones,
con Glen Culler y Burton Fried en la UCSB investigando métodos para
mostrar funciones matematicas mediante el uso de “storage displays”
(N. del T.: mecanismos que incorporan buffers de monitorizacion
distribuidos en red para facilitar el refresco de la visualizacion) para
tratar con el problema de refrescar sobre la red, y Robert Taylor y lvan
Sutherland en Utah investigando métodos de representacion en 3-D a
través de la red. Asi, a finales de 1969, cuatro ordenadores host
fueron conectados cojuntamente a la ARPANET inicial y se hizo
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realidad una embrionaria Internet. Incluso en esta primitiva etapa, hay
que resenar que la investigacion incorporo tanto el trabajo mediante la
red ya existente como la mejora de la utilizacion de dicha red. Esta

tradicion continua hasta el dia de hoy.

Se siguieron conectando ordenadores rapidamente a la ARPANET
durante los anos siguientes y el trabajo continué para completar un
protocolo host a host funcionalmente completo, asi como software
adicional de red. En Diciembre de 1970, el Network Working Group
(NWGQG) liderado por S.Crocker acabd el protocolo host a host inicial
para ARPANET, llamado Network Control Protocol (NCP, protocolo de
control de red). Cuando en los nodos de ARPANET se completo la
implementacion del NCP durante el periodo 1971-72, los usuarios de

la red pudieron finalmente comenzar a desarrollar aplicaciones.

En Octubre de 1972, Kahn organiz6 una gran y muy exitosa
demostracion de ARPANET en la International Computer Communication
Conference. Esta fue la primera demostracién publica de la nueva
tecnologia de red. Fue también en 1972 cuando se introdujo la primera
aplicacion "estrella": el correo electrénico.
En Marzo, Ray Tomlinson, de BBN, escribié el software bdasico de envio-
recepcion de mensajes de correo electronico, impulsado por la necesidad
que tenian los desarrolladores de ARPANET de un mecanismo sencillo de
coordinacion. En Julio, Roberts expandié su valor afadido escribiendo el
primer programa de utilidad de correo electronico para relacionar, leer

selectivamente, almacenar, reenviar y responder a mensajes. Desde
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entonces, la aplicacion de correo electrénico se convirtié en la mayor de
la red durante mas de una década. Fue precursora del tipo de actividad
que observamos hoy dia en la World Wide Web, es decir, del enorme

crecimiento de todas las formas de trafico persona a persona.

Conceptos iniciales sobre Internetting La ARPANET original
evoluciond hacia Internet. Internet se basé en la idea de que habria
multiples redes independientes, de disefo casi arbitrario, empezando
por ARPANET como la red pionera de conmutacion de paquetes, pero
que pronto incluiria redes de paquetes por satélite, redes de paquetes
por radio y otros tipos de red. Internet como ahora la conocemos
encierra una idea técnica clave, la de arquitectura abierta de trabajo en
red. Bajo este enfoque, la eleccion de cualquier tecnologia de red
individual no responderia a una arquitectura especifica de red sino que
podria ser seleccionada libremente por un proveedor e interactuar con
las otras redes a través del metanivel de la arquitectura de
Internetworking (trabajo entre redes). Hasta ese momento, habia un
s6lo método para "federar" redes. Era el tradicional método de
conmutacion de circuitos, por el cual las redes se interconectaban a
nivel de circuito pasandose bits individuales sincronamente a lo largo
de una porcion de circuito que unia un par de sedes finales. Cabe
recordar que Kleinrock habia mostrado en 1961 que la conmutacion de
paquetes era el método de conmutacion mas eficiente. Juntamente
con la conmutacion de paquetes, las interconexiones de propdsito
especial entre redes constituian otra posibilidad. Y aunque habia otros
meétodos limitados de interconexion de redes distintas, éstos requerian




18

que una de ellas fuera usada como componente de la otra en lugar de
actuar simplemente como un extremo de la comunicacion para ofrecer

servicio end-to-end (extremo a extremo).

En una red de arquitectura abierta, las redes individuales pueden ser
disenadas y desarrolladas separadamente y cada una puede tener su
propia y unica interfaz, que puede ofrecer a los usuarios y/u otros
proveedores, incluyendo otros proveedores de Internet. Cada red
puede ser disenada de acuerdo con su entorno especifico y los
requerimientos de los wusuarios de aquella red. No existen
generalmente restricciones en los tipos de red que pueden ser
incorporadas ni tampoco en su ambito geogréafico, aunque ciertas
consideraciones pragmaticas determinan qué posibilidades tienen
sentido. La idea de arquitectura de red abierta fue introducida
primeramente por Kahn un poco antes de su llegada a la DARPA en
1972. Este trabajo fue originalmente parte de su programa de
paqueteria por radio, pero mas tarde se convirtido por derecho propio
en un programa separado. Entonces, el programa fue Illamado
Internetting. La clave para realizar el trabajo del sistema de paqueteria
por radio fue un protocolo extremo a extremo seguro que pudiera
mantener la comunicacion efectiva frente a los cortes e interferencias
de radio y que pudiera manejar las pérdidas intermitentes como las
causadas por el paso a través de un tunel o el bloqueo a nivel local.
Kahn pensd primero en desarrollar un protocolo local solo para la red
de paqueteria por radio porque ello le hubiera evitado tratar con la

multitud de sistemas operativos distintos y continuar usando NCP.
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Sin embargo, NCP no tenia capacidad para direccionar redes y
maquinas mas alla de un destino IMP en ARPANET y de esta manera
se requerian ciertos cambios en el NCP. La premisa era que
ARPANET no podia ser cambiado en este aspecto. EI NCP se basaba
en ARPANET para proporcionar seguridad extremo a extremo. Si
alguno de los paquetes se perdia, el protocolo y presumiblemente
cualquier aplicacion soportada sufriria una grave interrupcion. En este
modelo, el NCP no tenia control de errores en el host porque
ARPANET habia de ser la unica red existente y era tan fiable que no

requeria ningun control de errores en la parte de los hosts.

Asi, Kahn decidié desarrollar una nueva versién del protocolo que
pudiera satisfacer las necesidades de un entorno de red de arquitectura
abierta. El protocolo podria eventualmente ser denominado
"Transmisson-Control Protocol/Internet Protoco/” (TCP/IP, protocolo de
control de transmisién /protocolo de Internet). Asi como el NCP tendia a
actuar como un driver (manejador) de dispositivo, el nuevo protocolo

seria mas bien un protocolo de comunicaciones.

Reglas clave Cuatro fueron las reglas fundamentales en las primeras

ideas de Kahn:
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Cada red distinta deberia mantenerse por si misma y no deberian
requerirse cambios internos a ninguna de ellas para conectarse a

Internet.

Las comunicaciones deberian ser establecidas en base a la filosofia
del ‘“best-effort” (lo mejor posible). Si un paquete no llegara a su

destino deberia ser en breve retransmitido desde el emisor.

Para interconectar redes se usarian cajas negras, las cuales mas
tarde serian denominadas gateways (pasarelas) y routers
(enrutadores). Los gateways no deberian almacenar informacion
alguna sobre los flujos individuales de paquetes que circulasen a
través de ellos, manteniendo de esta manera su simplicidad y evitando
la complicada adaptacion y recuperacion a partir de las diversas

modalidades de fallo.

No habria ningun control global a nivel de operaciones.
Otras cuestiones clave que debian ser resueltas eran:

Algoritmos para evitar la pérdida de paquetes en base a la invalidacion
de las comunicaciones y la reiniciacion de las mismas para la

retransmision exitosa desde el emisor.

Provision de pipelining ("tuberias") host a host de tal forma que se
pudieran enrutar multiples paquetes desde el origen al destino a
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discrecion de los hosts participantes, siempre que las redes

intermedias lo permitieran.

Funciones de pasarela para permitir redirigir los paquetes
adecuadamente. Esto incluia la interpretacion de las cabeceras IP
para enrutado, manejo de interfaces y division de paquetes en trozos

mas pequenos si fuera necesario.

La necesidad de controles (checksums) extremo a extremo,
reensamblaje de paquetes a partir de fragmentos, y deteccion de

duplicados si los hubiere.
Necesidad de direccionamiento global.
Técnicas para el control del flujo host a host.

Interaccion con varios sistemas operativos.

Implementacion eficiente y rendimiento de la red, aunque en principio

eéstas eran consideraciones secundarias.

Kahn empezo6 a trabajar en un conjunto de principios para sistemas
operativos orientados a comunicaciones mientras se encontraba en
BBN vy escribio algunas de sus primeras ideas en un memorandum
interno de BBN titulado “Communications Principles for Operating
Systems". En ese momento, se dio cuenta de que le seria necesario

aprender los detalles de implementacion de cada sistema operativo
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para tener la posibilidad de incluir nuevos protocolos de manera
eficiente. Asi, en la primavera de 1973, después de haber empezado
el trabajo de "Internetting”, le pidi6 a Vinton Cerf (entonces en la
Universidad de Stanford) que trabajara con él en el diseno detallado
del protocolo. Cerf habia estado intimamente implicado en el diseno y
desarrollo original del NCP y ya tenia conocimientos sobre la
construccion de interfaces con los sistemas operativos existentes. De
esta forma, valiéndose del enfoque arquitectural de Kahn en cuanto a
comunicaciones y de la experiencia en NCP de Cerf, se asociaron

para abordar los detalles de lo que acabaria siendo TCP/IP.

El trabajo en comun fue altamente productivo y la primera version
escrita (7) bajo este enfoque fue distribuida en una sesion especial del
INWG (International Network Working Group, Grupo de trabajo sobre
redes internacionales) que habia sido convocada con motivo de una
conferencia de la Universidad de Sussex en Septiembre de 1973. Cerf
habia sido invitado a presidir el grupo y aprovechd la ocasion para
celebrar una reunién de los miembros del INWG, ampliamente

representados en esta conferencia de Sussex.

Estas son las directrices basicas que surgieron de la colaboracion

entre Kahn y Cerf:
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Las comunicaciones entre dos procesos consistirian légicamente en
un larga corriente de bytes; ellos los llamaban "octetos". La posicion de
un octeto dentro de esta corriente de datos seria usada para

identificarlo.

El control del flujo se realizaria usando ventanas deslizantes y acks (N.
del T.. abreviatura de acknowledgement, acuse de recibo). El
destinatario podria decidir cuando enviar acuse de recibo y cada ack
devuelto corresponderia a todos los paquetes recibidos hasta el

momento.

Se dejo abierto el modo exacto en que emisor y destinatario
acordarian los parametros sobre los tamanos de las ventanas a usar.

Se usaron inicialmente valores por defecto.

Aunque en aquellos momentos Ethernet estaba en desarrollo en el
PARC de Xerox, la proliferacion de LANs no habia sido prevista
entonces y mucho menos la de PCs y estaciones de trabajo. El
modelo original fue concebido como un conjunto, que se esperaba
reducido, de redes de ambito nacional tipo ARPANET. De este modo,
se uso una direccion IP de 32 bits, de la cual los primeros 8
identificaban la red y los restantes 24 designaban el host dentro de
dicha red. La decision de que 256 redes seria suficiente para el futuro
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previsible debié empezar a reconsiderarse en cuanto las LANs

empezaron a aparecer a finales de los setenta.

El documento original de Cerf y Kahn sobre Internet describia un
protocolo, llamado TCP, que se encargaba de proveer todos los
servicios de transporte y reenvio en Internet. Kahn pretendia que TCP
diera soporte a un amplio rango de servicios de transporte, desde el
envio secuencial de datos, totalmente fiable (modelo de circuito virtual)
hasta un servicio de datagramas en el que la aplicacién hiciera un uso
directo del servicio de red subyacente, o que podria implicar pérdida

ocasional, corrupcion o reordenacion de paquetes.

Sin embargo, el esfuerzo inicial de implementacion de TCP dio lugar a
una version que solo permitia circuitos virtuales. Este modelo
funcionaba perfectamente en la transferencia de ficheros y en las
aplicaciones de login remoto, pero algunos de los primeros trabajos
sobre aplicaciones avanzadas de redes (en particular el
empaquetamiento de voz en los anos 70) dejé bien claro que, en
ciertos casos, el TCP no debia encargarse de corregir las pérdidas de
paquetes y que habia que dejar a la aplicacion que se ocupara de ello.
Esto llevod a la reorganizacion del TCP original en dos protocolos: uno
sencillo, IP, que se encargara tan sélo de dar una direccion a los
paquetes y de reenviarlos; y un TCP que se dedicara a una serie de
funcionalidades como el control del flujo y la recuperacion de los
paquetes perdidos. Para aquellas aplicaciones que no precisan los

servicios de TCP, se anadid un protocolo alternativo llamado UDP
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(User Datagram Protocol, protocolo de datagramas de usuario)

dedicado a dar un acceso directo a los servicios basicos del IP.

Una de las motivaciones iniciales de ARPANET e Internet fue
compartir recursos, por ejemplo, permitiendo que usuarios de redes de
paquetes sobre radio pudieran acceder a sistemas de tiempo
compartido conectados a ARPANET. Conectar las dos redes era
mucho mas econdmico que duplicar estos carisimos ordenadores. Sin
embargo, mientras la transferencia de ficheros y el login remoto
(Telnet) eran aplicaciones muy importantes, de todas las de esta
epoca probablemente sea el correo electronico la que haya tenido un
impacto mas significativo. El correo electronicodio lugar a un nuevo
modelo de comunicacion entre las personas y cambio la naturaleza de
la colaboracion. Su influencia se manifesté en primer lugar en la
construccion de la propia Internet (como veremos mas adelante), y

posteriormente, en buena parte de la sociedad.

Se propusieron otras aplicaciones en los primeros tiempos de Internet,
desde la comunicacion vocal basada en paquetes (precursora de la
telefonia sobre Internet) o varios modelos para compartir ficheros y
discos, hasta los primeros "programas-gusano” que mostraban el
concepto de agente (y, por supuesto, de virus). Un concepto clave en
Internet es que no fue disehada para una unica aplicacion sino como
una infraestructura general dentro de la que podrian concebirse
nuevos servicios, como con posterioridad demostro la aparicion de la
World Wide Web. Este fue posible solamente debido a la orientacion
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de propdsito general que tenia el servicio implementado mediante TCP
e lP.

Ideas a prueba, DARPA formalizo tres contratos con Stanford (Cerf),
BBN (Ray Tomlinson) y UCLA (Peter Kirstein) para implementar
TCP/IP (en el documento original de Cerf y Kahn se llamaba
simplemente TCP pero contenia ambos componentes). El equipo de
Stanford, dirigido por Cerf, produjo las especificaciones detalladas y al
cabo de un ano hubo tres implementaciones independientes de TCP

que podian interoperar.

Este fue el principio de un largo periodo de experimentacion y
desarrollo para evolucionar y madurar el concepto y tecnologia de
Internet. Partiendo de las tres primeras redes ARPANET, radio y
satélite y de sus comunidades de investigacion iniciales, el entorno
experimental crecid hasta incorporar esencialmente cualquier forma de
red y una amplia comunidad de investigacion y desarrollo [REK78].

Cada expansion afrontd nuevos desafios.

Las primeras implementaciones de TCP se hicieron para grandes
sistemas en tiempo compartido como Tenex y TOPS 20. Cuando
aparecieron los ordenadores de sobremesa (desktop), TCP era
demasiado grande y complejo como para funcionar en ordenadores
personales. David Clark y su equipo de investigacion del MIT
empezaron a buscar la implementacion de TCP mas sencilla y

compacta posible. La desarrollaron, primero para el Alto de Xerox (la
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primera estacion de trabajo personal desarrollada en el PARC de
Xerox), y luego para el PC de IBM. Esta implementacion operaba con
otras de TCP, pero estaba adaptada al conjunto de aplicaciones y a
las prestaciones de un ordenador personal, y demostraba que las
estaciones de trabajo, al igual que los grandes sistemas, podian ser

parte de Internet.

En los anhos 80, el desarrollo de LAN, PC y estaciones de trabajo
permitid que la naciente Internet floreciera. La tecnologia Ethernet,
desarrollada por Bob Metcalfe en el PARC de Xerox en 1973, es la
dominante en Internet, y los PCs y las estaciones de trabajo los
modelos de ordenador dominantes. El cambio que supone pasar de
una pocas redes con un modesto numero de hosts (el modelo original
de ARPANET) a tener muchas redes dio lugar a nuevos conceptos y a
cambios en la tecnologia. En primer lugar, hubo que definir tres clases
de redes (A, B y C) para acomodar todas las existentes. La clase A
representa a las redes grandes, a escala nacional (pocas redes con
muchos ordenadores); la clase B representa redes regionales; por
ultimo, la clase C representa redes de area local (muchas redes con

relativamente pocos ordenadores).

Como resultado del crecimiento de Internet, se produjo un cambio de
gran importancia para la red y su gestion. Para facilitar el uso de
Internet por sus usuarios se asignaron nombres a los hosts de forma

que resultara innecesario recordar sus direcciones numéricas.
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Originalmente habia un numero muy limitado de maquinas, por lo que
bastaba con una simple tabla con todos los ordenadores y sus

direcciones asociadas.

El cambio hacia un gran numero de redes gestionadas
independientemente (por ejemplo, las LAN) signific6 que no resultara
ya fiable tener una pequena tabla con todos los hosts. Esto llevo a la
invencion del DNS (Domain Name Systern, sistema de nombres de
dominio) por Paul Mockapetris de USC/ISI. EI DNS permitia un
mecanismo escalable y distribuido para resolver jerarquicamente los
nombres de los hosts (por ejemplo, www.acm.org 0 www.ati.es) en

direcciones de Internet.

El incremento del tamano de Internet resultd también un desafio para
los routers. Originalmente habia un sencillo algoritmo de enrutamiento
que estaba implementado uniformemente en todos los routers de
Internet. A medida que el numero de redes en Internet se multiplicaba,
el diseno inicial no era ya capaz de expandirse, por lo que fue
sustituido por un modelo jerarquico de enrutamiento con un protocolo
|IGP (Interior Gateway Protocol, protocolo interno de pasarela) usado
dentro de cada region de Internet y un protocolo EGP (Exterior
Gateway Protocol, protocolo externo de pasarela) usado para
mantener unidas las regiones. El diseno permitia que distintas
regiones utilizaran IGP distintos, por lo que los requisitos de coste,
velocidad de configuracion, robustez y escalabilidad, podian ajustarse
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a cada situacion. Los algoritmos de enrutamiento no eran los uUnicos
en poner en dificultades la capacidad de los routers, también lo hacia
el tamano de la tablas de direccionamiento. Se presentaron nuevas
aproximaciones a la agregacion de direcciones (en particular CIDR,
Classless Interdomain Routing, enrutamiento entre dominios sin clase)

para controlar el tamano de las tablas de enrutamiento.

A medida que evolucionaba Internet, la propagacion de los cambios en
el software, especialmente el de los hosts, se fue convirtiendo en uno
de sus mayores desafios. DARPA financid a la Universidad de
California en Berkeley en una investigacion sobre modificaciones en el
sistema operativo Unix, incorporando el TCP/IP desarrollado en BBN.
Aunque posteriormente Berkeley modifico esta implementacion del
BBN para que operara de forma mas eficiente con el sistema y el
kernel de Unix, la incorporacion de TCP/IP en el sistema Unix BSD
demostrd ser un elemento critico en la difusion de los protocolos entre
la comunidad investigadora. BSD empezd a ser utilizado en sus
operaciones diarias por buena parte de la comunidad investigadora en
temas relacionados con informatica. Visto en perspectiva, la estrategia
de incorporar los protocolos de Internet en un sistema operativo
utilizado por la comunidad investigadora fue uno de los elementos

clave en la exitosa y amplia aceptacion de Internet.
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Uno de los desafios mas interesantes fue la transicion del protocolo
para hosts de ARPANET desde NCP a TCP/IP el 1 de enero de 1983.
Se trataba de una ocasién muy importante que exigia que todos los
hosts se convirtieran simultaneamente o0 que permanecieran
comunicados mediante mecanismos desarrollados para la ocasion. La
transicion fue cuidadosamente planificada dentro de la comunidad con
varios anos de antelacion a la fecha, pero fue sorprendentemente
sobre ruedas (a pesar de dar la lugar a la distribucion de insignias con

la inscripcion "Yo sobrevivi a la transicion a TCP/IP").

TCP/IP habia sido adoptado como un estandar por el ejército
norteamericano tres anos antes, en 1980. Esto permitio al ejército
empezar a compartir la tecnologia DARPA basada en Internet y llevo a
la separacion final entre las comunidades militares y no militares. En
1983 ARPANET estaba siendo usada por un numero significativo de
organizaciones operativas y de investigacion y desarrollo en el area de
la defensa. La transicion desde NCP a TCP/IP en ARPANET permitié
la division en una MILNET para dar soporte a requisitos operativos y

una ARPANET para las necesidades de investigacion.

Asi, en 1985, Internet estaba firmemente establecida como una
tecnologia que ayudaba a una amplia comunidad de investigadores vy
desarrolladores, y empezaba a ser empleada por otros grupos en sus
comunicaciones diarias entre ordenadores. El correo electréonico se

empleaba ampliamente entre varias comunidades, a menudo entre
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distintos sistemas. La interconexion entre los diversos sistemas de
correo demostraba la utilidad de las comunicaciones electrénicas entre

personas.

La transicion hacia una infraestructura global, al mismo tiempo que la
tecnologia Internet estaba siendo validada experimentalmente y usada
ampliamente entre un grupo de investigadores de informatica se
estaban desarrollando otras redes y tecnologias. La utilidad de las
redes de ordenadores (especialmente el correo electronico utilizado
por los contratistas de DARPA y el Departamento de Defensa en
ARPANET) siguié siendo evidente para otras comunidades vy
disciplinas de forma que a mediados de los anos 70 las redes de
ordenadores comenzaron a difundirse alla donde se podia encontrar
financiacion para las mismas. El Departamento norteamericano de
Energia (DoE, Deparment of Energy) estableci6 MFENet para sus
investigadores que trabajaban sobre energia de fusion, mientras que
los fisicos de altas energias fueron los encargados de construir
HEPNet. Los fisicos de la NASA continuaron con SPAN y Rick Adrion,
David Farber y Larry Landweber fundaron CSNET para la comunidad
informatica académica y de la industria con la financiacion inicial de la
NFS (National Science Foundation, Fundacion Nacional de la Ciencia)
de Estados Unidos. La libre diseminacion del sistema operativo Unix
de ATT dio lugar a USENET, basada en los protocolos de
comunicacion UUCP de Unix, y en 1981 Greydon Freeman e Ira Fuchs
disenaron BITNET, que unia los ordenadores centrales del mundo
académico siguiendo el paradigma de correo electronico como
"postales". Con la excepcion de BITNET y USENET, todas las
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primeras redes (como ARPANET) se construyeron para un proposito
determinado. Es decir, estaban dedicadas (y restringidas) a
comunidades cerradas de estudiosos; de ahi las escasas presiones
por hacer estas redes compatibles y, en consecuencia, el hecho de
que durante mucho tiempo no lo fueran. Ademas, estaban empezando
a proponerse tecnologias alternativas en el sector comercial, como
XNS de Xerox, DECNet, y la SNA de IBM (8). Sdlo restaba que los
programas ingleses JANET (1984) y norteamericano NSFNET (1985)
anunciaran explicitamente que su propodsito era servir a toda la
comunidad de la ensenanza superior sin importar su disciplina. De
hecho, una de las condiciones para que una universidad
norteamericana recibiera financiacion de la NSF para conectarse a
Internet era que “la conexidn estuviera disponible para fodos los

usuarios cualificados del campus".

En 1985 Dennins Jenning acudié desde Irlanda para pasar un ano en
NFS dirigiendo el programa NSFNET. Trabajé con el resto de la
comunidad para ayudar a la NSF a tomar una decisidon critica: si
TCP/IP deberia ser obligatorio en el programa NSFNET. Cuando
Steve Wolff llegd al programa NFSNET en 1986 reconocio la
necesidad de una infraestructura de red amplia que pudiera ser de
ayuda a la comunidad investigadora y a la académica en general, junto
a la necesidad de desarrollar una estrategia para establecer esta
infraestructura sobre bases independientes de la financiacion publica
directa. Se adoptaron varias politicas y estrategias para alcanzar estos

fines.
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La NSF optdé también por mantener la infraestructura organizativa de
Internet existente (DARPA) dispuesta jerarquicamente bajo el 1AB
(Internet Activities Board, Comité de Actividades de Internet). La
declaracion publica de esta decision firmada por todos sus autores
(por los grupos de Arquitectura e Ingenieria de la IAB, y por el NTAG
de la NSF) aparecié como la RFC 985 ("Requisitos para pasarelas de
Internet") que formalmente aseguraba la interoperatividad entre las
partes de Internet dependientes de DARPA y de NSF.

Junto a la seleccion de TCP/IP para el programa NSFNET, las
agencias federales norteamericanas idearon y pusieron en practica

otras decisiones que llevaron a la Internet de hoy:

Las agencias federales compartian el coste de la infraestructura
comun, como los circuitos transoceanicos. También mantenian la
gestidn de puntos de interconexion para el trafico entre agencias: los
"Federal Internet Exchanges" (FIX-E y FIX-W) que se desarrollaron
con este proposito sirvieron de modelo para los puntos de acceso a
red y los sistemas *IX que son unas de las funcionalidades mas
destacadas de la arquitectura de la Internet actual.
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Para coordinar estas actividades se formo6 el FNC (Federal Networking
Council, Consejo Federal de Redes) (9). EI FNC cooperaba también
con otras organizaciones internacionales, como RARE en Europa, a
través del CCIRN (Coordinating Committee on Intercontinental
Research Networking, Comité de Coordinacion Intercontinental de
Investigacion sobre Redes) para coordinar el apoyo a Internet de la

comunidad investigadora mundial.

Esta cooperacion entre agencias en temas relacionados con Internet
tiene una larga historia. En 1981, un acuerdo sin precedentes entre
Farber, actuando en nombre de CSNET y NSF, y Kahn por DARPA,
permitio que el trafico de CSNET compartiera la infraestructura de

ARPANET de acuerdo segun parametros estadisticos.

En consecuencia, y de forma similar, la NFS promociond sus redes
regionales de NSFNET, inicialmente académicas, para buscar clientes
comerciales, expandiendo sus servicios y explotando las economias
de escala resultantes para reducir los costes de suscripcion para

todos.

En el backbone NFSNET (el segmento que cruza los EE.UU.) NSF
establecio una politica aceptable de uso (AUP, Acceptable Use Policy)
que prohibia el uso del backbone para fines "que no fueran de apoyo a
la Investigacion y la Educacion”. El predecible e intencionado resultado
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de promocionar el trafico comercial en la red a niveles locales vy
regionales era estimular la aparicion y/o crecimiento de grandes redes
privadas y competitivas como PSI, UUNET, ANS CO+RE, vy,
posteriormente, otras. Este proceso de aumento de la financiacion
privada para el uso comercial se resolvio tras largas discusiones que
empezaron en 1988 con una serie de conferencias patrocinadas por
NSF en la Kennedy School of Government de la Universidad de
Harvard, bajo el lema "La comercializacion y privatizacion de Internet”,

complementadas por la lista "com-priv' de la propia red.

En 1988 un comité del National Research Council (Consejo Nacional
de Investigacion), presidido por Kleinrock y entre cuyos miembros
estaban Clark y Kahn, elabor6 un informe dirigido a la NSF vy titulado
"Towards a National Research Network". El informe llamo la atencion
del entonces senador Al Gore (N. del T.: Vicepresidente de los EE.UU.
desde 1992) le introdujo en las redes de alta velocidad que pusieron

los cimientos de la futura «Autopista de la Informacion».

La politica de privatizacion de la NSF culmind en Abril de 1995 con la
eliminacion de la financiacion del backbone NSFNET. Los fondos asi
recuperados fueron redistribuidos competitivamente entre redes
regionales para comprar conectividad de ambito nacional a Internet a

las ahora numerosas redes privadas de larga distancia.
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El backbone habia hecho la transicion desde una red construida con
routers de la comunidad investigadora (los routers Fuzzball de David
Mills) a equipos comerciales. En su vida de ocho anos y medio, el
backbone habia crecido desde seis nodos con enlaces de 56Kb a 21
nodos con enlaces multiples de 45Mb.Habia visto crecer Internet hasta
alcanzar mas de 50.000 redes en los cinco continentes y en el espacio

exterior, con aproximadamente 29.000 redes en los Estados Unidos.

El efecto del ecumenismo del programa NSFNET y su financiacion
(200 millones de dolares entre 1986 y 1995) y de la calidad de los
protocolos fue tal que en 1990, cuando la propia ARPANET se
disolvio, TCP/IP habia sustituido o marginado a la mayor parte de los
restantes protocolos de grandes redes de ordenadores e IP estaba en
camino de convertirse en el servicio portador de la llamada

Infraestructura Global de Informacion.

El papel de la documentacion, Un aspecto clave del rapido
crecimiento de Internet ha sido el acceso libre y abierto a los
documentos basicos, especialmente a las especificaciones

de los protocolos.

Los comienzos de Arpanet y de Internet en la comunidad de
investigacion universitaria estimularon la tradicion académica de la

publicacion abierta de ideas y resultados. Sin embargo, el ciclo normal




37

de la publicacién académica tradicional era demasiado formal y lento

para el intercambio dinamico de ideas, esencial para crear redes.

En 1969 S.Crocker, entonces en UCLA, dio un paso clave al
establecer la serie de notas RFC (Request For Comments, peticion de
comentarios). Estos memorandums pretendieron ser una via informal y
de distribucion rapida para compartir ideas con otros investigadores en
redes. Al principio, las RFC fueron impresas en papel y distribuidas via
correo “lento". Pero cuando el FTP (File Transfer Protocol, protocolo
de transferencia de ficheros) empezd a usarse, las RFC se convirtieron
en ficheros difundidos online a los que se accedia via FTP. Hoy en
dia, desde luego, estan disponibles en el World Wide Web en decenas
de emplazamientos en todo el mundo. SRI, en su papel como Centro
de Informacion en la Red, mantenia los directorios online. Jon Postel
actuaba como editor de RFC y como gestor de la administracion
centralizada de la asignacion de los numeros de protocolo requeridos,
tareas en las que continua hoy en dia.

El efecto de las RFC era crear un bucle positivo de realimentacion, con
ideas o0 propuestas presentadas a base de que una RFC impulsara
otra RFC con ideas adicionales y asi sucesivamente. Una vez se
hubiera obtenido un consenso se prepararia un documento de
especificacion. Tal especificacion seria entonces usada como la base

para las implementaciones por parte de los equipos de investigacion.
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Con el paso del tiempo, las RFC se han enfocado a estandares de
protocolo —las especificaciones oficiales- aunque hay todavia RFC
informativas que describen enfoques alternativos o proporcionan
informacion de soporte en temas de protocolos e ingenieria. Las RFC
son vistas ahora como los documentos de registro dentro de la

comunidad de estandares y de ingenieria en Internet.

El acceso abierto a las RFC —libre si se dispone de cualquier clase de
conexion a Internet- promueve el crecimiento de Internet porque
permite que las especificaciones sean usadas a modo de ejemplo en
las aulas universitarias o por emprendedores al desarrollar nuevos

sistemas.

El e-mail o correo electronico ha supuesto un factor determinante en
todas las areas de Internet, lo que es particularmente cierto en el
desarrollo de las especificaciones de protocolos, estandares técnicos e
ingenieria en Internet. Las primitivas RFC a menudo presentaban al
resto de la comunidad un conjunto de ideas desarrolladas por
investigadores de un solo lugar. Después de empezar a usarse el
correo electrénico, el modelo de autoria cambid: las RFC pasaron a
ser presentadas por coautores con visiones en comun,

independientemente de su localizacion.
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Las listas de correo especializadas ha sido usadas ampliamente en el
desarrollo de la especificacion de protocolos, y contindan siendo una
herramienta importante. El IETF tiene ahora mas de 75 grupos de
trabajo, cada uno dedicado a un aspecto distinto de la ingenieria en
Internet. Cada uno de estos grupos de trabajo dispone de una lista de
correo para discutir uno o mas borradores bajo desarrollo. Cuando se
alcanza el consenso en el documento, éste puede ser distribuido como
una RFC.

Debido a que la rapida expansion actual de Internet se alimenta por el
aprovechamiento de su capacidad de promover la comparticion de
informacion, deberiamos entender que el primer papel en esta tarea
consistid en compartir la informacién acerca de su propio diseio vy
operacion a través de los documentos RFC. Este método unico de
producir nuevas capacidades en la red continuara siendo critico para

la futura evolucion de Internet.

Formacion de la Comunidad Amplia, Internet es tanto un
conjunto de comunidades como un conjunto de tecnologias y
su éxito se puede atribuir tanto a la satisfaccién de las
necesidades basicas de la comunidad como a la utilizacion
de esta comunidad de un modo efectivo para impulsar la
infraestructura. El espiritu comunitario tiene una larga
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historia, empezando por la temprana ARPANET. Los
investigadores de ésta red trabajaban como una comunidad
cerrada para llevar a cabo las demostraciones iniciales de la
tecnologia de conmutacion de paquetes descrita en la

primera parte de este articulo.

Del mismo modo, la Paqueteria por Satélite, la Paqueteria por Radio y
varios otros programas de investigacion informatica de la DARPA
fueron actividades cooperativas y de contrato multiple que, aun con
dificultades, usaban cualquiera de los mecanismos disponibles para
coordinar sus esfuerzos, empezando por el correo electronico y
siguiendo por la comparticion de ficheros, acceso remoto y finalmente

las prestaciones de la World Wide Web.

Cada uno de estos programas formaban un grupo de trabajo,
empezando por el ARPANET Network Working Group (Grupo de
Trabajo de la Red ARPANET). Dado que el unico papel que
ARPANET representaba era actuar como soporte de la infraestructura
de los diversos programas de investigacion, cuando Internet empezé a
evolucionar, el Grupo de Trabajo de la Red se transformo en Grupo de

Trabajo de Internet.

A finales de los 70, como reconocimiento de que el crecimiento de
Internet estaba siendo acompanado por un incremento en el tamano
de la comunidad investigadora interesada y, por tanto, generando una

necesidad creciente de mecanismos de coordinacion, Vinton Cerf, por
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entonces director del programa de Internet en DARPA, formo varios
grupos de coordinacion: el ICB (international Cooperation Board,
Consejo de Cooperacion Internacional) presidido por Peter Kirstein,
para coordinar las actividades con los paises cooperantes europeos y
dedicado a la investigacion en Paqueteria por Satélite; el Internet
Research Group (Grupo de Investigacion en Internet), que fue un
grupo inclusivo para proporcionar un entorno para el intercambio
general de informacion; y el ICCB (Internet Configuration Control
Board , Consejo de Control de la Configuracion de Internet), presidido
por Clark. El ICCB fue un grupo al que se pertenecia por invitacion

para asistir a Cerf en la direccion de la actividad incipiente de Internet.

En 1983, cuando Barry Leiner asumio la direccion del programa de
investigacion en DARPA, él y Clark observaron que el continuo
crecimiento de la comunidad de Internet demandaba la
reestructuracion de los mecanismos de coordinacion. El ICCB fue
disuelto y sustituido por una estructura de equipos de trabajo, cada
uno de ellos enfocado a un area especifica de la tecnologia, tal como
los routers (encaminadores) o los protocolos extremo a extremo. Se
creo el |1AB (Internet Architecture Board, Consejo de la Arquitectura de
Internet) incluyendo a los presidentes de los equipos de trabajo. Era,
desde luego, solamente una coincidencia que los presidentes de los
equipos de trabajo fueran las mismas personas que constituian el

antiguo ICCB, y Clark continu6 actuando como presidente.
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Después de algunos cambios en la composicion del IAB, Phill Gross
fue nombrado presidente del revitalizado |IETF (/nternet Engineering
Task Force, Equipo de Trabajo de Ingenieria de Internet), que en
aquel momento era meramente un equipo de trabajo del |IAB. Como
mencionamos con anterioridad, en 1985 se produjo un tremendo
crecimiento en el aspecto mas practico de la ingenieria de Internet. Tal
crecimiento desembocd en una explosion en la asistencia a las
reuniones del IETF y Gross se vio obligado a crear una subestructura

en el IETF en forma de grupos de trabajo.

El crecimiento de Internet fue complementado por una gran expansion
de la comunidad de usuarios. DARPA dejo de ser el unico protagonista
en la financiacion de Internet. Ademas de NSFNET y de varias
actividades financiadas por los gobiernos de Estados Unidos y otros
paises, el interés de parte del mundo empresarial habia empezado a
crecer. También en 1985, Kahn y Leiner abandonaron DARPA, vy ello
supuso un descenso significativo de la actividad de Internet alli. Como
consecuencia, el IAB perdio a su principal esponsor y poco a poco fue

asumiendo el liderazgo.

El crecimiento continué y desembocd en una subestructura adicional
tanto en el IAB como en el IETF. EI IETF integré grupos de trabajo en
areas y designo directores de area. El IESG (/Internet Engineering
Steering Group, Grupo de Direccion de Ingenieria de Internet) se

formd con estos directores de area. El IAB reconocio la importancia
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creciente del IETF y reestructur6 el proceso de estandares para
reconocer explicitamente al IESG como la principal entidad de revision
de estandares. El IAB también se reestructuré de manera que el resto
de equipos de trabajo (aparte del IETF) se agruparon en el IRTF
(Internet Research Task Force, Equipo de Trabajo de Investigacion en
Internet), presidido por Postel, mientras que los antiguos equipos de

trabajo pasaron a llamarse "grupos de investigacion”.

El crecimiento en el mundo empresarial trajo como consecuencia un
incremento de la preocupacion por el propio proceso de estandares.
Desde primeros de los anos 80 hasta hoy, Internet crecid y esta
creciendo mas alla de sus raices originales de investigacion para
incluir a una amplia comunidad de usuarios y una actividad comercial
creciente. Se puso un mayor énfasis en hacer el proceso abierto y
justo. Esto, junto a una necesidad reconocida de dar soporte a la
comunidad de Internet, condujo a la formacion de la Internet Society
en 1991, bajo los auspicios de la CNRI (Corporation for National
Research Initiatives, Corporacion para las Iniciativas de Investigacion

Nacionales) de Kahn y el liderazgo de Cerf, junto al de la CNRI.

En 1992 todavia se realizé otra reorganizacion: El Internet Activities
Board (Consejo de Actividades de Internet) fue reorganizado y
sustituyd al Consejo de la Arquitectura de Internet, operando bajo los
auspicios de la Internet Society. Se definié una relacidon mas estrecha

entre el nuevo IAB y el IESG, tomando el IETF y el propio IESG una
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responsabilidad mayor en la aprobacion de estandares. Por ultimo, se
establecio una relacion cooperativa y de soporte mutuo entre el I1AB, el
IETF y la Internet Society, tomando esta ultima como objetivo la
provision de servicio y otras medidas que facilitarian el trabajo del
IBTF.

El reciente desarrollo y amplia difusion del World Wide Web ha

formado una nueva comunidad, pues muchos de los que trabajan en la
WWW no se consideran a si mismos como investigadores vy
desarrolladores primarios de la red. Se constituyé un nuevo organismo
de coordinacién, el W3C (World Wide Web Consortium). Liderado
inicialmente desde el Laboratory for Computer Science del MIT por
Tim Berners-Lee —el inventor del WWW- y Al Vezza, el W3C ha
tomado bajo su responsabilidad la evolucion de varios protocolos y

estandares asociados con el web.

Asi pues, a través de mas de dos décadas de actividad en Internet,
hemos asistido a la continua evolucion de las estructuras organizativas
designadas para dar soporte y facilitar a una comunidad en

crecimiento el trabajo colaborativo en temas de Internet.

La comercializacion de Internet llevaba acarreada no solo el desarrollo
de servicios de red privados y competitivos sino también el de
productos comerciales que implementen la tecnologia Internet. A

principios de los afios 80 docenas de fabricantes incorporaron TCP/IP
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a sus productos debido a la aproximacion de sus clientes a esta
tecnologia de redes. Desafortunadamente, carecian de informacion
fiable sobre cémo funcionaba esta tecnologia y cémo pensaban
utilizarla sus clientes. Muchos lo enfocaron como la incorporacién de
funcionalidades que se ahadian a sus propios sistemas de red: SNA,
DECNet, Netware, NetBios. ElI Departamento de Defensa
norteamericano hizo obligatorio el uso de TCP/IP en buena parte de
sus adquisiciones de software pero dio pocas indicaciones a los
suministradores sobre como desarrollar productos TCP/IP realmente

utiles.

En 1985, reconociendo la falta de informacion y formacion adecuadas,
Dan Lynch, en cooperacion con el |IAB, organizé una reunidon de tres
dias para todos los fabricantes que quisieran saber como trabajaba
TCP/IP y qué es lo que aun no era capaz de hacer. Los ponentes
pertenecian fundamentalmente a la comunidad investigadora de
DARPA que habia desarrollado los protocolos y los utilizaba en su
trabajo diario. Alrededor de 250 fabricantes acudieron a escuchar a
unos 50 inventores y experimentadores. Los resultados fueron una
sorpresa para ambas partes: los fabricantes descubrieron con
asombro que los inventores estaban abiertos a sugerencias sobre
como funcionaban los sistemas (y sobre qué era lo que aun no eran
capaces de hacer) y los inventores recibieron con agrado informacion
sobre nuevos problemas que no conocian pero que habian encontrado
los fabricantes en el desarrollo y operacion de nuevos productos. Asi,
quedo establecida un dialogo que ha durado mas de una década.
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Después de dos anos de conferencias, cursos, reuniones de diseno y
congresos, se organizd un acontecimiento especial para que los
fabricantes cuyos productos funcionaran correctamente bajo TCP/IP
pudieran mostrarlos conjuntamente durante tres dias y demostraran lo
bien que podian trabajar y correr en Internet. El primer "“Interop trade
show" nacid en Septiembre de 1988. Cincuenta companias
presentaron sus productos y unos 5.000 ingenieros de organizaciones
potencialmente compradoras acudieron a ver si todo funcionaba como
se prometia. Y lo hizo. ;Por qué? Porque los fabricantes habian
trabajado intensamente para asegurar que sus productos
interoperaban correctamente entre si -incluso con los de sus
competidores. El Interop ha crecido enormemente desde entonces vy
hoy en dia se realiza cada ano en siete lugares del mundo con una
audiencia de 250.000 personas que acuden para comprobar qué
productos interoperan correctamente con los demas, conocer cuales

son los Ultimos y para hablar sobre la tecnologia mas reciente.

En paralelo con los esfuerzos de comercializacion amparados por las
actividades del Interop, los fabricantes comenzaron a acudir a las
reuniones de la IETF que se convocaban tres o cuatro veces al ano
para discutir nuevas ideas para extender el conjunto de protocolos
relacionados con TCP/IP. Comenzaron con unos cientos de asistentes
procedentes en su mayor parte del mundo académico y financiados

por el sector publico; actualmente estas reuniones atraen a varios
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miles de participantes, en su mayor parte del sector privado vy
financiados por éste. Los miembros de este grupo han hecho
evolucionar el TCP/IP cooperando entre si. La razon de que estas
reuniones sean tan utiles es que acuden a ellas todas las partes

implicadas: investigadores, usuarios finales y fabricantes.

La gestidon de redes nos da un ejemplo de la beneficiosa relacion entre
la comunidad investigadora y los fabricantes. En los comienzos de
Internet, se hacia hincapié en la definicion e implementacion de
protocolos que alcanzaran la interoperacion. A medida que crecia la
red aparecieron situaciones en las que procedimientos desarrollados
"ad hoc" para gestionar la red no eran capaces de crecer con ella. La
configuracion manual de tablas fue sustituida por algoritmos
distribuidos automatizados y aparecieron nuevas herramientas para
resolver problemas puntuales. En 1987 quedd claro que era necesario
un protocolo que permitiera que se pudieran gestionar remota vy
uniformemente los elementos de una red, como los routers. Se
propusieron varios protocolos con este propdsito, entre ellos el SNMP
(Single Network Management Protocol, protocolo simple de gestion de
red) disenado, como su propio nombre indica, buscando la simplicidad;
HEMS, un diseno mas complejo de la comunidad investigadora; y
CMIP, desarrollado por la comunidad OSI. Una serie de reuniones
llevaron a tomar la decision de desestimar HEMS como candidato para
la estandarizacién, dejando que tanto SNMP como CMIP siguieran
adelante con la idea que el primero fuera una solucion inmediata

mientras que CMIP pasara a ser una aproximacion a largo plazo: el
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mercado podria elegir el que resultara mas apropiado. Hoy SNMP se

usa casi universalmente para la gestion de red.

En los dudltimos anos hemos vivido una nueva fase en la
comercializacion. Originalmente, los esfuerzos invertidos en esta tarea
consistian fundamentalmente en fabricantes que ofrecian productos
basicos para trabajar en la red y proveedores de servicio que ofrecian
conectividad y servicios basicos. Internet se ha acabado convirtiendo
en una "commodity”, un servicio de disponibilidad generalizada para
usuarios finales, y buena parte de la atencion se ha centrado en el uso
de la Gll (Global Information Infraestructure) para el soporte de
servicios comerciales. Este hecho se ha acelerado tremendamente por
la rapida y amplia adopcion de visualizadores y de la tecnologia del
World Wide Web, permitiendo a los usuarios acceder facilmente a
informacion distribuida a través del mundo. Estan disponibles
productos que facilitan el acceso a esta informacion y buena parte de
los ultimos desarrollos tecnologicos estan dirigidos a obtener servicios
de informacién cada vez mas sofisticados sobre comunicaciones de

datos basicas de Internet.

Historia del futuro El 24 de Octubre de 1995, el FNC (Federal
Networking Council, Consejo Federal de Ila Red) acepto
unanimemente una resolucién definiendo el término Internet. La
definicion se elaboré de acuerdo con personas de las areas de Internet

y los derechos de propiedad intelectual. La resolucion: "el FNC
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acuerda que lo siguiente refleja nuestra definicion del término Internet.
Internet hace referencia a un sistema global de informacion que (1)
esta relacionado légicamente por un unico espacio de direcciones
global basado en el protocolo de Internet (IP) o en sus extensiones, (2)
es capaz de soportar comunicaciones usando el conjunto de
protocolos TCP/IP o sus extensiones u otros protocolos compatibles
con IP, y (3) emplea, provee, o hace accesible, privada o
publicamente, servicios de alto nivel en capas de comunicaciones y

otras infraestructuras relacionadas aqui descritas”.

Internet ha cambiado en sus dos décadas de existencia. Fue
concebida en la era del tiempo compartido y ha sobrevivido en la era
de los ordenadores personales, cliente-servidor, y los network
computers. Se ided antes de que existieran las LAN, pero ha
acomodado tanto a esa tecnologia como a ATM y la conmutacion de
tramas. Ha dado soporte a un buen numero de funciones desde
compartir ficheros, y el acceso remoto, hasta compartir recursos y
colaboracion, pasando por el correo electronico y, recientemente, el
World Wide Web. Pero, lo que es mas importante, comenz6 como una
creacion de un pequeno grupo de investigadores y ha crecido hasta
convertirse en un éxito comercial con miles de millones de dolares

anuales en inversiones.

No se puede concluir diciendo que Internet ha acabado su proceso de

cambio. Aunque es una red por su propia denominacion y por su
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dispersion geografica, su origen esta en los ordenadores, no en la
industria de la telefonia o la television. Puede -0 mejor, debe-
continuar cambiando y evolucionando a la velocidad de la industria del
ordenador si quiere mantenerse como un elemento relevante. Ahora
esta cambiando para proveer nuevos servicios como el transporte en
tiempo real con vistas a soportar, por ejemplo, audio y video. La
disponibilidad de redes penetrantes y omnipresentes, como Internet,
junto con la disponibilidad de potencia de calculo y comunicaciones
asequibles en maquinas como los ordenadores portatiles, los PDA y
los teléfonos celulares, esta posibilitando un nuevo paradigma de

informatica y comunicaciones "némadas".

Esta evolucidn nos traera una nueva aplicacion: telefonia Internet vy,
puede que poco después, television por Internet. Esta permitiendo
formas mas sofisticadas de valoracion y recuperacion de costes, un
requisito fundamental en la aplicacion comercial. Esta cambiando para
acomodar una nueva generacion de tecnologias de red con distintas
caracteristicas y requisitos: desde ancho de banda doméstico a
satélites. Y nuevos modos de acceso y nuevas formas de servicio que
daran lugar a nuevas aplicaciones, que, a su vez, haran evolucionar a

la propia red.

La cuestion mas importante sobre el futuro de Internet no es
cémo cambiara la tecnologia, sino coOmo se gestionara esa

evolucion. En este capitulo se ha contado coémo un grupo de
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disenadores dirigié la arquitectura de Internet y como la
naturaleza de ese grupo vario a medida que crecio el numero
de partes interesadas. Con el éxito de Internet ha llegado
una proliferacion de inversores que tienen intereses tanto
economicos como intelectuales en la red. Se puede ver en
los debates sobre el control del espacio de nombres y en la
nueva generacion de direcciones IP una pugna por encontrar
la nueva estructura social que guiara a Internet en el futuro.
Sera dificil encontrar la forma de esta estructura dado el
gran numero de intereses que concurren en la red. Al mismo
tiempo, la industria busca la forma de movilizar y aplicar las
enormes inversiones necesarias para el crecimiento futuro,
por ejemplo para mejorar el acceso del sector residencial. Si
Internet sufre un traspiés no sera debido a la falta de
tecnologia, vision o motivacion. Sera debido a que no
podemos hallar la direccion justa por la que marchar unidos

hacia el futuro.

Antecedentes de paginas de web Segun investigaciones
realizadas en Internet obtuvimos gran parte de la
fundamentacion tedrica acerca de sitios de web. En las
ultimas décadas la informatica ha alcanzado un gran
desarrollo; las paginas de web son estaticas o pasivas
porque no cambian con frecuencia, es decir, al igual que la
pagina de un libro, el autor de una pagina web estatica

determina su contenido el cual permanece inalterado
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mientras que el autor no lo modifique. Los documentos
estaticos se comportan exactamente como esperariamos. Si
dos personas estan usando la misma marca de navegador en
sistemas de computo idénticos y especifican el URL
(contiene el nombre de una computadora y el nombre de un
elemento almacenado en esa computadora) de una pagina
de web estatica, ambas veran exactamente las mismas
salidas en la pantalla. EIl texto y los graficos seran idénticos
en ambas pantallas y los vinculos a otras paginas de web
operaran exactamente de la misma manera. Los documentos
de web estaticos tienen otra propiedad util; si un usuario
visita repetidamente una pagina de web, el contenido sigue
siendo el mismo. Por tanto, si un usuario registra el URL de
una pagina un dia y luego usa el URL para volver a la pagina
el dia siguiente vera exactamente lo misma informacion.
Desde luego el autor podria decidir modificar su pagina de

web, en este caso el usuario veria la version actualizada.

World Wide Web (WWW). Estos documentos estan
compuestos por texto, elementos multimedia (graficos,
sonido, video digital...) y vinculos (punteros con la direccién
de otras paginas Web, empleados para establecer una
conexion automatica). Un lugar en Web mantiene en
ejecucion un programa llamado ‘servidor de paginas Web

que procesa las peticiones de informacion, tipicamente
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solicitudes de paginas. Cada documento en uno de estos

lugares tiene asignada una direccion unica denominada url.

Para publicar informacion en la World Wide Web se
requieren tres elementos basicos, wuna computadora
convencional con disco, una conexion permanente entre la
computadora e Internet, software de servidor de web.
Aunque cualquier computadora puede servir (una PC
sencilla), casi todos Ilos sitios de web utilizan una
computadora relativamente rapida que pueda responder con
prontitud a las solicitudes. Ademas las computadoras que se
usan en la mayor parte de los sitios de web tienen un disco
con mucha capacidad porque las imagines pueden ocupar
mucho espacio. Un sitio de web utilizado por el publico en
general necesita una conexion permanente con Internet que
esté disponible las 24 horas del dia, ya que Internet es
global, es necesario un programa de computadora que
convierta una computadora convencional en una maquina
que proporciona paginas de web cuando se le solicite. Este
programa llamado servidor de web, debe ejecutarse
continuamente para que esté disponible cuando se le

necesite.

Un servidor de web no emprendera ninguna accion mientras
un navegador no se ponga en contacto con el. EIl servidor

espera pacientemente la llamada de la siguiente solicitud,
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una vez que un servidor envia a un navegador el elemento
que solicito, se da por concluida la comunicacion entre
ambos. Si el navegador necesita otro elemento del mismo
servidor, tendra que ponerse en contacto con el otra vez. La
obtencion de un elemento en cada contacto puede ser
ineficiente porque la mayor parte de las paginas de web
contienen varios elementos. Si una pagina de web contiene
varias imagenes graficas, cada una de estas corresponde a
un elemento almacenado en un archivo individual del
servidor. Por tanto, si un navegador trae una pagina que
contiene tres imagenes se pondra en contacto con el
servidor cuatro veces, durante el primer contacto el
navegador obtendra la pagina principal. Sin embargo para
exhibirla el navegador debera ponerse en contacto con el
servidor otras tres veces para traer cada una de las

imagenes.

Una pagina de web ocupa toda el area de visualizacion de un
navegador. Es decir, cuando un usuario pasa de una pagina
a otra pagina, la pagina nueva reemplaza toda la informacion
de la pantalla. Si el usuario desea ver la informacién de la
pagina anterior, debera Illamar la funcién atras del

navegador. Solo puede verse una pagina a la vez.
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Para que los usuarios puedan navegar facilmente por una
lista de elementos, las paginas de web utilizan la tecnologia
de marcos (frames).

Los marcos resuelven el problema de manera elegante
porque permiten al autor dividir el area de visualizacion de
un navegador en varias regiones rectangulares y cambiar lo
qgque se exhibe en una region sin afectar a las demas.

Un sitio web se define como un conjunto de paginas que

proporcionan informacion a los usuarios que la requieran.

La estructura de este conjunto de paginas permitira al lector

visualizar todos los contenidos de una manera facil y clara.

Para disenar un sitio web se debe planificar la estructura
antes de empezar; antes de crear un conjunto de paginas de
web uno a de tener una idea clara de como va a ser la
estructura de dichas paginas, es conveniente hacer algun
esquema sencillo, para la mayoria de los casos una hoja de
papel y lapicero basta, pero si el emplazamiento va albergar
un numero de paginas es recomendable usar algun tipo de
programa que permita manejar estructuras de tipo grafo.

La estructura depende del contenido, no es lo mismo crear
una estructura de navegacion para sitio que desea publicar
informacion al estilo de un libro cuya estructura estaria
formada por capitulos, este tipo de informacién se adapta

bastante bien a una estructura de tipo lineal; en los tipos de
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estructura que encontramos esta la jerarquica (tipica
estructura de arbol), y la lineal que es la mas simple de
todas y la manera de reconocerla es la misma que Si
estuviéramos leyendo un libro; también encontramos la lineal
con jerarquica que es una mezcla de las dos anteriores, los
temas y subtemas estan organizados de una forma
jerarquica, pero no puede leerse el contenido de una; le
sigue el tipo de red, que es una organizacion en la que
aparentemente no existe un orden establecido, las paginas

pueden apuntarse unas a otras sin ningun orden aparente.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico,
con esto queremos decir que es un lenguaje de programacion con
variables, sentencias condicionales, bucles, funciones.... No es un
lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML. Esta mas
cercano a JavaScript o a C, para aquellos que conocen estos

lenguajes.

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el
navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso nos permite
acceder a los recursos que tenga el servidor como por ejemplo podria
ser una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el servidory
el resultado enviado al navegador. El resultado es normalmente una

pagina HTML pero igualmente podria ser una pagina WML.
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Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario
que su navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero
sin embargo para que sus paginas PHP funcionen, el servidor donde

estan alojadas debe soportar PHP.

La ventaja que tiene PHP sobre otros lenguajes de programacién que
se ejecutan en el servidor (como podrian ser los script CGl Perl), es
que nos permite intercalar las sentencias PHP en las paginas HTML,
es un concepto algo complicado de entender si no se ha visto nunca

como funciona unas paginas PHP o ASP.

Una variable es un contenedor de informacion, en el que podemos
meter numeros enteros, nimeros decimales, caracteres... el contenido
de las variables se puede leer y se puede cambiar durante la ejecucion

de una pagina PHP.
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En PHP todas las variables comienzan con el simbolo del délar $ y no
es necesario definir una variable antes de usarla. Tampoco tienen
tipos, es decir que una misma variable puede contener un numero y

luego puede contener caracteres.

5.2 MARCO CONCEPTUAL

Luego de haber hechos investigaciones con respecto al
tema y teniendo en cuenta todos los términos encontrados
haremos una aclaracion de todos ellos para que se haga
entendible para todas las personas que vean la

investigacion.

Las redes, aun cuando los computadores se denominan
personales (Personal Computer) PC, su gran poder esta en
las posibilidades que ofrecen al conectarse con otros
computadores para compartir toda clase de informacién y los

periféricos.

Asi surgen las redes; desde la mas sencilla, su computador
conectado con el de su vecino. Y progresivamente

conectandose a mas computadores en un mismo edificio, una
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ciudad o el mundo. Para hacer posible esto, la linea
telefonica y un MODEM (dispositivo externo que hace posible
la comunicacion telefénica entre computadores) o una tarjeta

de fax-modem le permiten hoy interconectarse con el mundo.

Internet desde 1960 comenzd a crecer una red de
computadoras que fue conectando centros universitarios,
oficinas gubernamentales, bibliotecas, centros de negocios,
hogares y en la actualidad es |la red de computadores mas
grande que existe en el mundo. Practicamente cualquier
actividad se encuentra en la red de redes llamada Internet,
que se conecta por teléfono (a través de un modem) o por

medio de fibra Optica y trasmite toda clase de informacion.

La forma en que un computador o red de computadores se
conecta a Internet es a través de los servicios que prestan
algunas universidades o companias proveedoras de servicios

de conexion.

La palabra Internet es el resultado de la union de dos
términos; Inter., que hace referencia a enlace o conexion, y
net (network), que significa interconexion de redes. Es decir
Internet no es otra cosa que conexidn integrada de redes de

computadores o redes interconectadas.
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Por medio de todo este conjunto de componentes de
hardware y software, se crearon y contindan desarrollandose
numerosos servicios, aplicaciones y usos de toda indole, que
son aprovechados para diferentes fines, los que conforman

el infinito mundo Internet.

En los medios de comunicacion suelen llamar a Internet
Superautopista de la informacion, pero esta expresion tiene
un alcance mucho mayor que Internet mismo. Infraestructura
global de la informacidén, Superautopista de la informacidon o
Sociedad de la informacion son frases similares que
identifican a un grupo de proyectos que estan impulsando
varios paises con el fin de alcanzar mayores niveles de

desarrollo econdmico, social y politico para sus pueblos.

Todos estos proyectos o modelos de la sociedad avanzada
estan basados en las nuevas tecnologias de las

telecomunicaciones y de la informatica.

TCP/IP cualquier computador que se pegue a Internet debe
hablar un idioma universal para poder entenderse con los
demas; esta es la funcion de tcp/ip (Transfer Control

Protocol/internet Protocol).

Navegador también llamado browser u hojeador; browser

significa en ingles hojear (un libro, una hoja). En este mismo
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sentido, un browser en Internet sirve para hojear las paginas

web.

Por decirlo de otra forma, el visualizador que permite que

aparezcan los diferentes contenidos en su monitor.

Es también llamado navegador para el World Wide web. Los
botones principales del mas popular de todos; el Netscape

Navigator son los que se muestran a continuacion;

File; archivos de Internet guardados en su computador.

Back; regresa al archivo antes leido.

Home; sitio o direccion Internet que el usuario programa para
visitar con frecuencia. Viene programado para ir al home
page de

Netscape.

Reload; cargar de nuevo el sitio.
Images; visualizar el home page con imagines o sin ellas.
Open; abrir, indicar un sitio al que se quiere conocer. Esta

funcion se suele utilizar desde location.

Print; imprimir.




62

Find; buscar o encontrar palabras dentro de un documento

que se tenga guardado.

Stop; detiene la transmision de un archivo.

Location; en este espacio se muestra el sitio donde se esta,

0 se escribe el que se quiera visitar.

Bookmarks; guarda las direcciones de los sitios visitados.
World Wide web es un sistema de intercambio de
informacion multimedia en el CERN (Centro Europeo de
Investigacion Nuclear) de ginebra en 1989.

Traducido al castellano como telarana mundial o web, es el
mas interesante y poderoso servicio de la red. EI correo
electronico y el web son los servicios estrellas de Internet.
Sin embargo, el web ha venido opacando a los demas.

Su grande éxito se le atribuye a la facilidad de manejo, y a
que se puede aprender a usarlo intuitivamente,
“cacharreando” en los software navegadores como el

netscape.

Desde el punto de vista del usuario, que se ubica por
primera vez frente a su conexion a Internet, web es como ver
una imagen casi fija de un televisor, pero con la ventaja de
que al hacer clic sobre ella, van surgiendo nuevas imagenes

y diversos datos interesantes en forma de fotos, textos,
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dibujos, sonidos o breves trozos de videos. A través de ella
por ejemplo se puede oir el sonido que emite un ave
especifica de Australia, trayéndolo desde un zoologico donde

este almacenado.

Por esto, también se dice que Internet es una plataforma de
multimedia y que estamos frente a un nuevo medio de
comunicacion (Internet) que integra radio, prensa vy

television.

Con solo aprender el manejo del web y del E-mail, es
suficiente para sacarle provecho a Internet. Para visitar los
millones de “canales” de la web, por los cuales todavia no se
pasan las peliculas sino, principalmente, fotografias,
imagenes y montones de texto; como si fueran mas bien
periddicos o revistas ilustradas solamente necesita utilizar,

en lugar del control remoto, su mouse.

Estos canales estan almacenados en computadoras
especiales llamados servidores, ubicados en distintos

lugares del planeta.

e-mail, a través de el usted puede recibir cartas o mensajes,
archivos de texto o datos y enviarlos si lo desea a otras
personas o0 usuarios de la red, situados en cualquier parte

del orbe.
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Sus mensajes viajan hasta su destino casi en forma
instantdanea y lo que es mejor, podra obtener respuesta de

igual manera.

Para usar este servicio necesita cualquier de los programas
de correo electronico que ofrece la red, entre los cuales el
mas conocido es Eudora. El correo electrénico tiene,
ademas la ventaja del bajo precio de envio internacional,
especialmente pues las tarifas son mas econdémicas. Tener
un buzdén de correo en Internet es muy parecido a tener un
apartado aéreo o casilla postal, pero sin necesidad de ir al

sitio fisico para recoger los mensajes.

http traduce hiper text transfer protocol (protocolo de
transferencia de hipertextos); es un conjunto de
indicaciones, mensajes digitales 0 lenguajes, que
transportan los contenidos de las paginas web hasta el
computador de destino o cliente, desde donde los han

pedido.

Html esta sigla significa Hyper text markup lenguaje (lenguaje de
marcas de hipertextos). Es el que permite saltar de una pagina a otra
en un mismo documento o hacia otro que podria estar localizado al
extremo opuesto del planeta. A estos textos que no son continuos ni

lineales y que se pueden leer como saltando las paginas hacia
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cualquier lado se les llama hipertexto o hipermedia (expresion que
comprende todos los contenidos posibles, es decir, textos, audio,

imagenes, iconos y videos).

Home page es la primera pagina o pantallazo que recibimos
cuando solicitamos una informacion al servidor web. Aunque
también a todo el conjunto de paginas que pertenece a un
mismo usuario se acostumbra a llamarle home page. Asi por
ejemplo, el home page de la Universidad Simén Bolivar
(http://www.unisimén.edu.co) contiene en realidad muchas
paginas y muchos otros home page de estudiantes y de

varias organizaciones.

Servidor (informatica), computadora conectada a una red que
pone sus recursos a disposicion del resto de los integrantes
de la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados
0 para gestionar recursos compartidos. Internet es en ultimo
téermino un conjunto de servidores que proporcionan
servicios de transferencia de ficheros, correo electronico o

paginas WEB, entre otros.
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6. METODOLOGIA

6.1 TIPO DE ESTUDIO

El tipo de estudio a seguir en este proyecto es el analisis vy
descripcion tanto de los procesos académicos como

culturales, para luego llegar a la propuesta de mejora.

6.2 LINEA DE INVESTIGACION
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La linea de investigacion a utilizar en este proyecto es
ingenieria web, ya que la metodologia a seguir en esta
investigacion va orientada a la elaboracion de un sistema de
informacion basado en un sitio web, lo cual nos permitira

contribuir con el desarrollo de aplicaciones en esta linea.

6.3 METODOLOGIA SISTEMA DE INFORMACION, PAGINAS
WEB, ETC

La metodologia a seguir en este proyecto es la técnico-

cientifico.

Utilizaremos el lenguaje de programacion de PHP, la
metodologia DESIGNER/2000 en cuanto a la fase de analisis

y diseno.




7. RECURSOS

Los recursos tecnoldgico utilizados en este proyecto son:

Servidor Apache.

Base de datos MY-SQL

Lengua de Programacién PHP.

Los recursos humanos;

Acesoria con el ingeniero: Eduardo Choto

Equipo de trabajo; Angelo Trujillo, Yeni Villalba.

68
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8. INGENIERIA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCION DE LOS PROCESOS

1. Proceso funcional “INGRESAR NAVEGADOR”
Este proceso se realiza cuando el usuario da doble click al
navegador en el cual se digita la direccion, siendo esta la

correcta para conectarse al servidor web solicitado.

Entrada
Interfaz del usuario a travez del PC por medio del

navegador.
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Procesamiento

Se carga el navegador

Salida
Visualizacién de la ventana del navegador lista para digitar

la direccion.

2. Proceso Funcional “DIGITAR DIRECCION”
En este proceso el usuario digita la direccion correcta en la
ventana del navegador para acceder al servidor web

solicitado.

Entrada

Direccion correcta de la pagina solicitada

Procesamiento

El usuario digita la direccién correcta

Salida

El navegador envia la direccién al servidor web.

3. Proceso funcional “VALIDAR PAGINA PRINCIPAL”
En este proceso el servidor web solicitado valida la direccién

digitada por el usuario a traves del navegador.
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Entrada

Direccion digitada por el usuario

Procesamiento

El servidor web verifica a traves de su base de datos que la
direccion que digité el usuario sea la correcta para que
posteriormente cargue la pagina en la ventana del

navegador.

Salida

Direccion validada.

4. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA”
Este proceso muestra la pagina al usuario luego de haberse

cargado en el navegador.

Entrada
Pagina cargada en la ventana del navegador.

Procesamiento

El navegador muestra la pagina solicitada por el usuario.

Salida

Visualizaciéon de la pagina al usuario.

5. Proceso funcional “SOLICITAR CONTRASENA 'Y
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USUARIO”
En este proceso el servidor web solicita al usuario el
nombre de usuario y la contrasena para poder tener acceso a

la pagina siguiente.

Entrada

Digitar nombre de usuario y contrasena.

Procesamiento
El usuario digita su nombre de usuario y su contrasena en la

pagina principal.

Salida

Nombre de usuario y contrasena

6. Proceso funcional “VERIFICAR CONTRASENA Y
USUARIO”
En este proceso el servidor web verifica que la contrasena y

nombre de usuario esten correctos.

Entrada

Nombre de usuario y contrasena.

Procesamiento
El servidor web verifica que los datos de entrada se

encuentren registrados en la base de datos.
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Salida

Usuario y contrasena validados.

7. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA DE OPCIONES”

Este proceso muestra la pagina de opciones al usuario

Entrada

Usuario y contrasena validados.

Procesamiento
Luego de que el servidor web aprobd los datos aportados por
el usuario en la pagina principal, el navegador comienza a

cargar la pagina de opciones.

Salida

El usuario visualiza la pagina de opciones.

8. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA
SELECCIONADA”
Este proceso luego de que el usuario solicita la opcion, el

navegador carga y muestra la pagina seleccionada.
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Entrada

Opcidon solicitada por el usuario.

Procesamiento
El usuario da click en la opcion que solicita visualizar y el

navegador carga y muestra la pagina seleccionada.

Salida
El usuario visualiza la informacion de la pagina

seleccionada.




9. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PRIMER SEMESTRE 2002 (FORMATIVA II)
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ACTIVIDAD

' MARZO

MAYO

1

2

3

En conversacion con nuestro
asesor (ingeniero Juan Carlos
Borrero) acordamos la elaboracion
del modelo entidad relacion en
base a la etapa del proceso de

investigacion anterior.

Presentacion del diagrama entidad
relacion al asesor para revision y

aprobacion.

Correccion de los diagramas de
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flujo de procesos hechos en la

etapa anterior.

Presentacion de los diagramas de
flujo de procesos y entidad relacion

al asesor de proyecto.

Planteamiento de paginas web
(paginas de pruebas) al asesor de

proyecto para escoger el diseno.

ACTIVIDAD

MARZO

ABRIL

MAYO

4

1

Creacion de la base de datos en
MySQL

Presentacion de la base de datos al
asesor de proyecto para su

respectiva revision y aprobacion.

Creacion de un esquema del disefio

del sitio de web (prueba).

Presentacion del primer informe de
investigacion formativa I a los

evaluadores del proyecto.
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SEGUNDO SEMESTRE 2002 (FORMATIVA Ill) 1 PARTE:

AGOS. | SEPT. OCT. NOV.
ACTIVIDAD

1/2(3(4(1(2|3(4(1]|2|3(4(1(2|3

Presentacion del proyecto al
Nuevo asesor de acuerdo a la

programacion de reuniones

Revision, correccion MER

MER utiliza herramientas CASE

Presentacion de MER al asesor y

cronograma de actividades.

Correccion DFD

Creacion de la base de datos.

Programacioén de la aplicacion.




Trabajaremos en el lenguaje de
programacion para generar las
paginas que comprendan el sitio

web.

Conexion del sitio web a la base de

datos.

78

Insercion de registros (Llenar la

base datos), para pruebas.

ACTIVIDAD

SEPT.

OCT.

NOV.

Prueba de la base de datos en el

sitio web.

Elaboracion del manual del usuario

y del sistema.

Entrega del proyecto en su etapa

de desarrollo y prueba.




PRIMER SEMESTRE 2003 (FORMATIVA Ill) 2 PARTE:
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ACTIVIDAD

MAR.

ABR.

MAY.

JUN.

1(2|3

Acordamos reunirnos durante todo
el semestre para aumentar el
porcentaje exigido por parte de la
universidad para el nivel de

Formativa lll.

Revision del porcentaje anterior
donde nos colocaremos tareas
para continuar avanzando con el

programa.
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Presentacion del programa
corregido al asesor (Sitio Web con
sus respectivas correcciones
evaluadas por los jurados del

semestre anterior).

Presentacion de la carta de
aceptacion del proyecto de
investigacion al instituto.
Encuestaremos al director del

colegio y sus docentes.

ACTIVIDAD

MAR.

ABR.

MAY.

JUN.

1123

Aplicacion de lo sugerido por parte
del instituto al proyecto actual, lo
mismo que la actualizacion de la
base de datos, colores

corporativos y logotipo.

Comenzaremos a disenar lo
referente a la seguridad del sitio y
seguimos programando la

aplicacion, segun lo que haga falta.

Programacioén de la aplicacion.

Pruebas de la aplicacion.

Entrega del proyecto en su etapa
de desarrollo y prueba.
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Digitar direccion”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Validar pagina principal”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Mostrar pagina principal”
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GLOSARIO

ACK: Acknowledgement. Acuse de recibo. En protocolos de
comunicaciones, mensaje de aceptacion que se envia para
indicar que un bloque de datos ha llegado a su destino sin
errores.

ActiveX: Lenguaje de Microsoft orientado al desarrollo de
aplicaciones que usen Internet como transporte. Permite dar
animacion a paginas que inicialmente solo podian ser
estaticas en Internet.
Administrador: Persona que gestiona un determinado
servicio en la red.
ADSL: Asynchronous Digital Subscriber Line. Protocolo
asincrono para bucles de abonado digitales que ofrece
anchos de banda desde 2,5 hasta 10Mbps para recibir datos
de Internet y 768Kbps para enviarlo. Esta simetria dice que
se puede descargar informacion de Internet mas rapido que
enviarla.

Agente: Programa que obtiene informacién o realiza algun
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otro servicio, sin la presencia del usuario solicitante vy
siguiendo un horario establecido.
Ancho de banda: Medida de la capacidad de transmitir
informacion.

Anonymous FTP: FTP andnimo. Conexion a una maquina
remota para recoger o enviar ficheros de cualquier tipo sin
que el usuario tenga que identificarse con un nombre y una
contrasena previamente. Se suele utilizar el comando
especial "anonymous" como usuario y nuestra direccion de
correo electronico como contrasena.
Antivirus: Programa o sistema que detecta y elimina virus
informaticos a base de comparar patrones conocidos,
almacenados en el programa, con los patrones de los
ficheros de nuestro ordenadore. Si hay coincidencia se
analiza y se "desinfecta" el archivo.
Apache: Servidor web no comercial para UNIX. Desarrollado
en 1994 y utilizado por la mayoria de los proveedores de
informacion debido a su versatilidad y facilidad de
configuracion.

API: Application Program Interface. Interfaz para programas
de aplicacion. Conjunto de convenciones que definen el
interfaz de un servicio.
Apple computer: Fabricante informatico destacado por su
caracter innovador, conocido por su popular Macintosh y por
la invencion del sistema de ventanas que, una década mas

tarde, incorporé el PC de la mado de Microsoft. Fundado por
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Steve Jobs el 3 de Enero de 1977. Tiene su central en
Cupertino, California. Con casi 9.000 empleados, ha vendido
a lo largo de su  historia 31 millones de Mac's
Applet: Pequena aplicacion que forma parte integrante de
una pagina Web y que el usuario puede ejecutar por medio
del navegador correspondiente.

Archie: Sistema localizador de archivos en servidores FTP
anonimos.

ARPA: Advanced Research Projects Agency. Agencia de
proyectos de Investigacion avanzada. Creada en 1957 por el
departamento de defensa de Estados Unidos para poder
liderar en tecnologia militar frente a la URSS. Se conocio
también como DARPA durante varios anos (D de Defensa).
Actualmente también tiene este nombre: DARPA.
ASCIl: American Standard Code for Information Interchange.
Conjunto estandar de representacion de caracteres, utilizado
en la mayoria de los sistemas informaticos. Consta de 128
elementos: caracteres alfabéticos y numéricos, signos de
puntuacion y caracteres de control.
ASP: Active Server Pages. Paginas Activas de Servidor.
Herramienta de programacion para aplicaciones de Internet
de Microsoft.
Attachment: Anexo. Documentos o archivos que se anexan
a un mensaje de correo electrénico y que viajan junto a él.
AVI: Audio-Video Interleave. Estandar de video de Microsoft

Windows.
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Backbone: Espina dorsal. Red central de alta velocidad que
conecta redes independientes mas pequenas.
Backup: Copia de seguridad. Copia extra de los datos de un
ordenador. Generalmente se realiza en un medio de
almacenamiento externo, como disquete, CD o ZIP, pero
también se puede realizar en un ordenador remoto.

Ban: Prohibir. Término referido a la prohibicion de dentrada
a un usuario a un canal de chat.
Baudio: Medida de velocidad de transmisién de datos a
través de una linea analdgica (por ejemplo, el teléfono).
Significa cambios de estado de la senal transmitida por
segundo. Se asimila a bits/seg., sobre todo en la informacion
sobre caracteristicas de los moédems.
BBS: Bulletin Board Service. Sistema automatizado de
encuentros y anuncios, que permite llevar a cabo debates,
cargar y descargar ficheros y anunciar cosas a gente que no
se encuentra conectada en ese mismo instante. Han existido
miles de BBSs en todo el mundo, la mayoria muy pequenas y
funcionando en un solo PC con una o dos lineas telefénicas.
Hoy casi han desaparecido, sustituidas por el Web.
B10S: Basic Input Output System. Sistema basico de entrada
/ salida del computador. Se compone de un conjunto de
rutinas almacenadas en ROM.
Bit: Unidad minima de informacién que puede tomar dos
unicos valores 1 0 0.

Bit rate: Tasa de bits. Velocidad a la que se transmiten los
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bits en un canal de comunicacién. Se mide en bits por
segundo (bps).
BNR: Baby N-Connector. Conector para cables coaxiales con
un mecanismo de cierre de medio giro, utilizado
originalmente en las tarjetas de red Ethernet y en las
pantallas 3270 de IBM.

Bookmark: Punto recordatorio de una direccion de Internet.
Nuestro navegador, una vez guardada esta referencia, nos
permitira acceder al sitio directamente en posteriores
ocasiones. La recopilacion de todos estos indices formara
nuestra agenda de favoritos.
Browser: Nombre, tomado del inglés, por el que se suele
hacer referencia a los clientes de acceso al Web.
Buffer: Dispositivo de almacenamiento temporal usado
corrientemente para compensar diferencias de velocidad de
proceso entre dispositivos, por ejemplo, cuando enviamos un
gran documento para imprimir y la impresora no puede
responder a la misma velocidad a la que le enviamos la
informacion, utiliza esta memoria temporal.
Bus: Via o canal de transmision compartido entre varios
dispositivos comunicados entre si. Es una conexidon eléctrica
de uno o mas conductores, en la que todos los dispositivos
conectados reciben simultaneamente todo lo que se
transmite.

Byte: Grupo de bits que un ordenador maneja como unidad.

Los mas habituales son de 8 bits, y representan un caracter.
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C: Lenguaje de programaciéon creado por D.Richtie, de Bell
La boratories, para escribir el sistema operativo UNIX. Es
ligeramente estructurado, de alto nivel y, a su vez, proximo a
la maquina ya que permite manejar entradas y salidas a nivel
de bit, siendo por ello muy utilizado para el control industrial.
Permite organizar dimensionamiento absoluto a memoria y
localizar variables dentro de registros. Es un lenguaje
modular y recursivo.
C++: Lenguaje de programacién orientado a objetos creado
por Bjarne Strousturp como superconjunto del lenguaje C.
Hoy en dia es uno de los lenguajes mas populares.
Caché: 1. Memoria intermedia de alta velocidad y capacidad
reducida, debido a su alto coste, que se utiliza para
almacenar datos, proximos a ser utilizados por la CPU. Su
misién es incrementar la velocidad de proceso de un
ordenador o sistema. 2. Copia de las paginas web visitadas
recientemente en grandes discos duros locales de manera
que, si un usuario vuelve a pedirlas, éstas son leidas del
disco sin necesidad de tener que volver a acceder a la red.
Se consigue asi una mejora muy apreciable del tiempo de
respuesta, ahorrando retransmisiones innecesarias de
informacion.

CD: Compact Disc. Disco Compacto. Disco optico de 12 cm
de diametro utilizado para almacenamiento de datos
binarios. Su capacidad, una vez formateado es de 650

Mbytes. Usado en principio para almacenar informaciéon de
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audio. Cuando se usa para almacenamiento de datos
genéricos se le denomina CD-ROM.
CD-ROM: Compact Disc - Read Only memory. Disco
compacto de memoria de solo lectura. Disco fisicamente
igual que un compacto de musica pero donde se almacena
informaicon digital, ya sean datos, imagenes, musica o
video.

CGl: Common Gateway Interface, conjunto de reglas que
utilizan el servidor HTTP y las aplicaciones para gestionar
las paginas HTML dinamicas.
CHAT: Conversational Hypertext Access Technology.
Tecnologia de acceso para conversar mediante texto.
Sistema para poder conversar por escrito, en el que se
requiere la coincidencia temporal de los dos o mas
interlocutores.

Chip: Circuito integrado sobre una oblea de silicio, formado
por millones de transistores, condensadores y otros
elementos que se encapsulan en plastico o ceramica. Tienen
infinidad de apicaciones, tanto en el campo analdégico como
en el digital.
Click: Onomatopeya anglosajona. Pulsar un botén del ratdn
con el consiguiente desencadenamiento de eventos.
Cracker: Delincuente que accede ilegalmente a sistemas
informatico para destruir informacion, modificarla o, en
general, causar dano.

Cliente: Programa que gestiona la obtencidon de informacién
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de un servidor mediante los protocolos adecuados. También
se llama asi a la maquina donde se ejecuta un programa
cliente.

Daemon: Demonio. Nombre que reciben los programas UNIX
que se ejecutan en modo background (segundo plano) y a
escondidas del usuario.
DARPA: Defense Advance Research Projects Agency.
Agencia de proyectos de investigacion avanzada para la
defensa. QOrganismo gubernamental dependiente del
Departamento de Defensa norteamericano (DoD) que
financion la investigaciéon y el desarrollo (desde el campo
militar) de Internet a través de la red ARPANET
Datagrama: Paquete de datos genérico que circula por una
red con informacién suficiente para ser encaminado desde un
Router o un ordenadore emisor a otro receptor sin el
establecimiento provio de un circuito (0 camino permanente
por el que fluya la informacion).
DEA: Data Encryption Algorithm. Algoritmo de encriptacion
de datos. Método de cifrado de la informacién para
protegerla de lecturas o interceptaciones no deseadas.
DEC: Digital Eqgipment Corporation. Empresa americana mas
conocida como Digital. Es una multinacional fabricante de
ordenadores, propietaria de la arquitectura de red DNA vy
creadora del procesador Alpha. Desarroll6 el famoso
buscador Altavista y fue comprada a principios de 1998 por

Compag.
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Delay: Retardo. Tiempo que transcurre entre el envio de un
mensaje, paquete o fichero y su recepcion en el destino.
Existe una herramienta UNIX, lamada TraceRoute, que nos
indica por que nodos pasan |os paquetes dado un destino.
Nos da los valores de retardo maximo y medio analizando la
red mediante el envio de paquetes de pruebas. En Windows
la utilidad es Tracert.
Demodulacion: Proceso que separa la sefial moduladora de
su portadora, recuperando la informacién una vez ésta ha
viajado por el canal de transmision. Se efectua la operacion
inversa que en la modulacién.
DES: Data Encryption Standard. Estdandar de encriptacion de
datos. Algoritmo para el cifrado/descifrado de informacion,
desarrollado por |IBM. Estandarizado por el gobierno
americano.

Device: Dispositivo. Término referido habitualmente a los
elementos fisicos que componen un sistema, ya sea
informatico 0 de telecomunicaciones.
Dial-up: Marcar. Conexién no dedicada entre ordenadores
(por ejemplo, entre un PC y un servidor del proveedor de
Internet), que se realiza mediante un médem a través de una
red telefonica conmutada.
Digital: Modo de operacion en el que los valores de una
sefal varian de forma discreta a diferencia del modo
analégico en que lo hacen de forma continua. Es el tipo de

senal habitual de las telecomunicaciones y de la informéatica
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actuales.

Direccion [IP: Descripciéon formal de wuna direccion de
Internet estandar, que utiliza numeros en lugar de nombres
(dominios).

DNS: Domain Name System. Sistema de denominacion de
dominios. Sistema encargado de gestionar los nombres
asociados a las direcciones IP de las maquinas conectadas a
Internet para transformar esos nombres en direcciones IP vy
que puedan ser identificadas por los ordenadores.
Dominio: La parte de una direccion Internet estandar que
indica el nombre de la computadora. Por ejemplo en la
direccion letto@iname.com, iname.com es el dominio.
Download: Copiar un archivo a la maquina propia desde otro
equipo de la red.
Driver: Controlador de dispositivo.
E-business: Electronic Business. Negocios electronicos.
Término que describe todas aquellas actividades basadas en
medios electronicos no convencionales, orientadas a hacer
negocios. Normalmente, requiere de la participacion de tres
entidades: el usuario que compra, la empresa que vende y la
entidad financiera a través de la cual se realiza la
transaccion economica.
E-commerce: Electronic Commerce. Comercio electronico.
Término genérico que engloba a todas las actividades
comerciales de compra y venta de productos y servicios,

soportadas y publicitadas a través de medios electronicos
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como Internet.
E-mail: Electronic Mail. Correo electronico. El correo
electréonico es el servicio mas antiguo y basico. Ademas es el
mas utilizado en Internet. Permite intercambiar mensajes,
programas, audio, video e imagenes a los usuarios de
Internet.

E-Zine: Electronic Magazine. Revista electronica. Cualquier
revista producida para su publicacién y digusion por medios
electronicos, principalemente por Internet.
Ebone: European Backbone. Red troncal europea. Red (o
espina dorsal) de alta velocidad que da servicio a la
comunidad cientifica y académica europea interconectando
sus redes.
EDI: Electronic Data Interchange. Intercambio electronico de
documentos.

Emoticon: Emotion Icon. Icono emocional. Forma de
expresar emociones, actitudes o sentimientos en un medio
escrito en modo sélo texto, como el E-Mail utilizando unos
pocos caracteres ASCII que se deben mirar girando la
cabeza 90 grados a la izquierda. EI mas tradicional es la
sonrisa :-) pero existen recopilaciones que contienen miles
de ellos.
Encaminador: Ver Router.
Encriptacion: Proceso de codificar la informacién de manera
que soOlo sea accesible a quien posea un coédigo de

descodificacion.
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Ethernet: Arquitectura de red muy popular. Se da tanto en
topologias de bus como de estrella. En una red de este tipo,
los clientes y los servidores escuchan el trafico en el medio
de comunicacion. Si el medio esta en silencio, la transmision
puede iniciarse. Si dos apratos intentan transimitir al mismo
tiempo, paran y esperan un tiempo determinado antes de
intentarlo de nuevo. Se trata pues de un protocolo de nivel
de enlace, desarrollado por Xerox a partir de las
investigaciones de Robert Metcalfe en 1973. Normalizado por
IEEE especificacion 802.3 y por I1SO 8802-3. Permitia
inicialmente la transmision a 10 Mbps, que progresivamente
se va sustituyendo por la Fast-Ethernet a 100 Mbps y ya
existe la llamada Giga-Ethernet a 1 Gbps.
Etiqueta: Dentro de un documento de hipertexto, una
instruccion. Una etiqueta de hipertexto empieza con un
caracter "<" y termina con un caracter "><".

FAQ: Frequently Asked Questions. Recopilacion de
preguntas y respuestas que se plantean frecuentemente
sobre un tema en particular. Se suelen construir a partir de
mensajes enviados a grupos de news.
Finger: Programa de UNIX que permite encontrar
informacion  referente a un usuario de la red.
Firewall: Cortafuegos. Sistema de seguridad compuesto de
diversos elementos (hardware y software) insertado entre
Internet y la red local de una empersa y que sirve de barrera

l6gica o filtro de defensa para evitar las intrusiones externas.
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Formulario: En el Web, un servicio que permite introducir
informaciéon a enviar a la ubicacion web remota para
procesarla.

Forwarding: Reenvio o Remitir. Proceso de reenvio a otros
destinatarios de un mensaje o correo electronico que nos ha
llegado y al cual podemos anadir algunos comentarios.
Frames: Elementos HTML que permiten al navegador
separar su ventana en unidades independientes para recibir
codigo HTML distinto en cada una.
Freeware: Programa que el autor distribuye para que se
pueda utilizar de forma gratuita, siempre que se verifiquen
las condiciones de la licencia que suele acompanar al
programa.

From: Desde. Parte de la cabecera de un mensaje de correo
electronico que identifica al emisor del mensaje. La
identificacion suele ser suficiente (nombre y apellido en caso
de un particular y nombre de la organizacion en caso de una
empresa). Esta informacion es intruducida por el usuario en
la configuracién de su programa ade correo electrénico.
FTP: File Transfer Protocol. Protocolo de transferencia de
ficheros. Sistema cliente/servidor para enviar ficheros de
cualquier tipo (ASCII o binarios) a través de una red TCP/IP.
Al conectar con la maquina remota, el usuario debe
introducir un nombre de identificacidon y una clave de acceso,
aunque algunos servidores de FTP permiten acceder a

archivos publicos mediante el identificador especial de
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usuario "anonymous” y como password nuestra direccion de
correo electronico. Vulgarmente, se usa para denominar al
programa cliente y a la accion de enviar un fichero: hacer un
PR,

GIF: Graphics Interchange  Format. Formato para
intercambiar imagenes a través de diferentes plataformas. Es
uno de los estandares graficos en Internet, junto con JPEG.
Gopher: Es un servicio basado en menus que permite
explorar numerosos recursos existentes en Internet. El auge
de la Web lo ha dejado anticuado.
GUI: Graphics User Interface. Interfaz grafica de usuario.
Hacker: Experto en redes y seguridad que accede a
sistemas a los que no tiene autorizacién sin animo de causar
dano, generalmente para aprender mas.
Hipertexto: Sistema de enlaces textuales que permite crear
vinculos electronicos entre documentos o diferentes partes
de un mismo texto.
Homepage: 1. Pagina Web que se muestra por omision al
abrir un navegador. Suele incluir bienvenida, descripcion vy
un menu con acceso a las opciones. 2. Pagina de maximo
nivel o inicio que se muestra en cada sitio. Es la pagina que
se abre si no se especifica archivo (generalmente index.htm
o default.htm). 3. Pagina personal que publica alguien con
informacién propia o) personal.
Host: 1. Computadora con funciones centralizadas que hace

disponibles programas a otras computadoras. 2. Dentro de
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una red, la computadora conectada con el exterior.
HTML: Hypertext Markup Language, Lenguaje de marcado
de Hipertexto. Es el lenguaje de marcas en que se escriben
las paginas que se encuentran en la Web. Mediante
etiquetas indica al navegador como debe presentar la
pagina.

HTTP: Hypertext Transfer Protocol. el protocolo que utilizan
los clientes y servidores Web para comunicarse.

ICQ: |/ seek you. Programa muy popular que permite saber
cuando se conecta a Internet quien quieras que tenga el
mismo programa. Permite el envio de mensajes, archivos...
Ver seccion de descarga.
IETF: Internet Engineering Task Force. Es el grupo que se
encarga de regular los estandares técnicos en los que se
basa Internet.
Internet: Conjunto de millones de ordenadores conectados
entre si a nivel mundial. Se le conoce como la Red.
IP: Internet Protocol. El protocolo de comunicaciones que
emplean (casi) todos los ordenadores en Internet.
IRC: Internet Relay Chat. Sistema de conversacion

multiusuario, en el que la gente se reune en canales para

hablar en grupo 0 en privado.
IRQ: Interrupcion de hardware.
ISDN: Ver RDSI.

Java: Lenguaje desarrollado por Sun Microsystems parecido

al C y C++, entre cuyas principales caracteristicas presenta
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la de ser multiplataforma. Su lema es: Escribalo una vez y
ejecutelo en cualquier parte.

JavaScript: Lenguaje desarrollado por Netscape y Sun
especializado en controlar procesos en navegadores Web.
JPEG: Joint Photograph Experts Group. Formato para el
almacenamiento comprimido de las imagenes de tono
continuo, que emplea diferentes niveles de compresion.
Estandar en Internet junto con GIF.

Kbps: Kilobits per second. Medida de la velocidad de
transmision de una linea de comunicaciones equivalente a
mil bits transmitidos en cada segundo.
Kick: Término empleado habitualmente en IRC que describe
el hecho de echar a alguien de un canal.
Knowbot: KNOWIledge roBOT, robot de conocimiento.
Herramienta que busca informacién, con cierta inteligencia, y
la guarda ordenadamente. Van aprendiendo y refinando su
técnica con la experiencia.

LAN: Local Area Network. Red de area local. Red en la que
las computadoras estan conectadas directamente,
normalmente mediante algun tipo de cable.
Layer: Capa o nivel. Técnica de estructuracion que permite a
una red de sistemas abiertos ser descompuesta de forma
l6gica en subsistemas mas pequehos. Cada una de las capas
afnade valor a los servicios que recibe de la inferior, de modo
que la mas alta ofrece todos los servicios necesarios al

usuario.
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Link: Enlace, hiperenlace entre nodos de informacidn
grafica, textual 0 de cualquier tipo.
Lista de correo: Sistema organizado en el que los mensajes
se envian a un conjunto de direcciones para mantener una
conversacion por correo sobre un tema en particular.
Mail: Ver E-mail.
MIME: Multipurpose Internet Mail Extensions. Extensiones de
correo Internet de uso general. Protocolo que permite enviar
correo electrdénico con datos binarios.
Mirror: Servidor de Internet que contiene la misma
informacion que otro. Se utiliza para que la carga de paginas
o la descarga de archivos sea mas rapida al tener un mirror
mas cerca del cliente.
Modem: Modulador/demodulador. Aparato que transforma
sefal digital en analdgica y viceversa. Permite que los datos
digitales se transmitan por una linea analdgica una vez
transformados y viceversa, que los datos transmitidos por
una linea analdgica puedan ser interpretados por un
ordenador. Asi, por medio del mddem se conecta un
ordenador a una linea de transmision de datos
(generalmente la red telefdénica). Es la forma mas comun de
conectarse a un proveedor de Internet. Su velocidad de
transmision se media en baudios, aunque en la actualidad, la
mayoria de los fabricantes hablan de su velocidad en bits o
Kbits por segundo.

Moderador: En usenet, la persona que controla qué articulos
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se envian a un grupo de noticias.
Mosaic: Cliente Web (navegador) desarrollado por la NCSA
(Centro de Supercomputacion de los Estados Unidos). El
primer cliente Web totalmente grafico.
Motor de busqueda: En el web, programa que proporciona
un servicio de directorio.
MP3: MPEG Audio Layer-3. Formato de compresion de audio
sin pérdida de calidad que basa su reduccidon de "peso” en la
eliminaciéon de las frecuencias inaudibles por el oido
humano.

Multimedia: Sistema informatico con capacidad para mostrar
texto, sonido, video, o texto en diferentes lenguajes.
Navegar: Proceso de recorrer paginas Web, utilizando los
enlaces que cada una de ellas incluye, para saltar de una a
otra.

Netscape Navigator: Cliente Web moderno (navegador),
desarrollado por la empresa Netscape, que ha incorporado
numerosas mejoras en el acceso al Web.
News: ver USENET.
NNTP: Network News Transfer Protocol. Protocolo empleado
en Internet para transferir articulos en los grupos de noticias
0 News.
Nodo: Ver Host.

OCR: Optical Character Recognition. Reconocimiento Optico
de caracteres. Técnica de procesado digital de la imagen,

que segmenta la imagen contenida en una pagina escrita en
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sus diferentes lineas, palabras y caracteres. Se compara con
un diccionario de formas letra por letra, entregando un texto
en formato electronico. Con estos sistemas podemos obtener
texto editable por un procesador a partir de la imagen de la
pagina de un libro.
ODBC: Open Database Connectivity. Conectividad abierta
para Bases de Datos. Interfaz abierto de programacion de
aplicaciones que permite interconectar distintas bases de
datos.

OLE: Object Linking and Embedding. Incrustacion y enlace
de objetos. Herramienta de Microsoft para incluir objetos
externos en un documento complejo, es decir, que contenga
elementos de informacion visuales de todo tipo (texto,
animaciones, sonido, video, etc.)
Open System: Sistema abiertq. Tecnologia o sistema no
patentado; cualquier  productor puede utilizar  las
especificaciones de un sistema abierto para conformar
productos y servicios. Internet y sus tecnologias son
abiertas.

OS: Operating System. Sistema operativo. Programa o
conjunto de programas que actuan como intermediarios entre
las aplicaciones de los usuarios (software) y el equipo fisico
(hardware) de la maquina, ocultando las caracteristicas
particulares de este ultimo. Por ejemplo Windows ME,
Windows NT, Linux, UNIX, Solaris...

OSl: Open Systems Interconnection Model. Modelo de
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interconexion de sistemas abiertos. Modelo de referencia de
interconexion de sistemas abiertos (estructurado en siete
capas o niveles), desarrollado por ISO. EIl objetivo principal
ha sido el poder conseguir que maquinas de diferentes
fabricantes y con distintos sistemas operativos pudieran
hablar entre ellas e intercambiar informacion. Durante anos
este, sin duda, ha sido un modelo a seguir. Los niveles, en
funcion de lo que tratan de estandarizar, van del 1 al 7:
fisico, enlace, red, transporte, sesion, presentacion vy
aplicacion.

Pagina: Documento de hipertexto. La pagina es cada uno de
los elementos que nos puede presentar un cliente Web. Las
paginas contienen texto, enlaces, imagenes, y otros
elementos multimedia.
Paquete: Pequeno conjunto de datos enviados desde un
host Internet.
Path: Ruta. Situacion de un determinado fichero en el disco
de un ordenador; consta de una serie de nombres de
directorio, separados por barras, seguido de un nombre de
fichero opcional.
PDP: Portable Document Format. Formato de documento
electronico creado por Adobe Systems basado en PostScript.
Perl: Practical Extraction and Report Language. Lenguaje de
programacion similar a C, muy extendido en labores de
administracion de sistemas y programacion CGIl. Se puede

obtener de forma gratuita para numerosos entornos.
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PGP: Pretty Good Privacy. Sistema criptografico de clave
publica basado en RSA.
POP: 1. Postal Office Protocol. Protocolo de oficina postal.
Protocolo utilizado por un programa cliente de correo y un
programa servidor de correo para comunicarse entre si. 2.
Abreviatura de punto de presencia.
PPP: Point to Point Protocol. Evolucion de SLIP, que permite
utilizar control de acceso y protocolos diferentes de IP en la
conexiéon de un equipo remoto a una red como Internet.
Primer plano: Programa con el que se esta trabajando
actualmente.

Privilegios de acceso: Se trata de la posibilidad de ver,
modificar, borrar, copiar directorios y archivos o ejecutar
programas dentro de un servidor FTP o Telnet. Los distintos
privilegios de acceso los establece el administrador del
servidor.

Protocolo: Conjunto de reglas y de signos que rigen los
intercambios de informacion entre ordenadores.
Proveedor de servicios: Organizacion, comercial o no, que
proporciona servicios de conexion a Internet.
Proxy: Servidor que responde a una corriente desigual de
peticiones de pagina de usuario proporcionando paginas
almacenadas en caché. Utiliza algoritmos para crear una
corriente estable de peticiones HTTP.
Puerto: Conexion entre dos dispositivos o sistemas. 1. Valor

de 16 bits que hace posible que el destinatario de una




113

informacidn elija correctamente la aplicacion correspondiente
para su tratamiento o visualizacion. 2. Conexion entre dos
dispositivos o0 sistemas.

QuickTime: Formato de video y audio creado por Apple y
que soportan tanto Macintoch como Windows.
Query: Consulta. Peticion de informacion a una base de
datos.

Queue: Cola. Serie ordenada de paquetes esperando a ser
procesados, normalmente en orden secuencial.

RDSI: Red Digital de Servicios Integrados, en inglés ISDN.
Es una red de transmision de datos en formato digital (a
diferencia de las lineas telefonicas tradicionales que
transmiten senal analdgica) que tiene capacidad para
soportar varios canales simultaneos de 64 Kbits/seg. RDSI
puede utilizar estos canales para mantener diferentes
comunicaciones, a través de la misma linea: comunicaciones
multimedia (voz, datos, imagenes, video), y transferencia de
datos. También permite la conexion a 128 Kbps utilizando los
dos canales a la vez.
Red: Dos o0 mas ordenadores conectadas entre si.
Red de area local: Ver LAN.
Redireccionador: 1. Programa que se encarga de enviar a
una persona una copia idéntica de un mensaje de correo
recibido. 2. Direccion web, normalmente sencilla, que

reenvia al visitante a otra pagina.
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RFC: Request For Comments. Recopilacion de trabajos vy
estudios de los que han surgido la mayor parte de los
protocolos y servicios de comunicaciones que se utilizan en
Internet. Los usuarios pueden participar en la creacién de
propuestas y en su posterior refinamiento.

Router: Ordenador u otro dispositivo que conecta dos redes
y regula su flujo de informacidén. En Internet, cada uno de los
nodos por los que pasa la informacion para llegar desde su
origen hasta el destino es un router.
RSA: Uno de los primeros sistemas criptograficos de clave
publica.

Servidor: Programa que permite a un ordenador ofrecer
servicios a otro. También se denomina asi al equipo que
ejecuta el software de servidor.
SGML: Standard Generalized Markup Language. Lenguaje de
marcas generalizado estandar. Sistema complejo para
describir los lenguajes de marcas.

Shareware: Aplicacion informatica que se distribuye para su
evaluacion, durante un periodo determinado de tiempo,
pasado el cual es preciso pagar por él o borrarlo. Es un
sistema muy utilizado en Internet para acceder a
aplicaciones de todo tipo.

SLIP: Serial Line Internet Protocol. Un protocolo punto a
punto que permite que un equipo se conecte a una red IP a
través de un cable serie o un enlace telefonico. Esta en

desuso.
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SMTP: Simple Mail Transfer Protocol. Conjunto de
instrucciones que se utilizan en Internet para la transferencia
de mensajes del tipo correo electronico.

SysOp: Persona que gestiona un BBS.

Talk: Sistema que permite conversaciones interactivas entre
usuarios, a través del teclado.

TCP: Transmission Control Protocol, Protocolo de control de
transmision. Es uno de los protocolos de comunicaciones
sobre los que se basa Internet. Posibilita una comunicacion
libre de errores entre ordenadores en Internet.
TCP/IP: Transfer Control Protocol / Internet Protocol. Familia
de protocolos que hace posible la interconexion y el trafico
de red en Internet. Los dos protocolos mas importante son
los que dan nombre a la familia, TCP e |IP.
Telnet: Es un proceso que permite a una computadora hacer
una conexion a un ordenador remoto y actuar como si se
estuviera conectado directamente.

UDP: User Datagram Protocol. Protocolo de Internet a nivel
de aplicaciones similar a IP. Introduce el concepto de puerto.
UNIX: Sistema operativo que permite el trabajo simultaneo
de varios usuarios. Sobre el se han desarrollado la mayor
parte de las aplicaciones Internet que ahora conocemos. Se
ha creado paralelamente una cultura a nivel mundial.

URL: Uniform Resource Locator. Localizador Uniforme de
recursos. ldentificador uUnico para la localizacion de los

recursos en Internet. Esta formado por varias partes:
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[protocolo://maquina/localizacién/recurso], en donde el
protocolo puede ser http, ftp, gopher, news, telnet...

USB: Universal Serial Bus. Bus serie universal. Bus que
permite colocar 127 dispositivos periféricos (ratones,
impresoras, escaners, modems, altavoces, etc...) conectados
en cascada. La especificacion fue desarrollada en 1995 por
varios fabricantes (Intel, IBM, Compaqg y Microsoft entre
otros). Toman la alimentacion unos de otros a través del
propio conector.

USENET: Conjunto de servidores que permiten el
intercambio de comentarios por parte de personas con los
mismos intereses en foros de discusion tematicos llamados
Newsgroups.

VB Script: Visual Basic Script. Lenguaje de script de
Microsoft basado en Visual Basic que pretende competir con
JavaScript.

Verdnica: Very Easy Rodent Oriented Netwide Index to
Computerized Archives. Indice muy sencillo de archivos
electronicos. Programa para la busqueda de documentos en
Gopher desarrollado por la universidad de Nevada. Ha
entrado en desuso desde la popularizacion del WWW.,
Videoconferencia: Sesion de comunicacion de video a
través de lineas alquiladas o redes privadas, entre dos o
mas interlocutores que suelen estar separados

geograficamente.
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Vinculo: Link. Conexion l6gica desde una posicién en una
pagina web a otro recurso.

Virus: Programas hostiles que acceden de forma encubierta
a los ordenadores y, generalmente, intentan destruir o bien
alterar la informacién contenida en el sistema. La
caracteristica comun de todos ellos es que tienen una parte
que se copia automaticamente sin que el usuario lo decida vy,
dentro de este contenedor, se introducen las instrucciones
de caracter destructivo. Existen miles de virus distintos con
sus antivirus respectivos.
VRML: Virtual Reality Markup Language. Lenguaje de
marcas de realidad virtual. Lenguaje de descripcion de
entornos tridimensionales. Utilizando un visor VRML, es
posible moverse entre por el espacio creado, interactuando
con los objetos o con otros posibles usuarios.

WAIS: Wide Area Informaction Server. Servidor de
informacion en drea amplia. Servicio se Internet que busca
informacion rapidamente explorando bases de datos de
Internet. En desuso desde la popularizacion del WWW.

WAN: Wide Area Network. Red de drea amplia. Red de
ordenadores en las que intervienen redes publicas
(operadores de datos) para el transporte de informacion
entre ubicaciones geométricamente distantes.

WAP: Wireless Application Protocol. Protocolo para
aplicaciones inalambricas. Es una especificacion para un

conjunto de protocolos de comunicaciones con el animo de
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normalizar el modo en que los dispositivos inalambricos
(teléfonos moviles, emisores/receptores de radio) acceden a
Internet.

Web: Ver WWW.

Webcam: Camara conectada a una pagina web donde los
visitantes pueden ver imagenes normalmente en directo.
Webmaster: Administrador de servicios web. Rol que define
a los administradores de los servidores WWW. Son las
personas que mantienen 'y gestionan su correcto
funcionamiento desde el punto de vista técnico.

Website: Sitio web web. Coleccion de paginas web
relacionadas entre si.

Whois: Quién es. Servicio de Internet que busca informacion
sobre un usuario (direcciones de correo electrdonico,
teléfonos, etc...) en wuna base de datos. Utilizado
frecuentemente para recabar informacidn sobre el registro de
dominios, se encuentra en franco desuso después de la
aparicion de los motores de busqueda.

WinSock: Basado en un conocido paquete de UNIX llamado
Sockets, es una biblioteca que usan los programadores para
hacer mas facil la construccion de aplicaciones que trabajan
con TCP/IP.

WML: Website Meta Languaje. Meta lenguaje de sito Web.
Es es lenguaje en el que se realizan las paginas web para
WAP.

Worm: Gusano. Tipo de virus que se situa en un sistema de
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ordenadores en el lugar en que pude hacer mas dano. Es
capaz de multiplicarse y propagarse por si mismo.
WWW: World Wide Web. Amplia telarana mundial. Llamado
también Web o W3. Sistema de organizacion y presentacion
de la informacion de Internet basado en hipertexto y
multimedia que permite buscar y tener acceso a un conjunto
muy variado de informacion en Internet. Actualmente es el
servicio mas utilizado junto con el correo electronico.
WYSIWYG: What You See Is What You Get. Lo que se ve es
lo que hay. Sistemas en los que la imagen que aparece en la
pantalla se asemeja mucho a la salida que generaria.

XML: eXtensible Meta Languaje. Meta lenguaje extensible. Es un
lenguaje desarrollado por el W3C que permite al usuario definir
informacion como estructuras de datos y contenido dentro de un
documento de una manera estandar. Facilita el intercambio de datos
entre maquinas y/o humanos.

Yahoo!: Buscador muy popular en Internet, ideado por dos
universitarios y que tiene decenas de millones de visitas diarias.

ZIP: Zone Information protocol. Protocolo de informacion de zona.

Utilizado para describir los elementos y caracteristicas de una zona.
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DOCUMENTACION DE LA TABLAS

Los nombres de las tablas del sistema fuerdn asignados de
acuerdo a nuestro criterio y con la aprobacion del director
del proyecto EDUARDO CHOTO, del cual haremos una breve

descripcion:

En cada uno de los nombres de las tablas se omitieréon todas
las vocales excepto la ultima vocal, en el caso de los campos
de cada tabla no se les modificd el nombre sino que estos

corresponden a la realidad.

Ejemplo:

Si el nombre de la tabla es ALUMNO,

Este se cambia por LMNO,

Y sus atributos son nombre, direccion , telefono, etc... estos

no varian.

LMNO

Nombre
Direccion
Telefono
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TABLA PRFSRES (Profesores)

Esta Tabla hace referencia a todos los profesores que hacen parte de
la institucion, los campos no varian en el nombre, describe realmente
lo que quiere decir:

CAMPOS:

CEDULA_PROFESOR: este campo guarda el numero que
identifica al docente de la institucion.

DIRECCION: este campo guarda la direccién de
residencia del docente.

ESPECIALIDAD: este campo hace referencia al titulo
obtenido en los estudios realizados por el docente.
ESTADO_PROFESOR: este campo guarda el caso de
que el profesor esté activo o inactivo en la institucion.
NOMBRE: este campo hace referencia al nombre del
profesor de la institucion.

TELEFONO: este campo guarda el numero telefénico del
docente, para una rapida ubicacion de él.

TABLA CLNDROCTVDDES (calendario actividades)

En esta tabla se registran todas las fechas de las actividades
programadas en la institucion.

CAMPQOS:

CODIGO_GRADQO: este campo hace referencia al numero
del grado que se encuentra encargado de la actividad
programada.

ESTADO: este campo guarda la condicion de la actividad
en la institucién, es decir si se encuentra activa o
cancelada en el momento.

FECHA_FINAL: este campo registra el ultimo dia en que
se encuentra programada la actividad.

FECHA_INICIO: hace referencia al dia en que se inicia la
actividad en la institucion.
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TABLA LGROS (logros)

Esta tabla hace referencia a todas las notas que pueden desarrollar
los alumnos de la institucién en un periodo determinado.

CAMPQOS:
- CODIGO_LOGRO: este campo registra el numero que
identifica o hace referencia a un logro determinado.
- DESCRIPCION_LOGRO: este campo hace una referencia
de los logros obtenidos por los alumnos.

TABLA CTVDAD (actividad)

Esta tabla hace referencia a todos los eventos realizados en la
institucion, siendo registrado cada dato del evento en su campo
correspondiente.

CAMPQOS:

- CODIGO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia al
numero asignado al evento (actividad).

- DESCRIPCION ACTIVIDAD: este campo registra el
nombre o referencia de la actividad.

- ESTADO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia a que
si la actividad de la institucion en el momento se encuentra
activa o cancelada.

TABLA PRDOS (periodos)

Esta tabla hace referencia a las divisiones o partes en que se divide el
ano escolar, y sus datos correspondientes son almacenados en sus
campos respectivos.

CAMPOS:
- CODIGO_PERIODO: este campo guarda el numero
asignado a dicha parte o division del ano escolar.
- ANO: aqui se registra la fecha actual del periodo del afno
escolar.
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DESCRIPCION_PERIODO: este campo hace referencia al
nombre de la parte o division del ano escolar (periodo); en
el cual se esta evaluando los logro de los estudiantes.

TABLA RNDMNTOLMNOS (Rendimiento alumno)

Esta tabla contiene todos los logros obtenidos por el alumno durante el
periodo evaluado por los docentes.

CAMPOS:

-

CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia al
numero de identificacion de dicha persona que estudia en
la institucion.

CODIGO_ASIGNATURA: este campo registra el numero
asignado a la materia para mejor identificacion.
CODIGO_GRADQO: este campo hace referencia al numero
que es asignado al grado para mejor ubicacion de este; y
con este numero podemos mirar el rendimiento del grado.
CODIGO_PERIODO: en este campo se almacena el
numero de la parte o division del ano escolar que esta
siendo evaluada en el momento.

TABLA LMNOCRSO (Alumno Curso)

Esta tabla hace referencia a los alumnos inscritos en un curso durante
el ano escolar, teniendo en cuenta algunos datos que son
almacenados en sus respectivos campos.

CAMPOS:

CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al numero
del grado del alumno inscrito en el curso.

ANO: este campo almacena la fecha actual en la cual se
encuentra inscrito el alumno.

CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia a la
identificacion de la persona inscrita en el curso.

ESTADO: este campo se refiere a que si el alumno se
encuentra asistiendo al curso en el momento, es decir Si
esta activo o retirado.
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TABLA RAS (Areas)

Esta tabla hace referencia a todas las areas establecidas en la
institucion que se daran durante el ano escolar, siendo estas
almacenadas aqui con sus datos correspondientes en cada campo.

CAMPOS:

- CODIGO_AREA: este campo hace referencia al numero
asignado a las areas.

- NOMBRE_AREA: este campo se refiere a la descripcion o
nombre del area.

TABLA SGNTRAS (Asignaturas)

Esta tabla define las asignaturas que se encuentran en un area siendo
estas establecidas por la institucion para desarrollarse durante el ano
escolar.

CAMPOS:

- CODIGO_ASIGNATURAS: este campo almacena el
numero asignado a la materia (Asignatura) que se vera
durante todo el ano escolar.

- NOMBRE_ASIGNATURA: como su nombre lo indica en
este campo es almacenado la descripcion de este.

TABLA HRROSGNTRAS (Horario Asignaturas)
En esta tabla se almacena el dia que el curso vera la asignatura.
CAMPOS:

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al numero
del grado que vera la asignatura.

- FECHA: este campo hace referencia al dia mes y ano
para el cual esta programada ver la asignatura.

- HORAL_INICIO: en este campo se registra la hora en que
comienza la asignatura programada en el curso.
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HORA_FINAL: este campo hace referencia al tiempo en
que debe terminar la asignatura programada.

TABLA PNSUM (Pensum)

Esta tabla hace referencia al numero de asignaturas programadas
para un curso determinado, ya que para todos los cursos no son

iguales.

CAMPOS:

NUMERO_PENSUM: este campo almacena el numero
determinado para un pensum, ya que todas las areas no
son las mismas para un pensum,
CODIGO_ASIGNATURA:  hace referencia al numero
determinado a la asignatura, los numeros de las
asignaturas son diferentes ya que el pensum puede tener
varias asignaturas.

HORA_PRACTICA: este campo almacena el horario de
una asignatura que requiera de practicas.

HORA_TEORIA: este campo hace referencia a la hora en
la cual la asignatura requiera de teoria.

TABLA GRDO (Grado)

Esta tabla hace referencia a todos los grados que se manejan en la
institucion durante el ano escolar.

CAMPO:

CODIGO_GRADQO: hace referencia al numero asignado al
grado, para mejor facilidad en el manejo de ellos en la
institucion, ya que son varios.

JORNADA: este campo hace referencia al horario en el
cual el grado se encuentra, es decir si es manana, tarde.
NUMERO_GRADO: este campo como su nombre lo indica
describe el numero del grado al que pertenece un
determinado alumno.
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TABLA CRSOS (Cursos)

Esta tabla hace referencia a todos los cursos que se manejan en la
institucion durante el aho escolar.

CAMPOS:

- CODIGO_SECCION: este campo hace referencia al
numero que identifica la seccion del curso de un
determinado alumno.

- ANO: este campo se refiere a la fecha del ano vigente al
curso que corresponde a un alumno.

- CEDULA _PROFESOR: este campo almacena el numero
de identificacion del docente de la institucion.

TABLA SROS (Usuarios)

Esta tabla hace referencia a todas las personas que interactuan en el
sistema del sitio Web, como son los padres de familia, docentes,
alumnos y administradores de la base de datos.

CAMPOS:

- CLAVE_USUARIO: este campo hace referencia a los
digitos o caracteres correspondientes al password
asignado a un perfil.

- ESTADO_USUARIO: este campo se refiere al estado de
actividad o inactividad de un usuario del sistema en el sitio
Web.

- NOMBRE_USUARIO: este campo como su nombre [0
indica hace referencia al nombre de la persona que ingresa
como usuario al sitio web.

TABLA LGNTRDA (Log Entrada)

Esta tabla hace referencia al control de entradas y salidas de los
usuarios del sistema del sitio Web.
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CAMPOS:

- NOMBRE_USUARIO: este campo hace referencia al
nombre de la persona que ingresa al sitio Web.

- FECHA_HORA_ENTRADA: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al dia, mes ano y hora en que
el usuario ingresa al sitio Web.

- FECHA_HORA_SALIDA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al dia, mes ano y hora en que el
usuario cierra la sesion.

TABLA LMNOS (Alumnos)

Esta tabla hace referencia a los datos personales de los alumnos que
ingresan a la institucion.

CAMPOS:

- CEDULA_ALUMNO: este campo almacena el numero de
identificacion del alumno que ingresa a la institucion.

- CEDULA ACUDIENTE: este campo almacena el numero
de identificacion de la persona que se encuentra a cargo
del alumno que va a ingresar a la institucion.

- CLAVE_ACUDIENTE: este campo hace referencia a los
digitos o caracteres correspondientes al password
asignado a la persona a cargo del alumno.

- CLAVE_ALUMNO: este campo hace referencia a los
digitos o caracteres correspondientes al password
asignado al alumno.

- DIRECCION: este campo guarda la direccion de
residencia del alumno.

- ESTADO: este campo se refiere al estado de actividad o
inactividad de un alumno en la institucion.

- FECHA_EGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al dia, mes ano y hora en que
el se retira de la institucion.

- FECHA_INGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica
este campo hace referencia al dia, mes ano y hora en que
el alumno ingresa a la institucion.
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FECHA_NACIMIENTO: este campo hace referencia la dia,
mes y ano en que nacio el alumno.
NOMBRE_ACUDIENTE: este campo hace referencia al
nombre de la persona a cargo del alumno.
NOMBRE_ALUMNO: este campo hace referencia al
nombre del alumno a ingresar en la institucion.

SEXO: este campo se refiere al género al cual pertenece
el alumno que va a ingresar a la institucion.
TIPO_ALUMNO: este campo hace referencia al tipo de
alumno en el caso si es transferencia de otra institucion,
ingresa por primera vez (nuevo), o es de reintegro (alguna
vez estuvo vinculado en la institucion).
TIPO_IDENTIFICACION_ALUMNO: este campo se refiere
como su nombre lo indica al tipo de identificacién en el
caso de ser una cédula de ciudadania, de extranjeria,
tarjeta de identidad o registro civil.

TELEFONO: este campo como su nombre Io indica
almacena el numero telefénico de la residencia del alumno.
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INTRODUCCION

Aqui se encuentra toda la informacion necesaria para un mejor entendimiento del sistema
en caso que alguna persona diferente a los creadores desee estudiarlo.

Este manual describe como se encuentra el sistema formado mediante los Diagramas de
Flujo, desde el diagrama de contexto que abarca todo el sistema en general hasta los
diagramas de flujo de segundo nivel que son una descripcidon del sistema mucho mas
especifica y facil de entender al sistema como tal.

De igual manera describe la relacion de todos los datos mediante tablas por medio del
Modelo Entidad Relacion.

Tambi€n encontramos aqui una serie de datos con sus respectivas descripciones para un
mejor entendimiento de la persona que se encuentra leyendo el manual.
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DE LOS DIAGRAMA
DE FLUJOS

1. Proceso funcional “INGRESAR NAVEGADOR”
Este proceso se realiza cuando el usuario da doble click al
navegador en el cual se digita la direccién, siendo esta la

correcta para conectarse al servidor web solicitado.

Entrada

Interfaz del usuario a través del PC por medio del navegador.

Procesamiento

Se carga el navegador

Salida
Visualizacion de la ventana del navegador lista para digitar la

direccion.

2. Proceso Funcional “DIGITAR DIRECCION”
En este proceso el usuario digita la direccidén correcta en la

ventana del navegador para acceder al servidor web solicitado.

Entrada

Direccion correcta de la pagina solicitada




Procesamiento

El usuario digita la direccidon correcta

Salida

El navegador envia la direccién al servidor web.

3. Proceso funcional “VALIDAR PAGINA PRINCIPAL”
En este proceso el servidor web solicitado valida la direccién

digitada por el usuario a través del navegador.

Entrada

Direccion digitada por el usuario

Procesamiento
El servidor web verifica a través de su base de datos que la
direcciéon que digitd el usuario sea la correcta para que

posteriormente cargue la pdgina en la ventana del navegador.

Salida

Direccion validada.

4. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA”
Este proceso muestra la pdgina al usuario luego de haberse

cargado en el navegador.

Entrada




Pagina cargada en la ventana del navegador.

Procesamiento

El navegador muestra la pagina solicitada por el usuario.

Salida

Visualizacion de la pagina al usuario.

5. Proceso funcional “SOLICITAR CONTRASENA Y
USUARIO”

En este proceso el servidor web solicita al usuario el nombre de

usuario y la contrasena para poder tener acceso a la péagina

siguiente.

Entrada

Digitar nombre de usuario y contrasefia.

Procesamiento
El usuario digita su nombre de usuario y su contraseila en la

pagina principal.

Salida

Nombre de usuario y contraseifia

6. Proceso funcional “VERIFICAR CONTRASENA Y
USUARIO”




En este proceso el servidor web verifica que la contraseiia y

nombre de usuario esten correctos.

Entrada

Nombre de usuario y contraseia.

Procesamiento
El servidor web verifica que los datos de entrada se encuentren

registrados en la base de datos.

Salida

Usuario y contraseiia validados.

7. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA DE OPCIONES”

Este proceso muestra la pagina de opciones al usuario

Entrada

Usuario y contrasefia validados.

Procesamiento
Luego de que el servidor web aprobd los datos aportados por el
usuario en la pdgina principal, el navegador comienza a cargar

la pdgina de opciones.

Salida

El usuario visualiza la padgina de opciones.




8. Proceso funcional “MOSTRAR PAGINA
SELECCIONADA”
Este proceso luego de que el usuario solicita la opcidn, el

navegador carga y muestra la pagina seleccionada.

Entrada

Opciodn solicitada por el usuario.

Procesamiento
El usuario da click en la opcidn que solicita visualizar y el

navegador carga y muestra la pagina seleccionada.

Salida

El usuario visualiza la informacién de la pdgina seleccionada.
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Ingresar navegador”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Digitar direccion”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Validar pagina principal”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “Mostrar pagina principal”
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DIAGRAMA DE FLUJO DE SEGUNDO NIVEL

PROCESO “solicitar contraseiia y usuario”
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DOCUMENTACION DE LA TABLAS

Los nombres de las tablas del sistema fuerén asignados de acuerdo
a nuestro criterio y con la aprobacién del director del proyecto

EDUARDO CHOTO, del cual haremos una breve descripcién:

En cada uno de los nombres de las tablas se omitier6n todas las
vocales excepto la ultima vocal, en el caso de los campos de cada
tabla no se les modificod el nombre sino que estos corresponden a

la realidad.

Ejemplo:
Si el nombre de la tabla es ALUMNO,
Este se cambia por LMNO,

Y sus atributos son nombre, direccién , teléfono, etc... estos no

varian.

LMNO

Nombre
Direccién
Teléfono

TABLA PRFSRES (Profesores)

Esta Tabla hace referencia a todos los profesores que hacen parte de la
institucién, los campos no varian en el nombre, describe realmente 1o que
quiere decir:
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CAMPOS:

- CEDULA_PROFESOR: este campo guarda el ndmero que
identifica al docente de la institucién.

- DIRECCION: este campo guarda la direccion de residencia del
docente.

- ESPECIALIDAD: este campo hace referencia al titulo obtenido
en los estudios realizados por el docente.

- ESTADO_PROFESOR: este campo guarda el caso de que el
profesor esté activo o inactivo en la institucion.

- NOMBRE: este campo hace referencia al nombre del profesor de
la institucion.

- TELEFONO: este campo guarda el nimero telefénico del
docente, para una rdpida ubicacion de €l.

TABLA CLNDROCTVDDES (calendario actividades)

En esta tabla se registran todas las fechas de las actividades programadas en la
institucion.

CAMPOS:

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al nimero del
grado que se encuentra encargado de la actividad programada.

- ESTADO: este campo guarda la condicion de la actividad en la
institucion, es decir s1 se encuentra activa o cancelada en el
momento.

- FECHA_FINAL: este campo registra el ultimo dia en que se
encuentra programada la actividad.

- FECHA_INICIO: hace referencia al dia en que se inicia la
actividad en la institucion.

TABLA LGROS (logros)

Esta tabla hace referencia a todas las notas que pueden desarrollar los alumnos
de la institucidén en un periodo determinado.
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CAMPOS:
- CODIGO_LOGRO: este campo registra el nimero que identifica
o hace referencia a un logro determinado.
- DESCRIPCION_LOGRO: este campo hace una referencia de los
logros obtenidos por los alumnos.

TABLA CTVDAD (actividad)

Esta tabla hace referencia a todos los eventos realizados en la institucidn,
siendo registrado cada dato del evento en su campo correspondiente.

CAMPOS:

- CODIGO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia al nimero
asignado al evento (actividad).

- DESCRIPCION ACTIVIDAD: este campo registra el nombre o
referencia de la actividad.

- ESTADO_ACTIVIDAD: este campo hace referencia a que si la
actividad de la institucion en el momento se encuentra activa o
cancelada.

TABLA PRDOS (periodos)

Esta tabla hace referencia a las divisiones o partes en que se divide el ano
escolar, y sus datos correspondientes son almacenados en sus campos
respectivos.

CAMPOS:
- CODIGO_PERIODO: este campo guarda el nimero asignado a
dicha parte o division del afio escolar.
- ANO: aqui se registra la fecha actual del periodo del afio escolar.
- DESCRIPCION_PERIODO: este campo hace referencia al
nombre de la parte o division del afio escolar (periodo); en el
cual se esta evaluando los logro de los estudiantes.
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TABLA RNDMNTOLMNOS (Rendimiento alumno)

Esta tabla contiene todos los logros obtenidos por el alumno durante el
periodo evaluado por los docentes.

CAMPOS:

CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia al numero de
identificacién de dicha persona que estudia en la institucion.
CODIGO_ASIGNATURA: este campo registra el numero
asignado a la materia para mejor identificacion.
CODIGO_GRADOQO: este campo hace referencia al nimero que es
asignado al grado para mejor ubicacién de este; y con este
nimero podemos mirar el rendimiento del grado.
CODIGO_PERIODO: en este campo se almacena el nimero de
la parte o divisidn del afio escolar que esta siendo evaluada en el
momento.

TABLA LMNOCRSO (Alumno Curso)

Esta tabla hace referencia a los alumnos inscritos en un curso durante el afno
escolar, teniendo en cuenta algunos datos que son almacenados en sus
respectivos campos.

CAMPOS:

CODIGO_GRADQO: este campo hace referencia al numero del
grado del alumno inscrito en el curso.

ANO: este campo almacena la fecha actual en la cual se
encuentra inscrito el alumno.

CEDULA_ALUMNO: este campo hace referencia a la
identificacion de la persona inscrita en el curso.

ESTADO: este campo se refiere a que si el alumno se encuentra
asistiendo al curso en el momento, es decir si esta activo o
retirado.

TABLA RAS (Areas)
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Esta tabla hace referencia a todas las areas establecidas en la institucion que se
daran durante el afio escolar, siendo estas almacenadas aqui con sus datos
correspondientes en cada campo.

CAMPOS:

- CODIGO_AREA: este campo hace referencia al nimero
asignado a las éareas.

- NOMBRE_AREA: este campo se refiere a la descripcién o
nombre del area.

TABLA SGNTRAS (Asignaturas)

Esta tabla define las asignaturas que se encuentran en un 4rea siendo estas
establecidas por la institucion para desarrollarse durante el afio escolar.

CAMPOS:

- CODIGO_ASIGNATURAS: este campo almacena el nimero
asignado a la materia (Asignatura) que se verd durante todo el

ano escolar.
- NOMBRE_ASIGNATURA: como su nombre lo indica en este
campo es almacenado la descripcion de este.

TABLA HRROSGNTRAS (Horario Asignaturas)
En esta tabla se almacena el dia que el curso verd la asignatura.
CAMPOS:

- CODIGO_GRADO: este campo hace referencia al nimero del
grado que verad la asignatura.

- FECHA: este campo hace referencia al dia mes y afio para el
cual estd programada ver la asignatura.

- HORA_INICIO: en este campo se registra la hora en que
comienza la asignatura programada en el curso.
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- HORA_FINAL: este campo hace referencia al tiempo en que
debe terminar la asignatura programada.

TABLA PNSUM (Pensum)

Esta tabla hace referencia al nimero de asignaturas programadas para un curso
determinado, ya que para todos los cursos no son iguales.

CAMPOS:

- NUMERO_PENSUM: este campo almacena el ndmero
determinado para un pensum, ya que todas las areas no son las
mismas para un pensum,

- CODIGO_ASIGNATURA: hace referencia al ndmero
determinado a la asignatura, los nimeros de las asignaturas son
diferentes ya que el pensum puede tener varias asignaturas.

- HORA_PRACTICA: este campo almacena el horario de una
asignatura que requiera de practicas.

- HORA_TEORIA: este campo hace referencia a la hora en la cual
la asignatura requiera de teoria.

TABLA GRDO (Grado)

Esta tabla hace referencia a todos los grados que se manejan en la institucion
durante el afio escolar.

CAMPO:

- CODIGO_GRADO: hace referencia al nimero asignado al
grado, para mejor facilidad en el manejo de ellos en la institucion,
ya que son varlos.

- JORNADA: este campo hace referencia al horario en el cual el
grado se encuentra, es decir si es mafana, tarde.

- NUMERO_GRADO: este campo como su nombre lo indica
describe el numero del grado al que pertenece un determinado
alumno.
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TABLA CRSOS (Cursos)

Esta tabla hace referencia a todos los cursos que se manejan en la institucion
durante el afno escolar.

CAMPOS:

CODIGO_SECCION: este campo hace referencia al nimero que
identifica la seccién del curso de un determinado alumno.

ANO: este campo se refiere a la fecha del afio vigente al curso
que corresponde a un alumno.

CEDULA _PROFESOR: este campo almacena el nimero de
identificacion del docente de la institucion.

TABLA SROS (Usuarios)

Esta tabla hace referencia a todas las personas que interactian en el sistema
del sitio Web, como son los padres de familia, docentes, alumnos y
administradores de la base de datos.

CAMPOS:

CLAVE_USUARIO: este campo hace referencia a los digitos o
caracteres correspondientes al password asignado a un perfil.
ESTADO_USUARIO: este campo se refiere al estado de
actividad o inactividad de un usuario del sistema en el sitio Web.
NOMBRE_USUARIO: este campo como su nombre lo indica
hace referencia al nombre de la persona que ingresa como usuario
al sitio web.

TABLA LGNTRDA (Log Entrada)

Esta tabla hace referencia al control de entradas y salidas de los usuarios del
sistema del sitio Web.

CAMPOS:
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NOMBRE_USUARIO: este campo hace referencia al nombre de
la persona que ingresa al sitio Web.
FECHA_HORA_ENTRADA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al dia, mes afio y hora en que el usuario
ingresa al sitio Web.

FECHA_HORA_SALIDA: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al dia, mes afio y hora en que el usuario
clerra la sesion.

TABLA LMNOS (Alumnos)

Esta tabla hace referencia a los datos personales de los alumnos que ingresan a
la institucion.

CAMPOS:

CEDULA_ALUMNO: este campo almacena el numero de
identificacion del alumno que ingresa a la institucion.

CEDULA ACUDIENTE: este campo almacena el numero de
identificacion de la persona que se encuentra a cargo del alumno
que va a ingresar a la institucion.

CLAVE_ACUDIENTE: este campo hace referencia a los digitos
o caracteres correspondientes al password asignado a la persona a
cargo del alumno.

CLAVE_ALUMNO: este campo hace referencia a los digitos o
caracteres correspondientes al password asignado al alumno.
DIRECCION: este campo guarda la direccion de residencia del
alumno.

ESTADO: este campo se refiere al estado de actividad o
inactividad de un alumno en la institucidn.

FECHA_EGRESO ALUMNO: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al dia, mes afio y hora en que el se retira
de la institucién.

FECHA_INGRESO_ALUMNO: como su nombre lo indica este
campo hace referencia al dia, mes afio y hora en que el alumno
ingresa a la institucion.
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FECHA_NACIMIENTO: este campo hace referencia la dia, mes
y afio en que nacié el alumno.

NOMBRE_ACUDIENTE: este campo hace referencia al nombre
de la persona a cargo del alumno.

NOMBRE_ALUMNO: este campo hace referencia al nombre
del alumno a ingresar en la institucion.

SEXO: este campo se refiere al género al cual pertenece el
alumno que va a ingresar a la institucion.

TIPO_ALUMNO: este campo hace referencia al tipo de alumno
en el caso si es transferencia de otra institucién, ingresa por
primera vez (nuevo), o es de reintegro (alguna vez estuvo
vincuiado en la institucion). _
TIP2_IDENTIFICACION_ALUMNO: este campo se refiere
como su nombre lo indica al tipo de identificacién en el caso de
ser una cédula de ciudadania, de extranjeria, tarjeta de identidad o
registro civil.

TELEFONO: este campo como su nombre 1o indica almacena el
ndmero telefénico de la residencia del alumno.
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INTRODUDUCCION

El administrador es la persona encargada de manipular todos los datos en la base de datos,
tiene acceso a ingresar a todas las paginas sin excepcidn alguna, es decir puede ingresar a
todo el sistema; es la persona encargada de ingresar todos los datos que ¢l usuario final
vera.

Este manual muestra de manera facil como se puede manejar todos los formularios del
administrador del sistema; en el se encuentran descritos los pasos para realizar cualquier
actividad ya sea de tipo adicidn, consulta o eliminacion.

También describe como se pueden realizar auditorias al sistema; Importacion (Import),
Exportacién (Export) de las tablas y como generar un reporte dindmico.
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En este formulario se registra todos los datos del alumno que va a ingresar a la
institucion educativa, aqui todos los campos son obligatorios excepto segundo nombre,
teléfono, en el campo direccion se puede combinar tanto letras como nimeros, luego de
haber ingresado todos los datos correspondientes a cada campo y presionar continuar lo
envia aun nuevo formulario llamado acudiente; en caso que no llene algin diferente a
los mencionados anteriormente no pasard al siguiente formulario y aparecerd un
mensaje “adicién no exitosa” todos los campos son obligatorios excepto segundo
nombre y teléfono.




FORMULARIO ACUDIENTE
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Luego de haber llenado todos los campos del formulario Alumno se oprime la tecla
continuar y aparece el formulario acudiente (persona responsable del nino a
matricular), en este formulario todos los campos son obligatorios excepto segundo
nombre, teléfono; en caso de que olvide llenar otro campo diferente a los mencionados
anteriormente y presione el boton adicionar no se registrard la matricula y aparecerd el
formulario nuevamente en blanco; si todos los campos son llenados con sus datos
correspondiente y presiona el botdn adicionar aparece un mensaje “alumno registrado”.




FORMUILARIO ASIGNATURAS
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Este formulario sirve para llenar la tabla asignatura de la base de datos, por medio de
este formulario se registran todas las asignaturas a dictar en el plantel educativo; tiene
dos campos cédigo y nombre luego de llenar estos campos se presiona el boton
adicionar y aparecerd un mensaje “asignatura adicionada”.




FORMULARIO DOCENTE
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Este formulario adiciona todos los docentes que ingresan a la institucion, aqui todos sus
campos son obligatorios excepto segundo nombre o teléfono, el campo direccién recibe
tanto nimeros como letras, luego de haber llenado correctamente todos los campos
presiona el boton continuar y aparece un nuevo formulario donde se piden todos los
datos respectivos a cerca de la asignatura a cargo.




Continuacién del formulario adicionar docente, Formulario datos de asignatura

fahttp://ww_.lj } . mistrador. iFrasoft fntérribt €x 2 e =&l x|
| Archivo  Edcion Ver Favortos Herramientas Ayuda i
S 5 & <N o Tofie 441 Py hie 3 “"/‘_ - o ;
Qrss - ) - (x] (2] 70| eisaweds orovmaes @@maimeds &2 (- LB - ) SR <11
Direccion ;@ http:{fvsaw. alumac, netjsantawebjadmin/administrador.php " a Ir
J: Enh = ] s 5 i W e A
ADICIONAR

2
Datos de Asignaturas
Estuaiare
AT Aeignatura:| Educacion elicay valores humanos |

Tocarte Curze: I
Zogre -
& < '

Activiard Srupo:

Crso Jcmzﬁ::lManana ']
S — .
— Siguiente I Adicionar
Ferions

| ¥inculos

Rendimiento
Fubrintt ad@r

CONSULTAR.

Eshudianter

Asigratunras

Activikudes

ELIMINAR

Retwvirada:

Adratnistroabyes B

Fisto T3 i@ tnternet

tf_:]l’ﬁciol ¥ ScanButton | 5] YEMIVILLALBA - Microsof .. || & http://www.alumac.n.. B « {9 oL bioepm.

Luego de haber llenado el formulario docentes y presionar el botén continuar aparece
este formulario pidiendo los datos respectivos de la asignatura que va a dictar en el
plantel educativo; consta de 4 campos, en caso que el profesor dicte mas de una
asignatura presiona el boton siguiente y aparece este formulario nuevamente en blanco y
puede volver a llenar todos los campos con la otra asignatura, luego de haber ingresado
las asignaturas y los cursos que la verdn presiona el botén adicionar y aparece un
mensaje “se ha adicionado un nuevo docente .




FORMULARIO LOGRO
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Este formulario consta de dos campos, por medio de el se registran todos los estandares
de logros del plantel educativo; luego de haber ingresado el cédigo y la descripcién del
logro se presiona el botén adicionar y aparece un mensaje “logro adicionado”.
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En este formulario se registran los datos generales de las actividades a presentar en el
plantel educativo, consta de 3 campos cddigo, descripcién y estado de la actividad
activo si la actividad se esta presentando en el plantel o se va a presentar; inactivo si la
actividad es cancelada, luego de haber llenado estos campos se presiona el botén
continuar y aparecerd un nuevo formulario. (ver el siguiente).
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Este formulario es continuacion del anterior (adicionar actividad) aqui se registran las
fechas en que se presentaran las actividades, luego de haber llenado los campos con las
fechas correspondientes se presiona el botén adicionar y aparece el mensaje “actividad
adicionada’; si alguno de los campos no es llenado aparece el mensaje “ adicién

no exitosa”.
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Este formulario adiciona todos los cursos con sus respectivos grados y jornadas que se
verdn en el plantel educativo durante todo el ano escolar, se manejan dos jornadas
mafana y tarde; luego de llenar todos los campos se presiona el botén adicionar y
aparece un mensaje “se ha adicionado un nuevo curso”.
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FORMULARIO JORNADA
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Este formulario adiciona las jornadas con las cuales el plantel educativo funciona, es
decir si es mafiana o tarde; este formulario consta de dos campos cédigo de la jornada
y nombre, luego de llenar los campos se presiona el botén adicionar y aparece un
mensaje “‘se ha adicionado una nueva jornada”.
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FORMULARIO PERIODO
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Este formulario consta de dos campos; periodo-afio y periodo-numero es decir el afio
actual en que se esta trabajando y el numero de los periodos en los cuales se divide el
aflo escolar, luego de haberlos llenado se presiona el boton adicionar y aparecerd un
mensaje “ se ha adicionado un periodo”, en caso de no ser llenados correctamente
aparece un mensaje “adicion no exitosa”.
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FORMULARIO RENDIMIENTO
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Este formulario consta de 5 campos aqui se registran los datos del curso, periodo,
grado, jornada y afo; luego de haber llenado todos estos campos se presiona el botén
continuar y aparece un formulario el cual presenta los alumnos del grado a ingresar
rendimiento y el botén continuar al presionar este aparece el formulario siguiente.
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En este se escoge la asignatura y el logro alcanzado por el alumno, el botén siguiente
permite adicionar varias asignaturas com sus respectivos logros, luego de haber

ingresado todos los logros alcanzados por el alumno se presiona el botén adicionar y
aparece un mensaje “adicidn exitosa”.
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Este formulario permite ingresar un administrador, es decir persona que estard a cargo
de la pdgina, solo el tendrd acceso a llenar la base de datos con sus respectivos datos;
consta de 8 campos los cuales todos son obligatorios excepto segundo nombre y
telétfono, luego de haber ingresado todos sus datos se presiona el botén adicionar y

aparecerd un mensaje “se ha adicionado un nuevo administrador” .




CONSULTAS

El administrador también puede realizar consultas por medio de formularios en caso que
desee verificar algo.
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Por medio de este formulario puede consultar los estudiantes de cualquier curso,
registra el curso y grado con su respectiva jornada luego presiona el boton continuar y
pareceran los nombres de los estudiantes con sus respectivos codigos.

(Ver pagina siguiente).




Continuacion del formulario consulta de estudiantes.
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Al presionar directamente en la barra de consultas en el menu asignaturas estas
aparecen todas las ingresadas al sistema.
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Al presionar directamente en la barra de consultas en el menu a la izquierda docentes

estos aparecen todos enseguida, numero de identificacién y nombre.
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FORMULARIO CONSULTAS DOCENTES POR ASIGNATURAS
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Por medio de este formulario consultamos escogiendo la asignatura primero, luego
presionamos el botén continuar y aparecerd que docente esta a cargo de tal asignatura en
el plantel.
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Jormai oes rwswlbados.
Perivdd oos Cumpis cox lox requerimientos bacion del arsa.
Runcimiente och Felictacionss por:wdeceo di supsrecion
R Brinist nacdor oor Presenta difcultad para acemibar loc conteridos def arsa.
oa8 ’_’Js% :zu-?:sruezr u({wtem 3{€;T'Gs‘zﬁca‘a'oxﬁ'sx:¢a(atu.~£s.
- o cog Dede majorar surivel ds particpacon y recporns e bilidad por &z actevidade: exdace.
5 aitanzes o100 Razong dsforma bgice y cohsrents arte situaconss problsma pare tomar decisionss.
Asigratroras
Docentes
DecernteAsygnaloa "y il
Actividades i“
Adininistradores 5
e
Actividedes
Administyadores
E_}Llsto_* Pl e S l[ TE [ ....... [_ T‘;_ln?e;;t”_ = OTNITRE :

Q'Inicio] IeJ http://www.... eJ ...:1:COLEGL... ' gScanBLtton | @Documen(ol e l Docurnentoz I Eé'« 6}5_51_;'0435 p.m.

Al presionar directamente en la barra de consultas en el mend a la izquierda logros
estos aparecen todos enseguida, cédigo del logro y la respectiva descripcion del logro.
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FORMULARIO CONSULTA DE ACTIVIDADES

X

Z http://vevsw.alumac.netysantaweh/admin/administrador.php - MicrosafE int
Archivo Edicidn  VYer Favoritos Herramientas Ayuda
@Atras Tl _xJ Lg D Blisqueda S Fav_#?i @Mubmecﬁa €

Direccion l@j http: ffwww.alumac.netfsantawebladminjadministrador.php

THFTT

-
ACTIVIDADES
Fetuaiantz
Asignatir Descripcion Inicio Final
Dez2rte Rotivertario ds b insbebecion 20030110 20036120
Logro dic ds (& reza 20030112 2003-01-17
Actividal Lo ds sntruga del trabajo 20030223 20030113
La de recibo s ordsnes ds maticulz 20050123 20030123
Semane e la convivencia 20030127 2003°01°70
Dia da la feruba 20030428 20030215
Dia de bz tesrra 2003-06:20 2003'06°25
Reirado interoolegal 2003218 200310
A Y Doportss 20032222 200323

CONSULTAR

Estwtiantes

Cuoso
Jornads

Parived

Asigrabunts

T

Decentes
DecenteAsignat unz

Legros

Raministyadores
ELIMINAR
Actividades
Administradd res ;i
Rl T T e

zt)micioj [27 httpes/mww. E]...:::COLEGL.. | & scansutton | #)cocumento: ... | #)pocumentoz-... | B« &R ALk 04:35pm.

A0 B K

e

Al presionar directamente en la barra de consultas en el menii a la izquierda actividades
estas aparecen todos enseguida, descripcidon de la actividad, fecha de inicio y fecha

final.
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FORMULARIO CONSULTA ADMINISTRADORES

fahtrf',"-"- -3luma
Archivo  Edicidn  Ver
ph e T e, e T R R e ‘ -
.@Auas AFE :] :!a .\,_uv/,)Busqueda $ ¢ Fovoritos @) tigimedia €‘|_B e E_‘
Direcddn I@J http:/fwww. alumac.netfsantaweb/admmnjadministrador .php

=

Favoritos  HMerramientas  Ayuda

FETT

2

ADICIONAR ADMINISTRADORES
Zrtudaniz
Asignatura Ide ntificac on Nombre
Docante 2540872 Diang Beatriz Herreva Gomez
Zogr 72270801 Juan Pablo Velez Lopsz
Activicad 987653322 Marivase usndic Rodriguez
T 22508992 yere g tole vellafba gonzalez
Joimees
Dericdd
Rencinicento
Adminstvaady
Eetuianies

Asignaturas

Decentes B
Decente-Asgraiura

Logros
Actividadzs

ELIMINAR
Actiyidades
Administryadores l]

TH(OwTY

...... et et

T @ieenee. .~ ZE
tniciol (B berpesfunme... 210G | Fscanburton | B ocumentot -... | 8] oocumento? -... | [ |« 43l 04:36 pm.

Al presionar directamente en la barra de consultas en el mend a la izquierda
administradores estos aparecen todos enseguida, numero de identificacion y nombre.
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ELIMINAR

El administrador también puede realizar eliminaciones por medio de formularios en
caso que desee eliminar algo.

1 et/ santaweb/admin/admintstrador.php - Mic -10ixix
! Archivo  Edicidn ver Favartos Herramientas Ayuda

'@m—r;s_”_- & - ;‘_:ﬂli_g] ’:]i);)&kque;i; iﬁ(favomzsmg‘mmmeda Q, - 8- R I

Direcdén [@'}http:[]www.alumec.net!santaweb!adrrinfadmhistyadm.dm ~f Ir J_V'mtubs 24

1'-??'\,01’:0- v :i E
b ELIMINAR ACTIVIDAD i

CONSULTAR Aaividadi | Dia de la familia -]
Estudzantes ElT
Asignateurzs —m‘l

DocerczAsgnatura

Zegros
Actiyidaudes
Achninistradores

ELIMINAR

Administvadoves
Tstudiantes
Asignaturas
Docentes
Jormadas
Logrw

T

TRV

Awdtoria
CTRRAR SESION

Eid e —L
& tnicio| [Fnttp:/jwww. &)...::COLEGL.. | I Sconbutton | B} oocumertot -... | B)oocumentcz .. | [« @ R MLE 0439p.m.

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar todas las actividades que
vallan perdiendo vigencia en la institucién, aqui le aparecerdn todas las actividades
programadas; al elegir la actividad el presionar el boton eliminar aparecerd un

formulario nuevo.
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Formulario continuacion del formulario eliminar actividad.

Zhttp:/ /i :www alumac. rret;‘santaweh:adm/ad mnstralior php ; usoft

:Archnvo Ecicnon ver  Favorkos Herramientas Ayuda

@Atras - Q |_'] J l]|),)8usqueda \ {Favomos @Mutxmeda ei ¢ o —.ﬁ 3 - L

l Direccidn [ahttp :] fewww, alumac .netf santaweb/ admin/administrador. php o _] Ir i\i\cuhs »[ 2
Poriado :j = &

Ren Amieneo

Esta seguro que desesa eliminar (a actividad?
A sk vadsy

Si] ol

Fehwdiantas
Asgnasinas
Dogextes
DecenteRsigratwr
Logwss
ActividaGs
Adminstradores
Actividades
Administraddores
Estwdliantes
Asigrarwyas
Doceriss
Jornadas
Logros

EH L B B

Auditoria
CTRRAR SESION

-

B R e e —
@ nicio| [E] http://www... $]...::COLEGL.. | $B scenfitton | 6] cocumentol -.. | B) Documento? ... | [/« 4 2R WL 04:39pm,

En este formulario aparece un mensaje “esta segura que desea eliminar la actividad” 'y
dos botones si 0 no; al presionar si aparece un nuevo mensaje “ se ha eliminado una
actividad™; al presionar no vuelve a colocarse en el formulario inicial donde se escoge la
actividad para eliminar.




FORMULARIO ELIMINAR ADMINISTRADOR

Archivo Edicidn  Yer Favortos Herramentas Ayuda l 2

8Ny 1 4,
}:«' Bzt g - | .o & &
Direccidn lé} http: ffwww. alumac.netfsantawebadminfadministrador . php

j‘_lr ‘thulos =
Peripde ii =

Rondinsiinzo ELIMINAR ADMINISTRADOR

Adnunstradsr

CONIULTAR Adninictrador: [ Juan Pablo VelezLopez  ~{
Fsrudiantas —
. Asignaswras Eliminar E

Docertas

£k i ot i ¢ : i
j &} M/;} : f}Busqueda .7 Favoritos @ taukimedia {‘

Docertre-Asigustion

Jotivibups

Fstudientos
Rsignaruns
Docertes
Joradas

Lagms

Anditeria
CERRAR SESION

T D memet 5

X

i

THIT

[HTUTHTA

.

& lnicio] le_] http://www... £} ...::COLEGL... J ¥ ScanButton J 8) Documento -... I #') Documento? -.... ' E;T“ b Y. 1) 0+39p.m.

En caso que halla mas de un administrador por medio de este formulario se puede
eliminar alguno de ellos ya que aqui aparecen todos los administradores adicionados; al

elegir el administrador se presiona el botén eliminar y aparecera un nuevo formulario.




Continuacién del formulario eliminar administrador

Svvw alufnaciet/sa

Archivo  Edicidn

ntaweb/admin/ad
Ver Favorkos Herramientas Ayuda

ninistrador.|
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=100}

@ Atrés ~ t-\,:} - E] E] ! h E /.-}Busqueda '\i\'{'Favoritos

[§
[
E

’ Direccién f(éj http: {fwww. alumac.net/santawebjadmin/administrador. php

8- /43

Derioe
Rendirienio
AdGninistradoy
Frtudansas
Asigratras
TDocentas
Decamte-Asigratvra
Logvos
Acrvvidadss
Administrnzbivs
Retividuzas
Admanistradoves
Estwfiartes
Asigrasiras
Docertes
Joynadas
Log»es

Auditoria
CERRAR SESION

|

-

Esta seguro que desesa eliminady ef adinunistrador?

i e

[} Listo

TR e

P

IR

P11

[€TUTHTY f

[ J} Iniciol l £ htp://wew... 8]

l B Dacumentot -J @DocunentoZ-...J E:«—“M"SQE 04:40 p.m.

En este formulario aparecce un mensaje “esta segura que desea eliminar el
administrador” y dos botones si 0 no; al presionar si aparece un nuevo mensaje ““ se ha
eliminado un administrador”; al presionar no vuelve a colocarse en el formulario inicial
donde se escoge el administrador para eliminar.




FORMULARIO ELIMINAR ESTUDIANTES

|
b
be

fArd'ﬁvo Edicidn  Ver FavorRos Herramientas Ayuda ] o i 53‘1
g : 2 ) ST @ & U ; ; T o o

@Atras ~ J - L’ﬂ L,?'_,] f.} ).) Bisqueda NFavontos wMukmede eti ;,»_‘- g m '_‘\_,j & 1“

Direcdon IéhttD:waw.a!umac.netlsantaweb;‘admlnfadministrador.nhp LI

J—‘dr‘.:!-l 3 :_I
Rendindento ELIMINAR ESTUDIANITF

_Adbminstraddy

e

Fstwliantes
Grups: ]

REERATWHI

Docenzes I W
Decerte-Asignatwe
Cantinuar l
Logvos

Activichdes
Ramirstvaddres
Retividin@s

Adbrsristradores

1

LA}

Asgrnatunis
Docertes
Jormadas

Logros

I

JHTOTR:ES

Audtoria
CITRRAR SESION

0 canei i el LT b} i CT 1 e
lt‘lmcr_nl [@j http://www... &1...::COLEGL... f IR ScanButton | ) Documentot -.. I &) Documentoz -... 1 B « % 298 os40p.m,

-

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquier estudiante, debe
llenar los campos curso, grupo y elegir la jornada luego presionar el botdn continuar y
lo enviard a un nuevo formulario.
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Continuacion del formulario eliminar estudiante

/Z http://www.alumac.net/santaweb/admin/administ rador.php
| Archivo Edicibn Ver Faveritos Herramientas  Ayuda

e { . S = 4 _'l‘.__ ) -
@ Atras ~ - ﬂ :] ‘.} i /.) Busqueda S (‘ Favoritos w Mukimedia é?
Direccién |&] http: e 2lumac netsartaweb]adminfadministr ador. php

S - EER—

Rendinsierio FELIMINAR ESTUDIANTE

AdGniristvacby

CONSULTAR B tudiante: [Marirosa Buendia Rodriquez ﬁ
Estuiantes sy —
4 Eliminar |
Asgnaturs

Deocenies

X

TFT

Docense-As Gl w
Logwos
Activicades
RAOrinistvadoves

SAchantsruddres
Esbudianses

Asgmatiris

Docentes
Jornadas
Logros

VTR

Ancliteria
CERRAR SESION

G i m = T T S /;

W £) ..::COLEaL. . | s scarButton | # Documentot -... | Document_p_z B« AL onetpm.

ol

\

En este formulario aparecen todos los alumnos del curso escogido en el formulario
anterior, aqui se escoge el alumno a eliminar luego de elegirlo se pre51ona el boton
eliminar; y aparece un nuevo formulario con un mensaje.
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Continuacion del formulario eliminar estudiante

2

2 bttp:/ 2ol alinac et fsank e admin/adwinistrador. php - Mickbsolk Intemet feplover S ) _=l0lx]
| oy |
= |

| Arcivo  Edicdn  Ver Favorkos Hemamientas  Ayuda T ;

-@A{rés - ‘{) - iﬂ ig'J _;" /;—\‘ Bdsqueda ‘?::'{"Fevuritos ﬂlﬂutimedia e“ '-/—ﬁv e o - L_J & 3 '

Oreccin [ @) Mt ffwww.aumac netjsantowebjodmmjodmnstiador pho _ - = B lwncdos”:
Perode :] = — —

il Esta segtiro que desesa eliminay el estudiante?

Adminstraddy

5i] No|

%

Estudiantes

I

THT1

Asignatines
Docentas
Doceid e Asigaature
Logves
Actividades
Admiristralores

Rfnznistyudpres

Estwdiarsss
Asignaturas
Docertes
Jomadas
Logros

I

B8 o P B

Augiora
CIRRAR SETON A

-

| Eume— I —— g

[Eluste U [ dpmeme 4

& nicio| [EY http://wwwe—. §1...:::COLEGL.. | IR scanbutton | ) Documento -... | 6 pocumentoz ... | B[« 4 RWL 041 pm,

Este formulario presenta un mensaje preguntando si esta seguro de eliminar al alumno y
dos botones de respuestas ; si la respuesta es si aparece un mensaje “se ha eliminado un

estudiante” si la respuesta es no vuelve a colocarse en el formulario inicial de eliminar

estudiante.
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FORMULARIO ELIMINAR ASIGNATURA

bttp://Waw, lumac.itet/santawe

archivo  Edidon  ver Favorkos Herramiertas  Ayuda

i
Ome- -3 @&
Direccién IQ] http: fjwww. alumac.netsantaweb/admin/administrador. php

ety o e _ﬂ thuirs L —

Rendiniisnzo FLIMINAR ASIGNATURA

Adninistvador

CONSULTAR Azigratura: [Educacion elicay velores humanos ;I
Tt wliansas >,
. Eliminer I
Asgraruras

Docentes

|
E
[
|
4
TIR;

/:7 B;:.squeda_ \‘.":(Fa_vortos @M‘*‘“‘”‘_’ @' g- 5:"‘ a_'m‘_]
B >

THTT

Docate Aslg et ure

Logwixs
Actividades
Adriristradres
Activicels
Admentstrudores

T

Docentes
Jernadas
Logvos

[HIVTRTY

Audrovia
CERRAR SESFON

%&mc T — e _Fg ]— Irb Internet iR
2 1nico| [ EThttp://www... £)...iCOtEGl... | ERscambutton | B oocumentot .. | 8] Documentoz-... | E}-“ VR B 0s:410.m,

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar las asignaturas que no se
estin dando en el plantel ; aqui aparecen todas las asignaturas y el botdn eliminar, al
escoger la asignatura que se desea eliminar y presionar el botén eliminar aparecera un
nuevo formulario.
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Continuacion del formulario eliminar asignatura

X

Qe - 550 1A (@) ] P g Wit G|

Direccdn |é] http:jwww.alumac.netfsantaweb Jadmin/administrador.php

Perioar :J
Reimane Esta seguro que desesa elinminar (a asigiultira?

Admbustrador

5115

Estuaens s

THIT

Asygracuas
Docentas
DecesenAs iGrarure
Cagvas
Actividades
Aaminstradoves

FLIMINAR

Aetivudaces

SAchrnistsndoves

Fsbudcansss

Asfratns
Docertes
Jorradas

Logvas

i

TETUF T

Asaiteria
CERRAR SESION

@ usto
ltlnicio”@http:f/www.... &)...::COLEEL.. |gs.:ar_umton | 8 pocumentot -... | &) Documentoz .. | E|« ¥ R4 csaipm

-

s T TR D Invtemet T

Este formulario presenta un mensaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la
asignatura? y dos botones si 0 no; al elegir la respuesta si aparece un mensaje “‘se ha
eliminado una asignatura”, al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial

eliminar asignatura.
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FORMULARIO ELIMINAR DOCENTE

it/ ki et kvt st ador h - i osef ke Earee (S SN =T

Archivo Edicon  Ver Favoritos Herramientas Ayuda J 1,,"',

i@Atra’s -G v Lj l:l _':\Il/i‘gagqueda S;’h/Favontos G‘Mmmeda @ :/; -;,’. m 'L—_J & ':-3. T 1

., =

.
Dlrecdén [tﬂ hetp:/fwww. alumac. net/santaweb/adminfadministrador .php - Ir I vinculos »5
T _:_I = i S f1E

Rerufimienio FLIMINAR DOCENTE

Aninstradoy

CONSULTAR. Docante: [NestovAlberto Torres Cuesta E]
Estudiantes 3, =
1 - Eliminar l

Asyznatiras

LA}

Docentas
Doczrde-Rsigrut ure
Logros
Ackividadss
Administyadoves
Activaades
Achnsnistadores
Estudantes
Asignatunes

I

Jovnadas
Logros

Rl £ Lad]

JBuditeriz
CTRRAR STIION

@uso e s _ [T mmmet 41"
n‘:wcio”@http://www_.. &)..ucoleal... | Mscandutton | EYDocumentot -... | B8 pocumentoz-... | E{« R AL osazpm.

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar los docentes que no estin
activos en el plantel ; aqui aparecen todos los docentes y el botdn eliminar, al escoger el
docente que se desea eliminar y presionar el botdn eliminar aparecerd un nuevo

formulario.
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Continuacion del formulario eliminar docente

"Arcrwo E&cmn \Ier Favoritos Herramientas Ayuda

@ Atrés @ [_] ﬂ )Busqueda S\/ Favoritos @Mnadna e%
Dweccnon Ié‘] http: waw alumac net!santawebladmnn!adnunnstradm php

Tericde _._'
Rendimizato . X Lo g e D o ¢
[y Esta seguiro (e desesa eftimnar ef docente?

i) Nof

Fstwhantes

iR

T

F1T

Asigratiras
Docertas
DoczuteAsigrun
Logros
Activicades
AaminGtralsres
Actividades
Achininissradoves
Estudances
Asygraturas
Pocerdas
Jorradas
Logvos

THIVIFTA

Auditeria
CERRAR SESFON

-

- o z,i,_‘[» g Intemet TR st T ///: -

[&tsts

Lblmcm' [ £ netp://www.r. £) ...i::COLEGE... | X scansutton {@Docummtox .. | #pocumentoz -... | B « 9 R2WL) snezpam.

Este formulario presenta un mcnsaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la
asignatura? y dos botones si 0 no; al elegir la respuesta si aparece un mensaje “se ha
eliminado una asignatura”, al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial
eliminar asignatura.
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FORMULARIO ELIMINAR JORNADA

oy - =10l
i A - Y T LSRR
erés - &) - X Iﬂ_::J ‘/J&'xsqueda ‘:T;‘"{Ev:itos 2 Muimeda ﬁl} - iz - R B |

Dy e >

Direccdn "&_!] http: fwwmw . alumac.netfsantawebfadminfadministrador.php

F2rioao ‘3

Rendimienzo

X

Ver Favoritos Herramientas Ay uda

R

Adninst yaady ELIMINAR JORN-QDA
A T |
i;";ﬁ;ﬁ Eliminar l

Docentes

Docerwe-Asgnatvra

Logras

Actividaazs

Hctovidutes

Adrinishadoves

Rudtboria
CERRAR SESION

TaTOTHTA

-

AL 1SR | S [ g = [ [ i@emee ™

o Tnicio| [ EY httpr//www—. &)...::COLEGL.. | S scanbutton | B¥)Documentot -.. | B Documentoz-... | (B[« @R 3lks} 04:92p.m.

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquiera de las jornadas
que no estdn activas en el plantel ; aqui aparecen todas las jornadas y el botdn eliminar,
al escoger la jornada que se desea eliminar y presionar el boton eliminar aparecera un
nuevo formulario.
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Continuacién del formulario eliminar jornada

i Archivo  Eddén Ver Favorkos _Herrami;ari:as Avud;
Qass - ) - %] @) (n]| T etsamds ¢ Fevorkos @ Mutimedia @I -l B- )RS
Direcaén Iamo: Ilwww.alumac.netls;ntaweb/adtnmjadnwstrador.php ZI 3
oo :_I = = e —

Rerdimiento p - . = - iz - ELE - by
P Esta sequio quie desesa eltmuanai la jornada:

31| ol

Estudiantes

1T

J‘lszg b uras
Dosantes
DucenzzAsignatuve
Logres
Activiludes

Adpnisrudirs

Adminstracdiyes
Estwdianies
Asignaturas
Decertes

Jorradas
Log»os

IO

Awdteria
CERRAR SESION

-

T A T T ) A

t.'xm'dol [g_] http://www... £)..::COLEGL.. | X ScanButton ] @) Documento! -... | B} Documentoz-... | [ [« 2R WL 0%:42 pam.

Este formulario presenta un mensaje de pregunta esta seguro que desea eliminar la
jornada ? y dos botones si o no; al elegir la respuesta si aparece un mensaje “se ha
eliminado una asignatura”, al escoger no vuelve a colocarse en el formulario inicial

eliminar asignatura.




FORMULARIO ELIMINAR LOGROS

Archivo ver Favorkos Herramientas Ayuda

/2§ http: /fwww.alumac.net/santaweb/admin/admiistrador.php - Microsoft Internet &

36

X

=loix

@A"és o ‘é} “ fﬂ?j :h\/:\’ &’JQ;; '}“{',L(Favon\os ‘em.tvheda @

L]
B-J%3 |

Direccidn @htlp:ﬂwww.alumacnetlsantawebladminjadmmistrador.php

_i]ailr ]Wﬂ*ﬁ?i

FeIT0AD d

Rendiwitontc

Admenist vizddr

T

FELIMINAR LOGRO

Tstuaiantes
Asignat urws
Trocenbes
Docente-ASPRaTINAT
Logros
FActividiss

Adrmistrudores
ELIMINAR

Kevividades
Ada
Letuiantes

ot yares

Asigratwvas
Docentes
Jornadzas

Lc‘g p

AudiPeria
CERRAR SESION

LKt

Logre: [Cumple con los requerimientos basicos del area.

[ATOTHTY

] 2

[T @wema 4

| B coqumentot -... | &) Documento2 | Ble @ RBE 0nizpm

Por medio de este fermulario el administrador puede eliminar cualquier logro que no
este activos en el plantel ; aqui aparecen todos los logros y el botdn eliminar, al escoger
el logro que se desea eliminar y presionar el botén eliminar aparecerd un nuevo
formulario.
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Continuacién del formulario eliminar logro

X

'aht'“t!;‘ww v.a "“L‘ at/santa-veb/’anin/a' :
Archwo  Edicidn  Yer Favoritos  Herr remies  Ayuda I o>
@Atrés -6 - ﬂ \.@ :’l\_, | ;) Basqueda *Favo«itos @) Maximeda -6:4 ({g- ; s - _J @ 3

\reccin [ &) hetp: v, alumac.netfsantaweb/adminfadmstr adar, ph T ISV | vincdes >
Direcadn |4_e] http ﬂwww alumac.netfsantaweb/adminfadministra r.php . 3 arr Vinculas

FPerwdo :]
Fsta seguro que desesa eftminar el (ogro?

Rendimierwo
Acminstradsy

CONSULTAR 8i| No|
Farudiantes

[ a0l

11

Asignatvizs
Docentes
DocenteRsignatwra
Logwas
Actividades
Admiristyaores
Fictovilacss
Adrnistrudores
Estudiansss
ARSGHALUNKT
Docerres
Fornadas
Logws

ESE20 B2 F B

Anditeria
CERRAR SESION

—
-

@usto e s [T pmenee 4

Por medio de este formulario el administrador puede eliminar cualquier logro que no
este activos en el plantel ; aqui aparecen todos los logros y el botdn eliminar, al escoger
el logro que se desea eliminar y presionar el botdén eliminar aparecerd un nuevo
formulario.
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AUDITORIA

Estando en el menu principal del administrador esta la opcion de auditoria, dar clic ahi.

O T B 2 2 sl
| Archivo Eddén Ver Favortos Heramientas Ayuda ’z"_]

@Mras - @ - l__ﬂ L'éj \';‘JE/‘\B\.'Bqueda ’\;‘\"(Favmms QMulhmezia ellgv ‘—; ':J @B 3

Emeccién f(_‘.'Jhttp:ﬁwww.aluma(.netlsantaweblphpfmostrev,php ;I,Ir iv incdos >

=

Horre Yiemes 21 Noviembre 200

™ Docente [T Acudiente ™ Alumno ¥ Administrador

¥ Nombre |angelol

™ apellido |
[T Fecha dd: | mm: ] aaaa:

Limpiar | [ Buscar]

;;;;; T —— .
i [ r f—fc Internet
anicio| FX scansutton |[&Yuntitied Document - . ) venIviLLALBA - picroset... | | |« o8 08:19p.m.

aqui el administrador puede consultar por nombre, apellido y fecha; al escoger por
nombre se chulea en el cuadrito de al lado de nombre y se escribe por el nombre que se
desea buscar, luego se oprime buscar y este muestra en la parte de abajo todas las
transacciones hechas por ese administrador; se hace lo mismo por apellido se chulea el
cuadrito que esta al lado de este y se escribe el apellido y se oprime buscar; por fecha se
chulea el cuadrito y se escribe la fecha que se desea consultar y se oprime buscar.
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Esta pagina muestra todos los datos del administrador seleccionado y todas las
transacciones hechas por el.

2 Untitled Docprivent - Micrpsgjt finternet Explore =|& x|
[ Archivo  Edicion  Ver Favorkos Herraméentas  Ayuda w
Qs - 1y - (x] &) /| Jumamts Grreeno @pumnede @3- 1 B - BB B
Dueccién @httD:wa.alumac.netlsantaweb}phplmoslrar.ohp _:] Ir iv.-,;;ogT

|»

Instituto Santa Ana

" Yiemnes 21 Noviembre 2003

™ Docente I Acudiente ™ Alumno ¥ Administrador
[T Nombre ]
I~ apelido |
™ Fecha dd: | mm: aaaa: I

Limpiar J Buscar I

o] codigo | Nomotes | apelicos | Foche | Hora | Transecsion |

‘Administrador 72225289||Angelo Trujillo Alvarado 200?;11- 17:34:41 Ingreso Administrador

= : - [[roo3-11-Y, - 5. 1
Administradori[72225289|iangela Trujille Alvarado 1 17:37:56 Ing reg Administrador
o | ey e wrooos l2003-21-L. . .. P raemia =i
] listo I—_I E—_iﬂ Internet

@ 1nicio| FR scansutton |[€untitied Document - .. ] vERMVILLALBA - Microset... | & [« ? 357p.m.
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GENERADOR DE REPORTE DINAMICO

Se entra al generador de reporte por la pigina principal del menu del administrador o
digitando la siguiente direccion www.alumac.net/santaweb/php/generador.php; la
pagina que se abre es;

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda E ;:r’f’

@Mitrés v - L:XJ @ ‘:hime ‘?’;\‘\?Favunkm @thdliel @,” .:;, @ - ;;J & ‘3 3
=By [veoks »

e

Direccién ]g] http:/fwww.alumac,netjsantawebfphpjgenerador.php

Santa Ana_

| Yiernes 21 Noviembre 2003

s actividades __:i
; ’ . acudiente
Seleccione las tablas de las que desea obtener informacion: 3
administrador
alumno >

Continuar

Selecciones los campos que desea obtener:

Seleccione el campo por el que desea filtrar la informacion:

EE |
r JHLl

Kl
_u= = 1T @
& l““‘“' & StanButton |[4:_’] Untitled Document - . .. 3@3YENIVILLALBA - tiwrosof .| Es] }f « W8 0402p. m.

Aqui el administrador visualiza un cuadro en el cual se encuentran todas las tablas de la
base de datos, el escoge la tabla y oprime continuar;
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Al oprimir continuar se abre una nueva pagina en la cual se escogen los campos de la
tabla seleccionada, luego de escogerlos se selecciona el campo por el cual se desea
filtrar la informacion, después se escribe en el campo en blanco el dato correspondiente
al campo de filtro seleccionado y se oprime el boton continuar.

£juntitled Document - Micrasoft Internet Explorer
f Archivo Edicién Ver Favortos Hemamientas Ayuda

Qe - - 19 2) D e Py e @] 2L @3- BV B

| Dreccion l@_‘] http:/fwww.alumac.net/santaweb/php/generador .php _'_I Ir [v-’najas ke |

=l81x

e |
L

Home | ¥iernes 21 Nsvivjm-':ve 2063 - l

P actividades é
. 3 acudiente
fonas cnn Seleccione |as tablas de las que desea obtener informacion: 1en
- administrador
alumno _'_]

Continuar

Selecciones las campos que desea obtener:

alumno_id
alumno_nom1
alumno_nom2
alumno_apel i

Seleccione el campo por el que desea filtrar la informacion:

alumno_id ﬂ [ = :I I
alumno_nom1

alumno_nom?2

alumno_spel  x}

Conlinuar l
L4 [» rJ

Elusto 3 4 [T [ [ intemmet
& Inicia| FX Scanbutton J[&TUntitied Document . ) vENIVILLALBA - Microso... | s ) « W 0e08pm.

Al oprimir el botén continuar se abre una nueva pagina en la cual se muestra la
informacion final buscada por el administrador.
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Archivo  Edidon ver Favorkos Herramientas

Ayuda )
;@Més o [ﬂ ﬂ '/\[ Bisqueda %5 ¢ Favoros G‘Mulb‘media Qﬂ X
) S rad v %] R Ta) e LR e 0 2 =
Dveccdn |c‘.j http: ffwww. alumac.net /santaweb/ohp/genmos.php

Institute Santa Ana

Home
administrador_id|administrador_nom1l|administrador_nom2j|administrador_apel
[72225233 [angela | [Truiilia

B

T . e

e e i
@ nicio| X scanButton |[&] untitied Document - .. BB} venIviLLALBA - Micrasof... | BE| « @ osispm.
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EXPORT (exportacion de tablas)

Archien cien Vet  Fovortos: Herapdentas  fvuda b
€2 Aerds = {“_} - ;gt:] 1_?_] /S| D pisqueda 52 Favoritos @& rdtimeda {7 3o A
: ! LA L S ST
Direccion ’@] http:ffwww. alumac. net/cpanel
Canectar a www.almacne!
- love B | s ier
Usuario:
Usuario Iﬂ 3lumac :! !asgue\f: Fuanzada
i =<' 1atarancids
Bg Contrasena: [.......a| ieraminntas ol idioma
Busquec I Recordar contrasefia ombia
Aceptar Cancelar l
Puk
©2003 Google - Buseando 3,.307.998.701 paginaswab
[&] Abriendo pagina htep: ffesen. alumac.netfcpanel... ]

T[T i mternet
@ Inicio| FBscarutton | B vENmSISTE. . | EF) Documentos .., | ) vENIMADMIN, . [[ &) Google - Mi..  [F |« Y049 % ol 0321 pm.




Selecciono MySQL Databases

3 cPanel X - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Ver Favortos  Herramientas  Ayuda
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E > s i -
Ore -0 4 & o

/} Busqueda S:::-v’ Favoritos @Mu!t‘medwa Q:""E tg- “ﬁ' @ -

Direccion ]@] http:ffwww.alumac.net:2082/frontend/x findex  btml

General account information:

2 B

i .Hc.“,sﬂn‘grpad«aga basico
Subdornains 0/5 Mail Wwebrmail
ﬁarked Domains 0/10
Addon Domalhs 0/0 @ g
Mysql Dat. Jases 578

P oo el P Fite
Disk usags 3.83 hMegabytes Managar Manager

SQL Di;k usage 0.67 Magabytes

Disk space available 16.17 Megabytes

AR

Subdomains

Bandwidth usage

(current month) 14.44 Megabytes

Error pages

Email Accounts 3T
Email F‘"’é‘:@%s P % @
é&@f‘?ﬂﬁnders 0 ' v
Mailing Lists ora Rediass  FTRI9e
‘Ermail filtars ; : 0 ‘ .
Fip Accolin¥é w15 @ rj

Welcome alumac.net! Last login from: 200.91.209.41.
Please update your contact information here.

Parkad
Domains

—
o
=

Backup

PostgreSOL
Databases

p.
AN

Raw Accass
Laaqs

=N &

Change
Rassword

Cisk usage

Addon
Romains

Password
Protact
Cirgctorias

Raw Log
Managar

@)

,@" http: f{wwww. alumac.net:208 2ffrontend fx fsaifindex.hteml ;_ |_{_ ]Q Iternet
@i Inicio| IR scanutton | ) vemwsiSTe... | B4 oommmentos. .. | B) veNimaoMIN. . [T cPanetx -M... [« Y34 @ L] 03:23p.m.

al seleccionarlo se abre otra pagina;




En la parte de debajo de esta selecciono phpMyadmin

=181

|
@Atra’s - @ . ij r—"{\l :;‘) l_/j"'—ausqueda ifFavorRos & Mutimedia e" ,*9: "—f 5 - L‘] _&] v 3
SN

/Zj cPanel X - Microsoft Internet Explorer
| Archivo Edicign Ver FavorRos Herramientas Ayuda

1____-.!

Direccidn l@ http: /fwww. alumac.net:2092ffrontend/x/salfindex. html

TGmac 1YSEILI9y
alumac_USUARIO e

. Daiet
alumac_usuario ZEH

UserName:
Oassword:r I —_— -
|_add User

Access Hosts:
localhost

Host (% wildcard is allowed): d
Endd Host

You can use phpMyadmin to administrate your MySQL databases in a web based environment,

[ Go Back ]

&) http:fwww.alumac et 2082{3rdparty fphpyAdminfindex.php T [T i@ intemet

@/1nicio| ER scangutton | B) vENIMSISTE... | B3 Documento3 ... | ) venowaommy... |[&] cPanel x - M... L« 3349 M ¥2E4 032 4p. m.

Luego se abre otra pagina;
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Selecciono la base de datos a exportar.

[BphoMyAdinin ullning

| Archivo  Edicidn  Ver Favorkos Herramlentas  Ayuda

7 E5y '\J; 2 éﬂ @ /;\,x’* ."Bésqueda

sJA :

ocalhost - phoMyAdmin 2.5.2 - Micrasolt Tntetriet £xplacer

_Dir_ef.cién ,é_} hf FE{{{ﬁﬁaIumac.net:2082f3rdpavt)'l phpMYmﬂllfldex php
‘;W o Welcome to phpMyAdmin 2.5.2
R MySQL 4.0.15.standard running on localhost as alumac@localhost
(Databases) ...
o -
alumac:NOMVRENVD (18) 'e new database [Documentation] ~ Language (): ﬁgngﬁsh (en-is0 8859 ) E]
alumac_a (1 hac_a’ _Cneij
slumac_agenda (16) ~ phpMyAdmin documentation
lalumac_luchi (-) ) :
r—oratprocesses [Dacumentation) i~ Official phpMyAdmin Homepage
r- Databases [ChangeLog] [CVS]  [Lists]
~ Export
~ Log out ()
103 = ™
Query windaw
& [T T mtemet 4
d;nicio| SR sconButton | B3 Merosoit ward ... +| &]cpanel x -microsoft... |[EYphomyAdmin run-. B |« Y3 @ Yok 0324 pom,




Oprimo export y selecciono las tablas

B T ey 2 ey s

Archivo  Edicin  ver

Favoritos  Herramientas  Ayuda
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_.J_J_l

Ghtrs . d [_] L_J ﬂ [ y ) Bisqueda \" FavorRos @M‘Mmedia e!l

s [

J{& Y'- o ,.q

Direccién [&] hetp:/jweww.akumac. net: 2002/ 3rdpartylphpMyAdminfindex. php

:I I: IVncdos ”l

0}&.,,&%

-

Database alumac_agenda running on localhost

s

| Home e g S — o
“Structure I l saL | Export ] | Search . Query
Ialumac_agenda (&) )
View dump {schema) of database

alumac_agenda = J ;s

e Tes Export SQAL options (Dacumentation)

B acudiente

T T actividades — M Structure —

& alumno 3;“"_'?":9 ; ™ Add ‘drop table’

X : administrador

B alumno_acudiente - e ¥ Add AUTO_INCREMENT value

g :;g:;;t:;samwd‘ alumno_acudiente ' Enclose table and field names with backquotes

A toren 1] asignaturas

& docente_asignatur__| —Add inte comments

& docentes Select All / Unselect All h

G jornadas

3 log & sQL |

@& !ogros 2 — I Data -
] ] .’.lJ € LaTeX [T Complete inserts |
[T Extended inserts
Query_window
C CSV for Ms Excel data | |
4

) = T T
: falnmar auerudarunmngonlocalhn;t phpMyAdanZSZ Microsoft Internet Expl

a& Inicio] X ScanButton

J 3 Microsoft Word ...

-] &) cPanel X - Microsaft... Ii &) alumac_agendar...

B« AL 0326 p.m.
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Guardo las tablas con el nuevo nombre en; file name template y dar clic en Go

A aldmac_ajsends rihnibp bn Jocafhost - phoMyb. 5  =loix
| Archivt  Ediddn  Ver  Favorios Herramnentag ﬁyuda s ax ;
s 5 —
] } PRy
.@m Q1) @ | e Jormots uanee @ 05- 25 N B 3
| Direcrion -é_]htlp {fwww.alumac net: ’UBZI&dperty!phpMyAdmnjndex php ~] B Ir
- « SQL
) = v Data
Hyehdovie © LaTeX ™ Complete inserts
Home ™ Extended nserts ’
C CSV for Ms Excel data - ) i
|alumac_agenda Q1
C CSVdata
alumac_agenda C XML
3 actividades
B acudiente
R administrador — ¥ Save as fle H
A giimTo ) File name templata:l_DB_llﬂL ( @ remember template )* |
fa alumno_acudientz i
B asignaturas c |
B calendario_activid ﬁompressuun
A cursa * None
@A docente_asignatur__ ]
3B docentes
A jernadas Go
& log .
3 logras =1
d | il " Use __DB__for database name, __TABLE__for table name and any strftime options for time
er U win specification, extension will be automagically added Any other text will be presewed. A
-
o | =]
- ——
21 | E o |b Internet A

4 tnicio| § scandutton _I_.:’M"""“ft ward ... -| @) cpanel X - Micrascit... |[£) alumac_agenda ... & « AT 039

luego de dar clic en Go aparece una pantalla
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Abrir o Guardar en el equipo o cancelar;

e
-

@Atrés v B Lj :? ’UI/H fBusqueda \ﬁfFavurkos @M;mecka

Direcddn IQ] http:ffwww.alumac.net: Znszﬁ&dpartyfphpMyAdrnm}rndex php
- & 8QL |

L IO
: € LaTeX

Home

— M Data
‘ L1 Complete inserts

[alumac_agenda Q Descarga de archivos

L \::) Estd destargando el archivo:

alumac_agenda __DB_lz_.sql de www.alumac.net
actividades -

acudiente oY L J |
administrador - :Desea abtz el archivo o guardaro en su equipa?

alumno ! f Abiit I Guardar I Cancelar I Més infoxmacidnj te)” |
i
i
|

alumne_acudiente

asignatu oSty % Preguntar siempre antes de abiiv este tipo de archivas
calendario_activid: I|

b A J Abrie caneta , I Cancelar I
dacents_asignatur_.|
docentas

jornadas ‘(EEJ
leg

logres =
A= | * Use _DB__for database name, _ TABLE__ for table name and any strftime options for time

Query window specification, extension will be automagically added. Any other text will be preserved.

WERPRREPPRRIRIRRR

ey — o i e e

I . s 7
ﬂ‘;’lnicinl FX scanButton 3 Microsoft ... —I E]cPanel X-Mic,..J 2) abmac_igend“!e Descarga de... El « AL 0331 pm.

al abrirlo aparecen todos los datos de las tabla seleccionadas.
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Muestra una pantalla con todo los campos de las tablas y sus respectivos campos llenos.

R

., & S%&’%%“—.
ja.-cfwo Edicién  Yer msatar Eomabo Hemamientas Tradudr Tabla Ventana 2
DeEa @R Y ¥ *aaalnvo-*gm@-sjsslqr ™ - @ [
| ormat - Time<NewRoman « 12 o | W X clf_gsulx

B _ D8_luz_[1] - Bloc de notas &
frchivo Edicion Formato  Ver Ayuda

phpmyAadmin SQL oump
version 2.5.
http:// www. phpmyadm1n.net

=]

Host: localhost

Generation Time: Nov 22, 2003 at 03:35 PM
server version: 4.0.15

PHP Version: 4.2.3

Database : “alumac_agenda’

Table structure for table ‘actividades’

Creation: Nov 02, 2003 at 07:50 PM
Last update: Nov 13, 2003 at 02:43 PMm

HHEREHERE K EERERERREREED R

CREATE TABLE “actividades’ (

ractividad_cod’ char(3) NOT NuLL default *°
ractividad_descripcion’ varchar(50) NOT NULL defau'l "
“actividad_estado’ char(2) nOoT NULL default ',

4...13‘,.12...“.|.10.|.9...9.,.7...5...5...4.|.3.|.2...1..[a

[Paa’ 49 Sen 1 49(48 A 157am Un. 3 Col. 50 o T
& Inicio X Scanutton lsmcrosoft,.. -| E)cPanelx-mic.., | £ ahmac _agend A5 “op vz 11 B « 9L 3s4pa

4
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INTRODUCCION

Nuestro sistema es de un ficil manejo para cualquier tipo de usuario ya sea padre de
familia, alumno o alguien diferente que no tenga vinculos con la institucién.

El sistema es un medio de informacién en especifico para los padres de familia pero de
igual manera los alumnos también pueden acceder a este; para que estos puedan ingresar
deben tener un usuario y contrasefia que son asignados en el momento de la matricula, el
usuario es el numero de identificacion de la persona padre de familia o alumno y la
contrasefia es de libre escogencia cualquier dato que a ellos les sea fécil recordar; pueden
ingresar a la pdgina cuantas veces lo deseen.




PAGINA INICIAL DEL USUSARIO FINAL

Para ingresar a nuestro sistema el usuario final debe ingresar la direccion de nuestra
pagina correctamente en el navegador, luego de haberla ingresado debe esperar unos
segundos o minutos mientras esta se carga y aparece en pantalla; en la pdgina inicial el
usuario tendrd la oportunidad de saber mas acerca del colegio escogiendo cualquiera de
los links que aparecen en un marco a la izquierda de la pantalla; esta informacién puede
ser vista por cualquier usuario diferente a los que tienen vinculos con la institucion.

- -~

33 ...:::COLEGIO SANTA ANA oft Internet Explores

Achivo Edddn Ver Favortos Herramientas Ayuda i

Qs - ) - Bisqusda 7 Favortos (g vukmeda €2 (2

f'ﬁ’fé-‘r:-é http:ﬂwz;;:;l;‘.ac;:etfsartav;e; . i el ) ol v . r veais >
~

Enstituto Santa Ana

=l 24
Home  Jueves 28 Noviembra 2003

TR 7% TN
Quienes Somos

I GOL igieh L- E‘ — ] [ Basqueda Google J

' Instalaciones

B e e p—
e -

Ingresa tus datos

s Password::]
é tu
9 [ Enuarl

‘
ere de asudar
2va:94 3 <zbo

AT ——————— o 0 - i :
%3 Infelo & RSN Massenger

Si el usuario escogio la opcidn quienes somos la pagina que abrird es la siguiente.




«COLEGID SANTA ANA:
Arehivo  Edidon  Ver

Favorios

Microsoft Internet Exuplorer

Herramdientas  Ayuda

[ isaie 5[ orovris @Pmanets €8] 13- @ - 3

;,rxrecciénlg] http :J/ wwelumac.ne intawebjquieneés . html

Quisnigs Somos

“Instalaciones

Histona

Enferate

" Links

Guestbook

Contactencs

<

Instituto Santa Ana

Quienes Somos

MISION

€l instituto Santa Ana es una institucién de caracter privado creada con fines educativos que promueve
la participacién activa de la comunidad educativa, en un proceso de formacién integral, desarrollado a
travez de actividades ludicas y de las potendialidades humanas.. Asi mismo, sencibilizar y concientizar
2 los padres de familia para alcanzar los fines de la aducacidn vy los objetivos propuestos bajo los
principios pedagogicos modernos e inspirandos en valores tales como: el amor, la responsabilidad, la
justicia, la paz, la tolerancia, el respeto, la dignidad, la participacidn. |a creatividad, e! silencio y
nuestra filosofia.

¥YISION
Entregar a la sociedad barranquillera un individuo formado dentro d= una concepcién humanistica y por
ende promotor de grandes eventos innovadores de tipo social, cientifico, democratico, y cultural, con

@y nicio| EX scanbutton

gran sentido de pertenencia plenarmente identificado con la accion social de Ia institucidn.
-
| »
i |9 Internet

B« AL ¥ 03:30p.m.

|[@)-=coieciosanTa A, B3)venmmusuaRIo - micros... |

Esta pdgina muestra la misién y vision de la institucién, también muestra el cuadro de
opciones de la pagina inicial y estando en esta puede escoger alguna de ellas y
observarlas y lo que vera es informacién acerca de la institucion.




Imaoenes de la institucion

Archvo Edcmn Yer Favoritos Herramentas | Ayuda

= = ,,;3 i A : 5 e
@ Atrss \,,f L_] F f ausqueda Bl Fa\.'antas %‘Mmda@l g &
! Direccién IE] hetp:/fwow. alumac nﬂt!santawebfmstala html

Home | Wiernas 21 Noviembre 200¢

GALERIA DE IMAGENES DE LAS INSTALACIONES

!nsta!aaones

Historia

Organigrama

Sem— Er— mw—
e

Enferafe

Links

Contactenos

< | »
T e : S
#!Inicio| ER Scanbutton |[&)-=coteao santa a.. ) venimusuARIO - Micros... | B3« A 03:36p. m.

Historia acerca del colegio
OLEGIO SANTA ANAG... - xrasoft !ntemet Explarex

Archivo  Ediién  Ver Fevo'kos Herramientas  Ayuda

@Aads - @ Lj j i/_'liusqueda = {Favontus emibmeéa @

Instituto anta Ana

3 RS RS
Viernes 21 Noviembre 200%

Hotme

Qu:enes Somos
o e .

Instalaciones Se iniclarsn lako: . freec de 1947
- ' tehssa Armzns ¢ rginia

e S A RN A 3
e —— R y—

be prasidids dor &l parceo de 13 Tglas
ectra Senora ChiGquinquirs. el Re 2
plante] cemanzd & fureionar ¢ nheado Via 42 @
38. Owhe plantei fua fundade wen 2l objato de avudsr
")éf-‘ﬂno d= nuectro pais. iguslmende
s difarentes actos civiess y calturales para
¢ mantai da los estudiantes.

fectud ¢l dia 22 d2 Hoviernbre an ef
como finalidad <& charon 13z
E] 25 5 los g £S5
’o" ilia por haber colaborado corno :J’nrm-.-r afty de astudio de
15 hijos.

A% s2 dio por karminado astas prrasra labae,
an prmaria quadd hajo (3 diracasn de Dofia Virginia Mardiner de Toloss ¢ cdrnd segetddz Ana
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Si el usuario que ingresé tiene vinculos con la institucion (padre de familia tiene
algunos hijos estudiando en esta) puede ingresar su usuario y contrasefia en el cuadro
que aparece a la derecha de la pantalla en la pagina inicial, estos son dados en el
momento que se realiza la matricula.
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Ingresa tus datos —
J Usuariu:l l
g Password:[:]
: Entrar

Si el usuario que ingreso es padre de familia la pagina inicial que aparecerd en pantalla
es la de bienvenida mostrandole el nombre de su hijo o alumno a cargo, dos botones que
al oprimir los lleva a otra pagina; el botdn logros lo lleva a la pagina que le mostrara los
logros obtenidos por el alumno durante el periodo académico, el botén actividades lo
lleva a otra pédgina mostrandole todas las actividades programadas en la institucién
educativa, también puede observar en la pantalla si hay alguna actividad actual.
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Instituto Santa Ana

[Logvos ;[ Achidades ] Cerrar scsion

2003-11-20 ©4.20 pe
Sra. Matilde Gomez Bautista
Alumno: Marcela Velez Herrera

ACTIVIDADES PARAHOY

No hay ninguna actividad
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Al oprimir ¢l botén logros se despega la pdgina siguiente.




PAGINA DE OPCIONES AL PADRE DE FAMILIA
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embre 2003

wrgdos

fLagros ][ Admdedes | Cerrar sesion

as
- |

Asignatura: ) N v

Aqui el usuario visualiza un campo en el cual puede escoger la asignatura en la cual

quiere saber que logros obtuvo, al dar click en el chulito del campo asignatura se abre
una ventana mostrando varias asignaturas.




Al dar click en el chulito del campo en blanco en asignatura se despega una ventana con
la opcién de escoger cualquier asignatura aqui selecciona la asignatura que desea
observar.
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Instituto Santa Ana

[Logros [ Adtvidades |  Cerrar sesion

Asignatura: | 7

‘{Comunicacion social.
Constiucion paliticay democraca
Zducacion religiosa y catequesis compiementaria
Filosofia

Fisica

Luego de haber escogido la asignatura se oprime el botén mostrar y este muestra
inmediatamente los logros obtenidos por el alumno.
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Instituto Santa Ana

§

¢ Jueves 70 Noviembre 2003

[Lagros ][ Actvidades |  Cerrar sesion

v l Mostrar l

Asignatura: g -

Profesor: Nestor Torres
Periodo: 1

Marifiesta 1nteres por aprender y profi:ndizar algunos conteridos del area

Se le recom:enda mayor responsabiidad e mteres en lac actinidadzs academicas del area

Con su pamzipacion actwva en &l desarrolle de las clases podra obtener excelentes resultados

Estando aqui puede cerrar la sesién o escoger la opcidn de observar las actividades,
oprimiendo el botdn actividades y al oprimir este se abre una nueva pagina.
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Homa ¥iernes 21 Noviembre 2002

Logros IL Actividades | Cerrar sesion

Actividades programadas
Actvidad Fecha

Aniversario de la institucion 2003-01-10

dia de la raza 2003-01-12

dia de entrega del trabajo 2003-01-13

dia de recibo de ordenes de maticula 2003-01-13

||Semana de la convivencia 2003-01-17 e

[pie de to tierra 2003-06-20

”Dio de la Independencia 2003-11-01 =
gt ' [ @wems
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En esta pdgina ¢l padre de familia puede observar todas las actividades programadas por
la institucién educativa, si desea puede volver a la pagina inicial dando click en cerrar
sesién o volver a mirar los logros oprimiendo nuevamente en logros.
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Si el usuario que ingresa es un alumno de la institucion la pagina de bienvenida es;
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Instituto Santa Ana

el

| Home  * Viemnes 21 Noviembre 2003

Logrosl Actividades { Cerrar sesion

2003-11-21 03:.01 PM

BIENVENIDA
MARCELA VELEZ HERRERS

ACIIVIDADES PARA HOY

Mo hay ninguna actividad

.......... —_ - E_i—r__-[glnmra
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|

Q‘Iniciol g ScanButton

aqui el alumno observa si hay alguna actividad programada para ese dia, puede observar
la fecha actual y hora; tiene tres opciones observar logros, actividades o cerrar la

sesion.

al escoger la opcion logros oprimiendo ese botén se abre una nueva pégina .
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PAGINA DE OPCIONES AL ALUMNO
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Instituto Santa Ana

¥iemes 21 Noviembre 2!103
[ Logros I Actividades Cerrar sesion

Asignarura: | ~] Mostrar I
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En esta pagina el alumno puede escoger la asignatura a la cual quiere mirar los logros,
dando clic en el campo de asignatura; al escoger la asignatura oprime el boton mostrar e
inmediatamente en la parte de abajo aparece nombre del profesor, periodo y el logro
obtenido, (como se observa en la pigina siguiente).
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Instituto Santa Ana

__ Al

mes 21 Noviembre 2003

Logros Actividades_] Cerrar sesion

Asignarura: [ _:_I Moswar

Profesor: Rene Ramirez

Periodo: I

(Con su participacion activa en el desarrollo de lss clases podra obrener excelenres resultados.
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Si el alumno luego de observar el logro un una asignatura desea los logros obtenidos en
otra asignatura lo puede hacer escogiendo nuevamente la asignatura y oprimiendo el
botén mostrar; luego de observar todos sus logros puede cerrar esta pagina y volver a la
inicial oprimiendo cerrar sesién o si desea observar las actividades programadas en su
institucién oprime el botdn actividades y este abrird una nueva pagina.




/A http://www.alumac.net/santaweb/php/opdones.php - Mi W  Inker: : : ; g =181 x|
 Archivo  Ediion  Ver Favortos Herramientas  Ayuda ! 2F
oy = - 2 ) [ a ] WIS F
DA S it ) i ) =2 r;t-— 4 r bt B DIt =1 ¢ <2

Qs - 6] ) 0| st o e @1 B QTS
Direccién [@3 http:/fwww.alumac net/santaweb/phpfopciones.php :J Ir IVFnaJos “

instituto Santa Ana

Logros I[ Adlividades I Cerrar sesion

Actividades programadas ki
| Actividad Fecha
Aniversario de la institucion 2003-01-10
dia de la roza 2003-01-12
|dia de entrega del trabajo 2003-01-13
dia de recibo de ordenes de maticula 2003-01-13
Semana de la convivencia 2003-01-17
Dia de la tierra 2003-06-20 X
”Dia de la Independencia 2003-11-01 5
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Esta pdagina muestra todas las actividades que se hallan programado en la institucion;
luego de observarlas si el alumno lo desea puede volver a mirar los logros oprimiendo
nuevamente el botén logros o de lo contrario si desea volver a la pagina inicial dar clic
en cerrar sesion.






