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INTRODUCCIÓN 

Desde hace algunos años la informática ha sido el eje para el 

tratamiento de la información, lo cual ha traído consigo grandes 

avances en diferentes campos del saber. Actualmente esta 

ciencia se utiliza como apoyo a los procesos de enseñanza

aprendizaje cuya asimilación dentro de instituciones educativas 

ha aumentado, de manera que el desarrollo de materiales 

educativos computarizados (MEC) se ha convertido en una 

excelente herramienta para mejorar, complementar y soportar 

la enseñanza-aprendizaje en diversas áreas, incluida la propia 

informática. 

Lo que se pretende con éste trabajo es construir un sistema 

edumático como apoyo a la enseñanza de Visual Basic.Net que 

facilite el desarrollo de aplicaciones en este lenguaje de 

programación para los estudiantes de la Universidad Simón 

Bolívar. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Visual Basic es un lenguaje de programación desarrollado por 

Microsoft con la intención de simplificar la programación 

utilizando un ambiente de desarrollp compl.etamente interactivo 

que permite la creación de interfaces gráficas, guiados por 

eventos y centrado en un motor de formularios que facilita el 

rápido desarrollo de aplicaciones gráficas, bajo el sistema 

operativo Microsoft Windows. Hasta hace poco estas 

aplicaciones eran desarrolladas en un entorno compuesto por 

barra de menú, barra de herramientas, ventana de 

propiedades, explorador de proyectos, entre otros, basadas en 

objetos con carencia de herencia y polimorfismo. 

En el área profesional de Ingeniería de Sistemas de la Universidad 

Simón Bolívar actualmente se están desarrollando aplicaciones 
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sobre la penúltima versión del software, Visual Basic 6.0, que para 

algunos estudiantes ha representado y está representando 

ciertas dificultades al momento de realizar la conexión a la 

ODBC y otras más someras relacionadas con aspectos básicos 

del lenguaje de programación. 

Esta situación es reflejo de la falta de concientización ·de la 

mayoría del estudiantado acerca de la importancia de 

investigar los temas vistos fuera de las aulas de clase, la 

ampliación de conceptos, y práctica de los ejercicios realizados 

en los laboratorios; además de la carencia de una herramienta 

alterna que sirva como apoyo a la base de conocimiento del 

estudiante sobre la programación en los diferentes lenguajes. 

Las circunstancias anteriores pueden conllevar a crear 

inconformismo por parte del educando sobre su formación, 
I 

además, del nacimiento y permanencia de grandes dudas y 

deficiencia en cuanto a la programación orientada en objetos. 

Ésta situación hace necesaria la utilización de un material 

educativo computarizado" como complemento al proceso 
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enseñanza-aprendizaje para la creación de aplicaciones en 

Visual Basic.Net. 

1.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

•!• ¿De qué manera se puede favorecer el conocimiento de la 

herramienta Visual Basic.Net? 

1.3 SISTEMATIZACIÓN DEL PROBLEMA 

•!• ¿Cuál es la forma de incentivar a los estudiantes del 

programa de ingeniería de sistemas en la construcción de 

programas en Visual Basic.net? 

•!• ¿Qué elementos y estrategias se deben utilizar para facilitar 

la orientación de los comandos de Visual Basic. Net? 

•!• ¿Cómo el sistema busca interactuar de manera sencilla 

con el usuario? 
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•!• ¿Cómo se pueden ampliar los recursos tecnológicos para el 

desarrollo de procesos de enseñanza-aprendizaje de Visual 

Basic.net? 
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL 

•!• Construir un sistema edumático como apoyo al proceso de 

Enseñanza-Aprendizaje de Visual Basic.Net para los 

estudiantes de la Universidad Simón Bolívar. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

•!• Proporcionar a los estudiantes y profesores una herramienta 

aplicativa para la orientación en el manejo de los 

comandos del lenguaje de programación. 

•!• Proponer ejercicios que sirvan de prueba para aplicar lo 

aprendido dentro del entorno de Visual Basic.Net 
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•!• Diseñar interfaces accesibles que permitan la interacción 

del usuario con el sistema. 

•!• Proveer al docente y estudiante un material de apoyo para 

el desarrollo de los laboratorios de práctica. 
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3. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO

Los diferentes recursos tecnológicos que han surgido como 

consecuencia de los grandes avances en las comunicaciones y 

la tecnología permiten diseñar un sin número de proyectos 

debido a la facilidad y rapidez con que se puede manejar gran 

cantidad de información. Este fenómeno es parte de la 

segunda revolución industrial o era de la información que está 

afectando a la dinámica humana mediante el uso de Internet , 

del correo electrónico y de otras herramientas informáticas 

convencionales, que desarrolla una serie de actividades 

educativas para facilitar el proceso enseñanza-aprendizaje en 

los diversos niveles educativos. 

La educación aprovechando las ventajas de éstos avances, da 

paso al diseño de sistemas que sirvan de soporte a los 

estudiantes en la construcción del conocimiento de las 

diferentes áreas del saber a través de la edumática. 

Actualmente estos sistemas en la educación superior es 

16 



ampliamente utilizada, ya que complementa lo aprendido 

durante las clases aclarando conceptos, exponiendo ejemplos, 

evaluando temas, entre otros, con el propósito de mejorar el 

proceso de aprendizaje del objeto de estudio, que en este caso 

se refiere al manejo de Visual Basic.net . 

Siguiendo en esta dirección, el proyecto en su particularidad 

constituye una respuesta a la problemática que presentan 

algunos estudiantes de Ingeniería de Sistemas de la Universidad 

Simón Bolívar para desarrollar dertas aplicaciones en el lenguaje 

de programación. Para cumplir con nuestro objetivo general nos 

basamos en una encuesta dirigida a estudiantes y una entrevista 

con los docentes que dictan la asignatura, así como de Internet, 

texto pedagógicos y de ingeniería de software como fuentes de 

investigación. 

A fin de que se realicen aplicaciones de manera sencilla el 

sistema como apoyo a la enseñanza-aprendizaje de Visual 

Basic.Net, contiene conceptos básicos, comandos del lenguaje, 

evaluaciones formativas, ayudas, entre otros, además de ser 
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dinámico e interactivo. Siendo la tecnología hoy día uno de los 

pilares sobre el cual se fundamenta la enseñanza y teniendo en 

cuenta el entono social y cultural en el que se desenvuelve un 

ingeniero de sistemas, el desarrollo de sistemas que asistan al 

aprendizaje de uno de los lenguajes de programación más 

utilizados, es de suma importancia para los estudiantes de la 

institución que se forman en ésta rama de la ingeniería. 
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 ANTECEDENTES HISTÓRICOS 

Los computadores actualmente se pueden utilizar de numerosas 

maneras, sobretodo en la educación, donde es posible que 

actúe como medio de enseñanza-aprendizaje, como 

herramienta de trabajo y como objeto de estudio 1
• El manejo del 

computador como herramienta de trabajo para infinidades de 

actividades en la mayoría de los campos de las ciencias se dio 

desde los orígenes de su creación. 

Los primeros esfuerzos por automatizar en parte el proceso 

enseñanza-aprendizaje se pueden encontrar en el uso de las 

máquinas de enseñanza de Sydney Pressey, profesor de un curso 

introductorio masivo de psicología educativa en la Universidad 

de Ohio quien, en la década de los 20, aplicaba a sus alumnos 

pruebas semanales que estimó le tomaban, para calificarlas, 

cinco meses de tiempo completo cada semestre. Motivado por 

1 GALVlS, ALVARO. Ingeniería de Software Educativo: Uniandes, Bogotá, 1997.Pág. 11 
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el posible ahorro de tiempo diseñó una máquina que se parecía 

al carro de una máquina de escribir, con cuatro teclas y una 

ventana larga por la cual se podría ver un marco con una 

pregunta y cuatro posibles respuestas 1• Después de leer las 

preguntas los estudiantes seleccionaban la respuesta más 

adecuada por medio de una de las teclas. 

Fue F. B. Skinner, profesor de la Universidad de Harvard, quien 

sentó las bases psicológicas para la llamada enseñanza 

programada. Opina que el salón de clase no era un ambiente 

apropiado para dar refuerzo adecuado y sugirió las máquinas 

de enseñanza como una vía más práctica para lograrlo. Skinner 

desató el movimiento de instrucción programada en Estados 

Unidos, que después se extendió por todo el orbe2
• Entre los 

primeros en abrazar el movimiento estuvieron los industriales y los 

militares, en cuyo ámbito se diseñaron decenas de máquinas y 

programas. También aparecieron los textos programados que 

simulaban la acción de las máquinas en libros manejados por los 

1 BURKE, J. Y ORNSTEIN, R. Del hacha al chip. Como la tecnología cambia nuestras mentes.
Planeta, Barcelona, 200 l. Pág. 20. 
1 Op Cit. Pág. 25. 
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propios estudiantes. 

Norman Crowder, un instructor de la Fuerza Aérea 

norteamericana cuestionó la idea del programa lineal y 

desarrolló el programa intrínseco o ramificado. Crowder 

consideraba que los errores en las respuestas, además de que 

eran inevitables, podrían ser útiles 1• En la programación 

ramificada se daba retroalimentación tanto para las respuestas 

correctas como para las erróneas ( diferente retroalimentación 

en cada caso). Esto permitía tomar en cuenta las diferencias de 

preparación previa de los estudiantes. Con la programación 

ramificada no todos los estudiantes pasaban por la misma 

secuencia sino que ésta dependía de la situación de cada 

estudiante. 

La mayor parte de los programas contemporáneos de 

instrucción programada siguen siendo el método de 

programación ramificada. Gordon Pask fue quien construyó el 

puente entre Instrucción Programada e Instrucción Asistida por 

1 
Op Cit .. Pág. 27. 
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Computadora. En esta última, los papeles del estudiante y de la 

máquina se asemejan a los participantes de un diálogo en el 

que ambos constantemente se adaptan uno al otro hasta que 

logran entenderse, comunicarse y despedirse. Sin embargo, este 

comportamiento de adaptación ya no es posible llevarlo a cabo 

con máquinas mecánicas relativamente simples, sino que se 

requieren máquinas electrónicas complejas como las 

computadoras. 

En 1957, Simón Ramo, un ingeniero eléctrico y exitoso industrial, 

publicó un plan visionario que describía el papel de la 

computadora en la educación. Por medio de esta máquina se 

automatizaría la enseñanza y también la administración de la 

misma. Para la mitad de la década de los 60, ya se había 

establecido firmemente en ei mundo empresarial el control 

administrativo que muchos de los procesos de negocios 

utilizando computadoras, y éstos habían emigrado a escuelas 

que contaban con computadoras como en el caso de las 

universidades importantes. No obstante quedaba pendiente la 

administración detallada de la instrucción, así como la 
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instrucción misma que hacen los maestros en clase. Los dos 

procesos dieron lugar a dos ramas del cómputo educativo: la 

Instrucción Administrada por Computadora (CMI del inglés 

Computer Managed lnstruction) y la Instrucción Auxiliada por 

Computadora (CAi por sus siglas en inglés, Computer Aided 

lnstruction). 

Entre los actores pioneros en CAi se encuentran las universidades 

de lllinois, Stanford, la National Science Foundation y las 

empresas Control Data Corporation e IBM. Tres proyectos 

destacan entre los esfuerzos iniciales: El Proyecto CCC, el 

Proyecto Plato y el Proyecto TICCIT. 

4.1.1 El Proyecto CCC: Entre el lnstitute for Mathematical Studies, 

la Universidad de Stanford e IBM se llevó a cabo uno de los 

primeros grandes proyectos de CAi que desarrolló un currículum 

completo para la escuela primaria implantado en 1963, y cuyos 

materiales fueron mercadeados desde 1967 por la Computer 

Currículum Corporation (CCC). El proyecto fue dirigido por el 
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Prof. Patrick Suppes de la Universidad de Stanford. Los materiales 

han sido probados exhaustivamente y han tenido un gran 

impacto, al grado que se estima que la mitad de las 

evaluaciones empíricas del uso de CAi en educación primaria, 

han sido hechas utilizando los materiales desarrollados en este 

proyecto. 

4.1.2 El Proyecto Plato: El Computer Education Research 

Laboratory (CERL) de la Universidad de lllinois, en cooperación 

con la empresa Control Data Corporation (CDC), desarrollaron el 

Proyecto Plato (Programed Logic for Automatic Teaching 

Operations), el cual se implantó en muchas partes de Estados 

Unidos y Europa. En 1960 bajo la dirección de Donald Bitzer, se 

comenzó con una máquina ILLIACI, utilizada para ejercicios y 

práctica, misma que tiempo después fue remplazada por 

equipo mucho más poderoso y terminales especialmente 

diseñadas para el proyecto. 

En cierto momento se tenía una Cyber 73-24 con 700 terminales 

en 24 localidades distintas. Se han desarrollado modalidades 
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tutoriales y de simulación, incluyendo gráficos con terminales de 

despliegue de plasma (todo esto antes de la aparición de las 

computa doras personales). Entre los periféricos que se utilizaron, 

están: pantallas sensibles al tacto, sintetizadores de voz y 

videodiscos. Aunque se tienen materiales para muchos niveles 

escolares, hay una preponderancia hacia la educación a nivel 

universitario. 

4.1.3 Proyecto TICCIT: Otro de los grandes proyectos de CAi fue 

el proyecto TICCIT (Time Shared lnteractive Computer Controlled 

lnformation Television), desarrollado por la Mitre Corporation y el 

lnstitute for Computer Uses in Education de la Universidad de 

Brigham Young. Este proyecto, no obstante haber sido 

abandonado, eventualmente ha tenido impacto en la 

enseñanza de conceptos de alto nivel. 

4.1.4 Proyectos Europeos: El desarrollo del proceso de enseñanza 

aprendizaje generó también algunos proyectos europeos 

durante la década de los 70. En el Reino Unido, entre 1973 y 

1978, se llevó a cabo el Proyecto NDPCAL (National 
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Development Program 1n Computer Assisted Learning) 

patrocinado por el Departamento de Educación y Ciencia 

inglés. A partir de entonces se han tenido 17 proyectos CAL 

(Computer Aided Learning), de los cuales nueve han sido en 

educación universitaria, tres en escuelas secundarias, dos en 

entrenamiento industrial y tres en entrenamiento militar. 

Se han escrito más de 450 paquetes de programas de tamaños 

muy diversos entre l O y 10,000 líneas de código con una media 

de 700 líneas. Para el desarrollo de los programas se utilizaron los 

lenguajes FORTRAN, BASIC y lenguajes autores especiales. En 

Francia, una comisión que preparó el Sexto Plan Gubernamental 

de Cinco Años, abordó la introducción de la computación 

como herramienta de apoyo para el aprendizaje y publicó un 

informe en 1971. Entonces se nombró al Prof. Mercouroff como 

encargado de la misión de la informática para implantar las 

conclusiones de la comisión y se descartó la idea de enseñar 

ciencias de la computación a toda la población en la escuela 

secundaria, debido a que éstas se consideraron como 

habilidades técnicas. Se eliminó la enseñanza programada y se 
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les pidió a los maestros que desarrollaran materiales educativos 

computarizados basados en simulación y modelado en todas las 

disciplinas. Igualmente se definió una configuración 

computacional estándar y se ordenaron e instalaron mini 

computadoras de dos empresas. 

Se creó un lenguaje especial llamado LSE (Lenguage Symbolique 

d'Enseignement) en el Departamento de Computación de la 

Escuela Superior de Electricidad. El programa se mantuvo 

vigente hasta 197 6 en 56 escuelas secundarias. El Instituto 

Nacional de Investigación Pedagógica fue el encargado de 

realizar las evaluaciones. Entre las conclusiones a las que se 

llegaron está la de que CAi no reemplaza nada de lo que 

actualmente existe en la educación, sino que se agrega a lo ya 

existente. Hubo algunos efectos considerados negativos, como 

el hecho de que muchos maestros se volvieron compufílicos 

(adoradores de la computadora) y tuvieron la tendencia a 

preocuparse más por los aspectos técnicos computacionales 

que por la educación. Paralelamente, a otros maestros se les 

dificultó mucho la programación y le dedicaron demasiado 
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tiempo a ese asunto en vez de dedicarlo a la pedagogía. 

Sin embargo todo cambia radicalmente con la aparición de las 

microcomputadoras en los años 70, cuando se comenzó a 

manipular esta máquina en el sector educativo. En 1975, con la 

computadora Altaír, se entusiasmaron muchos aficionados a la 

electrónica y la programación. Pronto algunos maestros de 

escuela se dieron cuenta de las posibilidades de las 

microcomputadoras en la educación y comenzaron a hacer 

pequeños programas, sobre todo del tipo de instrucción 

programada. Los fabricantes de microprocesadores fueron 

mejorando sus productos y al mismo tiempo los diseñadores los 

aprovecharon para construir microcomputadoras cada vez más 

poderosas en capacidad de memoria, velocidad de 

procesamiento y disponibilidad de equipo periférico 1•

En este mismo período surgió una corriente de enfoque 

1 BURKE, J. Y ORNSTEIN, R. Del hacha al chip. Como la tecnología cambia nuestras mentes.
Planeta, Barcelona, 2001. Pág. 20. 
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conductista· que concebía el aprendizaje centrado en los 

métodos y la sistematización del proceso de enseñanza

aprendizaje, esta fue conocida como la tecnología educativa, 

Robert Gagné es su principal exponte y afirma que para que 

exista un verdadero aprendizaje es necesario planear el 

proceso 1, el cual debe tener en cuenta ciertos principios del 

aprendizaje y las condiciones dentro de las cuales ocurre dicho 

proceso, para actuar y controlarlos y lograr los objetivos 

propuestos. Conjuntamente concibe que el aprendizaje, consiste 

en una capacidad desarrollada como resultado de los eventos 

externos de instrucción, los cuales se deben planificar y aplicar2 • 

En Barranquilla se han desarrollado proyectos para la 

construcción de MECs, en la universidad Autónoma del Caribe 

en el año 200 l se creó un material educativo computarizado 

para la enseñanza-aprendizaje de conceptos matemáticos a 

nivel de quinto grado de básica primaria, en un centro 

educativo del municipio de Polo nuevo Atlántico. Además en la 

• No se toma en cuenta el organismo que aprende, sólo las condiciones externas que favorecen su
aprendizaje y moldeamiento de su conducta. Modelo de caja negra.
' COY, A. MARIA ELIZABETH. Psicología del aprendizaje, Kimpres., Bogotá, l 997. Pág. 67
2 Op Cit .. Pág. 69 
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misma institución universitaria en el 2005 se desarrollo otro MEC 

para la enseñanza del inglés en niños. 

En la universidad Simón Bolívar también se desarrollaron 

proyectos de grado similares como el que realizaron en 2005 , 

que lleva por nombre Software educativo para la enseñanza de 

la arquitectura TPI/IP, además se desarrolló un software de 

estimulación auditiva para la enseñanza-aprendizaje en niños 

de 4 a 6 años de un centro educativo de la ciudad, así como 

otros sistemas que sirven como base para el desarrollo de 

nuevos proyectos en la institución. 

Tradicionalmente la educación está constituida en forma 

vertical, es decir "un flujo eficiente de información desde el 

que enseña al que aprende, donde se supone que el aprendiz 

es esencialmente un ser dependiente y que el profesor tiene la 

responsabilidad qué y cómo enseñarle" 1
• Hoy en día la 

educación no debe basarse en esta metáfora de transmisión, 

los estudiantes además de ser guiados por el profesor, deben 

1 GALVTS, ALVARO. Ingeniería de Software Educativo, Uniandes, Bogotá, 1997.Pág. 103. 
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tratar de auto dirigir el aprendizaje del conocimiento, Malcom 

Knowles señala "Que la experiencia del aprendiz se convierte en 

una fuente cada vez más rica de autoaprendizaje y que debe 

ser explotada junto con los recursos que ponen a disposición los 

expertos" 1

El diseño de un material educativo computarizado, permite que 

el estudiante se desenvuelva en ambientes educativos ricos, con 

propósitos claros y buena guía, que contribuyen a un proceso 

educativo donde el docente antes de ser la fuente principal de 

información, se convierte en un facilitador que ayuda a los 

estudiantes a apropiarse del conocimiento2, dejando atrás los 

antiguos métodos de educación. 

4.2 MARCO TEÓRICO 

El rendimiento del sistema educativo actual y los vertiginosos 

adelantos de la ciencia y la tecnología hacen evidente la 

1 Op Cit . .  Pág. 7. 
2 Op Cit. .Pág. 7. 
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urgente necesidad de introducir innovaciones metodológicas, 

técnicas, empleo de medios y recursos complementarios a la 

educación, con el fin de mejorar el aprendizaje en la población 

estudiantil. 

La construcción de Materiales Educativos Computarizados 

(MECs), actualmente se fundamenta como un valioso apoyo 

para el desarrollo de procesos educativos en todos los 

ambientes de enseñanza-aprendizaje, ya que el computador 

como herramienta en el campo de la educación se ha 

convertido en un medio altamente significativo. El diseño de un 

sistema edumático para apoyar enfoques educativos debe estar 

basado en teorías del aprendizaje humano que sustenten el 

desarrollo de los mismos. 

4.2.1 Teorías Pedagógicas 

La creación de MECs se cimientan en diversas perspectivas 

teóricas, donde cada una hace un aporte importante para su 

posterior elaboración, en primer lugar la psicología evolutiva de 
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Jean Piaget en la cual plantea que nuestra relación con el 

mundo está mediatizada por las representaciones mentales que 

tengamos de él, y que están organizadas en forma de 

estructuras jerarquizadas, que varían significativamente en el 

proceso evolutivo de cada individuo. También opina que la 

realidad es y se construye mediante el proceso de sinterizar 

sensaciones percibidas con las estructuras de conocimiento. 

Según el autor "el conocimiento no es una copia de la realidad. 

Conocer un objeto, o un evento, no es simplemente observar/o y

hacer una copia mental de él. Conocer un objeto es actuar 

sobre él; es modificarlo, transformar/o y comprender el proceso 

de esta transformación. Y como consecuencia, comprender 

como está construido" 1.

Para Piaget es básico el concepto de operación, el cual define 

como la esencia del conocimiento, porque lo modifica, además 

porque es reversible, no aislado, es decir vinculada con otras y 

siempre hace parte de una estructura total. Estas estructuras de 

1 GAL V JS, AL V ARO. ingeniería de Software Educativo, Uniandes, Bogotá, 1997 .Pág. 103.
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operaciones a las que se refiere son las que conforman la base 

del conocimiento, el desarrollo del mismo. Conjuntamente 

considera que el problema central del conocimiento es 

entender la formación, elaboración, organización y 

funcionamiento de tales estructuras. Asimismo afirma "que 

conocer y aprender son un proceso dinámico de interrelaciones 

activas entre el hombre y su medio ambiente" 1
•

La teoría Piagetiana considera que la inteligencia se desarrolla 

en etapas evolutivas*, sucesivamente cada persona pasa por 

distintas formas de conocer, cada vez más adecuadas, al 

reorganizar sus estructuras mentales. 

Los principios fundamentales de su teoría son: Asimilación, 

acomodación adaptación, organización, experiencia, 

necesidades e intereses comunes a todas las edades. La 

1 COY, A. MARIA ELIZABETH. Psicología del aprendizaje, Kimpres., Bogotá, 1997. Pág. 95.
• Estadios de desarrollo cognoscitivo. GAL VIS, AL V ARO. Ingeniería de software educativo,
Uniandes, Bogotá., 1997 Pág. 105.
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asimilación se refiere "a incorporar las cosas y las personas a la 

actividad propia del sujeto y por consiguiente, asimilar· el mundo 

exterior a las estructuras ya construidas y a reajustar éstas en 

función de las transformaciones sufridas, y, por consiguiente, a 

acomodar/as a los objetos externos" 1
, en otras palabras es el 

proceso de romper con antiguos hábitos para conducir a niveles 

superiores de adaptación definida como "el equilibrio entre la 

asimilación de la realidad en estructuras o eventos mentales y la 

acomodación de las estructuras biológicas del individuo para 

recibir los estímulos de su ambiente. Organización: "es al 

capacidad natural de ordenación de las estructuras mentales 

para adaptarse al medio, junto con la integración e 

interiorización lógica de los esquemas mentales a medida que se 

produce el desarrollo".2

La experiencia en la teoría de Piaget, es pieza clave en la 

adquisición de cualquier conocimiento, entendiéndola como "el 

1 .COY, A. MARIA ELIZABETH. Psicología del aprendizaje, Kimpres., Bogotá, 1997. Pág. 105.
2• http://www.inf.udec.cl/revista/ediciones/edicion6/isetm.PDf
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proceso mediante el cual se asimilan las estructuras " 1
• Además 

el autor sugiere que esto se de en forma cíclica, ya que de esta 

manera se activa el desarrollo de la inteligencia en los seres 

humanos y nos permite pasar de un estado mental a otro. Por lo 

anterior la perspectiva de Jean Piaget se convierte en una idea 

principal para el diseño de procesos educativos donde el interés 

es ayudar al aprendiz a desarrollar destrezas en ciertas áreas, su 

visión de un proceso evolutivo y la definición de sus etapas para 

la adquisición de conocimiento fundamentan en gran manera el 

diseño del MEC. 

Lev. S. Vygostki aporta a la realización del proyecto con sus 

afirmaciones sobre interacción social. Esto se adecua al MEC por 

la interacción entre hardware y software y la riquezas y pobrezas 

contextuales. Este autor expone que "el desarrollo del 

pensamiento está determinado por el lenguaje, es decir por la 

experiencia socio-cultural del individuo y el uso de las 

herramientas lingüísticas del pensamiento."2 Además para él en 

1
• http://www.inf.udec.cl/revista/ediciones/edicion6/isetm. PDF

2 VYGOSKI, LEY, Pensamiento y lenguaje. Pléyade, Buenos aires, 1987. Pág. 120
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el desarrollo humano intervienen tanto, los aspectos biológicos y 

naturales como los culturales y sociales. El desarrollo por lo tanto, 

según el autor, es un proceso dialéctico, complejo caracterizado 

por la periocidad e irregularidad en el desarrollo de las distintas 

funciones o transformaciones cualitativas de una forma en otra, 

mediante la interrelación de factores internos y externos y de 

ciertos procesos adaptativos 1•

Vygostski presenta los siguientes conceptos fundamentales: 

•!• Mediación: plantea que el hombre se hace hombre en la 

medida en que, trabajando con otros hombres, conquista su 

entorno. En ese proceso de ''autoconstrucción y de 

construcción con", el hombre ha creado las herramientas, 

con las que transforma su entorno y los signos con los cuales 

se transforma sí mismo. Punto importante para el diseño de 

herramientas educativas de MECs 

1 Op Cit. . Pág. 120 
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•!• Zona de desarrollo próximo, es decir la capacidad que 

tiene la persona de hacer algo con la ayuda de otros. 

•!• Lenguaje y pensamiento, dos factores del aprendizaje que 

tienen orígenes distintos pero que en un momento dado, 

confluyen en un solo proceso de desarrollo. El pensamiento 

se hace verbal y el lenguaje se internaliza, lo cual modifica 

sustancialmente las estructuras mentales del hombre y hace 

que se perciba el mundo y la realidad de otra manera a 

través del paradigma de los signos y los significados. 

Los anteriores planteamientos conllevan a implicaciones 

pedagógicas valiosas en las que Vygostki afirma que el 

aprendizaje debe respetar las características del desarrollo y 

adecuarse a las diferencias de cada persona, situada en 

contextos particulares y culturales muy propios y diversos. 1

1 .COY, A. MARIA ELIZABETH. Psicología del aprendizaje, Kimpres., Bogotá, 1997. Pág. t 19.



4.2.2. Ingeniería del Software 

En toda realización de un software es necesario de un proceso, 

que se constituya como el marco de trabajo de las tareas que se 

requieren para su construcción con una alta calidad. Este marco 

de trabajo se define para un conjunto de actividades de áreas 

claves de proceso (ACP). Las ACP forman la base del control de 

gestión de proyectos del software y establecen el contexto en el 

que se aplican los métodos técnicos, se obtienen productos del 

trabajo (modelos, documentos, datos, informes, formularios, 

entre otros). 

Los métodos indican como construir técnicamente el software, 

abarcan una gama de tareas que incluyen análisis de requisitos, 

diseño, construcción, pruebas y mantenimiento. De modo 

general el software se basa en tres fases genéricas que se 

centran en la definición, desarrollo y mantenimiento. La primera 

fase se concentra en el qué. "Se identifica que información ha 

de ser procesada, que función y que rendimiento se desea, cual 

va a ser el comportamiento del sistema, que interfaces serán 
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establecidas, que restricciones de diseño existen y que criterios 

de validación se necesitan para definir un sistema correcto. Por 

tanto han de identificarse los requisitos claves del sistema y el 

software" 1
• La fase de desarrollo se centra en el cómo, es decir, 

donde se diseña las estructuras de datos, como ha de 

implementarse la función dentro de una arquitectura de 

software, los detalles procedímentales, las características de 

interfaces, como ha de traducirse el diseño de un lenguaje de 

programación y cómo ha de realizarse la prueba. La fase de 

mantenimiento se centra en el cambio que va asociado a la 

corrección de errores, los métodos están acompañados de 

estrategias, conceptual izadas en modelos, que se seleccionan 

según la naturaleza del proyecto y de la aplicación, los métodos 

y herramientas a utilizar, controles y entregas que se requieran. 

El proyecto en curso se basa en el Modelo lineal secuencial o 

también denominado modelo tradicional donde según Roger 

Pressman , el producto evoluciona a través de una secuencia de 

1 PRESSMAN, ROGE R. fngeniería del software. Un enfoque práctico, Me Graw Hill, España, 2002,

Pág. 15 
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fases ordenadas en forma lineal y permitiendo iteraciones al 

estado anterior. Sus principales características: 

•!• Cada fase empieza cuando se ha terminado la anterior. 

•!• Para pasar a la fase posterior es necesario haber logrado los 

objetivos de la previa. 

•!• Es útil como control de fechas de entregas. 

•!• Al final de cada fase el personal técnico y los usuarios tienen 

la oportunidad de revisar el progreso del proyecto. 

Este enfoque sistemático secuencial comienza con un nivel de 

sistemas y progresa con el análisis, diseño, codificación, pruebas 

y mantenimiento. 1 Como el software siempre forma parte de un 

sistema más grande, el primer paso para su creación es 

establecer los requisitos de todos los elementos del sistema y 

asignando al software algunos de estos requisitos, esta etapa es 

denominada por el autor como Ingeniería de modelado de 

sistemas/información. Consecuente a esta fase sigue la del 

análisis de los requisitos del software, donde el proceso de 

1 Op Cit .. Pág. 20 
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reunión de requisitos se intensifica y se centra especialmente en 

el software, además de la función requerida, comportamiento, 

rendimiento e interconexión. 

El Diseño "se centra en cuatro atributos distintos de programa: 

estructura de datos, arquitectura de software, representaciones 

de interfaz y detalle procedimental. El proceso del diseño 

traduce requisitos en una representación del software donde se

pueda evaluar su calidad antes de que comience la 

codificación" .1 Después las etapas anteriores continúa la

Generación de código, simplemente traducir al lenguaje 

máquina el diseño del software. 

Una vez generado el código, comienzan las Pruebas del 

programa, el cual se centra en los procesos lógicos internos de la 

aplicación, para realizar la detección de errores y asegurar que 

la entrada definida produce resultados reales de acuerdo con 

los resultados requeridos. Por último en la secuencia lineal se da 

1 PRESSMAN, ROGER. Ingeniería de software educativo. Un enfoque práctico, Me Graw Hill,

España, 2002, Pág. 20 
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la fase del Mantenimiento, donde el software sufrirá porque se 

han encontrado errores, porque el software debe acoplarse a 

los cambios de su entorno externo. 

La ingeniería del software se ha adentrado en la rama 

educativa, con el fin de brindar una buena guía para el 

desarrollo de software orientados a la enseñanza asistida por 

computador. Álvaro Galvis en su libro dedicado a la ingeniería 

de software educativo enfatiza en forma amplia cada una de 

las etapas para la construcción de estos materiales. Según el 

autor en la etapa del análisis se identifican las debilidades o 

deficiencias del sistema actual y sus posibles causas y soluciones, 

entre estas últimas se analiza la conveniencia de utilizar 

computador 

función. 1

y de qué manera o para que cumpla qué 

Plantea que 11 La creación de ambientes de enseñanza

aprendizaje apoyados por computador tiene sentido si 

responde a necesidades educativas prioritarias y relevantes y no 

1 GAL VIS, ÁL V ARO. Pág. 12 l 
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existe otra solución que las satisfaga."1 Estas necesidades

educativas según Kaufman obedecen a la discrepancia entre 

un estado educativo ideal y otro existente. "De este modo, la 

determinación de necesidades educativas en el entorno 

enseñanza-aprendizaje es equivalente al establecimiento de lo 

que hay que aprender con apoyo de un ambiente y 

actividades educativas"2
•

La metodología que desarrolla para determinar que 

necesidades educativas se pueden atender con MEC y buscar 

la solución más conveniente se da con un proceso3 que inicia 

con el análisis de problemas educativos, continua con el análisis 

de alternativas de solución, se pregunta si amerita una solución 

apoyada por computador, si la respuesta es afirmativa, se 

pregunta si existe solución computarizada aplicable, y se 

procede a la revisión y valoración de expertos. Se cuestiona si 

satisface la necesidad detectada, si es positiva se finaliza el 

análisis, en caso contrario se realiza la planificación del desarrollo 

de un MEC. Si la respuesta a la pregunta si existe solución 

1 
Op Cit. , Pág. 122 

2 Op Cit. , Pág. 122
3 Op Cit., Pág. 139
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computarizada es no, se debe planificar un MEC y se concluye 

la etapa del análisis. 

Después de culminada la fase anterior , se inicia la etapa de 

diseño, donde se modela el ambiente y actividades de 

aprendizaje que el MEC debe brindar, las interfaces entre usuario 

y aplicación y las especificaciones computacionales que sirven 

de soporte para el desarrollo del material. En esta fase Galvis 

Panqueva plantea que: "es conveniente hacer explícitos los 

datos que caracterizan el entorno del material que se va a 

diseñar: destinatarios, área de contenidos, necesidad educativa, 

limitaciones y recursos para los usuarios del MEC, equipo y 

soporte lógico que se va a utilizar."1

En cuanto a los destinatarios opina que todo depende de 

quienes son los que finalmente utilizan el material y desarrolla 

una serie de preguntas para establecer sus características 

principales. Para el área de contenido expresa:" estas son el 

1 GAL V JS, AL V ARO. Ingeniería de software educativo, Uniandes, Bogotá., 1997 Pág. 140.
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contexto en el cual interesa que la ejemplicación y ejercitación 

se ofrezca". Igual plantea dos preguntas para tener claridad 

sobre esto: 

•!• ¿Qué área de formación, área de contenido y unidad de 

instrucción, o parte de esta se benefician con el estudio de 

este MEC? 

•!• ¿Qué unidades de instrucción presentan problemas 

relacionados con el tema y los objetivos que se va a apoyar 

con el estudio del MEC? 

•!• ¿En cuáles unidades de instrucción se aplicará lo que se 

aprenda con el MEC? 

Las limitaciones y recursos para los usuarios dependen de la 

necesidad educativa y del contexto en el que va a utilizar el 

material. La importancia que le da Galvis a esto es que no se 

presenten expectativas que no se buscan satisfacer con el 

material educativo. Igualmente expresa que "el equipo y 

soporte lógico disponible para el uso del MEC no debe 

condicionar su diseño educativo, pero sí incide en el diseño de 
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los componentes de comunicación y computación del material. 

Por este motivo, es importante que se sepa cuál es el ambiente 

computacional en el que se espera que corra el MEC." 1

Además del entorno, el autor destaca que se debe enfatizar 

sobre el diseño educativo del MEC, para lo cual plantea que el 

esfuerzo del diseño educativo obedece a las respuestas a las 

siguientes preguntas2:

•!• ¿Qué aprender con el apoyo del MEC? 

•!• ¿En qué ambiente o micro mundo aprenderlo? 

•!• ¿Cómo saber que el aprendizaje se está logrando? 

•!• ¿Cómo motivar y mantener motivados a los usuarios? 

Para la primera pregunta opina que la respuesta resulta de 

establecer la diferencia entre lo que se espera que sepa el 

aprendiz cuando termine de utilizar el material y lo que se 

supone que domina al iniciar su estudio. En cuanto a lo anterior 

1 GAL VIS, ALVARO. Ingeniería de software educativo, Uniandes, Bogotá., 1997 Pág. 142.
2 Op Cit .. Pág. 143



sugiere la redacción de objetivos específicos, objetivo terminal, 

es decir lo que será capaz de hacer el aprendiz al finalizar el 

estudio del MEC; la conducta de entrada·, análisis de tareas de 

aprendizaje, el cual se realiza a partir del objetivo terminal, 

descomponiéndolo en subobjetivos, o de la conducta de 

entrada y construyendo la estructura a partir de estos hacia el 

objetivo terminal. Secuencias alternativas de instrucción, "que 

posteriormente incidirán en el control que se ofrezca de las 

mismas al aprendiz" .1

No obstante opina que el diseño de MECs debe centrarse en la 

creación de micro mundos·· en los que se pueda aprender y

practicar aquello que se interesa, además de favorecer la 

interactividad y la participación activa del usuario. Por otro lado 

para saber que se está logrando el aprendizaje, expresa que "es 

necesario poder demostrar, cuando se requieran, cada una de 

las destrezas que interesa afianzar, los conocimientos que se 

• Comportamiento que se presupone que ya es capaz de demostrar el alumno cuando inicia el uso del 
material. Pág. 45 
1 GAL VIS, ALVARO. Ingeniería de software educativo. Uniandes, Bogotá. Pág. 148
·• Es un ambiente de trabajo reducido, donde suceden o pueden cosas relevantes a lo que se interesa
aprender, dependiendo de lo que el usuario realice.
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busca acomodar, las habilidades que se quieran desarrollar, 

para así saber que se poseen. Para esto son útiles las situaciones 

de evaluación."1 Los tipos de evaluación a los que se refiere son:

evaluación sumativa, diagnóstica y formativa. 

El diseño de comunicación y control busca establecer las 

características con que debe contar el MEC que se prepara, 

desde estos dos puntos de vista2
• En primer lugar, es importante 

analizar, con base en la necesidad detectada, qué funciones de 

apoyo para el profesor y los estudiantes debe cumplir el MEC, 

además de apoyar el proceso de aprendizaje; al alumno un 

MEC puede brindarle o no la posibilidad de controlar la 

secuencia, el ritmo, la cantidad de ejercicios cuando aprende y 

cuando desea demostrar lo aprendido, entre otros; al profesor, 

puede ofrecerle o no la posibilidad de editar los ejercicios o las 

explicaciones, de llevar registro de los estudiantes que utilizan el 

material y del rendimiento que demuestran, de hacer análisis 

estadísticos sobre variables de interés, entre otros. 

1 Op Cit .. Pág. 154.
2 http://www.inf.udec.cl/revista/ediciones/cdicion6/isetm.PDF 
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El segundo componente de esta fase del diseño es la estructura 

lógica que comandará la interacción entre usuario y programa; 

su definición depende de lo que se requiere enseñar y de las 

funciones de apoyo que son deseables que el MEC cumpla. La 

estructura lógica se expresa en términos de un diagrama (de 

flujo o de estados de transición) que muestra la macro-estructura 

que rige el control del programa y maneja la interacción entre 

sus módulos, dependiendo de lo que haga el usuario. 

Esto, sin embargo, sólo resuelve el problema de control, 

quedando por solucionar el de ínter-comunicación entre usuario 

y programa. Al sistema que se encarga de tal interacción se le 

denomina interfaz usuario-programa. Para especificarla, es 

importante determinar cómo se comunicará el usuario con el 

programa (definir la interfaz de entrada) y cómo el programa se 

comunicará con el usuario (definir la interfaz de salida). 

La puesta en marcha del sistema de control y comunicación se 

evidencia en el cuarto elemento de este diseño, los pantallazos 

so 



de que constará el MEC. Cada uno de ellos muestra 

exactamente cómo será cada pantallazo {o tipo de ellos) y los 

eventos que están asociados {p.ej., animaciones, sonido, 

respuestas esperadas) y el control que se sigue de ellas. Para 

esta fase del diseño Álvaro Galvis diseñó las siguientes preguntas: 

•:• ¿Qué funciones de apoyo debe cumplir el MEC? 

•:• ¿ Cuál es una estructura de control deseable para este 

MEC? 

•:• ¿Qué componentes debe tener la interfaz usuario

programa? 

•:• ¿De qué constan y cómo están ligados los pantallazos con 

que se implementa el programa? 

El diseño computacional se basa en los resultados de las dos 

fases de diseño precedentes. Por una parte, a partir de la 

estructura lógica que denota el flujo de control principal, es 

necesario especificar los macro-algoritmos que detallan cada 

uno de los módulos considerados. Por otra parte, para que los 

algoritmos definidos funcionen, es necesario determinar cuáles 
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estructuras de datos es necesario disponer en memoria principal 

y cuáles en memoria secundaria (por ejemplo, archivos en 

disco), de modo que el programa principal y los procedimientos 

de que se compone puedan cumplir con las funciones definidas. 

Para esta fase Galvis plantea los siguientes interrogantes: 

•!• ¿Cómo se define cada uno de los módulos de que consta el 

MEC, para poner en práctica la estructura lógica? 

•!• ¿Qué estructuras de datos en memoria principal y en 

memoria secundaria se necesitan para que funcione el 

MEC? 

Es lógico que para que un diseño sea utilizable debe 

documentarse en todas y cada una de sus partes. Esto permite 

que el Desarrollo, y posteriormente la evaluación, tenga un 

referente concreto al cual recurrir cada vez que convenga. 

Desde la fase de análisis, cuando se formuló un plan para 

efectuar el desarrollo, se debieron haber asignado los recursos 

humanos, temporales y computacionales necesarios para todas 
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las demás fases. 

Tomando en cuenta esto, una vez que se dispone de un diseño 

debidamente documentado, es posible llevar a cabo su 

desarrollo en el tipo de computador seleccionado, usando 

herramientas de trabajo que permitan a los recursos humanos 

asignados cumplir con las metas en términos de tiempo y de 

calidad del MEC. 

Según Galvis Panqueva el desarrollo del material computarizado 

debe seguir con ciertos principios para realizar mantenimiento 

eficiente cuando sea necesario. A este proyecto en particular se 

acoplan los siguientes: 

El primero es la modularidad, es decir funciones para usuario

alumno y para usuario-profesor, donde al interior de cada una 

habrá una estructura lógica y procedimientos para cada 

proceso, lo que a su vez permitirá que cada una de las póftes 

funcione independientemente de la otra.1 El segundo principio 

es el legibilidad y documentación del código, lo legible de la 

1 GALVJS, ALVARO. Ingeniería de software educativo. Uniandes, Bogotá. 1997, Pág. 216-217. 
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codificación de un programa implica usar denominaciones 

significativas para las variables y procedimientos e indentar la 

codificación según los niveles de ejecución que tengan 

asociadas las instrucciones. 

Independientemente de la estrategia que se siga para producir 

el material, es fundamental que al desarrollador se le exija 

documentar su trabajo, como parte de sus obligaciones, 

haciendo manuales tanto para los usuarios finales (aprendices y 

profesores) como para los ingenieros o las personas que le darán 

mantenimiento al programa cuando se necesite. El desarrollo no 

termina con la preparación de los programas. 

Es importante verificar, con base en el diseño, si lo previsto se ha 

llevado a la práctica. Para esto se recurre los especialistas que 

den su opinión frente al diseño, desde las perspectivas del 

contenido, de la metodología y de la informática. La revisión 

por expertos conviene hacerla recurriendo a especialistas 

diferentes a los miembros del equipo de diseño y desarrollo, en 

aras de ganar objetividad. 



El experto en contenidos determinará si objetivos y contenidos 

corresponden a lo que la necesidad detectó como prioritario; el 

experto en metodología, si el tratamiento es consistente con la 

didáctica aplicable a los objetivos, contenidos y población 

objeto; el experto en informática, si el trabajo demuestra un uso 

eficiente de los recursos computacionales escogidos y la 

documentación es apropiada a cada tipo de audiencia. 

La revisión por parte de alumnos representativos, también 

llamada prueba uno a uno, intenta determinar si el programa es 

amigable y si la interfaz facilita el proceso de aprendizaje. Si 

como fruto de estas revisiones "dentro del desarrollo" se detectan 

deficiencias, estas deben subsanarse, y verificar su solución, 

antes de pasar a la etapa siguiente. A diferencia de la prueba 

con alumnos durante el desarrollo, en la que sólo se requiere que 

sean representativos de la población objeto, en esta hay que 

asegurar que, además, cumplan con todos los requisitos 

deseables para el uso del MEC bajo condiciones normales. Para 

lograr esto, se debe llevar a cabo una prueba piloto del MEC, 
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bajo condiciones lo más cercanas posibles a las de uso normal 

del material, pero no con toda la población de destinatarios, 

sino con un grupo de ellos. Preferiblemente éste debe escogerse 

al azar, a efectos de evitar sesgos. Con el grupo escogido se 

adelanta el programa de la asignatura para la que se elaboró el 

material. 

Cuando se llega a la unidad de instrucción para la que se 

preparó el MEC, se utiliza éste bajo las condiciones para las que 

se diseñó. Si es un tutorial que va a suplir la instrucción, debe 

dejarse al aprendiz usarlo a su gusto, hasta que él crea que ha 

logrado lo previsto o que ya no puede lograr más del MEC. Si es 

un sistema de ejercitación y práctica, debe usarse luego de que 

el profesor dio la teoría y ejemplos correspondientes, como 

preparación al material. Los simuladores, los juegos y los sistemas 

expertos, si son para aprendizaje por descubrimiento, deben 

usarse al inicio de la instrucción, una vez que se ha generado la 

motivación interna y se han propuesto los retos a ser resueltos.1

1 http://www.terra.com. veícanales/tecnologías/internet/08-08-2003/nota l 00726.html
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Es conveniente determinar el nivel de logro que tienen los 

aprendices sobre los objetivos a ser apoyados, antes de que 

utilicen el MEC. Se aplica una prueba previa en la que se midan 

tanto las conductas de entrada como los objetivos que el 

material apoya. Esto permitirá luego establecer los efectos de 

utilización del mismo. Al final se aplica una prueba equivalente, 

llamada prueba posterior. Del análisis de los resultados de estas 

dos pruebas y del contraste entre ellos, es posible determinar si el 

MEC produjo el efecto esperado, desde el punto de vista de 

efectividad. 

A medida que se utiliza el material, se pide al alumno que tome 

nota de ciertas variables de interés acerca de la experiencia 

(por ejemplo, tiempo de interacción, dificultades en el uso del 

material, entre otros). Al final de la misma, se le pide que dé su 

opinión sobre cada uno de los elementos que conforman el 

MEC. Esto permite saber qué pasó durante la experiencia y qué 

opinión merece el MEC al usuario, como base para identificar 

razones que influyen en los resultados. 

57 



La prueba piloto es decisiva para apoyar o no el uso de un MEC 

por parte de todos los usuarios potenciales. Si es exitosa, una vez 

se documenten los asuntos que se hayan modificado en el MEC 

y en los manuales originales, se libera el material, es decir, se lo 

pone a disposición de los usuarios finales. Pero si saltan a la vista 

problemas, se deben valorar estos y decidir si cabe un ajuste 

parcial o total, o si se debe desechar el MEC. 1

Con el fin de llevar a cabo un buen desarrollo del software nos 

basamos en el modelo secuencial ya que es un enfoque 

razonable cuando los requisitos están bien estructurados, 

además de que la institución así exige el formato del proyecto 

de investigación. Para la parte educativa lo anterior planteado 

es totalmente congruente con el modelo a seguir para la 

construcción del software. 

1 http :/ /www.inf.udec.cl/revista/ediciones/ edicion6/isetm .PDF 
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4.2.3. Lenguajes De Programación 

El lenguaje indiscutiblemente nace desde la necesidad que tuvo 

el hombre de comunicarse con sus semejantes. Los diferentes 

tipos de lenguaje como los jeroglíficos, de los signos y símbolos, 

de una u otra manera mantuvieron y mantienen al ser humano 

en constante comunicación. Así como surge esta necesidad de 

comunicación entre la humanidad, con la aparición de las 

computadoras, le fue absolutamente imprescindible 

comunicarse con la máquina, y en ese momento se inventó la 

forma de establecer comunicación con el computador a través 

del sistema binario 1, creándose así lo que hoy conocemos como 

los lenguajes de programación. 

Visual Basic es un lenguaje descendiente de Qbasic, cuyo 

propósito al ser creado fue la implementación fácil de los 

lenguajes de programación, ya sea utilizado por expertos o 

principiantes, con una sintaxis cercana al lenguaje humano.2

1 http://www. in f.udec.cl/revista/ ediciones/edicion6/isetm.PDF
2 http://wikipedia/org/wiki/tendenciasdelenguajedeprogramación.
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Hoy en día se continúa ampliando las versiones para programar 

en Visual Basic; actualmente se encuentra disponible Visual 

Basic.Net que fue lanzada el 13 de Febrero del 2.002 al mercado. 

Prácticamente ésta versión se constituye como un nuevo 

lenguaje de programación debido a las significativas diferencias 

con las versiones anteriores. 

Este lenguaje, moldeado y ampliado, en cada una de sus 

versiones se ha convertido en una herramienta englobada en el 

marco del net de Microsoft, que permite crear todo tipo de 

aplicaciones. Es por lo anterior que es uno de los más utilizados 

para la gestión de empresas, debido a la rapidez con la que 

puede hacerse un programa que utilice una base de datos 

sencilla.1

Las teorías pedagógicas del aprendizaje y el modelo de 

desarrollo de software, enlazado con la importancia de los 

lenguajes de programación, sirven de cimiento para la viabilidad 

del sistema en el proceso enseñanza-aprendizaje de un lenguaje 

de programación de alto nivel y con cuantiosas novedades. 

1 http://wikipedia/org/wiki/tendenciasdelenguajedeprogramación.
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4.3 MARCO CONCEPTUAL 

A sabiendas que la Edumática, es decir la informática 

educativa, es el reflejo de la incursión del computador en la 

rama educativa como herramienta para la enseñanza y el 

aprendizaje, la cual se encuentra en constante proceso de 

transformación; se entiende por MECs a los Materiales Educativos 

Computarizados que se bosan en la aplicación de la 

multimedia y las nuevas tecnologías digitales de información y 

comunicación (NTICS) que utilizan el lenguaje digital o binario, 

simulando y recreando la realidad sin someterse a las 

limitaciones espacio-temporales y sin hacer diferenciación de las 

modalidades presénciales o a distancia. 

Estas NTICS que en su significado preponderante se refieren a la 

incorporación de componentes de audio, video y 

comunicación virtual de una y dos vías, además de los 

componentes dinámicos de interacción y redes de 

61 



comunicación con un ancho de banda (tamaño del canal de 

transmisión); nos permite desarrollar aplicaciones interactivos, es 

decir, donde el usuario establece una comunicación continua 

con los procesos, que en este proyecto se conceptualizaron 

como un Sistema Edumático de Enseñanza-Aprendizaje, cuya 

principal ventaja dentro de su definición es proporcionar a 

profesores y estudiantes ambientes de enseñanza-aprendizaje 

donde el primer sujeto obtenga un apoyo significativo para el 

desarrollo de aplicaciones en el Lenguaje de Programación 

Visual Basic. Net, basándose en los criterios de didáctica, 

usabilidad, interacción y accesibilidad, lo cual tributa la 

expectativa de aprendizaje cooperativo y colaborativo en los 

usuarios. 

Este lenguaje de programación Orientado a Objetos, refiriéndose 

con esto a la utilización de clases de objetos, tiene como 

objetivo dejar atrás ciertos aspectos deficientes de las versiones 

anteriores, las cuales se resumen en los siguientes ítems: 

•!• Eliminar de raíz los inconvenientes derivados del modelo 
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COM, como el infierno de las DLL, para ello, emplea un 

nuevo estándar con una nueva aproximación basada en 

ensamblados 1, y un almacén o caché global de los mismos. 

•!• Proveer manejo automático de la memoria empleada por 

los componentes, sin que el desarrollador tenga que 

ocuparse de esta tarea. Esto es cierto incluso para 

aplicaciones implementadas en Visual C++. 

•!• Ofrecer una mayor sencillez para utilizar componentes 

desarrollados en otros lenguajes e incluso residentes en otros 

sistemas operativos. 

•!• Hacer más fácil la instalación, a los efectos de que sea 

posible dejar un componente funcional simplemente 

copiándolo al directorio de aplicaciones. 

•!• Proveer el mismo modelo para utilizar un componente 

localmente o a través de una red. 

•!• Hacer más fácil el desarrollo de aplicaciones distribuidas, y 

especialmente de soluciones para Internet mediante un 

único entorno de desarrollo. 

1 
Ensamblados se le llama a los nuevos componentes y aplicaciones factibles de generar desde 

cualquier lenguaje de Visual Studio. et y productos compatibles con la infraestructura. 
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•!• Hacer más fácil el desarrollo mediante un conjunto de 

funcionalidades previamente hechas, las cuales cubran 

varios aspectos comúnmente utilizados. 

•!• Proveer características de orientación a objetos para todos 

los lenguajes de la infraestructura en forma nativa. 

•!• Proveer ejecución segura a través de un nuevo modelo de 

seguridad para aplicaciones y componentes. Esto es de 

principal interés cuando se desea que un control sea 

ejecutado, y que los recursos al cual el mismo tiene acceso 

puedan ser limitados. 

Todos estos puntos y más se resuelven a través de un nuevo 

conjunto de servicios y características que han sido agrupadas 

bajo el nombre .NET, que es una nueva arquitectura tecnológica 

para la creación y distribución del software como un servicio 

asociado a la Web, el cual se puntualiza en el uso de Internet 

(red de redes) como el principal entorno de trabajo para el 

desarrollo de aplicaciones que gestionan información haciendo 

que su alcance sea mayor que ningún otro medio. 
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Teniendo como propósito aclarar la utilización de algunos 

conceptos en el presente estudio, a continuación se exponen las 

principales definiciones: 

•!• Edumática: La Edumática que es la relación entre la 

EDUCACIÓN y la INFORMÁTICA con el fin de establecer 

situaciones en las que se utiliza el computador como medio 

para ayudar al desarrollo del Proceso de Enseñanza

Aprendizaje. 

•!• NTICS: Nuevas tecnologías de la información y 

comunicación. 

•!• Usabilidad: Facilidad del uso intuitivo del sistema por parte 

del usuario. 

•!• Interacción: Diálogo entre el usuario y la aplicación 

respondiendo a las ordenes de aquel. 

•!• Accesibilidad: Completo acceso al sistema para el usuario 

interesado en los temas que le asisten. 

•!• Lenguaje de Programación: Cualquier lenguaje artificial que 

puede utilizarse para definir una secuencia de instrucciones 

para su procesamiento por un ordenador. 
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•!• Orientado a Objetos: La programación orientada a objetos 

(POO) es una metodología de diseño de software y 

paradigma de programación que define a los programas 

en términos de clases de objetos, que son entidades que 

combinan estados (Datos) y comportamiento (Proceso o 

Método). 

•!• Infraestructura .Net: .Net es toda una nueva arquitectura 

tecnológica, desarrollada por Microsoft para la creación y 

distribución del software como un servicio. Esto quiere decir, 

que mediante las herramientas de desarrollo 

proporcionadas por esta nueva tecnología, los 

programadores podrán crear aplicaciones basadas en 

servicios para la Web. Todo esto soportado bajo la 

plataforma .Net Framework. 

•!• Net Framework: Constituye la plataforma y elemento 

principal sobre el que se asienta Microsoft .Net. De cara al 

programador, es la pieza fundamental de todo este nuevo 

modelo de trabajo, ya que proporciona las herramientas y 

servicios que necesitará en su labor habitual de desarrollo y 

que pueden agruparse en tres bloques principales: el 



Entorno de Ejecución Común o Common Language Runtime 

(CLR a partir de ahora); la jerarquía de clases básicas de la 

plataforma o .Net Framework Base Classes; y el motor de 

generación de interfaz de usuario, que permite crear 

interfaces para la web o para tradicional entorno Windows, 

así como servicios para ambos entornos operativos. 

•!• Visual C++: Lenguaje de programación de sólo código. 

•!• DDL HELL o Infierno de los DLL: Dificultades para las 

instalaciones y distribución de aplicaciones a través de la 

simple copia de ficheros en los directorios del equipo debido 

a los conflictos de versiones entre librerías. 

•!• Internet: Es un conjunto de redes locales conectadas entre si 

a través de una computadora especial por cada red, 

conocida como Gateway o puerta. Las interconexiones 

entre gateways se efectúan a través de diversas vías de 

comunicación, entre las que se figuran líneas telefónicas, 

fibras ópticas y enlaces por radio. Pueden añadirse redes 

adicionales conectando nuevas puertas. La información 

que se debe enviar a una máquina remota se etiqueta con 

la dirección computerizada de dicha máquina. 
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•!• Gateway: Conjunto de hardware y software que conecta 

redes que utilizan protocolos de comunicación diferentes, o 

que transmite datos por una red entre dos aplicaciones no 

compatibles. El gateway cambia el formato de los datos de 

manera que los pueda entender la aplicación que los 

recibe. El término se suele usar para describir cualquier 

computadora que transmite datos de una red a otra, pero 

esta acepción, técnicamente, no es correcta. 

4.4 MARCO LEGAL 

El software en construcción no podrá ser distribuido, ni copiado 

ya que esta amparada bajo la siguiente ley: 

•!• Ley sobre derechos de autor 

En Colombia, en 1993 el Congreso aprobó la Ley número 44 

de Derechos de Autor, que modificó la ley 23 del año 1982 y 

la Comisión del Acuerdo de Cartagena sancionó la Decisión 

351 sobre derechos de autor. Esta legislación incluye 

expresamente a los programas de computación entre las 
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obras protegidas como literarias y establece sanciones civiles 

y penales para el caso de violación de los derechos de autor. 

La Ley colombiana prohíbe hacer copias de software sin la 

autorización previa del titular de los derechos de autor. La 

única excepción es el derecho del usuario de hacer una sola 

copia con fines de resguardo o de seguridad exclusivamente. 

De acuerdo con la ley es también ilegal distribuir, poner en 

circulación o importar copias o reproducciones ilegales. 
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5. METODOLOGÍA

5.1 TIPO DE ESTUDIO 

Nuestro proyecto de estudio corresponde al tipo de 

investigación descriptivo, ya que su propósito es determinar la 

forma como los estudiantes desarrollan las aplicaciones en Visual 

Basic.Net. El enfoque de Investigación es de carácter 

cuantitativo orientado bajo la perspectiva del método 

deductivo. 

5.2 LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

La línea de investigación en la cual se basa este proyecto es: 

Ingeniería del software - Software Educativo. 
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5.3 RECOLECCIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Teniendo en cuenta el enfoque de tipo cuantitativo, las técnicas 

utilizadas durante la investigación fueron de Entrevistas y 

Encuestas. 

5.3. 1 Entrevista: 

La entrevista fue de forma estructurada, dirigida, aplicada y 

participante a un docente de Ingeniería de Software de la 

facultad de Ingeniería de Sistemas de la Universidad Simón 

Bolívar, con el fin de recolectar más información relacionada 

con en el lenguaje de programación Visual Basic.net. 

5.3.2 Encuestas: 

Las encuestas fueron de forma estructurada, dirigida, aplicada y 

no participante al cuerpo estudiantil que actualmente está 

cursando 7, 8 y 9 semestre de lng. de sistemas de la Universidad 

Simón Bolívar. En la cual se evidenció el grado de conocimiento 
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y la problemática que presenta los alumnos con respecto al 

lenguaje de programación Visual Basic.Net. 

Con la implementación de estas técnicas obtuvimos una 

información global con el fin de poder diseñar estrategias que 

posibiliten el mejoramiento en el diseño del sistema edumatico 

para el bienestar de la entidad y por lo tanto a los estudiantes, 

cabe anotar que estas técnicas de recolección de información 

se aplicaron como soporte para el planteamiento del problema. 

5.4 POBLACIÓN Y MUESTRA 

5.4.1 Población: 

La población objeto para el proyecto de investigación, estuvo 

conformada por la comunidad de los estudiantes de ingeniería 

de sistemas de la Corporación Educativa Mayor del Desarrollo 

Simón Bolívar. 

5.4.2 Muestra: 

La muestra seleccionada para el proyecto de investigación y 

aplicación de técnicas e instrumentos de recolección de 
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información, estuvo constituida por los docentes que 

actualmente dictan la materia de lng. De Software y los 

estudiantes de ingeniería de sistemas de 7, 8 y 9 semestre en la 

jornada diurna y nocturna de la Corporación Educativa Mayor 

del Desarrollo Simón Bolívar, el tamaño de la muestra fue de 36 

estudiantes y 2 profesores para un total de 38 personas. 
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6. RECURSOS

6.1 RECURSOS HUMANOS 

El proyecto de investigación esta siendo desarrollado por tres 

estudiantes de la facultad de ingeniería de sistemas, las cuales a 

continuación describirán un resumen de las hojas de vidas 

actuales: 

Investigadora LUZ MERY CASTRO PALENCIA, estudiante de 

noveno semestre de ingeniería de sistemas jornada nocturna de 

la Universidad Simón Bolívar, nacida en lo ciudad de Barranquilla 

- Atlántico, graduada en el colegio Gimnasio Moderno Gabriel

García Márquez donde obtuvo el titulo de Bachiller Académico 

en el año de l .999 en esto misma ciudad. 

Ingresó a la Universidad Simón Bolívar en el ano 2.002, ha 

realizado cursos y seminarios afines con el programa y en otras 

áreas, como: 
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•!• Seminarios 

? Seminario de Microsoft Excel, Sena Atlántico, 

Barranquilla, 2.003. 

? Seminario de Microsoft Word, Sena Atlántico, 

Barranquilla, 2.003 

? Seminario GNU para Pymes, Universidad Simón Bolívar, 

Barranquilla, 2005. 

? Ciclo de Actualización de Tecnología, Electrónica, 

Universidad del Norte, Barranquilla 2006. 

•!• Cursos virtuales 

? Sql Básico, Sena Virtual, Barranquilla, 2004. 

? Ingles Básico, Sena Virtual, Barranquilla, 2004. 

, Php, Mysql, Apache, Sena Virtual, Barranquilla, 2005. 

•!• En otras áreas: 

, Curso de Asistente Técnico de Mercadeo y Ventas, 

Centro INCA Ltda. Barranquilla, 2005. 

7.'i 



Investigadora KAREN MILDRED VARGAS BUENDIA, estudiante de 

de ingeniería de sistemas jornada nocturna de la Universidad 

Simón Bolívar, nacida en la ciudad de Barranquilla - Atlántico en 

el año 1984, graduada en el colegio Instituto Alexander Von 

Humboldt, donde obtuvo el titulo de Bachiller Académico en el 

año 2000 de la ciudad de Barranquilla. 

Ingresó a la Universidad Simón Bolívar en el año 2.002, ha 

realizado cursos y seminarios afines con el programa y en otras 

áreas, Algunos de ello son: 

•!• Seminarios 

, Seminario GNU para Pymes, Universidad Simón Bolívar, 

Barranquilla, 2005. 

, Inteligencia emocional, Universidad Simón Bolívar, 

Barranquilla, 2004 

Además contribuyó Rene Ramírez, licenciado en Cibernética 

Matemática con especialización en sistemas expertos. Docente 

de la Universidad Simón Bolívar y Tutor técnico del proyecto. 
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Igualmente ayudaron para la realización de este proyecto en la 

fase teórica: 

•!• lng. Alexis Messino. Tutor teórico de formativa 1, Docente de 

la asignatura de lng. de Software de la Universidad Simón 

Bolívar. 

•!• lng. Fredy Briceño. Docente asignatura formativa 11. 

•!• Estudiantes de 7, 8, y 9 semestre de la facultad de Ingeniería 

de Sistemas de la Universidad Simón Bolívar. 

6.2 RECURSOS FINANCIEROS 

12.000 
60.000 

105.000 ¡ 
190.000 
576.000 l 

50.000 ¡ 
150.000 ¡ 
95.000 ¡ 
43.000 ¡ 

800.000 ¡ 
532.000 ¡ 

lementación del sistema edumático , 3'500.000 i 
ESUPUESTO PARA EL PROYECTO¡ $7'605.500 ¡ 
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7.1 CRONOGRAMA PERIODO 11 - 2006 
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7.2 CRONOGRAMA PERIODO 1 - 2007 

1. Ajuste del documento de investi

2. Ajustes al software

3. Revisión del avance del software
4. Cronograma de actividades periodo 1 

2007
5. Cifrado de datos

6. Normas de auditoria

7. Reportes dinámicos

8. Desarrollo del manual del sistema

9. Desarrollo del manual del usuario

1 O. Montar aplicación en el sitio web

1 l . Documentación del software
- --- -

12. Presentación final tutor provecto

13.Presentación final Docente Formativa IV

15. Sustentación final ante Jurados
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8. INGENIERÍA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA ACTUAL (CASOS DE USO) 

8.1.1 Identificación de Actores: Al analizar la estructura del 

sistema actual se han identificado los siguientes actores 

(Rol que juegan los usuarios respecto al sistema). 

D Profesor 

D Estudiante 

D Lenguaje de programación de Visual Basic.Net 

8.1.2 Identificación de Casos de Uso: Se identificaron los 

siguientes casos de uso, los cuales nos facilitaran una 

descripción del sistema que se esta llevando actualmente: 

D Explicar conceptos acerca del lenguaje. 

D Indagar en los centros de investigaciones. 

O Elaborar los ejercicios de practica. 

D Evaluar a los estudiantes por parte del profesor. 



8.1.3 Descripción de Casos de Uso: 

D Caso de uso 1 

Nombre: Explicar conceptos del lenguaje 

Actores: Estudiante, Profesor 

Descripción: El profesor explica los diferentes conceptos del 

lenguaje de programación de Visual Basic.net, como: 

definiciones, sintaxis, barra de herramienta, entorno de la 

herramienta, y otros. El estudiante asimila la información. 

D Caso de uso 2

Nombre: Indagar en los centros de investigaciones 

Actores: Estudiante 

Descripción: El estudiante para aclarar y/o fortalecer los 

conceptos sobre el lenguaje de programación de Visual 

Basic.Net como el manejo de los ejercicios de practica, 

consulta en los diferentes centro de investigaciones, tales 

como la biblioteca, hemeroteca, internet y otros. 

O Caso de uso 3 

Nombre: Elaborar los ejercicios de practica 



Actores: Estudiante, Profesor, Lenguaje de programación de 

Visual Basic.Net 

Descripción: El profesor indica al estudiante las instrucciones 

para la realización de los ejercicios de practica, el 

estudiante utiliza el lenguaje de programación de Visual 

Basic.Net para desarrollarlos. Al momento de terminar los 

ejercicios los entrega al profesor para su posterior revisión, el 

profesor los examina brindado una respuesta positiva o 

negativa al estudiante. 

O Caso de uso 4 

Nombre: Evaluar a los estudiantes por parte del profesor 

Actores: Estudiante, Profesor, Lenguaje de programación de 

Visual Basic.Net 

Descripción: El profesor presenta al estudiante los ejercicios 

de evaluación, el estudiante la realiza, cuando se finaliza el 

tiempo el estudiante entrega lo realizado al profesor, éste 

evalúa y califica lo presentado. Por ultimo entrega al 

estudiante la nota. 
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a Caso de uso 2 

Nombre: Indagar en los centros de investigaciones 

Estudiante 

Aclarar lfº fortalecer
co1-1,ceritos 

«uses» 

--[> 

<<cxtc1,d>> "•"·",r 
� 

lv.terv.et

<<extend>> 

Hew.erottctl 

<<cxtcnd� ·· 

otros 

� 

Estudiante 
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D Caso de uso 3 

Nombre: Elaborar los ejercicios de practica 

Profesor 

-¿ 

Estudiante 

Profesor 

7 

utí.lizar 

vi erra 1'¼.Ítll\,la ele 
vtsl,(al 1sasi.c.V1.tt 

� 
Revi.sar ejerci.ci.os ele

practí.cci 

!V1.d.í.car ÍVI-SLYuCÚOVl.tS
p1m1 veaLi.zcw ajerci.ci.os ele 

practí.ca 

«uses» 

----'[> 

6v.tregar ejerci.ci.os 
ele prtlctícas 

� 

Estudiante 

-¿ 

P
r

ofesor 

Estudiante 

89 



O Caso de uso 4 

Nombre: Evaluar a los estudiantes por parte del profesor 

� 

Profesor 

7 

Estudiante 

;> 

Profesor 

Prese111,bitr ajercí.cí.os ele 
evC1t1,a:ict6"" 

«uses» 

CCI tí. ficM �j ercí.cí.os 
ele eve1tucicí.ó111, 

7 

Estudiante 

7 

Profesor 

Estudiante 
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8.2. DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA ACTUAL (PROCESS MODELLER) 

Adquirir 
ro=ómi'"to 

) L::
licar 

Pro,fesor 
11 1 

eptos 

d 

Estudiante 11 1 
Recibir Asimilar 1 d 

conceptos conceptos 

------·--------------------------+----------------------------------------------

1 
11 Estudiante 11 

Aclarar y/o 
fortalecer 

d Investigar en 
centros de 

4 después 
de inv.? 

si 

o 

Carecer de 
una ayuda 
adicional 

Conocimiento claro 

eo.nocitniento 
Insatisfecho 

Cono.oí miento 
Satisfecho 
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continuación DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA ACTUAL (PROCESS MODELLER) 

Profe'S'er 

Estudldhte 

' ,;. -� 

1, Ü.,Jl�Y.n,t_{i.tiVi1 

Pro{esor 

Estudiante 

Indicar Instrucciones 
para realizar 

ejercicios 

d Recibir y analizar I d 
ejercicios 

Examinar 
e,iercicios 

d 

Recibir 
instrucciones de I d 

los ejercicios __. 

Recibir 
examen 

rl 

Entregar 
examen 

_J 

Realizar 
examen 

d 

Entregar ejercicios 
para su corrección 

rl 

Realizar y/o 
modificar 

ejercicios en la 
herramienta 

Presentar 
1 1 

Recibir ejercicios 
d I ejercicios ,.¡ de para su 

corrección 

d 

Recibir examen d Revisar d Calíficar 
� 1-+ 

para revisión examen examen 

' 

d 

d Entregar examen para su -.. posterior revisión 

-+. 

is!. 

Recibir 
Aprobación 

Entregar 
calificación 

d 
... 

Recibir 
calificación 

Entregar 
Aprobación 

d 

.. 

Ev:al'u_ación 
Resuelta 
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8.3. IDENTIFICACIÓN DE REQUISITOS 

��.ce--��-::-�-i-._-/·. --/\� -;�:�;.·.-�:··',� -=-�: =-�_: -;�-;f� -·· . - ... - - -
---·-· -- --------------_.....___ _ ____ ...___._ __________ _ 

No. Req 1 Descripción 

! Para que cada usuario pueda ingresar al sistema, este
Req. l ¡ 

¡ solicitara el nombre de usuario y su contraseña. 
-.. -.. -.. - .. _., -·· -.. --� -.. -.. -.. -.. -.. - .. -.. -.. -.. - .. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -··-.. -.. - . ·-·. -· ·-.. -·· -.. -. ·-.. -.. -.. -.. -.. -.. -··-.. -.. -.. -.. -.. -··-.. -.. -.. -.. -.. -.. 

i Visualización de una ayuda para la utilización del 
Req. 2 

: sistema edumatico 
-··-··-··-··-··-··-··-·.-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

Req. 3 ¡ Presentar un glosario de términos sobre el lenguaje. 
i 

Req. 4 ! Presentar evaluaciones conceptuales de los temas. 
! -··-··-··-··-··-··-··-·(-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

Req. 5 i Presentar conceptos referentes al lenguaje. 
! 

-··-··-··-··-··-··-··-·�-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -··-··-··-··-··-·· 

Req. 6 ¡ El sistema provee un logs de transacciones de usuario. 
-.. -.. -.. -.. -.. -.. -·. - -� -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. - . ·-.. -·. -. ·-.. -.. -··-·. -·. -.. -.. _ .. -.. -.. -.. -.. -··-.. -·. -.. -.. -.. -.. -.. - ,,_., -.. -.. -.. -.. -.. _ .. 

Req. 7 ¡ Reporte de estadísticas de uso. 
-··-··-··-··-··-··-··-·¡-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -··-··-··-··-··-··-.. -.. -··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·-··-.. _ .. _,,_ .. _,,_ .. _,,_, _______________ _ 

Req. 8 ¡ Presentar ejercicios prácticos propuestos. 
i -·-
¡ El software se ejecutará desde un link del sitio Web de la 

Req. 9 Í . .d d s· , I' i Univers1 a 1mon Bo 1var. 
i 

-··-··-··-··-··-··-··-·(-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· -··-··-··-.. -··-··-··-.. _ .. _., __________ ,,_,,_,,_,,_,,_, _______________ , __________ ,,_,,_,,_ .. 

Req. l O i Separación del entorno estudiante-profesor. 
! 

-··-··-··-··-··-··-··-·t-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -"_"_ .. __________ ,,_,,_, _____ ,,_, _____ ,,_, _____ ,,_,,_, _____ ,,_,,_ .. _____ , 

Req.11 ¡ Presentar Ejemplos desarrollados sobre el lenguaje. 
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�,,-.,�·,��·�,���l�:�If�i;�::�- ,��i-�� fs7. �::�;;:¿�:i:�\:_!_�·:�t�-�� --- . --- ---- ·=---
..........----..... �� �---------------- ------- -----·---�--- ---· ------

No. Req .[ Descripción 

! La aplicación dispondrá de una interfaz gráfic'a
Req. 1 ! 

1 amigable al usuario. 

¡ El sistema debe ofrecer un tiempo de respuesta 
Req. 2 

¡ adecuado en la operaciones. 
··-··-··-··-··-··-··-··�··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

Req. 3 ¡Utilizarla base de datos MY SQL 
-··-··-··-··-··-··-··-·-' ··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

Req. 4 ! El sistema debe ser fácil de implementar 
i 

¡ El sistema debe tener la facilidad de instalar y 
Req. 5 

¡ desinstalar 
i 

-··-··-··-··-··-··-··-··r··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··

1 El sistema debe estor basado en una aplicación para 
Req. 6 

¡Windows 
1 

··-··-··-··-··-··-··--·�---··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -·--··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-·-··-··-··-··-··-··-··-··

¡ El método de actualización de las evaluaciones 
Req. 7 

! conceptuales se realiza a través de la base de datos
'-··-··-··-··-.. -··-··-··'. ··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-.. -··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

: El usuario interactúa con el sistema a través de 
Req. 8 

i navegación libre. 
! 
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8.4. ANÁLISIS DE REQUISITOS 

No. Reo. 1 Descripción l Estado 
Req. 1 ¡ Módulo que valide el ingreso de los usuarios. ! Aprobado 

Í 1 

i Módulo de ayuda para la correcta utilización i
Req. 2 i ¡ Aprobado 

¡ del sistema edumático. ¡ 
·-·---------·-----¡ ______________________________________________________________________________ ¡ __________________ _ 

¡ Mócfulo de glosario con información sobre: 
Req. 3 1 ! Aprobado

[ lenguaje. 
! 

Req. 4 r Módulo de evaluación sobre los temas. ! Aprobado
! ! . -·. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -1 · -. --.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -··-.. -· ·-··-··-·. -.. -.. -.. -.. -·. -.. -. ·-.. -+4 -• -- •• -•• - •• -•• -•• -• ·- •• -•• -•• - •• - •• -¡,. -.. -·. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. 

Req. 5 i Presentar conceptos referentes al lenguaje. i Aprobado 
! ! 

·-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··--·-i---··-··-··-··-··-··-··-··-·· 

Req. 6 : El sistema provee un logs de transacciones : Aprobado 
. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -. ·-� ·-.. -.. -·· -.. -.. -.. -.• -.. -,.-.. -··-.. -··-.. -.. -.. -.. -·. -·. -·. -.. -. ·-.. -.. -. ·-.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -· ·-·. -.. -.. -·. -.. -.. _¡ .. -.. -··-.. -.. -.. -.. -·. -·. -·. 

Req. 7 ¡ Reporte de estadísticas de uso ¡ Aprobado 
. -.. -·. -.. -.. -.. -· ·-.. -.. - i ·-.. -. ·-·· -.. -•• -.,_ •• -··-.. -...... ·-.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -. ·-.. -·. -.. -.. -.. -.. -•• -•• -.. -.. -•• -•• -•• -.. -.. -. . i . .  -. ·-.. -·. -.. -.. -.. -.. -·. -·. 

Req. 8 i Módulo ejercicios prácticos propuestos i Aprobado 
i i 

i El software se ejecutará desde un link del sitio i
Req. 9 ¡ ¡ Aprobado 

¡ Web de la Universidad Simón Bolívar. 
1 

·-··-··-.. -··-··-··-··-··-i·-··-··-··-··-··-··-.. -.. -··-··-··-··-.. -,,- .. -··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-··-i··-··-··-··-··-··-··-··-··-·· 
Req. l O i Separación del entorno estudiante-profesor. i Aprobado 

! ! 
. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -¡. -. ·-.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -.. -··-.• -.. -.. -.. -.. -. ·-.. -.. -. ·-.. _ .. -.. -.. -.. -.. -·. -.. -.. -.. -.. -·. -.. -.. _¡,. -.. -•. -. ·-.. -.. -.. -.. -. ·-.. 

¡ Módulo de ejemplos desarrollados sobre el : 
Req.11 ¡ . ¡ Aprobado 

: lenguaJe. :
¡ ¡
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8.5. ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS 

En base al análisis de requisitos se pueden especificar los 

siguientes requerimientos funcionales y aprobados. 

•!• Módulo que valide el ingreso de los usuarios: Mediante este 

módulo se autorizara el ingreso de los usuarios, y a la vez se 

identificara a que tipo de usuario pertenece, ya sea 

estudiante, profesor o administrador del sistema 

•!• Módulo de ayuda para la correcta utilización del sistema 

edumático: Mediante este módulo se indicara a los usuarios 

sobre la manipulación, orientación e información acerca 

del sistema. 

•!• Módulo de glosario con información sobre el lenguaje: 

Mediante este módulo se presentara una lista de términos 

aclarando ciertos conceptos que se mostraran en el 

sistema. 

•!• Módulo de evaluación sobre los temas: Mediante este 

módulo se presentara una serie de test conceptuales que 
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ayuden a determinar el conocimiento adquirido a través del 

sistema edumatico. 

•!• Módulo sobre Conceptos del lenguaje: Mediante este 

módulo se presentara definiciones de los conceptos básicos 

sobre el lenguaje, tale como: Introducción, entorno, barra 

de herramienta, propiedades, conexión a base de datos, 

entre otros. 

•!• El sistema provee un logs de transacciones: Este 

requerimiento permite obtener los eventos generados 

durante una transacción de los usuarios. 

•!• Módulo de ejercicios propuestos: Por medio de este módulo 

se mostrará ejercicios propuestos para que el usuario los 

desarrolle en el entorno de desarrollo del lenguaje de 

programación 

•!• Separación del entorno estudiante-profesor: Este 

requerimiento se lograra a través del módulo de ingreso de 

los usuarios, ya que este identifica a que tipo de usuario 

pertenece un usuario en particular. 
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•!• Módulo de ejemplos desarrol1lados sobre el lenguaje: Por 

medio de este módulo, el usuario podrá ejecutar algunos 

ejemplos en el entorno del lenguaje de programación. 
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9. INGENIERÍA DE INFORMACIÓN

9.1 MISIÓN 

La Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar es 

una Institución de Educación superior, sin ánimo de lucro, no 

oficial y de utilidad común dedica al proceso de formación 

integral en los campos de las ciencias, las humanidades y la 

tecnología, a la investigación científica y a la promoción del 

desarrollo cultural e ideológico de la sociedad teniendo como 

fundamento el ideario Bolivariano de ser ético, culto, autónomo 

y líder, constructor a una sociedad democrática, justa y solidaria. 

El cumplimiento de nuestra función social propiciamos la 

actualización y universalización de los saberes, expresados con 

pertinencia, interdisciplinariedad, integralidad y flexibilidad 

curricular, teniendo como centro la reflexión permanente de los 

procesos sociales y económicos del desarrollo regional, nacional 

y latinoamericano. 

99 



Con personal calificado y actualizado fomentamos procesos de 

autoevaluación permanente para el mejoramiento continuo de 

la calidad de nuestros servicios y promovemos activamente el 

bienestar y el desarrollo de nuestra comunidad educativa y 

social. 

La Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar 

valora y cultiva la entidad, la cultura propia y respecto del 

ancestro. 

9.2 VISIÓN 

La Corporación Educativa Mayor Del Desarrollo Simón Bolívar 

pretende incorporarse al futuro como una institución que forma 

lideres y dirigentes con conciencia nacional y latinoamericana, 

con responsabilidad ética, que se identifique con el compromiso 

histórico del enriquecimiento espiritual e intelectual de la 

sociedad y el fortalecimiento de la identidad regional, nacional 

y latinoamericana en la conquista del sueño bolivariano de una 

América unida y solidaria. 
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9.3 HISTORIA 

La UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR, debe su existencia al espíritu 

creador del doctor José Consuegra Higgins, científico social, 

especializado en economía, ex decano de varias facultades de 

economía y ex rector de la Universidad del Atlántico, quien con 

el invaluable apoyo de su señora esposa doña Ana Bolívar de 

Consuegra, fundó la institución el 15 de octubre del 1972, 

iniciando sus labores académicas el 23 de marzo del 1973. 

Desde entonces ha sido propósito de nuestra Corporación, 

promover un ambiente pedagógico que favorezca el desarrollo 

de la capacidad de aprendizaje y comprensión del estudiante y 

por eso sus profesores poseen una alta calidad intelectual, ética 

y moral, así como un dominio de la más avanzada metodología 

para la enseñanza moderna. 
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Contó con el apoyo y compañía de un grupo de académicos y 

educadores demócratas, a saber: los Doctores Álvaro Castro 

Socarrás, Leonello Marthe Zapata, doña Ana Bolívar de 

Consuegra, Eugenio Bolívar Romero, Carmen Alicia de Bolívar, 

Eduardo Pulgar Lemus, Jorge Artel Coneo, Leonor Palmera de 

Castro, Walter Suárez, Eusebio Consuegra Higgins, Sofanor Moré 

Redondo , con quienes se conformó la Sala General. 

Sus labores académicas se iniciaron el 1 de marzo de 1973, con 

alumnos matriculados en las facultades de Economía, 

Sociología, Derecho, Trabajo Social, Arquitectura, Contaduría, 

Antropología, Recursos Naturales y Ciencias de la Educación, 

con énfasis en Sociales, Humanidades e Idiomas; Matemáticas y 

Física. 

Siempre ha impulsado la formulación y difusión de "una teoría 

propia para el desarrollo económico y social de América Latina". 

Asumió un compromiso con la Región Caribe, brindando 

oportunidades de acceso a la Educación Superior a todos los 
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sectores sociales, especialmente los de origen popular. 

Posteriormente, por recomendación del Instituto Colombiano 

para el Fomento de la Educación Superior, ICFES, la Corporación 

se dedicó específicamente a la enseñanza e investigación de 

las Ciencias Sociales y Humanas, con los programas de 

Economía, Sociología, Derecho, Trabajo Social y Educación, con 

énfasis en Ciencias Sociales. 

Desde un comienzo, nuestra Alma Máter ha reconocido la 

investigación como actividad fundamental, orientada al estudio 

de la sociedad colombiana y latinoamericana; la solución de 

tensiones sociales y la comprensión e interpretación de las 

dimensiones culturales, ética y estética del ciudadano. Tiene un 

compromiso permanente con la Región Caribe Colombiana, 

brindando oportunidades de acceso a la Educación a todos los 

sectores sociales, especialmente los de origen popular. 

A través de la extensión, la Corporación ha estado presente en 

las comunidades, participando en el análisis y búsqueda de 



soluciones, que contribuyen a meJorar la calidad de vida de 

sectores vulnerables, en Barranquilla, el Atlántico y el Caribe 

Colombiano, en general. 

A partir de los años 90, el Rector Ejecutivo, Dr. José Consuegra 

Bolívar, ha impulsado el crecimiento y diversificación de la oferta 

académica. Se crean las facultades de Educación Básica 

Primaria, Administración de Empresas y Contaduría. Se 

consolidan el Instituto de Investigaciones y el Instituto de 

Postgrado y Educación Continua. 

A partir de 1995, inician actividades académicas las facultades 

de Psicología, Fisioterapia, Enfermería, Ingeniería de Sistemas, 

Ingeniería Industrial e Ingeniería de Mercados. Una meta a corto 

plazo es abrir la Facultad de Medicina, para lo cual se siguen los 

Lineamientos del Consejo Nacional de Acreditación. 

Los programas de Licenciatura en Educación Media con énfasis 

en Ciencias Sociales y Filosofía, Licenciatura en Educación 

Básica con énfasis en Humanidades y Lengua Castellana, 
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Ingeniería de Sistemas e Ingeniería de Mercados, y las 

Especializaciones en Gestión de Proyectos Educativos y 

Pedagogía de las Ciencias, han obtenido el registro calificado. 

La facultad de Psicología, con el acompañamiento y evaluación 

del Consejo Nacional de Acreditación, adelanta los procesos de 

acreditación de alta calidad. 

Los últimos años en nuestra Alma Máter se caracterizan por la 

organización y modernización de los Procesos Académicos y 

administrativos y la consolidación de una cultura de la calidad 

en cada una de sus dependencias y servicios. 

9.4 POLÍTICAS 

El Bienestar Universitario en la Corporación Educativa Mayor del 

Desarrollo Simón Bolívar, se concibe como una instancia de 

apoyo a los procesos académicos, plenamente comprometidos 

en la formación integral del estudiante, mediante programas 

destinados a desarrollar y potenciar las dimensiones físicas, 

emocionales y espirituales del ser humano, como complemento 
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de desarrollo intelectual. 

El Bienestar Universitario estimula la búsqueda y la consolidación 

e la salud mental y física, como aspecto decisivo en la 

formación integral del estudiante bolivariano. 

El Bienestar Universitario privilegia el reconocimiento de las 

necesidades y expectativas de la comunidad universitaria 

bolivariana, para desarrollar el proceso permanente de 

mejoramiento, a partir del modelo de investigación - acción, 

generando acciones colectivas de transformación y

optimización de la calidad de los programas, actividades y

servicios que permita responder satisfactoriamente. 

El Bienestar Universitario propicia la integración y la sana 

convivencia entre los miembros de la Comunidad Académica, 

mediante la estimulación de la expresión artística y el 

esparcimiento, a través de actividades que motivan la 

participación de toda la comunidad y propenden al desarrollo 

de las aptitudes artísticas y deportivas, y de carácter recreativo y

ecológico que permitan valorar y preservar el medio ambiente. 
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El Bienestar Universitario estimula el desarrollo del sentido de 

pertenencia y la identidad bolivariana de todos los miembros de 

su comunidad, fomentando el fortalecimiento de los valores 

institucionales. 

El Bienestar Universitario fomenta la participación de los 

estudiantes en actividades deportivas y culturales, propiciando 

la integración significativa de nuestra institución al contexto 

cultural caribeño, en la búsqueda del liderazgo cultural y

deportivo en nuestra región. 

El Bienestar Universitario propicia la generación de una cultura 

orientada a mantener y mejorar la comunicación entre los 

actores de la comunidad universitaria en general, promoviendo 

la expresión de la sensibilidad y de todo tipo de comunicación 

simbólica y estableciendo programas, actividades y canales de 

expresión idóneos para que sus miembros expresen sus 

opiniones, inquietudes y sugerencias. 

El Bienestar de los Docentes, funcionarios y empleados 
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administrativos con sus respectivas familias se propicia desde el 

área de Bienestar Laboral en el dependencia de Recursos 

Humanos. 
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9.5 ORGANIGRAMA DEPARTAMENTO DE SISTEMAS UNIVERSIDAD SIMÓN BOLÍVAR 

Secretaria 

Secretaria 

11----1 Área Administrativa

Director de 
Tecnologías 

de lnfo(.mación 

Aplicaciones Móviles 

conectividad y 
1Seguridad de redes 

109 



1 O. ANÁLISIS DEL SISTEMA PROPUESTO 

10.1 ESPECIFICACIONES DE ENTIDADES 

•!• SEVB_AUDITORIAS: Esta entidad almacena los eventos 

realizados por los usuarios. 

•!• SEVB_CONTENIDOS: Esta e 

•!• ntidad almacena la información de los contenidos del SEVB, 

•!• SEVB_EJEMPLOS: Esta entidad almacena la información de 

los ejemplos del SEVB. 

•!• SEVB_EVALUACIONES: Esta entidad almacena la información 

de las evaluaciones del SEVB. 

•!• SEVB_GLOSARIOS: Esta entidad almacena los términos del 

glosario. 

•!• SEVB_INICIOS: Esta entidad almacena la información que se 

mostrara en la página inicial. 
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•!• SEVB_MENSAJES: Esta entidad almacena los mensajes 

recibidos 

•!• SEVB_PORCENTAJES: Esta entidad almacena la información 

de las notas de los estudiantes cuando realiza una 

evaluación. 

•!• SEVB_PREGUNTAS: Esta entidad almacena la información de 

las preguntas que son formuladas en las evaluaciones. 

•!• SEVB_RESPUESTAS: Esta entidad almacena la información de 

las respuestas que los estudiantes dan a las evaluaciones 

realizadas. 

•!• SEVB_UNIDADES: Esta entidad almacena la información de 

las unidades temáticas que van a pertenecer al SEVB. 

•!• SEVB_USUACTIVOS: En esta entidad se almacena los usuarios 

que se encuentran conectados. 

•!• SEVB_USUARIOS: En esta entidad se lleva un control de los 

usuarios registrados en el SEVB. 
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10.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS 

10.2.1 Diagrama de Contexto O 

ADMINISTRADOR 1

Registro de usuario al sistema 

Logs de transacciones 

-,;.,,,.....i-----------, Contenido del sistema 
DOCENTE 

, 
Solicitud cie acceso al sistema 

r ESTUDIANTE 

Autorización de acceso al sistema 

Naveaación oor el sistema 

REGISTROS 

TRANSACCIONES 

PREGUNTAS 

RESPUESTAS 

USUARIOS 
Loas de transacciones 
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10.2.2 Diagrama de Nivel 1 

I
' ADMINISTRADOR I 

. 

1 Solicitud de acceso al sistema 

[ 

Requerimiento de nombre de 
_ _  u _�u_ª-f_io v contraseña 

Solicitud de acceso al sistema 

Requerimiento de nombre de 
usuario v contraseña 

DOCENTE 

Solicitud de acceso al sistema 
Requerimiento de nombre 

de usuario v contraseña 

ESTUDIANTE 

REGISTROS 

TRANSACCIONES 

USUARIOS 
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Continuación Diagrama de Nivel 1 

1 · 0ADMINISTRADOR 
J 

[ 

1 lnareso de datos � 

Aprobación de datos 
inaresados 

lnareso de datos 

Aprobación de datos 
inaresados 

DOCENTE 

J 
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REGISTROS 

TRANSACCIONES 

USUARIOS 
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10.2.3 Diagrama de Nivel 2

ESTUDIANTE 

Consultar contenido • 

Contenido sistema 1 

Solicitud ejercicios conceptual 

1 J 
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·ÍK¡.· _;¡¡ A{Yw1�·[1/(1'.t,h\J[f?, ·. ·?, .., .... ,r .,111/o"/_=A,.,>.I· \'J;�,. \ 
•c'.;,11 '.r.·.o···) 1_,.· ·1··

1
/!i/\i_1.,Js ''·�:

l. _,/1\. ,; !J ;.c _)J\(Ü:(: !I\ :
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Continuación Diagrama de Nivel 2 

Solicitud ejercicios practicas 

i Ei 

ESTUDIANTE 

Respuesta 

[ w ESTUDIANTU 

Puntaie 

Ingreso de formularios de registro 
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PREGUNTAS
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Ll l 

Continuación Diagrama de Nivel 2 

Contenido actualizado 

[ DOCENTE 

Test modificado 

• 

PREGUNTAS 

RESPUESTAS 

CONTENIDO 

REGISTROS 

TRANSACCIONES 
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8l l 

Continuación Diagrama de Nivel 2 

Preguntas del test 

DOCENTE 

Respuestas del test 

C DOCENTE 

Orden de eliminar test 

•. PREGUNTAS 

• RESPUESTAS
¿ 

• PREGUNTAS
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- -
SEVB_AUDITORIAS 

# aud_codigo PK 
* aud_funcion
* aud_registro
* aud:_r.e:g,istm_ant
* aud_re-g,tsitro
* aud_desqLpdo,n
* aud_fe;€h'a
* aud_h'ero
* usu_login R�

Pertenecer a 

, SEVB GLOSARIOS -1: 
# glo_codigo PK 1 

* glo_nombre
* glo_descripcion
* gl:o_l·ef:ro
* glo_esta:dd
* uw_logirn, fll

SEVB_INICl,OS 
# ini_codigo PK
* ini_nombre
* ini_descripciom
* inLimagen
* ini_estdd<tY
* usu_l1ogití.1' e� 

Pertenecer a 

10.4 MODELO RELACIONAL 

SEVB_MENSAJES 
PK 

Conformado ¡---------------

r ______ .:.:_:_�'---, 
lPertenecera 

SEVB_UNIDADES SEVB_CONTENI.DOS # men_codigo 
* men_asunto
* men ... estado

Pertenecer a # uni_codigo PK
* uni_nombre

* con_codigo PK 

* men_descripcion
* men_remrn.ombres
* men_remo,pellidos,
* men_remus:ul:o:g'ir.n,
* men_fe-c.hct:

* men_horr<ü

* usu_lo©)n
m 

Pertenecer a 

* uni_descripdon
* uni_estacl<DJ
* usu_login ij)li

'----------i· 

Conformado : : Conformado 
1 �----------

SEVB EVALUACIONES 

* con_nombre
* con_desC,.r,ipdon
* con_ar,chiv-01
* con_estad€)1
* uni_codige>. Ir& 

i. Pertenecer a

SEVB EJEMPLOS 

Conformado # eva_codJg,o PK - - ., o o 
=!. o 

* eje_codigo PK 
* eje_nombre

1 
1 1 
1 ' 

Conformado: Conformado : 
: 

[ 

-, 

L Conformado 
[ 

SEVB ÜSUARIOS J 
# usu_login PK

Pertenecer a * usu_contras,ena
---, * usu_nombre 1

* usu_nombre2
* USU__:dpellido:1

_______ .,. * usu_ap·eJfido,2 
Conformado 1 * USU_SeX:O

* usu_t1ipo
* usu:__ima©en
* usu__:docernite
* usu, ennaJI 

Co�f_o!�:1_d�i * USU=des.c,r,tr·ddria!' * usu_este<d@ 
1 
1 

: Conformado 

r--

1 
1 
1 
1 
1 

* evo esk::11d0:
* uni_;odí:€:J,®� 'líl(

o : Conformado

L
I 1 

J 11 SEVB]O����;����--T

:. 1 * eva_codigo fK 
* por_puntaje

Logr� 
Pertenecer a 

* por_fech0
.,.¡ * usu_iog;irr 

lti
j

Pertenecer 

SEVB_RESPU ESTAS 
* pre_:codigo FK 

* res_usu·cmi0
* eva_oo.di.g.o
* usu_login'

Pertenecer a 

o 

ai 
u 
a, 
e 

� 
:. 

0 Q.o 

* eje_ejempl iei
* eje_�stado
* uni_codig0, F·� 

¡ 

H
I 

Pertenecer a 

SEVB_PREGUNTAS 
* pre_codigo PK 
* pre_hombrre
* pre_o:p 1
* pre_op2
* píELOpG
* pre_op4
* pre _respl!Jes.füa,,
* pre_ esJctdb
* eva_cadigJO R:I

Conformado : 
'----------------------J 
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10.5 DICCIONARIO DE DATOS 

10.5.1 Diccionario de Datos de los Procesos 

PROCESO No. 1 
NOMBRE PROCESO: ¡ INGRESAR AL SISTEMA 

-DESCRIPCIÓN: ¡ El sistema requiere que los -u�u
-
;�

-
i
-
o-;

-
-
-
¡;g�ese�

---
e

l 

•�-- - - ----- --L nombre de la cuen_!_g_y_ contraseña de usuario 
ENTRADA: 1 Solicitud de acceso al sistema 

------------------------·--- � ------ --------- --------------------- ----------------------------
_SALID A: __________________________ _!_ Solicitud_ de_ cuenta y_ contraseña ___________________ _
TABLAS: ¡ • SEVB_ADUITORIAS 

i • SEVB USUARIOS 

PROCESO No. 2
_ NOMBRE_ PROCESO: _ _j_y_ ALIDAR _DATOS ________________________________ _ 
DESCRIPCIÓN: i Consultar datos ,- -----------------------------------------------------r------------------------------------------------------------------------------------------------· -
ENTRADA: 1 lnqreso de cuenta y contraseña 

---

SALIDA: ! Datos aprobados
TABLAS: l• SEVB AUDITORIAS --------------------- --------------------- -

¡ • SEVB -USUARIOS 

PROCESO No. 3 
NOMBRE PROCESO: i NAVEGAR SISTEMA 
DESCRIPCIÓN: ¡ Los diferentes tipos de usuarios realizar sus 

_ __,_i f __ u t:)ciones _____________________ _ 
ENTRADA: ¡ Solicitud de consulta de contenido 

----------------------�--------------------------------------------------------------------------------

SALID A: í Muestra de contenido en el sistema 
-----------------····--·--·--····---·········i-----·····-····--·--··-·-·-····-·-·····-·-······-··----··-···--···--·········--····------

T A B LAS: i • SEVB_CONTENIDOS 
i • SEVB AUDITORIAS 

PROCESO No. 4 
_ NOMBRE PROCESO: _ i REALIZAR TEST ------···-·········-------·····-··--·······-··-------------
_ DESCRIPCIÓN: -----------l El estudiante realiza el test concepJual ___________________ _
_ ENTRADA: ______ __L Solicitud_ del_ test_ conceptual _________________________________ _
_ SALIDA:-····-------------·-···..[_ Presentación_ del__test _conceptual __________________ _ 
EN!_R_�Q-�_: ______________ j Res py_�st a test 

········-··-
---

-
-
-

----------
--

--------------
--SALID A: _________________________ ! Presentación del Puntaje_ alcanzado _____________ __.,

TABLAS: i • SEVB_PREGUNTAS 
! • SEVB RESPUESTAS
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PROCESO No. 5 
NOMBRE PROCESO: j REALIZAR EJERCICIOS 
. DESCRIPCIÓN: _ _ ___ __ ..}_ El_ estudiante realiza _los_ eiercicios prácticos -·········· 
¿__NTRADA: -----·---------l. Solicitud_ ejercicio s _prácticos ------------------·······-----
.SALIDA: ----------------·····-�-E@gcios_12!ácticos ··-----------·-···-·------1• 
_ENTRAD A:---·····----------------+ Respuesta----------------------········--··-·········--------
_ SALID A: ________ J. Presentación del[?untaje --········-·-····-----------····-·
TABLAS: ¡ • SEVB_PREGUNTAS 

i • SEVB RESPUESTAS 

PROCESO No. 6 
NOMBRE PROCESO: ! ADMINISTRAR SISTEMA 
:º:���:�:��

-
,o��

=

::=:=:-
····-

-
-
�=��inistrador man ef·q-_-19-__ ? ___ s:-__ �-e-n-ta- -s-d�

-
�g

-
rios 

J!tH�ADA: ________ j_ Ingresa formulario_ de regJstro ····------·······---········ 
SALIDA: ... i Logs de _transacciones ____________ _ 
TABLAS: • SEVB_USUARIOS

¡ • SEVB AUDITORIA 

PROCESO No. 7 
NOMBRE PROCESO: j MODIFICAR CONTENIDO 
DESCfffpc"ioN: _____________ ¡ El docente modifica ei

--
�ontenido del_ sistema 

ENTRADA: i Contenido actualizado 
....... _ ------�-----·-· ________________ ,.., _______ -
SALIDA: ¡ Test modificado -
TABLAS: ¡ • SEVB CONTENIDOS

PROCESO No. 8 

-

----

--

NOMBRE PROCESO: i ADICIONAR PREGUNTAS Y RESPUESTAS ·��- -- -- --- , --- -----.... --------t------------------------------............ __________ ,__________

J?I��-�J��-�º-��---------- ! El docente q_diciona lq?. _ _pre_guntas y respue_�t�---
_ENTRADA: _______________ ¡ Preguntas del test ____________________________________________ _ 
. ENTRAD A: ____________ _j_ Res puestas -------------------------------------

-
---····--·--··--·-----------

TABLAS: ¡ • SEVB_PREGUNTAS 
1 • SEVB RESPUESTAS 

PROCESO No. 9 
NOMBRE PROCESO: ELIMINAR PREGUNTAS Y RESPUESTAS 
-----------------·'-

, 
--- ____________________ ,..., ___ 

�PÉSCRIPCION: - -- --- -� El_ docente_ elimina las �eguntas y respuestas 
... ;NTRAº�-=--- j__Ord en Q�_'?l��i n g_!J2I�9.l.:-' n ta y_f.�?.f?_Y.est<�------·--···-··-·--
SALIDA: _ _ _ __ ____ _ _ _ _________ _ __ .)_ Pregunta _y_respuesta el iminada 
TABLAS: SEVB_ PREGUNTAS 

l 
• 
• SEVB RESPUESTAS

------ ---
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10.5.2 Diccionario de Datos de las Tablas 

Nombre de la tablo: SEVB_AUDITORIAS Descripción de lo tabla: 
Nombre largo: LOGS DE EVENTOS. Registra los eventos relevantes en el SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO Í LONG. j NULO J DESCRIPCIÓN 

aud_codi o i __ _ P_K.;. __ ............... .......... ..... ..... , .... .  :N .... : .. u.:: .. m: ...... : .. é.0 .. :ñ ....... c .::: ... º.=··-···'···········---'-7
FK 

·-,·-·····-·N· ·····-º ········ ···· · ··· ····i·---·······Códigodel e vento. . .... 

2 usu_login Varchar 30 NO Login de l usu ario q ue 

realiza un ev ento. 

Nombre de lo tabla: SEVB_CONTENIDOS 
Nombre largo: CONTENIDOS. 

Eventoq ue .. realiz a un_ us uari o ..... 
--!--·--·-'·-··-·=···············'····--____ R eg istm_nuevo. __ ·-···-·· 

_ ___ Regi stro ant erio_r_. ---1i 
·-r--·¡�:ic):- Deta lle del e vento . ................................ ,, __ , __ ,_, 

-·-···········-·····-·-·········I ............ : .... : .. ::::..._ .. -' -·-··-·---�F.::.:ec.::.:�Sl-d_e_l E:..':.� .. 0.!.9..: .. _, .................... _ 
Hora d el evento . 

Descripción de la tabla: 
Almacena los contenidos que el docente 

crea en el SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO ! LONG. i NULO J DESCRIPCIÓN 

l .. con_cogjgo 
2 con_nombre 

PK ...... ..... ............ ........... ,_:.. ........ ..... ............... ..... .. ... . . 

3 con_ des�cion, ___ 1 __ ·-·· -··· ···· · ···· · ····· ···· · ·· · ·-- ···· · ···· ·· · · ····· ··· ·· ··· ········+ ....... ::::.::::: .. : ... :.,:a .. :

4 Varchar 

Códi go d el contenido .. 
Nombre de l cont enid o 

Resumen t emát ico .. ............................................ ······· ············-····-·----·-·-······· 
Domini o qu e d efin e s i un 

contenido p ue de ser con_estado 
·-··-·······-· - ··----+--·-··········-···---+-·-···············-·- .... ··········+······· · ·········---f .......................... --'-'vi.::..:su::...:ac:.:liz=a doo _ no. ___ _ 

Archiv o a djunto de 
5 con_archivo Varchar 

_.¡.. ............... --............. .1-__ ·-·-·········· ... "' .............. __:::cual q uier extensión ....................... . 
FK 

6 uni_codigo {sevb_unidades Numérico 
uni_codi o 

Nombre de la tabla: SEVB_EVALUACIONES 
Nombre largo: EVALUACIONES. 

i NO CAMPO LLAVE TIPO 

e-!_jyva_codigo t PK Numérico 
2 

eva_estado Varchar 

1 LONG. 

10 

'
¡ 

10 NO Código de lo un idad. 

Descripción de la tabla: 
Almacena las evaluaciones que el 

docente crea en el SEVB. 

NULO DESCRf PCIÓN 

NO 
NO 

-�---+·· ···· ·· ··· ······-····c_._ó_d"""'igo .de la_e va lua ci ón . _ __ ........
! Dominio que def ine si pu ede ser

! -······· vis ua lizado o no. +···················----·-··-···-····· ·········-·---'-··-·-·-·-··-·-···· .................. , ....... -....................... -.;. ...................... -....................... ¡ ... . ... . - ·- ---·-······· .............. ---·········· ................ ----ll 
1 uni_codigo FK 

3 ! {sevb_ unidades Numérico lO NO Cód igo de la unida d . 
/uni codioon 
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Nombre de la tablo: SEVB_USUACTIVOS 

Nombre largo: USUARIOS ACTIVOS. 
Descripción de lo tablo: 

Almacena los datos de los usuarios 
conectados en el SEVB. 

11 
Nº 

1 CAMPO LLAVE TIPO l LONG. 1 NULO DESCRIPCIÓN 

FK 
usu_logi n {sevb_usuarios Varchar 30 NO Login de l usuario activo . 

.. .. ............. ..... ....... ,.u�:..:..su=_login.J.} --· -·--············- -''---···················...¡ ................. , ... _, .. , .... , .. _;...._ ................ ..... . .. . ... _ . ........ ..... ___ ... ......... ......................................... .. 

Nombre de la tablo: SEVB_EJEMPLOS 

Nombre largo: EJEMPLOS. 

cha 

Date 

40 .......... ..J NO i Nombres del usuario activo. 

_j_:H§:�_ [--A��;�.�e����������i�:�-�� 
i NO....... . . ...... fecho del usucir.i?.9..�i�?: .... __ 
1 NO i Hora del usuario activo. 

Descripción de lo tabla: 
Almacena los ejemplos que el docente 

crea en el SEVB. 

1 Nº i CAMPO LLAVE TIPO I LONG. i NULO 1 DESCRIPCIÓN 

NO Código.de l. ejemplo._ 
NO ......... Nombre_de_un.eje mp lo ............ . 

·-·-·-·······-·-·-- .............. J. ................... .. , .... ,, .. ,...:.:.... ___ +-·--·-······· .......... -+-N-=0-,_ _ __ _  Descripción ... de l_ejemp lo. _____ _ 
No Dominio que define si puede ser 

4 eje_es t ado 
,,__ ... __._ __ . __ ....... ............ _ ............... -··--·······------·-¡.. .... ........ ........................ .......... ........... ; .... _. __ .. _. __ _¡ ___ .... ¡ .................... v ..... i:.:s:...::.u...:::a=lizodo o no_e l ... elemp lo. 

FK 
5 uni_codigo {sevb_unid ades Numérico

uni_codi o 

Nombre de la tablo: SEVB_GLOSARIOS 
Nombre largo: GLOSARIOS DE 

TÉRMINOS. 

10 NO Código de la unidad. 

Descripción de lo tabla: 
Almacena los términos al glosario del 

SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO i LONG. ! NULO i DESCRIPCIÓN 

JLgio_codigo,_->-_ PK . ..;___ .................... . . .. , ...... , ........ , ............................... , .......... ..... _ ............ , .... ,_-;---_N_O ¡. ................... __ C_ódigodeltérmino. 

NO etra que es asignada a un 2 1 glo_letra término. ··················-·-··--·················-··-·--·-··-······-··-·--

3 1 glo nombre ' 
............................ -..... ...,_......:N,...:.0.::::: .............. , .................. -N. ombre del término. 

_.4 ' . lo_descri2....::.c.:...:io:...:...n�
,_ 
_
_ .

···························-·
---·-···· · ·

·
· · ·
·· �º-···· NO +······· ···· ·--º-e.scripció�d�Í-té-rm-i��- . 

minio que define si puede 
5 glo_es

t
a

_
d

_
o 
__ ........ ... , ..... ·--·-······························--·····> ........... v ....... ª ....... r .. 

c 
................................L ............... 

2 
..... º .. _ -i-·--·-·-

5 
.... 
1 
.................. ¡ ...... . :::.::..:_..:.v.isuqlj_�a_d_o_ o no e l término.

6 usu_login 
FK 

{ sevb _ usuarios 
usu_lo i n  

Varchar 30 NO Código del usuario. 
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Nombre de la tabla: SEVB_INICI 
os 

Descripción de la tabla: 
Almacena los ejemplos que el docente crea 

en el SEVB. Nombre largo: PÁGINA INICIAL. 

CAMPO 

4 lni_e stad 
g ........ . ... ... ..... . .  ; ............... _ 

5 inUma 

LLAVE TIPO LONG. 1 NULO DESCRIPCIÓN 

PK Numérico l O I NO i Código p agin a inicial. ............................. ·---+ +-----;:---·······-··----t-·· ·--- ······· ············---···-··········--····---········- ... ,,,,,,,,,,,,,,,_,,_,,, __ 
................. ·-·-·- _J Varchar 1 ºº

·
--'·-�.9 ....... J ............................. _No_m..t.?.E� .... �e_la ... P .. ?..9_i_n a_i!:J.i .c:::.i .?.1 ..... - .....................

.......... -.... ·-·-·-_ ¡ -- _J_e_x_t ___ 
·
-·--- NO 1 

_ Descripciónd e la . p agin a inici a l 

Varchar 30 NO Domini o qu e defin e si pu ede s er 
·--,- ......... -, ................. --.... - .. .. -. , ___ ............... _ ...... -, ... ... -........ .... . . ............ , ...... .. .. ... .. ........... v ...... i._su._a_l izadoo_n o la Pág. inici al. ___ _

Varchar 100 NO Im ag en r epre senta tiva 

ombre de la tablo: SEVB_MENSAJES Descripción de la tablo: 
Nombre largo: MENSAJES PARA LOS 

U SUARIOS REGISTRADOS. 

Nº ! ¡ CAMPO 

men_cod igo 

2 ¡ men_asunto
¡ men _ de scri 

4 usu_login 

LLAVE 

PK 

Vare 

FK 

{sevb_usu arios Va rchar 

Almacena la información de la los 

mensaies recibidos. 

LONG. NULO f DESCRIPCION 

10 NO I Código de m_en saje de 

100 NO �sunto ��;:�saje de--·· 
----+-----' ___ usu ario .. ___ __,, 

NO · Mensaje deysuario. __ 

30 NO Código del usu a rio quien 
recibe el men saje . 

. _ ..... . .... ,.. ........................ ..... ............................................... -·-·-· -·-·-·,¡ .... . ........ _.,_u_su_login}J_+-----i-· ........................... ... ... ; ............._.__ ........... -·-- -·-.. -·-·------.. . .............. .. .. 

n ..................... + ................ 
e

._ .. _
n

._-.. _ .. 
e

_
s
._ .. t_ª ....... d 

....... º ......................................... �--
·
-- .................................. ----·+--C

ha
r ........ -. ........... l ? ___ , _ __ �5.::�

o 

i:�;.�
e

o�
saje

-
d e 

__ " 

; l ::�-�
8

0::
a 

-·-·- -
. .... .. .... 

· -· -·- -· --
-
+ -· -· - · -� · -¡ .. : .. · -·t-: 

.
..
..
..
..... 
· -·+ .. -.. -·-::::::::::l:::::: .... �� ·-H-o�·::í

0

-. m-�t-
s
�-,�f ::-

je

_us-�

e

-a -rio-. -u 

ª 

8 ! men_remnom 60 NO Nombre del u su ario que 
._ _ ___ _. _______ ...... -..................... i�-....................... ___ , .................... ¡ .................................................. _ ......... ·--·--·-·--.--.. -·-·-·-·-·-......... 

1 
... _____ envía el . . . m en s.9.e ..... _ ........ -··-·-·-·· 

9 men_rem ape llidos 

l O men_remusul ogin 

60 NO Apellid? d el u suari? que 
............. , ................ ---·-+-----.. --........ r_ .. __ .env1a el ... m en�e··----·---·· 

30 1 NO I Login del u suario �uien envía
· ' el mens a e .  
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Nombre de la tabla: SEVB_PORCENTAJES 
Nombre largo: PORCENTAJES.

1 Nº 
1 CAMPO LLAVE 

······························-------···············-····-··-·---·-·-··-··-··················-······· 
cha 1 ..................................... T···--··-·········-·-·-

, FK 

Descripción de la tabla: 
Almacena los porcentajes de las 

evaluac iones realizadas por el estudiante. 

TIPO I LONG. ! NULO i DESCRIPCIÓN 

20,0 NO i Puntaje obt e nido por part e 

.. . ....... . i .. _ _ _ _d e l e studia_n _t e_. _ __ .-1, 

..... .. ____ _¡.__:�.:.'S:::-1 •.......... .;' .. .....:F...;:e:...::cha ev?.!LJ?.C:::i§_n_rE:_<?.li�9.<:!�:-

3 10 NO i Código de la evaluación. eva_codígo i {sevb_evaluaciones j Numér ico 

11 ••• -••.••••••••• i ......................... ....................................... ..... , ............................. ,.e.:::: .. v.: .... ª.===codigo)L __ , ·----············--······-+-----···-+·····-·-·-·--·················· ............ ---··- ·· ·· ·· ·· ·· · · · ·· · · · · · ··· ·· · ·-· -· -· -··· 

4 l usu_logín 
FK 

{sevb_usuarios 
usu_lo in 

Varchar 30 NO Código del usuario. 

Nombre de la tabla: SEVB_PREGUNTAS Descñpción de la tabla: 

Nombre largo: PREGUNTAS DE LA 
EVALUACIÓN. 

Almacena las preguntas de la evaluación. 

i N
º i CAMPO LLAVE 

PK 

TIPO I LONG. ! NULO Í 

lnt 

Varchar 

DESCRIPCIÓN 

Código de la pregunta. 
mbr e ... d e la pr e gunta. __ 

'..:::::: .... �-···-·-···-······-·---º=p=ci.ón No. l 
Opción No. 2 

............. ,---··-·-···-·-·-·----u 

Opción No. 3 
................. OpciónNo. 4 ___ -11 

__ _  Respu e sta,,,correcta 
Dominio que d e fine si 

\ d · r d ··· ·-·--·-· ---·--·-·--................... • ...... ······--·-·-·-·-·-···-·····-······----·-+--·-·-·-··-··-··---·-·---!--···· .. ,-.................. . . ..... ¡ .... ........... ---+- __ pu�er VISUO IZO O. 

9 eva_codígo 

FK 

{sevb_evaluaciones Numérico 

eva_ codi o 

lO NO Código d e la e valuación. 

Nombre de la tabla: SEVB_RESPUESTAS

RESPUESTA DE UNA 
EVALUACIÓN REALIZADA 
POR UN ESTUDIANTE. 

Descñpción de la tabla: 

Nombre largo : 

N° l CAMPO 
1 

LLAVE 
FK 

pre_co digo {sevb_preguntas 

Almacena las respuestas de una 
evaluación realizada por un estudiante. 

TIPO ! LONG. ! NULO

lnt 10 NO 

DESCRIPCION 

Código d e la pr e gunta. 
, ____ Jpre_cod igoll __ �.-·---········ 

2 
FK 

3 eva_codigo {sevb_evaluaciones Varchar 100 

ª··-·-··-·········1; ....................................................................... ; ...... -......... .................. ,eva_codigo}} __ _.,._ ______ +··················-·······-·····--····-;

4 usu_login FK 
{sevb_usuarios (usu_login)} Varchar 30 

NO Código d e la evaluación. 

NO Login del usuario. 
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Nombre de la tabla: SEVB_UNIDADES Descripción de la tabla: 
Nombre largo: UNIDADES. Almacena las unidades que el docente crea 

en el SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO ! LONG. i NULO i DESCRIPCIÓN 

men temático de la unidad. 

4 uni_estado Varchar 20 NO 
Dominio que define si una 

unidad puede ser visualizada o 
no. 

- ------ ·--
,
-----..;, .............. , .. ___ ,, ...... . ........... ,----··- ···········-··-··-··-·-···-·-···-····· 

5 usu_login 
FK 

{sevb_usuarios 
usu_lo in 

Varchar 30 NO login del usuario. 

Nombre de la tabla: SEVB_USUARIOS Descripción de la tabla: Almacena la 

información básica de cada uno de los 

usuarios del SEVB. 

Nombre largo: USUARIOS. 

CAMPO ! LLAVE I TIPO ¡ LONG. 1 NULO 1 DESCRIPCIÓN 

usu_login PK 30 NO Seudónimo que hace único a un usuario en
el SEVB. 

Primer nombre del usuario. 
---¡-- --<-- ----·-·-· -··-·--

Primer nombre del usuario. 
Se undo nombre del usuario. 

--""'""""""··-·---"'-""""""""""'--·-"'" ... ,_ .................... ,_ .......... _,_.,., .. ,_ .... , 

.. _,_,_ .. _ .. _,_ ......... -.... ,. __ P_r" __ ,m_e_r 9.f?.��ido del t.¿S_'::)9._rio_. ___ �

Sexo del usuario. '----- usu_sexo¡____ ----+-; _,_,_ .. c .... .  c , _c , _  
usu t i  o 1 - ,__¡ ·-·-... -.............. _ .. ,_, __ .. ,_,_, =-=---'--'-NO ; _ _______ �e.r_fi_l �e.1 ... lJ..S.'::'.?_rio_. _ .. _ 

usu_ima en Varchar SI Imagen o fotografía del usuar� 

SI Docente que pertenece un usuario de perfil10 ! usu_docente Varchar estudiante. !--·--·-·-···-·-··- ---- --+-----·-------·1--------·+--------·--·-·-------·----···-·····---

11 usu_email Varchar 60 Correo electrónico del usuario. 
_ l _ ______________________ ¡ _____ __._,,, .. ,_ .. _ .. _,,_, ___ _ 
_12 j_usu_descri cion 

13 ! usu_estado Varchar 

·----·-·-.. -·-·------

15 

.. _,_ .. _ ...... _ .. _ ...... _ .. _ .. _ .. _D_e_s��P.�.�?n del u.�.'::J.9..ri..?_· ____ _ 
Dominio que define si un usuario puede 

acceder o no al SEVB. 
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11. DISEÑO DEL SISTEMA

11.1 ESTRUCTURA FUNCIONAL 

lf 

·., ¡· •· 11., 11 ; j/)! (!:};V1hJ {,t)
,, .. ú. '···'' ... -�uJi 

.:,UJ)IJ.l:.¡<·_l,1F•/ · ,_.,_;. ,;l 
.' ,,¡ '·"'• •• 1.;:L� 

Crear Cuenta 

Modificar Cuenta 

Eliminar Cuenta 

[ ___ =.._---i"'-

" 

-

SE.V5 

1 
..... 

Modificar Contenido 

Actualizar Contenido 

Eliminar Contenido 

Adicionar Preguntas y Respuestas 

Modificar Preguntas y Respuestas 

Eliminar Preguntas y Respuestas 

J 

íl 

Contenido 

Ejemplos 

Ayuda 

Evaluación 

Ejercicios Prácticos 
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11.5 DESCRIPCIÓN DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA FUNCIONAL 

ADMINISTRADOR: 

Administrar cuenta de usuario. 

Crear Cuenta: El Administrador le proporciona un registro para usuario 

nuevo, el usuario ingresa sus datos y el administrador le genera un nombre 

de cuenta y contraseña. 

Modificar Cuenta: El administrador le da la opción al usuario de modificar 

los datos y contraseña. 

Eliminar Cuenta: El administrador elimina al usuario de la base de datos. 

DOCENTES: 

� Administrar Contenido. 

Modificar Contenido: El docente puede modificar el contenido de los 

temas del lenguaje. 

Actualizar Contenido: El docente puede actualizar el contenido de los 

temas del lenguaje. 

Eliminar Contenido: El docente puede eliminar todo el contenido o pode 

de éste. 
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� Administrar Evaluación: 

Adicionar Preguntas y Respuestas: El Docente puede adicionar las 

preguntas y por ende las respuestas de los cuestionarios de la evaluación 

conceptual. 

Modificar Preguntas y Respuestas: El Docente puede modificar las 

preguntas y por ende las respuestas de los cuestionarios de la evaluación 

conceptual. 

Eliminar Preguntas y Respuestas: El Docente puede eliminar las preguntas 

y por ende las respuestas de la base de datos. 

USUARIOS: 

� Consultar: 

Contenido: El usuario consulta los diferentes temas, conceptos y demás. 

Ejemplos: El usuario consulta los ejemplos que se exponen en el sistema. 

Ayuda: El usuario solicita la ayuda que le brinda el sistema. 

� Realizar: 

Evaluación: El usuario realiza la evaluación la evaluación conceptual. 
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11.3 DISEÑO DE LAS INTERFACES 

MrtMtil' 

... �e-

.,,0;r·� 

.,.�d,:ltir..;i 

l _,_"' 
MMMU+ ?EFl 
1-•�m 
1 �, .... 

"lllJet"'C' 
-..P.,!!i:a 

@•m¡.¡ 

[ ��ll?m:m:11, 

INTERFAZ NO. 1 
Pagina Inicio 

SEVB 11 :c���::::!;:::i':1::o
tt·iNflffl'J tw1 ,usa ut'\.11 lreMlogiJJ: la 
plaJJifH1J11.1 • .Vtl Fmm.n·ork. 

--

INTERFAZ NO. 3 
Modulo Principal Docente 

"' t_ 
... 

MisEstud«t:es Mlsl.ridode, Mis Evelueciones G'os.>rlode 
Tematicas Temioos 

� �
Mis Ejemplos, Ayudo 

MiPerfil 

INTERFAZ NO. 2 
Modulo Principal Administrador 

� �. G J 
Adrrinistraciónde Actnlnlst:raclóo Admkistradón 6ado.\? de la S-

U-óe>< P4ginedelricio Reportes Oinémicos deo.tes 

j " "' 
!mpc,taooode E>cport4Cíónde Adrnhis'tr.xión Ayuda 

O.tos Dates Aud;toria 

INTERFAZ NO. 4 
Modulo Principal Estudiante 

""' 
,( 

Uiidades del SEV6 Ejemplos Evaluadon 

...... �
Glosario de il'VsNotas Ayudar,tes.,,b 

Térmhos 

.:ll 
MiPerfi l'fs Compañeros MiS Mensajes 
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1 

ANEXO A 

r---------------------------------------------------------------------------------�

,-------··-- · . ·· ·····,····---··------·· - . - ----- . 

:: CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO 
SIMÓN BOLÍVAR 

FACULTAD DE INGENIERÍA DE SISTEMAS 

Objetivo: Determinar el grado de conocimiento de los alumnos con respecto 
al lenguaje de programación Visual Basic. Net. 
Lugar: Universidad Simón Bolívar 
Semestre/Jornada del Encuestado: 

--------------

¡·�, ----------EN_C_U_E_S_T_A------------..¡¡ 
,:L._ ____________________ _______ ___,, 
1 ' 

1 ' 

1 

1. ¿Necesita(ó) usted de una ayuda adicional para su formación en Visual :
Basic?

Si.___ No __ _ 

2. ¿Presenta(ó) alguna dificultad al utilizar el lenguaje?

3. 

4. 

5. 

Si. __ en que? _______________ No __ _
1 

1 

¿Creé usted que un objeto virtual resolvería alguna dificultad sobre :
Visual Basic en caso de que exista dificultad? '

Si___ No __ _ 

¿El manual que ofrece el módulo de la U.S.B. es significativamente útil 
para realizar una aplicación (formularios, menús, etc.) 

'

Si___ No __ _ 
' 

' 

' 

1 

¿Creé usted que el manual debe implementar ejemplos ejecutables que : 
le facilite el análisis de los mismos? 

Si.___ No___ : 

: 6. ¿le parece(ció) difícil la programación en Visual Basic? 
1 

1 

1 

1 

7. 

Si.___ No __ _ 
1 

1 

1 

¿Apoyaría usted la implementación de un objeto virtual del lenguaje de : 
1 

programación de Visual Basic? 
Si.___ No __ _ 

�----------------------------------------------------------------------------------

1 �I, 



ANEXO B 

r---------------------------------------------------------------------------------� 

1 r---------------------------------------------------------------------------------� 

1 

CORPORACION EDUCATIVA MAYOR DEL DESARROLLO 
SIMÓN BOLÍVAR 

FACULTAD DE INGENIERÍA DE SISTEMAS 

Objetivo: Conocer la opinión de los docentes especializado en el área, con 
respecto al lenguaje de programación Visual Basic. Net. 
Lugar: Universidad Simón Bolívar 
Entrevista dirigida al Docente: ______________ _ 

1 1 

¡,�---------E-N_T_R-EV_I_S_TA---------�,¡ 
,:L...-----------------------------------', 
' 1 

1 1 

1. ¿Apoyaría usted el proyecto de diseñar e implementar un objeto virtual
del lenguaje de programación de Visual Basic?

Si___ No __ _ 

2. ¿Cree usted que el objeto virtual sería de gran utilidad para el desarrollo
de las clases?

Si.__ No __ _ 

3. ¿Qué recomendaciones nos da acercara del proyecto?

-----------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------

137 



ANEXO C 

TABULACIÓN APLICADA A LA ENCUESTA 

1. ¿Necesita(ó) usted de una ayuda adicional para su formación en Visual
Basic?

83% 

2. ¿Presenta(ó) alguna dificultad al utilizar el lenguaje?

44% 

56% 

o Si

o No

o Si

oNo 
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3. ¿Creé usted que un objeto virtual resolvería alguna dificultad sobre
Visual Basic en caso de que exista dificultad?

14% 

o Si

o No

86% 

4. ¿El manual que ofrece el módulo de la U.S.B. es significativamente útil
para realizar una aplicación (formularios, menús, etc.)

14% 

86% 

o Si

oNo 

5. ¿Creé usted que el manual debe implementar ejemplos ejecutables que
le facilite el análisis de los mismos?

8% 

92% 

a Si 

oNo 
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6. ¿le parece(ció) difícil la programación en Visual Basic?

17% 

83% 

a Si 

o No

7. ¿Apoyaría usted la implementación de un objeto virtual del lenguaje de
programación de Visual Basic?

0% 

100% 

a Si 

oNo 

_ _J 

l �l 
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INTRODUCCIÓN 

El objetivo final de la elaboración de este manual del sistema, es 

dejar por escrito una breve descripción de los principales 

bloques de código de la aplicación, así como las descripciones 

técnicas y otros detalles del sistema para facilitar su compresión 

y posterior modificación. A continuación los tópicos de su 

contenido: 

,/ Descripción General 

,/ Descripción Técnica 

,/ Estructura de las Tablas (Scripts) 

,/ Diccionario de Datos 

,/ Estructura funcional 

,/ Bloques de código 
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1. DESCRIPCIÓN GENERAL

El Sistema Edumático para el proceso enseñanza-aprendizaje 

del lenguaje de programación Visual Basic.Net ha sido 

diseñado con el fin de proporcionar a los estudiantes y 

profesores una herramienta aplicativa para la orientación en 

el manejo de los comandos del lenguaje. Esta aplicación se 

encuentra diseñada para funcionar con: Internet Explorer 

desde la versión 5.0 

En cuanto a la instalación, la aplicación será ejecutada desde 

Internet, montada en un servidor gratuito, y publicada en el 

sitio Web: www.iespana.es, el cual maneja un espacio de 50 

MB y el manejador de Bases de Datos MySql. Las 

actualizaciones se harán a su vez a través de Internet y el 

dominio será http://sevb.iespana.es. 

7 
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2. DESCRIPCIÓN TÉCNICA

2.1. Equipos. 

Como herramientas técnicas se utilizó un computador clon 

con procesador lntel Pentium 111 60 l MHz, 256 MB de RAM, 

disco duro 80GB, Unidad HL-DT-ST DVDRAM GSA- H l ON52X, 

monitor de 14", impresora, teclado PS/2 ext. PC/AT (101/102) 

teclas, Mouse PS/2. 

2.2. Sistema Operativo. 

Durante el desarrollo del proyecto se implemento el sistema 

operativo Windows XP Professional versión 2002. 
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2.3. Lenguaje de Programación. 

Para el desarrollo aplicativo del proyecto se utilizó la 

herramienta de programación web PHP versión 4.3.1 O a través 

del EasyPHP 1.8, con el servidor apache 1.3.33, mysql 4.1.9 -

phpmyadmin 2.6.1, descargado del sitio www.easyphp.org. 

2.4. Base de Datos. 

Para la manipulación, almacenamiento y organización de los 

datos se manejó la Base de Datos MySQL yog. 

9 



3. ESTRUCTURA FUNCIONAL

SE.VE> 

[ Crear Cuenta ) 
-

Mbdifiear Cuenta

L( El1hninar Cuenta ) 

[ Mbdificar Contenido ) 
[ Actualizar Contenido ) 
[ El1minar Contenido ) 

A'dícionar Preguntas y Respuestas

M'odljr.'car·Preguntas y Respuestas

El'iminar Preguntas y Respuestas

) 

( Contenido ) 
[ 'Ejemplos ) 

_[ ·- · Ayuda ) 

[ Evaluación )

Ejercicios Prácticos
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4. MODELO ENTIDAD RELACIÓN

SEVB_MENSAJE 

� m 

men asunto 

men estado 

-- --.......... 
men descriocion 

men fecha 

men hora 

men remonellidos 

men remusulooln 

qlo nombre 

olo descriocion 

SEVB_AUDITORIA 

aud funcion 

oud reaistro 

� 
oud descriocion 

aud fecha 

aud hora 

SEVB_USUARIO 

usu c::ontrmena 

usu nombre l 

usu aoellido 1 

� 
I
I SEVB_INICIO H 

�

usu aoellido2 

# ini <::odioo 

inl nomhre 

ini dP.s<::rin<::ion 

---- ------

usu sexo 

usu tioo 

�
,_----__ 

usu docente 

usu email 

m

# uni codiao 

uni nombre 

uni descriocion 

SEVB_EV ALUACION 

-
----. 

¡ 1 
# eva_codiQo 

eva_estado 

m 

SEVB�PORCENTiAJ1E 

�

�

SEVB_RESPUESTA 

res usuario 

m 

# c::on c::orliao 

<::on nomhre 

<::on dA�<::riodon 

<::on P.slnrlo 

SEVB_EJEMPLO 

# eie codiao 

eie nombre 

eie eiemolo 

eie estado 

SEVB_PREGUNTA 

ore nombre 

ore ool 

ore 004 

pre resouesta 

ore estado 

10 



SEVB_AUDITORIAS 
# aud_codigo PK

* aud_funcion
* aud_regjstro
* aud_Jegjstm_ant
* aud: _ _r,e,gistm
* audL..descri!Q'<cJiQ)líl
* aud_fecJ:10
* aud_hora,
* usu_logJrn fi,Jf 

I SEVB_GLOSARIOS 
# glo_codigo PK

* g,lo_nomb�e
* gl.o_d:e�,crip<Cion
* glo_letra
* glo_estc:rel.�
* usu_lo@Jr;-11 RW 

[ SEVB_INICIOS 
# ini_codigo PK 

* ini_nombre
* ini_desc,rii1Dd01i1
* ini_irnag�r.11
* ini_estade>:
* usu_logirm Ir� 

r��, 

Pertenecer a 

5. MODELO RELACIONAL

SEVB_MENSAJ ES 
�---------------

r-------=-=___;'-----, 
}ertenecer a Conformado 

SEVB_UNIDADES [ - SEVB CONTENIDOS# men_codigo 
* men_asunto

PK 
Pertenecer a # uni_codigo PK

* uni_nom,bre
* con_codigo PK 

* men....:estado
* men_des,cripcion
* men_remnolímbres
* men_remeJJiq.efltEJ-e;5
* men_rernws,u

J

€J@ffil 
* men_fre,cne;i
* men_lílme:i
* usu_logJrn

11fl 

Pertenecer a 

1 
1 1 

, Conformado: Conformado : 

�-c��fo���d�r SEVB_USUARIOS
# usu_login PK 

Pertenecer a * usu_contrasena
* usu_nombre 1
* usu_nombre2

Conformado 
r- .. 

1 

* uni_des,er;ipei,a,rn
* uni_eslq,d0;
* usu_login &� 

<------------., 
Conformado : : Conformado 

1 '------------

!Pertenecer a

SEVB�EVALUACIOÑES -1 
# eva_codigo PK �--; 0

* t d I o eva es a.. 0 , a. 
* uniiodi.@.®1, f.Jf. : � ' ·' 

1 0 
1 c.
1 o

: Conformado _ .. __ .. ' 1L� sevi::PORCENTAJES 1

Lograr 

Q) 
A. FK 

* con_nombre
* con_dese.ripcipn
* con'-arclrü'-&0'
* con_estad]€)
* uni_codigq

Pertenecer a 

[ SEVB_EJEMPLOS 
* eje_codigo
* eje_nombre
* eje_ejernl=)[®·
* eje_egteid�
* uni_co.dig,<0

Pertenecer a. 
-

� 

PK 

1r, 

* LJSU'._Opellido 1
.............. _, * usu_apellido2 ... 

Pertenecer a 

* eva_cocligo
* por_puntaj:e
* por_fe.cheJ
* usu_logjn

� 
SEVB_PREGUNTAS 

Conformado 1 * USU_SéX(Q, 
* usu_tip.Q,. 

* usu ima§'�Jí1'
* usu=d 

.
. qc��n#Ez¡ 

J*
* . '""'QII ' USU_e, 111 · ., , Pertenecer , * 

: * ustJ_estq(dl©l i. 
*

1 
• 

1 
1 
1 

SEVB_RESPU ESTAS 
pre_codigo 
res_wsumi·@ 
eva�co.di;@Q 
usu_l<D'g,irn 

FK 
co�f_º!�_'.l�.'.'

l 
usu_de.s

.
crr1pq11t?.?Jill, ¡1 *

: : 
�'�-----,--------' ' Conformado 

: 1 ---------------------
' Pertenecer al 

o 

Q) u

Q) 
e: 

QI t 
QI � 

* pre_codigo
* pre_nombre
* pre_op 1
* pre_op,2
* pre_op3
* pre_op4
* pre_resp4e,s;fi€1J
* pre_es·t,ad<q¡
* eva_codtgJD'

Conformado : 
,_ _____________________ J 

l l 

PK 
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6. ESPECIFICACIONES DE LAS ENTIDADES

•!• SEVB_AUDITORIAS: Esta entidad almacena los eventos realizados 

por los usuarios. 

•!• SEVB_CONTENIDOS: Esta entidad almacena la información de 

los contenidos del SEVB, 

•!• SEVB_EJEMPLOS: Esta entidad almacena la información de los 

ejemplos del SEVB. 

•!• SEVB_EVALUACIONES: Esta entidad almacena la información de 

las evaluaciones del SEVB. 

•!• SEVB_GLOSARIOS: Esta entidad almacena los términos del 

glosario. 

•!• SEVB_INICIOS: Esta entidad almacena la información que se 

mostrara en la página inicial. 

•!• SEVB_MENSAJES: Esta entidad almacena los mensajes recibidos 

•!• SEVB_PORCENTAJES: Esta entidad almacena la información de 

las notas de los estudiantes cuando realiza una evaluación. 

13 
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•!• SEVB_PREGUNTAS: Esta entidad almacena la información de las 

preguntas que son formuladas en las evaluaciones. 

•!• SEVB_RESPUESTAS: Esta entidad almacena la información de las 

respuestas que los estudiantes dan a las evaluaciones realizadas. 

•!• SEVB_UNIDADES: Esta entidad almacena la información de las 

unidades temáticas que van a pertenecer al SEVB. 

•!• SEVB_USUACTIVOS: En esta entidad se almacena los usuarios que 

se encuentran conectados. 

•!• SEVB_USUARIOS: En esta entidad se lleva un control de los 

usuarios registrados en el SEVB. 

14 
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7. ESPECIFICACIONES DE LAS TABLAS

Nombre de la tabla: SEVB_AUOITORIAS Descripción de la tabla: 
Nombre largo: LOGS DE EVENTOS. Registra los eventos relevantes en el 

SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO I LONG. NULO I DESCRIPCIÓN 

....... 1.-.... !--aud_codL92 ___ .. , _______ PK ____ , µ:iumérico .... __? _____ ... _NO _),,_ .. Código del.evento._
j FK 1 ! Login del usuario

2 ! usu_login {sevb_usuarios Varchar 30 NO I que realiza un 
--···�-...... -....... _ ... __ .. ____ .............. ---· -·�su_.!Qg inJ}_J,_ ..... _._ .... _ .. ---·· ............ -L....... evento .

.. ___ ,_
3 1 d f · V h 20 NO I Evento que realiza ! au - unc1on are ar I un usuario. 

- ,_, ___ ·---o---- ---------· --- --- ,_ ___;:c...c...;;., .. , __ ___ _ 

4 ; aud registro Varchar 50 NO ! Registro nuevo . 
..... �_! aud�,r.�gist�0-9.Q�+-·--------·--�arC;hª�--�º- 1 SI . ! Reg_��-!ro anterior. __ 
...... � ..... ¡ au

���
e

��
ch�ion

t 
_________ , � ··------ --.. ¡ vg�:eª� ...... ,_ l 00_ -··-�g -+-· �=:�: �;

1 

:::��-
_

8 aud hora Time NO ¡ Hora del evento. 

Nombre de la tabla: SEVB_CONTENIDOS Descripción de la tabla: 
Nombre largo: CONTENIDOS. 

CAMPO LLAVE 

1 1 con_codigo PK 

i 
·--··· 

2 con_nombre -

-[ 

3 1 con_descripcion 1 -

4 

1 
i 
! con_estado

5 
1 con_archivo 1 

,, __ , ...... , :  ,ü .... -----............ , .... _,,, •••• _ ....... _, _____ ,.ü,-····-·-·--

1 

FK 
6 uni_codigo {sevb_unidades 

(uni codiaon 

i 

Almacena los contenidos que el 
docente crea en el SEVB. 

TIPO j LONG. ! NULO I DESCRIPCIÓN 

Numérico 1 
10 

·---tVar
��-?.-

Longtext 

Varchar 20 

Varchar 20 
,_ .... ,,,._ .. , _, ____ - ···--··-··-····· -

Numérico 1 10 
1 

1 Código del NO 
1 contenido. - -

NO 
! Nombre del
1 contenido i ·-

NO ! Resumen temático
! del contenido

1 
Parámetro que

NO 
1 

define si un
contenido puede

1 ser visualizado o no. 

SI ! Archivo adjunto de
........... -.. --�· cualquier extensión._

1 

Código de la 
NO unidad. 

15 
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Nombre de la tabla: 
Nombre largo: 

f Nº ! CAMPO

SEVB_EJEMPLOS 
EJEMPLOS. 

LLAVE 

Descripción de la tabla: 
Almacena los ejemplos que el 

docente crea en el SEVB. 

TIPO ! LONG. ! NULO i DESCRIPCIÓN 

1 .... J _eje_codigo 1 _

_

_ PK__ ___ ! Numérico; ______ 10 NO_¡_ Código_del ejemplo. 
·-··

�
·-
����:�� : 

_,,_, __ >·-.. ----
j 

. .V
��;

ar ¡-..... 1 
----¡· �g � �:s����i�� �;�;:�.-

! . '. 
' 

1 
¡ ¡ Pará�etro que define si 

4 ¡ eJe_es todo 1 - 1 Vorchor 30 · NO ! un eiemplo puede ser 
--.. �-..... -......... -.... ____ +·---···-· 

FK 
----.. ¡ ·------·-·f-·-.. 1 _,.¡. ... __ visualizado o no. __ 

5 uni_codigo j {sevb_unidodes I Numérico 1 10 NO Código de lo unidad. 
! uni_codi o i 

Nombre de la tabla: SEVB_EVALUACIONES Descripción de la tabla: 
Nombre largo: EVALUACIONES. Almacena las evaluaciones que el 

docente crea en el SEVB. 

! Nº ! CAMPO LLAVE TIPO j LONG. ! NULO 1 DESCRIPCIÓN 

1 ; eva_codigo ¡ PK 1 Numérico 10 1 NO Código de lo 
i ¡ ¡ ·-·-...... , ......... --------.......... --r .... _______ ....... _ ... __ ,, ___ ...... --¡ ...... _ .. ___ .. ,_ ... ¡ .... _._ .... : ...... --.. -L ....... _.e valuación. __ _ 
i evo estado i 

2 
- 1 Vorchor 

Parámetro que define si 
30 NO uno e valuación puede 

ser visuaí1Zado o no. _____ ,,,_ -·---r--------�---�---·+---+--'----'-'------"------'---1 

uni_codigo 
3 

FK 
{sevb_unidades 

{uni codiqo)} 

l ,. ! i Numenco ¡ 
1 

. 10 NO Código de lo unidad. 

Nombre de la tabla: SEVB_ GLOSARIOS 
GLOSARIOS DE 
TÉRMINOS. 

Descripción de la tablo: 
Nombre largo: Almacena los términos al glosario del 

SEVB. 

CAMPO LLAVE TIPO ! LONG. 1 NULO 1 DESCRIPCIÓN 

l 
I 

glo codiao PK 1 Numérico 10 l NO i Código del término. 

2 i glo letra - ! Vorcha r l 00 j NO I Letra que E:s a�ignado
1 - 1 1 i a un termino. _l_,.,,_, ____ , ________ ,,, ___ ,,,, ________ ,.,,.,. _____ ........ -.... _ _.._, __ ,,,,_, _ _______ , ______ ,_,,, _____ ,,,,_,

_3-j·-· glo_nombre _____ ,... - ----f-· Loo�t ........... __ ! .. NO _ __ � Nombre_ de! _término._

4 ¡ glo desc ripcion ¡ Varchor 20 i NO ' Desc�1p<:1on del 
¡ - 1 termino. 
! 1 Parámetro que define 

5 i glo_estodo Vorchor 1 20 , SI ! si un término puede 
1 --;--

-
- ______ I I ser visualizado o no. 

t--6-+--u -su-_-lo_g_i_n---+
1

1 _{_s _e_v--b_-�-�-u-a
-

rios Varcharl 30
,
--NO , ::·digo del usuario. 

{USU login)} 
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Nombre de la tabla: SEVB INICIOS 
Nombre largo: PÁGiÑA INICIAL. 

Manual del Sistema SEVB 

Descripción de la tabla: 
Almacena los ejemplos que el docente 

crea en el SEVB. 

! Nº J CAMPO LLAVE TIPO ! LONG. i NULO 1 DESCRIPCIÓN 

J_ .. --���-cg_g_\92__¡_ --····e_�·----�· Numérico µQ__ 1-. NO ! __ Código 9.el e¡e_mpl<?. __

m:1:-:�:�� +-..... -.. --.. , :---.. --.. -.. ,-ñ�x�
ª

�---
1ºº 

.. ---¡-- �g .. l ��:�;�i���:1�;:�.·
; l 1 

1 
1 -· ! Parámetro que define si

4 i eje_estodo ! - ! Vorchor 30 1 NO I un ejemplo puede ser 
............ -¡ ----.... · .. ·-----� .. ·-·----

FK 
··----+-.. -·------.. +----t----l __ _visuolizodo .. o no. ··--.. -

5 uni_codigo {sevb_unidades : Numérico ! 10 ' NO I Código de lo unidad.
runi codioon 

Nombre de la tabla: SEVB_MENSAJES 
Nombre largo: MENSAJES PARA LOS 

USUARIOS REGISTRADOS. 

Descripción de la tabla: 

Almacena la información de la los 
mensajes recibidos. 

CAMPO LLAVE TIPO I LONG. i NULO ! DESCRIPCIÓN 

l men_codigo 
¡ 

PK lnt 10 1 NO Código de mensaje 
de usuoño. 

2 ¡1: men_asunto ¡1 Varchar 100 NO Asunto de mensaje 
de usuario. >-- ------.. -----···------·------ ,----· - ---·--1------��-

--'--·-

.-l. 1 men...s!es.f.dI?cion 1 __ .... _ - __ .. ,_ .. _... text .... ·-j-- -----· NO Mensaje de usuario._ 
1 : FK 

I 
Código del usuario 

.... -� ... !-
us

����.�-
i n

_. _________ ..... �--�5(��J���·-· -�
ª

-
r
�::_.I 

30
1 

NO
I 

qui
�:���\�� 

el 

5 !

,

. men_estado _I, 
_ Char I NO l, Estado de mensaje

1 de usl!_o=r-"io-'--. __ _ 
6 i t h 1 0 t I NO .

.,1 Fecho del mensaje i men_ ec a 
i 

a e I de usuoño. 
7 1 men_hora Time NO 

1 Hora del mensaje de 
; . usuario. ' ·- -· ·--

i Nombre del usuario 
_ 8 1 ,

, _
men_remnombr

es !,, ··-··· --·---_ -�
r

����- �
º

-
-t
-_

N 
__ º __ ' qU:

e
�
��;

�_el 
-·-·-

Apellido del usuario 
9 ¡ men_remapellidos I Varchar 60 NO que envía el 

i 
· 

mensoie. 

l O I men_remusulogin
¡ 

Varchar 30 
Login del usuario 

NO I quien envío el 
mensoie. 1 
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Nombre de la tabla: 
Nombre largo: 

SEVB_PORCENTAJES 

PORCENTAJES. 
Descripción de la tabla: 

Almacena los porcentajes de las 
evaluaciones realizadas por el 

estudiante. 

! Nº i CAMPO LLAVE TIPO j LONG. 1 NULO I DESCRIPCIÓN 

i Puntaje obtenido 
1 por_puntaje I Decimal 20,0 NO por porte del 

1-----+i ______ +, -----------f------i'-------+-----+·---=e_;;_;st...::..udiante. 
¡ !i Fecho evaluación 2 ¡ por_fecha , l Date . NO realizada . 

3 � eva _codigo ¡ {sevb_ev��aciones i Numérico
·,
-; _1_0

_ ;
--

N
_
O 
___ ,...I, ·-

-
-c-

e�
--
�
-
:i�

c
-
�
-

�n

-
,
�

---
-

___ L ________ _J_ __ �_codi.9.2)} ! -----+-· --
-
--+----+-----------1 

1 
FK 

4 ¡ usu_login {sevb_usuarios 
(usu loain)} 

Varchar 30 NO Código del usuario. 
i 

Nombre de la tabla: SEVB_PREGUNTAS 
Nombre largo: PREGUNTAS DE LA 

EVALUACIÓN. 

Descripción de la tabla: 
Almacena las preguntas de la 

evaluación. 

CAMPO LLAVE 1 TIPO ! LONG. 1 NULO i DESCRIPCIÓN 

l ! pre_codigo . PK I lnt . 1 O . NO 
I

' Código de la 
· · . , , oreglJnta. ---·

.... ;r;;����;�·---¡- - --.... ·---·-:-· .. ----
---

�·--��r�� 
.
..... j��--r ...... NO I 

N
��e��n

��-
lo 

-�-Í!?I..�.,,,9P! ____ ,,, l ·-· 1 V..9rchar 1 .... 100 1 N .. 0 ! Opción No. 1
.. 4_ ! ere_of22 .. __ __l, _______ ,,_ - __ __ ......

. 
--+ Vorcha� -- - 1. oo _J NO. ! Opción No. 2 .•._ 

5 ! ore op3 1 i Varchar ' 100 ' NO ! Opción No. 3 
6 ! pre <?,(24 1 Varchar 100 l NO I Opción No. 4 

�t_p_re_.-_r_e _sp_ u_ e __ sta·-' ----------1-II _v_a_r_c_h_a_r__, __ 2_0_0�1._ ... N_o __ l ____ R_i_��-r�-�-��-ª--
i Parámetro que 

8 ' t d ! h N l define si uno 1 pre_es a o ! Vare ar 20 O ¡ pregunta puede 
,___ ______ --�--- __

_
_ ---+-il __________ ,_ ______ Jser __ _x..:..isu-'--a=li=za=d""'ª=·--li

9 eva_codigo 1 {sevb_ev��uaciones 11 Numérico 
(evo codicio)} 

10 NO Código de lo 
evaluación. 

lR 
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Nombre de la tabla: 
Nombre largo: 

SEVB_RESPUESTAS 
RESPUESTA DE UNA 
EVALUACIÓN REALIZADA 
POR UN ESTUDIANTE. 

Descripción de la tabla: 

Almacena las respuestas de una 
evaluación realizada por un 

estudiante. 

Nº 1 CAMPO I LLAVE ! TIPO I LONG. 1 NULO DESCRIPCIÓN

1 / pre_codigo i {sevb_:r�guntas 1
1

1 

lnt 1 10 1

1 

NO Código de la 
pregunta. 

_.,.,,_ '-----·----- i ____ __Jpre..,�<?l},_, __ .._ ____ i, __ , 1 _ .... ,- --+---------n 

2 1 res_usuario ! - _J
,_

v_a_r_c_h_ar 1 100 1 NO 

; ! FK ¡ j 1 

Respuesta del 
estudiante. 

3 1 eva_codigo 1 {sevb_evalu<:1ciones f Yarc har ' 100 1 NO ���:��iz�� 
....... ¡____ ·---!-- _ _Jeva_cod1g2.)}. ..... __ _¡_ __ ..... , ___ : _ ___ --.. -+- .... --··-------- ---·-·- ____ _

4 1 usu_login ! ts7;,���
���t I Varchar 1 30 1 NO I Login del usuario. 

Nombre de la tabla: SEVB_UNIOAOES 
Nombre largo: UNIDADES. 

CAMPO LLAVE 

Descripción de la tabla: 
Almacena las unidades que el 

docente crea en el SEVB. 

TIPO I LONG. 1 NULO ! DESCRIPCIÓN 

1 l uni codiQo I PK ' Numérico 1 O i NO l Código de la unidad.
--�j uni nombre . - i Varchar 200 NO ; Nombre de lo unidad. 

3 , __ un��:1es�rip:.i.��I ____ .. _::_ .. ___ 1 ......... -1-:�� ___ , ... -... ¡ No ... 
...J. Re�u

��:��:�'.co �-�--' t" , ¡ j Parámetro que define 
4 j uni_estado _¡__ - : Varchar 1 20 NO i si uno unidad puede 

! ---·---
1 

-··-¡-..··· 
-·- _ FK ¡ 

·-
1 

___ 
1 

___ ,_ �ser visualizado o no. 

5 ¡ usu_login {sevb_usuarios ¡ Varchar 1 30 , NO Login del usuario. 
, (usu loQin)} 
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Nombre de la tabla: Descripción de la tabla: 
Nombre largo: 

SEVB_USUACTIVOS 
USUARIOS ACTIVOS. Almacena los datos de los usuarios 

conectados en el SEVB. 

1 N
º ! CAMPO LLAVE TIPO I LONG. ! NULO j DESCRIPCIÓN 

¡ , ' Login del usuariol I FK 
1 

¡ ! 
l I usu_ login ¡ {sevb_usu�uios Varchar 30 ¡ NO I activo.

�-·¡,:· usa_nom�;;s 
1
j ··- �

o gJ
n

lL_. ·��rch-0
-;-1 "··----·¡1 

NO ¡-Nombres d_el usuaño -40 . , activo.

4 i,; usa_apellidos ! - Varchar 40 '
I 

NO Apellidos �el usuario
activo.

� -.. -r��a-�ipo
_ .
.. ,
.. 

(_
,
,_

_
_

_ __ 
_ 1-"�archar·r-;;·- ¡ NO Perfil del usuario

, , activo.

7 usa_fecha 1 - Date
1 

1 NO I 
Fech

��;���
uaño 

usa_hora ! _
. 

D t 
........ t·----r 

No
--

! 
.. ,.,_Hora de� usuaño-a e ! ¡ activo. 

Nombre de la tabla: SEVB_USUARIOS 
Nombre largo: USUARIOS. 

Descripción de la tabla: Almacena la 

información básica de cada uno de 

los usuarios del SEVB. 

CAMPO j LLAVE ! TIPO I LONG. 1 NULO 1 DESCRIPCIÓN 

l I usu_login PK I Varchar 30 1, NO !¡ Seudónimo que hace único a un
.. _L_ _________ .. __ .. ,_.,__ __ ,,_J_ __ .. , ... __ ,_ --.. ··· usu9.rio en �L�s.�-·---

2 i usu contrasena - l Text NO I Primer nombre del usuario.
3 1 usu nombre 1 - 1 Varchar ¡ 30 NO I Primer nombre del usuario.

i-+-}--��.�...!lQ.�bre..?_,__� ___ j_ Vor:_chai:._·,_lQ
_ __ ,
_ 
.. 1_,_S_I __ ___legundo nombre del _ _usuaño. __

,2...) usu_.9Pellido 1 _..,_ - .. _ 1 Varc...b9.!:_..,. .
.. 30 1 .. NO Primer apellido del usuario._

6 1 usu opell ido2 - !Varchor 30 1 SI Segundo apellido del usuario.
7 ¡ usu sexo - Vorchor 15 ' NO Sexo del usuario.

_ 8 i .... usu _ _!l¡:)o __ ,,
, - ---�rcha..i_ ___ 20 � NO� Perfil del_u _su_a

_
r _io __ . ___ _

¡2.j_ __ LJ_�U_irrl�g�_rl_..,. .::· __ __¡_.Y2.r_Ch0!:_..,_¿Q.Q__.,W,1 .. , ___ jlmag�� O fotOQ!:_(_lfía del l!ll!_9fiO:_ 
lo ! us d nte 1 _ 1 Vorchor 1 30 ¡ SI ! Doce_nte que P_ertene�e un

1 u_ oce I i usuano de oerfll estudiante.

í 
i 

l 1 � 
1 

usu_email - Varchar 60 f NO 1 

1 

Correo electrónico del usuario.

12 1 usu descripcion -

13 j usu_estado ¡ 

; Lonqtext 
1 : 
1 

Varchar 1 15 

; 

! 

SI i Descripción del usuario.

1 Parámetro que define si un
NO usuorio puede occeder o no al 

¡ SEVB. i 
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8. GENERACION DE LA BASE DE DATOS

SET NAMES utf8; 
SET SQL_MODE="; 
create database if not exists "sevb "; 
USE 'sevb '; 

SET @OLD_FOREIGN_KEY _CHECKS=@@FOREIGN_KEY _CHECKS, 
FOREIGN_KEY _ CHECKS=O; 
SET @OLD _SQL_MODE=@@SQL_MODE, 
SQL_MODE='NO_AUTO_ VALUE_ON_ZERO'; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_AUDITORIAS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_auditorias' ( 
'aud_codigo' int( 1 O) NOT NULL auto_increment, 
'usu_login' varchar(lOO) NOT NULL, 
'aud_funcion' varchar( 100) NOT NULL 
'aud_registro' varchar( 100) NOT NULL 
'aud_registro_anf varchar(lOO) NOT NULL, 
'aud_descripcion' text NOT NULL 
'aud_fecha' date NOT NULL 
'aud_hora' time NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('aud_codigo') 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latin 1; 

21 



Manual del Sistema SEYB 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_CONTENIDOS' */ 

CREA TE TABLE 'sevb_contenidos' ( 
'con_codigo' int(lO) NOT NULL auto_increment, 
'con_nombre' varchar(lOO) NOT NULL 
'con_descripcion' text NOT NULL 
, con_estado' varchar( l 00) NOT NULL, 
'con_archivo' varchar( l 00) default NULL, 
'uni_codigo' int(lO) NOT NULL, 
PRIMARY KEY (' con_codigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAULT CHARSET=latin 1; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_EJEMPLOS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_ejemplos' ( 
'eje_codigo' int( 1 O) NOT NULL auto_increment, 
'eje_nombre' varchar(lOO) NOT NULL, 
'eje_ejemplo' text NOT NULL, 
'eje_estado' varchar(l 00) NOT NULL, 
'uni_codigo' int(lO) NOT NULL, 
PRIMARY KEY (' eje_codigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAULT CHARSET=latin 1; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_EVALUACIONES' */ 

CREATE TABLE 'sevb_evaluaciones' ( 
'eva_codigo' int(lO} NOT NULL auto_increment, 
'eva_estado' varchar( l 00) NOT NULL, 
'uni_codigo' int(lO) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('eva_codigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAULT CHARSET=latin 1; 

?? 
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/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_GLOSARIOS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_glosarios' ( 
'glo_codigo' int( 1 O) NOT NULL auto_increment, 
'glo_letra' char(l) NOT NULL, 
'glo_nombre' varchar( 100) NOT NULL, 
'glo_descripcion' text NOT NULL', 
'glo_estado' varchar( 100) NOT NULL 
'usu_login' varchar( 100) NOT NU LL 
PRIMARY KEY (' glo_codigo') 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latin 1; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_INICIOS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_inicios' ( 
'ini_codigo' int(lO) NOT NULL auto_increment, 
'ini_nombre' varchar(lOO) NOT NULL, 
'ini_descripcion' text NOT NULL 
'ini_estado' varchar(l 00) NOT NULL 
'ini_imagen' varchar( 100) NOT NULL 
PRIMARY KEY ('ini_codigo') 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latin 1; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_MENSAJES' */ 

CREATE TABLE 'sevb_mensajes' ( 
'men_codigo' int(lO) NOT NULL auto_increment, 
'men_asunto' varchar(lOO) NOT NULL 
'men_descripcion' text NOT NULL 
'usu_login' varchar( 100) NOT NULL 
'men_estado' char( 1) NOT NULL, 
'men_fecha' date NOT NULL 
'men_hora' time NOT NULL, 
'men_remnombres' varchar( 100) NOT NULL, 
'men_remapellidos' varchar(lOO) NOT NULL 
'men_remusulogin' varchar(lOO) NOT NULL 
PRIMARY KEY ('men_codigo') 

) ENGINE=lnnoDB DEFAULT CHARSET=latinl; 
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/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_PORCENTAJES' */ 

CREATE TABLE 'sevb_porcentajes' ( 
'eva_codigo' int( l O) NOT NULL auto_increment, 
'por_puntaje' decimal(20,0) NOT NULL, 
'por_fecha' date NOT NULL, 
'usu_login' varchar(lOO) NOT NULL 
PRIMARY KEY (' eva_codigo',' usu_login') 

) ENGINE=My1SAM DEFAULT CHARSET=latinl; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE "SEVB_PREGUNTAS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_preguntas' ( 
'pre_codigo' int(lO) NOT NULL auto_increment, 
'pre_nombre' varchar{lOO} NOT NULL, 
'pre_op 1' varchar(l 00) NOT NULL, 
'pre_op2' varchar(l 00) NOT NULL 
'pre_op3' varchar(lOO) NOT NULL, 
'pre_op4' varchar(lOO) NOT NULL 
'pre_respuesta' varchar(l 00) NOT NULL, 
'pre_estado' varchar(l 00) NOT NULL, 
'eva_codigo' int( l O) NOT NULL default 'O', 
PRIMARY KEY ('pre_codigo ') 

) ENGINE=My1SAM DEFAULT CHARSET=latin l; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_RESPUESTAS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_respuestas' ( 
'pre_codigo' int(lO) NOT NULL, 
'res_usuario' varchar(lOO) NOT NULL, 
'eva_codigo' int( l O) NOT NULL 
'usu_login' varchar(lOO) NOT NULL 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latin 1; 
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/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_UNIDADES' */ 

CREATE TABLE 'sevb_unidades' ( 
'uni_codigo' int(lO) NOT NULL auto_increment, 
'uni_nombre' varchar(lOO) NOT NULL 
'uni_descripcion' text NOT NULL, 
'uni_estado' varchar{l 00) NOT NULL 
'usu_login' varchar( 100) NOT NULL 
PRIMARY KEY ('uni_codigo') 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latin 1; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_USUACTIVOS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_usuactivos' ( 
'usu_login' varchar( 100) NOT NULL, 
'usa_nombres' varchar(lOO) NOT NULL, 
'usa_apellidos' varchar( l 00) NOT NULL, 
'usa_tipo' varchar( 100) NOT NULL, 
'usa_fecha' date NOT NULL 
'usa_hora' time NOT NULL 
PRIMARY KEY ('usa_login') 

) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latinl; 

/*TABLE STRUCTURE FOR TABLE 'SEVB_USUARIOS' */ 

CREATE TABLE 'sevb_usuarios' ( 
'usu_login' varchar( 100) NOT NULL, 
'usu_contrasena' text NOT NULL 
'usu_nombrel' varchar(lOO) NOT NULL, 
'usu_nombre2' varchar( 100) default NULL 
'usu_apellido 1' varchar(l 00) NOT NUll, 
'usu_apellido2' varchar(lOO) default NULL, 
'usu_sexo' varchar( 100) default NULL, 
'usu_tipo' varchar(20) NOT NULL, 
'usu_imagen' varchar(lOO) default NULL, 
'usu_docente' varchar(lOO) default NULL, 
'usu_email' varchar(lOO) default NULL, 
'usu_descripcion' text default NULL, 
'usu_estado' varchar(lOO) NOT NULL 

PRIMARY KEY ('usu_login') 
) ENGINE=MylSAM DEFAULT CHARSET=latinl; 
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9. BLOQUES DE CÓDIGO

9.1 ARCHIVO DE CONEXIÓN A LA BASE DE DATOS 

El siguiente es el bloque de código que se generó para realizar la 

conexión a la base de datos. 

<?php 

function conectarse() { 
if 

(! ($/ink=mysql_connect("imysqlO 1 ·� "i4649316': "g29yy6cnzm'J)) { 
echo "Error conectando a la base de datos.'; 

exit(); 

} 

} 
lf (!mysql_select_db(''sevb':$/ink)) { 

} 

echo "Error seleccionando la base de datos."; 

exit(): 

return $link; 

function ejecutar($consulta,$link){ 
$registros=mysql_query($consulta,$/ink); 
retum $registros: 

} 
?> 
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Este archivo se utilizó para conectar el sistema con la base de 

datos, en el cual la función conectarse() permite verificar el 

servidor, nombre de usuario, el password y el nombre de la base 

de datos que se esta utilizando. 

La función ejecutar() se utiliza para realizar la consulta y guardar 

el resultado en una variable llamada $registros. 

9.2 VALIDACIÓN DE PÁGINAS 

Este archivo carga cada una de las páginas dependiendo del 

enlace escogido. 

<?php 
if {!isset{$_GET['a'])) { 

include{"inicio.php'J: 
}e/se { 

include{$_GET['a'J): 

?> 

Existe una variable $a cuyo valor va cambiando a medida de la 

navegación del usuario. Por ejemplo: 

Para el enlace de Misión 

<a href="?a=mision.htmi>Misión</a> 
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Cuando el link es presionado la variable $a toma un valor en 

este caso es: 

$a = mision.html 

Cuando dicha variable tome ese valor se va a incluir en la 

plantilla, el archivo con el nombre que contiene $a, para así 

hacer de una forma más dinámica la aplicación. 

9.3 USO DE SESIONES 

Para la aplicación se implementó el uso de las sesiones, para 

tener mayor seguridad con la validación de los usuarios, tanto 

finales como los administradores. La siguiente instrucción se utilizó 

para iniciar la sesión del usuario: 

session_startO: 

Para declarar las variables de sesión se utilizó el siguiente código, 

ubicado en la página validación.php, en la cual se realiza la 

validación de usuario: 

$_SESS10N['$usuario'J = $_P0ST('login'J; 
$_SESS10N['$contraseña'J = md5($_P0ST['password'J): 
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Luego se validó en cada una de las páginas principales tanto de 

administrador como en las de los usuarios finales que las 

variables estén inicializadas para verificar el uso de la sesión. 

Por ejemplo: 

La siguiente instrucción se utilizó para validar los perfiles del SEVB, 

En el caso del administrador: 

<?php 

if (isset{$_SESSION['$usuario']) && isset{$_SESSION['$contraseña']) 
&& isset{$_SESS10N['$tipo']) && 

($_SESSION['$tipo'J=='administrador')){ 
include(''AdministradorModu/o.php"J; 

}e/se{ 
include{"lnicio.php'1; 

} 
?> 

En el caso del docente: 

<?php 

if (isset{$_SESSION['$usuario']) && isset{$_SESS10N['$contraseña'J) 
&& isset{$_SESSION['$tipo']) && 

($_SESSION['$tipo'J=='docente)){ 
incl ude (" DocenteMod u/o.php "); 

}e/se{ 
include("lnicio.php'1: 

} 
?> 
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En el caso del estudiante: 

<?php 
if {isset{$_SESSJON['$usuario'J) && isset{$_SESS/ON['$contraseña']) 

&& isset{$_SESS/ON['$tipo']) && 

{$ _SESSION['$tipo '] =='estudiante')) { 
inc/ude{"EstudianteModulo.php"J: 

}else{ 
inc/ude{"Jnicio.php'J: 

} 
?> 

9.4 ENCRIPTACIÓN DEL PASSWORD 

Para mayor seguridad, en la aplicación se ha utilizado la 

encriptación de los password de los usuarios. 

Cuando se insertan los datos enviados desde el formulario, se 

encripta la contraseña a través de la función md5, como se 

muestra a continuación. 

$var="Jnsert into sevb_usuarios (usu_Jogin, usu_contrasena, 
usu_nombre 1, usu_nombre2, usu_apellido 1, usu_apellido2, 

usu_estado, usu_tipo, usu_grupo) va/ues {'$_P0ST[login]', 
"'.md5{$_POST['contrasena'J J."', '$_POST[nombre 1 ]', 

'$_POST[nombre2]', '$_POST[apellido 1 ]', '$_POST[apellido2]', 
'$ _POST[ estado]', '$ _POST[ perfil]', '$ _POST[ grupo]')"; 
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En el momento de la validación de los usuarios, nuevamente se 

encriptó el password, para de esta manera comparar ambos 

datos encriptados. 

$_SESSION['$usuario'] = $_POST['/ogin'J; 
$_SESSION['$contraseña'J =md5 {$_POST['password']): 
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1 O. ESTRUCTURA GENERAL DEL SISTEMA. 

NOMBRE 

Administrador 

DESCRIPCIÓN 

1 Módulo donde el administrador realiza sus

operaciones sobres los demás módulos del sistema. 

1 Módulo donde le estudiante puede ingresar a los 
Estudiantes 1 ! distintos menús que le brinda el sistema.

-··-·-" ......... __ , ___ L-.·..-----··-----------------------11 
¡ Módulo donde el docente puede realizar las 

Docentes actualizaciones del contenido del sistema 

edumático. 
·-·--·--··-··-·-·-·-·-··--·) ----·-··--·-·--.. ··-·-----------------11

! Este módulo varía dependiendo el perfil. Para
Evaluaciones 

1 realizar, modificar, eliminar.

Ejemplos 

Ejercicios 

! Muestra los diferentes ejemplos sobre el lenguaje
¡ 
1 de programación. 
� 

Muestra los diferentes ejercicios propuestos sobre 

visual Basic.net. 
, __ , ____,, _______.. - ···--·---···------------------

l Muestra los diferentes temas relacionados con la 
Unidad temática 

! creación de Windows form.
I ·-.. -·-.. ----·-·---·· : ,.,...,_,,_, __ .,., .. , __ ,..,., .. __ ,.,.., .... , ... , __ ,..,_.,_,, .... ___ ,_,_,_,, _______ ,,. .. ,_,,_,_..,, ___ ,,,_ 

Ayuda 
! Muestra la ayuda que brinda el sistema para 

1 facilitar su navegación. 
!
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INTRODUCCIÓN 

Para una mayor comprensión de lo navegación del sistema, este 

manual describirá detalladamente los elementos, funciones y 

aplicaciones que hacen parte de cada una de las ventanas que lo 

conforman. Utilizando como base principal el Internet, este manual 

ofrece una serie de sesiones que le ayudan a entender al usuario el 

procedimiento que establece la obtención de información, paso a 

paso determina las diferentes rutas en que se compone todo el 

sistema disponible al usuario. 

A demás se encontrara una descripción detallada del funcionamiento 

de cómo debe inicializarse como administrador de la base de datos y 

que opciones encontrara dentro de este administrador. 

Este Sistema de enseñanza-aprendizaje, esta diseñado para todo tipo 

de usuario desde los más inexpertos, que tienen poco conocimiento 

de Internet; hasta los expertos, que poseen un amplio conocimiento 

de esta herramienta. 
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1. PAGINA INICIO SEVB

Desde la página principal nos podemos dirigir a cualquier parte de la 

aplicación por medio de los links o enlaces. Existen varias formas de 

visualizar la página principal. Ver Figura 000 y Figura 001. 

En la Figura 000, se 

presenta una breve 

introducción acerco de lo 

que trata el sistema, con 

relación o los Windows 

Forms. 

.. �� 
"{l](,V,,,:111!1,f!f, 

.�dP.l�it;) 

.. 

L,;.-· 

, •�b-..!.lln 

.,ft�1:lil 

.,,;q-¡1,�W!o'..IS 

Windows For:m 

' 1 

.. l J 

., .,-1 

Figura 001. Pagino Inicio 11

' 1 

I' 

,· 

' 1 

Figura 000. Pagina Inicio J 

--

En esta figura, se presenta 

otra introducción sobre el 

SEVB, especificando la 

nueva tecnología. Coda 

una se cargo de forma 

aleatoria 
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, 

2. MENU Y ENLACES DE LA PAGINA INICIO SEVB

2.1 MENÚ NOSOTROS: 
,..,. MlSión 

�.,. Visió 

•, Objetivos 

... .,. Politicas 

,r-J 

·, Disellado Por: 

Figura 002. Menú Nosotros

1 

�;d!!J.Tti!i!t 7. "• • ,. ,, 
""""-=� :.· - 1-�- ..,.,. ·=.::i.....___ . �-'---'-U!rl 

Figura 003. Enlace Misión 

2. 1.2 Enlace Visión:

Este Link nos lleva a la Visión de la 

aplicación. .. 

2. 1. 1 Enlace Misión:

Este Link nos lleva a la Misión de 

la aplicación. 

hv 

t,b/4<1 

...,,_ 

,-� 

��� 

--=--- � 

,. 

• J 

Figura 004. Enlace Visión 
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Figura 005. Enlace Objetivos 

2.1.4 Enlace Políticas 

Este Link nos lleva a las 

Políticas aplicadas en el 

desarrollo de la aplicación. 

WRIZ 

·-· ·-

-·· 

j 

Figura 007. Enlace Diseñado Por

l�¿·-
·

. ��#-

r;;
· 

1:: 
, .... �,..,.. 
H'iiili 

,�.-..-
1 c:ECJ 

. 
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2. 1.3 Enlace Objetivos

Este Link nos lleva a los 

Objetivos de la aplicación. 

1 

Figura 006. Enlace Políticas 

2.1.5 Enlace Diseñado Por 

Este Link permite visualizar la 

información sobre los 

desarrolladores del software. 
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2.2 MENÚ USUARIOS 

En este menú, se muestra un formulario de logueo que permite 

acceder a la aplicación, validando el Login y la clave del usuario. 

•!• Login: Caja de texto donde se Ingresa 

el identificador o nombre del usuario 

que lo hace único en la aplicación. 

±� -·- -----� ...... --. --·---
login: �iíei 

l: Cla,e: •••••••• 
t Entrar ¡ 

•!• Clave: Caja de texto en la cual se ==F=ig=u_ra�ºº_8_·=M=e=n=ú=U=s=u=a=rio=s=

ingresa la contraseña del usuario. 

•!• Botón Entrar: Envía la información digitada y valida sin son 

correcto los datos e identifica el perfil de usuario. 

r Lc,g,n: 
-, 

1 
En el caso que no sean correcta la 

información, se muestra un mensaje de 

error. Ver figura 009. 

1 C!ave: 

Entrai 

�io Invalido 11 

! 

Figura 009. Usuario Invalido 

2.3 MENÚ Mi CUENTA 

Cuando se digita la información en el 

Menú Usuario (Login y Contraseña del 

Usuario), se valida la información, y sí 

esta es correcta el Menú Usuario es 

remplazado en su lugar por el 

Menú Mi Cuenta. 

1.. Conectado: Luz Men,.< Castro Palencia 

MiLoqin: 

Mi Perfil: 

rnerijei 

Mi Inicio SEVB 

Cerrar Sesión 

l 

Figura OJO. Menú Mi Cuenta 
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2.4 MENÚ USUARIOS EN LÍNEA 

En este menú aparecen los nombres de 

los usuarios que se encuentran 

conectados en el SEVB, como aparece 

en la figura 01 l. 

ManualdelUsuarioSEVB 

!· .. _ , .• · �- I H - d 1:. : .>:J-:,m..ar.3 1vcal'JQ ve _.a .1,z �"l'rt (! 

¡ : Lu: Me.'1f C.1stro Palencia 

¡ : Tor,y D;, J.:sus C�stro Pe1l"énd� 

! ·: Vajaira Do:I Carm�n Ml'.lns.,ive C1Jent,:1s 

Figura 011. 

Menú Usuario en Línea 

@!fi·t·l=t·f!4,!lhtl 

Figura 012. 

No Hay Usuarios Conectados 

Si en cambio, no hay ninguno en línea, 

aparece el mensaje de "No Hay Usuarios

Conectados". Como se ilustra en la figura 

012. 
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3. PERFILES

En la aplicación están habilitados tres perfiles, los cuales tienen 

diferente menú de opciones y acciones en el sitio Web. Los perfiles de 

usuario son: 

Administrador: Este perfil es el que tiene todas las autorizaciones para 

administrar y controlar el Sitio Web {Permisos, Usuarios, Auditoria, 

reportes dinámicos, entre otros). 

Docente: Este perfil maneja todo lo relacionado con las unidades 

temáticas, los contenidos, las evaluaciones, los ejemplos y el glosario 

de término. Además puede visualizar sus estudiantes y observar dudas 

hacia un tema y sus diferentes notas. 

Estudiante: Este perfil visualiza toda la información sobre el contenido, 

ejemplos y glosario que presenta el sistema, así como puede realizar 

las evaluaciones sobre los diferentes temas. 
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4. PERFIL ADMINISTRADOR

Al validar los datos ingresados por un usuario con perfil de 

administrador se carga el siguiente módulo. Ver figura 013. 

--- -- ------ -� --· --------------------
. -- - -- - --------� - - . - - - - - - -- - -- - ... - -- �- --- -------

Adroinistración de 
�os 

Importación de 
Datos 

�

- ·- - - - -- --- - - -- -- - -- ---
- -

- -

• �0:í 
MniniStf a(fÓn Aaninistración Sackup de la Basa 

Pagina de Inicio Reportt\S � de Datos 

iJ. 
Exportacioo de Administración Ayuda 

Datos Audtt:OM 

-

- -·
Administrar Mi PerH Mis Mensajes 

Figura O 13. Modulo Principal del Perfil Administrador.
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4.1 ADMINISTRACIÓN DE USUARIOS 

En este módulo se manipula 

la información relacionada con 

los usuarios. Al ingresar a este 

icono se visualiza un nuevo 

menú con las siguientes 

opciones: Agregar un Usuario, 

Administrar Usuarios Existentes, 

Ayudante Sevb y Regresar a Principal. 

4. 1. 1 Agregar Un Usuario

�\kllbuotio � ... us.-
[;<.i!l,m(i!$ 

� flJ 
"��- �-·'"""� 

Figura 014. 
Modulo Administración de usuarios

Al presionar sobre este icono se muestra un formulario que 

permite 

registrar los nuevos 

usuarios que van a 

pertenecer al 

sistema. Existen dos 

tipos de formularios, 

que depende del 

perfil que asigne el 

administrador. 

El formulario para 

los perfiles de tipo 

Administrador o

Figura 015.

Formulario Registro Usuarios Perfil 
Administrador y/o Docente 

Docente es el mismo, (Ver Figura O 15 J. 

19 



Manual del Usuario SEVB 

Figura 016. 
Formulario Registro Usuarios Perfil Estudiante 

En cambio, si el usuario 

nuevo que se va a

agregar es de perfil 

Estudiante, en el 

formulario aparecerá 

un nuevo campo con 

nombre Docente 

(Figuro O 16). 

4. 1.2 Administración De Usuarios Existentes

Al acceder al icono, se visualizan una tabla con todos los 

usuarios registrados en el SEVB, esta tabla contiene las 

siguientes columnas: 

Ent:<lllJ1'llilc>s: 11 Ra#llnilM 

Q1'tÜntl:ll,t)S por. Pofll 

� ..... 

Q�r1'r'('\lrtQ-d.O�t.(;lf\$Ulta etmp.rtmke.naP-3a(n3 - POF't9�t.?QQnsutta - POF'�$tapa�ln.t 

Figura 017. Tabla Resultados Usuarios Existentes 
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)o;, Login: Seudónimo que hace único a un usuario en el SEVB. 

)o;, Nombre Usuario: Nombre completo del usuario registrado. 

)o;, Perfil: Tipo de usuario, en el SEVB, se manejan tres tipos que son: 

Administrador, Docente y Estudiante. 

)o;, Docente: Es el docente asignado, esto solo aplica para el caso 

de los estudiantes. 

)o;, Estado: Es el parámetro que define si un usuario puede ingresar 

al SEVB, existen dos valores los cuales son Activado y 

Desactivado. 

)o;, Consultar: Por medio de esta opción el administrador puede 

examinar los datos de los usuarios. 

)o;, Eliminar: Los usuarios pueden ser borrados definitivamente del 

SEVB. 

)o;, Además, se hace un conteo de los usuarios y se imprime en 

pantalla la totalidad de los usuarios existentes. De igual 

manera, se pueden ordenar ya sea por el login, el nombre 

usuario, el perfil, el docente o el estado. 

4. 1.2. 1 Modificar el estado de un usuario: Si se desea modificar el

estado de un usuario se hace por medio del modulo Administración 

de Usuarios, haciendo clic sobre el estado del usuario a modificar, sin 

embargo, el sistema arroja un mensaje de confirmación, por medio 

del cual se pregunta sí se ¿Desea Modificar el estado del Usuario?

Como lo muestra la figura O 18. 
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_,_:_ ... _; __ ��-..!--.; � -t.�.·_,._-;:._.,.--;;_,.; -·· -: .. _ �--: - ,.. , --... �..;;;.�...;:;-�.:..,�·· .. -�\ •• , ..... ,, . -. - ' . . � . - ' 

Enconrnu/,{}S: 11 R.rsu/Jnilos 
Onl.:mul<Js por: lVom.!Jr.:: Compl.:U> 

?I"" 
<Des6a< Modificar �l 1<<1:ado del Usuano? 

Figura O 18 Modificar Estado de un Usuario 

4.1.2.2 Eliminar un usuario: La opción de Eliminar permite al 

administrador borrar definitivamente a un usuario del SEVB. No 

obstante, ante de eliminarlo el sistema arroja un mensaje de 

confirmación, por medio del cual se pregunta si se ¿Deseo Eliminar 

este Usuario? Como se muestra en la figura O 19. 

.. . . ··. - .
""' 

. . - ' . - � . .... .--�••• , ___ .,._ •••••,,.,, ... ,_.,�,..,,, , "�r. ,. .. _ ..._, � • ��-·••••••""•••••"'••--• • .. ,..•-•--..,__. ... ,..,.�•"-/,'"'"·,,., ,_ 
- - -

Encontnu](>s: 11 Rcsulktdos 
Ordeno.des por: !Vomhre Compkto 

Figura O 19. Eliminar un Usuario 
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4.1.2.3 Consultar un Usuario: El administrador puede examinar los datos 

de un usuario seleccionado, como se ilustra en la figura 020. 

. - - - - . - - -- --· -�-
-- - --- -- � - -. - - -- --

Figura 020. Consultar Datos de un Usuario

4.2 ADMINISTRACIÓN PÁGINA DE INICIO: 

- - - -- . . - . - �--=··''"" En este modulo se 
- -� � - - - . . . - . .. 

administra la información 

relacionada con la pagina 

inicial del SEVB. Al ingresar a 

este icono se visualiza un 

nuevo menú con las 

siguientes opciones. 

� 
��� �-� 

....... llllóll 

Pt1 •·_'/ 

Req-ol'rh."00! ·��

Figura 021. 
Modulo Administración página inicial 
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4.2.1 Agregar Información a la Página Inicial 

Al acceder a este icono se muestra un formulario para 

agregar información a la página de inicio. 

Figura 022. Agregar información a la pagina inicia 

4.2.2 Administración Página Inicial 

En esta interfaz se muestran los contenidos existentes de la 

página inicio, detallando el nombre, la descripción, el 

Estado, y las opciones de Eliminar y Consultar. 

EncOltl1'IIJWS: 1 �lS 
Orrkntu/Mpor: Codigo id TinttintJ 

Nombre DP.scripr:ió11 F: i,,""t;lc/o r limi�r Comwlrar 

- ·l·�·1 �-- --� :�:.l.-.... .:..�-:::.._·-_ ................ -... - �--- . . _--_ _ - · ·_· -_ . --- -__ -� 
.. ,.. - -·------ -------

a lmpn'mlr to<lo ta con,ulta 
-

a tmpnmlr esta paQtna - POf todQ la consulta - POF' esta pagina 

Figura 023. Tabla resultados de la página inicial existentes 
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Además, se hace un conteo de los registros y se imprime en pantalla 

la totalidad de estos. De igual manera, se pueden ordenar ya sea por 

el nombre, la descripción o por el estado. 

4.2.2. 1 Modificar el estado del contenido de la pagina de inicio: Si se 

desea modificar el estado de un registro de la pagina inicial se hace 

por medio del modulo Administración Pagina Inicial, haciendo clic 

sobre el estado de un registro a modificar, sin embargo, el sistema 

arroja un mensaje de confirmación, por medio del cual se pregunta si 

se ¿Desea Modificar el estado de la Página Inicial? Como lo muestra 

la figura 024. 

E�s:2� 
OnkMJios por: Codl.z@ dd T /1'tJtffl'() 

Nombre Descripció,r f st;uln F limin.;ar C:nnsult;u 

-·- ---- ---- -

- --- -- -
-� -

------

' MA'�&alU&tüdlU .... '�"l!St1�����JJ.•��1tt: .... !<..-:,; ..... t,..·-� .. ,.-----.... _.I. -- -�-,��:.:::::.__::..' -- -� 

8 lmprimirtQdo (i! coosutt:a 9 tmpn'trtjr e.�a. pagina, 
z,p .,.,,. 

- POf todo la coosurta. - POf •st• ¡,agio:, 

Figura 024. Modificar Estado Página Inicial 

4.2.2.2 Eliminar un Contenido de la Pagina Inicial: La opción de 

Eliminar permite al administrador borrar definitivamente a un 

contenido de la pagina inicial seleccionada. No obstante, ante de 

eliminarlo el sistema arroja un mensaje de confirmación, por medio del 
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cual se pregunta si se ¿Desea Eliminar este contenido de la Pagina 

Inicial? Como se muestra en la figura 025. 

- - . - - -- - - - . -- - - � - . .. - - ---- --· - -

� 2 RewlWfas 

(}nklwf()S por. C«r¡go ul Término 

Nombre Descripción f s1ado f limin;1r Consutmr 
-- ·---�------ -

�-__,.-,..�--·--- -- -� ---- - . -- ------ ------

e lmpñmirtodo 13 COM1Jlt3 8 Imprimir �a pa,¡jmt - POF to® la consulta - P OF esta pllQlna 

Figura 025. Elímínar Contenido de la Pagina lnícíal 

4.2.2.3 Consultor un Contenido de la Página Inicial: El administrador 

puede examinar la información de un contenido de la página inicial 

seleccionada, como se ilustra en la figura 026. 

. - - -- - -. - - - - - ---·--

Figura 026. Consultar Contenido de la Pagina Inicial 
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4.2.2.4 Modificar Contenido de la Página Inicial: El administrador del 

SEVB tiene el 

privilegio de hacer 

alguna modificación 

en el nombre o la 

descripción o 

inclusive de cambiar 

la imagen de la 

Página Inicial. 

Mediante el modulo 

de administración 

de página inicial, 

seleccionando en 

consultar y luego 

modificar, y por ==F,.,,íg69u_ra=02
=
7
=
. 
=
M

=
o
=
d
=
íf
=
ic_a_r =C=o=n

=
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id
=
o�de_la=P=o="g�in

=ª=' n
=
ic
=
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=

último para guardar los cambios debe dar un clic en el botón 

Actualizar. 

4.3 ADMINISTRACIÓN REPORTES DINÁMICOS 

Es una utilidad diseña da para el administrador del 

SEVB con la cual se pueden realizar consultas a la información 

almacenada en la base de datos, de forma ágil y sin tener 

conocimiento extenso de la estructura de la misma. Se basa en el 

concepto de QBE (Query By Example), donde el administrador 

selecciona los campos que desea mostrar, los criterios de selección, 

ordenamiento, agrupación y demás. 
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Por medio de 

este formulario 

(Figura 028) se 

escogen las 

tablas que 

aparecerán en 

la consulta. 

Puede Agregar 

Figura 028. Formulario escoger tablas 
los Reportes Dinámicos 

o Quitar tablas, o si desea borrar las tablas que aparecen en la caja

de texto puede hacerlo con solo dar clic en el botón Limpiar. Si 

termino de agregar las tablas que desea consultar presiona el botón 

Continuar. 

Figura 029. Formulario poro editor lo unión entre las tablas 
para los Reportes Dinámicos 

Luego 

aparecerá 

un segundo 

formulario 

por el cual 

se podrá 

editar la 

unión entre 

dos o más 

tablas. 

Seleccione la tabla y al lado derecho encontrara los campos de la 

misma. Recuerde que para agregar una asociación, estos campos en 

ambas tablas deben ser del mismo tipo. Pulse agregar y por último 

continuar. 
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Con este 

formulario 

(Figura 030.) 

podrá editar los 

criterios para su 

consulta. 

Seleccione la 

tabla para 
Figura 030. Formulario para editar los criterios de las tablas 

poder visualizar para los Reportes Dinámicos 

los campos y así poder agregar su condición. 

Figura 031 Formulario para seleccionar los campos 

para los reportes dinámicos 

Con este 

formulario 

podrá 

seleccionar 

los campos 

que desea 

que 

aparezcan 

en su 

consulta. 

Seleccione la tabla para poder visualizar los campos y así poder 

agregar su consulta. Además puede colocar un Alias a ese campo 

para así tener una mayor claridad al momento de imprimir la consulta, 

ya que por defecto se imprime el nombre del campo. 
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Al dar clic en 

finalizar se abrirá 

una nueva 

ventana, la cual 

contendrá una 

tabla con los 

resultados del 

reporte, con sus 

respectivos 

l (l(JN Nl>A«HUI 1/1',J/JI/H; Nc>A111JU < ,>NJf NIIH1 

Figura 032. Resultado de la consulta de los reportes 

dinámicos. 

campos, y con las opciones de imprimir, guardar la consulta SQL, 

guardar como texto y cerrar. 

� 
4.4 BACKUP DE LA BASE DE DATOS:

� 

Al presionar sobre este icono se guarda un registro con toda la 

información que esta registrada en la base de datos del SEVB. 
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4.5 IMPORTACIÓN DE DATOS 

Esta sencilla interfaz permite realizar la importación de una 

tabla a la 
.. ?.Jf :J./:25�:...:! 

base de datos. 

Al hacer clic sobre el 

botón Examinar se 

muestra un cuadro 

para escoger el 

archivo a importar, el 

Figura 033. Importación de Datos

cual se carga en la caja de texto a la izquierda del botón. A 

continuación de cargar el archivo se presiona el botón Importar el 

cual ejecuta la respectiva operación. 

1-=• l 4.6 EXPORTACIÓN DE DATOS

Esta sencilla interfaz permite 

realizar la exportación de las 

tablas de la base de datos 

seleccionando cada una y 

escribiendo el nombre con el 

que se va a guardar el script 

en la caja de texto abajo. Al 

escribir el nombre se presiona 

el botón Exportar el cual 

ejecuta la respectiva acción 

sobre el sistema. 

Figuro 034. Exportación de Datos 
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! � j 4.7 ADMINISTRACIÓN AUDITORIA

Auditar es revisar, verificar, establecer que algo esta correcto y 

cumple con lo esperado, esa es el objetivo del modulo de la 

Administración de Auditoria. 

Figura 035. Formulario realizar auditorio 

Con este 

formulario 

(Figura 035). 

Se puede 

Auditar por 

medio del 

tipo del perfil o 

por el nombre 

de un usuario en particular. Además permite al Administrador filtrar por 

medio de una ejecución en particular y para mayor precisión puede 

escoger por medio de la fecha. Por ultimo presionar el botón Buscar. El

resultado se desplegará en una tabla con los resultados (ver Figura 

036). 

TIPO DE l/SUAIJO: 

. -.. � ... -� .----- _ ., 

W'.=!'��·!��J.�·.!!::::-.. ·�·.-��t�·I.·..,.�-·. 

Figuro 036. Resultado de lo búsqueda de Auditorio
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� 4.8 AYUDA DEL ADMINISTRADOR 

El icono de ayuda nos conduce a una nueva ventana donde se 

muestran una lista de los links con los diferentes temas principales 

sobre como operar en el módulo con perfil Administrador. 

.-,-= l �� 
- - - - - -

- -- -

MI AYUDA 
&'Administrador de Usuarios 

En 1a s19u1entie matriz se 'llsual�an todas los usuarios reg_:strados en el SEVB.-� conúnuactón se oescriDen las columnas oe la 1aD1a: 

--

-·

L�.Ain: un nombrt rua1qu1era con el. que -se registra Uf\ usuario, el cval lo iden�flca en e-1 sistem¡ 

Heudit�U.,J,11�: Nombre Complelo del ..,suario r�glstrado. 

Petlit Per111 del USUOM ¡egrstJdO 

E'$1i)d�: E'stodoActfVo o !oacb';o del usuaño reg1S1!ado 

8ilrri11t11: Opcion que permite eliminar a un u.suarto rlel sistema. 

r.;�rosvk'11: ()pció� que pe,mile consultar la información pe(sMat acerca de un usuario, 

Figura 037. Resultado de la búsqueda de Auditoria 
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5. PERFIL DOCENTE

Al validar los datos ingresados por un usuario con perfil de Docente 

se carga el siguiente módulo. 

Mis Estuciantes 

-

Figuro 038. Modulo Principal del Perfil Docente. 
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5.1 MIS ESTUDIANTES 

En este 

modulo se 

muestran 

todos los 

estudiantes 

asignado a un 

docente en 

particular, 

contiene el 

nombre 

completo, e

mail y una 

imagen del 

estudiante. 

Mes Estudiantes 

Nom!,�1�� 

��llldo1 O.lo Ht:;; � 

E-Mori1 l!lt!'•� 

Noffo�¡ y°"" OclC � 

�Utdo1 Mtuafvo � 

E- Mcl!i resetl.!!MMf�f!Hj.� 

�1'91�Mw 

�U!dol ll,t!!Kh• � 

&�{, 

Figura 039. Modulo Mis Estudiantes.

Además, el Docente puede enviar un mensaje interno y existe un 

enlace por medio de cual el docente se desplazara a las 

evaluaciones realizadas por dicho estudiante. 
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5.1. 1 Ver Evaluaciones Realizadas 

Mis Estudiantes .:�&Nh�-

l'lotÑ)rQ, Xi- Maria 

�ltldcn D,;, 1G Mu4am<le 

E- M.clll• �•MM!.-

Unidad f4tJ,4J,jkrfi id,& 
ioo �00?-01-09 

El docente puede 

hacer un 

seguimiento de 

las evaluaciones 

realizadas de sus 

estudiantes. Figura 040. Ver Evaluaciones Realizadas de los estudiantes

or parte del docente. 

Este proceso lo puede realizar mediante el módulo de Mis Estudiantes, 

dando clic en el estudiante que desea hacerle seguimiento, si ha 

realizado evaluaciones muestra la unidad evaluada, el porcentaje 

que obtuvo y la fecha que realizo la prueba, en el caso contrario se 

imprime un mensaje que No Ha Realizado Evaluaciones Hasta La

Fecha. 

Además, por medio de este módulo se puede enviar mensajes 

internos al estudiante haciendo clic en el icono � que se encuentra 

en la parte superior-derecha de la página. (Ver Enviar Mensajes). 

5.2 MIS UNIDADES TEMÁTICAS 

ADMJ:NlSTl'lAClÓN UNIDAD TeMATICA 

Figura 04 1. Modulo administración de 
unidades temáticos 

En este módulo se manipula 

toda la información que esta 

relacionada con los temas de 

Visual Basic.Net. 
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Al ingresar a este icono se visualiza un nuevo menú con las siguientes 

opciones: Agregar Unidad, Agregar Contenido, Administrar Unidad 

Existentes, Ayudante Sevb y Regresar a Principal. 

5.2.1 Agregar Unidad 

Al presionar sobre este icono se 

muestra un formulario que 

permite cargar la información de 

una o varías unidades temáticas 

que van a pertenecer al SEVB. 

A.gr ar Unidad al SEV8 

Ko!rlflrt: ,INTR001Ja.1:ÓN A .t-ET

Est�do: ._Acti_�-'---= 

.NET es vno. arqu.itee;turo. te.moló9ico., desorro!!o.do. 
por Microsoft poro !o. i;reoción y dis.tribucción del 
s_of1wore como un �er·;iciq 

El formulario esta conformado por los siguientes parámetros: 

> Nombre: Es el titulo de la unidad que va a ser visualizada por los

estudiantes.

> Estado: Es el parámetro que define si una unidad temática

puede ser visualizada o no, existen dos valores los cuales son

Activado y Desactivado.

> Descripción: Es el resumen de la unidad. Además se le puede

aplicar las funciones del editor de texto para así tener una mejor

presentación.

> Botón Agregar Unidad Temática: Se aplica para insertar los

datos digitados en el formulario en la Base de Datos.
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5.2.2 Agregar Contenido 

Al presionar sobre 

este icono se 

muestra un 

formulario que 

permite cargar la 

información de una 

o varios contenidos

de una unidad

temática que ya

pertenece al SEVB. 

[ Agregar Nuevo Contenido 

Est• Cont•ntcfo p•rt•n•c:• • la Unidad T.inatica 
f�H A .HE"I" 

,Ne,T f.rc,nc14•orkperT11fto? if((Q;sarrolr.;, de (lflicaciCf"'leS a. tr-0.Ws JÑIUSO � tKl conJl.klto efe: �cr-0m1entas y servt�10i � 
iQi)lupodos en tres bloql..tie:t prrnctpclos: 

�itoy:;·elriick--ode NET Frrunework, eooorg<ir'IOOSede l;o.�1ióndelcódi90ertC\Xll'l.lO{I.S!JCOJ'�ejec.oción.. 
n,onipulaci6o M n'!in'IGr10. �ridcd,entre: otros, 

Figura 043. Agregar Contenido 

El formulario esta conformado por los siguientes parámetros: 

}.- Nombre: Es el titulo del contenido que va a ser visualizado por 

los estudiantes. 

;,- Imagen/Video: Es un archivo adjunto de cualquier extensión. 

;,- Estado: Es el parámetro que define si un contenido puede ser 

visualizado o no, existen dos valores los cuales son Activado y 

Desactivado. 

}.- Descripción: Es el resumen del contenido. Además se le puede 

aplicar las funciones del editor de texto para así tener una mejor 

presentación. 

> Botón Agregar Contenido: Se aplica para insertar los datos

digitados en el formulario en la Base de Datos.
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5.2.3 Administrar Unidad Existentes: 

Al acceder al icono Administrar Unidades Existentes, se 

visualiza una tabla con todas las unidades temáticas registradas en el 

SEVB, esta tabla contiene las siguientes columnas: 

Administrador de Contenidos 

�IJS: 3 R,Jm/Jados 
Oriklw.d.,)s JH1r. NOlttbM de lo. llnJ4ad 

Figura 044. Tabla Resultados Unidades Temáticas Existentes 

> Nombre Unidad: Es el Nombre de la unidad temática registrada.

> Estado: Es el parámetro que define si una unidad esta

actualmente visible (Activado) o por el contrario se encuentra

Desactivada.

> Eliminar: Las unidades temáticas puede ser borradas

definitivamente del SEVB. (Para profundizar más acerca de este

tema ver Eliminar una Unidad)

> Ver: Por medio de esta opción el docente puede examinar los

datos de la Unidad Temática seleccionada.

> Contenidos: En esta opción se presenta dos casos, los cuales son

Ver Lista y Agregar Nuevo Contenido. Para el caso de Ver Lista

muestra todos los contenidos asignados para una unidad y para

Agregar Nuevo Contenido solo aplica para aquellas unidades

que no tienen contenido asignado hasta el momento, si se

agrega un nuevo contenido cambia el link por el de Ver Lista.
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Además, se hace un conteo de las unidades temáticas y se imprime 

en pantalla la totalidad de ellas. De igual manera, se pueden 

ordenar ya sea por el nombre o el estado, por defecto la primera vez 

aparece ordenada por el Código de la Unidad. 

5.2.3. 1 Modificar el estado de una unidad: Si se desea modificar el 

estado de una unidad se hace por medio del modulo Administración 

de Unidades Temáticas, haciendo clic sobre el estado de la unidad a 

modificar, sin embargo, el sistema arroja un mensaje de confirmación, 

por medio del cual se pregunta si se ¿Desea Modificar el estado de la 

Unidad? Como lo muestra la figura 045. 

Administración de Unidades 

EncO#lrrHlos: 4 Resulll1Jlos 
O�Jl(N': O:Hligo 1k /,o, Unidad 

Estado 

A�'S:..=�� Acliyaj¡ló ��-���-� 
Ac,tlvwio 

Aeti 

8 lrnprtmtrtoc!O ta �MSYila 8 finp.c!m{l"est.a p¡¡g!oa -:: POFtodo !a oons,,il1a - POI' esta P�llll 

Figura 045. Modífícar Estado de una Unidad 

5.2.3.2 Eliminar una Unidad: La opción de Eliminar permite al docente 

borrar definitivamente a una unidad del SEVB. Esto implica qué al 

eliminar una unidad, automáticamente se eliminaran los elementos 

que están ligados a él, como los contenidos, ejemplos y evaluaciones. 
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No obstante, ante de eliminarlo el sistema arroja un mensaje de 

confirmación, por medio del cual se pregunta si se ¿Desea Eliminar 

esta Unidad? Como se muestra en la figura 046. 

Administración de Unidades 

!!!Ji/flfi!ttiWffl
A .NET 

CTERÍSOCAS PRINOPALE'S 
.ta FRAMEW::lRK 

"1StJM. B. .. SIC.l'ET 

�: 4 &sultatkrs 

Qnkna.«as JH}r: C<Jillgo tk 14 Unhlml 

[ Aceptar j I Cenc-e!ar J 

Figura 046. Eliminar un Unidad Temática 

5.2.3.3 Consultar una Unidad Temática: El docente puede examinar los 

datos de una 

unidad 

Temática y 

realizar 

modificacione 

s a ella, como 

se ilustra en la 

figura 047. 

t .

Consulta de UnidadH 
.: REGRlf3AR :.¡ 

N'cmbr:t u�tdad: JNrR()J)(JCC/()N A .Ntt 

�rtpdo11 dt la U1tfdcrd: 

¿Q.UEES .NET? 

.NET es una nueva arquttectura tecnológicil. 
desarrollada por Microsoft para la creaci6n y distribución 
del software como un sertido, es decir los 
programadores mediante las hérramientas de desarrollo 
proporcionadas podrjn crear aplicaciones basadas en 
servicios para la Web. 

e�-....... 

Modif,carUl'lid4d l Jt--....... 

Figura 047. Consultar Datos de una Unidad 
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5.2.3.4 Modificar unidad temática: El docente tiene el privilegio de 

hacer alguna 

modificación en 

las unidades 

temáticas. 

Mediante el 

modulo de 

administración de 

unidades, 

seleccionando en 

consultar y luego 

1 

11 1 

11 

Modificar Unidad .: � :. ¡ 

fI'ÑrlKJQ� A .NeT HOMJWUHHWJ 
. 

Oncrfp(lon cft lo Untdod Tmotfco: 
��wRQl\lafi vJS(IZpt) � NQrtna/ Y BjL!lll-f: ><-jiéj -10. 
� .. ,¡ ·la:J•l:111•1 .,¡,.¡ f3:=I�� .W � 

,_ 

.!\ET es u!'lO. o..rquitectt.Iro. t-ec!'lológica, desorro!la.da 
por Microsoft por<1 lci creación y dl$trib1;1cdÓ!'\ del 
s�ftwa.re como l!!'I ser-1.'iei� 

1 �1JrM«:t!SE\/S J 

Modificar Unidad, ===.,.;,F.;;;ig;;bu
;;;.r a

.;;..;.
0..;.48;;;.; • ..;.M;.;,o;;;.d;;;;i,;,;,fic;;;. a;;;;r..;;D;;;.; a

;;;.;
t.;;.o.;;..s .;;;d

,;;;,
e..;;u;,;,,;n;.;;;;a

..;;
U;.;.

n
.;;.;id;;;.;

a
;;.;
d;;;..,,..===

y por último para guardar los cambios debe dar un clic en el botón 

Actualizar. 

5.2.4 Administrar Contenidos: 

Al acceder mediante el link de Ver Lista en Administrar Unidades 

Existentes, se pueden visualizar una tabla con todos los contenidos 

correspondiente a una unidad temática, esta tabla contiene las 

siguientes columnas: 
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Administrador de Contenidos . : UGB.ES.AR :. 

EncOltlmlf()s: 4 &:sulJtuws 
O�por: Coir:sgo ikl C<mtenid<> 

Nombre Contenido Estado Eliminar Consultar 

:;. 

9 !m¡,ñmíresta.pa9iroa - POl'tod<> la consl.llta 

Figura 049. Tabla Resultados Contenidos

- POF �sta pagina 

Nombre Contenido: Es el Nombre del contenido registrado. 

Estado: Es el parámetro que define si un contenido esta actualmente 

visible (Activado) o por el contrario se encuentra Desactivada. 

Eliminar: Los contenidos puede ser borrados definitivamente del SEVB. 

(Para profundizar más acerca de este tema ver Eliminar un Contenido) 

Consultar: Por medio de esta opción el docente puede examinar los 

datos de los contenidos. 

5.2.4.1 Modificar el estado de un contenido: Si se desea modificar el 

estado de un contenido se hace por medio del modulo 

Administración de Contenidos, haciendo clic sobre el estado del 

contenido a modificar, sin embargo, el sistema arroja un mensaje de 

confirmación, por medio del cual se pregunta si se ¿Desea Modificar 

el estado del contenido seleccionado? Como lo muestra la figura 050. 
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Administración de Unidades 

Entxmlnldos: 4 &mltados 
Ol'flot.ttllDs p<>r. Coilgo tle kt Unit/ad 

Estado 

- POF es.u pagln. 

Figura 050. Modificar Estado de un contenido 

5.2.3.2 Eliminar un Contenido: La opción de Eliminar permite al 

docente borrar definitivamente a un contenido. No obstante, ante de 

eliminarlo el sistema arroja un mensaje de confirmación, por medio del 

cual se pregunta si se ¿Desea Eliminar el Contenido seleccionado? 

Como se muestra en la figura 051 . 

Administración de- Unldades 

.Ew:ontnul,os: 4 �s 
Otdi!mul,os por: Coillgo da /,a, ClnJi4JI, 

Estado iiiuii,&i 

Figura 051. Eliminar un Contenido 
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5.2.3.3 Consultar un Contenido: El docente puede examinar los datos 

de un 

contenido y 

realizar 

modificacione 

s a esta, como 

se ilustra en la 

figura 052. 

Consulta de Contenido 

Eur Conhrnklo pertt'nece .) la Unídad: 

ltffRODUC CIÓH A . HET 

• , ,, � 111111•11, CARACTERISTICAS PRINCIPALES 

.: .REGRESAR:. 

l� plat11form11 ,NET FRAMEWORK. que prnporclona lll 
inf1<1e'>tntetura 1><1ra crear ,1i,Hc<1donE-� y el entorno de e-jecodon 
pal'II l<ts mismas. 

Los p1odu�tos de Microsoft enfocado$ hada .NET. entr� los que se 
encuentran Windows .NET Server. como sistema operativo que 
h\clmra de forma nativa la plataform.i .MET Framewo1·k: Vtsual 

11 Studio NET, como hetramienta integrada par� et desarrollo de 
aplklld..,ne-s: Off ice .NET· b.Central 1>11r<1 NET. etc. 

'l/.�1 f.)'Ct'ff� Ad1unt:> 
• Ülll>ffl1141 .... � .. 1>·�'"· 

Moditicar Cootenido 1 

Figura 052. Consultar Datos de un Contenido 

5.2.3.4 Modificar un Contenido: El docente tiene el privilegio de hacer 

alguna modificación en los contenidos. Mediante el modulo de 

administración de 

contenidos, 

seleccionando en 

consultar y luego 

Modificar Contenido, y 

por último para 

guardar los cambios 

debe dar un clic en el 

botón Actualizar. 

Modificar Contenido 

EH.,. <.ontcnído pert�nece 11 111 Unidad 

INTRODUCCIÓN A .l�ET 

Nom4,r, ConttnJdo HERRAMIE1slTAS Y SERVICIO$ 

�4/t:Ctlp<torr dtl Ccnr-,1udo 

.: .REGRESAR:. 

Ti� Neo,,,, R<>m01"l 3 (12 pt) Nofmal .. 1 J 11 j �� � "'' o 

!\i¡, ,l(, G'I . . !F '!f ,'ji@ fl f· ,a:;,i: 'l:.·>... -o

NET FramG-1:Wori<. �nn, hl licl d1;:-so.rrono d& opfico.c1one1 <l. i r<rvcb del u:-o de uri conJUlfo ck l�rr.:,,,itnlo:. y ;:Qrv1c1os 
49rupados en tres bloqwi' prloclpolcs 

Cons-1ituyg c• .,.::.��o � NeT Frome11110rk. encarga'ldos'o) d� lo 9c-s-,ión del códi90 en cuonto ,:r.su co.rgo. ..?J�cuctón, 
monip.Jlocióe, de 11.cmor1.i.. 1:egundad., entre otros 

1 Actoa!i:ar t0t,tenldo 1 

Fiaura 053. Modificar Datos de un Contenido 
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5.3 MIS EVALUACIONES 

En este módulo se 

manipula todas las 

evaluaciones pertenecientes 

a las unidades del SEVB. 

[ AOMl,HISTRACIÓN DE EVALUACIONES 1 

Al ingresar a este icono se 

visualiza un nuevo menú con 

las siguientes opciones: 
Figura 054. Administrador Evaluaciones

Agregar Evaluación, Administrar Evaluaciones Existentes, Ayudante 

Sevb y Regresar a Principal. 

5.3.1 Crear Evaluación 

Al acceder a este icono, se visualiza una tabla con las 

unidades temáticas activada en el SEVB, esta tabla 

contiene el nombre de la Unidad T emética y el Link Crear Evaluación. 

Crear Evaluación 

Figura 055. Crear Evaluación 
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5.3.2 Agregar Preguntas a la Evaluación 

Al presionar sobre este 

icono se muestra un 

formulario que permite 

cargar la información de 

varias evaluaciones que 

van a pertenecer al SEVB. 

El formulario 

conformado por 

siguientes parámetros: 

esta 

los 

Agregar Preguntas a la E1taluación 

1111 I •• ., ,, 1 , U 11 

t • • c. c.QLrE: f.S fl !Df > 

f nrorno de V.,;uol S0$1C Ner 

1 r .,,,. • Son-o f$tondor 

P 1 • r' fll, 

/J • Procednniento 

Opc:,)!l No. l 

c.....:: __ .1 

Figura 056. Agregar Preguntas 

� Pregunta: Es una pregunta de la unidad a evaluar. 

.: REGRESAR:. 

� Opciones: Opciones de respuestas que asigna el docente a la 

evaluación, dentro de esta tiene que estar la correcta. 

)"' Respuesta Correcta: Parámetro que valida cual es la respuesta 

correcta. 

)"' Estado: Es el parámetro que define si una pregunta puede ser 

visualizada o no en la evaluación, existen dos valores los cuales 

son Activado y Desactivado. 

)"' Guardar Pregunta: Se aplica para insertar los datos digitados en 

el formulario en la Base de Datos. 
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5.4 MIS EJEMPLOS 

Al acceder al este icono, se visualiza una tabla con 

todas las unidades temáticas que se encuentran con el 

estado Activado, esta tabla contiene las siguientes columnas: 

Administrador de Ejemplos 

Enconit'fuklS: 4 �dos 
Olimluros Jl(H: Onklt � 

F" 10<1 ,� o n,;ul! - P F" Mt11 ooo fna 

Figura 057. Crear ejemplos 

::,... Nombre Unidad: Es el Nombre de la unidad temática registrada a 

la cual se le va agregar un ejemplo. 

::,... Consultar: Por medio de esta opción el docente puede examinar 

los datos de la Unidad Temática seleccionada. 

).>- Ver Lista: En esta opción se puede visualizar una lista de los 

ejemplos existente de una unidad temática seleccionada, si 

dado el caso una unidad no tiene ejemplos se imprime el 

mensaje de No Tiene Ejemplos. 

::,... Agregar: Por medio de este enlace se puede agregar ejemplos a 

una unidad seleccionada. 

48 



5.4. 1 Agregar Ejemplos 

Al presionar sobre este 

icono se muestra un 

formulario que permite 

cargar la información 

de una o varios 

ejemplos de una unidad 

temática que ya 

pertenece al SEVB. 

El formulario esta 

conformado por los 

siguientes parámetros: 

Manual del Usuario SEVB 

: Agregar �jemplo al SEV� 

UnJd•d T•m.iuca 
ltfflt0DUCCIÓH A .tlfT 

tñscnpcron d�l E;�mplo; 

TJmesl'JeWRoman � �(12pt! Y �!fflal V .•j.rl!L.ai "l"'t ::-n 
M_�e �iij.-af _,t_l,� ��� � �-

Poro. cr?o.r ll!'l 11uevQ proye�to debe 

j Aw'*" Eí§i:lii j 

Figuro 058. Agregar información a un Ejemplo 

>- Nombre: Es el título del ejemplo que va a ser visualizado por los 

estudiantes. 

>- Estado: Es el parámetro que define si un ejemplo puede ser 

visualizado o no, existen dos valores los cuales son Activado y 

Desactivado. 

>- Descripción: Es el resumen del ejemplo. Además se le puede 

aplicar las funciones del editor de texto para así tener una mejor 

presentación. 

>- Botón Agregar Ejemplo: Se aplica para insertar los datos digitados 

en el formulario en la Base de Datos. 
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5.4.2 Administrar Ejemplos Existentes: 

Al acceder por medio del enlace Ver Listo se muestra la 

Administración de Ejemplos, visualizando una tabla con todas las 

unidades temáticas registradas en el SEVB, esta tabla contiene las 

siguientes columnas: 

Lista de Ejemplos que Pertenecece a la Unidad� 
JNTR.OJ)UCCIÓN A .NEl' 

Figura 059. Tabla de resultados de los ejemplos existentes 

}- Nombre Ejemplo: Es el Nombre del ejemplo registrada. 

,:...,. Estado: Es el parámetro que define si un ejemplo esta 

actualmente visible (Activado) o por el contrario se encuentra 

Desactivada. 

}- Eliminar: Los ejemplos pueden ser borradas definitivamente del 

SEVB. (Para profundizar más acerca de este tema ver Eliminar un 

ejemplo} 

}- Consultar: Por medio de esta opción el docente puede examinar 

los datos de un ejemplo seleccionado. 

5.4.2. 1 Modificar el estado de una ejemplo: Si se desea modificar el 

estado de un ejemplo se hace por medio del modulo Administración 

de Ejemplos, haciendo clic sobre el estado del ejemplo, sin embargo, 

el sistema arroja un mensaje de confirmación, por medio del cual se 

pregunta si se ¿Desea Modificar el estado del Ejemplo? Como lo 

muestra la figura 060. 
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Lista de Ejemplos que Pertenecece a la Unidad: 
INTROJ>UCCIÓN A .NET 

' Aceptar · 11 Cancew j 

Figura 060. Modificar estado de un ejemplo 

5.4.2.2 Eliminar un ejemplo: La opción de Eliminar permite al docente 

borrar definitivamente a un ejemplo del SEVB. No obstante, ante de 

eliminarlo el sistema arroja un mensaje de confirmación, por medio del 

cual se pregunta sí se ¿Desea Eliminar esta Ejemplo? Como se muestra 

en la figura 061. 

Lista de Ejemplos que Pertenecece a la Unidad: 
/Nf'RODUCCION .d .NET 

Estado 

Figura 06 J. Eliminar un Ejemplo 

•irlbiM
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5.4.2.3 Consultar un ejemplo: El docente puede examinar los datos de 

un ejemplo y 

realizar 

modificaciones a

ella, como se ilustra 

en la figura 062. 

Con$ulta de Contenido 

Este Coritemdo pert•nec• a la UnidAd: 

Hmnbrtr llnldad; CARACTERiSTieAS PRtNCIPALfS. 

Dc>scripcion d�l Contenido: 

l La plataforma .NET FRAMEWORK, que proporciona lA 
infraestructura �ra cr•ar aplicacJones y el ffltorno • ejecución 

1 P«a�A$ ..-1smas. 
Los productos a Microsoft enfocados hAda .NET, entre los �ue se 
encuentran Wfndows .HET Server, como sistema operativo que 
inclulr6 de forma n.ttiva la pWaforrn• .NET Frarnework; Visual 
Stt.1dlo .NET. como Mrr11�nta -tnt...,.ada para el de$arrollo de 
apticaclone-s; Office .NET: b.<ehtral para .NET, etc. 

v.-� 

�.....---
( M¡,ditic"' !;Oflte,,Jdo j �---

Figura 062. Consultar Datos de una Ejemplo 

5.4.2.4 Modificar ejemplo: El docente tiene el privilegio de hacer 

alguna modificación en los 

ejemplos. 

modulo de 

Mediante el 

administración 

de ejemplos, seleccionando 

en consultar y luego 

Modificar Ejemplo, y por 

último para guardar los 

cambios debe dar un clic en 

el botón Actualizar. 

MOOlf,JCAR E.l�L.O 

Untdlld T•maitlcai 

IHUODUCCIÓN A .HET 

estado /nidal; F!-,AOlr.-··.,..,�--="

Poro creer 1m nvevo proye�tQ clebe 1 

.: MGRJJSAR ,., 

Figura 063. Modificar Datos de un Ejemplo 
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5.5 ADMINISTRACIÓN GLOSARIO DE TÉRMINOS 

En este módulo se manipula toda la información que esta 

relacionada con los términos del 

glosario del SEVB. 

Al ingresar a este icono se 

visualiza un nuevo menú con las 

siguientes opciones: Agregar 

ADMINISTRACIÓN GL,OSARIO DE TÉRMINOS 

;¡ 
A'1- T"mrlOtl Mlnb'tl 

!lWI T«fl-� 

" fJJ 
A�iSe\1l R_o,,PtvY.� 

Término al SEVB, Administrar Fígura 064. Modulo administración glosario

de términos 
Términos Existentes, Ayuda y =�====��====��== 

Regresar a Principal. 

-¡ 5.5.1 Agregar Término al SEVB 

Al presionar sobre este icono 

se muestra un formulario que 

permite cargar la 

información de una o varios 

términos que van a 

pertenecer al SEVB. 

El formulario 

conformado por 

siguientes parámetros: 

esta 

los 

Agr�at Ttrmioo al Glo�o 

estado. 

º"'ª"" 

dt'l 
Tirmino; 

PQ!obr<>. re$ervodo. po"o, c;onec;tw- el 
evf1:rt1'Q cl;c de vn bQtQ11 que no :se 
dec;IQ!"ó ¡:cm WithE 0,en�I 

�ffa ffUt' apatt'zca sus datos al Vt'r un tt'rmfno 8 

1 Ageg.,alGl...,lo 1 

Figura 065. Agregar un término al glosario 
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)"' Letra: Letra que se asigna a un término. 

)"' Término: Es el Nombre del término registrado en el glosario . 

.)"' Estado: Es el parámetro que define si un término puede ser 

visualizado o no, existen dos valores los cuales son Activado y 

Desactivado 

.)"' Detalle del Término: Es el resumen del término. 

)"' Botón Agregar al Glosario: Se aplica para insertar los datos 

digitados en el formulario en la Base de Datos. 

5.5.2 Administrar Términos Existentes: 

Administrar 

Términos Existentes 

Al acceder al icono Administrar Términos Existentes, se 

visualiza una tabla con todos los términos del glosario 

registrados en el SEVB, esta tabla contiene las siguientes columnas: 

Administrador de Glosario de T enninos 

EncC>lttnldM: S kmlla;i<>s 
0nlena.i,()spor: 1'hmbre i/d Tlnninxl 

T é1mino Estado E limina1 Consultar 

ASSfflllbly 
Booleerl 

� 
� 
AndAlso 

� Jro{ldll\lrt�O 1� e�;¡ e !mpl1ln(r�Sll ¡,zjn:a 

Figura 066. Tabla de resultados de los términos existente 

)"' Término: Es el Nombre del término registrado en el glosario. 

)"' Estado: Es el parámetro que define si un término esta 

actualmente visible (Activado) o por el contrario se encuentra 

Desactivado. 
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>" Eliminar: Los términos del glosario puede ser borrados 

definitivamente del SEVB. (Para profundizar más acerca de este 

tema ver Eliminar un término del Glosario) 

>" Consultar: Por medio de esta opción el docente puede examinar 

los datos de un término seleccionado. 

Además, se hace un conteo de los términos existentes y se imprime en 

pantalla la totalidad de ellas. De igual manera, se pueden ordenar. 

5.5.2.1 Modificar el estado de un término: Si se desea modificar el 

estado de un término se hace por medio del modulo de Administrador 

del Glosario de Términos, haciendo clic sobre el estado del término a 

modificar, sin embargo, el sistema arroja un mensaje de confirmación, 

por medio del cual se pregunta si se ¿Desea Modificar el estado del 

Término? Como lo muestra la siguiente figura 067. 

Administrador de Glosario de Tenninos 

Ene� 5 kstllllt.lhls 
Otdmdi>spor: M� tkl Thmlnt, 

Término Estado 

� 

..... -

- l'OF' toda to =.s.lA• - Por �,;u paqi'o" 

Figura 067. Modificar estado de un término del glosario 
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5.5.2.4 Modificar un Término del Glosario: El docente tiene el privilegio 

de hacer alguna modificación en el glosario de términos. Mediante el 

modulo de administrador de glosario de términos, seleccionando en 

consultar y luego Modificar Término, y por último para guardar los 

cambios debe dar un clic en el botón Actualizar. 

1 Mo.d.ifi�ar Término . : MGREU/l ;. , 

Lrtra: ,A V 

Término: "'ddl-1anc:!1� 

Estado: Ao\iva<i<> V 

jPoJo.bro. res�rvo.d.o po�a. ¡;;ongcto.r �!

evento clic de l.!!'! botón QYe no �e 
declaró �on WithEvent�-

De-talle 

del 

Ttirmino: 

1 A<:t�alit"' } 

Figura 070. Modificar datos de un término 

� 5.6 AYUDA DEL PERFIL DOCENTE

El icono de ayuda nos conduce a una nueva ventana donde se 

muestran una lista de los links con los diferentes temas principales 

sobre como operar en el módulo con perfil Docente. 
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l ��� - - - -- -- - - - - -- -

MI AYUDA 
Mis Unidades Temáticas 

Presenta un menú donde se. puede administrar las diferentes 
unidades del SE\'ll 

ti Agregar Unidad Temática 

Para agregar una unfdad temanca se. muestra la siguiente 
!nterf.lz.

llooin de l,i l.!IMoo: E., este campo de !e:do se escribe el 
titulo de ta unidad, 

ESJ.� bdei<ll de: �l Utridoo: De esta lista se escoge el esrado 
tnicial de la unidad. 

Oe�c,il!ci�n delil IJlddil'd Tetntilk.i: En esta área se escribe la 
descripción general de la unidad. Memás pueda apti.arla las 
fundones del eliilo¡ de texto para mejorar ta presentación del 
texto. 

&tii11 1t9.1·e<Nf: Al presionar este bolon se insertan los dalos 
illgitados en el formula.río en 1a Base de Datos. 

tEl tt � !{(lf «-it�t'..trt �í¡�. óm'Nltt fil' 
�14.'i (4�1 yóiff .. �ultmetieal!I 

k!'<\{� 

Figura 071. Ayuda globaf del perfil docente 
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6. PERFIL ESTUDIANTE

Al validar los datos ingresados por un usuario con perfil de Estudiante 

se carga el siguiente módulo. 

Unidades del SE\IB 

Glosario de 
Términos 

Mi Perfil 

Ejemplos 

¡-, 

L. 
Mis Notas 

Mis Compaf\eros 

Eva�cion 

Ayudante Sevb 

-

. ,, 

Mis Mensajes 

Figura 072. Modulo Principal del Perfil Estudiante. 
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6.1 UNIDADES DEL SEVB 

En este modulo se muestran todos las unidades existentes con el 

estado Activado, las cuales pueden ser consultada por los estudiantes 

activos. Es una tabla que esta conformada por las siguientes 

columnas: 

Unidades del SEVB 

Enc"'1traJliJs: 4 �"lS 
Ol'fleNUÜJs por: Nom/JN l!nill.tfd 

· 
.. . · Nombre Unidad · · · ··. ·. · ... ·· Consultar Ver · 

... -

- POrt()ÓQ. la O<'Oi\11\� - PCII" �- paij(o3 

Figura 073. Lista de unidad para usuarios con perfil estudiantes 

>- Nombre Unidad: Es el Nombre de la unidad temática que puede 

ser consultada. 

>- Ver Unidad: Lleva al estudiante a la descripción de la unidad. 

>- Ver Lista: Lleva al estudiante a !a lista de contenido perteneciente 

a esa unidad. 

6.1.1 Ver Unidad 

Al acceder a este 

enlace se imprime 

en pantalla la 

descripción de la 

unidad. 

Uriido.d det SE.V8 .:�:.¡ 

lf-lTROOUCCIÓH A .tlET 

.NET es una nuav.e 8Jijuifeélurli fecnQlógica, des8JTOllaae ¡,ar Mfcrosofl.p6la-i8 
cmac.ión y aiSfriblJoitm del solfware como un s.eNfció. 

Fi uro 074 Ver unidad usuarios con perfil estudiantes 
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6. 1.2 Ver Lista

Al acceder a este enlace se imprime una tabla con una lista de los 

diferentes contenidos de la unidad seleccionada. 

s::r .;;,. 

19 !mp<fmtr- lll �� S tmp!!mfr efla P.ll(!\ll - PClf' tod<1 !a �n,;utta - POF' ero, paglo:. 

Figura 075. Lista de contenidos usuarios con perfil estudiantes 

6.1.3 Ver Contenidos 

Al acceder a este enlace se imprime en pantalla la descripción del 

contenido y el archivo adjunto- la unidad. 

Este -Contenido "1ltirtenecéce a. la Ynidid, 
INtf(()J)UC(:JÓNJt .NEF 

CARACTERÍSTICAS PRLNCIPALES 

.:RB1BYI:� 

er Atehivo Adjunto 

ta��.tÉTAAAl'EWOOK) ,®eJ)l'ojlClrómlariJaeslructu'al)N<lOW�'/el�kle 
� pa-a las'�. tos �"OS de lia'Os(ft:er#ocádos bacía.llt� eme kJs � s� �!IO 

�.tETSet<ffl,�sístemaq¡era}íyo�ídtá�_f�natlvala�.El'fameworlq 
�� .tt:T, cano herrállm�-aiilápw:el desarrilll dé�;� .te; b,centr.; 
l)al'a .PE!', ett, � para .tu dempla®s� terceros faoocates, � pod,-áo ser ti:ilbélos por 
etras-��se�eilltémet. 

uro 076. Ver Contenido ora usuarios con perfil estudiantes 
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� 6.2 EJEMPLOS DEL SEVB

En este modulo se muestra todos los ejemplos existentes con el estado 

Activado, las cuales pueden ser consultada por los estudiantes 

activos. 

Ejemplos del SEVB .:REG�:.¡ 
�3� 

OnhnoJ/os ¡,or: ,Vom/Jm limt/Jul, 

.;:a. ..... 

8 lw,!(lmlr tQdQ ll �u/U é l!1ll)rtmir eSta p.¡gms - POI' t� ta OQrtS,J,,tll� - POF uu. paQ(m• 

Figura 077. Lista de ejemplos poro usuarios con perfil estudiantes. 

Es una tabla que esta conformada por las siguientes columnas: 

� Nombre Unidad: Es el Nombre de la unidad temática al cual 

pertenece uno o varios ejemplos. 

� Ver: Lleva al estudiante a la lista de ejemplos perteneciente a esa 

unidad. 
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� 
6.3 EVALUACIONES DEL SEVB 

Este icono presenta una tabla donde se visualizan las diferentes 

evaluaciones relacionadas a una unidad temática, con la opción 

de realizar la evaluación. 

Evcluo.ciones del Sf;VB .: RBGMUA :. ¡

� 3 &suPt,dQS 

Orrimluwspor: l\'fontli,e Unillml 

1::9. r.> 

8tm¡,runlrtQd�l!ico¡,-,;uil:li t:hnpmwega� - POFto4cta.c<i� - PO!'"e;:tap3Qina 

Figura 078. Lista de evaluaciones usuarios con perfil estudiantes 

Al hacer clic en el link Ver Evaluación el sistema carga la evaluación 

de la unidad escogida. Una vez escogida la unidad a evaluar no se 

puede devolver hasta realizar la evaluación. Además, el orden de las 

preguntas y respuesta varía. 
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Esta Evaluación l?éTtB!léceca a ta untdad: 

lN'r.JWiiúreróJtl AJIEr 

� lb!�� .. J:IIIE? 
0 rr-<lbaja'am un enwmo.- par��-los lenguajes de VISu<,lStudlo, 

o $u���.

o l'e,mtequé cada ¡,Rl(7alltaejeae su et'tffl',o partli:ulí(, 

O fi entamo�� en�l!l>'fll. 

� ¿�-G(�-�� "======= 

0 vent-.-�los���-

0 �q,..e vlsualza � � fORll!erios, 

O V�-��barr.,deliett�a. 

O lo:S�s. 

Ef los�, 

O la ver,t-, � (jél bal>a)o. 

Q Lose�. 

e.i:i� .... i� 
o Eriomo<le Des.wdo Itngedo 

o tdentftadordel �

@ Plataforma1HléW �.el t\la1 soQasa ,Net, 

O MetQa()de�dedesl!rrol:,nt9"ad<>. 

r--�n\re-· ""gar"'="'i;v-�-· c ... ·�-, 

Figura 079. Formato evaluación 

.:�:. 

Cuando se hayan contestado todas las preguntas, se procede a 

guardar la evaluación presionando el botón Entregar Evaluación. 

Cuando se guarda la evaluación se muestra el resultado. Como se 

muestra en la figura 080. 

Esta Evalu,rciónPertenecete a la:Wnldad: 
JNCkJ>DV(;(jQ/,(,!f .NEI'· 

.Resqltadó � f'1 e.v�

l.bpreou,tt:4Numé!to l esta�rec.t& 
la �Ntffi!fo:2 esta �etta 
la})r�Nl,nel'(;3,e,sta�� 
Lapr�NUme;-o4 esta <:órl.eda 

Figura 080. Resultado de la evaluación realizada 
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� 6.4MISNOTAS

� 

En este modulo se 

muestra todos las notas 

que hasta el momento 

tiene un estudiante, en 

el caso contrario se 

imprime un mensaje 

Unid;;d 

que dice No Ha �-• 8 U'llkllá J r.fltatsJ!disij 
'--L.._-_-_-_-_-_-_-_...;_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_...;_;.... -__,j---' 

Realizado Evaluaciones Figura 081. Notas de un estudiante 
=================� 

Hasta La Fecha. 

iiJ 6.5 AYUDA DEL PERFIL ESTUDIANTE 

El icono de ayuda nos conduce a una nueva ventana donde se 

muestran una lista de los links con los diferentes temas principales 

sobre como operar en el módulo con perfil Estudiante. 
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UNIDADES DEL SEVB 

Ptl?CCllt� uM tilbla donde.se. mues·t:.1n todas f1s unidades del contenldQ. del sistema ... 

Unid�du del 5EVl3 

H.otnl?t t-lJJlid� Nombre i:,e iae unidades erjstentes en el SEVB. 

- -

- t"tl���� - f('lh'1',.tta�). 

Ve.t Li51,:,; Al hac,er clic en esre. e<1Jac& se muesrr.a, una 11sm c:on to.s contenidos pertenecJente a ia uruaact s&h?CClQna.:ta. 

fi' Ver Unidad 

Se m1.1e.stra 1.a 
d.es.zr1r,c1ón de i.:na 
unldat:I 
selotc¡onada, esta 
rut�rl'�z permne 
,mpnmif gual'(laf o 
envi�r un 
tomttnt<:1r10 acero 
de, es.ta unid�d a1 
doeenle 

Unidad del 5EVB .:�:.¡ 

IIITROOliCCIOl,I A. .IIET 

.N'FT 11s una m;9V<l a,qui1ecfu_ra teaio1óg1c;;, desarro11aaa ROt Mi�atti'lf llllf8 /a 
aeaciónydistritwcion de/soitwelfJ como un servXlio. 

a ..... -- H---

Figura 082. Ayuda global del perfil estudiante 
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Este modulo se encuentra 

en cada uno de los 

espacios de los usuarios sin 

importar el perfil, desde 

aquí se puede administrar 

la información personal de 

un usuario y modificar la 

contraseña. 

7. 1 VER MI PERFIL

Desde aquí se 

puede modificar 

la información 

personal de un 

usuario, como 

cambiar la 

imagen a 

Manual del Usuario SEVB 

7. MI PERFIL

Fi9ura 083. Modulo mi perfil 

Figura 084. Ver información de mi perfil

mostrar, actualizar el e-mail, y escribir una descripción personal. 
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�:..:¡ 7.2 CAMBIAR CONTRASEÑA

Por seguridad el usuario debe cambiar su clave de acceso al SEVB. Se 

muestra un 

formulario 

sencillo y fácil 

de manejar. 

Cabe anotar la 

clave es 

personal y solo 

el usuario la ���===Fíg=u
=r=ª =º=ªs=· =C=a=m=b_ía=r=c=o=n=tr=as=e=ñ=ª����--

puede manejar. 
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8. MIS MENSAJES

Con el fin de que los usuarios tengan un contacto directo entre ellos 

de forma fácil. Se maneja un correo electrónico interno 

en el SEVB. Este modulo se encuentra en cada uno de los 

espacios de los usuarios sin importar el perfil. Al presionar 

clic en el icono Mis Mensajes aparece una lista con todos 

los mensajes recibidos hasta la fecha. 

l 

Para leer un 

mensaje se 

presiona en 

el nombre 

del remitente 

o en el

asunto. 

Figura 086. Lista de mensajes personales 

.:�:.1 

MtnsQjt Enviodo por: TONY DE JESUS CASTRO PALENCIA 

�1 lcit�h:in�s!!l!I. ootuvlstt ;I IOOl � lo. �'lll=ion �1'(4. � l<l. unickxl Int�i6n .�t. si� asill. 

Figura 087. Ver un mensaje 

11 
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De igual forma, se puede responder a ese mensaje o inclusive eliminar 

el mensaje. 

r-ml 8.1 ENVIAR MENSAJES

� 

Se muestra un formulario sencillo y fácil de manejar, en él se debe 

diligenciar las siguientes opciones: 

> Para: En este campo aparece el nombre del usuario destinatario.

En este campo nunca se escribe el nombre, por lo general se

escoge primero el destinatario y luego aparece el formulario.

> Asunto: Es el titulo del mensaje.

> Redactar: Es el cuerpo del mensaje.

P•-!1· T<1ny O<t J"o1t:;11.:. C@:i;;rr-Q (>Qkne:!a 

�-, E:v<rl..,<1c:!<1n l:nt'!"<ld1t<:e!4n Q N<1tt' 

GrQ.cio� .... profe:;.or por !o.:s 
fe!icito.<:ione:s $Obre lo evo.hJctei6n. he.90 
mi l"!Htyor esfuerzo! 

Figura 088. Enviar un mensaje. 
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9. GLOSARIO DE TÉRMINOS

í . t. , .·' ·. ,. : : , . : _-. 1 , •• • ·l: ;1 11 1 u. ..: ,·: .• ·: , ,. 1 • , i-, ¡p , , r ,· ·, 1 t 1• • ,: ... 1 ,1 

:..r � ··: 1...1!.. , .!'":' .. ·� � .. r _ .. :r .__¡, , .-�· t... :1 :.,¡ ·�,'::": � -::- t.· 1� ¡, i-1 i--: �-·.:1 =" 1.-: ... ,.. • •· -1·. 

Figura 089. Ver glosario de término 

El entorno del glosario de términos puede ser visible por todos los 

usuarios del SEVB, la forma de operar es muy sencilla, hay dos formas 

por medio del cual se puede encontrar un término en el glosario. La 

primera forma es escribiendo el término en la caja de texto y luego 

presionar en Buscar Término. La segunda forma es dando clic en la 

letra con que comienza el término a buscar en el menú de letra que 

aparece en la parte superior de la ventana, luego aparece todos los 

términos perteneciente a esa letra. 
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10. AYUDANTE DEL SEVB Y

REGRESAR AL MODULO PRINCIPAL 

En varios módulos del SEVB nos vamos a encontrar con los iconos 

Ayudante del Sevb y Regresar a Principal, El ayudante del Sevb nos 

conduce a una nueva ventana que comúnmente se llama Ayuda en 

Línea, el cual es un asistente que nos guiara sobre el modulo actual, 

ejemplo, si nos encontramos en el Modulo de Administración de 

Usuarios y presionamos el Ayudante del Sevb, este solo mostrara 

información relacionada sobre este modulo. 

El icono Regresar a Principal: Devuelve al modulo 

principal. 
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