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En el presente articulo se quiere dar a conocer los diversos tipos de metodologias a las cuales la
industria del software le ha apostado para desarrollar sus productos, teniendo en cuenta que la
tecnologia se ha vuelto parte de nuestra vida cotidiana y con el paso del tiempo la tecnologia avanza
de manera répida y junto a ella crece la demanda de dispositivos mdviles, y esto ha generado la
necesidad de la fabricacién de innumerables software de aplicacion para estos dispositivos que varian
en funcionalidades, tamafios, capacidad de memoria y procesamiento, ademas que el mundo en la
actualidad se encuentra totalmente monopolizado en donde la tecnologia juega un papel muy
importante en la sociedad, cada vez es mas inevitable depender de dispositivos tecnoldégicos que
permitan a sus usuarios afrontar los retos diarios de un mundo que avanza a paso gigantesco.

Se analizaran conceptos basicos y una vision general de que es una metodologia de desarrollo,
posteriormente se mirara uno por uno de los diversos métodos de desarrollo &gil, como se ejecutan,
cudl es su estructura y en que benefician a la organizacién que los implementa.

De igual manera se mostrara la forma en que se desarrolla una aplicacion mavil, se evidenciaran los
procesos de generacion y la metoddloga implementada.
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