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INTRODUCCION

Hoy en dia la Tecnologia ha avanzado de tal manera que ha dado un gran impacto
en los diferentes entornos sociales, con el proposito de brindarle a la humanidad
una mejor calidad de vida. El Internet se ha destacado por ser una de las grandes
herramientas mas completas en el campo de la informacion y la telecomunicacion
ofreciendo sus servicios faciimente por todo el mundo, de facil uso para personas
que no tienen un conocimiento basico en el manejo de la informatica, de viable
acceso a los servicios de informacion, entretenimiento, videos, imagenes entre
otras; sin importar la edad de la persona que utilice esta herramienta de

informacion, es muy util para agregar el trabajo.

La importancia de esta investigacion es dar a conocer la historia del municipio de
Juan de Acosta con sus corregimientos como Chorrera, Bocatocino, San Jose de
Saco y Santa Veronica que es uno de los sitios turisticos mas conservados
(ecolégicos) de nuestro Caribe Colombiano que a su vez es su mayor fuente de

ingresos de su localidad.

Por tal motivo mediante este herramienta tecnoldgica se le ofrecera al Municipio

de Juan de Acosta muchos beneficios tales como dar a conocer su historia y




cultura y procesos internos de forma visual e interactiva por medio de la creacion

de un Sitio Web.

La finalidad de un Ingeniero de Sistemas es aplicar conocimientos técnicos y
cientificos en la produccion de Bienes y Servicios enfocados hacia la construccion
de sistemas tecnolégicos para luego poder brindar un servicio de excelente
calidad a los distintos usuarios que van a consultar esta herramienta de manera

practica, rapida y confiable.

Es por ello que es muy importante la utilizacién del Internet, mas especificamente
la construcciéon de una Pagina Web en el municipio de Juan de Acosta, ya que
lograria facilitar y hacer atractiva la utilizacion de la Red para todo tipo de usuarios
anadiendo interactividad, basicamente a través de la introducciéon del hipertexto,
los graficos y los formularios. En ocasiones se utiliza la palabra Web como
sindbnimo de Internet. El hipertexto es lo que permitiria que al hacer clic en una
palabra o gréfico de un documento, pasemos a un lugar especifico de un
documento distinto. Esta nueva pagina puede estar en otro computador, en otra
parte del mundo, esto es lo que cred el concepto de navegacion por Internet, en
unos minutos podemos visitar, sin casi darnos cuenta, informacion que reside en
computadores ubicados en distintos paises del planeta. Realmente cuando
buscamos informacion, lo que nos interesa es encontrarla, no saber fisicamente

donde se encuentra.




La Web también permite mejorar el aspecto de los documentos, al vincular
graficos y formatos del texto, esto es posible gracias a la creacion del lenguaje en

el que se escriben las Paginas Web, el HTML (HyperText Markup Languaje).




1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente los avances tecnolégicos han brindado a todos los entornos sociales
estructuras mas sencillas y manejables en todos los campos de nuestro diario
vivir. Desafortunadamente el Municipio de Juan de Acosta se encuentra en un
estado de atraso tecnologico, a diferencia de los demas Municipios del pais (los
del interior) que pueden mostrar su imagen a través de una herramienta

tecnoldgica como es el Internet.

Luego de haber recolectado informacion de personas del Municipio de Juan de

Acosta se observo las siguientes deficiencias:

» Carecen de un sistema de informacién interactivo como un Sitio Web.

Algunas personas no conocen muy bien la historia del Municipio de Juan de

Y

Acosta por carecer de una fuente de informacién adecuada, en textos,
libros, etc.

» Se ha perdido el interés en los jovenes al estudiar su propia cultura.

> Los procesos internos como el sisben, son muy lentos y carecen de

agilidad.




Para dar solucion a este problema es indispensable desarrollar un Sitio Web que
les permita a las comunidades de una forma mas sencilla, agradable y didactica,
conocer mas sobre la culturas de la costa de atlantica, y a su ves consultar la
informacion de los procesos internos que tiene la alcaldia (sisben y régimen
subsidiado) por medio de base de datos, imagenes, textos y videos del Municipio

de Juan de Acosta con sus respectivos Corregimientos.

Es por ello que gracias a las caracteristicas que tiene el internet como son su
Universalidad, su facilidad de uso, amplio rango en la tematica de contenidos, y
que es de gran utilidad se ve necesario implementar una herramienta tecnolégica

como lo es esta.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

Por lo anteriormente descrito, se permite formular el siguiente interrogante:

¢ De que manera se puede dar a conocer la informacion cultural e historica; y a su

ves facilitar los procesos internos especificamente los del sisben y régimen

subsidiado del municipio de Juan de Acosta?




1.3. SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

¢,De que manera se podra visualizar la informacién tales como la historia, cultura,

simbolos del municipio de Juan de Acosta?

¢, Cémo facilitar el usuario la consulta de su informacién de forma completa?

¢, C6mo agilizar los procesos internos en la alcaldia Municipal en la solicitud de

documentos para los habitantes del municipio de Juan de Acosta?

(')




2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sitio Web que permita dar a conocer la cultura, historia y facilite la

gestion del Sisben y Régimen Subsidiado del Municipio de Juan de Acosta.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Conocer profundamente la historia y la cultura del municipio de Juan de Acosta
a través del Sitio Web.

» Identificar la importancia de los corregimientos de Juan de Acosta.

» Construir un Sitio Web con interfaces graficas de facil acceso didactico.




3. JUSTIFICACION

3.1. JUSTIFICACION TEORICA

El desarrollo de este proyecto es de gran importancia para los futuros Ingenieros
de Sistemas con proyeccion a un mundo empresarial, ya que se ven enfrentados a

situaciones que llevan a pensar en posibles soluciones.

Es de interés este proyecto, ya que la comunidad podréa acercarse mas a la
informatica por intermedio de recursos tecnolégicos como por ejemplo la (El Sitio
Web) que podra facilitar la manipulacion y navegacion de dicho Sitio, dejando ver
el valor agregado al utilizar la tecnologia y especificando la estrategia pedagdgica,
la metodologia, las actividades y los recursos apropiados para algunas de esas

practicas ya mencionadas.

3.2. JUSTIFICACION METODOLOGICA

Para lograr este proyecto se debe investigar de una forma detallada los procesos
internos como lo es el Sisben y el Régimen Subsidiado, y a su vez toda la

informacion del municipio de Juan de Acosta con sus Corregimientos; para asi




poder publicarla a través de una herramienta tecnoldgica como lo es un Sitio

Web.

3.3. JUSTIFICACION PRACTICA

Durante esta investigacion los usuarios estaran en la capacidad de aprender sobre
la tecnologia y su uso, con un aprendizaje significativo y autbnomo; para que
luego lo pongan en practica cuando necesiten cualquier tipo de informacién y
puedan responder la incognita principal: ¢Es posible pensar y hacer con las
tecnologias informaticas modernas cualquier tipo de cosa, que anteriormente no

se hacian?

Principalmente en este Proyecto de Investigacion se resalta la importancia de
utilizar esta herramienta tecnoldgica (Sitio Web) para que la comunidad en este
caso el municipio de Juan de Acosta conozca mucho mejor, de manera sencilla y
rapida la historia, la cultura del municipio de Juan de Acosta y sus Corregimientos

y a su vez puedan consultar del Sisben y Régimen Subsidiado.




4. MARCO DE REFERENCIA

4.1. MARCO TEORICO

En nuestra investigacion es necesario tener en cuenta los Antecedentes y las
Bases Teodricas que nos sirven para identificar las fuentes de informacion, la
sintesis técnica de los textos o documentos que consideramos validos para que

nuestro trabajo tedrico se enriquezca y con ello nuestra propia investigacion.

Es por ello que nos dimos a la tarea de investigar un poco mas acerca de:

Lo que es un Sitio Web'. Esta compuesta por multitud de diferentes archivos,
como son las imagenes, los posibles videos y lo mas importante, el codigo fuente
que dice donde colocar cada texto, cada imagen o cada video y la forma que
tendran éstos al ser colocados en la pagina. No es problema que las Webs estén

compuestas por tantos elementos, ya que su organizacion es facil.

En términos generales, un Sitio Web es un conjunto de archivos electronicos y

paginas Web referentes a un tema en particular, que incluye una pagina inicial de

" ANDRADE Hugo H - GOMEZ FLOREZ Luis C. Tecnologias Informiiticas en la Escuela. Primera

dicion. Pag. 100




bienvenida, generalmente denominada Home Page, con un dominio y direccidn en
Internet especificos. Los Sitios Web son empleados por las instituciones publicas

y privadas, organizaciones e individuos para comunicarse con €l mundo entero.

En el caso particular de las empresas, este mensaje tiene que ver con la oferta de
sus bienes y servicios a través de Internet y en general para hacer mas eficientes

sus funciones de mercadotecnia.

Un Sitio Web no necesariamente debe localizarse en el sistema de computo del
negocio. Los documentos que integran el Sitio Web pueden ubicarse en un
equipo en otra localidad, inclusive en otro pais. El unico requisito, es que el
equipo en el que residan los documentos esté conectado a Internet. Este equipo
de cdmputo o Servidor Web, como se le denomina técnicamente, puede contener
mas de un Sitio Web y atender concurrentemente a los visitantes de cada uno de
los diferentes sitios. Al igual que los edificios, oficinas y casas, los Sitios Web
requieren de una direccidn particular para que los usuarios puedan acceder a la

informacidén que contienen.

Estas direcciones, o URLs (por sus siglas en inglés Uniform Resource Locutor),
aparecen cotidianamente en todos los medios de comunicacidén. Los nombres de
estos Sitios Web obedecen a un sistema mundial de nomenclatura y esta regidos

por el ICANN (Internet Corporation for Assigned Names an Numbers). Los Sitios




Web pueden ser de diversos géneros, destacando los sitios de negocios, servicio,
comercio electronico en linea, imagen corporativa, entretenimiento y sitios

informativos.

En el Proceso de Disefio ya no es necesario el dominio de habilidades y
conocimientos técnicos de elevada complejidad que permitan cumplir faciimente el
contenido deseado en la red. Tampoco es necesario contar con grandes recursos
econdmicos para este proceso, ya que tanto programas para el desarrollo de estos
recursos y manuales de elaboracibn, como espacios para publicarlos se
encuentran disponible de forma gratuita. Sin embargo, para hacer de la tarea de
crear paginas Web algo todavia mas sencillo, se recomienda aplicar un proceso
de disefo y produccion de paginas Web. Hacer de la creacion de paginas Web un

proceso ordenado y controlado, minimizara el riesgo de fracasar en esta tarea.

Desde el punto de vista técnico, una pagina Web es un archivo con codigo HTML,
que es el lenguaje basico con el que se programan paginas Web. Es un tipo de
archivo de texto que se guarda en los servidores. Estos archivos son enviados al
navegador de los usuarios y son interpretados y mostrados por los mismos. Un
archivo HTML usa etiquetas especiales para decir al navegador qué texto ha de
visualizar y dénde, qué links deben ser seguidos, qué formatos debe ser aplicado,
etc. Conociendo las facilidades que ofrecen las nuevas tecnologias para el

desarrollo de Paginas Web, no es cierto que el tiempo que se dedique a la




creacion de las paginas dependa del dominio que se tenga de HTML, u otras
herramientas de desarrollo, sino mas bien de la metodologia que se utilice para
crearlas. Tenga en cuenta que el desarrollo de un Sito Web? es un proceso

continuo: Planificacion, Disefo, Desarrollo, Entrega y vuelva a empezar.

En el proceso de Planeacion se debe tener clara la intencién y el contenido de la
pagina o sitio Web que se va a crear; esto se logra mediante una etapa de
analisis, que puede ser bastante larga, en fa que se define la meta del sitio, sus
objetivos y un resumen que describe, define y justifica el sitio y su contenido. La
planificacion se complementa con la definicion de los recursos humanos,

economicos y de tiempo que demande el proyecto de construccion del sitio.

El Disefio Gréfico establece el ambiente detl sitio, los colores, los tipos y tamarios
de letras, la distribucidon de los elementos en la pantalla, los graficos y elementos
multimedia, todo esto buscando un atractivo visual cuya funcién principal sea
contribuir a comunicar lo que se quiere comunicar. Para que el disefio grafico del
sitio sea funcional se debe abordar de manera utilitaria, observando las diversas
funciones que debe cumplir, a partir de los objetivos del sitio, y disefiando los
botones, iconos y demas controles de navegacion del sitio de acuerdo a dichas

funciones.

*Tbid. Pag. 136
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Después de haber abordado las cuestiones gréficas y de contenido, el siguiente
paso es empezar a disefar la estructura técnica del sitio Web, una estructura
visual y jerarquica de como son y como se distribuyen y relacionan las paginas
que lo conforman. Se debe tener definido: las diversas areas del sitio, el nimero
de paginas que conformaran cada area, los graficos y elementos multimedia que
se van a incluir, jJunto con las licencias o permisos asegurados o en tramite. Hacer
esto puede requerir algunos bocetos basicos; se pueden crear unos esquemas en

papel de cada una de las paginas utilizando bloques.

El disefio debe desarrollarse de arriba abajo. En primer lugar, piense como va a
entrar el usuario en el sitio Web, qué va a hacer y como lo abandonara. En la
mayoria de los casos, esta técnica implica disehar primero la pagina principal,
seguida por las paginas de las subsecciones y finalmente, las paginas con
contenidos. La estructura técnica del sitio se ve plasmada en lo que se conoce
como mapa del sitio. El mapa de un sitio es un boceto que establece los vinculos
de una pagina a otra, asi como los diversos elementos de medios que seran parte

de las paginas. Este puede estar presente en la misma pagina.

En la fase de Desarrollo se crea la mayor parte del producto fisico®. Durante éste
proceso deben realizarse pruebas continuas para asegurar el funcionamiento del

sitio con el navegador, la plataforma y la maquina deseada. La mayor parte del

* Ibid. Pag. 139
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trabajo realizado durante la produccidon se efectua fuera de linea, con extensas
pruebas del producto que se vaya obteniendo. Las pruebas al producto final
deben tener en cuenta todos los aspectos del sitio, incluyendo el contenido, la
apariencia visual, la funcion y la finalidad. Dentro de la revision de la funcion es
conveniente comprobar concienzudamente los enlaces internos y externos antes
de dar la pagina por valida. En Internet se encuentran aplicaciones utiles para

evaluar las paginas en este sentido.

Una vez que las paginas estan terminadas fuera de linea, se hace la fase de
Entrega para establecer el sitio es trasladarlas al servidor, esto es, cargar las
paginas y los materiales en el servidor, y conectar el sitio a la Web. Para que la
pagina sea conocida y facil de encontrar, se recomienda, ademas, promocionar €l

sitio en Internet.

Para Publicar una pagina, o un sitio Web, en Internet es necesario disponer de
espacio en un servidor que albergue la Pagina® Si no se cuenta con un servidor
propio, es posible publicar las paginas en la Web contratando el servicio de
hosting con un proveedor de servicios de Internet que tenga servidores dedicados
para esto. Si es un Sitio Web completo el que se quiere publicar, se debe pensar
también en adquirir para éste un nombre de dominio. El hosting consiste en

albergar sitios Web de terceras personas o empresas.

1 Tbid. Pag. 139
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En el mercado hay cantidad de proveedores de servicios de Internet que ofrecen
hosting y dominios, con planes empresariales y personales cuyas tarifas dependen
principalmente de los servicios que incluya, del plan que se elija y de la modalidad
de pago. En Internet hay quienes prestan el servicio de manera gratuita, pero al

costo de poner su publicidad en las paginas que alojan.

Lo primero que se debe hacer después de alojar las paginas Web es darlas a
conocer. Para ello hay varios métodos, como poner la direccion URL en todo
documento offline que se distribuya, referirlo en listas de distribucion o foros
especializados (con la condicidn de respetar las reglas de conducta), intercambiar
banners con otros sitios, entre otras. Lo que no se puede dejar de hacer es
indexar la pagina, o las paginas del sitio, y dar de alta (registrarse) y posicionar el
sitio en un buscador Web (hacerlo aparecer entre los primeros resultados de las
busquedas). La indexacidn se hace mediante codigo HTML. Darse de alta en
buscadores es mas sencillo aun. En Internet hay sitios especializados en ayudario
en ésta tarea; lo unico que se debe hacer es elegir los buscadores en los que se
quiere dar de alta al sitio y proporcionar una informacion sobre el contenido del
sitio. Ejemplos de este sitio es:
Se debera disponer de un cierto tiempo peridédicamente para el Mantenimiento y la
actualizaciéon de las paginas Web®. El mantenimiento de las paginas es muy

sencillo: sélo se debe comprobar de cuando en cuando que los enlaces externos

* Ibid. Pag. 141




siguen vigentes, es decir, que las paginas a las que hace referencia no han

cambiado de direccion o desaparecido.

La actualizacion dependera del contenido de la pagina: por ejemplo, si se ha
dedicado un espacio a un area concreta tendra que actualizarse cada vez que
exista alguna novedad sobre la materia. Los mapas del sitio, las metas, los
objetivos y el resumen del analisis funcional también deben actualizarse con la
misma frecuencia que el sitio mismo. Mantener actualizada la documentacion

asegura la buena administracion del sitio.

4.2. MARCO CONCEPTUAL

Todas las personas hablan sobre la Internet, pero la mayoria de las personas no
tienen un conocimiento claro acerca de esta. Se puede decir que festa formada
por una gran cantidad de computadores que puede intercambiar o bajar archivos,
comunicarse; porque se unen a través de conexiones telefonicas.

Internet también ofrece varios servicios como lo es el Correo Electrénico o Mail ‘el
cual el remitente envia un mensaje a cualquier persona. El que envia debe

conocer la direccién del destinatario. El mensaje es llegado a un buzdon donde

° Ibid. Pig. 94
Ibid. Pag. 98
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permanece hasta que el destinatario lo abre y lo lee, este puede eliminarlo,

guardarlo o contestarlo. Un ejemplo puede ser:

Esta también el Protocolo de Transferencia de Archivo (FTP). S%Este archivo
permite transferir archivos, videos, imagenes, sonidos, etc; de una computadora a
otra. Para enviar estos archivos necesitamos de un instalador FTP en nuestro

computador y sabernos la direccion del servidor donde queremos conectarnos.

En diferentes lugares el gran reconocimiento de la Internet les ha ofrecido diversos
conocimientos a muchas personas, ya sea por medio de Sitios Web que es un®
conjunto de archivos electronicos (imagenes, videos, sonido, codigo fuente) y
pagina Web referente a un tema en particular, que incluye una pagina de
bienvenida (home page) con un nombre de domino y direccién en Internet
especifico.

A traves del tiempo la evolucion de la Web ha sido predominante. En la actualidad
hay verdaderas aplicaciones e informacidn sobre esta tecnologia.

A continuacion se hablara de las 3 generaciones de los Sitios Web, como o son

primera generacion, segunda generacion y tercera generacion'®.

¥ Ibid. Pag. 99
? Toid. Pag. 100
'° Ibid. Pag. 101




Los Sitio Web de primera generacion son aquellas paginas que eran estatica en su
totalidad, utilizaba tecnologia HTML y se caracterizaba por entregar una gran

cantidad de informacion de forma rapida.

Los Sitios Web de segunda generacion la mayoria de las paginas eran estaticas.
Habia una pequenia porcion de paginas dinamicas. Utilizaba tecnologia de capas,
HTML, JavaScript, Visualscript, Hojas de estilo y CGIl. Su objetivo era capturar
nuevos clientes para 0s negocios, desarrollo de aplicaciones a la medida y

revolucion a lo visual.

Por ultimo los Sitios Web de tercera generacion que generalmente tiene paginas
dinamicas y utiliza tecnologia como la Base de datos, PHP, ASP y Mod_pert. Se
caracteriza por la creacion de aplicaciones interactivas con el cliente y su principal

interés es mantener informacién actualizada en tiempo real.

16




4.3. MARCO ESPACIAL

Este proyecto se realizara en el Municipio de Juan de Acosta que se encuentra
localizado astronémicamente en las siguientes'' Coordenadas: 10° 50° de latitud
norte y 75° 03" de longitud oeste del Meridiano de Greenwich. Esta posicion
astronémica incide en fendmenos geograficos como temperatura, vientos, lluvia y

otros.

El Municipio de Juan de Acosta que se encuentra ubicado geograficamente en la
region Noroccidental del Departamento del Atlantico, con 29 Kms. Tiene un area
de 127 kilébmetros cuadrados. Dista de la capital departamental 39 kilometros y su

altura es de 49 metros sobre el nivel del mar.

Juan de Acosta limita por el Norte con el Mar Caribe y Tubara, por el Oriente con
los Municipios de Tubara y Baranoa, por el Sur con Usiacuri y Piojé y por el

Occidente con Piojo y el Mar Caribe.

" HERNANDEZ MOLINA Osiris — BARRIOS GONZALEZ Moénica. JUAN DE ACOSTA Reserva
Turistica del Departamento del Atlintico. Editorial antillas. Pag. 13
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4.4. MARCO TEMPORAL

Este proyecto tiene como duracion 2 anos (4 semestres), el cual se tendra que
investigar la historia y cultura del Municipio de Juan de Acosta, buscar la
informacién necesaria de los procesos internos (Sisben Y Régimen Subsidiado) y

por ultimo montarlo en el Sitio Web.

4.5. MARCO LEGAL

Para la construccion del Sitio Web, se toma como referencias legales algunos

articulos como'*:

Articulo 15: NUEVOS PORTALES

Las dependencias 6 personas que deseen publicar su informacion en un portal
independiente y diferente al Portal Web Institucional (PWI)
(http://www.udistrital.edu.co), deberan suscribir un acta con la Direccion de la Red
UDNET en la cual se debe justificar la elaboracion de dicho portal y se
comprometen a actualizar permanentemente la informacion alli publicada. Asi

mismo se debera indicar quien sera la persona responsable de la creacion,

2 http://www.udistrital.edu.co
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administracion y mantenimiento del portal y el tipo de vinculaciéon con la

universidad (OPS, Persona Natural, Persona Juridica, etc.).

Las dependencias y las personas responsables de los nuevos portales, tendran la
obligacion de acogerse a las politicas expuestas en este documento, asi como a

las normativas que expida la Red UDNET para publicacion de sitios Web.

La Red UDNET no se compromete a mantener sitios, ni desarrollos, que no hayan

sido creados por el grupo Web de la Red UDNET.

Articulo 16: DERECHOS DE AUTOR

Todo el material (escrito, visual, grafico, audiovisual, sonoro, etc) que se publique
debe cumplir con las normativas de derechos de autor establecidas por las leyes
Colombianas, internacionales y de la Universidad Distrital Francisco José de

Caldas (incluyendo la Circular No. 6 del 15 de abril de 2002).

Articulo 18: RESPONSABILIDAD DE OTROS SITIOS WEB

La Universidad no tendra responsabilidad en el contenido y/o informacion
divulgada en paginas y/o sitios Web desarrollados y publicados por personal no
vinculado directamente con la Red UDNET o bajo su supervision directa, a pesar
que dichos sitios Web sean dados al servicio Internet y/o Intranet en hardware

perteneciente a la Universidad.
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Articulo 22: SOLICITUD CUENTA WEB

La solicitud de la cuenta Web se debe hacer diligenciando el formulario que se

encuentra publicado en el PWI, que esta en el siguiente enlace:
http://www.udistrital.edu. co/udnet/documentos/web-form. pdf
Adicionalmente deben adjuntar los siguientes documentos:
Para Dependencias y Proyectos Curriculares:

« Oficio en papel membreteado de la Universidad generado por la dependencia
0 proyecto curricular en donde se solicita la creacion de la cuenta,
explicando el porqué y una generalidad del contenido que se va a publicar.
Debe ser firmado por la persona responsable de la dependencia, tener un
correo institucional y teléfonos de contacto, asi como también debe informar
acerca de la persona (Natural y/o Juridica) responsable que va a crear y/o

administrar el sitio, indicando el tipo de vinculacion.

» Fotocopia del carnet de la persona responsable de la dependencia que

solicita la cuenta Web.

Para Grupos:

* Oficio en papel membreteado de la Universidad o del ente al cual pertenezca,

generado por la dependencia del ente al cual pertenezca en donde se
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solicita la creacion de la cuenta y se presenta al grupo y a la persona
responsable del grupo, asi como tambien debe informar acerca de la
persona (Natural y/o Juridica) responsable que va a crear y/o administrar el

sitio, indicando el tipo de vinculacion.

» Fotocopia de la carta de aceptacion como grupo por parte del Centro de
Investigaciones y Desarrollo Cientifico (CIDC), 9, Instituto de Estudios e
Investigaciones Educativas (IEIE) o de la dependencia de |la cual dependa

el grupo.

- Fotocopia del carnet de la persona responsable de |la dependencia que

solicita la cuenta Web.

Para Alumnos, Profesores y Administrativos (Vinculados):

 Fotocopia del carnet de la persona responsable del sitio que solicita la cuenta

Web.

Para Otros:

« Fotocopia y original del acto administrativo de Rectoria o Vicerrectoria donde

autorizan la creacion de la cuenta Web y/o el derecho a publicar.
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Articulo 23: VIGENCIA DE LA CUENTA WEB

La vigencia de la cuenta Web sera de un semestre académico y hasta un mes
mas. Una vez cumplido dicho plazo la cuenta caducara automaticamente. Para su
renovacion sera necesario acercarse a las dependencias de la Red UDNET, para
adelantar el tramite de actualizacion de los datos y activacion. Solo es permitido

tener una cuenta Web para publicacion, lo anterior aplica para todo.

Articulo 24: ACTUALIZACION DEL CONTENIDO DEL SITIO

Cualquier dependencia, proyecto curricular, facultad, grupo, profesor, estudiante,
administrativo, etc, estan en la obligacidon de actualizar el contenido del sitio (guia
de servicios, cuando sea pertinente y/o paginas adicionales creadas por cada
dependencia en las cuales se aloja informacion, noticias, eventos, entre otros)
como minimo una vez al mes. Si pasado ese tiempo no se produce la
actualizacion del mismo, la Red UDNET podra desactivar la cuenta hasta que el
usuario se ponga en contacto con la Red UDNET. Si pasados 2 meses de la
desactivacion de la cuenta el usuario no se ha contactado, se procedera a eliminar
la informacion alli contenida. Estos cambios se haran con el nombre de usuario y

contrasefa asignados por la Red UDNET, proporcionados para tal fin.




Articulo 26: CONTENIDO DE LAS PAGINAS DEL SITIO

El contenido de las paginas debe ser de caracter académico, investigativo,
cultural, personal y/o de entretenimiento. No pueden contener informacién ni
enlaces a sitios que atenten contra la moral, miembros de la comunidad nacional
y/o internacional, las politicas internas de la Universidad, personas u

organizaciones étnicas, religiosas, comerciales, etc. ya sea dentro o fuera del pais.

[Se]
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5. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE ESTUDIO

Para el desarrollo de la siguiente investigaciéon se tomaron varios instrumentos a
partir de fuentes primarias y secundarias que permitieron la recopilacion de la
informacion. Dicha investigacion contiene datos generales referente a la historia,
hechos pasados, costumbres entre otros aspectos culturales del municipio de
Juan de Acosta; esta informacion serd material constructivo para los habitantes y
circunvecinos. Es por esto que dicha investigacion esta enfocada hacia un tipo de

investigacion descriptiva e investigativa.

5.2 LINEA DE INVESTIGACION

La linea de investigacion que se llevara a cabo en este proyecto es el siguiente:

Desarrollo, evaluacion, implementacion de estandares y paradigmas en Ingenieria

del Software y ASQ.
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5.3. RECOLECCION DE INFORMACION

Para la recoleccidon de informacidon han sido utilizadas fuentes primarias y

secundarias.

Como fuente primaria se utilizo la entrevista el cual se realizo a los docentes
Miguel Sierra R, Rita Molina los cuales residen en el Corregimiento de Chorrera y

el Municipio de Juan de Acosta respectivamente.

Como fuente secundaria se obtuvieron textos en los cuales se basaron la

investigacion.




6.1. RECURSOS HUMANOS

6. RECURSOS

TALENTO HUMANO

ESPECIALIDAD

Lic. Fidel Llinas Zurita Tutor
Ing. Enrique Martelo Asesor
Lic. Miguel Sierra Rolong Asesor

Arnold Sierra Hernandez

Investigador

Elky Arévalo Pupo

Investigador

Luis Gamboa

Investigador

Rafael Padilla

Sistema en la Alcaldia

Jorge Camargo

Secretario de Salud




6.2. RECURSOS FINANCIEROS

DETALLES CANTIDAD COSTO | COSTO TOTAL |
UNITARIO
RECURSOS
MATERIALES:
- Papeleria. 2 $10.000 $20.000
- Fotocopias. 800 $70 $56.000
- Computadores. 2 $1.800.000 $3.600.000
- CDS (10 Cds). 4 cajas $12.000 $48.000
- Diskettes (10). 4 cajas $12.000 $48.000
- Tinta. 4 cartuchos $5.000 $20.000 !
- transporte por 10 $8.000 $240.000 |
estudiante al trans. X 3
Municipio.
- transporte por 50 $2.000 $300.000
estudiante a la trans. X 3
Universidad.
- Almuerzos 50 $3.000 $450.000
Alm. X 3
TOTAL $5.640.000




6.3

RECURSOS DEL ENTORNO (HARDWARE Y SOFTWARE)

» RECURSOS DEL HADWARE
v" Computadora.

v" Impresora.

» RECURSOS DEL SOFTWARE
v GantProject.
v" Microsoft Office.

v Acrobat 7.0
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8. INGENIERIA DE REQUISITOS

8.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL (Casos de Uso)

Descripcion

El usuario se dirige a la Alcaldia, este es atendido por el
personal administrativo correspondiente que pueda darle la

informacion que el usuario o interesado esta buscando.

Usuario. Secretario

Descripcion

El usuario se acerca a la Alcaldia (Secretaria de Salud), una
vez atendido, el interesado da algunos datos (apellidos,
nombre) para poder ingresarlos en la Base de Datos, la cual

arrojara la informacién del solicitante.

Descripcion

El usuario se acerca a la Alcaldia (Secretaria de Salud), una

vez atendido, el interesado da algunos datos (apellidos,




nombre) para poder ingresarlos en la Base de Datos, la cual
arrojara la informacion del solicitante (nombre de la ARS

pertenece).

Actores

Usuario

Descripcion

Cualquier persona que esté interesada en la historia del

Municipio debe dirigirse a la biblioteca.

Descripcion

Las personas que quieren hacer una sugerencia o poner una
queja deben dirigirse a la Alcaldia, para ser atendido por el

personal administrativo.

Usuario, Secretario de Cultura

Descripcion

El usuario se dirige hacia la casa de la cultura, el cual la

persona encargada le suministrara informacion que necesite.

(OS]




' Actores

Usuario, Secretario

Si un usuario quiere saber informacion acerca de los dias de
atencion de los diferentes especialitas, jornadas de
Descripcion

vacunaciéon, EPS, Charlas, etc. Debe dirigirse hasta el

Hospital, donde el secretario le dara la informacion.

LI
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8.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE SISTEMA ACTUAL (Modelador de Procesos)

uliliza Ta infommacion segun la necesidad
COMUNIDAD _| INTERESADO ALCALDIA
(
i
|
&
SALUD
¥
SISBEN | ALMACEN DE
DATOS
REGIMEN L ALMACENDE
SUBSIDIADO DATOS
NUESTRO - . INFORMACION
MUNICIPIO GENERAL
Usuarios participan en las achvidades
INFORMACIO !
M SUGERENCIAS ENCUESTAS
N l T
NOTICIAS v
ACTUALES ANTERIORES

Lo
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8.3. IDENTIFICACION DE REQUISITOS

Los requerimientos formales por parte de la Alcaldia del Municipio de Juan de
Acosta, con base a fuentes de primera necesidad para los habitantes del Municipio
y los interesados en consultar el sitio Web:

INFORMACION GENERAL: Mostrar toda la informacion del Municipio de Juan de

Acosta, como: la cultura, la historia, los simbolos del Municipio y el folclor.

NQTICIAS: La Alcaldia Municipal de Juan de Acosta se encuentra a la perspectiva
de que en el sitio se publiquen las noticias mas importantes del Municipio y los

eventos que se realizan en el mismo.

SUGERENCIAS: La Alcaldia de Juan de Acosta quiere que exista en el sitio Web
un lugar donde los habitantes e interesados en puedan expresar sus ideas o

inconformidades relacionado con el diario vivir del Municipio.

ALCALDES: Se desea que en este parte del sitio Web quede consignada la
informacion del alcalde actual y también la biografia de cada uno de los

anteriores alcaldes del Municipio de Juan de Acosta.

SISBEN: Secretaria de salud quiere que se implemente en el sitio Web la base de

datos del SISBEN.
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REGIMEN SUBSIDIADOQO: Secretaria de salud quiere que se Implemente en el sitio

Web |a base de datos del régimen subsidiado.

8.4. ANALISIS DE REQUISITOS

Con respecto a lo anteriormente planteado todos los requerimientos son
importantes para el disefo del sitio Web, de tal manera se pretende completar los
requerimientos solicitados por parte de la Alcaldia de Juan de Acosta
mencionados a continuacion:

INFORMACION GENERAL: Se mostrara toda la informacién del Municipio de
Juan de Acosta, como: la cultura, la historia, los simbolos del Municipio y el folclor

a traves del sitio Web.

NOTICIAS: La Alcaldia Municipal de Juan de Acosta se encuentra a la perspectiva
de que en el sitio se publiquen las noticias mas importantes del Municipio y los

eventos que se realizan en el mismo.

SUGERENCIAS: Existira en el sitio Web un lugar donde los habitantes e
interesados en puedan expresar sus ideas o inconformidades relacionado con el

diario vivir del Municipio.




SISBEN: Se Implementara en el sitio Web la base de datos del SISBEN para que

las personas consulten como el nivel del Sisben.

REGIMEN SUBSIDIADO: Se Implementara en el sitio Web |la base de datos del

régimen subsidiado para que las personas consulten en que entidad de salud se

encuentran.

8.5.

ESPECIFICACION DE REQUISITOS

8.5.1 LISTA DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
Ref. Funcion
R.1 El sistema permitira acceder a la informacién general del Municipio.
El sistema permitira al usuario consultar de la base de datos del
R.2 Sisben toda la informacion como la ficha, nivsisben desde el sitio
Web.
R.3 El sistema permitira a los usuarios consultar cada una de las noticias
) publicadas en el sitio Web.
El sistema permitira al usuario consultar de la base de datos del
R.4 régimen subsidiado toda la informacién como a que ARS pertenece
desde el sitio Web.
R5 El sistema permitira a los usuarios consultar cada una de los eventos
) mas importantes del municipio en el sitio Web.
R.6 E! sistema le permitira al usuario participar en cada una de las

encuestas y los resultados de las mismas publicadas en el sitio Web.




8.6.2 LISTA DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

ATRIBUTO | DETALLE ]
S.0dela El S.O. sera el Microsoft® Windows® XP
plataforma ] ’

Interfaz Para el sitio Web se hara una presentacion sencilla, para

Para la aplicacién se usara una interfaz de facil acceso.
| que el usuario pueda desplazarse de forma facil y rapida.




9. INGENIERIA DE INFORMACION

9.1 MISION

‘JUAN DE ACOSTA en el 2010 sera un municipio intermedio con un importante
desarrollo turistico, manufacturero y agropecuario donde el nivel de vida en

general haya aumentado para toda la comunidad.

Un municipio lider en la prestacion de servicios publicos domiciliarios, con un alto
fortalecimiento institucional donde la comunidad sera el principal rector del gasto

publico y el veedor de la calidad de las obras de infraestructura.

Con una estructura agil y eficiente y con capacidad de respuesta inmediata a los
cambios y necesidades de la sociedad. Rodeado de un equipo humano

comprometido con los objetivos de la comunidad”




9.2 VISION

“Convertir al municipio de JUAN DE ACOSTA en una ciudad intermedia con
viabilidad econdmica, financiera y politica basado en el desarrollo agropecuario,

turistico y en el sector manufacturero de las confecciones.

Comprometido con la obtencién de altos niveles de calidad de vida satisfaciendo
las necesidades y expectativas de la comunidad, brindandole servicios publicos

de excelente calidad.

Fundamentado en la eficiente y racional de los ingresos y la focalizacion de gastos
en la poblacion vulnerable de acuerdo a la restriccion presupuestaria del

municipio, rigiéndose bajo los principios de honestidad, seriedad y etica”

9.3 HISTORIA

La regidn noroccidental del Departamento del Atlantico fue habitada por las tribus

Mocana, y en ciertas épocas del arfo laboraban en el territorio que hoy ocupa la

poblacion de Juan de Acosta, pero debido a los peligros que representaban los

caudalosos arroyos, en época invernal se trasladaban a las partes altas.

39




Las expediciones realizadas por Don Pedro de Heredia bordeando el mar Caribe
hacen nacer una primera version sobre la fundacién de la poblacidon. Acompanado
de los capitanes Jeronimo de Melo, Francisco Cesar y Don Juan de Acosta, llega
a Galerazamba y forman nuevos poblados o mas bien conquistan la region: Don
Pedro de Heredia funda a Tubara, Jeronimo de Melo a Malambo, Francisco Cesar
a Piojo y Don Juan de Acosta levantd un campamento en tierras fértiles por la
rigueza acuifera contratando indigenas para los trabajos pesados hasta que en
1907 funda el poblado que llevaria su nombre, con un predominio social y racial

del blanco Espanol.

Andrés Benito Rebollo en su “Geografia del Departamento de Barranquilla”
confirma lo anterior citando la informacion del General Juan José Nieto sobre la
iniciacion de la poblaciéon de la hacienda Vizcaino Juan de Acosta y la importancia
que adquiere, como lo atestigua el saqueo de 1815 por parte de los ejércitos

realistas.

El mismo autor cita otra versién que situa su origen en un terreno cedido a Alonso
de Mendoza el 8 de octubre de 1559, que después fue propiedad de Fernando de
Padilla, Juan Gutiérrez de Cepeda, Diego Lobo (quien fue cura de Tubara), Andrés
de San Juan, Francisco de Canizares y José Pérez Orozco. De 1718 a 1727 se

vendieron los terrenos en publica subasta y los rematd Andrés de San Juan. Su
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nombre primitivo fue San Juan Bautista de la Costa, de donde proviene su actual

nombre por descomposicion idiomatica.

El documentado investigador José Agustin Blanco se basa en el comienzo de la
titulacion de los terrenos de la poblacién el 24 de noviembre 1727, por escritura de
venta de cabuyas de tierras que el presbitero licenciado Diego Lobo hizo a Andrés
de San Juan por la cantidad de doscientos pesos de ochenta reales de plata

corriente.

El referido investigador es minucioso al analizar las disposiciones sobre la
Provincia de Cartagena tomadas en Valladolid el 5 de Enero de 1550 y la
Ordenanza 174 de Cartagena, confirmada en 1589 para tierradentro. En 1596 el
Cabildo otorgd dos mercedes de tierra a Francisco Maldonado y en 1597 le
adjudican de 4 a 6caballerias, las cuales abandona y se traspasan a Alonso de
Mendoza Carvajal, quien recibe 10 caballerias en 1599. Al morir no deja hijos y en
su testamento cede esta propiedad a su esposa, quien a su vez cede a su sobrino

al Capitan Fernando de Padilla Maldonado.

Estas tierras pasan al poder del castellano Don Juan Gutiérrez de Zepeda, duefio
del Castillo de San Felipe de Barajas de la ciudad de Cartagena por remate a los
herederos de Fernando de Padilla, y el 12 de Febrero de 1711 la vende por ocho

reales de plata al presbitero Diego Lobo.
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Don Francisco de Canissares dona a la cofradia del Santisimo Sacramento de
Tubara unas tierras del litoral Caribe en el sitio de Arroyo Hondo con los cerros de
Mahates, las cuales administra el sefior vicario Diego Lobo. Estas tierras son
rematadas el 29 de Abril de 1727 en Usiacuri por trescientos pesos a Andrés de
San Juan, quien el 24 de Noviembre de 1727 compra el presbitero Diego Lobo
cuatro caballerias mas (una caballeria equivale a 5.364 metros cuadrados) y se
instalaron su mujer y un hijo, para dar comienzo asi a la historia demografica de

Juan de Acosta.

En 1760 su hijo Santiago de San Juan solicita hipoteca por ganado para cancelar
los intereses que adeudaba su progenitor, y solo su sucesor, Eustaquio Barrios de

San Juan, salda las costas de la compra en 1882.

En 1857 Juan de Acosta es elevado a Distrito Municipal, pero en 18785 se
convierte en corregimiento de Tubara. Comienza la lucha por su autonomia
territorial, administrativa, social, econémica y politica, y el 20 de Agosto de 1892,
por ordenanza 055 de la Asamblea de Bolivar, se convierte en Municipio después

de una gran gestion de patricios oriundos de la poblacion.




10. ANALISIS DEL SISTEMA

10.1 ESPECIFICACION DE ENTIDADES

PROCESOS

Nivel: O Sitio Web

Nombre Proceso: Sitio Web.

Resumen Logico: Es el que procesa la informacidn que ser& almacenadaen el |

sitio Web.

Flujos que entran:

Flujos que salen:

Nivel: 1.0 NOTICIAS

JNombre Proceso: 1.1 Ratifica Archivos Noticias.

Resumen Logico: Se validan los archivos de las Noticias enviados por el

administrador.

| Flujos que entran: Inf_Env_Admon

Flujos que salen: Archivos_Noticias_Validados




Nombre Proceso: 1.2 Consulta Archivos Noticias.

Resumen Logico: Una vez que se validen los archivos de las noticias, se

permitira consultar la informacion.

Flujos que entran: Archivos_Validados

Flujos que salen: Admén_Visual_Inf_Noti , Usu_Visual_Consul_Noti

Nivel: 1.1 RATIFICA ARCHIVOS NOTICIAS

Nombre Proceso: 1.1.1 Ratifica Archivos Noticias

Resumen Logico: El administrador ratifica que el archivo enviado es correcto,

por lo cual puede ser actualizado.

Flujos que entran: Env_Inf_Admon

Flujos que salen: Validacion_Archi_Noti

Nombre Proceso: 1.1.2 Actualizacion Archivos.

Resumen Légico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacién_Archi_Noti

| Flujos que salen: Archi_Noti_validado
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Nivel: 1.2 CONSULTA ARCHIVOS NOTICIAS

Nombre Proceso: 1.2.1 Ratifica Consulta.

Resumen Logico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los archivos

actualizados.

Flujos que entran: Archi_Noti_Validada

Flujos que salen: Consul_Archi_Validado

Nombre Proceso: 1.2.2 Visualiza Consulta.

Resumen Légico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacidn consignada en los archivos.

Flujos que entran: Consul_Archi_Validado

Flujos que salen: Admdn_Visuliza_Inf ,Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 2.0 REGIMEN SUBSIDIADO

Nombre Proceso: 2.1 Valida usuario Régimen Subsidiado.

Resumen Lagico: Se validan los archivos del Sisben enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Admon_Env_Inf

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado
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'Nombre Proceso: 2.2 Solicita Informacion Usuario Régimen Subsidiado.

Resumen Légico: El usuario solicita la informacion consignada en los archivos

validados por el administrador.

Flujos que entran: Archi_Usu_Validado, Usu_Solicita_Inf

Flujos que salen: Inf_Usu_solicitado

|: Nombre Proceso: 2.3 Consulta Archivos Régimen Subsidiado.

Resumen Logico: Una vez sean validados los archivos del Régimen Subsidiado,

se permitira consultar la informacion consignada en ellos.

Flujos que entran: Inf_Solicitada_Usu

Flujos que salen: Admén_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 2.1 VALIDA USUARIO REGIMEN SUBSIDIADO

Nombre Proceso: 2.1.1 Confirma Validar Archivos.

Resumen Légico: El administrador confirma que el archivo enviado es correcto,

por lo tanto es valido para ser actualizado.

Flujos que entran: Admén._env_Inf

Flujos que salen: Validacién_Confirmada

46




Nombre Proceso: 2.1.2 Actualiza Archivos.

Resumen Légico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Confirmada

Flujos que salen: Archi_Actualizado

]
Nivel: 2.2 SOLICITA INFORMACION REGIMEN SUBSIDIADO
Kombre Proceso: 2.2.1 Recolecta de Informacion Validada.
Resumen Légico: Se recolecta la informacién validada.
Flujos que entran: Usu_Solicita_inf, Inf_validada
Flujos que salen: Inf_Solicitada
|

Nivel: 2.3 CONSULTA ARCHIVOS REGIMEN SUBSIDIADO

Nombre Proceso: 2.3.1 Valida Consulta.

Resumen Légico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los archivos

del Régimen Subsidiado.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

Flujos que salen: Consulta_Validada
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Nombre Proceso: 2.3.2 Visualiza Consulta.

Resumen Légico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacién consignada en los archivos.

( Flujos que entran: Consulta_Validada

\ Flujos que salen: Admon_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 3.0 SISBEN

xNombre Proceso: 3.1 Valida usuario Sisben.
|

Resumen Légico: Se validan los archivos del Sisben enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Env_Inf_Usu

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado

Nombre Proceso: 3.2 Solicita Usuario informacion Sisben.

validados por el administrador.

Flujos que entran: Archi_Usu_Validado, Usu_Solicita_Inf

Flujos que salen: Inf_Usu_solicitado

Resumen Loégico: El usuario solicita la informacion consignada en los archivos




Nombre Proceso: 3.3 Consulta Archivos Sisben.

Resumen Légico: Una vez sean validados los archivos del Sisben, se permitira

consultar la informacion consignada en ellos.

Flujos que entran: Inf_Solicitada_Usu

| Flujos que salen: admoén_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 3.1 VALIDA USUARIO SISBEN

Nombre Proceso: 3.1.1 Confirma Validar Archivos.

Resumen Légico: El administrador confirma que el archivo enviado es correcto,

por lo tanto es valido para ser actualizado.

Flujos que entran: Admon._env_Inf

Flujos que salen: Archi_Validado

Nombre Proceso: 3.1.2 Actualiza Archivos.

Resumen Légico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Confirmada

Flujos que salen: Archi_Actualizado
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Nivel: 3.2 SOLICITA INFORMACION SISBEN

'Nombre Proceso: 3.2.1 Recolecta de Informacion Validada.

Resumen Logico: Se recolecta la informacion validada.

Flujos que entran: Usu_Soalicita_inf, Inf_validada

Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nivel: 3.3 CONSULTA ARCHIVOS SISBEN

Nombre Proceso: 3.3.1 Valida Consuilta.

del Sisben.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

Flujos que salen: Consulta_Validada

Resumen Ldgico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los archivos

Nombre Proceso: 3.3.2 Visualiza Consulta.

visualizar la informacion consignada en los archivos.

Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Admdn_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Resumen Lagico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira
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Nivel: 4.0 INFORMACION

Nombre Proceso: 4.1 Ratifica Archivos informacion.

Resumen Lagico: Se validan los archivos de la Informacion enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Inf_Env_Admon

Flujos que salen: Archivos_Inf_Validados

Nombre Proceso: 4.2 Consulta Archivos informacion.

Resumen Logico: Una vez que se validen los archivos de Informacion, se

permitira consultar.

Flujos que entran: Archivos_Validados

Flujos que salen: Admon_Visual_Inf, Usu_Visual_Inf

Nivel: 4.1 RATIFICA ARCHIVOS INFORMACION

Nombre Proceso: 4.1.1 Ratifica Archivos Informacion.

Resumen Lagico: El administrador ratifica que el archivo enviado es correcto,

por lo cual puede ser actualizado.

Flujos que entran: Env_Inf_Admon

Flujos que salen: Validacion Confirmada
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Nombre Proceso: 4.1.2 Actualizacion Archivos.

Resumen Légico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Inf

Flujos que salen: Archi_Inf_validado

Nivel: 4.2 CONSULTA ARCHIVOS INFORMACION

Nombre Proceso: 4.2.1 Ratifica Consulta.

Resumen Ldgico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los archivos

actualizados.

Flujos que entran: Archi_Inf_Solicitada

]Flujos que salen: Consul_Archi_Validada

[Nombre Proceso: 4.2.2 Visualiza Consulta.

Resumen Légico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacién consignada en los archivos.

Flujos que entran: Consul_Archi_Validada

Flujos que salen: Admén_Visuliza_Inf ,Usu_Visualiza_Inf
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FLUJOS

NIVEL 1.0

Nombre del flujo: Inf_Env_Admon

Descripcion: Contiene los archivos que seran registrados por el administrador en
el proceso Noticias.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Noticias

Procesos de los que sale:

f Estructura: Admon

Nombre del flujo: Archivos_Noticias_Validados

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados por el administrador para
ser consultados por el usuario.

| Procesos a los que entra: Consulta Archivos Noticias

Procesos de los que sale: Valida Archivos Noticias

Estructura: Noticias

| Nombre del flujo: Usu_Visual_ Noti

| Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Usuario

Nombre del flujo: Admon_Visual_Noti

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Admon
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NIVEL 1.1

Nombre del flujo: Env_Inf_Admon ]
Descripcion: Contiene los archivos ha confirmar por el administrador.
Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Noticias

Procesos de los que sale:

Nombre estructura: Admon

Nombre del flujo: Validacion_Archi_Noti

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualizacion Archivos

Procesos de los que sale: Ratificar Archivos Noticias

Estructura: Noticias

=11

[-Nombre del flujo: Archi_Noti_Validado
Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para ser actualizados por
. el administrador.

| Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualizacion Archivos

;r Estructura: Noticias

NIVEL 1.2

Nombre del flujo: Archi_Noti_Validada

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador.
Procesos a los que entra: Ratifica Consulta

Procesos de los que sale:

Estructura: Noticias.

Nombre del flujo: Consul_ Archi_Validado
Descripcion: Contiene archivos de consulta validada.
Procesos a los que entra: Visualiza Consulta
Procesos de los que sale: Ratifica Consulta
Estructura: Noticias




| Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: usuario

Nombre del flujo: Admén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
qgue ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: Admon.

NIVEL 2.0

Nombre del flujo: Admén_Env_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para poder ser
registrados por el administrador en el proceso Régimen Subsidiado.

Procesos a los que entra: Valida Usuario Régimen Subsidiado

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon

Nombre del flujo: Archi_Usu_Validado

Descripcion: Contiene archivos del Régimen Subsidiado que han sido validados.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale: Valida Usuario Régimen Subsidiado.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacién del Régimen Subsidiado que ha sido
solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.
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| Nombre del flujo: Inf_Usu_Solicitado

' Descripcion: Contiene la informacion del Régimen Subsidiado que fue solicitada
por el usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale: Solicita Informacién Régimen Subsidiado.
Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf ]
| Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y que T
ahora podra ser visualizada por el mismo.

| Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Régimen Subsidiado
Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Admoén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y que
ahora podra ser visualizada.

Procesos a los que entra:
Procesos de los que sale: Consulta Archivos Régimen Subsidiado.
Estructura: Admon.

NIVEL 2.1

Nombre del flujo: Admén_Env_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que seran confirmados el administrador.
Procesos a los que entra: Confirma Validar Archivos.

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon. B

Wombre del flujo: Validacién_Confirmada

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualiza Archivos

Procesos de los que sale: Confirma Validar Archivos

Estructura: Régimen
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Nombre del flujo:_Archi_Actualizado

|

Descripcion: Contiene archivos del Régimen Subsidiado que han sido validados.

{

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualiza Archivos

Estructura: Régimen

NIVEL 2.2

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Régimen Subsidiado que ha sido
solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Recolecta Informacion Validada

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Recolecta Informacion Valida.

Estructura: Régimen

| Nombre del flujo: Inf_Validada

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que salen: Recolecta Informacion Valida

Estructura: Régimen
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NIVEL 2.3

Nombre del flujo: Inf_solicitada

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Valida consulta

Procesos de los que sale:

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Consulta_Validada

Descripcion: Contiene las consultas validadas.

Procesos a los que entra: visualiza consulta.

Procesos de los que sale: valida consulta.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que salen: Visualiza Consuilta.

Estructura: usuario

Nombre del flujo: Admoén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podréan ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta.

Estructura: Admon.

NIVEL 3.0

Nombre del flujo: Env_Inf_Usu

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para poder ser
registrados por el administrador en el proceso Sisben.

Procesos a los que entra: Valida Archivos Sisben

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon
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| Nombre del flujo: Archi_Usu_Validado

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Sisben.

Procesos de los que sale: Valida Usuario Sisben.

Estructura: Sisben

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Sisben que ha sido solicitada por el
usuario.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Sisben.

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Usu_Solicitado _]
i Descripcion: Contiene la informacién del Sisben que fue solicitada por el usuanoj
Procesos a los que entra: Consulta Archivos Sisben. J
Procesos de los que sale: Solicita Informacion Sisben.
| Estructura: Sisben. B

|

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

| Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y que

ahora podra ser visualizada por el mismo.

Procesos a los que entra:

|

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Sisben

LNombre estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Admén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y que
ahora podra ser visualizada.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Sisben.

Estructura: Admon.
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NIVEL 3.1

Nombre del flujo: Admén_Env_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que seran confirmados el administrador.

Procesos a los que entra: Confirma Validar Archivos.

Procesos de los que sale:

| Estructura: Admon.

Nombre del flujo: Validacion_confirmada

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualiza Archivos

Procesos de los que sale: Confirma Validar Archivos

Estructura: Sisben

] Nombre del flujo: Archi_actualizado

| Descripcién: Contiene archivos del Sisben que han sido actualizado.

| Procesos a los que entra:

[ Procesos de los que sale: Actualiza Archivos

| Estructura: Sisben

NIVEL 3.2

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Sisben que ha sido solicitada por el
usuario.

Procesos a los que entra: Recolecta Informacion Valida

Procesos de los que sale:

_Nombre estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

i Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Recolecta Informacion Valida.

Nombre estructura: Sisben.

LﬁLJL | |
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Nombre del flujo: Inf_Validada

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.
Procesos a los que entra:

Procesos de los que salen: Recolecta Informacién Valida

| Nombre estructura: Sisben

NIVEL 3.3

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

Descripcion: Contiene la informacién que ha sido solicitada por el usuario.
Procesos a los que entra: Valida consulta

Procesos de los que sale:

Nombre estructura: Sisben.

Nombre del flujo: Consulta_Validada
Descripcion: Contiene las consultas validadas.
Procesos a los que entra: visualiza consulta.
Procesos de los que sale: valida consulta.
Nombre estructura: Sisben

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf |

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:
Procesos de los que salen: Visualiza Consulta.
Nombre estructura: usuario

Nombre del flujo: Admon_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:
Procesos de los que sale: Visualiza Consulta.
Nombre estructura: Admon.
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NIVEL 4.0

Nombre del flujo: Inf_Env_Admon

Descripcion: Contiene los archivos que seran registrados por el administrador en
el proceso Informacion.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Informacion

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon

Nombre del flujo: Archivos_Inf_Validados

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados por el administrador para
ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Informacion

Procesos de los que sale: Valida Archivos Informacion
Estructura: Informacién

Nombre del flujo: Usu_Visual_inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra:
Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Usuario

| Nombre del flujo: Admon_Visual_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias
Estructura: Admoén
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NIVEL 4.1

Nombre del flujo: Env_Inf_Admén

Descripcion: Contiene los archivos ha confirmar por el administrador.
Procesos a los que entra: Ratifica Archivos de Informacién
Procesos de los que sale:

| Nombre estructura: Admon |

Nombre del flujo: Validacion_Archi_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualizacion Archivos

Procesos de los que sale: Ratificar Archivos Informacion

LF Estructura: Informacion

Nombre del flujo: Archi_Inf_Validado

Descripciéon: Contiene los archivos que seran validados para ser actualizados por
el administrador.

Procesos a los que entra:
Procesos de los que sale: Actualizacion Archivos
Estructura: Informacion

NIVEL 4.2

Nombre del flujo: Archi_Infi_Validada
Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador. |
Procesos a los que entra: Ratifica Consulta
Procesos de los que sale:

| Estructura: Informacion B

Nombre del flujo: Consul_ Archi_Validado
Descripcion: Contiene archivos de consulta validada.
Procesos a los que entra: Visualiza Consuita
Procesos de los que sale: Ratifica Consulta
Estructura: Informacion B




Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: usuario

Nombre del flujo: Admon_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el administrador y
que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: Admoén.

ALMACEN
Nivel 1.0

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacidon de las Noticias.

Flujos que entran: Archivos_Noticias_validados

Flujos que salen: Archivos_Noticias_validados

Nivel 1.1

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Guarda la validacidon confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacién_Archi_Noti,

Flujos que salen: Validacion_Archi_Noti

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran: Archi_Noti_Validado

Flujos que salen:
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Nivel 1.2

[ Nombre almacén: Noticias

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran: Consul_Archi_Validado

Flujos que salen: Consul_Archi_Validado

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Archi_Noti_Vlidado

Nivel 2.0

Nombre almacén: Régimen

Descripcién: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Usu_VAlidado

Flujos que salen: Archi_Usu_VAlidado

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: se encarga de guardar toda la informacion solicitada.

Flujos que entran: Inf_Usu_Solicitado

Flujos que salen: Inf_Usu_Solicitado
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Nivel 2.1

| Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: validacion_confirmada

Flujos que salen: validacion_confirmada

Nombre almacén: Régimen

Descripcidon: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Actualizado

Flujos que salen:




Nivel 2.2

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_validada

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

Flujos que salen:

Nivel 1.4.3

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nombre almacén: Régimen

Descripciéon: Guarda la consulta validada.

Flujos que entran: Consuita_Validada

|

Flujos que salen: Consulta_Validada

Nivel 3.0

I

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Usu_Validado

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: se encarga de guardar toda la informacion solicitada.

Flujos que entran: Inf_Usu_Solicitado

| Flujos que salen: Inf_Usu_Solicitado
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Nivel 3.1

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacién_Confirmada

Flujos que salen: Validacion_Confirmada

_ﬁ\lombre almacén: Sisben

Descripcién: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Actualizado

Flujos que salen:

T S I (R

Nivel 3.2

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran:

= =T

Flujos que salen: Inf_validado

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la informacién solicitada por el usuario.

| Flujos que entran: Inf_Solicitada

| Flujos que salen:

Nivel 3.3

Nombre almacén: Sisben.

Descripcion: Guarda la informacidn solicitada por el usuario.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_Solicitada
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Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la consulta validada.

Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Consulta_Validada

Nivel 4.0

Nombre almacén: Informaciéon

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion del archivo Informacion.

Flujos que entran: Archivos_Inf_validados

Flujos que salen: Archivos_Inf_validados

Nivel 4.1

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Inf

Flujos que salen: Validacion_Archi_Inf

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacién del archivo Informacion.

Flujos que entran: Archi_Inf_Validado

Flujos que salen:

Nivel 4.2

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran: Cénsul_Archi_Validado

Flujos que salen: Consul_Archi_Validado

68




Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Archi_Inf_Solicitado
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3.0 | SISBEN
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10.2 MODELO ENTIDAD RELACION
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10.3 MODELO RELACIONAL
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10.4 DICCIONARIO DE DATOS

Almacena la informacion basica |
Nombre de la tabla: SWJAREGIMEN Descripcion | de los usuarios que pertenecen
SUBSIDIADO de latabla: | a algun régimen subsidiado
Nombre Largo: REGIMEN
SUBSIDIADO
Médulo: Datos Personales de
fos Usuarios Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Liaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo del régimen que le
1 |REGCODIGO PK Numeérico 10 0 No | pertenece al usuario
REGNITREGIMEN Numeérico 10 0 No | Nit del régimen subsidiado
Tipo de identificacion del usuario
3 [REGTIPOIDENT Texto 2 0 No |sies:T.16C.C
Numero de identificacion del
4 | REGNUMIDENT Numérico 10 0 No |usuario
5 |REGNOMBRE?1 Texto 20 0 No | Primer nombre del usuario
6 | REGNOMBRE2 Texto 20 0 No | Segundo nombres del usuario
7 | REGAPELLIDO1 Texto 20 0 No | Primer apellidos del usuario
8 |REGAPELLIDO1 Texto 20 0 No | Segundo apellidos del usuario
9 | REGFECHANAC Numeérico 10 0 No | Fecha de nacimiento del usuario
Almacena la informacion basica de
Descripcién | los usuarios que pertenecen al
Nombre de la tabla: SWJASISBEN de la tabla: |sisben
Nombre Largo: SISBEN
Modulo :Datos Personales
de los Usuarios Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo del sisben que le pertenece
1 |[SISCODIGO PK Numérico 10 0 No | al usuario
SISNITSISBEN Numeérico 10 0 No | Nit del sisben
SISFICHA Numérico 10 0 No | Ficha del sisben
Tipo de identificacion del usuario si
4 | SISTIPOIDENT Texto 5 0 No |es:T.I6C.C
Namero de identificacion del
S5 |SISNUMIDENT Numeérico 10 0 No | usuario
6 | SISNOMBRES Texto 20 0 No | Nombres del usuario
7 | SISAPELLIDOS Texto 20 0 No | Apeliidos del usuario
8 | SISFECHANAC Numérico 10 0 No | Fecha de nacimiento del usuario




Almacena la informacion de las
Descripcion | noticias que ocurren en el
Nombre de la tabla: SWJANOTICIAS de la tabla: | municipio
Nombre Largo : NOTICIAS
Modulo :Datos acerca de las
Noticias Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 | NOTCODIGO PK Numeérico 10 0 No | Cédigo de la noticia
2 |[NOTTIPO Texto 20 0 No |Tipo de la noticia
3 |NOTTITULO Texto 20 0 No [ Titulo de la noticia
4 |NOTFECHA Date 10 0 No |Fecha en que ocurri6 fa noticia
Descripcidn detallada de la
5 |NOTDESCRIPCION Texto 20 0 No | noticia
Almacena la informacion
Nombre de la tabla: Descripcion | detallada del municipio de Juan
SWJANUESTROMUNICIPIO de la tabla: |de Acosta
Nombre Largo:
NUESTROMUNICIPIO
Modulo :Datos acerca de
Nuestro Municipio Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcién
1 |[NMCODIGO PK Numeérico 10 0 No | Cédigo del municipio
NMTITULO Texto 20 0 No | Titulo del municipio
Namero del archivo del
3 {NMARCHIVO Numérico 10 0 No | municipio
Descripcién basica del
4 [NMDESCRIPCION Texto 20 0 No | municipio
Almacena la informacion basica
Descripcion | de cada uno de los alcaldes que
Nombre de la tabla: SWJAALCALDES de la tabla: | ha tenido el municipio
Nombre Largo: ALCALDES
Modulo : Datos Personales de
los Alcaldes Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec| Nulo? Descripcion
1 |ALCCODIGO PK Numérico 10 0 No | Cddigo del alcalde




2 |ALCNOMBRE Texto 20 0 No | Nombres del alcalde
3 |ALCAPELLIDO Texto 20 0 No | Apellidos del alcalde
Fecha de inicio del periodo del
4 | ALCFECHAINI Date 10 0 No |alcalde
Fecha de finalizacion del periodo
5 | ALCFECHAFINA Date 10 0 No |del alcalde
6 | ALCBIOGRAFIA Texto 30 0 No | Biografia del alcalde

Nombre de la tabla:

SWJAENCUESTASPREGUNTAS

Almacena la informacion de
Descripcion | las encuestas_preguntas
de la tabla: | hechas en el municipio

Nombre Largo:

ENCUESTASPREGUNTAS

Maddulo :Datos acerca de las

Encuestas_Preguntas

Tipo:Maestro

Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo de las
1 | EPRCODIGO PK Numeérico 10 0 NO |encuestas_preguntas
Descripcion de las
2 |EPRDESCRIPCION Texto 20 0 NO |encuestas_preguntas

Nombre de la tabla:

SWJAENCUESTAS_RESPUESTAS

Almacena la informacioén de las
Descripcion | encuestas_respuestas hechas
de latabla: |en el municipio

Nombre Largo:

ENCUESTAS_RESPUESTAS

Maddulo :Datos acerca de las

Encuestas_Respuestas

Tipo:Maestro

Tipo de
Nro | Nom.atributo Liaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo de las
1 | ERECODIGO PK Numeérico 10 0 No |encuestas_respuestas
Descripcion de las
2 |EREDESCRIPCION Texto 20 0 No |encuestas_respuestas
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Almacena la informacion basica

Descripcion | de los usuarios que consultan el
Nombre de la tabla: SWJAUSUARIOS de la tabla: | sitio
Nombre Largo: USUARIOS
Modulo :Datos Personales de los
Usuarios Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 |USUTIPOUSUARIO | PK Numérico 10 0 No |Cddigo del usuario
2 |USUNOMBRE Texto 20 0 No | Nombres del usuario
3 |USUAPELLIDO Texto 20 0 No | Apellidos del usuario
4 |USUFECHANAC Numeérico 20 0 No | Fecha de nacimiento del usuario
Sexo del usuario F:Femenino,
5 |USUSEXO Texto 1 0 No | M:Masculino
6 | USUE-MAIL Texto 20 0 No |E-mail del usuario
Almacena la informacién de las
Descripcion | sugerencias que realizan los
' Nombre de la tabla: SWJASUGERENCIAS de la tabla: | usuarios
Nombre Largo: SUGERENCIAS
Maédulo :Datos acerca de las
Sugerencias Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 | SUGCODIGO PK Numeérico 10 0 No |Cadigo de la sugerencia
Fecha en que se realiz6 la
2 |SUGFECHA Date 10 0 No |sugerencia
3 |SUGDESCRIPCION Texto 30 0 No | Descripcion de la sugerencia




10.5 ANALISIS DE CONTENIDO

10.5.1 MATRICES DE CONTENIDO

o Imagenes:

Nombre Descripcion For Tipo Résponsable
mato
iglesia iglesia del Municipio. JPG | Imagen | Arnold Sierra
escudo Escudo. JPG | Imagen | Arnold Sierra
bandera Bandera. JPG | Imagen | Arnold Sierra
casa Casa de Paja. JPG | Imagen | Arnold Sierra
e Textos:
| Nombre Descripcion Form| Tipo | Responsable
ato
Historia Aqui se cuenta la historia del TXT | Texto | Arnold Sierra
Municipio de Juan de Acosta.
Cultura Aqui se describe la culturalde su | TXT | Texto | Arnold Sierra
| gente.
Turismo Se mostrara informacion general TXT | Texto | Arnold Sierra
del turismo como lo es la playa de
Santa Verdnica.
Informacién  |Se mostrara informacion generaly | TXT | Texto | Arnold Sierra
General actualizada del Municipio de Juan
de Acosta.
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| Nombre Descripcion Form| Tipo |Responsable
ato
Corregimient |Se mostraré toda la informacion TXT | Texto | Arnold Sierra
0s general de cada uno de los
Corregimientos del Municipio.
Simbolos Se muestra el Himno, escudo y TXT | Texto | Arnold Sierra
bandera.
Informacién | Se dara a conocer informacion del | TXT | Texto | Arnold Sierra
del Sisben Sisben.
informacién Se dara a conocer informacién del | TXT | Texto | Arnold Sierra
del Régimen |Régimen Subsidiado.
|Alcalde Se dara aconocer el nombrey el | TXT | Texto | Arnold Sierra
Actual periodo de gobierno del alcalde
actual.
Alcaldes Se dara aconocer losnombresy | TXT | Texto | Arnold Sierra
Anteriores el periodo de gobierno de cada
uno de los alcaldes que estuvieron
gobernando anteriormente.
Noticias Aqui se dara a conocer las TXT | Texto | Arnold Sierra
Actuales noticias actuales que se registren
en el Municipio.
Noticias Aqui se dara a conocer las TXT | Texto | Arnold Sierra
Anteriores noticias principales que han tenido

el Municipio.
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10.6 ANALISIS DE INTERACCION

10.6.1 Usuarios:

Actores

Descripcion

Administrador

Este actor tendra acceso privilegiado, a diferencia que el
registrado y el visitante, podra actualizar, modificar, dar o
negar permisos, colocar las condiciones de uso de la pagina
y las restricciones que la misma debe poseer.

Todo usuario que se registre en la pagina, tendra acceso a

Registrado hacer sugerencias o quejas y ver la misma informacién que
el visitante.
. | El actor tendra un acceso mas restringido que el usuario
Visitante

registrado, solo obtendra informacion general.

10.6.2 Casos de Uso:

'Caso de Uso | Ingresar al Sitio Web
Actores Visitante.
Descripcion Un usuario cpnecftado a Internet ingresa al sitio .di.gitando. en
la barra de direcciones de su explorador el dominio del sitio.

Caso de Uso

"Sisben

Actores Sistema — Visitante.

El sistema despliega una ventana consulta donde los
Descripcion usuarios digiten ya sea la Cedula, Tarjeta de Identidad o

nombres para asi poder conocer su estado del Sisben.
‘Casode Uso | Régimen Subsidiadko @~
Actores Sistema — Visitante.

El sistema despliega una ventana consulta donde los

. usuarios digiten ya sea la Cedula, Tarjeta de Identidad o

Descripcion

nombres para asi poder conocer en que entidad de salud
pertenece.
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‘Caso de Uso

| Registro de Visitantes e ————

| Actores Visitante — Sistema.
1. Si el usuario desea registrarse, dara click en link
registrate.
S 2. El sistema mostrara una ventana de [
Descripcion a registro, en

donde se le pedira los datos personales del usuario.
3. Para quedar registrado se da click en el boton

guardar.
Caso de Uso | Sugerencias : B TP
Actores Registrado -Sistema
. El usuario registrado podra hacer sugerencia o quejas en el
Descripcion

formulario desplegado por el sistema.

“Caso de Uso

‘Eleccion de Links

Actores Visitante — Registrado.
o Una vez el usuario esté en la pagina principal del sitio, este
Descripcion J ;
podra acceder a los vinculos que desee.

Caso de Uso | Mostrar Informacion de Links .
Actores Sistema - Visitante — Registrado.

D o Se mostrara la informacion del link que el visitante o el

escripcion

registrado hayan tomado.
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11.2 MAPA ARQUITECTONICO

La estructura arquitectonica que tendra el sitio Web, sera una estructura en red o
“Web pura”; de acuerdo al contenido de la misma, a los usuarios que la visitaran y
al disefio navegacional establecido, esta maneja componentes arquitecténicos
que son disenados de tal forma que puedan pasar el control mediante enlaces de

hipertexto.
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Estructura en red o “web pura”

Es como la arquitectura “en evolucidn” de los sistemas OO. Se enlaza todo con

todo. Da mucha flexibilidad de navegacion.
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10.9 ANALISIS CONFIGURACIONAL

Estas son las dos propuestas para el alojamiento del sitio Web. Una de ellas

es gratis y la otra es costosa.

1. Hosting Gratuito:
iespana.es
IESPANA regala el servicio Web, para alojar de forma gratuita las paginas de tu

sitio Web en sus servidores.

Pocos segundos después de la inscripcion, pondra a disposicion un espacio de
almacenaje de 100 MB para tus paginas Web, en el cual nos permitira ser el unico
en tener acceso, ya que estara protegido por contrasefia y nombre de usuario.

El sitio estara entonces inmediatamente accesible con un navegador en una

direccion (URL) de tipo: http://tunombredeusuario. iespana.es

Lenguaje PHP & base de datos MySQL 5.0
WEB pone a tu disposicion el lenguaje dinamico mas popular junto con la base de

datos mas utilizada en su Ultima version.

! Transferencia FTP: envio y recuperacion de paginas

Para descargar las paginas en este espacio tendremos 2 posibilidades:
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- utilizar el programa local de puesta al dia que no necesita ningun tipo de
configuracion,
- utilizar un programa de transferencia FTP con tus parametros personales (los

que estaran indicados en la parte superior de tu servicio WEB).

De esta forma se podra modificar la Web en cuanto se desee, de una manera muy

simple: reemplazando los archivos antiguos por los nuevos que se editan.

I Indexacion:
Cuando tu sitio este en linea, podras apuntarlo en el directorio IESPANA y

aumentar su numero de visitas.

i Un espacio de hospedaje de 100 MB para crear tu sitio Internet con una conexion
FTP segura.
I Lenguaje dinamico PHP que te permite establecer aplicaciones complejas.

| Base de datos MySQL 5.0.

2. Hosting Costoso:
Plan Basico:

» 200 MB de espacio.
+ 4 GB/mes de Trafico.

- 30 buzones de correo.
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* Alias ilimitados.
» Autorespondedores.
« Webmail configurable,
» Backup integrado.
» Panel de control espanol.
» PHP.
» Soporte técnico incluido,
+ Bases de datos.
MySQL ilimitadas.
- Soporte JSP.
» Soporte SSL.

 Estadisticas Web.

Plan Basico 200 Nov:

El plan de alojamiento basico dispone de 200 MB de espacio para el sitio Web y
4.000 MB de transferencia mensual. Se conforma como un plan de alojamiento
idéneo para sitios Web preso-aniles y corporativos de un tamano medio. El plan
basico soporta paginas realizadas en Macro- media Flash™ y Frontal Pague, PHP

y dispone de bases de datos MySQL.




Espacio en disco y trafico:

» 200 MB de espacio en disco.
» 4 GB /mes de transferencia
» Acceso FTP ilimitado.

» NUmero de subdominios: 5.

Correo Electroénico:

» 30 buzones de correo POP3 o IMAP4.
» Web mail y outlook express.

» Alias de correo ilimitados.

» Autorespondedores para cada cuenta.
» Redirecciones de correo.

» Asignacion personalizada de las cuotas
» 2 Grupos de correo,

» 2 Listas de correo.

» Antivirus.

» Antispam.

Multimedia:
» Tipos MIME instalados.
» Soporta Macromedia Flash.

» Soporta Macromedia Shockwave.

de los buzones.
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» Soporta Archivos midi y wav.

Caracteristicas de los Servidores:
» Servidores DELL, Dual Xeon.
con 2 procesadores a 2,8 Ghz.
» 4 GB de Ram DDR.
» 2 x 80 GB de Disco duro en RAID-1.

» Fedora Core.

» Apache Web Server (en servidores linux).

Aplicaciones Incluidas:

» Panel de control PLESK 7  en espafiol.

» Directorio CGI-BIN Propio.

» PHP.

» Estadisticas Web detalladas,

» Extensiones Front Page ™.

» Form Mail.

» Javascript.

» Java Applets.

» Administrador de archivos.

» llimitadas Base de datos MySQL.

» PhpMyAdmin.
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» Backup integrado en panel de control.
» Soporte SSL.

» Rotacién de Logs.

Marca Blanca para Distribuidores:
» DNS Andnimas del servidor.
» Paneles de control personalizable con su propia imagen o logotipo.
» 3 niveles de Panel de control (Administrador, clientes, usuarios de correo).
» Pagina en construccién por defecto, anénima.
» Soporte tecnico marca blanca,
Backup.

Se realiza Backup diario de todos los dominios realizados en Abansys.

CONTRATACIONES:
Contratacion 4 anos.
5 €/mes.

Total 4 anos: 240 €.

Contratacion 2 anos.
6 €/mes.

Total 2 anos; 144€.
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Contratacion 1 ano.
7 €/mes.

Total 1 ano: 84 €,

Contratacion 3 meses.

9 €/mes.

Total 3 meses: 27€.
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11. DISENO DEL SISTEMA

11.1
Mapa de navegacion)

ESTRUCTURA FUNCIONAL (Diagrama Jerarquico de Funciones)

| Sitio Web
_ o | o t
Nuestro Sishen Régimen Noticias Informari Alcaldes
Municipio | | Subsidiad Err— —oen— o
Inf. General Consulta Consulta Noticias Act. Registrate Alcalde Act.
Histaria Noticias Ant. Sugerencia Alcaides Ant.
Cultura Encuesta
Turismo

Corregimientos

Simbolas
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11.2 DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA

FUNCIONAL

b

Fipt e rprigr of e

12

Banner: en el Banner se tiene el nombre del Municipio, como fondo La Playa de
Santa Verbnica que es su principal actividad turistica y también se observa La

Iglesia principal de Juan de Acosta.

Menu Principal: en este menu se

+ B Huestro Muricipio
& Simbolos Encuentra toda la informacién necesaria

+ al-ades L.
Del municipio. Por eso es de gran

Eventos

i Noticias Importancia y saldra en todas las
Ly Sugersncias
& Admiristrador Paginas del sitio.

Consuftar SISBEN
Informarcion

Consultar

Consultar REGIMEN SUBSIDIADO
Informaricn

Corsultar
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11.3 DISENO DE INTERFACES (PROTOTIPOS)

Pagina principal del Sitio

WAL
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Pagina: Consuitar Sisben
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INTRODUCCION

Con este manual se facilitara de una manera clara la estructura funcional del
Sitio Web del Municipio de Juan de Acosta donde se puede observar los

requerimientos minimos del sistema, la estructura de la Base de Datos y el

diseno del Sitio.

2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Suministrar la informacién correspondiente del Manual del Sistema del Sitio

Web.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
> Mostrar los requerimientos del sistema.

» Observar de una manera clara la estructura de la Base de Datos.

» Mostrar el Diseno del Sitio Web.




3. REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

ATRIBUTO DETALLE
S.0.dela
plataforma El S.O. sera el Microsoft® Windows® XP
Memoria 256 de RAM minima
Para la aplicacion se usara una interfaz de facil acceso.
Interfaz Para el sitio Web se hara una presentacion sencilla, para

que el usuario pueda desplazarse de forma facil y rapida.

Espacio disponible
en Disco Duro

1GB de espacio

Servicio de 700 MB minima de almacenamiento.
Hosting

Conexion a Cable, Wimax, Acceso Telefénico.
Internet




4. DISENO BASE DE DATOS

4.1 ESPECIFICACIONES DE ENTIDADES

PROCESOS

Nivel: O Sitio Web

Nombre Proceso: Sitio Web.

Resumen Légico: Es el que procesa la informacion que sera almacenada

en el sitio Web.

Flujos que entran:

Flujos que salen:

Nivel: 1.0 NOTICIAS

Nombre Proceso: 1.1 Ratifica Archivos Noticias.

Resumen Légico: Se validan los archivos de las Noticias enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Inf_Env_Admon

Flujos que salen: Archivos_Noticias_Validados

L

| Nombre Proceso: 1.2 Consulta Archivos Noticias.

Resumen Ldégico: Una vez que se validen los archivos de las noticias, se

permitira consultar la informacién.

Flujos que entran: Archivos_Validados

Flujos que salen: Admon_Visual_Inf_Noti , Usu_Visual Consul_Noti




Nivel: 1.1 RATIFICA ARCHIVOS NOTICIAS

Nombre Proceso: 1.1.1 Ratifica Archivos Noticias

Resumen Légico: El administrador ratifica que el archivo enviado es

| correcto, por lo cual puede ser actualizado.

Flujos que entran: Env_Inf_Admon

Flujos que salen: Validacion_Archi_Noti

Nombre Proceso: 1.1.2 Actualizacion Archivos.

Resumen Légico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Noti

Flujos que salen: Archi_Noti_validado

Nivel: 1.2 CONSULTA ARCHIVOS NOTICIAS

Nombre Proceso: 1.2.1 Ratifica Consulta.

Resumen Légico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los

archivos actualizados.

Flujos que entran: Archi_Noti_Validada

Flujos que salen: Consul_Archi_Validado

Nombre Proceso: 1.2.2 Visualiza Consulta.

Resumen Légico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacién consignada en los archivos.

Flujos que entran: Consul_Archi_Validado




[
| Flujos que salen: Admon_Visuliza_Inf ,Usu_Visualiza_Inf
i

Nivel: 2.0 REGIMEN SUBSIDIADO

|
| Nombre Proceso: 2.1 Valida usuario Régimen Subsidiado.

Resumen Ldégico: Se validan los archivos del Sisben enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Admén_Env_Inf

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado

s

Nombre Proceso: 2.2 Solicita Informacién Usuario Régimen Subsidiado.

Resumen Logico: El usuario solicita la informacion consignada en los

archivos validados por el administrador.

Flujos que entran: Archi_Usu_ Validado, Usu_Solicita_inf

Flujos que salen: Inf_Usu_solicitado

Nombre Proceso: 2.3 Consulta Archivos Régimen Subsidiado.

Resumen Ldgico: Una vez sean validados los archivos del Régimen

Subsidiado, se permitira consultar la informacion consignada en ellos.

Flujos que entran: Inf_Solicitada_Usu

Flujos que salen: Admén_Visualiza_ Inf, Usu_Visualiza_Inf

L




Nivel: 2.1 VALIDA USUARIO REGIMEN SUBSIDIADO

Nombre Proceso: 2.1.1 Confirma Validar Archivos.

Resumen Ldgico: El administrador confirma que el archivo enviado es

correcto, por lo tanto es valido para ser actualizado.

Flujos que entran: Admon._env_Inf

Flujos que salen: Validacion_Confirmada

Nombre Proceso: 2.1.2 Actualiza Archivos.

Resumen Ldgico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Confirmada

Flujos que salen: Archi_Actualizado

Nivel: 2.2 SOLICITA INFORMACION REGIMEN SUBSIDIADO

Nombre Proceso: 2.2.1 Recolecta de Informacion Validada.
Resumen Ldgico: Se recolecta la informacion validada.

Flujos que entran: Usu_Solicita_inf, Inf_validada

Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nivel: 2.3 CONSULTA ARCHIVOS REGIMEN SUBSIDIADO
Nombre Proceso: 2.3.1 Valida Consuita.

Resumen Ldgico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los

archivos del Régimen Subsidiado.




Flujos que entran: Inf_Solicitada

[ Flujos que salen: Consulta_Validada

INombre Proceso: 2.3.2 Visualiza Consulta.

Resumen Ldagico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacion consignada en los archivos.

F Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Admoén_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 3.0 SISBEN

Nombre Proceso: 3.1 Valida usuario Sisben.

Resumen Légico: Se validan los archivos del Sisben enviados por el

administrador.

\Flujos que entran: Env_Inf_Usu

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado

Nombre Proceso: 3.2 Solicita Usuario Informacion Sisben.

Resumen Lagico: El usuario solicita la informacion consignada en los

archivos validados por el administrador.

| Flujos que entran: Archi_Usu_Validado, Usu_Solicita_Inf

| Flujos que salen: Inf_Usu_solicitado




-
'Nombre Proceso: 3.3 Consulta Archivos Sisben.

Resumen Logico: Una vez sean validados los archivos del Sisben, se

permitira consultar la informacion consignada en ellos.

Flujos que entran: Inf_Solicitada_Usu

Flujos que salen: admon_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 3.1 VALIDA USUARIO SISBEN

| Nombre Proceso: 3.1.1 Confirma Validar Archivos.

Resumen Logico: El administrador confirma que el archivo enviado es

correcto, por lo tanto es valido para ser actualizado.

Flujos que entran: Admoén._env_Inf

Flujos que salen: Archi_Validado
L

Nombre Proceso: 3.1.2 Actualiza Archivos.

Resumen Logico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Confirmada

Flujos que salen: Archi_Actualizado

Nivel: 3.2 SOLICITA INFORMACION SISBEN

Nombre Proceso: 3.2.1 Recolecta de Informacion Validada.

Resumen Logico: Se recolecta la informacion validada.




Flujos que entran: Usu_Solicita_inf, Inf_validada

Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nivel: 3.3 CONSULTA ARCHIVOS SISBEN

Nombre Proceso: 3.3.1 Valida Consuilta.

Resumen Légico: Se valida la consulta realizada por el usuario a los

archivos del Sisben.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

Flujos que salen: Consulta_Validada

Nombre Proceso: 3.3.2 Visualiza Consulta.

Resumen Loégico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacion consignada en los archivos.

Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Admon_Visualiza_Inf, Usu_Visualiza_Inf

Nivel: 4.0 INFORMACION

Nombre Proceso: 4.1 Ratifica Archivos informacion.

Resumen Légico: Se validan los archivos de la Informacion enviados por el

administrador.

Flujos que entran: Inf_Env_Admon

Flujos que salen: Archivos_Inf_Validados




Nombre Proceso: 4.2 Consulta Archivos Informacion.

Resumen Logico: Una vez que se validen los archivos de Informacion, se

permitira consultar.

Flujos que entran: Archivos_Validados

Flujos que salen: Admén_Visual Inf, Usu_Visual_Inf

Nivel: 4.1 RATIFICA ARCHIVOS INFORMACION

' Nombre Proceso: 4.1.1 Ratifica Archivos Informacion.

Resumen Ladgico: El administrador ratifica que el archivo enviado es

correcto, por lo cual puede ser actualizado.

Flujos que entran: Env_Inf_Admon

Flujos que salen: Validacion_Confirmada

Nombre Proceso: 4.1.2 Actualizacion Archivos.

Resumen Logico: Una vez confirmados los archivos son actualizados por el

administrador para poder ser consultados por el usuario.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Inf

Flujos que salen: Archi_Inf_validado

Nivel: 4.2 CONSULTA ARCHIVOS INFORMACION

Nombre Proceso: 4.2.1 Ratifica Consulta.

Resumen Ldégico: Se valida la consuita realizada por el usuario a los

archivos actualizados.

Flujos que entran: Archi_Inf_Solicitada

10




Flujos que salen: Consul_Archi_Validada

[
] Nombre Proceso: 4.2.2 Visualiza Consulta.

Resumen Légico: De ser validada la consulta del usuario se le permitira

visualizar la informacién consignada en los archivos.

Flujos que entran: Cénsul_Archi_Validada

i

Flujos que salen: Admén_Visuliza_Inf ,Usu_Visualiza_Inf

FLUJOS

NIVEL 1.0

Nombre del flujo: Inf_Env_Admon

Descripcion: Contiene los archivos que seran registrados por el
administrador en el proceso Noticias.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Noticias

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon

Nombre del flujo: Archivos_Noticias_Validados

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados por el administrador
para ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Noticias

Procesos de los que sale: Valida Archivos Noticias

Estructura: Noticias

11




' Nombre del flujo: Usu_Visual_ Noti

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Usuario

Nombre del flujo: Admon_Visual_Noti

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Admon

NIVEL 1.1

Nombre del flujo: Env_Inf_Admon

Descripcion: Contiene los archivos ha confirmar por el administrador.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Noticias

Procesos de los que sale:

Nombre estructura: Amon

Nombre del flujo: Validacion_Archi_Noti

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos alos que entra: Actualizacion Archivos

Procesos de los que sale: Ratificar Archivos Noticias

Estructura: Noticias

' Nombre del flujo: Archi_Noti_Validado

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para ser
actualizados por el administrador.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualizacion Archivos

Estructura: Noticias

12




NIVEL 1.2

Nombre del flujo: Archi_Noti_Validada

Descripcioén: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Ratifica Consulta

Procesos de los que sale:

Estructura: Noticias.

Nombre del flujo: Consul_ Archi_Validado

Descripcion: Contiene archivos de consulta validada.

Procesos a los que entra: Visualiza Consulta

Procesos de los que sale: Ratifica Consulta

Estructura: Noticias

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcién: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: usuario

Nombre del flujo: Admdn_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: Admon.

NIVEL 2.0

[ Nombre del flujo: Admon_Env_Inf

registrados por el administrador en el proceso Régimen Subsidiado.

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para poder ser

Procesos a los que entra: Valida Usuario Régimen Subsidiado

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon

13




' Nombre del flujo: Archi_Usu_Validado

Descripcion: Contiene archivos del Régimen Subsidiado que han sido
validados.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale: Valida Usuario Régimen Subsidiado.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Régimen Subsidiado que ha sido
solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Usu_Solicitado

Descripcion: Contiene la informacion del Régimen Subsidiado que fue
solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Régimen Subsidiado.

Procesos de los que sale: Solicita Informacion Régimen Subsidiado.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y
que ahora podra ser visualizada por el mismo.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Régimen Subsidiado

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Admon_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido requerida por el usuario y
que ahora podra ser visualizada.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Régimen Subsidiado.

Estructura: Admon.

NIVEL 2.1

Nombre del flujo: Admon_Env_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que seran confirmados el administrador.

14




Procesos a los que entra: Confirma Validar Archivos.

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon.

Nombre del flujo: Validacion_Confirmada

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualiza Archivos

Procesos de los que sale: Confirma Validar Archivos

Estructura: Regimen

Nombre del flujo: Archi_Actualizado

Descripcion: Contiene archivos del Régimen Subsidiado que han sido
validados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualiza Archivos

Estructura: Régimen

NIVEL 2.2

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf ]

Descripcion: Contiene la informacion del Régimen Subsidiado que ha sido
solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Recolecta Informaciéon Validada

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Recolecta Informacion Valida.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Inf_Validada

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que salen: Recolecta Informacion Valida

Estructura: Régimen

8




NIVEL 2.3

Nombre del flujo: Inf_solicitada

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Valida consuita

Procesos de los que sale:

| Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Consulta_Validada

Descripcion: Contiene las consultas validadas.

Procesos a los que entra: visualiza consulta.

Procesos de los que sale: valida consulta.

Estructura: Régimen

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que salen: Visualiza Consulta.

Estructura: usuario

Nombre del flujo: Admoén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta.

Estructura: Admon.

NIVEL 3.0

Nombre del flujo: Env_Inf_Usu

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para poder ser
registrados por el administrador en el proceso Sisben.

Procesos a los que entra: Valida Archivos Sisben

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon

Nombre del flujo: Archi_Usu_Validado

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.

Procesos a los que entra: Solicita Iinformacion Sisben.

Procesos de los que sale: Valida Usuario Sisben.

16




\ Estructura: Sisben

| Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Sisben que ha sido solicitada por el
usuario.

Procesos a los que entra: Solicita Informacion Sisben.

Procesos de los que sale:

Estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Usu_Solicitado

Descripcion: Contiene la informacién del Sisben que fue solicitada por el
usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Sisben.

Procesos de los que sale: Solicita Informacién Sisben.

Estructura: Sisben.

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacidn que ha sido requerida por el usuario y
que ahora podra ser visualizada por el mismo.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Sisben

Nombre estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Admoén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene la informacidon que ha sido requerida por el usuario y
que ahora podra ser visualizada.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Sisben.

Estructura; Admon.

NIVEL 3.1

Nombre del flujo: Admén_Env_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que seran confirmados el administrador.

Procesos a los que entra: Confirma Validar Archivos.

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon.

17




Nombre del flujo: Validacion_confirmada

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el !
administrador. |

Procesos alos que entra: Actualiza Archivos

Procesos de los que sale: Confirma Validar Archivos

| Estructura: Sisben

Nombre del flujo: Archi_actualizado

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido actualizado.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualiza Archivos

Estructura: Sisben

NIVEL 3.2

Nombre del flujo: Usu_Solicita_Inf

Descripcion: Contiene la informacion del Sisben que ha sido solicitada por el
usuario.

Procesos alos que entra: Recolecta Informacion Valida

Procesos de los que sale:

Nombre estructura: Usuario.

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

Descripcion: Contiene la informacion que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Recolecta informacion Valida.

mombre estructura: Sisben. |

Nombre del flujo: Inf_Validada

Descripcion: Contiene archivos del Sisben que han sido validados.

Procesos alos que entra:

Procesos de los que salen: Recolecta Informacion Valida

Nombre estructura: Sisben

18




NIVEL 3.3

Nombre del flujo: Inf_Solicitada

Descripcion: Contiene la informacién que ha sido solicitada por el usuario.

Procesos a los que entra: Valida consulta

Procesos de los que sale:

Nombre estructura; Sisben.

Nombre del flujo: Consulta_Validada

Descripcion: Contiene las consultas validadas.

Procesos a los que entra: visualiza consulta.

Procesos de los que sale: valida consulta.

Nombre estructura: Sisben

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos alos que entra:

Procesos de los que salen: Visualiza Consulta.

Nombre estructura; usuario

Nombre del flujo: Admon_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta.

Nombre estructura: Admon.

NIVEL 4.0

Nombre del flujo: Inf_Env_Admon

Descripcion: Contiene los archivos que seran registrados por el
administrador en el proceso Informacion.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos Informacion

Procesos de los que sale:

Estructura: Admon
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Nombre del flujo: Archivos_Inf_Validados

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados por el administrador
para ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra: Consulta Archivos Informacion

Procesos de los que sale: Valida Archivos Informacion

Estructura: Informacion

Nombre del flujo: Usu_Visual_inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser consultados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Usuario

Nombre del flujo: Admon_Visual_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Consulta Archivos Noticias

Estructura: Admon

NIVEL 4.1

Nombre del flujo: Env_Inf_Admon

Descripcion: Contiene los archivos ha confirmar por el administrador.

Procesos a los que entra: Ratifica Archivos de Informacion

Procesos de los que sale:

Nombre estructura: Admon

Nombre del flujo: Validacion_Archi_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido confirmados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Actualizacion Archivos

Procesos de los que sale: Ratificar Archivos Informacion

'Estructura: Informacion

20




Nombre del flujo: Archi_Inf_Validado

Descripcion: Contiene los archivos que seran validados para ser
actualizados por el administrador.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Actualizacion Archivos

Estructura: Informacion

NIVEL 4.2

\ Nombre del flujo: Archi_Infi_Validada

Descripcién: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador.

Procesos a los que entra: Ratifica Consulta

| Procesos de los que sale:

LEstructura: Informacion

Nombre del flujo: Consul_ Archi_Validado

Descripcién: Contiene archivos de consulta validada.

Procesos a los que entra: Visualiza Consulta

Procesos de los que sale: Ratifica Consulta

Estructura: Informacion

Nombre del flujo: Usu_Visualiza_inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados por el usuario.

Procesos a los que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

|£structura: usuario

Nombre del flujo: Admoén_Visualiza_Inf

Descripcion: Contiene los archivos que han sido validados por el
administrador y que ahora podran ser visualizados.

Procesos alos que entra:

Procesos de los que sale: Visualiza Consulta

Estructura: Admon.
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ALMACEN

Nivel 1.0

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran: Archivos_Noticias_validados

| Flujos que salen: Archivos_Noticias_validados

Nivel 1.1

Nombre almacén: Noticias.

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Noti,

Flujos que salen: Validacion_Archi_Noti

Nombre ailmacén: Noticias.

Descripcién: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran: Archi_Noti_Validado

Flujos que salen:

Nivel 1.2

Nombre almacén: Noticias

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran: Consul_Archi_Validado

Flujos que salen: Consul_Archi_Validado

' Nombre almacén: Noticias.

| Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Archi_Noti_Vlidado

Nivel 2.0

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Usu_VAlidado
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Flujos que salen: Archi_Usu_VAlidado

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: se encarga de guardar toda la informacion solicitada.

Flujos que entran: Inf_Usu_Solicitado

Flujos que salen: Inf_Usu_Solicitado

Nivel 2.1

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la validacién confirmada de los archivos.

Flujos que entran: validacion_confirmada

Flujos que salen: validacion_confirmada

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Actualizado

Flujos que salen:

Nivel 2.2

| Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_validada

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

Flujos que salen:

Nivel 1.4.3

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nombre almacén: Régimen

Descripcion: Guarda la consulta validada.
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' Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Consulta_Validada

Nivel 3.0

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Usu_Validado

Flujos que salen: Archi_Usu_Validado

Nombre almacén: Sisben

Descripciodn: se encarga de guardar toda la informacion solicitada.

Flujos que entran: Inf_Usu_Solicitado

Flujos que salen: Inf_Usu_Solicitado

Nivel 3.1

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacién_Confirmada

Flujos que salen: Validacion_Confirmada

Nombre almacén: Sisben

Descripcioén: Guarda los archivos validados.

Flujos que entran: Archi_Actualizado

Flujos que salen:

Nivel 3.2

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran:

Flujos que salen: Inf_validado

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

Flujos que entran: Inf_Solicitada

| Flujos que salen:
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Nivel 3.3

| Nombre almacén: Sisben.

Descripcién: Guarda la informacion solicitada por el usuario.

| Flujos que entran:

%_Flujos que salen: Inf_Solicitada

Nombre almacén: Sisben

Descripcion: Guarda la consulta validada.

Flujos que entran: Consulta_Validada

Flujos que salen: Consulta_Validada

Nivel 4.0

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion del archivo
Informacion.

Flujos que entran: Archivos_Inf_validados

| Flujos que salen: Archivos_Inf_validados

Nivel 4.1

| Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Guarda la validacion confirmada de los archivos.

Flujos que entran: Validacion_Archi_Inf

Flujos que salen: Validacion_Archi_Inf

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion del archivo
Informacion.

Flujos que entran: Archi_Inf_Validado

Flujos que salen:

Nivel 4.2

Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Guarda los archivos de consulta validados.

Flujos que entran: Cénsul_Archi_Validado

Flujos que salen: Cénsul_Archi_Validado
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Nombre almacén: Informacion

Descripcion: Se encarga de guardar toda la informacion de las Noticias.
| Flujos que entran:

| Flujos que salen: Archi_Inf_Solicitado B
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2.1 | VALIDA ARCHIVOS REGIMEN
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2.3 | CONSULTA ARCHIVOS REGIMEN
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3.3 | CONSULTA ARCHIVOS SISBEN
Admon_Visualiza_Inl
Usu |Visualiza_Int
3.3.1 3.3.2
. Valida > Visualiza
Consulta gl Consulta
=
ADMON : s USUARIO
5]
© =
ki = 8 o
) =
& g
1 =
= &
= 3
(6]
y
Sisben
4.0 | INFORMACION
Admon_Visual_Inf Usu_Visupl_Inf
4.1 4.2
Inf_Env_Adimon Ratiﬁca Congulta
. > Archivos Archivos
Informacion Informacion
ADMON 1 USUARIO
2
b=}
3
>l
=
o
s
<
v
Aechivo_Validado

Informacién

34




ADMON

4 1| RATIFICA ARCHIVOS INFORMACION
4 1.1 412
) o Confirma
En_fof_pim o Validar Actualiza
Archivos Archivos
Validacien_Archi_Inf
_:c":
E
:}
E
v

Informacién <

Archi_Inf_Validado

4.2

CONSULTA ARCHIVOS INFORMACION

Asmon_Visual Inf

Usu_Visual_inf

[
421 422
Ratifica \q Visualiza
Consulta 3 Consulta
2
=
:‘I
L
© S
3 2 <
£ 2 =
| © ‘7,'
2 -
z o S
= = (&)
- g
. %
= =
- 7]
= S
(5)
\ L
Informacién

USUARIO

35




4.3 MODELO ENTIDAD RELACION
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4.4 MODELO RELACIONAL
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4.5 DICCIONARIO DE DATOS

Almacena la informacion basica
Nombre de la tabla: SWJAREGIMEN Descripcion | de los usuarios que pertenecen
SUBSIDIADO de latabla: |a alguin régimen subsidiado
Nombre Largo: REGIMEN
SUBSIDIADO
Modulo: Datos Personales de
los Usuarios Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Liaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
[ Cadigo del régimen que le
1 |REGCODIGO PK Numérico 10 0 No | pertenece al usuario
REGNITREGIMEN Numérico 10 0 No | Nit del régimen subsidiado
Tipo de identificacion del usuario
3 |REGTIPOIDENT Texto 2 0 No |sies:T.Ao6C.C
Nuamero de identificacion del
4 |REGNUMIDENT Numérico 10 0 No | usuario
5 |REGNOMBRE1 Texto 20 0 No | Primer nombre del usuario
6 |REGNOMBREZ2 Texto 20 0 No |Segundo nombres del usuario
7 | REGAPELLIDO1 Texto 20 0 No | Primer apellidos del usuario
8 |REGAPELLIDO1 Texto 20 0 No | Segundo apellidos del usuario
9 |REGFECHANAC Numeérico 10 0 No |Fecha de nacimiento del usuario
Almacena la informacién basica de
Descripcion | los usuarios que pertenecen al
Nombre de la tabla: SWJASISBEN de la tabla: |sisben
Nombre Largo: SISBEN
Modulo :Datos Personales
de los Usuarios Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Caodigo del sisben que le pertenece
1 [SISCODIGO PK Numérico 10 0 No |al usuario
2 | SISNITSISBEN Numérico 10 0 No | Nit def sisben
3 | SISFICHA Numeérico 10 0 No | Ficha del sisben
Tipo de identificacion del usuario si
4 | SISTIPOIDENT Texto 5 0 No |es:T.I6C.C
Numero de identificacion del
5 |SISNUMIDENT Numeérico 10 0 No |usuario
6 | SISNOMBRES Texto 20 0 No | Nombres del usuario
7 | SISAPELLIDOS Texto 20 0 No | Apellidos del usuario
8 | SISFECHANAC Numérico 10 0 No |Fecha de nacimiento del usuario
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Almacena la informacion de las
._ Descripcion | noticias que ocurren en el
Nombre de la tabla: SWJANOTICIAS de la tabla: | municipio
Nombre Largo : NOTICIAS
Modulo :Datos acerca de las
Noticias Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 [NOTCODIGO PK Numeérico 10 0 No | Cddigo de la noticia
2 |[NOTTIPO Texto 20 0 No | Tipo de la noticia
3 |NOTTITULO Texto 20 0 No | Titulo de la noticia
4 |NOTFECHA Date 10 0 No | Fecha en que ocurri6 la noticia
Descripcion detallada de la
5 |[NOTDESCRIPCION Texto 20 0 No | noticia
Almacena la informacion
Nombre de la tabla: Descripcion |detallada del municipio de Juan
SWJANUESTROMUNICIPIO de la tabla: |de Acosta
Nombre Largo:
NUESTROMUNICIPIO
Modulo :Datos acerca de
Nuestro Municipio Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 |NMCODIGO PK Numérico 10 0 No |Cédigo del municipio
2 | NMTITULO Texto 20 0 No | Titulo del municipio
Ndmero del archivo del
3 |NMARCHIVO Numeérico 10 0 No | municipio
Descripcion basica del
4 |NMDESCRIPCION Texto 20 0 No | municipio
Almacena la informacion basica
Descripcion | de cada uno de los alcaldes que
Nombre de la tabla: SWJAALCALDES de la tabla: | ha tenido el municipio
Nombre Largo: ALCALDES
Modulo : Datos Personales de
los Alcaldes Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 |ALCCODIGO PK Numeérico 10 0 No | Cddigo del alcalde
2 |ALCNOMBRE Texto 20 0 No | Nombres del alcalde
3 | ALCAPELLIDO Texto 20 0 No |Apellidos del alcalde
Fecha de inicio del periodo del
4 |ALCFECHAINI Date 10 0 No |alcalde
Fecha de finalizacion del periodo
5 | ALCFECHAFINA Date 10 0 No |del alcalde
6 |ALCBIOGRAFIA Texto 30 0 No | Biografia del alcalde
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Aimacena la informacién de
Nombre de la tabla: Descripcidn | las encuestas_preguntas
SWJAENCUESTASPREGUNTAS de latabla: |hechas en el municipio
Nombre Largo:
ENCUESTASPREGUNTAS
Modulo :Datos acerca de las
Encuestas_Preguntas Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom. atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo de las
1 |EPRCODIGO PK Numérico 10 0 NO | encuestas_preguntas
Descripcion de las
2 | EPRDESCRIPCION Texto 20 0 NO | encuestas_preguntas
] Almacena la informacion de las
[ Nombre de la tabla: Descripcion | encuestas_respuestas hechas
 SWJAENCUESTAS_RESPUESTAS de la tabla: | en el municipio
Nombre Largo:
| ENCUESTAS_RESPUESTAS
Maodulo :Datos acerca de las
| Encuestas_Respuestas Tipo:Maestro
Tipo de
Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
Cadigo de las
1 | ERECODIGO PK Numérico 10 0 No |encuestas_respuestas
Descripcion de las
2 |EREDESCRIPCION Texto 20 0 No |encuestas_respuestas
Almacena la informacion
Descripcion | basica de los usuarios que
| Nombre de la tabla: SWJAUSUARIOS de la tabla: | consultan el sitio
| Nombre Largo: USUARIOS
Modulo :Datos Personales de los
Usuarios Tipo:Maestro
| Tipo de
[ Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion
1 [USUTIPOUSUARIO | PK Numérico 10 0 No | Codigo del usuario
2 | USUNOMBRE Texto 20 0 No | Nombres del usuario
3 |USUAPELLIDO Texto 20 0 No | Apellidos del usuario
Fecha de nacimiento del
4 | USUFECHANAC Numérico 20 0 No | usuario
Sexo del usuario F:Femenino,
5 | USUSEXO Texto 1 0 No | M:Masculino
6 | USUE-MAIL Texto 20 0 No | E-mail del usuario
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Almacena la informacion de las

Descripcion | sugerencias que realizan los
Nombre de la tabla: SWJASUGERENCIAS de latabla: |usuarios
Nombre Largo: SUGERENCIAS
Maodulo :Datos acerca de las
Sugerencias Tipo:Maestro
Tipo de

Nro | Nom.atributo Llaves Datos Long. | Dec | Nulo? Descripcion

1 |SUGCODIGO PK Numeérico 10 0 No |[Cdodigo de la sugerencia

Fecha en que se realiz6 la
2 | SUGFECHA Date 10 0 No |sugerencia
3 |SUGDESCRIPCION Texto 30 0 No [ Descripcion de la sugerencia
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5 DISENO SITIO WEB

5.1DISENO DE NAVEGACION

Inf. General Conisulta Consulta Noticias Act. Registrate Alcalde Act
Historia Noticias Ant. Sugerencia Alcaldes Ant.
Cultura Encuesta

Turisme
Corregimientos
Simbalos
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MANUAL DE USUARIO

Para ingresar al Sitio Web del Municipio de Juan de Acosta debe de colocar en la
Direccién del sitio: www.juandeacosta.gov.co
Como lo muestra en la Figura 1.

3 =iglx
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f‘j ’ www.juandeacssta.gov.co v B [C:]'
| Inicio de Intemet | | Windows Update | | Personalizar vinculos | | Microsoft | | HotMail gratuito >»
Figura 1

Esta es la pagina principal del Sitio Web del Municipio de Juan de Acosta en la
cual podra encontrar la Iglesia de este Municipio. Ver figura 2.
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En el Sitio se mostrara un menu principal en el cual los llevara a las siguientes
ventanas o interfaces que se encuentren en ese menu. Ver figura 3.
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Figura 3.

Al darle clic en el ment de MI MUNICIPIO. (Figura 4), le mostrara informacion
referente al municipio como la Historia, Cultura, Turismo, Economia, Simbolos,
etc. (Figura 5).
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Figura 4.
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Figura 5.

Al darle clic a EVENTOS (Figura 6), nos mostrara los eventos principales del
Municipio de Juan de Acosta con sus Corregimientos.

Los pueden buscar por categorias es decir por Fiestas Patronales, Eventos
Carnestolendicos, Deportivos, Culturales y demas. Al igual que por meses ya sea
Enero, Febrero, etc. Y también sea mostrando todos los eventos del Municipio.
(Figura 7).
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| Figura 7.

Al darle clic a ENCUESTA (Figura 8). Le muestra un link con una encuesta en la
cual trae preguntas en lo referente a la Alcaldia, el  Municipio o los
Corregimientos. Tomara una sola respuesta y pulsara el boton enviar (Figura 9).
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Figura 8.




Iz pcblesicn se ve muy 3fectada dnante el imy erno 3 Zausa ce i3S negligencias Jukernemerntales

1. ¢yue scluccion daria usted paiag este flagelu?
© -mayer atencien del gobizTo

I ‘mencs irditemcia de 13 anticadas
pubiimas

Por favor rcsponda tedas las preguntas con la mayor objctividad, de cllc dependc ol éxito del proceso.

Eraar | Cancalar

Figura 9.

En este link se observa las noticias de la Alcaldia, del Municipio y de sus
Corregimientos. Y algunas de nivel nacional (Figura 10).

Figura 10.




MANUAL DEL ADMINISTRADOR

Este es el link principal del Administrador del Sistema. El cual le solicita al usuario
para ingresar al sistema un Nick (usuario) y un password (contrasefia); ya que
aqui es donde se almacena todos los datos referente al sitio Web. Lo cual quiere
decir que es de mucha responsabilidad. Como lo muestra la Figura 11.
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Al ingresar al sistema le mostrara un link del panel de control del Administrador el
cual el usuario administrador puede ingresar, eliminar, actualizar y listar los datos

del sitio Web. (Ver Figura 12).




Figura 12.

Al darle clic al icono de ALCALDE _aparecera el panel de control de alcaldes.
Observe la figura 13.

Figura 13.




Al darle clic al icono Listar en el panel de control de alcalde aparecera el link de
Listar Alcaldes. (Ver figura 14). Desde aqui se puede eliminar uno o varios

alcaldes dandole clic al boténﬁi.
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Al darle clic al icono Guardar en el panel de control de alcalde aparecera el link de
Guardar Alcaldes el cual se debe ingresar los datos del alcalde como Cedula,

Nombre(s), Apellido(s), Fecha de Nacimiento, Lugar de Nacimiento, Biografia e
imagen de dicho alcalde. (Ver figura 15).
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igura 15.

Al darle clic al icono Actualizar en el panel de control de alcalde aparecera el link
de Actualizar Alcaldes el cual se debe ingresar la cedula del alcalde. Y podra
actualizar como Nombre(s), Apellido(s), Fecha de Nacimiento, Lugar de
Nacimiento, Biografia e imagen de dicho alcalde. (Ver figura 16).




Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al
icono de AUDITORIA_ (ver figura 12). Aparece el Panel de Auditoria. Esto se

puede buscar por accién (ingresar, eliminar o actualizar), por fecha o por usuario
administrador. (Ver figura 17).
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Figura17.

Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al

icono de ENCUESTA (ver figura 12). Aparece el Panel del Administrador del
Sistema de Encuesta. (Ver figura 18).
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Le damos clic al Administrar Encuesta_y aparece el siguiente formulario. Ver
figura 19. Debemos llenar el nombre y la descripcion de la encuesta.

Al darle clic en CONTINUAR. Aparece el siguiente formulario. (Ver figura 20).
Aqui solo agregamos la pregunta.

Al darle clic en AGREGAR PREGUNTA. Aparece el siguiente formulario. (Ver
figura 21). Aqui se debe agregar la pregunta de la encuesta en el campo nombre
de la pregunta y en el campo numero de opciones se debe tomar las posibles
respuesta que debe llevar la pregunta.

Al darle clic en CONTINUAR. Aparece el siguiente formulario. Aqui se debe llenar
las posibles respuestas. (Ver figura 22).

Al darle clic en ENVIAR. Aparece una nota. (Ver figura 23).
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Figura 19.
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Figura 21.
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Figura 22.

Datos guardados exitosamente. ud. puede seguir ingrasando preguntas 2 esta encuesta...
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Figura 23

En el meni del Panel de Administrador de Encuesta le damos clic en Publicar
Encuesta aparece el siguiente link. (Ver figura 24). Aqui es donde publicamos
nuestra encuesta y podra ser vista por el usuario.
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Figura 24.

En el ment del Panel de Administrador de Encuesta le damos clic en Estado de
Encuesta aparece el siguiente link. (Ver figura 25). Aqui es donde aparece el
nombre de la encuesta, con su fecha de creacion el estado en que esta los votos
que tienen y su ID.
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Figura 25.

Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al
icono de EVENTOS (ver figura 12). Y aparece el formulario de eventos. Ver figura
26. Se debe tomar la categoria del evento, llenar los campos titulo, descripcion y
fecha de dicho evento.




Formulario de eventos

Figura 26

Para ingresar una Categoria le damos clic a nueva categoria. (Ver figura 26).
Aparece un formulario donde guardara el nombre de la categoria. (Ver figura 27).

Formulario de categorias
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Figura 27.

Para listar las Categoria le damos clic en listar categoria. (Ver figura 27). Aparece
un formulario donde estan todas las categorias que se pueden usar en el evento.
(Ver figura 28). En este link se puede eliminar o actualizar la categoria.
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Figura 28.

También se puede Listar los eventos; le damos clic en Listar Evento. (Ver Figura
26). Nos mostrara un formulario donde podemos listar los eventos ya sea por
categoria, por mes o listando todos los eventos. (Ver figura 29). En este link se
puede eliminar o actualizar los eventos.
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Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al
icono de REGIMEN (ver figura 12). Aparece el Panel de control del Régimen
Subsidiado. (Ver figura 30).
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Figura 30.

Al darle clic al icono Listar en el panel de control de Régimen Subsidiado
aparecera el link de Listar Régimen. (Ver figura 31). Desde aqui se puede eliminar

uno o varios usuarios del Régimen Subsidiado dandole clic al botén;‘.‘J.

Figura 31.




Al darle clic al icono Guardar en el panel de control de Régimen Subsidiado
aparecera el link de Guardar Régimen el cual se debe ingresar los datos del
usuario a registrar como Documento, Apellido1, Apellido2 (no obligatorio),
Nombre1, Nombre2 (no obligatorio), Fecha de Nacimiento, Puntuacién, No de
Régimen, No de Ficha. (Ver figura 32).
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Al darle clic al icono Actualizar en el panel de control de alcalde aparecera el link
donde debe ingresar su Documento. (Ver Figura 33). Ingresando esos datos luego
le mostrara otro link donde se actualiza los datos de esa persona y podra
actualizar como Apellido1, Apellido2, Nombre1, Nombre2, Fecha de Nacimiento,
Puntuacién, No de Régimen, No de Ficha. (Ver figura 34).
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Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al
icono de SISBEN (ver figura 12). Aparece el Panel de control del Sisben. (Ver
figura 35).
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' Figura 35.

Al darle clic al icono Listar en el panel de control del Sisben aparecera el link de
Listar Sisben. (Ver figura 36). Desde aqui se puede eliminar uno o varios usuarios

del Sisben déandole dlic al boton .
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Figura 36.




Al darle clic al icono Guardar en el panel de control del Sisben aparece el link de
Guardar Sisben el cual se debe ingresar los datos del usuario a registrar como
Documento, Apellido1, Apellido2 (no obligatorio), Nombre1, Nombre2 (no
obligatorio), Fecha de Nacimiento, Puntaje, No del Sisben, Ficha. (Ver figura 37).
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Figura 37.

Al darle clic al icono Actualizar en el panel de control del Sisben aparecera el link
donde debe ingresar su Documento. (Ver Figura 38). Ingresando esos datos luego
le mostrara otro link donde se actualiza los datos de esa persona y podra

actualizar como Apellido1, Apellido2, Nombre1, Nombre2, Fecha de Nacimiento,
Puntaje, No del Sisben, Ficha. (Ver figura 39).
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Figura 39.

Estando nuevamente en el Panel de Control del Administrador le damos clic al
icono de NOTICIAS (ver figura 12). Aparece el formulario de ingresar noticias. (Ver
figura 40) en el formulario debe ingresar titulo de la noticia, fecha, descripcion,
fotografia, pie de fotografia, tipo de noticia (ya se activa o inactiva).
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Fig ura 40.

Desde el formulario ingresar noticias se puede consultarlas dandole clic en
consultar. (Ver figura 40). Aparece un link donde estan todas las noticias. Aqui se
puede eliminar o actualizar la noticia. (Ver figura 41).
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Figura 41.






