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Introduccion

Las mas ricas creaciones en comunicacion que el hombre ha podido realizar a lo
largo de su desarrollo como ser humano le han permitido evolucionar hoy por hoy
como ser social e intelectual. Creaciones fruto de conocimiento y de su capacidad
de duda, que le motivaron para canalizar sus inquietudes hacia la investigacion: La
necesidad de ir mas alla en busca de nuevas fuentes que le permitan tener

comunicacion facil, comoda y confiable.

La Universidad Simén Bolivar, ofrece a los estudiantes fuentes de informacion
para realizar consultas de notas, parciales, diferidos, vacacionales y noticias que
ocurren en el transcurso del semestre, y con el fin de brindarles nuevas opciones
de consulta, surgié la idea de poner en practica este proyecto que consiste en
“‘Disefio e implementacion de un sistema de informacién, para permitir el acceso
remoto a la seccion de noticias e informacién académica del semestre actual por
medio de diferentes plataformas moviles”, para que a través de un dispositivo

celular el estudiante pueda acceder a estas.

Con este proyecto se quiere aportar nuevas alternativas de comunicacion entre el
estudiante y la institucion, y ademas, no sélo traerle beneficio al discente sino a la

institucion.




1. Planteamiento del problema

1.1. Descripcion del problema

Los avances tecnoldgicos en telefonia movil han revolucionado el intercambio de
informaciéon a través de los teléfonos celulares, generando la posibilidad de
mejorar las nuevas exigencias a nivel institucional.

En la actualidad la Universidad Simén Bolivar, presenta una dificultad al momento
de acceder a la informacién académica por parte de los estudiantes, ya que
cuando estos desean saber sus notas, horarios de clases, de parciales, diferidos,
habilitaciones, vacacionales desde un lugar externo de la universidad, se les
dificulta acceder a estas, por lo que queda como tnico recurso trasladarse al Aima
Mater y en muchas ocasiones no resulta ser la mejor opcioén; puesto que en los
horarios de atencidon algunas veces los computadores se encuentran
deshabilitados o la concurrencia del personal a la consulta es excesiva
presentandose asi una situacion engorrosa para el estudiantado.

Si esta situacion persiste los estudiantes que residen fueran del area
metropolitana seguiran quejandose de las pocas opciones que la universidad les
brinda para consultar su informacion académica, provocando un aumento en los
gastos del universitario (pensién, transporte, etc.,), trayendo como consecuencia
una disminucion en el numero de estudiantes.

En vista de estos inconvenientes se plantea, una solucién practica y de facil

manejo para los estudiantes en general, la cual se basa en el acceso a la




informacion académica a través de diferentes plataformas moéviles; ademas como
servicio adicional, brindar a estos la posibilidad de tener acceso a noticias

(eventos, deportes, artes) relacionados con la Universidad Simén Bolivar.

1.2 Formulacion del problema

¢, Como facilitar a los estudiantes de la Universidad Simén Bolivar, el acceso

remoto a la informacion académica y noticias del semestre en curso?




1.3 Sistematizacion

¢, Como acceden los estudiantes actualmente a la informacién académica y
noticias?

¢,Como dinamizar el manejo de la informacion que reciben los estudiantes a
través de nuevas herramientas tecnologicas?

¢Como implementar de forma segura el acceso a la informacion
académica y noticias a través de diferentes plataformas méviles?

¢ Qué estrategia utilizar para el diseio de las plataformas moviles que

mejoren la calidad de la informacién académica y noticiosa de los

estudiantes?




2. Objetivos

2.1. Objetivo General

Implementar una aplicacién que proporcione a los estudiantes de la
Universidad Simén Bolivar un acceso rapido y remoto a noticias
(eventos, deportes, artes) y a la informacién académica (horarios,
fechas de parciales, diferidos habilitaciones, vacacionales) del

semestre en curso a través de diferentes plataformas méviles.

2.2. Objetivos Especificos

e Conocer como acceden los estudiantes actualmente a la
informaciéon académica y noticias.

e Determinar estrategias que dinamicen el manejo de |la
informacién que reciben los estudiantes a través de nuevas
herramientas tecnolégicas.

e |Implementar el acceso a la informacién académica y noticias a

través de diferentes plataformas moviles.




¢ Identificar estrategias a utilizar para el disefio de las plataformas
moviles que mejoren la calidad de la informacion académica y

noticias de los estudiantes.




3. Justificacion del Proyecto

Hoy en dia las redes de telecomunicaciones tienen como principal objetivo dotar a
los usuarios de movilidad, de tal manera que estos puedan establecer una

comunicacion independiente del lugar donde se encuentran.

Uno de los principales propésitos de la investigacion es mejorar el método de
recepciéon de la informacion a la cual acceden los estudiantes aplicando tecnologia
WAP, que les permitira obtener la informacion académica y todas las actividades

que se llevan a cabo en la institucion de una forma remota, rapida y segura.

Esta aplicacion proporcionara a los estudiantes comodidad y privacidad a la hora
de acceder a la informacion perteneciente a cada uno de ellos; por otro lado
resulta ser recursivo, ya que los estudiantes puedan acceder a estas las veces

que sea necesario.

Resulta conveniente para la Universidad Simon Bolivar un sistema moderno que
le permita estar al nivel de otras universidades y ser competitivos en los servicios
que les ofrecen a los estudiantes, haciendo uso de los recursos que hoy brinda la

tecnologia inalambrica.




4. Marco Referencial

4.1. Marco Teérico

En anos anteriores para poder acceder a cualquier tipo de informacién, se debian
tener una maquina que proporcionara dicha informacién (una PC), y si nos
regresamos unas décadas en el tiempo la comunicacién era persona a persona
por esto gracias a los avances tecnoloégicos hoy en dia las comunicaciones

proporcionan un facil y adecuado manejo del intercambio de informacién.

La principal herramienta en la cual se basa la investigacion, es la tecnologia WAP
(Wireless Application Protocol — Protocolo de Aplicacion Inalambrica), la cual es un
estandar global que no esta controlado por ninguna compania en solitario, que
permite a los usuarios de dispositivos moviles, acceder e intercambiar informacion

de forma remota.

La historia de este protocolo se inicia en 1997 cuando Ericsson, Nokia, Motorola y
Unwired Planet fundan el WAP forum, con la intencién de desarrollar nuevas
aplicaciones de amplia aceptacion para las industrias de las telecomunicaciones
inalambricas.

Aunque lo mas conocido del WAP es la integracion entre la red y el movil,
conviene dejar bien claro que esta, a parte, funciona sobre cualquier dispositivo

que disponga de una conexion a una red inalambrica; por otro lado, el WAP no ha




sido solo ideado para transmitir contenidos desde Internet, sino para que cualquier
entidad que disponga un servidor de este tipo pueda brindar la informacién y

servicios que desee sin tener una relacién con Internet.

Por otra parte los dispositivos celulares fueron creados por los laboratorios Bell
(AT&T) hace unos 50 anos los cuales eran sistemas analégicos, tales como NMT,
TACS, AMPS, etc.,.con una amplia difusién. Con el transcurrir del tiempo han
surgido sistemas digitales como el GSM en Europa, el DAMPS en E.E.U.U. y JDC

y PHP en Japon.

En la Universidad Simén Bolivar se llevo a cabo un proyecto de tecnologia WAP
en el afno 2004; el cual sirve de apoyo al proyecto “Sistema de informacién, que
permita el acceso remoto a la seccion de noticias e informaciéon académica del
semestre actual de la Universidad Simén Bolivar por medio de diferentes
plataformas moviles”. De la misma forma se ha tomado como referencia un
proyecto realizado por la Universidad Autonoma del Caribe. A continuacién se

dara una breve introduccion de cada proyecto.




1. Aplicacién de la tecnologia WAP al sitio Web del hotel Royal

Con la aparicion de nuevas tecnologias para la transmision de informacion a traido
consigo una revolucién en las empresas y corporaciones para satisfacer las

nuevas exigencias del mercado (clientes).

Aplicar la tecnologia WAP al sitio Web del hotel Royal va a permitir que los
clientes tengan informacion sobre los servicios que se prestan en el hotel, las
reservaciones, los mensajes de los huéspedes por medio una interfaz mévil de
una forma rapida, confiable y segura, que le permitira competir en el sector
hotelero a una velocidad de informacién mayor de la que utiliza el mercado en el
que gira.

Autores del proyecto:

Ericson Sanchez

Fredy Toledo

Néstor Galvis




2. Portal WAP de la Universidad Autonoma del Caribe

Consiste en un servicio a través del cual sus estudiantes, docentes y egresados

podran tener acceso a un conjunto de ayudas como notas, érdenes académicas,
parciales, horarios y mensajeria a través de su teléfono celular, facilitando con ello
la masificacién del uso de estas nuevas tecnologias que la acercan cada vez mas

a la comunidad académica.




Generaciones en la Telefonia Movil.

Primera generacion (1G): La 1G de la telefonia movil hizo su aparicion en 1979 y
se caracteriz6 por ser analoga y estrictamente para voz. La calidad de los enlaces
era muy baja, tenian baja velocidad (2400 bauds). En cuanto a la transferencia
entre celdas, era muy imprecisa ya que contaban con una baja capacidad
(Basadas en FDMA', Frequency Division Multiple Access) y, ademas, la seguridad
no existia. La tecnologia predominante de esta generacion era AMPS ? (Advanced

Mobile Phone System).

Segunda generacion (2G): La 2G arribé hasta 1990 y a diferencia de la primera
se caracteriz6 por ser digital. EL sistema 2G utiliza protocolos de codificacion mas

sofisticados y se emplea en los sistemas de telefonia celular actuales.

Las tecnologias predominantes son: GSM (Global System For Mobile
Communications); 1S-136 (conocido también como TIA/EIA136 o ANSI-136) y

CDMA (Code Division Multiple Access) y PDC (Personal Digital Communications).

~a tecnologia FDMA es mayormente utilizada para la transmision analdgica. Esta tecnologia no es recomendada para
transmisiones digitales, aun cuando es capaz de llevar irformacion digital.

2 La tecnologia AMPS es un estandar usado para la telefonia celular anal6gica de primera generacion y no ofrece multiples
Servicios.




Los protocolos empleados en los sistemas 2G soportan velocidades de
informacién mas altas por voz, pero limitados en comunicaciéon de datos. Se
pueden ofrecer servicios auxiliares, como datos, fax y SMS (Short Message
Service). La mayoria de los protocolos de 2G ofrecen diferentes niveles de
descripcion. En Estados Unidos y otros paises se le conoce a 2G como PCS

(Personal Comunication Services).

La tecnologia GSM: Global System for Mobile communications (Sistema Global
para comunicaciones Moviles) Esta tecnologia es un estandar para comunicacion

utilizando teléfonos moviles.

Es un estandar que permite, a los dispositivos el envié de mensajes de texto,

archivos de imagen, realizar multiconferencias y navegar por Internet.

GSM ofrece roaming internacional que significa que con un solo aparato y numero,
el usuario dispondra de servicios de voz de alta calidad en cualquier parte del

mundo de forma segura.

Otros servicios que ofrece son las llamadas en espera, opcién que permite realizar
llamadas en conferencia y por supuesto identificar quienes nos llaman, el envi6é de
SMS o mensajes cortos, sistemas muy econémico y util que permite el envid y

recepcion de mensajes de texto desde el teléfono moévil a otro mévil GSM.




A través de los mensajes cortos podemos acceder a todo un mundo de servicios
que convierte a los teléfonos en una central de informacion, por ejemplo se puede
consultar informacion meteorolégica, deportiva, estado de carreteras, cotizaciéon
de monedas extranjera, etc. e incluso enviar y recibir correo electronico desde

cualquier lugar en el que nos encontremos, sin necesidad de disponer de una PC.

También gracias a un chip inteligente, el usuario dispone de un directorio
telefonico personal, ademas de conservar el registro de sus preferencias,

bookmark o sitios favoritos.

El chip contiene ademas un numero llamado IMSI (International Mobile Subscriber
Identification) que lo identifica como un usuario para la red, independientemente

del teléfono en el que se haya introducido.

La tecnologia 1S-136: (Interim Standard 136) fue la primera tecnologia digital de
telefonia celular (D-AMPS, version digital de AMPS) desarrollada en Estados
Unidos, 1S-136 esta basada en TDMA (Time Division Multiple Access), una técnica
de acceso multiple la cual divide los canales de radio en tres ranuras de tiempo,
cada usuario recibe en una ranura diferente. Este método permite a tres usuarios
en cada canal de radio comunicarse sin interferirse uno con el otro. D-AMPS (IS-
54) es utilizado principalmente en Norteamérica, Latinoamérica, Australia, partes

de Rusia y Asia.




La tecnologia CDMA es muy diferente a la tecnologia TDMA. La CDMA, después
de digitalizar la informacién, la transmite a través de todo el ancho de banda
disponible. Varias llamadas son sobrepuestas en el canal, y cada una tiene un
coédigo de secuencia unico. Usando la tecnologia CDMA, es posible comprimir
entre 8 y 10 llamadas digitales para que estas ocupen el mismo espacio que

ocuparia una llamada en el sistema analégico.

Tercera generacion 3G: La 3G se caracteriza por contener a la convergencia de
voz y datos con acceso inalambrico a Internet; en otras palabras, es apta para

aplicaciones multimedia y altas transmisiones de datos.

Los protocolos empleados en los sistemas 3G soportan altas velocidades de
informacion y estan enfocados para aplicaciones mas alla de la voz como audio
(mp3), video en movimiento, videoconferencia y acceso rapido a Internet, sélo por
nombrar algunos. Las redes 3G empezaron a operar en el 2001 en Japén, en

Europa y parte de Asia en el 2002, posteriormente en Estados Unidos y otros

paises.

Tecnologia GPRS: La tecnologia GPRS (General Packet Radio Services) permite
a las redes celulares una mayor velocidad y ancho de banda sobre el GSM,

mejorando las capacidades de acceso movil a la Internet.

Es un servicio que permite enviar paquetes de datos a través de las redes GSM.
Por "envio por paquetes” se entiende aquellos datos que no vigjan

completamente, sino que se pueden dividir en partes que se van enviando uno




detras del otro. De esta forma se pueden enviar varios paquetes por distintos
canales o aprovechar los "huecos" que se producen en la comunicacién y
conseguir de esta forma un aprovechamiento mas efectivo de los canales de

transmision.

GPRS puede combinar hasta 8 canales para transferir datos, y cada canal puede
transferir a una velocidad de 10 Kbps, aproximadamente. Es evidente que, para

poder hacer uso de esta nueva tecnologia, se necesita un nuevo terminal.

Los nuevos terminales GPRS contaran con diversas prestaciones en funcion del
numero de canales que utilicen. Debido a esto, se cuenta con terminales 2 + 1
(que significa dos canales para recibir informacién y un canal para el envio), 3 + 1,
4 + 1, etc. También habra terminales que permitiran transferir datos y mantener, al
mismo tiempo, una llamada de voz. El uso de GPRS no se limita sélo a los
teléfonos moviles; apareceran tarjetas PCMCIA GPRS para conectar portatiles a

Internet, tarjetas para conectar el ordenador de sobremesa, etc.

El uso de nuevos terminales GPRS como moédem inalambrico tendra una
aplicacion inmediata y evidente. Los podremos conectar a ordenadores portatiles o
de sobremesa como cualquier médem, pero, evidentemente, con las ventajas de

ser inalambrico.




Igualmente, los terminales GPRS permiten visualizar contenidos y utilizar servicios
de Internet directamente en su pantalla reducida, en una evolucién continua de

convergencia entre el teléfono movil y los PDA (Asistentes Digitales Personales).

Este nuevo terminal, de pantalla reducida y teclado con funciones limitadas,
cuenta con conexién permanente a Internet (GPRS) y un pago por uso de servicio,

no por tiempo, lo que dara lugar a nuevos servicios moviles.

La evolucion natural de GPRS es UMTS (Universal Mobile Telephony System).
UMTS requiere una nueva tecnologia de radio (grandes inversiones en
infraestructuras), una red de mayor capacidad (debido a que las velocidades de
transferencia varian de 384 Kbps a 2 Mbps) y nuevos terminales. Estos factores
hacen prever que UMTS tardara un cierto tiempo en establecerse y que GPRS,
dada su mayor cobertura, mantendra un uso elevado. Hay que destacar que
ninguna tecnologia es excluyente entre si. La aparicion de GPRS no excluye

GSM; igualmente, UMTS no implica la anulacién de GPRS.




PDA
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Un PDA (Personal Digital Assistant o Ayudante Personal Digital) es un dispositivo
de pequeno tamafno que combina un ordenador, teléfono/fax, Internet vy

conexiones de red.

A los PDA también se les llama PALMTOPS, HAND HELD COMPUTERS

(Ordenadores de mano) y POCKET COMPUTERS (Ordenadores de bolsillo).

La mayoria de PDAs empezaron a usarse con una especie de boligrafo en lugar
de teclado, por lo que incorporaban reconocimiento de escritura a mano. Hoy en
dia los PDAs pueden tener teclado y/o reconocimiento de escritura. Algunos PDAs

pueden incluso reaccionar a la voz, mediante tecnologias de reconocimiento de

VOZ.

Applet fue una de las primeras compahias en ofrecer PDAs, pero al poco tiempo

otras muchas compaiiias empezaron a ofrecer productos similares.




Es frecuente diferenciar a los PDAs en funcion de su sistema operativo.

e Palm: (antes Palm Pilot) utilizan el sistema operativo Paim OS.

e Pocket PC: Utiliza el sistema operativo Windows mobile de Microsoft.

WAP: (Wireless Application Protocol) es un protocolo para aplicaciones

inalambricas.

Este protocolo de aplicaciones inalambricas surge de dos tecnologias como son:
Las comunicaciones Inalambricas e Internet.

Esta plataforma lo que pretende es ofrecer a los usuarios las mismas
funcionalidades que se nos ofrecen en la actualidad en la Web, pero con las
ventajas y caracteristicas propias que ofrece este dispositivo: el teléfono movil.
Hoy en la actualidad cualquier usuario desde su PC puede conectarse desde su
hogar a Internet y gracias a un proveedor de servicios web, puede acceder de
forma sencilla a cualquier tipo de aplicacion que se ofrece en la red, por ejemplo :
compra de billetes de avidén, acceder a boletines informativos, gestién de sus
carteras de valores.....en fin, un gran nimero de aplicaciones y utilidades, que
ahora gracias a la tecnologia WAP se hacen asequibles desde tu teléfono movil,
Claro que con las ventajas y desventajas que el teléfono aporta como nuevo

medio de navegacion.




Arquitectura basica

La tecnologia WAP se basa en 3 elementos:

« Cliente: el cliente sera el micro-navegador WML de un terminal moévil. Este
sera el equivalente al navegador de un PC en el Internet.

o Pasarela: la pasarela constituye la interfaz entre la red inalambrica y la red
fisica. Es lo que se conoce como el WAP Gafeway.

« Servidor Web: en toda arquitectura cliente / servidor tenemos un servidor

encargado de procesar las peticiones del cliente y enviar las paginas

solicitadas.

La figura siguiente esquematiza la interconexion de los elementos anteriores:

' Servidor
Cliente =
/ Pasarela WML
WML D g
WML Script WSPMTP ) Gateway HITR cripts
CGls
WTAI
Acceso BD

El cliente o dispositivo WAP esta provisto de un micro-navegador que constituye la
interfaz de usuario para realizar las funciones de navegacion. EI micro-navegador

interpreta paginas WML. El WML seria el equivalente al HTML del Internet "fijo".




La pasarela realiza 2 funciones basicas: conversion de protocolos (de HTTP a
WSP/WTP vy viceversa) y codificacion / decodificacion de las paginas WML. Estos
procesos permiten la adaptacion a la red inaldmbrica del protocolo y de los

contenidos.

Finalmente, en el servidor web residen las paginas, asi como cualquier otra logica
basada en CGIls, acceso a bases de datos o lenguajes de scripf. WAP es
compatible con servidores HTTP 1.1, lo que facilita la adopcion del estandar por

parte de los proveedores de contenidos web ya existentes.

La plataforma WAP

La plataforma WAP, se encarga de ofrecer un acceso inalambrico seguro que
ofrece acceso a un conjunto de servicios de Internet y a otras redes, a los usuarios
que accedan mediante su teléfono movil.

La utilizacién de un teléfono WAP es igual a la de un navegador Web: EI usuario
teclea para solicitar una URL. Pero, al contrario que los navegadores estandar que
usan HTML para visualizar la informacion en la pantalla del ordenador, los
teléfonos WAP utilizan WML, un lenguaje abierto desarrollado por el WAP Forum,
que permite adaptarse a pequefios dispositivos de mano. Al igual que el HTML,
WML se construye por medio de "tags" y permite la presentacién de texto e
imagenes, entrada de informacion y formularios.

El teléfono WAP utiliza las capacidades de informacion de conexiones

inalambricas convencionales para que el usuario realice peticiones al gateway




WAP. EL gateway WAP convierte éstas en peticiones HTTP y las envia a través
de Internet. Cuando el servicio requerido responde, el gateway WAP vuelve a
enviar la informacion al teléfono WAP.

El gateway WAP es el nucleo de la plataforma WAP. Su capacidad para actuar en
esta clase de teléfonos como un Proxy HTTP, permite a los suscriptores acceder a
cualquier sitio WWW. Algunos proveedores de informacion ofrecen igualmente
servicios WML que usan WML para aprovechar la interfaz del teléfono WAP. Estos
servicios pueden ademas iniciar la comunicacion "impulsando” la informacion al
gateway WAP, que como respuesta, transmite la misma a un teléfono WAP. Este
proceso se denomina notificacion.

Ademas de la translacion HTML, la oferta de servicios del gateway varia. Estos
pueden ser un servicio de proteccion de informacion por medio del mantenimiento
de una base de datos de teléfonos WAP y sus privilegios de acceso, un servicio de
fax que permitiese a los usuarios de teléfonos WAP mandar por fax contenido de
un sitio Web a una maquina de fax local, o servicios de correo, organizadores o
directorios. Todos ellos dependen de la suite de servicios que ofrezca cada

gateway.




Ejemplo de una red WAP

WwWae

LETRELL WM, . nlc'
"

En este ejemplo, se muestra como el cliente WAP se comunica con 2 servidores a
través de la red, con el Proxy WAP y con el Servidor WTA.

El Proxy WAP se encarga de dos labores:

12 ) Traducir la peticion WAP, escrita en WML, a una peticion WWW, permitiendo

asi que el cliente WAP pueda realizar peticiones al servidor Web.

22 ) Cadificar las respuestas del servidor a un formato binario de modo que sea

entendible por el cliente WAP.




El Servidor WTA (Wireless Telephony Application) puede responder las peticiones
WAP del cliente directamente; de este modo, permite ofrecer acceso WAP a

determinadas caracteristicas de la infraestructura de comunicaciones del operador

de red.

Por otro lado tenemos el Servidor Web, que se comunica con el Proxy WAP de

dos posibles modos:

19) Si el servidor Web proporciona un contenido WAP, como por ejemplo WML o

WMLS, entonces no se necesita ningtn filtro HTML.

2°) Si el servidor Web proporciona un servicio WWW, como HTML, entonces se
usa un filtro HTML para traducir el contenido WWW en uno WAP. Como se ve en
el ejemplo, el filtro HTML, puede encargarse de traducir una respuesta HTML en

una WML, y devolvérsela al Proxy WAP.




COMPONENTES DE LA ARQUITECTURA WAP

La arquitectura WAP esta pensada para proporcionar un "entorno escalable y
extensible para el desarrollo de aplicaciones para dispositivos de comunicacién
moévil". Para ello, se define una estructura en capas, en la cual cada capa es
accesible por la capa superior asi como por otros servicios y aplicaciones a través

de un conjunto de interfaces muy bien definidos y especificados.

Las capas de la arquitectura WAP se recogen en el siguiente diagrama:

CAPADE APLICACION  OTROS SERVICION
{ WAE)) Y APLICACIONES

CAPA DE SESION ( WSP)

CAPA DE TRANSACCIONES { WIP )
CAP& DE SEGURIDAD (WTLS)
Y R P e e e A
CAPA DE TRANSPORTE (WDP)

e e e e
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A continuacién se pasara a describir cada una de las capas:

CAPA DE APLICACION (WAE):

Es un entorno de aplicacién de propésito general, basado en la combinacién del

World Wide Web y tecnologias de Comunicaciones Moviles.

Este entorno incluye un micro navegador, que posee las siguientes

funcionalidades:




El lenguaje WML, del cual ya hemos hablado anteriormente.
El lenguaje WMLS, similar al JavaScript.

WTA (Wireless Telephony Applicactions), es un entorno para aplicaciones u

servicios de telefonia.

WTAI (Wireless Telephony Application Interface), es una interfaz utilizada en los
terminales moviles para operaciones locales de control de llamadas (recepcion,

iniciacion y terminacién) y acceso a listines telefonicos.

Una serie de formatos de contenido, que son un conjunto de datos definidos, entre

los que se encuentran: imagenes, informacion de calendario...

CAPA DE SESION (WSP)

Este protocolo proporciona a la Capa de Aplicacién (WAE) interfaz con dos
servicios de sesion:

- Un servicio orientado a conexion que funciona por encima de la Capa de
Transacciones (WTP).

- Un servicio no orientado a conexién que funciona por encima de la Capa de

Transporte (WTP), y que proporciona servicio de data gramas seguro o no seguro.
Esta capa proporciona las siguientes funcionalidades:

Establecimiento y liberacion de conexiones entre cliente y servidor.,

Intercambio de informacién entre cliente y servidor.

Negociacion de las caracteristicas del protocolo.




Suspension y reanudacién de la sesion.

CAPA DE TRANSACCIONES (WTP)

Este protocolo funciona por encima de un servicio de datagramas ya sean seguros

COMO NO sSeguros, y proporciona las siguientes funcionalidades:

Proporcionan los servicios necesarios para soportar las transacciones, estos
servicios pueden ser de tres clases:

Peticiones inseguras de un solo camino

Peticiones seguras de un solo camino

Transacciones seguras de dos caminos

También proporciona seguridad en las transacciones.

CAPA DE SEGURIDAD (WTLS)

La Capa Inalambrica de Seguridad de transporte (WTLS) es un protocolo basado
en el estandar SSL, utilizado en el entorno Web, para la seguridad en la
transferencia de datos, esta capa proporciona a las capas de nivel superior de
WAP una interfaz de servicio de transporte seguro, que lo resguarde de una

interfaz de transporte inferior.

Las funcionalidades de esta capa son las siguientes:

Integridad de los datos: se asegura que la informacion intercambiada entre el




terminal y el servidor de aplicaciones, no haya sido modificada.

Privacidad de los datos: se asegura que la informacion intercambiada entre el
terminal y el servidor de aplicaciones, no pueda ser captada ni entendida por

elementos externos a la comunicacion.

Autentificacion: se ofrecen servicios para determinar la autenticidad del terminal y
del servidor de aplicaciones.
También puede ser utilizado para el establecimiento de una comunicacion segura

entre terminales.

CAPA DE TRANSPORTE (WDP)

El Protocolo Inalambrico de Datagramas (WDP) proporciona las siguientes

funcionalidades:
Proporciona un servicio fiable a los protocolos de las capas superiores de WAP.

Permite la comunicacion de forma transparente sobre los protocolos portadores:

CDMA, SMS, GSM...

XML: es un lenguaje que ofrece un formato para la descripcion de datos
estructurados. Esto facilita unas declaraciones de contenido mas precisas y unos
resultados de busquedas mas significativos en varias plataformas. Ademas, XML
habilitara una nueva generacién de aplicaciones para ver y manipular datos

basadas en el Web.




WML: (Wireless Markup Language) constituye la base para la creacion de

contenidos visuales desde un terminal WAP (un terminal dotado con un micro-

navegador WAP). Esta basado en el XML.

Las paginas WML sélo permiten introducir texto y graficos, debido a las propias
capacidades de los terminales moéviles. Por otra parte, los micro-navegadores
de los terminales también soportan un lenguaje de script, llamado WMLScript,

que permite manipular datos y dotar de cierta interactividad a la pagina WML.

Por otra parte, los graficos que pueden ser introducidos en una pagina WML
deberan tener un formato especial, denominado WBMP. Este formato sélo

permite imagenes en blanco y negro.

Las paginas WML podran ser ubicadas en cualquier servidor Web
convencional, siempre que éste haya sido correctamente configurado para
servirlas. Por tanto, antes de "colgar” cualquier pagina WML en nuestro espacio
de hosting tendremos que consultar con el ISP que nos lo ofrece para saber si

tienen preparada dicha configuracion.

El protocolo IP: El protocolo IP (Internet Protocol) es la base fundamental de la

Internet. Porta datagramas de la fuente de origen al destino.




El protocolo IP cubre tres aspectos importantes:

Define la unidad basica para la transferencia de datos en una interred,
especificando el formato exacto de un Data grama IP, realiza las funciones de

enrutamiento, define las reglas para que los Host® y Routers* procesen paquetes,

los descarten o generen mensajes de error.

Las principales caracteristicas de este protocolo son:

« Protocolo orientado a no conexioén.

« Fragmenta paquetes si es necesario.

« Siun paquete no es recibido, este permanecera en la red durante un tiempo
finito.

+ Realiza el "mejor esfuerzo" para la distribucion de paquetes.

e Solo ser realiza verificacion por suma al encabezado del paquete, no a los

datos éste que contiene.

> Del inglés, anfitrion. Ordenador o servidor central de una red que permite acceder a Intemet. Se trata de un término de
amplia acepcion, que en ocasiones se usa como comodin.

4 Tipicamente una maquina, aunque también puede ser un software, que actua como puerta para permitir el acceso a los
recursos de una red, independientemente de los protocolos o sistemas operativos de los usuarios.




Microsoft Access: es un sistema de base de datos muy popular, sin embargo
debe tener en cuenta que tiene ciertas limitaciones en cuanto a numero de
accesos simultaneos y tamafio de las tablas manejadas. Por ello, aunque es un
buen sistema para comenzar a programar sitios Web con acceso a bases de datos
o para realizar prototipos, si el sitio web alcanza un numero elevado de visitas o
sus requerimientos de almacenamiento son grandes, su aplicacion con Access
podria volverse inestable, lo que seria indicativo de que necesitaria utilizar un

servidor de bases de datos alternativo como SQL Server, My SQL.

MySQL.: es el servidor de bases de datos mas popular en el mundo Linux. Es un
programa libre y gratuito, muy robusto, veloz y capaz de manejar sin problemas

tablas con millones de registros en sitios web de muchas visitas.

Oracle: Servidor para bases de datos. Un servidor Oracle posee una base de
datos Oracle y la instancia Oracle y soporta acceso por SQL y por lenguajes de
programacion. También posee un lenguaje de procedimientos llamado PL/SQL.
Las bases de datos Oracle poseen dos estructuras primarias, la estructura fisica

(datos almacenados) y la logica (representacion abstracta de los datos).




4.2 Marco Conceptual

WAP: Son las siglas de Wireless Application Protocol, es decir, Protocolo de
Aplicaciones Inalambricas. Esta basado en tecnologia XML e IP, siendo su
lenguaje especifico el WML, concebido para pantallas pequefias y navegacion sin

teclado.

RED: Conjunto de computadoras conectadas entre si con el propésito de

compartir archivos y periféricos.

Gateway: O pasarela es un dispositivo, con frecuencia un ordenador, que realiza
la conversion de protocolos entre diferentes tipos de redes o aplicaciones. Por
ejemplo, un gateway de correo electronico, o de mensajes, convierte mensajes

entre dos diferentes protocolos de mensajes.

Plataformas Moviles: Hardware y Software para la comunicacién de redes

inalambricas.

Servidor: Sistema que proporciona recursos (por ejemplo, servidores de ficheros,
servidores de nombres). En Internet, este término se utiliza a menudo para

designar los sistemas que proporcionan informacién a los usuarios de la red.




Redes inalambricas: segun Curt y Causey: “Proporciona libertad, ese es su
principal atractivo. En un mundo de empleados moviles, las Redes también deben
ser moviles, y dicho objetivo de movilidad ha evolucionado en las tecnologias

inalambricas disponibles en la actualidad...” *.

Proxy: hace referencia a un programa o dispositivo que realiza una accion en
representacion de otro. La finalidad mas habitual de esa representacién es la de
permitir el acceso a Internet a todos los equipos de una organizacion cuando sélo

se puede disponer de un Unico equipo conectado, esto es, una unica direccién IP.

URL: es la cadena de caracteres con la cual se asigna una direccion unica a cada

uno de los recursos de informacion disponibles en Internet.

HTTP: es el protocolo de la Web WWW, usado en cada transaccion. Las letras
significan Hyper Text Transfer Protocol, es decir, protocolo de transferencia de
hipertexto. El hipertexto es el contenido de las paginas Web, y el protocolo de
transferencia es el sistema mediante el cual se envian las peticiones de acceder a
una pagina Web, y la respuesta de esa Web, remitiendo la informacién que se

vera en pantalla.

= Cunt Simmons y James Causey. Guia completa de redes con Microsoft Windows XP. Epafia : Mc Graw Hill, 2003.

P 459.




4.3. Marco legal

Decreto numero 527 de 1999

Senado”’por medio de la cual se define y reglamenta el acceso y uso de los
mensajes de datos, del comercio electronico y de las firmas digitales, y se

establece las entidades de certificacion y se dictan otras disposiciones”.

Articulo 1°. Ambito de aplicacién. La presente ley sera aplicable a todo tipo de

informacion en forma de mensaje de datos, salvo en los siguientes casos:

a) En las obligaciones contraidas por el estado colombiano en virtud de
convenios o tratados internacionales.

b) En las advertencias escritas que por disposicion legal deban ir
necesariamente impresas en cierto tipo de productos en razon al riesgo que

implica su comercializacién uso o consumo.

Articulo 2°. Definiciones. Para los efectos de la presente ley se entendera por:

a) Mensaje de datos. La informacién generada, enviada, recibida, almacenada
o0 comunicada por medios electronicos, 6pticos o similares, como pudieran
ser, entre otros, el intercambio electronico de datos(EDI), Internet, el correo

electronico, el telegrama, el telex o el telefax.




b)

Comercio electronico. Abarca las cuestiones suscitadas por toda relacién
de indole comercial, sea o no contractual, estructurada a partir de la
utilizacion de uno o mas mensajes de datos o de cualquier otro medio
similar. Las relaciones de indole comercial comprenden, sin limitarse a
ellas, las siguientes operaciones: toda operacién comercial de suministro o
intercambio de bienes o servicios; todo acuerdo de distribucion; toda
operacion de representacion o mandato comercial; todo tipo de operaciones
financieras, bursatiles y de seguros; de construccibn de obras; de
consultaria; de ingenieria; de concesion de licencias; todo acuerdo de
concesion o explotacién de un servicio publico; de empresa conjunta y otras
formas de cooperacion industrial o comercial; de transporte de mercancia o

de pasajeros por via aérea, maritima y férrea, o por carretera.

Firma digital. Se entendera como un valor nhumérico que se adhiere a un
mensaje de datos y que, utilizando un procedimiento matematico conocido,
vinculado a la clave del iniciador y al texto del mensaje, permite determinar
que este valor se ha obtenido exclusivamente con la clave del iniciador y
que el mensaje inicial no ha sido modificado después de efectuada la

transformacion.

Entidad de certificacion. Es aquella persona que, autorizada conforme a la

presente ley, esta facultada para emitir certificados en relacién con las

firmas digitales de las personas, ofrecer o facilitar los servicios de registro y




estampado cronologico de la transmision y recepcion de mensajes de
datos, asi como cumplir otras funciones relativas a las comunicaciones

basadas en las firmas digitales.

e) Intercambio electronico de datos (EDI). La transmision electronica de datos
de una computadora a otra, que esta estructurada bajo normas convenidas

al efecto.

f) Sistema de informacion. Se entendera todo sistema utilizado para generar,

enviar, recibir, archivar o procesar de alguna otra forma mensajes de datos.

Articulo 8°. Original. Cualquier norma requiera que la informacion sea presentada
y conservada en su forma original, ese requisito quedara satisfecho con un

mensaje de datos, si:

a) Existe alguna garantia confiable de que se ha conservado la integridad de

la informacion, a partir del momento en que se genero por primera vez en

su forma definitiva, como mensaje de datos o en alguna otra forma.

b) De requerirse que la informacion sea presentada, si dicha informaciéon

puede ser mostrada a la persona que se deba presentar.

Lo dispuesto en este articulo se aplicara tanto si el requisito establecido en




Cualquier norma constituye una obligacion, como si las normas simplemente
Prevén consecuencias en el caso de que la informacién no sea presentada

Conservada en su forma original.

1. Articulo 9°. Integridad de un mensaje de datos. Para efectos del articulo
anterior, se considerara que la informacién consignada en un mensaje de
datos es integra, si esta ha permanecido completa e inalterada, salvo la
adicion de algun endoso o de algun cambio que sea inherente al proceso
de comunicacion, archivo o presentaciéon. El grado de confiabilidad
requerido sera determinado a la luz de los fines para los que se gener6 la

informacién y de todas las circunstancias relevantes del caso.

Articulo 16. Atribucién de un mensaje de datos. Se entendera que un mensaje de

datos proviene del iniciador, cuando éste ha sido enviado por:

1. El propio iniciador.
2. Por alguna persona facultada para actuar en nombre del iniciador respecto

de ese mensaje, 0

3. Por un sistema de informacién programado por el iniciador o en su nombre
para que opere automaticamente.

Decreto numero 1747 de 2000.

(11 de septiembre)




“Por el cual se reglamenta parcialmente la Ley 527 de 1999, en lo relacionado con
las entidades de certificacion, los certificaos y las firmas digitales”.

Decreta:

Articulo 1°. Definiciones. Para efectos del presente decreto se entendera por:

1. Iniciador: persona que actuando por su cuenta, o en cuyo nombre, envie o
genere un mensaje de datos.

2. Suscriptor: persona a cuyo nombre se expide un certificado.

3. Repositorio: sistema de informacion utilizado para almacenar y recuperar

certificados y otra informacion relacionada con los mismos.

4. Clave privada: valor o valores numéricos que, utilizados conjuntamente con
un procedimiento matematico conocido, sirve para generar la firma digital
de un mensaje de datos.

5. Clave Publica: valor o valores numéricos que son utilizados para verificar

qgue una firma digital fue generada con la clave privada del iniciador.

6. certificado en relaciéon con las firmas digitales: mensaje de datos firmados
por la entidad de certificacibn que identifica tanto a la entidad de
certificacion que lo expide, como al suscriptor y contiene la clave publica de

éste.




7. Estampado Cronoldgico: mensaje de datos firmado por una entidad de
certificacion que sirve para verificar que otro mensaje de datos no ha
cambiado en un periodo que comienza en la fecha y hora en que se presta
el servicio y termina en la fecha en que la firma de mensaje de datos

generado por el prestador del servicio de estampado, pierde validez.

8. Entidad de Certificacion Cerrada: entidad que ofrece servicios propios de
las entidades de certificacion solo para el intercambio de mensajes entre la

entidad y al suscriptor, sin exigir remuneracion por ello.

9. Entidad de Certificacion Abierta: la que ofrece servicios propios de las

entidades de certificacion, tales que:

a) Su uso no se limita al intercambio de mensajes entre la entidad y el

suscriptor; o

b) Recibe remuneracién por estos.

10.Declaracion de Practicas de Certificacion (DPC): manifestaciéon de la
entidad de certificacién sobre las politicas y procedimientos que aplica para

la prestacion de sus servicios.




Articulo 2°. Sistema confiable. Los sistemas utilizados para el ejercicio de las
actividades de certificacion se consideraran confiables si satisfacen los estandares

establecidos por la superintendencia de industria y comercio.

Articulo 10°. Infraestructura Prestada Por un tercero. Cuando quiera que la
entidad de certificacion requiera o utilice infraestructura o servicios tecnologicos
prestados por un tercero, los contratos deberan prever que la terminacién de los
mismos esta condicionada a que la entidad haya implementado o contratado una
infraestructura o servicio tecnolégico que le permita continuar prestando sus
servicios sin ningun prejuicio para los suscriptores. Si la terminacion de dichos
contratos supone el cese de operaciones, el prestador de infraestructura o
servicios no podra interrumpir sus servidos antes de vencerse el plazo para
concluir el proceso previsto en el procedimiento autorizado por la superintendencia
de industria y comercio. Estos deben ser enviados con lo demas documentos de la

solicitud de autorizacion y remitidos cada vez que sea modificados.

La contratacion de esta infraestructura o servicios no exime a la entidad
certificadora de la presentacion de los informes de auditoria previstos en este

decreto, los cuales deben incluir los sistemas y seguridades de dicho prestador.

Articulo 25°. Informacion. Las entidades de certificacion estaran obligadas a
respetar las condiciones de confidencialidad y seguridad, de acuerdo con las

normas vigentes respectivas.




Saivo la informacion contenida en el certificado, la suministrada por los

suscriptores a las entidades de certificacion se considerara privada y confidencial.




4.4. Marco espacial

El lugar de investigacion de este proyecto se desarrolla en la Universidad Simon
Bolivar, ubicada en la ciudad de Barranquilla, exactamente para los alumnos de
ingenieria y posteriormente hacerlo extensivo al resto de programas del Alma

Mater .




5. Metodologia

5.1 Tipo de estudio

El tipo de estudio aplicado ha este proyecto es el descriptivo, ya que el proposito
es describir y proponer la implementacion de un sistema actual sobre plataformas
moviles en la institucién, con este tipo de investigacion se busca generar procesos
y transformaciones en la universidad y recuperar la comunicacion entre

universidad-estudiante.

5.2 Linea de investigacion

Propuesta y modelos de conectividad en el contexto de la arquitectura y redes de

computacion en las organizaciones.

5.3 Poblacién y muestra

5.3.1 Poblacion

La poblacion a la cual se le realizo la encuesta se escogio aleatoriamente ya que

el estudiantado de la Universidad Simon Bolivar es muy numeroso.

5.3.2 Muestra

Se escogieron 30 estudiantes de la Universidad Simoén Bolivar.




5.4 Técnicas para la recopilacion de informacion

Las técnicas utilizadas son:
e fuentes secundarias: Internet, textos, revistas, proyectos referentes al tema.
e Encuesta (ver anexo No. 1).
e Tabulacion (ver anexo No. 2).

e Resultados de la Encuesta (ver anexo No. 3).




6. Recursos.

6.1 Recursos Humanos

El talento humano que ha formado parte del proceso sobre el cual se esta
trabajando es:

Karina Gonzales Amaya
Lely Gutiérrez Arias
Carlos Ochoa Lopez
Diana Ortega Merino

Lic. Clara Galindo

Ing. Sergio Jiménez

Mg. Luis Ribon

Ing Fabio Moya

Ing Juan Carlos Calabria.
Ing. Freddy Briceno.

Ing. Juan Carlos Borrero.

Ing. Néstor Torres.




6.2 Recursos financieros

El recurso econdmico y material usado para este provecto esta en la tabiz
siguiente.

Material Valor .
Trascripcion del
proyecto 80000
Argollado 10000
Almuerzos 120000
Transporte 100000
Articulos varios 90000
Total 400000

6.3 Recursos del entorno

Hardware

e |BM eserver X Series
Intel Xeon
RAM de 2 GB
Disco Duro de 160 GB
o Computador para el desarrollo del proyecto
Pentium |V
RAM de 2 GB

Disco Duro de 160 GB




Software

e Java
e PHP

e MySql

Lenguajes
e WML

e HTML




8. Ingenieria de Requisitos.

8.1 Descripcion del Sistema Actual (Casos de Uso)

Universidad Simoén Bolivar.

Consultar Notas

Consultar Horarios
(Egtil:j?;ﬁe) " Consultar Noticias

1. Nombre del caso de uso: Consultar Notas.
Actor: Usuario (estudiantes).
Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario consulta a través de una terminal en Ila
institucion.




Nombre del caso de uso: Consultar Horarios.

Actor: Usuario (estudiantes).

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario se dirige a la decanatura de cada facultad y

Solicita los diferentes horarios.

Nombre del caso de uso: Consultar Noticias.

Actor: Usuario (estudiantes).

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario se acerca al periédico mural de la institucion

a observar temas y eventos proximos a realizarse.




8.2. Modelador de Procesos del Sistema Actual

USB

Consultar notas (PC):
Notas Se digita el cédigo y
—{ muestra los datos.

‘F

Personal

uSB
Decanatura

Consultar Horarios: El

v decanatura y solicita

los diferentes horarios
(parciales, diferidos,
habilitaciones,

)

Estudiantes

v

Personal vacacionales).

USB
Periédico

El estudiante se
Personal acerca al periédico
mural a observar
todos los eventos y
actividades que se
llevan a cabo en la
institucion.

A 4




8.3. Identificacion de Requisitos

R.1. Disefar una aplicacion WAP que permita el acceso a la
informacién académica y noticias del semestre actual.

R.1.1. Selrequiere que el estudiante pueda acceder a la informacion
de notas del semestre en curso.

R.1.2. Se necesita que el estudiante pueda informarse de los ultimos
eventos a realizar.

R.1.3. Se desea que el estudiante se mantenga informado de su
horario, con sus respectivos salén / hora.

R.1.4. Se requiere que el estudiante pueda ingresar a la informacién
de parciales con sus respectivos salén / hora.

R.1.5. Se desea que el estudiante pueda solicitar los horarios de
diferidos, parciales y finales con su respectivos salén / hora.

R.1.6. Se desea que el estudiante pueda ingresar a la informacion de
los horarios de vacacionales y habilitaciones con su respectivos

Salén / hora.

R.1.7. Se desea que la navegacién sea de manera facil.




8.4. Analisis de Requisitos

* R.1. El sitio WAP iniciara con la bienvenida.
* R.2.1. Se muestra el pantallazo donde se pide el login y password.

* R.2.1. Si el login o el password son incorrectos mostrara una pantalla
con un mensaje “Digite login y password correctos” después de tres
intentos no validos se desconectara.

* R.2.2. Si el login y password son correctos mostrara el menu
principal.

* R.3. Las opciones que se mostraran en la pantalla del menu principal
son: Notas, Horarios, Noticias.

* R.3.1 Una vez seleccionada la opcion de notas aparecera un menu
con las asignaturas que el estudiante cursa.

* R.3.2. Cuando se selecciona la opcion horario aparecera otro menu
con las opciones de horario de clases, diferidos, habilitaciones vy

vacacionales cada uno con la respectiva informacién de fecha, salén,

hora.




* R.4. Al seleccionar en el menu noticias apareceran las noticias

generales y las especificas para el grupo.

* Requisito aprobado para el disefio de la aplicacion.




8.5. Especificacion de Requisitos

R.1. El sitio WAP iniciara con la bienvenida.

R.2.1. Se muestra el pantallazo donde se pide el login y password.
R.2.1.1. Si el login o el password son incorrectos mostrara una
pantalla con un mensaje “Digite login y password correctos” después
de tres intentos no validos se desconectara.

R.2.2. Si el login y password son correctos mostrara el menu principal.
R.3. Las opciones que se mostraran en la pantalla del menu principal
son: Notas, Horarios, Noticias.

R.3.1 Una vez seleccionada la opcién de notas aparecera un menu
con las asignaturas que el estudiante cursa.

R.3.2. Cuando se selecciona la opcién horario aparecera otro menu
con las opciones de horario de clases, diferidos, habilitaciones y
vacacionales cada uno con la respectiva informacion de fecha, salén,

hora.

R.4. Al seleccionar en el menu noticias apareceran las noticias

generales y las especificas para el grupo.




9. Ingenieria de Informacién
9.1. Mision

La Universidad Simén Bolivar es una Institucion de Educacion Superior, sin animo
de lucro, no oficial y de utilidad comun dedicada al proceso de formacion integral
en los campos de las ciencias, las humanidades y la tecnologia, a la investigacion
cientifica y a la promocion del desarrollo cultural e ideolégico de la sociedad,
teniendo como fundamento el ideario bolivariano de un ser ético, culto, autbnomo

y lider, constructor de una sociedad democratica , justa y solidaria.

En cumplimiento de nuestra funcién social propiciamos la actualizacién y
universalizacion de los saberes, expresados con pertinencia, interdisciplinariedad,
integralidad y flexibilidad curricular teniendo como eje central la reflexion
permanente de los procesos sociales y economicos de la realidad y el desarrollo

regional, nacional y latinoamericano.

Con personal calificado actualizado fomentamos procesos de auto evaluaciéon
permanente para el mejoramiento continuo de la calidad de nuestros servicios y
promovemos activamente el bienestar y el desarrollo de nuestra comunidad

educativa y social.

La Universidad Simé6n Bolivar valora y cultiva la identidad, la cultura propia y el

respeto del ancestro.




9.2. Visién

La USB es una comunidad universitaria que se empefa en crear, reproducir y
difundir el conocimiento a favor de una sociedad desarrollada, autonoma justa y

solidaria.

La institucion pretende incorporarse al futuro como una institucion que forma
lideres y dirigentes con conciencia nacional y latinoamericana, con
responsabilidad ética, identificados con el compromiso historico del
enriquecimiento espiritual e intelectual de la sociedad y el fortalecimiento de la
identidad regional, nacional y latinoamericana en la conquista del suefio

bolivariano de una América unida y solidaria.

En tal sentido, la USB se constituira en factor de desarrollo humano local, regional
y nacional, mediante la constitucion de un modelo de desarrollo social que se
fundamente en los principios de la pluralidad de las culturas y la participacion

democratica de sus actores.

Con propositos definidos en la actualizaciéon de la utilizacion de sus recursos den
la formacién humanistica de sus estudiantes, se esmera en crear y mantener
bibliotecas y museos que sirven de simbolos de su responsabilidad en el formato
de la cultura y la formacion de profesionales capaces de responder a las

exigencias del desarrollo.




9.3 Antecedentes Historicos

La Universidad Bolivar, debe su existencia al espiritu creador del doctor José
Consuegra Higgins, cientifico social, especializado en economia, ex decano de
varias facultades de economia y ex rector de la Universidad del Atlantico, quien
con el invaluable apoyo de su sefiora esposa dofia Ana Bolivar de Consuegra,
fundo la institucion el 15 de octubre del 1972, iniciando sus labores académicas el
23 de marzo del 1973. Desde entonces ha sido proposito de nuestra Corporacion,
promover un ambiente pedagogico que favorezca el desarrollo de la capacidad de
aprendizaje y comprension del estudiante y por eso sus profesores poseen una
alta calidad intelectual, ética y moral, asi como un dominio de la mas avanzada

metodologia para la ensefianza moderna.




10.1. Diagrama de Flujo de Datos del Proyecto

Diagrama de contexto: Sistemas de informacién para consultas en WAP.
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10.2. Modelo Entidad _ Relacion
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10.3. Modelo Relacional

WAP_Notas

WAP_Estudiantes

Nta_Codprog
Nta_Codmalla
Nta_Caodigo Fk
Nta_Codigoasg Fk
Nta_ Perano
Nta_Persemestre
Nta_Semestre
Nta_Codgrupo
Nta_Pripar
Nta_Segpar
Nta_Exafinal
Nta_Final
Nta_Habilitacion
Nta_Vacacional
Nta_Observacion
Nta_Codjornada
Nta_Faltas

Est Codigo Pk
Est_Id

Est_Tipoid

Est Expedida
Est Nombre1
Est_ Nombre2
Est_Apellido1
Est_Apellido2
Est_Programa
Est Idicfes
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WAP Noticias

Not _Titulo
Not_Descripcion
Not codgrupo Fk

WAP_Tipohorario

WAP _Horario

Thor_Tipohor Pk
Thor_Nombre

Hor_Numero
Hor_Tipohor  Fk
Hor_Dias

Hor Cadigo Fk

WAP_Salon

WAP_Sede

Slon_numero
Slon_Bloque
Slon_codsede Fk
Slon_Capacidad

Sed_sednim
Sed_Direccion
Sed_Bloque
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Continuacién del Modelo Relacional

WAP_Notas WAP_Docentes

1
Nta_Codprog Doc_Documento Pk
Nta_Codmalla Doc_Tipdoc
Nta_Caddigo FK | m Doc_Expedida
Nta_Codigoasg Fk Doc_Apellido1
Nta_Perafo Doc_Apellido2
Nta_Persemestre Doc_Nombre1
Nta_Semestre Doc_Nombre2
Nta_Codgrupo Doc_Fechanac
Nta_Pripar Doc_Ciudadnac
Nta_Segpar Doc_Libreta
Nta_Exafinal Doc_Fechaingreso
Nta_Final Doc_fecharetiro
Nta_Habilitacion Doc_Direccién
Nta_Vacacional Doc_Teléfono
Nta_Observacion Doc_Sexo
Nta_Codjornada Doc_Cargo
Nta_Faltas : Doc_Contrato
WAP_Asignatura WAP_Docasignatura
Doc_Coadigo Pk | 1 Dasi_Perafio
Doc_Nombre m| Dasi_Persemestre
Doc_Horteor Dasi_Documento Fk
Doc_Horprac 1| Dasi_Programa
Doc_Area Dasi_Cadigo Fk

M | Dasi_Semestre
Dasi_Jornada

Dasi_Grupo
Dasi_Horteor
Dasi_Horprac
Dasi_Capacidad




10.4. Diccionario de Datos.

10.4.1. Diccionario de Tablas.

Nombre de la tabla: WAP_Docentes

Nombre Largo: Docentes

Modulo: Datos de los Docentes.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion personal de
cada uno de los diferentes docentes

de la Corporacion.

NO

Nombre
Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

Doc_Documento

PK

Numérico

20

Identifica de
manera
Unica a cada
docente.

Doc_Tipdoc

Varchar

20

Identifica el
tipo de
documento
de cada
docente.

Doc_Expedida

Varchar

20

Identifica la
ciudad
donde fue
expedida el
documento.

Doc_Apellido1

Varchar

20

Identifica el
primer
apellido del
docente.

Doc_Apellido2

Varchar

20

Identifica el
segundo
apellido del
docente.

Doc_Nombre1

Varchar

20

Identifica el
primer
nombre del
docente

Doc_Nombre2

Varchar

20

Identifica el
segundo
nombre del
docente.




Doc_Fechanac

Date

20

Identifica la
fecha de
nacimiento
del docente.

Doc Ciudadnac

Varchar

20

Identifica la
ciudad de
nacimiento.

10

Doc_Libreta

Varchar

20

ldentifica la
libreta militar
del docente.

11

Doc_Fechaingreso

Date

20

Identifica la
fecha de
ingreso del
docente.

12

Doc_Fecharetiro

Date

20

ldentifica la
fecha de
retiro del
docente.

13

Doc_Direccion

Varchar

20

Identifica la
direccion del
docente.

14

Doc_teléfono

Numeérico

10

Identifica del
teléfono del
docente.

15

Doc_Sexo

Varchar

10

Identifica el
sexo del
docente.

16

Doc_Cargo

Varchar

20

ldentifica el
cargo del
docente.

{F

Doc_Contrato

Varchar

20

|dentifica el
contrato del
docente.

18

Doc_Escalafén

Varchar

20

Identifica el
escalafon
del docente.




Nombre de la tabla:
WAP_Estudiantes

Nombre Largo: Estudiantes

Modulo: Datos de los Estudiantes.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién personal
cada uno de los estudiantes de la

Corporacion.

NO

Nombre
Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcio
n

Est_Cddigo

PK

Numeérico

15

ldentifica
de manera
Unica a
cada
estudiante.

Est Id

Numeérico

15

Cédula del
estudiante.

Est Tipoid

Varchar

20

Identifica el
tipo de
documento
del
estudiante.

Est_Expedida

Varchar

20

Identifica la
ciudad
donde fue
expedido el
documento.

Est_Apellido1

Varchar

20

ldentifica el
primer

apellido de

estudiante.

Est_Apellido2

Varchar

20

Identifica el
segundo
apellido del
estudiante.

Est Nombre1

Varchar

20

|dentifica el
primer

nombre del

estudiante.

Est_Nombre2

Varchar

20

|dentifica el
segundo

nombre. del

estudiante.




Est_Programa

Varchar

20

Identifica el
programa al
Cual
pertenece
cada
estudiante.

10

Est_ldicfes

Varchar

20

Identifica el
registro
icfes.

Nombre de la tabla: WAP_Asignaturas Descripcion de la Tabla
Nombre Largo: Asignaturas Almacena la informacién basica
Modulo: Datos de las Asignaturas. de cada una de las Asignaturas.
Nombre Tipo de
Ne Atributo Llaves dato Long. |Descripcion
1 |dentifica el
Asg_caédigo PK Numeérico 10 cédigo de la
asignatura.
|dentifica el
9 nombre de
Asg_Nombre Varchar 20 la
asignatura.
|dentifica las
3 Asg_Horteor Varchar 10 horas
tedricas.
Identifica las
4 Asg_ Horprac Varchar 10 horas
practicas.
Identifica el
5 ] area de
Asg_Area Varchar 20 cada
asignatura.




Nombre de la tabla:
WAP_Docasignaturas

Nombre Largo: Docentes_Asignaturas
Modulo: Datos de los Docentes y las
Asignaturas.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién basica de
los Docentes y las Asignaturas.

Nombre

N° Atributo Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

1 Dasi_Perafio

Varchar

20

|dentifica el
periodo y el
ano.

2 Dasi_Semestre

Varchar

20

|dentifica el
semestre.

3 Dasi_Documento FK

Numérico.

20

Identifica al
docente.

4 Dasi_Programa.

Varchar

20

Identifica el
programa.

5 Dasi_Cddigo FK

Numérico

10

. ldentifica el
| codigo de la
asignatura.

6 Dasi_Semestre

Varchar

10

Identifica el
semestre en
el que se
cursa la
asignatura.

7 Dasi_Jornada

Varchar

10

Identifica la
jornada.

8 Dasi_Grupo

Varchar

10

| ldentifica el
grupo.

9 Dasi_Horteor

varchar

10

ldentifica las
horas
tedricas.

10 Dasi_Horprac

Varchar

10

Identifica las
horas
practicas.

11 Dasi_Capacidad

Varchar

20

|dentifica la
capacidad
del saloén.




Nombre de la tabla: WAP_Notas
Nombre Largo: Notas
Modulo: Informacién sobre las Notas.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién basica de

cada una de las Notas.

NO

Nombre
Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

Nta_Codprog

Varchar

20

Identifica la
nota del
programa.

Nta_Codmalla

Varchar

20

Identifica el
cddigo de la
malla.

Nta_Caddigo

FK

Numeérico

10

Identifica la |
nota del
estudiante.

Nta_Caodigoasg

FK

Numeérico

10

identificador
de la
asignatura.

Nta_Perano

Varchar

20

|dentifica la
nota del
periodo.

Nta_Persemestre

Varchar

20

Identifica la
nota del
semestre.

Nta_Semestre

Varchar

20

Identifica la
nota en el
semestre.

Nta_Codgrupo

Varchar

20

Identifica las
notas por

grupo.

Nta_pripar

Varchar

20

Identifica la
nota del
primer
parcial.




10

Nta Segpar

Varchar

20

Identifica la
nota del
segundo
parcial.

11

Nta_exafinal

Varchar

20

Nota del
examen
final.

12

Nta_Final

Varchar

20

ldentifica la
nota final.

13

Nta_Habilitacion

Varchar

20

Identifica la
nota de la
habilitacion

14

Nta_ vacacional

Varchar

20

ldentifica la
nota del
vacacional.

15

Nta_Observacién

Varchar

20

Identifica la
observacion
final.

16

Nta_Codjornada

Varchar

20

Identifica el
codigo de la
jornada.

17

Nta_faltas

Varchar

20

Identifica el
nUmero de
insistencias.




Nombre de la tabla: WAP_ Sede
Nombre Largo: Sede

Modulo: Informacién basica de la Sedes.

Descripcion de la Tabla |

Almacena la informacién basica
de cada una de las Sedes.

Nombre
N° Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

1 Sed_Sednum

PK

Varchar

10

identificador
unicode |

cada una de |
las sedes.

2 Sed_Direccion

varchar

20

Identifica la

direcciéon de

cada una de
las sedes.

3 Sed_Bloque

Varchar

20

Identifica los |
bloques que |
corresponden
a cada sede. |

Nombre de la tabla: WAP_Horarios
Nombre Largo: Horarios

Modulo: Informacién basica de los
diferentes Horarios.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion basica
de cada uno de los Horarios.

Nombre
N° Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

1 Hor_Numero

Fk

Numérico

10

identificador
unico de
cada numero
de los
diferentes
salones.

2 Hor_Tipohor

FK

varchar

20

Identifica los
tipos de
horarios.




& Hor Dias

Identifica los
Varchar 20 dias habiles
para trabajar.

4 Cédigo

FK

Identifica el
varchar 10 codigo del
estudiante.

Nombre de la tabla: WAP_Salones
Nombre Largo: Salones

Modulo: informacion basica de los Salones.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacioén basica
de cada Salon.

Nombre
N° Atributo

Llaves

Tipo de
dato long. | Descripcion

1 Slon_Numero

PK

Numerico
identificador
unico de cada
10 numero de los
diferentes
salones.

2 Slon_Bloque

Identifica los
varchar 20 bloques en
cada sede.

3 Slon_Codsede

Identifica las
Varchar 20 sedes de la
Corporacion.

4 Slon_Capacidad

Identifica el
namero de
Varchar 20 sillas por

salon.




Nombre de la tabla: WAP_Noticias
Nombre Largo: Noticias
Modulo: informacién de todas las Noticias .

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion de
todas los eventos que lleva a
cabo la Corporacion.

Nombre Tipo de
N° B Atributo Llaves dato long. | Descripcion
identificador
unico de
1 Not_titulo Varchar 20 | cada noticia.
Describe
todos los
2 Not_Descripcién varchar 20 tipos de
eventos.

Nombre de la tabla: WAP_Tipohorario
Nombre Largo: Tipo_Horarios

Modulo: Informacién basica de los Tipos de
Horarios.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion basica
de cada Tipo de Horarios.

Nombre Tipo de

N° Atributo Llaves dato long. | Descripcion
identificador

1 unico de
Thor_Tipohor PK varchar 20 cada tipo de

horario.
Identifica los
2 nombres de
Thor_Nombre varchar 20 los horarios.




10.5.2. Diccionario de Procesos.

*Nombre del proceso: Sistemas de informacién para consultas en WAP.

Flujos que entran: Informacion de estudiantes, informacion de matriculas,
informacion de asignaturas, informaciéon de docentes, informacién noticias,
informacién de notas, informacion de periodo, datos de solicitud, datos de
actualizacion de noticias.

Flujos que salen: Actualizacién de notas, informacién deseada.

*Nombre del proceso: Consultar horarios.

Resumen légico: Se encarga de consultar los horarios accesando a la base de
datos.

Flujos que entran: Datos de usuario.

Flujos que salen: Horarios.

*Nombre del proceso: Consultar noticias.
Resumen légico: Consultar las noticias.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacién de noticias.

Flujos que salen: Noticias, actualizacién de noticias.




*Nombre del proceso: Consultar notas.

Resumen légico: Consultar las notas de los estudiantes.

Flujos que entran: Informacién de periodo, informacion de asignatura,
informacion de notas, informacion de matricula, datos de usuario, informacion de
estudiante.

Flujos que salen: Actualizacidon de notas, notas.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de clase.

Resumen légico: Consultar los horarios de clase de los estudiantes.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacion asignatura, informacion
docente, informacién de materias proyectadas, informacién salén/hora.

Flujos que salen: horario de clase.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de parciales.

Resumen légico: Consultar los horarios de parciales de los estudiantes.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacion
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: horario de parciales.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de diferidos.
Resumen légico: Consultar los horarios de diferidos.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacion asignatura, informacion

docente, informacion de materias proyectadas, informacion salon/hora.




Flujos que salen: horario de diferidos.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de habilitaciones.

Resumen Iégico: Consultar los horarios de habilitaciones de los estudiantes.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacion asignatura, informacion
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salon/hora.

Flujos que salen: horario de habilitacienes.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de Vacacionales.

Resumen légico: Consultar los horarios de vacacionales.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacion
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: horario de vacacionales.

*Nombre del proceso: Consultar notas de habilitaciones.

Resumen légico: Consultar las notas de habilitacion de los estudiantes.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacion asignatura, informacion
docente, informacién de materias proyectadas, informacién salén/hora.

Flujos que salen: notas de habilitaciones.




*Nombre del proceso: Consultar notas de parciales.

Resumen Iégico: Consultar las notas de los parciales de los estudiantes.

Flujos que entran: Datos de usuario, informaciéon asignatura, informacién
docente, informacion de materias proyectadas, informacién salén/hora.

Flujos que salen: notas de parciales.

*Nombre del proceso: Consultar notas de Vacacionales.

Resumen légico: Consultar notas de vacacionales.

Flujos que entran: Datos de usuario, informaciéon asignatura, informacion
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: notas de vacacionales.




10.5.3 Diccionario de flujos

*Nombre del flujo: informacién de materias proyectadas,

Descripcion: informacion de los datos de las materias proyectadas.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Materias proyectadas.

*Nombre del flujo: Salén/hora.

Descripcion: Informacion de los datos de saldén/hora.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Salén/hora.

*Nombre del flujo: informacién de asignatura.

Descripcion: informacion de los datos de las asignaturas.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,

consultar horarios de vacacionales.




Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Asignatura.

*Nombre del flujo: informacion docente.

Descripcion: Informacion de los datos de los docentes.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Docentes.

*Nombre del flujo: Datos de usuario.

Descripcion: Informacion sobre el usuario (Login, password).

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de clases.
Descripcioén: Informacion de los horarios de clases con sus respectivos salon/
hora/docente.

Procesos a los que entra:




Procesos a los que sale: Consultar horarios de clase.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de parciales.

Descripcidn: Informaciéon de los horarios de parciales con sus respectivos salén/
hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de parciales.

Almaceén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de diferidos.

Descripcion: Informacion de los horarios de los diferidos con sus respectivos
salon/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de diferidos.

Almaceén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de habilitaciones

Descripcién: Informacion de los horarios de habilitacion con sus respectivos
salon/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de habilitacion.

Almacén a los que entra: Usuarios.




*Nombre del flujo: Horario de vacacionales,

Descripcion: Informacion de los horarios de vacacional con sus respectivos salon/
hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de vacacionales.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Informacion estudiantes.
Descripcion: Contiene la informacion de los estudiantes.
Procesos a los que entra: Consultar notas.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Estudiante.

*Nombre del flujo: Informacion estudiantes.
Descripciéon: Contiene la informacion de las notas.
Procesos a los que entra: Consultar notas.
Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: notas.




“Nombre del flujo: Actualizar notas.
Descripcion: Actualiza las notas.
Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar notas.

Almacén a los que entra: notas.

*Nombre del flujo: Informacién noticias.
Descripcion: Contiene la informacion de las noticias.
Procesos a los que entra: Consultar noticias.
Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: noticias.

*Nombre del flujo: Actualizacién de noticias.
Descripcion: Actualizacién de noticias.
Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar noticias.

Almacén a los que entra: noticias.
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Anexos

Anexo N° 1.

Encuesta

1) ¢Has escuchado hablar de tecnologia WAP?

SID NOD

2) ¢ Sabias que desde un dispositivo movil puedes ingresar a Internet?

SID NOD

3) ¢ Tienes algun dispositivo mévil?

Sl . No O
4) ; Has utilizado alguna vez Internet desde tu celular?
Si . No 0

5) ¢ Como te parece la idea de tener acceso a las noticias y a la informacién
académica de la Corporacion Universitaria Mayor del Desarrollo Simén Bolivar

desde tu celular?

—AiSiente Buena Aceptable Mala

(. | ] [

B) ¢, Cual crees que serian los beneficios de usar un dispositivo movil para acceder




a las noticias y a la informaciéon académica de la simén bolivar?

Anexo N°2

Grafico de la encuesta.
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Anexo N°3

Resultados de la encuesta

De 30 estudiantes de ingenieria de sistemas de la Universidad Simo6n Bolivar,
encuestados estos fueron los resultados arrojados:

A la pregunta, ;Has escuchado hablar de tecnologia WAP?

EL 33.4 % respondio si y el 66.6% no, Demostrando que la mayoria no conoce el
termino WAP.

* ¢ Sabias que desde un dispositivo movil puedes ingresar a Internet?

El 83.3% respondié siy el 16.7 % no.

*¢ Tienes algun dispositivo movil?

El 90% respondio si y el 10% no. Lo cual indica que la mayoria de los estudiantes
de ingenieria encuestados tiene un dispositivo movil.

*¢ Has utilizado alguna vez Internet desde tu celular?

El 20% respondio si y el 80% no.

*¢,Como te parece la idea de tener acceso a las noticias y a la informacion
académica de la Universidad Simén Bolivar desde tu celular?

El 73.3% respondié excelente, el 26.7% buena y 0% a las opciones de aceptable y
mala. Lo cual demuestra la gran aceptacion que tendria el proyecto en la

comunidad estudiantil.




*¢ Cual crees que serian los beneficios de usar un dispositivo movil para acceder
a las noticias y a la informacion académica de la Universidad Simén Bolivar?

La mayoria de los estudiantes manifiestan opiniones agradables acerca del tema;
a pesar que algunos no utilizan el Internet a través del celular. Sienten motivacién
y a la vez opinan que el acceso a las noticias y a su informaciéon académica via
celular sera muy benéfico.

A continuacién se dan las opciones manifestadas por los estudiantes:

v' Comodidad.

v Privacidad.

v" Movilidad.

v" Facil y rapido acceso.

v" No es necesario un ordenador.

v" Ahorra tiempo.

v" Economia.

HEMEROTECA
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INTRODUCCION

La aplicacién “Disefio e implementacién de un sistema de informacién, que
permita el acceso remoto a la seccidén de noticias, horarios e informacién del
semestre actual por medio de diferentes plataformas moviles” esta disefiado
para que los estudiantes de la Universidad Simén Bolivar lleven a cabo el
proceso de consultas de forma facil y eficaz.

Se utiliza tanto en los teléfonos méviles como en cuaiquier dispositivo, con

acceso a redes inalambricas.




2. ARQUITECTURA DE DATOS
2.1. MODELO CONCEPTUAL DE DATOS
2.1.1. Diagrama Entidad _ Relacién

Estudiante

Docente

Noticia

Doc_Asignatura

\4

Tipo_Horario

Nota

Horario

Asignatura

Salon

Sede




2.1.2. Modelo Relacional

WAP_Notas

WAP_Estudiantes

Nta_Codprog
Nta_Codmalla

Nta_Cddigo Fk
Nta Codigoasg Fk
Nta Perafo

Nta Persemestre
Nta_Semestre
Nta_Codgrupo
Nta_Pripar
Nta_Segpar
Nta_Exafinal
Nta_Final
Nta_Habilitacion
Nta_Vacacional
Nta_QObservacion
Nta_Codjornada
Nta_ Faltas

Est Codigo Pk
Est Id

Est Tipoid
Est_Expedida
Est_ Nombre1
Est_Nombre2
Est_Apellido1

Est Apellido2

Est Programa
Est Idicfes

WAP Noticias

Not Titulo
Not_Descripcion
Not _codgrupo Fk

WAP_Tipohorario

WAP_Horario

Thor_Tipohor Pk
Thor_Nombre

Hor_Numero
Hor_Tipohor  Fk
Hor_Dias
Hor_Cddigo Fk

WAP_Salén

WAP_Sede

Slon_numero
Slon_Bloque
Slon_codsede Fk
Slon_Capacidad

Sed_sednum
Sed Direccion
Sed_Bloque




Continuacién del Modelo Relacional

WAP _Notas

Nta_Codprog
Nta_Codmalla

Nta_Cadigo Fk
Nta_Codigoasg Fk
Nta_Perafio

Nta_Persemestre
Nta_Semestre
Nta_Codgrupo
Nta_Pripar
Nta_Segpar
Nta_Exafinal
Nta_Final
Nta_Habilitaciéon
Nta_Vacacional
Nta_Observacion
Nta_Codjornada
Nta_Faltas

WAP_Docentes

Doc_Documento Pk
Doc_Tipdoc

Doc Expedida
Doc_Apellido1
Doc_Apellido2
Doc_Nombre1
Doc_Nombre2
Doc_Fechanac
Doc_Ciudadnac
Doc_Libreta
Doc_Fechaingreso
Doc_fecharetiro
Doc_Direccién
Doc_Teléfono
Doc_Sexo
Doc_Cargo
Doc_Contrato

WAP_Asignatura

WAP_Docasignatura

Doc_Cadigo Pk
Doc_Nombre
Doc_Horteor
Doc_Horprac
Doc_Area

Dasi_Perario
Dasi_Persemestre
Dasi_Documento Fk
Dasi_Programa
Dasi_Cddigo Fk
Dasi_Semestre
Dasi_Jornada
Dasi_Grupo
Dasi_Horteor
Dasi_Horprac
Dasi_Capacidad




2.1.3. Descripcion de Entidades.

Nombre de la tabla: WAP_Docentes

Nombre Largo: Docentes

Modulo: Datos de los Docentes.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién personal
de cada uno de los diferentes
docentes de la Corporacion.

NO

Nombre
Atributo

Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

Doc_Documento

PK

Numeérico

20

Identifica de
manera
linica a cada
docente.

Doc_Tipdoc

Varchar

20

Identifica el
tipo de
documento
de cada
docente.

Doc_Expedida

Varchar

20

Identifica la
ciudad
donde fue
expedida el
documento.

Doc_Apellido1

Varchar

20

Identifica el
primer
apellido del
docente.

Doc_Apellido2

Varchar

20

Identifica el
segundo
apellido del
docente.

Doc_Nombre1

Varchar

20

Identifica el
primer
nombre del
docente

Doc_Nombre2

Varchar

20

Identifica el
segundo
nombre del
docente.

Doc_Fechanac

Date

20

Identifica la
fecha de
nacimiento
del docente.

Doc_Ciudadnac

Varchar

20

Identifica la
ciudad de
nacimiento.

N

MNAan }ilher~b~

VN mvalanw

Identifica la
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del docente.

11

Doc_Fechaingreso

Date

20

Identifica la
fecha de
ingreso del
docente.

12

Doc_Fecharetiro

Date

20

[dentifica la
fechade
retiro del
docente.

13

Doc_Direccién

Varchar

20

Identifica la
direccion del
docente.

14

Doc_teléfono

Numeérico

10

Identifica del
teléfono del
docente.

15

Doc_Sexo

Varchar

10

Identifica el
sexo del
docente.

16

Doc_Cargo

Varchar

20

Identifica el
cargo del
docente.

7

Doc Contrato

Varchar

20

Identifica el
contrato del
docente.

18

Doc_Escalafén

Varchar

20

Identifica el
escalafén
del docente.

Nombre de la tabla:

WAP _Estudiantes

Nombre Largo: Estudiantes
Modulo: Datos de los Estudiantes.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién personal
cada uno de los estudiantes de la

Corporacion.

NO

Nombre
Atributo

_Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcid
n

Est Cédigo

PK

Numérico

19

Identifica
de manera
Unica a
cada
estudiante.

Est_Id

_Numeérico

5

Cédula del
estudiante.

Est Tipoid

Varchar

20

Identifica el
tipo de
documento
del

actiidianta




Est_Expedida

Varchar

20

Identifica la
ciudad
donde fue
expedido el
documento.

Est_Apellido1

Varchar

20

Identifica el
primer
apellido de
estudiante.

Est_Apellido2

Varchar

20

Identifica el
segundo
apellido del
estudiante.

Est Nombre1

Varchar

20

Identifica el
primer
nombre del
estudiante.

Est Nombre2

Varchar

20

Identifica el
segundo
nombre. del
estudiante.

Est Programa

Varchar

20

Identifica el
programa al
Cual
pertenece
cada
estudiante.

10

Est_ldicfes

Varchar

20

Identifica el
registro
icfes.




Nombre de la tabla: WAP_Asignaturas

Nombre Largo: Asignaturas
Modulo: Datos de las Asignaturas.

Descripcion de la Tabla

Almacena la informacién basica
de cada una de las Asignaturas.

NO

Nombre
Atributo

Llaves

Tipo de
dato Long.

Descripcion

Asg_caodigo

PK

Numérico 10

Identifica el
cbdigo de la
asignatura.

Asg_Nombre

Varchar 20

Identifica el
nombre de
la
asignatura.

Asg_Horteor

Varchar 10

Identifica las
horas
tedricas.

Asg_Horprac

Varchar 10

Identifica las
horas
practicas.

Asg_Area

Varchar 20

Identifica el
area de
cada
asignatura.




0

Nombre de la tabla:
WAP_Docasignaturas

Nombre Largo: Docentes Asignaturas
Modulo: Datos de los Docentes y las
Asignaturas.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion basica de
los Docentes y las Asignaturas.

Nombre
N° Atributo Llaves

Tipo de
dato

long.

Descripcion

1 Dasi_Perano

Varchar

20

Identifica el |

periodo y el
ano.

2 Dasi_Semestre

Varchar

20

Identifica el
semestre.

3 Dasi_Documento FK

Numeérico.

20

Identifica al
docente.

4 Dasi_Programa.

Varchar

20

Identifica el
programa.

5 Dasi_Cadigo FK

Numeérico

10

Identifica el
codigo de la
asignatura.

6 Dasi_Semestre

Varchar

10

Identifica el
semestre en
el que se
cursa la
asignatura.

7 Dasi_Jornada

Varchar

10

Identifica la
jornada.

8 Dasi_Grupo

Varchar

10

Identifica el
grupo.

9 Dasi_Horteor

varchar

10

Identifica las
horas
teodricas.

10 Dasi_Horprac

Varchar

10

Identifica las
horas
practicas.

11 Dasi_Capacidad

Varchar

20

Identifica la
capacidad
del salén.




el

Nombre de la tabla: WAP_Notas
Nombre Largo: Notas
Modulo: Informacion sobre las Notas.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion basica de

cada una de las Notas.

N° Nombre Llaves
Atributo

Tipo de long.
dato

Descripcion

1 Nta_Codprog

Varchar 20

ldentifica la
nota del
programa.

2 Nta Codmalla

Varchar 20

ldentifica el
cbédigo de la
malla.

3 Nta_Cddigo FK

Numeérico 10

Identifica la
nota del
estudiante.

4 Nta_Caodigoasg FK

Numeérico 10

identificador
de la
asignatura.

9 Nta Perano

Varchar 20

Identifica la
nota del
periodo.

6 Nta_Persemestre

Varchar 20

Identifica la
nota del
semestre.

7 Nta_Semestre

Varchar 20

Identifica la
nota en el
semestre.

8 Nta_Codgrupo

Varchar 20

Identifica las
notas por

grupo.

9 Nta_pripar

Varchar 20

Identificala
nota del
primer
parcial.

10 Nta_Segpar

Varchar 20

Identifica la
nota del
segundo
parcial.

11 Nta exafinal

Varchar 20

Nota del
examen




12

final.

12 Nta Final

Varchar 20 Identifica la
nota final.

13 Nta_Habilitacion

Identifica la
Varchar 20 nota de la
habilitacion

14 Nta vacacional

Identifica la
Varchar 20 nota del
vacacional.

18 Nta_ Observacion

Identifica la
Varchar 20 observacion
final.

16 Nta_Codjornada

Identifica el
Varchar 20 codigo de la
jornada.

17 Nta faltas

Identifica el
Varchar 20 numero de
insistencias.

Nombre de la tabla: WAP_Sede Descripcion de la Tabla
Nombre Largo: Sede Almacena la informacion basica
Modulo: Informacion basica de la Sedes. de cada una de las Sedes.
Nombre Tipo de
N° Atributo Llaves dato long. | Descripcion
identificador
unico de
1 Sed Sednum PK Varchar 10 cada una de
las sedes.
Identifica la
direcciéon de
2 Sed_Direccion varchar 20 cada una de
las sedes.
Identifica los
blogues que
3 Sed Bloque Varchar 20 |corresponden
a cada sede.




Nombre de la tabla: WAP_Horarios
Nombre Largo: Horarios

Modulo: Informacion basica de los
diferentes Horarios.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacioén basica
de cada uno de los Horarios.

Nombre
N° Atributo Llaves

Tipo de
dato long. | Descripcion

1 Hor_Numero Fk

identificador
unico de
cada numero
Numeérico 10 de los
diferentes
salones.

2 Hor_Tipohor FK

Identifica los
varchar 20 tipos de
horarios.

5 Hor Dias

Identifica los
Varchar 20 dias habiles
para trabajar.

4 Cadigo FK

Identifica el
varchar 10 cédigo del
estudiante.

Nombre de la tabla: WAP_Salones
Nombre Largo: Salones

Modulo: Informacion basica de los
Salones.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién basica
de cada Salén.

Nombre Tipo de
N° Atributo Llaves dato long. | Descripcion
Numeérico
identificador
unico de cada
1 Slon_Numero PK 10 | numero de los
diferentes
salones.
- Identifica los
2 Slon_Bloque varchar 20 bloques en
cada sede.
Identifica las
3 Slon Codsede Varchar 20 sedes de la
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Corporacion. |

4 Slon_Capacidad

Varchar

20

Identifica el
numero de
sillas por
salon.

Nombre de la tabla: WAP_Noticias
Nombre Largo: Noticias
Modulo: Informacion de todas las Noticias .

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacion de
todas los eventos que lleva a
cabo la Corporacion.

Nombre Tipo de
N° Atributo Llaves dato long. | Descripcion
identificador
unico de
1 Not _titulo Varchar 20 cada noticia.
Describe
todos los
2 Not_Descripcion varchar 20 tipos de
eventos.

Nombre de la tabla: WAP_Tipohorario
Nombre Largo: Tipo_Horarios

Modulo: Informacién basica de los Tipos de
Horarios.

Descripcion de la Tabla
Almacena la informacién basica
de cada Tipo de Horarios.

Nombre Tipo de

N° Atributo Llaves dato long. | Descripcion
identificador

unico de
1 Thor_Tipohor PK varchar 20 cada tipo de
horario.
Identifica los
nombres de
2 Thor_Nombre varchar 20 los horarios.




3. Arquitectura Funcional
3.1. Diagrama de Flujo de Datos del Proyecto

Diagrama de contexto: Sistemas de informacion para consultas en WAP.
Inf. Estudiantes

Estudiantes

Periodo
Inf. Periodo
v v
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3.2. Diccionario de Datos.

3.2.1. Diccionario de Procesos.

*Nombre del proceso: Sistemas de informacion para consultas en WAP.
Flujos que entran: Informacién de estudiantes, informacién de matriculas,
informacion de asignaturas, informacion de docentes, informacion noticias,
informacion de notas, informacién de periodo, datos de solicitud, datos de
actualizacion de noticias.

Flujos que salen: Actualizacion de notas, informacién deseada.

*Nombre del proceso: Consultar horarios.

Resumen légico: Se encarga de consultar los horarios accesando a la base
de datos.

Flujos que entran: Datos de usuario.

Flujos que salen: Horarios.

*Nombre del proceso: Consultar noticias.
Resumen légico: Consultar las noticias.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacion de noticias.

Flujos que salen: Noticias, actualizacion de noticias.

*Nombre del proceso: Consultar notas.

Resumen légico: Consultar las notas de los estudiantes.

Flujos que entran: Informacién de periodo, informacién de asignatura,
informacion de notas, informacién de matricula, datos de usuario, informacion

de estudiante.
Flujos que salen: Actualizaciéon de notas, notas.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de clase.
Resumen légico: Consultar los horarios de clase de los estudiantes.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacién

docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.




Flujos que salen: horario de clase.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de parciales.

Resumen légico: Consultar los horarios de parciales de los estudiantes.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacién
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: horario de parciales.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de diferidos.

Resumen légico: Consultar los horarios de diferidos.

Flujos que entran: Datos de usuario, informaciéon asignatura, informacién
docente, informacidén de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: horario de diferidos.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de habilitaciones.

Resumen légico: Consultar los horarios de habilitaciones de los estudiantes.
Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacion
docente, informacion de materias proyectadas, informacion salén/hora.

Flujos que salen: horario de habilitaciones.

*Nombre del proceso: Consultar horarios de Vacacionales.

Resumen logico: Consultar los horarios de vacacionales.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacidén asignatura, informacion
docente, informacidén de materias proyectadas, informaciéon salén/hora.

Flujos que salen: horario de vacacionales.

*Nombre del proceso: Consultar notas de habilitaciones.

Resumen légico: Consultar las notas de habilitacion de los estudiantes.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacion
docente, informacién de materias proyectadas, informacién salén/hora.

Flujos que salen: notas de habilitaciones.

*Nombre del proceso: Consultar notas de parciales.

Resumen logico: Consultar las notas de los parciales de los estudiantes.
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Flujos que entran: Datos de usuario, informacién asignatura, informacion
docente, informacién de materias proyectadas, informacién salon/hora.

Flujos que salen: notas de parciales.

*Nombre del proceso: Consultar notas de Vacacionales.

Resumen lagico: Consultar notas de vacacionales.

Flujos que entran: Datos de usuario, informacion asignatura, informacién
docente, informacién de materias proyectadas, informacién salén/hora.

Flujos que salen: notas de vacacionales.

3.2.2 Diccionario de flujos

*Nombre del flujo: informacion de materias proyectadas,

Descripcion: Informacion de los datos de las materias proyectadas.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Materias proyectadas.

*Nombre del flujo: Salén/hora.

Descripcion: Informacion de los datos de salén/hora.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Salén/hora.

*Nombre del flujo: informacion de asignatura.

Descripcion: Informacion de los datos de las asignaturas.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,

consultar horarios de vacacionales.

Draracane a lace frita cala:
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Almacén a los que entra: Asignatura.

*Nombre del flujo: informacion docente.

Descripcion: Informacion de los datos de los docentes.

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Docentes.

*Nombre del flujo: Datos de usuario.

Descripcion: Informacion sobre el usuario (Login, password).

Procesos a los que entra: Consultar horarios de clase, consultar horarios de
parciales, consultar horarios de diferidos, consultar horario de habilitaciones,
consultar horarios de vacacionales.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de clases.

Descripcion: Informacion de los horarios de clases con sus respectivos salon/
hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de clase.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de parciales.

Descripcion: Informacién de los horarios de parciales con sus respectivos
salén/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de parciales.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de diferidos.
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Descripcidn: Informacion de los horarios de los diferidos con sus respectivos
salon/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de diferidos.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de habilitaciones

Descripcion: Informacion de los horarios de habilitacion con sus respectivos
salén/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de habilitacion.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Horario de vacacionales,

Descripcion: Informacion de los horarios de vacacional con sus respectivos
salén/ hora/docente.

Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar horarios de vacacionales.

Almacén a los que entra: Usuarios.

*Nombre del flujo: Informacion estudiantes.
Descripcion: Contiene la informacion de los estudiantes.
Procesos a los que entra: Consultar notas.

Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: Estudiante.

*Nombre del flujo: Informacién estudiantes.
Descripcion: Contiene la informacién de las notas.
Procesos a los que entra: Consultar notas.
Procesos a los que sale:

Almaceén a los que entra: notas.

*Nombre del flujo: Actualizar notas.

DNearcrinecidn: Artiializa las nntas




Procesos a los que entra:
Procesos a los que sale: Consultar notas.

Almaceén a los que entra: notas.

*Nombre del flujo: Informacién noticias.

Descripcion: Contiene la informacién de las noticias.

Procesos a los que entra: Consultar noticias.
Procesos a los que sale:

Almacén a los que entra: noticias.

*Nombre del flujo: Actualizacion de noticias.
Descripcion: Actualizacién de noticias.
Procesos a los que entra:

Procesos a los que sale: Consultar noticias.

Almacén a los que entra: noticias.




4. ARQUITECTURA FISICA

4.1. INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

4.1.1. Equipos:
¢ Computador clone con procesador celaron 950 MHZ, 256 MB de RAM,

disco duro 40GB, unidad de CD 52X, monitor de 14", impresora, teclado,

Mouse.
e Fedora 4.
4.1.2. Sistema Operativo.
Durante el desarrollo del proyecto se implemento como sistema operativo
Windows 98, Windows Milleniun y Windows XP.

4.1.3. Lenguaje de Programacion.

Para el desarrollo aplicativo del proyecto y las ayudas se utilizé PHP ( Personal
Home Page) y WML.

4.1.4. Base de Datos.

Para la manipulacion, almacenamiento y organizacion de la informacién se

trabajo durante el desarrollo de nuestro proyecto la Base de Datos My SQL

yog.




4.2. ESTRUCTURA GENERAL DEL SISTEMA.

4 2.1. Formularios Del Sistema.

NOMBRE DESCRIPCION
Index Ingresar Login y Password
Validacién Validacion de Usuario y Contrasena,

muestra las opciones del Modulo.

Opcion Notas

Muestra las opciones de 1er, 2do
Parcial, Final, Habilitacién, Diferido y

Vacacional.

Notas

Muestra las notas de todos los
parciales al los diferentes usuarios o

estudiantes.

Option Dia

Muestra en pantalla los dias de la

Semana.

Horario_1

Carga en pantalla los horarios de
clases, diferidos, habitacion y

vacacional.

Noticias

Muestra los diferentes eventos que se
llevan a cao en la Universidad
dependiendo del programa en el que

se encuentre el estudiante.

Ayuda

Muestra en pantalla las diferentes
ayudas que se prestan a los usuarios
a traves de la navegacion de cada

pagina.




4.2.2. Moédulos.

Conexiéon General a la Base de Datos

Data Base para todas las cartas.

5. PRUEBAS REALIZADAS.

5.1. DESARROLLO Y PRUEBA DEL SISTEMA.

5.1.1. Plan de Pruebas.

Las pruebas constituyen una herramienta fundamental para garantizar el buen
funcionamiento del portal, por lo tanto, deben realizarse a traves de la etapa de

desarrollo.

Para el desarrollo del portal se han planificado un conjunto de actividades con

el fin de probar sus partes a medida de su avance.

5.1.1.1. Pruebas de Unidad: mediante este tipo de pruebas se examinaron las
estructuras de cartas en la medida de su desarrollo, con el fin de garantizar su
correcto funcionamiento y la integridad de los datos, teniendo en cuenta las

restricciones asociadas a su procesamiento.

Esta prueba sera realizada por el grupo de desarrolladores y el profesor Fabio

Moya de la Universidad Simon Bolivar.




5.1.1.2. Pruebas de Validacion: este tipo de pruebas se realizaran para
establecer si el portal y la documentaciéon cumple con las caracteristicas y
restricciones descritas por los usuarios, es decir, determinara la aceptacion del

portal por parte del cliente. Estas pruebas incluyen:

e Prueba de Interfaz Grafica De Usuario{(GUI): se probaran cada una de
las interfaces graficas de usuario, teniendo en cuenta que permitan
capturar los datos necesarios para la ejecucion de los procesos y que se
realicen las validaciones requeridas.

e Pruebas de Factores Humanos: permite identificar la frecuencia en la

que se presentan errores humanos y las causas que los originan.

5.1.1.3. Pruebas del sistema: se desarrollaran a partir de la integracion del

portal con los otros elementos del sistema.

El proposito fundamental de esta prueba es verificar que la aplicacién funcione
apropiadamente dada filas condiciones del sistema. Entre las pruebas mas

importantes se aplican:

e Prueba de recuperacion: permite verificar que la recuperacion de la
informacion en casos de fallos del sistema se realice apropiadamente y
en un tiempo prudencia, con el proposito de no afectar las actividades de
las areas que requieran tal informacion.

e Pruebas de Seguridad: mediante las cuales se evaluara el rendimiento
del sistema en cuanto a la vulnerabilidad de acceso de usuarios no
permitidos.

e Prueba de rendimiento: donde se evaluara la seguridad el rendimiento

del portal en tiempo de ejecucion.

Todas estas pruebas seran ejecutadas por el grupo de desarrolladores, el

ingeniero Fabio Moya y la Universidad Simén Bolivar.




5.2. RESULTADOS DE LAS PRUEBAS.

Con el objetivo de realizar los ajustes en el sistema y dejar la aplicacién apta
para trabajar, se realizaron las pruebas del portal, cuyo resultado se presenta a

continuacion:

Recordando el objetivo de la prueba, se deben disefiar pruebas que tengan la
mayor probabilidad de encontrar el mayor nimero de errores con la minima

cantidad de esfuerzo.

5.2.1. pruebas de Unidad.

Observaciones
e Se presentaron errores al momento de generar la conexion con la base
de datos.
e La conversidon de algunos tipos de datos manejados en cuanto a los
campos de fecha se presentaron inconvenientes de poca consideracion.
e Se presentaron algunos errores de consulta.
5.2.2. Pruebas de Validacion.

Observaciones.

e La prueba esta en ejecucion.

5.2.3. Puebas del sistema.

e La prueba esta en ejecucion.




DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE INFORMACION,
PARA PERMITIR EL ACCESO REMOTO A LA SECCION DE NOTICIAS
E INFORMACION ACADEMICA DEL SEMESTRE ACTUAL POR MEDIO

DE DIFERENTES PLATAFORMAS MOVILES

MODULO DE AYUDAS

CARLOS ALBERTO OCHOA LOPEZ

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

4,8

DECIMO SEMESTRE DIURNO > MR
\ HEMEROTECA

BARRANQUILLA \Ft\‘//

2007




Tl

1.2

2.1.

2.1.1

Tabla de contenido

Introduccién
Requerimientos minimos
Hardware.

Software.

Utilizacién del sistema.
USUARIO.

INGRESO AL SISTEMA (LOGIN).

Pag.




INTRODUCCION

La aplicacion “Disefio e implementacion de un sistema de informacion, que
permita el acceso remoto a la secciéon de noticias, horarios e informacion del
semestre actual por medio de diferentes plataformas moviles” esta disefiado
para que los estudiantes de la Universidad Simén Bolivar lleven a cabo el
proceso de consultas de forma facil y eficaz.

Se utiliza tanto en los teléfonos moéviles como en cualquier dispositivo, con

acceso a redes inalambricas.




1.1. INTRODUCCION

La aplicacion “Disefio e implementacion de un sistema de informacion, que
permita el acceso remoto a la seccion de noticias, horarios e informacién del
semestre actual por medio de diferentes plataformas moviles” esta disefado
para que los estudiantes de la Universidad Simon Bolivar lleven a cabo el
proceso de consultas de forma facil y eficaz.

Se utiliza tanto en los teléfonos moéviles como en cualquier dispositivo, con

acceso a redes inalambricas.




1.2. REQUERIMIENTOS MINIMOS

1.2.1. Hardware

Para ejecutar de forma adecuada la aplicacion, se deberan cumplir los

siguientes requerimientos minimos:

+ Teléfono celular que cuente con acceso a redes inalambricas WAP.

% En la interfaz se puede trabajar independientemente dl tipo de red
inalambrica que de soporte al sistema (“Global System Movil”, “Servicio
General de Radio por Paquetes” GPRS, “Divisién de Cédigo de Muiltiple

Acceso” CDMA... ).

(

/7
*

Los servicios podran ser aplicables pantallas de una sola linea o terminales

*,

mucho mas complejas como las “Asistentes Personales Digitales” (PDA’s).

1.2.2. Software

Para ejecutar la siguiente aplicacién, se debera cumplir con los siguientes

requerimientos minimos:
Es necesario que el dispositivo cuente con un micro navegador o un Browser

capaz de interconectarlo con la Internet.




2. UTILIZACION DEL SISTEMA

2.1. USUARIO.

2.1.1. INGRESO AL SISTEMA (LOGIN).

La persona que entra al sistema debe tener un perfil asignado por el

administrador del sistema el cual le permitira navegar por cada una de las

cartas que tiene la aplicacion.

e

Login

,| Passw eord

Figura 1




El usuario debe llevar a cabo los siguientes pasos:

v Escriba el login o nombre de usuario en la caja de texto

v Escriba su password o contrasena de entrada.

v Oprimir el link OK.

Login

|
Password

Figura 2




Si el login o la contrasena son incorrectos entonces aparecera en pantalla

Un mensaje de error Login / Password incorrectos.

Login

Figura 3




MENU WAP

Una vez donde la persona ha sido aceptada, el sistema mostrara un Menu
donde podra escoger el servicio de consulta al que desea ingresar.

El mendi WAP muestra en pantalla tres opciones de consulta que son:

1. Consultar Notas.

2. Consultar Horarios.

3. Consultar Noticias.

2
Menu

Consultar Hotas
Consultar Noticias

Consultar Horarios

Selec. Atrds

Figura 4




Consulta de Notas: el usuario debe seleccionar la opcién y luego

presionar el botén aceptar.

Consultar Natas
Consultar Noticias i

E

i Menu
| Consultar Horarios
|

; Selec. Atras

Figura




Al presionar el link Aceptar, el usuario pasara a otra carta en donde encontrara

un submenu con todo lo que concierne a las notas.

SUBMENU DE NOTAS:
v Primer Parcial.

v' Segundo Parcial.

v" Final.

v Definitiva.

v Habilitacion.

v Vacacional.

Primer Parcial
Segundo Parcial

Final

Definitiva
Hab.
Vae.

Atras

Figura 5




El usuario seleccionara la opcidon que €l desee consultar e inmediatamente se
mostrara en pantalla todas las notas de las materias vistas durante el

semestre.

Primer parcial

s.0
5.0
5.0

Formativa IV
Constitucion

Gestidn

Atras

Figura 6




Una vez el usuario haya consultado las notas, podra regresar al Menu WAP

seleccionando y haciendo clic en el boton atras.

Mend

Consultar Notas
Consultar Noticias
[ Consultar Horaries

i Seles. Atras
f e e
|

al |
] i
PN Bt

i

3 E \\\.

Figura 7




———» Consulta de Horarios: el usuario debe seleccionar la opcion y luego

presionar el boton aceptar.

{ Menid
Consultar Notas
Consultar Horarios

Consuitar Noticias

f Selec. Atras
3

Figura 8




Una vez entre el usuario a la aplicacion se le cargaran en pantalla las opciones

digite login y password, y un signo de interrogacion que quiere decir ayuda,
esta para explicar al estudiante que debe hacer.

Ayuda

En Ia primera e¢aja de
Texto digite su usuario.

En Ia segunda caja de
Texte digite su
contraseha.




Al presionar el link Aceptar, el usuario se encontrara con una serie de opciones

que le muestran los diferentes tipos de horario.

SUBMENU DE HORARIOS:
v' Horarios de Parciales.

v" Horarios de Diferidos.

v Horarios de Habilitaciones.

v" Horario de Vacacionales.

Horarios de Clases

Horario de Clases
Horario de Parciales
Horario de Diferidos

i Horario Habilitaciones

Horario de Vacacionales

Seleec. Atrds

Figura 9




El estudiante seleccionara el tipo de horario que €l desee consultar e

inmediatamente se mostrara en pantalla todos los dias de la semana

! Heraries

Lunes
Martes
Miércoles

Jueves

| Viernes
Sabado

f) Selec. Atras

Figura 10




Al seleccionar el dia de la semana que desea consultar le aparecera en

pantalla su respectivo horario con la asignatura el salon, la sede, la asignatura.

Horarios

Formativa IV
Salon 406
Sede 2

|
; Selec. Atras

Figura 11




Una vez el estudiante haya consultado los diferentes tipos de horario, podra
regresar al Menu WAP para hacer otro tipo de consulta seleccionando y

haciendo clic en el botén atras.

Censultar Notas
Consultar Noticias

Consultar Horarios

|

Selec. Atras

Figura 12




Consulta de Noticias: el usuario debe seleccionar la opcion y

luego presionar el boton aceptar.

Men

Consultar Notas
Consultar Horarios

Consultar Noticias

Atras

Figura 13






